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FCC INFORMATION (U.SA)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Y amahamay void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in al
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC linefilter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antennalead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service

Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Y amaha Corporation of Americaor its subsidiaries.

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

NEDERLAND

@ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

@ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

@ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

@ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

@ For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

@ Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the side
of the unit

» Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle isintended to
aert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute arisk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle isintended to aert the user to the
presence of important operating and mainte-
nance (servicing) instructionsin the literature
accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instruc-

tions.

8 Do notinstall near any heat sources such as
radiators, heat registers, stoves, or other appa-
ratus (including amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polar-

ized or grounding-type plug. A polarized plug

has two blades with one wider than the other. A

grounding type plug has two blades and a third

grounding prong. The wide blade or the third
prong are provided for your safety. If the pro-
vided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete
outlet.

~NOoO b~ WDNPRF

WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

10

11

12

13

14

Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience
receptacles, and the point where they exit from
the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by
the manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table spec-
ified by the manufacturer, or

sold with the apparatus. ()

When a cart is used, use cau-

tion when moving the cart/ -
apparatus combination to ~——

avoid injury from tip-over.

Unplug this apparatus during lightning storms
or when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service person-
nel. Servicing is required when the apparatus
has been damaged in any way, such as power-
supply cord or plug is damaged, liquid has been
spilled or objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or mois-
ture, does not operate normally, or has been
dropped.



4 Informacién importante

Informacion importante

Advertencias

Conecte el cable de alimentacién de esta unidad solamente a una toma de CA del tipo
indicado en este Manual de instrucciones, o marcado en la unidad. Si no lo hiciese, se
podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

No permita que entre agua dentro de la unidad, ni que ésta se humedezca. Esto podria
provocar incendios o descargas eléctricas.

No coloque objetos pesados, incluyendo esta unidad, sobre ningtin cable de alimentacién.
Un cable de alimentacién danado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio. En especial, tenga cuidado de no colocar objetos pesados sobre un cable de
alimentacién cubierto por una alfombra.

No coloque recipientes con liquidos u objetos metalicos pequenos sobre la unidad. Si
dentro de la unidad entrasen liquidos u objetos metdlicos, se podrian producir descargas
eléctricas o un incendio.

No raye, doble, retuerza, tire, ni caliente el cable de alimentacién. Un cable de alimentacién
dafiado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

No extraiga la cubierta de la unidad. Podria sufrir una descarga eléctrica. Si cree que es
necesario realizar una inspeccién interna, mantenimiento o reparacién, péngase en
contacto con su distribuidor.

No modifique la unidad. Si lo hiciese, supondria el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio.

En caso de que vaya a producirse una tormenta eléctrica, desactive la unidad
inmediatamente y desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente.

Si existe la posibilidad de que caiga un rayo, no toque el conector del cable de alimentacién
si estd conectado. Si lo hiciese podria recibir una descarga eléctrica.

Use s6lo el cable de alimentacion que se entrega con la unidad. Si usa otros tipos de cables
puede incurrir en riesgo de incendio y de descarga eléctrica.

El panel posterior de este dispositivo contiene ranuras de tarjeta mini-YGDAI. Antes de
instalar una tarjeta en estas ranuras, debe consultar el sitio web de Yamaha (pédgina 6) para
comprobar si la tarjeta es compatible con este dispositivo, y para comprobar el ndmero de
otras tarjetas Yamaha o de otro fabricante que se puedan instalar junto con esta tarjeta. Si
instala una combinacién de tarjetas no aprobada por Yamaha puede provocar descargas
eléctricas, incendios o un funcionamiento incorrecto.

Si el cable de alimentacidn estd danado (es decir, cortado o con conductores al descubierto),
solicite a su distribuidor que se lo reemplace. Si utiliza la unidad con un cable de
alimentacion danado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

Si nota cualquier anormalidad, como humo, olores, o ruido, o si ha caido algin objeto
extrano o liquido dentro de la unidad, desactivela inmediatamente. Desconecte el cable de
alimentacion de la toma de CA. Solicite la reparacién a su distribuidor. La utilizacién de la
unidad en estas condiciones podria suponer el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio.

Sila unidad se ha caido, o si el mueble se ha dafiado, desactive el equipo, desconecte el
conector de alimentacién de la toma de CA, y péngase en contacto con su distribuidor. Si
continda utilizando la unidad sin seguir estas instrucciones, podria provocar un incendio o
recibir descargas eléctricas.

DM1000—Manual de Instrucciones
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Precauciones

Mantenga esta unidad alejada de los lugares siguientes:

— Lugares expuestos a salpicaduras de aceite o vapor, tales como cerca de cocinas,
humidificadores, etc.

— Superficies inestables, como una mesa inestable o inclinada.

— Lugares expuestos a calor excesivo, como en el interior de un automévil con las
ventanillas cerradas, o en sitios que reciban la luz solar directa.

— Lugares sometidos a una humedad excesiva o a una acumulacién excesiva de polvo.

Para desconectar el cable de alimentacién de la toma de CA, tire del conector. No tire nunca
del cable. Un cable de alimentacién dafiado podria ser la causa de descargas eléctricas o de
un incendio.

No toque nunca el conector de alimentacién con las manos himedas. Si lo hiciese, podria
recibir una descarga eléctrica.

Esta unidad posee orificios de ventilacién en la parte frontal, posterior, superior y en los
laterales fin de evitar el recalentamiento interno de la misma. No los bloquee. Si se bloquean
los orificios de ventilacién puede incurrir en riesgos de incendio. En particular, no utilice la
unidad mientras esté de lado, boca abajo, ni cubierta con una tela.

No sujete sélo el MB1000 cuando desplace esta unidad. En caso contrario, las abrazaderas
de medicién pueden quedar dafnadas, la unidad principal puede no funcionar
correctamente, o puede lesionarse si la unidad se cae.

Esta unidad es pesada. Para transportarla, pida ayuda a dos o mds personas.

Si transporta o desplaza esta unidad con el MB1000 incorporado, no permita que el
conector del cable que conecta el MB1000 a esta unidad sufra impactos o tirones. En caso
contrario, podrian producirse funcionamientos incorrectos.

Esta unidad estd equipada con una conexion especifica de tierra para evitar descargas
eléctricas. Antes de conectar el conector de alimentacién a una toma de CA, derive la unidad
a masa.

Antes de reubicar la unidad, desactivela, desconéctela de la toma de CA, y después retire
todos los cables conectores. Los cables dafiados podrian causar descargas eléctricas o un
incendio.

Cuando no vaya a utilizar esta unidad durante mucho tiempo, como al ir de vacaciones,
desconecte el cable de alimentacién de la toma de CA. Si lo dejase conectado, supondria el
riesgo de incendio.

Notas sobre el funcionamiento

Los conectores de tipo XLR estdn cableados de la forma siguiente: patilla 1-masa, patilla
2—-activa (+), y patilla 3—inactiva (-).

El rendimiento de los componentes con contactos méviles, tales como interruptores,
controles giratorios, deslizadores y conectores se deteriorard con el tiempo. El grado de
deterioracién dependera del entorno de utilizacién, y es inevitable. Con respecto a la
sustituciéon de componentes defectuosos, consulte a su distribuidor.

La utilizacién de un teléfono mévil cerca de esta unidad puede producir interferencias. Si se
producen interferencias, utilice el teléfono alejado de la unidad.

Si aparece el mensaje “WARNING Low Battery!” cuando active la unidad, péngase en
contacto con su distribuidor lo antes posible para solicitarle la sustitucién de la pila de
seguridad de la informacién interna. La unidad seguird funcionando correctamente, pero
se perderd la informacién no predefinida.

Antes de sustituir las baterias, copie la informacion en una tarjeta de memoria, o en otra
unidad, utilizando MIDI Bulk Dump.

Los circuitos digitales de esta unidad pueden producir ligeras interferencias en aparatos de
radio y television cercanos. Si se producen interferencias, reubique el equipo afectado.

DM1000—Manual de Instrucciones
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+ Cuando conecte los cables D-sub, apriete firmemente los tornillos de ambos lados del
conector. Para desconectar el cable, afloje completamente los tornillos y retire el cable
sujetando el componente del conector. No extraiga el conector tirando el cable con los
tornillo atin apretados. En caso contrario, el conector puede estar danado y provocar un
funcionamiento incorrecto.

+ Cuando cambie los ajustes wordclock en cualquier dispositivo en un sistema de audio
digital, puede que algunos dispositivos produzcan interferencias, asi que desactive los
amplificadores de potencia de antemano, sino los altavoces se podrian dafar.

Interferencia

Esta unidad utiliza circuitos digitales de alta frecuencia que pueden provocar interferencias
en equipos de radio y televisién cercanos. Si las interferencias resultan un problema, cambie
la ubicacién del equipamiento afectado. La utilizacién de un teléfono mévil cerca de la

unidad puede producir interferencias. En este caso, utilice el teléfono alejado de la unidad.

Exclusion de ciertas responsabilidades

El fabricante, importador o distribuidor no serdn responsables de ningtin dafo indirecto
incluyendo dafos personales o cualquier otro dafio causado por la utilizacién o el
funcionamiento incorrectos de esta unidad.

Marcas comerciales

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface es una marca comercial ADAT y Alesis son
marcas comerciales registradas de Alesis Corporation. Apogee es una marca comercial de
Apogee Electronics, Inc. Apple, Mac y Power Macintosh son marcas comerciales
registradas, y Mac OS es una marca comercial de Apple Corporation, Inc. HUTI es una marca
comercial de Mackie Designs, Inc. Intel y Pentium son marcas comerciales registradas de
Intel Corporation. Nuendo es una marca comercial registrada de Steinberg Media
Technologies AG. Pro Tools es una marca comercial o una marca comercial registrada de
Digidesign y/o Avid Technology, Inc. Tascam Digital Interface es una marca comercial y
Tascam y Teac son marcas comerciales registradas de Teac Corporation. Microsoft y
Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation, Inc. Waves es una
marca comercial de Waves, Inc. Yamaha es una marca comercial de Yamaha Corporation.
Las demds marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares y queda
reconocido en el presente manual.

Copyright
Queda prohibida la reproduccién de cualquier parte de esta unidad, su software, o este

Manual de Instrucciones, asi como su distribucién en cualquier forma o por cualquier
medio sin la previa autorizacién por escrito de Yamaha Corporation.

© 2003 Yamaha Corporation. Todos los derechos reservados.

Pagina web de Yamaha

En la pagina web de Yamaha Professional Audio encontrard mds informacién acerca del
DM1000, productos relacionados, y otros equipos de audio profesionales Yamaha:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

DM1000—Manual de Instrucciones



Informacién importante 7

Contenido del paquete

Mesa digital de produccién DM1000
CD-ROM

Cable de alimentacién

Este manual

Guia de instalacién de Studio Manager

Accesorios opcionales

Puente de vumetro MB1000
Paneles laterales SP1000
Harraje para montaje RK1
Tarjetas de E/S mini YGDAI

Acerca de este Manual de Instrucciones

Este Manual de Instrucciones explica como utilizar la mesa digital de produccién DM1000.

La tabla de contenidos le puede ayudar a familiarizarse con la organizacién del manual y a
localizar tareas y temas. El indice le puede ayudar a localizar informacién especifica.

Antes de adentrarse en él, le remendamos que lea el capitulo “Principios basicos de funcio-
namiento”, que empieza en la pagina 27.

Cada capitulo de este manual trata de una seccién especifica o una funcién del DM1000.
Los canales de entrada y de salida se explican en los siguientes capitulos: “Canales de

entrada,” “Salidas Bus,” y “Envios Aux.” Siempre que sea posible, estos capitulos se han orga-
nizado por flujo de sefial, de entrada a salida.

Convenciones utilizadas en este manual

EIDM1000 dispone de dos tipos de botones: botones fisicos que puede pulsar (por ejemplo,
ENTER y DISPLAY) y botones que aparecen en las paginas de la pantalla. Las referencias a
botones fisicos estdn entre corchetes, por ejemplo “pulse el botén [ENTER]” Las referencias
alos botones de las paginas de la pantalla no se resaltan, por ejemplo, “desplace el cursor en
el botén ON.”

Puede seleccionar paginas de pantalla utilizando los botones [DISPLAY] o Left Tab Scroll,
Right Tab Scroll, y los botones F1—4 debajo de la pantalla. Para simplificar las explicaciones,
los procedimientos sdlo se refieren al método del botén [DISPLAY]. Consulte “Seleccionar
péginas de pantalla” en la pagina 28 para informacién acerca de las formas en que puede
seleccionar las paginas.

Instalar el DM1000

El DM 1000 debe colocarse en una superficie resistente y estable, en un lugar que cumpla
con las advertencias y precauciones especificadas en las secciones anteriores.

Siempre apague el instrumento cuando no lo usa.

Las ilustraciones y las pantallas del visualizador LCD que se muestran en este manual de
instrucciones tienen solo el propésito de facilitar las explicaciones, y muchas pueden apa-
recer algo distintas en su instrumento.

La copia de musica disponible comercialmente o archivos de audio digital estestricta-
mente prohibida salvo para su uso personal.

DM1000—Manual de Instrucciones
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1 Bienvenidos

Gracias por elegir la consola de produccién digital Yamaha DM 1000.

La consola digital compacta DM 1000 incorpora procesamiento de audio digital de 24
bits/96 kHz sin compromiso, como también mezcla simultdnea de 48 canales. La DM 1000
satisface una amplia gama de necesidades y aplicaciones, incluyendo grabacién multipista,
y produccién con sonido surround innovador. Este sistema de audio integrado, dispone de
una funcién de control remoto para DAW (Estacion de trabajo de audio digital) que se
popularizé con las consolas mezcladoras digitales DM2000 y 02R96.

El DM1000 dispone de las siguientes funciones:

Funciones de Hardware
+ 17 deslizadores motorizados sensibles al tacto de 100 mm (para la seleccién de canales
tactiles, o para el pinchado de entrada y salida durante la grabacién Automix)

+ Los deslizadores pueden ajustar niveles para canales de entrada, envios Aux y salidas
Bus.

+ Los codificadores giratorios permiten controlar la panoramizacién de cada canal, los
niveles de envio AUX, y varios pardmetros.

+  Seis softwares superpuestos seleccionables determinan la funcién de los deslizadores de
canal y de los codificadores.

+ Pantalla LCD de 320 x 240 puntos con retroiluminacién fluorescente

+ Los botones y los controles en la seccion SELECTED CHANNEL permiten la edicién
directa de los pardmetros de la mezcla del canal.

+ 12 USER-DEFINED KEYS permiten asignar funciones para controlar los pardmetros
internos del DM1000.

+ Dos ranuras de ampliacion para las E/S digitales opcionales, AD, y tarjetas DA.

Especificaciones de sonido
+  Convertidores lineales A/D de sobremuestreo de 24 bits, 128 tiempos

+ Convertidores lineales A/D de sobremuestreo de 24 bits, 128 tiempos
+  Respuesta de frecuencia de 20 Hz a 40 kHz a una frecuencia de muestreo de 96 kHz.
+ Tipica gama dindmica de 106 dB

* Procesamiento interno de sefial de 32 bits (acumulador de 58 bits)

Entradas y salidas
+ 16 entradas mic/line con alimentacion virtual seleccionable de +48 V y 4 entradas de
linea

+ 12 salidas Omni asignables a la salida Stereo, la salida Bus, la salida Monitor, y las salidas
Input Channel Direct.

+ Dos ranuras opcionales permiten un maximo de 32 entradas.

+ Dos entradas digitales de 2 pistas, con convertidores de frecuencia de muestreo de
44,1 kHz a 96 kHz.

+ Dispone de Double Channel para grabar y reproducir a 88,2/96 kHz en 44,1/48 kHz
legado de los grabadores digitales multipistas.

+  Puede colocar en cascada dos DM1000s sin dejar el dominio digital.

+ Los patches de entrada permiten la asignacion de sefiales de entrada a las rutas de sefial
deseadas.

DM1000—Manual de instrucciones
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12 Capitulo 1—Bienvenidos

+ Los patches de salida permiten la asignacion de seniales de salida Bus y salidas Direct del
canal de entrada a los jacks de salida deseados.

B Configuracion del canal
+  Mezcla simultdnea de un méaximo de 48 canales de entrada. Grupos de canales multiples
y pares de canales para estéreo.

+ 8salidas Bus y 8 envios AUX. Buses 1-8 que se dirigen a los buses Stereo para utilizar
como buses Group.

+ Biblioteca de canales para almacenar y recuperar los ajustes del canal para cada canal de
entrada y canal de salida.

+ EQ de 4 bandas y procesadores de dindmicas en todos los canales Procesador de
dindmicas y ajustes EQ que se pueden almacenar en bibliotecas y recuperar.

B Efectos

+ Cuatro efectos multicanales de gran calidad (Aplica efectos a través de los envios AUX o
insercién de canal).

+ Biblioteca de efectos para almacenar y recuperar los ajustes de los efectos.

B Memoria de escena
+  Memorias de escena para almacenar y recuperar ajustes de mezcla como escenas.

+ Automatizacion de estilo instantdnea con memorias de escena recuperables desde
Automix.

H Sonido Surround
+  Compatible con la produccién de sonido surround de 3-1, 5.1,y 6.1 canales.

+ Joystick para ajustar la panoramizacién surround de cada canal.

B Automix
+ Controles automatizados de deslizadores de canal y pardmetros a través de Automix.
(Atn més potente combinado con un sistema de secuencia MTR, DAW, y MIDL.)

+ Control de pardmetros de los dispositivos MIDI conectados a través de Automix.

B Control remoto
+ Controle y domine su DM1000 desde su Mac o PC utilizando el software incluido
Studio Manager

+ Capas remotas para controlar las DAWSs populares (Estaciones de trabajo de audio
digitales), incluyendo Pro Tools, Nuendo, etc.

+  Controle un grabador externo a través de los comandos MMC y los comandos P2.

H MIDI

+ Equipado con puertos MIDI y un puerto USB para la conexién de un ordenador.

+ Pardmetros de recuperacién de escenas y cambios de parametros de mezcla a través de
MIDI
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2 Superficie de control y panel posterior
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Seccion de entrada de AD

(TR
i

AR
U0

O /— —m
—
—
—
—[¢
—>
—
—
—
—[J

rrrrrrrrrrrrrrrrrr

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

(1) Conmutadores +48V ON/OFF 1-16

Estos conmutadores activan y desactivan la alimentacion virtual de +48 V en cada INPUT.

(® Conmutadores PAD 1-16
Estos conmutadores activan o desactivan el pad de 20 dB (atenuador) para cada entrada de
AD.

(3 Controles GAIN 1-16
Estos controles ajustan la sensibilidad de entrada para cada entrada AD. La sensibilidad de
entrada es de +4 dB a —40 dB cuando el Pad estd activado, y de —16 dB a —60 dB cuando el
pad esté desactivado.

@ Indicadores PEAK 1-16
Estos indicadores se iluminan cuando el nivel del senial de entrada es de 3 dB por debajo del
corte. Ajuste el conmutador Pad y los controles GAIN para que el indicador se ilumine
ocasionalmente en los picos de la sefial.

(® Indicadores SIGNAL
Estos indicadores se iluminan cuando el nivel del sefial de entrada es de 20 dB por debajo
del nominal.
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Seccion Channel Strip

Ci ; (1) Codificadores 1-16

Estos codificadores giratorios definen los ajustes del pardmetro del canal. Segin el botén

E’ seleccionado en la seccion ENCODER MODE (consulte la pdgina 16), los codificadores
@ | s definirdn el ajuste de la panoramizacion del canal (cuando el indicador luminoso del botén
© E| ENCODER MODE [PAN] esté iluminado), el nivel de envio AUX (cuando el indicador
| SoLo luminoso del botén ENCODER MODE [AUX] esté iluminado), o cualquier pardmetro
@—@ (cuando el indicador luminoso del botén ENCODER MODE [ASSIGN] esté iluminado).
1 Estos codificadores también disponen de conmutadores que se utilizan para visualizar el
1 valor del pardmetro actualmente asignado al codificador, o para realizar pinchados de

entrada o de salida durante la grabacién Automix.

. (2 Botones [SEL] 1-16

; Estos botones permiten seleccionar los canales deseados. El indicador de botén [SEL] para
| . el canal actualmente seleccionado se illumina. Fl canal seleccionado con cada botén [SEL]
depende del botén actualmente seleccionado en la seccién LAYER (consulte la pagina 20).

Estos botones también le permiten seleccionar canales para la grabacién y la reproduccién
Automix, crear o cancelar canales emparejados, o afiadir canales a (o eliminarlos de) los
grupos Fader, Mute, EQ, y Compressor.

% (3 Botones [SOLO] 1-16
1

Estos botones individualizan los canales seleccionados. El indicador de botén [SOLO] del
canal actualmente seleccionado se ilumina.

»i=  (4) Botones [ON] 1-16
Estos botones activan o desactivan los canales seleccionados. Los indicadores de boton
[ON] de los canales ON se iluminan.

(5) Deslizadores de canal 1-16
Se trata de deslizadores motorizados tctiles 100 mm. Seguin el botdn seleccionado en la
seccion FADER MODE (consulte la pagina 16), los deslizadores ajustaran el nivel de
entrada o de salida de los canales o buses seleccionados, o ajustaran el nivel de envio AUX.

Seccion STEREO
0 F (1) Botén [AUTO]

AUTO Cuando esté bot6n se activa, puede utilizar los botones [SEL] 1-16 para activar o desactivar

@— @ la funcién Automix.
@_@ (2 Botén [SEL]

on Selecciona Stereo Bus.
(3 Boton [ON]

Activa o desactiva el bus seleccionado.

== (4) Deslizador [STEREO]

Este deslizador motorizado tactil de 100 mm ajusta el nivel de salida final del Stereo Bus.

STEREO
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Seccion AUX SELECT

C OX SELECT
|

DISPLAY

BIEEE

AUX1 AUX2 AUX3 AUX4

Ce800

AUX5 AUX6 AUXT AUX8

(1) Boton [DISPLAY]
Este boton visualiza un pégina relacionada con AUX (consulte la pagina 97).

(2 Botones [AUX 1]-[AUX 8]
Estos botones seleccionan AUX Send. Cuando pulse un botén para seleccionar un AUX
Send, el indicador del bot6n correspondiente se iluminara.

Seccion ENCODER MODE
C <>Ewcooswoos

DISPLAY

PAN AUX ASSIGN

(1) Botén [DISPLAY]
Este bot6n visualiza una pagina Encoder, permitiendo asignar funciones a los codificadores
1-16 (consulte la pagina 35). Para utilizar una funcién asignada a un codificador, pulse el
botén [ASSIGN] para activar el indicador del botén.

(@ Boton [PAN]
Si pulsa este bot6n, el indicador luminoso del botén se iluminara y los codificadores 1-16
funcionardn como panpots de canal.

(3 Boton [AUX]
Si pulsa este botdn, el indicador luminoso del botén se iluminard y los codificadores 1-16
funcionardn como AUX Send del canal. El destino de AUX Send se selecciona en la seccién
AUX SELECT.

(4 Boton [ASSIGN]
Si pulsa este bot6n, el indicador del botén se iluminara y los codificadores 1-16 funcionardn
como botones asignables para los pardmetros asignados en las paginas Encoder. (Por
defecto, se asignan los Patches de entrada de los canales de entrada correspondientes.)

Seccion FADER MODE

FADER MODE

@—Eéﬁ—@
=6
1) Botén [FADER/AUX]

Cambia entre el pardmetro deseado que se debe ajustar con los deslizadores de canal 1-16.
Los deslizadores ajustan el canal o el nivel Bus cuando el indicador luminoso FADER se
ilumina, y ajustan el nivel de AUX Send cuando el indicador luminoso AUX estd iluminado.

@ Indicador luminoso FADER

(3 Indicador luminoso AUX
Un indicador luminoso se ilumina para indicar el pardmetro seleccionado con el botén
[FADER/AUX].
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Seccion DISPLAY ACCESS
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(1) Boton [AUTOMIX]
Este botdn visualiza una pagina Automix, permitiendo realizar los ajustes Automix
(consulte la pdgina 181).

(2 Botén [DIO]
Este boton visualiza una pagina DIO, permitiendo realizar los ajustes de E/S digital
(consulte la pagina 53).

(3 Botén [SETUP]
Este boton visualiza una pagina Setup, permitiéndole realizar los ajustes internos del
DM1000.

(4) Boton [UTILITY]
Este boton visualiza una pagina Utility, permitiéndole utilizar los osciladores internos y
visualizar informacion acerca de las tarjetas opcionales instaladas.

(5) Boton [MIDI]
Este boton visualiza una pagina MIDI, permitiendo realizar los ajustes MIDI (consulte la
pégina 238).

(6) Boton [REMOTE]
Este boton visualiza una pagina Remote, permitiéndole controlar un DAW de forma
remota y realizar ajustes de control del equipo (consulte la pagina 205).

() Boton [METER]
Este botdn visualiza una pagina Meter, que visualiza niveles de canal de entrada, o Bus Out
o niveles AUX Send Out (consulte la pagina 37).

Boton [VIEW]
Este boton visualiza una pagina View, permitiendo visualizar y ajustar pardmetros de
mezcla para un canal especifico (consulte la pagina 70).

(@ Boton [PAIR/GROUP]
Este bot6n visualiza una pdgina Pair/Group, permitiendo emparejar canales, agrupar varios
deslizadores, o enmudecer canales (consulte pagina 75y 141).

Boton [ ¢ /INSERT/DELAY]
Este botén visualiza una pagina ¢ /INS/DLY, permitiéndole cambiar la fase de la senal,
ajustar la senal a insertar, o ajustar los pardmetros delay (consulte pagina 60 y 150).

) Boton [INPUT PATCH]
Este botén visualiza una pagina In Patch, que permite aplicar patches de sefial de entrada 'y
senales Bus Out a los canales de entrada deseados (consulte la pagina 105).

{© Botoén [OUTPUT PATCH]
Este botén visualiza una pagina Output Patch, que permite aplicar patches de Bus de salida
e insertar senales de salida Insert al destino deseado (consulte la pdgina 108).

DM1000—Manual de instrucciones
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18 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

(3 Botén [PAN/SURROUND]
Este boton visualiza una pagina Pan/Surr, que permite realizar ajustes de panoramizacién
estéreo o surround (consulte pagina 67 y 121).

Boton [DYNAMICS]
Este botén visualiza una pagina Dynamics, que permite controlar compuertas y
compresores de canales (consulte la pdgina 62).

{5 Boton [EFFECT]
Este botén visualiza una pégina Effect, que permite editar los procesadores de efectos
internos y utilizar tarjetas plug-in opcionales (consulte la pagina 152).

Boton [SCENE]
Este bot6n visualiza una pagina Scene, que permite almacenar y recuperar escenas (consulte
la pagina 155).

Seccion de pantalla

©YAMAHA

®7

(1 Pantalla
Se trata de una pantalla LCD de 320 x 240 puntos con retroiluminacién fluorescente

(@ Contadores estéreo
Estos viimetros de 32 segmentos visualizan el nivel de salida final del Stereo Bus.

(3 Control de contraste
Este control ajusta el contraste de la pantalla.

(@) Botones [F1]-[F4]
Estos botones seleccionan una pagina de una pantalla con varias paginas. Seleccionando una
ficha en la parte inferior de la pantalla utilizando uno de estos botones se visualiza la pdgina
correspondiente. (Consulte la pdgina 28 para mds informacién en visualizar una pagina).

(5) Boton [ <] Tab Scroll izquierdo

(6) Boton del tabulador derecho[ » ]
Si hay mds pédginas disponibles que las cuatro cuya ficha se visualice, utilice estos botones
para visualizar las fichas adicionales. Estos botones s6lo estan disponibles cuando aparece
la flecha del botén del tabulador izquierdo o derecho.

MUTEZS—45 g4 OUT FADER g OUT MUTE

gil%, MUTE1—32 #

Flecha del tabulador
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Seccion SELECTED CHANNEL
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(1) Boton [ROUTING DISPLAY]
Este boton visualiza una pagina Routing, permitiéndole dirigir los canales seleccionados al
Bus deseado, y ajustar el nivel de las sefiales dirigidas desde los Buses 1-8 al Stereo Bus
(consulte pagina 68 y 83).

(2 Botones ROUTING [1]-[8]

(3 Boton ROUTING [STEREO]

(4) Boton ROUTING [DIRECT]
Estos botones seleccionan el Bus deseado para dirigir las sefiales del canal de entrada
seleccionado. El indicador de botén correspondiente del Bus actualmente seleccionado se
ilumina.

(5) Boton EQUALIZER [DISPLAY]
Este boton visualiza una pagina EQ, que permite ajustar el ecualizador del canal
seleccionado (consulte pagina 64 y 65).

(6) Boton EQUALIZER [HIGH]

(D Boton EQUALIZER [HIGH-MID]

Botéon EQUALIZER [LOW-MID]

(® Boton EQUALIZER [LOW]
Estos botones seleccionan la banda EQ (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID, LOW). El
indicador de botén correspondiente de la banda actualmente seleccionada se ilumina.

Control EQUALIZER [Q]

Este control ajusta la banda Q actualmente seleccionada.

) Control EQUALIZER [FREQUENCY]

Este control ajusta la frecuencia de banda actualmente seleccionada.

@ Control EQUALIZER [GAIN]

Este control ajusta el gain de banda actualmente seleccionado.

(3 Boton [GRAB]
Este botdn activa el control de Joystick del ajuste de panoramizacién surround del canal de
entrada actualmente seleccionado. Este bot6n s6lo se puede activar cuando el ajuste de
panoramizacién surround estd disponible.

Joystick
El Joystick se utiliza para ajustar la posicién de panoramizacion surround (consulte la
pégina 126).

DM1000—Manual de instrucciones
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Seccion LAYER

LAYER
1-16 REMOTE1
17-32 REMOTE2

T

33-48 MASTER

(1) Botones [1-16]/[17-32]/[33-48]
Estos botones seleccionan una capa de canal de entrada. Las bandas de canal controlan los
canales 1-16, 17-32, 0 33—48, segtin el botdn seleccionado aqui. (Consulte la pagina 31
para mds informacién en la capa).

(2) Botones [REMOTE 1]/[REMOTE 2]
Estos botones seleccionan la capa remota, que se puede utilizar para controlar dispositivos
externos, incluyendo DAWs. (Consulte la pdgina 205 para mds informacién en la capa
remota).

(3 Boton [MASTER]
Este boton selecciona la capa maestra, que se puede utilizar para controlar el Bus y el AUX
Send. (Consulte la pagina 31 para mds informacion en la capa maestra).

Seccion SCENE MEMORY

\_SCENE MEMORY

H STORE RECALL
| £

(1 Pantalla Scene Memory

Aqui se visualiza el nimero de la memoria de Escena seleccionada actualmente.

(@ Indicador Edit
Si ajusta un pardmetro de mezcla después de una escena que se ha recuperado o
almacenado, aparecerd un punto intermitente.

(3 Boton [STORE]
Este boton permite almacenar ajustes de mezcla actuales. Consulte la pagina 155 para mds
informacién en Memorias de escena.

(4) Botones Scene Up [A] / Down [V]
Estos botones seleccionan una escena que desee almacenar o recuperar. Pulsando el botén
Scene Up [ A ] se incrementa la seleccion; pulsando el botén Scene Down [V | disminuye la
seleccién. Si mantiene pulsado uno de los botones se incrementard o disminuird la seleccién
continuamente.

(5 Botén [RECALL]
Este boton recupera la memoria de escena seleccionada con los botones Scene Up [A ] /
Down [V].
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Seccion USER DEFINED KEYS
(1) Botén [DISPLAY]

DS

DISPLAY

Este botdn visualiza una pagina User Def, permitiendo asignar funciones a los
botones 1-12 (consulte la pagina 257).
(2 Botones [1]-[12]

Estos botones realizan funciones asignadas en las paginas User Def.

Seccion de entrada de informacion

(1) Rueda Parameter
Este control ajusta los valores de parametro que aparecen en la pantalla.
Girarla en sentido horario aumenta el valor; girarla en sentido antihorario lo
disminuye. Esta rueda también permite desplazarse por una lista visualizada
y seleccionar un cardcter a introducir (consulte la pagina 30).

(2 Boton [ENTER]
Este boton activa un botdn seleccionado (destacado) en la pantalla, y
confirma los valores del pardmetro editado.

(3 Botones [DEC] e [INC]
Estos botones incrementan o disminuyen el valor de un pardmetro en una
unidad. Al pulsar el botén [INC] se incrementa el valor; al pulsar el botén

@—D [DEC] se disminuye el valor. Si mantiene pulsada una de los botones se

incrementara o disminuiré el valor continuamente.

(4) Botones de cursor izquierda, derecha, arriba, abajo ([<«]/[» ]/[A]/[V])
Estos botones desplazan el cursor por las pdginas de pantalla, o seleccionan pardmetros y
opciones. Si mantiene pulsado un botén de cursor éste se desplaza de manera continua en
la direccién respectiva.

Seccion Headphones & Talkback

O—& —ae

TALKBACK LEVEL

— & —0—®@

PHONES PHONES
LEVEL

(1) Control TALKBACK LEVEL
Este control ajusta el nivel del micr6fono integrado para talkback. (Consulte la pagina 119
para mds informacién en la funcién Talkback).

(2) Micréfono Talkback

Este micréfono integrado se utiliza para talkback.

(3) Control PHONES LEVEL
Este control ajusta el nivel de PHONES. (Consulte la pagina 115 para mds informacién en
monitorizar a través de los auriculares).

@ Jack PHONES

Puede conectar un grupo de auriculares estéreo a este jack phone estéreo.
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22 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion MONITOR

MONITOR
@
DISPLAY |

(=]

M
DIMMER TALKBACK  LEVEL

©
@) Botén [DISPLAY]

Este boton visualiza una pagina Monitor, permitiéndole realizar ajustes del monitor
(consulte pagina 115y 131).

@ Indicador [SOLO]

Este indicador parpadea cuando un tnico o varios canales se individualizan.

(3 Botén [CLEAR]
Este boton “desindividualiza” todos los canales individualizados.

(@ Botén [2TR D1]

(5) Botén [2TR D2]

(6 Boton [STEREO]
Este bot6n selecciona la sefal de salida del monitor de la sala de control. Cuando el
indicador del botén [2TR D1] se ilumina, se selecciona la sefal en el jack 2TR OUT
DIGITAL 1. Cuando el indicador del botén [2TR D2] se ilumina, se selecciona la sefal en
el jack 2TR OUT DIGITAL 2. Cuando el indicador del botén [STEREO] se ilumina, se
selecciona la senal Stereo Bus.

Si cambia el ajuste del pardmetro en la pagina Monitor | Solo/C-R (consulte la pagina 116),
puede monitorizar la sefial OMNI IN, en vez de la seiial 2TR IN DIGITAL, si pulsa el bot6n
[2TR D1] o [2TR D2].

@ Botén [SLOT]
Botén [BUS]
Estos botones seleccionan la fuente de la sefial Surround Monitor. Cuando el indicador del
botén [BUS] se ilumina, se seleccionan las sefiales de los Bus 1-8. Cuando el indicador del
botdén [SLOT] se ilumina, se seleccionan las sefiales de las ranuras 1/2. (Consulte la pagina
131 para mas informacién en Surround Monitor).

(9 Boton [DIMMER]
Este boton activa la funcién Dimmer, que disminuye las sefiales Monitor y Surround
Monitor. Esta funcién es adecuada si desea hablar en la sala de control durante la mezcla. El
indicador del botén [TALKBACK] parpadea mientras la funcién Talkback estd activa
(consulte la pagina 116).

Boton [TALKBACK]
Este botdn activa la funcion Talkback. Con el indicador del botén iluminado, la sefial del
micréfono Talkback se envia a cualquier Bus o Slot (consulte la pdgina 119).

(i) Control MONITOR LEVEL

Este control ajusta el nivel de monitorizacién.

Nota:

+ EIDM1000 le permite aplicar patches de sefiales de fuente a cualquier jack de salida (excepto
al jack PHONES). Por eso, la consola no dispone de un jack de salida de monitor especial.
En cambio, puede dirigir sefiales de monitorizacion al jack de salida deseado (normalmente
a los jacks OMNI OUT 1-12).

* Por defecto, las sefiales de monitorizacion se asignan a los jacks OMNI OUT 11 y 12.

DM1000—Manual de instrucciones



Panel posterior 23

Panel posterior
Seccién de entrada y salida de AD (p. 23)

’ 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 1|
| 4 OMNIT 2 1 |
- (O O 12 11 10 9 8 7 1 |
o) OO OOLOEEEE:
@ @ @ sLoTE @ sLoTER @
® © X (&
Ion I 5 o 0] 4 ® % @
i Al @
POWER
iR® ACIN

MIDI TOHOST [ WORD/SLOCK
. . usB @

out ® ® ®
Jlozme| & &

0n0n)@

| RED]

Seccién de alimentacién (p. 25)

X

CONTROL

21R ouT IBGIN '
1 LIS oicimaL ()

SIEBU COAXIAL COAXIAL AES/EBU

Seccién Digital I/O & Control (p. 24) Seccién SLOT (p. 24)

Seccion de entrada y salida de AD

66“3600000(g

(1) Conectores INPUT 1-16 Conector XLR mache | (masa)

Estos conectores de tipo XLR-3-31 3 (inactivo)
balanceado aceptan sefiales de nivel de ‘m i%

linea y de micréfono. El nivel de sefial

nominal va de —60 dB a +4 dB. 2 (activo)

(2 Conectores OMNI IN 1-4
Estos conectores de tipo XLR-3-31 balanceado aceptan sefiales de nivel de linea. El nivel de
sefal nominal es +4 dB.

(3) Conectores OMNI OUT 1-4
Estos conectores de tipo XLR-3-32
balanceado envian cualquier sefial de
Bus y senales Direct Out de canal. El
nivel de senal nominal es +4 dB.

10 9 npUT] 8 7
7

2 (acti
Conector XLR hembra (ac IV(.)) .
3 (inactivo)

1 (masa)
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24 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion SLOT

sLoT R sLoT 5l

®
®®@ )

1O SLOT1 &2
Puede insertar tarjetas mini-YGDAI opcionales en estas ranuras. (Consulte la pagina 26
para mds informacion en instalar estas tarjetas).

Seccion Digital 1/0 & Control

SMPTEIN
o= @REMOTE @Ou:mm @W TOHOST WRD@LOK @ 1 L ®
@ out N 2 @ 2
o o o o \ y
@@r @ A

AES/EBU _ COAXIAL | COAXIAL  AES/EBU

® @ ® ©® 0 6 © v O

(1) Conector METER
Este conector le permite conectar un puente de niveles MB1000 opcional.

(@ Conector CONTROL
Este conector D-sub de 25 patillas proporciona acceso al GPI (Interface de finalidad
general). A través de este conector, la funcion Talkback se puede activar y desactivar desde
el equipo externo, o el equipo externo se puede iniciar o detener desde el DM 1000 (consulte
la pagina 259).

(3 Conector SMPTE TIME CODE INPUT
Este conector balanceado de tipo XLR-3-31 se utiliza para entrar c6digos de tiempo SMPTE
para sincronizar la funcién Automix.

(@ Conector REMOTE
Este conector D-Sub de 9 patillas se utiliza para controlar de forma remota el equipo
externo compatible con el protocolo Yamaha AD824 y Sony P2 (los comandos de control
remoto que se utilizan en el TASCAM DA-98HR y en otros grabadores de video
profesionales). Utilice un cable inverso para conectar un AD824, y un cable recto para
conectar un dispositivo protocolo P2. Utilice un cable inverso para conectar dos DM1000s
entre ellos. Al conectar dos DM1000s entre ellos se puede establecer comunicacién a través
del protocolo MIDI y de sincronizacién SOLO Logic.

(® Puertos MIDI IN & OUT
Estos puertos estindar MIDI IN y OUT permiten conectar el DM 1000 a otros equipos
MIDI.

(® Puerto TO HOST USB

Este puerto USB permite conectar un ordenador equipado con un puerto USB.

(@) Conector WORD CLOCK OUT
Este conector BNC envia una sefial wordclock desde el DM 1000 a un dispositivo externo
conectado.
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Conector WORD CLOCK IN
Este conector BNC recibe una sefial wordclock desde un dispositivo externo conectado al
DM1000.

(@ 2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1
Este conector tipo XLR-3-31 envia audio digital en formato AES/EBU. El conector
normalmente se utiliza para conectar la entrada estéreo digital (formato AES/EBU) de un
grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.

2TR OUT DIGITAL COAXIAL 2
Este conector phono envia un formato de consumidor (IEC-60958) de audio digital. El
conector normalmente se utiliza para conectar la entrada estéreo digital (formato de
consumidor) de un grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.

@ 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1
Este conector tipo XLR-3-32 acepta audio digital en formato AES/EBU. El conector
normalmente se utiliza para conectar la salida estéreo digital (formato AES/EBU) de un
grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.

@ 2TR IN DIGITAL COAXIAL 2
Este conector phono acepta un formato de consumidor (IEC-60958) de audio digital. El
conector normalmente se utiliza para conectar la salida estéreo digital (formato de
consumidor) de un grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.

Seccion de alimentacion

O—®@

POWER
=ON
M OFF ACIN @

‘:[xx

(1) Tornillo de derivacion a masa
Asegurese de utilizar este tornillo para derivar el DM 1000 a masa para evitar descargas
eléctricas.

El cable de alimentacién incluido dispone de un conector de tres patillas. Si el terminal de
tierra de la toma de CA estd derivado a masa, la unidad estard suficientemente derivada a
masa a través del cable de alimentacion. Sila toma de CA no proporciona una derivacién a
masa adecuada, este tornillo debe estar conectado a un punto adecuado de derivacién a
masa. La derivacién a masa también es un método efectivo para eliminar zumbidos,
interferencias, y otros ruidos.

(@ Conmutador POWER ON/OFF

Este conmutador activa y desactiva la fuente de alimentacién del DM 1000.

Nota: Para evitar los clicks y ruidos secos de gran volumen en los altavoces, active el equipo de
audio siguiendo este orden (inviértalo al desactivarlo)—fuentes de sonido, grabadores

multipistas y maestros, DM 1000, amplificadores de potencia de monitorizacion.

(3) Conector AC IN
Este conector se utiliza para conectar el DM 1000 a una toma de CA a través del cable de
alimentacién adjunto.
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26 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Instalar una tarjeta opcional

Visite el siguiente sitio web Yamaha Pro Audio para asegurarse de que la tarjeta que esté
instalando sea compatible con el DM1000. Ademds, verifique el nimero de tarjetas
(incluyendo otras tarjetas Yamaha o de otros fabricantes) que se puedan instalar en la
unidad.

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Siga los pasos que se describen a continuacién para instalar una tarjeta mini-YGDAI
opcional.

1 Compruebe que el DM1000 esta desactivado.

2 Afloje los dos tornillos de fijacién y extraiga la cubierta de la ranura, como
se muestra a continuacion.

Guarde la cubierta y los tornillos de fijacién en un lugar seguro para su uso futuro.

3 Inserte la tarjeta entre las guias y desplacela en la ranura, como se muestra
a continuacion.

Puede que tenga que pulsar firmemente para insertar la tarjeta en el conector interno.

4 Asegure la tarjeta utilizando los tornillos de mariposa adjuntos.

Apriete los tornillos, para asegurarse de que la tarjeta esté bien derivada a masa, lo que
provocaria un funcionamiento incorrecto del DM1000.
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3 Principios basicos de funcionamiento

Este capitulo describe el funcionamiento bésico del DM 1000, incluyendo la forma de
utilizar la pantalla y los controles en el panel superior.

Acerca de la pantalla

La pantalla del panel superior indica varios pardmetros que se deben ajustar antes de utilizar
el DM1000. La pantalla indica los siguientes elementos:

@Indicador EDIT
@Indicador MIDI
@Indicador del modo surround

@Escena actual
@Indicador de frecuencia de muestreo

@DISPLAY seleccionada

~ [ . | - .
@cCanal seleccionado—'% 00 ' al E[]ﬁ]tglilmg | 00:00:00.00 37— @ Contador de cédigo de tiempo

y <+ — A1 SEND CHI-32] ALL_HoMiHAL] [CHI -—Nombre del canal
@Tltulo de la pagina __m é S Gq) = =
- - - oo

VAR IAELE

(DArea de la pagina—|

|
@Fichas de pagina @Flechas del tabulador

(1) DISPLAY seleccionada
Esta seccién indica el grupo de la pagina de la pantalla actualmente seleccionada.

(2) Canal seleccionado
Esta seccién indica el canal de entrada o salida actualmente seleccionado mediante su
botén o deslizador [SEL] correspondiente. Los primeros cuatro caracteres
corresponden al ID del canal (por ejemplo, CH1-CH48, BUS1-BUS8, AUX1-AUXS,
ST-L, ST-R). Los segundos cuatro caracteres son el nombre Short del canal. Silo desea
puede editar el nombre Short del canal (consulte la pdgina 77 y 89).

(3) Escena actual
Esta seccién indica el nimero y el titulo de la memoria de escena actualmente
seleccionada (consulte la pagina 156). Si la escena seleccionada esta protegida contra
escritura, aparecerd un icono de un candado (& )

(@) Indicador EDIT
Este indicador aparece cuando los ajustes de mezcla actuales no coinciden con los de la
dltima escena que se recuperd mas recientemente. Trabaja al unisono con el punto del
indicador Edit de la pantalla Scene Memory.

() Indicador MIDI
Este indicador aparece cuando el DM 1000 recibe informacién MIDI a través del puerto
MIDI IN, el puerto USB, el conector REMOTE, o una tarjeta MY8-mLAN instalada.
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(8 Indicador del modo surround
Este indicador identifica el modo Surround actualmente seleccionado (ST=estéreo, 3-1,
5.1, 0 6.1) (consulte la pdgina 121).

(@ Indicador de frecuencia de muestreo
Este indicador identifica la frecuencia de muestreo actual del DM1000: 44,1 kHz (44Kk),
48 kHz (48k), 88,2 kHz (88k), 0 96 kHz (96Kk).

Contador de cédigo de tiempo
Este contador visualiza la posicién actual en el cédigo de tiempo MIDI que se recibe a
través del puerto MIDI IN, el puerto USB, el conector REMOTE, o una tarjeta
MY8-mLAN instalada. Trabaja al unisono con el contador del c6digo de tiempo en un
puente de nivel MB1000 opcional.

Si se selecciona el reloj MIDI como fuente del codigo de tiempo en la pagina Setup |
Time Ref, este contador indica la posicion actual del reloj MIDI en
compases:tiempos:clocks.

(9 Titulo de la pagina
Esta seccién indica el titulo del la pégina actual.

Nombre del canal

Segtin la pgina seleccionada actualmente, el nombre del canal es el nombre Long del
canal actualmente seleccionado mediante su botén [SEL] correspondiente o los botones
del cursor.

() Area de la pagina
Esta drea de la pagina es donde se visualizan los varios contenidos de la misma.

{2 Fichas de pagina

Estas fichas le permiten seleccionar una pégina de pantalla.

(3 Flechas del tabulador

Estas flechas indican que hay mds pdginas disponibles.

Seleccionar paginas de pantalla

Para seleccionar una pégina de pantalla:

Pulse la tecla correspondiente en el panel posterior para seleccionar el grupo
de pagina deseado.

Las péginas visualizadas se agrupan segtin la funcién. Para seleccionar un grupo de pagina,
pulse el botén [DISPLAY] en las siguientes secciones: AUX SELECT, ENCODER MODE,
ROUTING, EQUALIZER, MONITOR, USER DEFINED KEY. Puede seleccionar grupos de
péginas adicionales pulsando el botén deseado en la seccion DISPLAY ACCESS.

Puede seleccionar paginas cuyas fichas se visualicen actualmente pulsando
los botones [F1]-[F4].

Si el grupo de la pagina de la pantalla seleccionado contiene varias paginas, pulse los
botones [F1]-[F4] debajo de la ficha correspondiente para seleccionar una pagina
especifica.

Para seleccionar una pagina cuya ficha no se seleccione actualmente, pulse
el boton de desplazamiento izquierdo o derecho [ = ]/[»] (segiin su
posicion) para visualizar la ficha de la pagina, y pulse el botén [F1]-[F4]
correspondiente.

Silos grupos de péginas contienen mds de cuatro paginas, aparecera la flecha de la izquierda
o de la derecha. Para visualizar las fichas actualmente escondidos, pulse el bot6n de
desplazamiento derecho o izquierdo [ <& ]/[ »].

También puede seleccionar una pdgina de un grupo de pégina de la siguiente forma:
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¢ Seleccione la siguiente pagina en el grupo de paginas:

Pulse repetidamente el botdn seleccionado en el Paso 1. Esto le permite seleccionar una
pégina con una ficha escondida.

* Para seleccionar la pagina anterior en el grupo de pagina:

Pulse y mantenga pulsado el botén seleccionado en el Paso 1. La pantalla pasa las paginas
hacia atrds una a una. Libere el bot6n cuando se visualice la pagina deseada. Esto le permite
seleccionar una pagina con una ficha escondida.

e Para seleccionar la primera pagina del grupo,
Haga un doble clic en el bot6n seleccionado en el Paso 1.

4 Pulse los botones del cursor para desplazarlo (un cuadro en negrita) a un

botén, a un casilla de parametro, a un control giratorio, o a deslizadores para
que pueda cambiar el valor.

Consejo: El DM1000 recuerda la pdgina actual y el pardmetro al seleccionar un nuevo grupo
de pdgina. Si vuelva al grupo de pdgina anterior, el DM1000 visualiza la pdgina correcta, con
el mismo pardmetro seleccionado.

También puede seleccionar una pdgina con los controles o los botones en el panel superior
(consulte la pdgina 250).

Interface de pantalla

Esta seccion describe como utilizar el interface de pantalla.

Controles giratorios y deslizadores FAN
Los controles giratorios y los deslizadores permiten ajustar @
continuamente valores de pardmetros variables, incluyendo FEE]

niveles Input Channel y pardmetros de efectos. Pulse los
botones del cursor para desplazar el cursor en el control
giratorio o en los deslizadores que desee ajustar, a continuacién
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el valor.

B85
Botones
Estos botones le permiten activar y desactivar ciertas funciones. MLHHER o RLiLn
Desplace el cursor en el botén adecuado, y pulse el botén OFF
[ENTER] para activar la funcién (destacada) o para — —
desactivarla. Los botones también le permiten seleccionar una
o dos posiciones o ejecutar ciertas funciones.
. pd
Casillas de parametro
Las casillas de pardmetro le permiten seleccionar una o varias 1 =
opciones. Pulse los botones del cursor para mover el cursor en Fril—1LADE""HA
una casilla de parametro, y gire la rueda Parameter o pulse los o 1@
botones [INC]/[DEC] para seleccionar el ajuste. =T T R =Ta T e MR =]

Puede que deba pulsar el botén [ENTER] para confirmar el

cambio de ciertas casillas de pardmetros. Si edita un valor en este tipo de casilla de
pardmetro, el valor parpadeard. Pulse el boton [ENTER] para confirmar el cambio, y el
parpadeo se detendra. Si desplaza el cursor a otros parametros mientras el valor editado esté
parpadeando, la edicién se cancelard.
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Mensajes de confirmacion

Para ciertas funciones, el DM 1000 pide confirmacién antes de ejecutar estas funciones,
como se muestra aqui.

Fecall Scens #17

CHo 1 [*EZ 1]

Desplace el cursor a YES y pulse [ENTER] para ejecutar la funcién, o desplace el cursor a
NO y pulse [ENTER] para cancelarla.

Si no se realiza ninguna accién durante un rato, la ventana de confirmacién se cierra
automdticamente y la funcién no se ejecutard.

Ventana Title Edit
La ventana Title Edit le permite escribir titulos para las escenas y las memorias de biblioteca,
automezclas, etcétera. Puede introducir 4, 12, o 16 caracteres, segin el elemento.

La figura de la izquierda muestra caracteres en maytscula y distintos signos de puntuacion.
La figura de la derecha, muestra caracteres en minuscula y nimeros.

FPRESS? OK* TO STORE. FPRESS? OK* TO STORE.

| CANCEL | Il]nltll:ﬂ Oat o || |I£I I“nltll:l] Oata ||

[zHiFT cock] [ [#] [ORs] [cec]

nEEEEREEEEE

DnEREEEERERE
BEEEEREREE
BEEEEEEEElE

Utilice los botones del cursor para seleccionar caracteres, y pulse el botén [ENTER] para
escribirlos en el titulo. El cursor se desplaza hacia la derecha de forma automadtica a medida
que se introduce cada cardcter. Utilice la rueda Parameter o los botones del cursor izquierdo
y derecho para desplazar el cursor dentro del titulo.

Utilice el botén SHIFT LOCK para seleccionar caracteres en maytscula y en minudscula, y
el boton SPC para introducir un espacio.

Para introducir un espacio en la posicién del cursor y desplazar los caracteres subsiguientes
a la derecha, desplace el cursor en el botén INS y pulse el botén INS.

Para borrar el caracter en la posicién del cursor y desplazar los caracteres subsiguientes a la
izquierda, desplace el cursor en el botén DEL y pulse el botén [ENTER].

Cuando haya finalizado, desplace el cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER] para
confirmar el titulo. Para cancelar el titulo, desplace el cursor al boton CANCEL y pulse
[ENTER].
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Seleccionar capas

Seleccionar capas

Los canales de entrada y los canales de salida (salidas Bus y salidas Aux) se organizan en
capas, como se indica a continuacién. Existen seis capas en total.

La capa seleccionada determina la funcién de los codificadores de la
banda de canal, botones [SEL], botones [SOLO], botones [ON], y
deslizadores. Utilice los botones LAYER para seleccionar una capa que

7,
Capa del canal de entrada 33-48 ﬁ/l//////////,/,/,/,/,/,//

Capa maestra %/////)////////;//:/{/I

Capa remota 1

77

I

Capa remota 2

i)

desee editar utilizando los controles de banda de canal.

LAYER

1-16  REMOTE1

17-32 REMOTE2

33-48 MASTER

La siguiente tabla muestra las capas a las que puede acceder utilizando los botones LAYER,
y los pardmetros que puede controlar utilizando las bandas de canal de cada capa.

Botones LAYER

Capas

Bandas de canal

1-8 9-16

Botén [1-16]

Capa del canal de entrada 1-16

Canales de entrada 1-16

Botén [17-32]

Capa del canal de entrada 17-32

Canales de entrada 17-32

Botén [33-48]

Capa del canal de entrada 33-48

Canales de entrada 33-48

Botén [REMOTE 1]

Capa remota 1

Bot6n [REMOTE 2]

El funcionamiento depende del
destino seleccionado (consulte la

Capa remota 2 pagina 205).
Botén [MASTER] Capa maestra lg/;e;t{?ss de Aux L\)/Ijteitigs de Bus

respectivamente.

Consejo: La funcion de cada deslizador y codificador depende del modo Fader (consulte la
pdgina 33) actualmente seleccionado, y del modo Encoder (consulte la pdgina 34)
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SELECTED CHANNEL

Seleccionar canales

Los controles SELECTED CHANNEL le permiten editar los
pardmetros de mezcla principales para un canal
seleccionado desde los canales de entrada y los canales de
salida (Aux Outs, Bus Outs, y Stereo Out).

Para seleccionar un canal para editar con los controles
SELECTED CHANNEL, siga los pasos que se describen a
continuacion:

Pulse el boton LAYER correspondiente para
seleccionar una capa que incluya el canal deseado

ROUTING

EQUALIZER

DISPLAY

20
=y
20
20

STEREO DIRECT

3
o
m =}
©
= 2 o %
z m S
1 <

Q

LN

S
°
I
H
5]

[

o
2
K
5]

[0

,_
o
=

(consulte la pagina 31).

2 Utilice el botén correspondiente [SEL] o el
deslizador para seleccionar el canal de entrada o E7n
de salida deseado.

L]

Se seleccionard el canal y el indicador del botén [SEL] se

iluminara.

Si el parametro Fader Touch Sense estd activado en la pagina Setup | Prefer2 (consulte la
pégina 252), al utilizar el deslizador se selecciona el canal correspondiente.

La ID del canal y el nombre Short aparecen en la esquina superior izquierda de la pantalla.
Sila pégina actualmente visualizada contiene un parametro de canal relevante, el cursor se
desplaza a dicho canal automaticamente. Si la pagina visualizada actualmente no contiene
dicho parametro, se selecciona automdticamente una pagina que lo contenga.

Consejo: Para los canales de entrada o salida emparejados, se selecciona el canal cuyo botén
[SEL] se haya pulsado, y se ilumina su indicador. El indicador del botén [SEL] del otro canal
emparejado parpadea.

3 Para seleccionar Stereo Out, pulse el botén STEREO [SEL] o toque el
deslizador [STEREO].

Si pulsa repetidamente el botén STEREO [SEL] pasara del canal Stereo Out izquierdo al
Stereo Out derecho.

Sila pagina actualmente visualizada contiene un parametro Stereo Out relevante, el cursor
se desplaza a dicho pardmetro automdticamente. Si la pagina visualizada actualmente no
contiene dicho pardmetro, se selecciona automaticamente una pdgina que lo contenga.

Consejo: Si el pardmetro Auto Channel Select se activa en la pdgina Setup | Prefer] (consulte
la pdgina 250), utilizando un deslizador o un codificador, o girando un botén [SOLO] o [ON]
se selecciona el canal correspondiente.
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Seleccionar modos Fader

La funcién de los deslizadores de canal (1-16) depende del modo Layer y Fader
seleccionado.

1 Selecciona una capa que incluye el canal deseado (consulte la pagina 31).

2 Pulse el boton FADER MODE [FADER/AUX] para seleccionar un FADER MODE
modo Fader.

¢ Cuando el indicador [FADER] D E:ZER
seilumina:..........ccoovevereeeeereierererennnen. Puede utilizar deslizadores de
canal para controlar los niveles
del canal de entrada o los niveles
maestro del canal de salida (Aux Out 1-8, Bus
Out 1-8).

* Cuando el indicador [AUX]
seilumina:........cocoeeeevevirineneceenninnnnes Puede utilizar los deslizadores del canal para
controlar los niveles Input Channel Aux Send.

La siguiente tabla muestra las funciones del deslizador de canal para cada capa y el modo

Fader.
Deslizador Channel Strip
Botones LAYER Modo Fader
1-8 9-16

Botén [1-16] Fader Nivel de los canales de entrada 1-16

Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 1-16
Botén [17-32] Fader Nivel de los canales de entrada 17-32

Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 17-32
Botén [33-48] Fader Nivel de los canales de entrada 33-48

Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 33-48

Fader El funcionamiento depende del destino seleccionado
Boton [REMOTE 1] (consulte la pagina 205).

Aux No funciona | No funciona

Fader El funcionamiento depende del destino seleccionado
Botén [REMOTE 2] (consulte la pagina 205).

Aux No funciona No funciona

Fader Nivel de envio de Aux Nivel de envio del Bus
Boton [MASTER] Send 1-8 maestro Out 1-8 maestro

Aux No funciona No funciona

Nota: No puede seleccionar el modo Aux con la capa Master seleccionada. Si pasa a la capa
Master con el indicador FADER MODE [AUX] iluminado, el indicador se desactivard
automdticamente y el indicador [FADER] se iluminard.
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34 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

Seleccionar modos Encoder

La funcién de los codificadores (1-16) depende del modo Layer y Encoder seleccionado.

1 Selecciona una capa que incluye el canal deseado (consulte la pagina 31).

2 Pulse el boton ENCODER MODE correspondiente para <>ENCODERMODE
seleccionar un modo Encoder.

DISPLAY
Cuando el indicador del botén [PAN]
seilumina: .........cceeevvevviveiceieenen, Los codificadores 1-16 PAN AUX— ASSIGN
funcionan como controles
Pan de la capa seleccionada.

Cuando el indicador del botén [AUX]

se ilumina: ........coceevvevcuveeccnencrnencnennen. Los codificadores 1-16 funcionan como
controles de nivel Aux Send de la capa
seleccionada.

Cuando el indicador del botén [ASSIGN]

seilumina: ......c.ccceveveveveceeneneneneenns los controladores controlan los pardmetros

asignados al botén [ASSIGN] de la capa
seleccionada. (Consulte la siguiente seccién para
mas informacidn acerca de la asignacién de
pardmetros al botén [ASSIGN].)

La siguiente tabla muestra las funciones del codificador para cada capa y el modo Encoder.

Codificador Channel Strip
Botones LAYER Modo Encoder
1-8 | 9-16

Pan Panoramizacién de los canales de entrada 1-16
Botén [1-16] Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 1-16

Asignar Parametro asignado

Pan Panoramizacién de los canales de entrada 17-32
Botén [17-32] Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 17-32

Asignar Paréametro asignado

Pan Panoramizacién de los canales de entrada 33-48
Boton [33-48] Aux Nivel Aux Send de los canales de entrada 33-48

Asignar Parametro asignado

Pan
Boton [REMOTE 1] Aux

Asignar El funcionamiento depende del destino seleccionado

Pan (consulte la pagina 205).
Boton [REMOTE 2] | Aux

Asignar

Pan .
Botén [MASTER] Aux No funciona

Asignar Parametro asignado
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Asignar parametros al boton ENCODER MODE [ASSIGN]

Mientras el indicador del botén ENCODER MODE [ASSIGN] esté iluminado, puede
utilizar los codificadores 1-16 para controlar el pardmetro asignado al botén [ASSIGN].
Siga los pasos que se describen a continuacién para asignar un parametro al botén
[ASSIGN].

Pulse el boton ENCODER MODE [DISPLAY].

Aparecera la pagina Encoder | Encoder. El nombre del parametro asignado actualmente al
bot6n [ASSIGN] se visualiza en el cuadro de la izquierda. Todos los pardmetros asignables
se visualizan en el cuadro de la derecha. (El pardmetro actualmente asignado al botén se
destaca en el cuadro de la derecha.)

ENCODER initial Dota__ @ QMO0
si-tst 100 "' " i | O0:00:00.00
‘EMCODER MOOE ASS1GH]

Insert On

Phase

Direct Out
Insert Out Patch
IEI ASS1GH Insert |ln Patch
InFut Patcoh
E | InFut Patch | Attenuator
Mo As=isn

EMCODER

Utilice la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar
un parametro en la casilla de la derecha.

Un pardmetro estd seleccionado si aparece en el interior del cuadro punteado. Consulte la
siguiente pagina, donde encontrard una lista completa de pardmetros asignables.

Pulse [ENTER] para confirmar la asignacion.

Una vez asignado, pulse el botén ENCODER MODE [ASSIGN] para activar el indicador
del bot6n. Ahora puede utilizar los codificadores 1-16 para controlar el pardmetro
asignado.

Nota: Si selecciona canales que no disponen del pardmetro asignado actualmente, los
codificadores estardn inactivos. Por ejemplo, si el pardmetro Encoder asignado es “Phase,” y
se selecciona la capa maestra, los codificadores 9-24 estdn inactivos, porque los envios Aux,

las salidas Bus, no disponen de pardmetros Phase.
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e Lista de parametros asignables del modo Encoder

H+

Parametro

Funcionamiento del

Funcionamiento del

codificador conmutador
No Assign — —
Attenuator Attenuator Visualiza los ajustes.
Input Patch Input Channel patch

Insert In Patch

Insert In patch

Insert Out Patch

Insert Out patch

Confirme la seleccién de
patch.

Direct Out Direct Out patch
Phase: Phase: normal/inversa
Insert On Insert on/off

Aux pre/post

Aux pre/post

S N NN S Y R EY A EN P N

Delay On Delay on/off
Delay Time Delay Time
Delay FB.Gain Delay FB.Gain
Delay Mix Delay Mix
EQ On EQ on/off
EQ Type EQ Type
EQ Low Q EQ Low Q
EQ Low F EQ Low Frequency
EQ Low G EQ Low Gain
EQ Low-Mid Q EQ Low-Mid Q
20 | EQ Low-Mid F EQ Low-Mid Frequency
21 EQ Low-Mid G EQ Low-Mid Gain
22 | EQ High-Mid Q EQ High-Mid Q
23 | EQ High-Mid F EQ High-Mid Frequency
24 | EQ High-Mid G EQ High-Mid Gain
25 | EQHigh Q EQ High Q
26 | EQHighF EQ High Frequency
27 | EQ High G EQ High Gain
28 | Gate On Gate on/off
29 | Gate Threshold Gate Threshold
30 | Gate Range Gate Range
31 Gate Attack Gate Attack
32 | Gate Decay Gate Decay
33 | Gate Hold Gate Hold
34 | Comp On Comp on/off
35 | Comp Threshold Comp Threshold
36 | Comp Ratio Comp Ratio
37 | Comp Attack Comp Attack
38 | Comp Release Comp Release
39 | Comp Out Gain Comp Out Gain
40 | Comp Knee/Width Comp Knee/Width
41 Surr L/R Pan Surr L/R Pan
42 Surr F/R Pan Surr F/R Pan
43 | Surr Front DIV Surr Front DIV
44 | Surr Rear DIV Surr Rear DIV
45 | Surr LFE Level Surr LFE Level
46 | Surr Pan Wheel Surr Pan Wheel
47 | Scene Fade Time Scene Fade Time
48 | AD824 Gain AD824 Gain
49 | Ins AD824 Gain Ins AD824 Gain

Visualiza los ajustes.
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Medir

Esta seccion describe cdmo comprobar los niveles del canal de salida utilizando las paginas
Meter o un Puente de niveles maximos MB1000 opcional.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [METER] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Meter | Position.

Esta pdgina le permite ajustar la posicién de medicién para los canales de entrada y de

salida.

%00 Initial Dutmg‘ 00:00:00.00

[METERIMG FOS 1T I0OM]
@ THPUT
[FRE_FADER] [FO=T_FRDER]
N oo oo OM FADER
o GATE H-HEaH - OELCAv}-+-o '\:—El—?—?——p
@ OUTEOT

FRE Ea | [FEE FADER]
I

b

N R TR Ty

EFFECT g3 STERED g3 POSITION

(1) Seccién INPUT

Esta seccién le permite seleccionar la posicién de medicién para las sefiales del canal de
entrada.

(2 Secciéon OUTPUT
Esta seccion le permite seleccionar la posicién de medicién de las seniales del canal de
salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8, Stereo Out).

Desplace el cursor al botén del parametro deseado en la seccion INPUT o
OUTPUT, y pulse [ENTER].

Puede seleccionar una de las siguientes tres posiciones en cada seccion.

« PREEQ....ovvuvereenn. Inmediatamente antes de EQ.
« PREFADER.................. Inmediatamente antes del deslizador.
+ POSTFADER................ Inmediatamente después del deslizador.

Consejo: Si se instala un puente de niveles mdximos MB1000 opcional, los cambios en esta
pdgina se reflejardn en los pardmetros de la posicién de medicion de entrada y de salida en el

puente de niveles mdximos.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [METER] repetidamente hasta que aparezca

la siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pagina CH1-32

- Pagina CH33-48
Estas paginas visualizan los niveles del canal de entrada 1-32 y los niveles del canal de
entrada 33—48 respectivamente.

- Pagina CH1-48
Esta pdgina visualiza los niveles del canal de entrada 1—48.

- Pagina Master
Esta pagina visualiza los niveles del canal de salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8, Stereo
Out).
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38 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

- Pagina Effect
Esta pagina visualiza los niveles de entrada y de salida del procesador de efectos interno
1-4.

- Péagina Stereo
Esta pégina visualiza el nivel de salida de Stereo Out o Control Room Monitor.

Consejo: También puede seleccionar la pdgina CHI-32, la pdgina CH33-48, o la pdgina
Master utilizando los botones LAYER. En este caso, si se instala un puente de niveles mdximos

MBI000 opcional, el puente de niveles mdximos visualiza los mismos contadores de sefial que
los contadores del DM1000.

4 Siseleccionalapagina CH1-32, la pagina CH33-48, o la pagina Master, utilice
el parametro MASTER MODE para seleccionar uno de los siguientes tipos de
senal de contador:

* GATEGR..........ccceuunee. El nivel de reduccién de gain de la compuerta (excepto para la
pégina Master)
+ COMPGR........cueue. El nivel de reduccién de gain del compresor
* LEVEL ..o Nivel de entrada del canal de entrada o nivel de salida del canal
de salida
* Pagina CH1-32 * Pagina CH33-48
HETER iti ) -AA- HETER iti -M[A-
st 100 Mt et o8| O0:00:00.00 | [srress 100 "t ete, 2| O0:00:00.00

METER MODE FERK HOLD METER MODE FERAK HOLD
COrE_Ge] I - [T | A LEVEL ¥
UER OUER
a [}
- -6
-12 -1z
-15

-1
=

-00 -0D =00 =00 =00 -0 -00 —00 -00 -OO -00 00 -00 -0 -0 —00

1 &2 3 4 5 & 7 & 9 1@ 11 12 15 14 15 16
L IMPUT o

=00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00
33 34 535 36 57 35 39 9@ 41 4Z 43 494 45 46 47 45
L IHPUT 4

UER
0

-6
-12
=13
-30
-4

-0 -0 -O0 -0D -0 -0 00 -0D -0 -0 00 -00 -0 -0 00 -0
17 15 19 Z@ 21 Z2 23 Z94 25 Z6 Z7 Z5 29 3B 51 SZ2
L IHPUT o

CHI-32 g CHS3—45 # CH1-45 4 MASTER

CH3Z—45 Jf CHI-45 # MASTER

¢ Pagina CH1-48 ¢ Pagina Master

HETER 0 Initial Dato |3| -An- HETER 0 Initial Data Iﬂ‘ M-
ST-L-8T DD'DD'DD-DD ST-L-5T DD'DD'DD.DD
METER MODE FEAK HOLD METER MODE FERK HOLD
GATE GR]|[CoMF cr] EEEE - ¥ [EEEEA|| LEVEL B
OUER
0
-6 -6
-12 -1z
=13 =13
=30 -30
-45 —4E
oD -oD oD oD oD -oo -oo -0 oo mOo mOD —OD 00 00 00 O0 00 OO0 00 00
-03 =00 -0 m00 =00 =03 =03 -30 =00 -0 -3 -ao { = = 3 = & 7 &
123456 735 9181112153415 16 P59 225 EUS
L IHPUT 4
OUER OUER
1] 1}
i -1z
B -1
-30 =30
-45 —4E
== Tl = =T =] -9 -oo -0o -oD === -] 00 00 00 oo 00 00 00 oo =1
=00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =0 1 2 3 q 5 E ? 8 L R
.252'52?27329333132 SBMSSICﬁPGL?I‘T&SSB-ﬁ + 42%#45464?43. ALX =STEREOQS

CHI-52 g3 CHS3—45 # CH1—-a5 # MASTER

CH1-32 J4 CH3S-45 F CH1-45 #% MASTER

Consejo: Estas pdginas también le permiten cambiar la posicién de medicién utilizando el
pardmetro POSITION. Este ajuste de pardmetro funciona al unisono con los ajustes de la
pdgina Meter | Position.
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5 Siselecciona la pagina Stereo, utilice el parametro METER MODE para
seleccionar uno de los dos siguientes tipos de medicion de sefial:

e C-Ruevveeeeeen Sefial de salida Control Room Monitor
« STEREO.........ccceuveueun. Senal Stereo Out

e QQ mitiel bt 8| O0:00:00.00

METER MODE PERK HOLD
e R
Sre-EE 42 -0 -1 -12 -8 -4 @ OUER
L =1
E -oo

STEREOQ

Este ajuste de pardmetro afecta los contadores en la pagina Meter | Master, el contador ST
en la pagina Stereo, y el contador estéreo en la parte derecha de la pantalla.

6 Para activar la funcion Peak Hold, desplace el cursor en el bot6n PEAK HOLD,
y pulse [ENTER].

El botén PEAK HOLD se activard, y el nivel maximo se mantendra en los contadores de la
péagina y en el puente de niveles maximos. Para cancelar la funcién Peak Hold, desactive el
botén PEAK HOLD. Si dispone de un puente de niveles méximos MB1000 opcional
instalado, su funcién Peak Hold cambiard al unisono con los contadores DM1000.
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4 Conexiones y configuracion

Este capitulo explica como conectar y configurar el DM1000.

Conexiones

La siguiente seccion explica tres formas habituales de conectar el DM 1000 a un equipo
externo, aunque hay muchas mds formas de hacerlo.

B Configurar un sistema de mezcla de 32 canales analdgicos

Sintetizador Sintetizador

MY8-AD96 MY8-AD96 Grabador Master
etc. etc.

SLOT1+ SLOT2+ @ \—/

Procesador de o E2ESl0000
[em____JoHFR—0 ]
Conector 2TR IN

Conector OMNI IN ppoonnnnononnnn’ B8 TIII00nl DIGITAL
O DO AR YL DL DA L0 ﬂll\ RN
(LKA il O ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ il i

gj‘ﬂ' ’ Conector 2TR OUT DIGITAL

Conector OMNI OUT

- A
4—‘=
4*..:
240 0-
4—‘,:

OMNI OUT )
conectores 11-12

B
ogg
Conector INPUT " eDoo0ao —
0000000000000000
) 15 e ) e e s e
o o o s s Y
Conector INPUT i

| peEEs

Sistema de
monitorizacion

Guitar

Jack PHONES

En este sistema, el DM 1000, con tarjetas AD opcionales (MY8-AD, MY8-ADY6, etc.)
instaladas en las ranuras 1 y 2, se utilizan como mezclador de teclado o como mezclador
para reforzar el sonido. Dispone de un méximo de 32 canales analdgicos, que incluyen las
entradas 1-16 y las entradas de linea en las tarjetas AD, para mezclar.

Consejo: Puede ajustar el gain de los canales de la tarjeta AD ajustando los conmutadores
DIP en las tarjetas. Para mds informacién, consulte la documentacion de su tarjeta AD.

DM1000—Manual de instrucciones

uoIRINBbIUOD A SBUOIXaU0D E



42 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

B Configurar un sistema de grabacion con un grabador de disco

duro
Ordenador
HDR (Grabador de disco duro)
MIDI IN 4---......._
MlDlOUT Illlllll: E
Conector WORD CLOCK OUT E E
IN[4our N[ 4our 2
v} FE
(@] - = )
= . K]
0 LN =)
2 HEN B
) LN e
MY8-AT MY8-AT | = R g Grabador Master
etc. etc. sl = =T
o = : Oa o
g - B \—‘
Procesador de SLOT 1 SLOT 2 Sy3Sy sSiys . [EocmEn)
C @ mmC__J]OHH —
l l Q @ l ————— - Conector 2TR IN A
Conector OMNI IN ‘1op00000'n0000000' 88 11000000 DIGITAL
(TR E R TR TR TR TR ﬂm R TR e TR R I
AT TR AR OCH TR0 Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
Conector OMNI OUT || | HEEEREEEEE 1l || Conector 2TR OUT DIGITAL
Sintetizador 20008000008 @ o ;

OMNI OUT
conectores 11-12

S

EEE ooDoooao
©00000000000000-
o o f i s
COneCtOrINPUT o o i s

Conector INPUT

Jack PHONES

Sistema de
monitorizacién

En este sistema, el DM 1000, con tarjetas E/S opcionales (MY8-AT, MY16-AT, MY8-TD,
etc.) instaladas en las ranuras 1 y 2, es un componente en el sistema que incluye un MTR
digital, como un grabador de disco duro. Este sistema permite grabar pistas, sobregrabar,
combinar pistas, y mezclar. También puede controlar la seccién de transporte del grabador

de disco duro enviando comandos MMC desde el grabador del DM 1000.
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B Configurar un sistema de grabacion que utiliza una DAW
(Estacion de trabajo de audio digital)

Ordenador

Interface MIDI

MIDI IN (..............
MIDlOUT EEEEEEEEEEREE

Interface de audio é E
Conector WORD E E
CLOCK OouT H H
IN| Aout  IN| Aout 5
v} .o
ol : :i]s
O N =)
a PR
sl : :|S
MY-16AT MY-16AT = E . g Grabador Master
etc. etc. 5 - =1 =]
Sl £: O] o
clac:ai]l s Q ——
Procesador de SLOT 1 SLOT 2 SYSY 5i¥e o E2IEEl0000
[ @ m_—_—|oHH = |
— —— Conector 2TR IN
Conector OMNI IN ‘00000000°00000000° 88 I0000001 DIGITAL
L0000 O DS I
e i
Conector OMNIOUT || [*=[2[2]2(2(2(2(z/22(2(2(2(2|2|2 2.0 1| Conector 2TR OUT DIGITAL
Sintetizador e
— 3555 [owem
. dE
i mem \ OMNI OUT
o conectores 11-12

EEEQDDDDQ

Conector INPUT 0-0.0.0:0.0:0.0:0:0:0:0.0

Sistema de
monitorizacién

DEOEEEEEEEEEE
5 0 o | s
Conector INPUT DEEOEEEEEEEEE

Jack PHONES

k DOECODECEEEoEEDD

En este sistema, el DM 1000, con tarjetas E/S opcionales (MY8-AT, MY16-AT, MY8-AE,
etc.) instaladas en las ranuras 1 y 2, se conecta a una DAW conectada a un ordenador
(Estacion de trabajo de audio digital). El DM 1000 puede proporcionar entradas y salidas de
audio para la DAW. Si conecta el DM 1000y el ordenador a través de USB, la funcién remota
del DM1000 le permite controlar las funciones de localizacién y transporte del DAW y
cambiar los pardmetros.
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Conexiones y ajustes Wordclock

Acerca de wordclock

El equipo de audio digital se debe sincronizar cuando las sefiales de audio digital se
transfieran de un dispositivo al otro. Aunque ambos dispositivos utilicen frecuencias de
muestreo idénticas, las sefiales de audio digital puede que no se transfieran bien, o que se
produzcan interferencias o ruidos no deseados si los circuitos de procesamiento de audio
digital dentro de cada dispositivo de audio digital no estdn sincronizados entre ellos.

Wordclocks son sefiales que permiten que los circuitos de procesamiento de audio digital se
sincronicen entre ellos. En un sistema de audio digital habitual, un dispositivo funciona
como wordclock maestro, transmitiendo sefiales wordclock, y el resto de dispositivos
funcionan como wordclocks esclavos, sincronizdndose con el wordclock maestro.

Si conecta el DM 1000 digitalmente con otro equipo, debe decidir qué dispositivo utilizara
como wordclock maestro y qué dispositivos utilizard como esclavos, y ajustar todos los
dispositivos consecuentemente. El DM 1000 se puede utilizar como wordclock maestro a
44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 0 96 kHz, 0 se puede esclavizar a una fuente wordclock externa.

Conexiones Wordclock

Para establecer la sincronizacién wordclock entre el DM 1000 y los dispositivos externos,
puede distribuir sefiales wordclock independientemente a través de cables especiales, o
puede utilizar informacién de reloj procedente de conexiones de audio digital.

Los conectores WORD CLOCK IN y OUT transmiten y reciben sefiales wordclock
independientemente en el DM1000. Los siguientes ejemplos muestran dos formas de

distribucién y recepcién de las sefiales wordclock a través de los conectores WORD CLOCK
INyOUT.

Distribucion en cadena

En este ejemplo la sefial wordclock se distribuye en forma de “cadena”, con cada dispositivo
alimentando al siguiente desde el conector de salida wordclock al conector de entrada
wordclock del siguiente dispositivo. Este método de distribucién no se recomienda a los
sistemas mds grandes.

Wordclock
maestro
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo C
Wordclock Wordclock Wordclock
esclavo esclavo esclavo
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Distribucion en estrella

En este ejemplo, se utiliza una casilla de distribucién de wordclock especial (como la

Yamaha IFU4) para suministrar sefiales de wordclock desde el wordclock maestro a cada
wordclock esclavo individualmente.

Wordclock  |wc ouT Wordclock
maestro (BNC) casilla de
WC IN (BNC) lWC IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo C Dispositivo D
Wordclock Wordclock Wordclock Wordclock
esclavo esclavo esclavo esclavo

Silos dispositivos externos no disponen de conectores de entrada y de salida wordclock,
puede utilizar la informacién de reloj incluida en las sefales de audio digital. En este caso,
las senales de audio digital y las sefiales wordclock se transfieren a través de los jacks 2TR
OUT DIGITAL y 2TR IN DIGITAL o a través de las tarjetas E/S digitales instaladas en las
ranuras del panel posterior.

Sefal de audio digital

+

Senal Wordclock

Dispositivo externo

tarjeta E/S
digital
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46 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

Especificar la fuente Wordclock

Para conectar digitalmente el DM 1000 a los dispositivos externos, debe especificar la fuente
de wordclock para el sistema. Siga los pasos descritos a continuacion.

Nota: Si cambia los ajustes wordclock en cualquier dispositivo en su sistema de audio digital,
algunos dispositivos puede que provoquen interferencias debido a la falta de sincronizacion.
Asegtirese de bajar el volumen de su dispositivo antes de cambiar los ajustes wordclock.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO], y a continuacién pulse el botén [F1]
(WORD CLOCK).

Aparecerd la pagina Word Clock. En esta pdgina, puede visualizar el estado de la
sincronizacion actual de las senales de entrada en cada ranura y en cada conector.

olo Initial Data F] . .
e %] 00 o' b 8| 00:00:00.00
CWORD CLOCE SELECT./SREC:

?bgg IM |OUT| 142 | 544 [ 558 | 748 |90 1M AZNS 1915416

358 EP=GS
BREEEEE
(] wic ] <] z7Ro1 | (%] zRDZ |

[ES]

k=) 1 [T a1k ] DnT2ex] [ Tinrse.ze] [ [inToek]
SAC SR

ZTR IN D1 2TR IN Dz [oFF]
FES/EEU  Unlock| COAXIAL  Unlock

FORMAT __f34  CASCADE

Los indicadores del bot6n de seleccion de fuente se explican mas adelante:

Una sefial wordclock utilizable es presente en esta entrada, y estd en sincronizacién con
el reloj interno del DM1000 actual.

No existe ninguna sefial wordclock en esta entrada.

0

4

1 Una sefial wordclock utilizable es presente en esta entrada, pero no estd en sincronizada
con el reloj interno del DM 1000 actual.

[l Estaentrada es la fuente de wordclock seleccionada actualmente.

]

Esta entrada se seleccion6 como fuente wordclock, pero no se recibié ninguna senal
util.

Esta entrada no se puede seleccionar como fuente de wordclock porqué (a) una senal
de wordclock no puede ser la fuente de esta entrada en este tipo de entrada I/O, o (b)
no existe ninguna tarjeta E/S instalada.

Consejo:

* La casilla FS visualiza la frecuencia de muestreo a la que el DM1000 funciona actualmente.

* En la columna SLOT TYPE se visualizan los nombres de las tarjetas E/S instaladas.

* Las columnas IN y OUT indican el niimero de canales de entrada y de salida disponibles
para cada tarjeta E/S instalada.

2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a la fuente, y pulse

[ENTER].
A continuacién aparecen las posibles fuentes wordclock:
+ SLOT1/SLOT2.............. Estos botones seleccionan las entradas de las tarjetas E/S

digitales instaladas en las ranuras 1 y 2 como fuente wordclock.
Las entradas se seleccionan por pares (nimeros impares y
numeros pares por este orden). En la columna SLOT TYPE se
visualizan los nombres de las tarjetas E/S instaladas. El nimero
de pares depende del tipo de tarjeta E/S instalada.
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« WCIN.....cooeveerernnee Este bot6n selecciona la entrada de sefial wordclock en el
conector WORD CLOCK IN en el panel posterior.

*« 2TRDI1 ... Este bot6n selecciona las entradas 2TR IN DIGITAL 1 como
fuente de wordclock.

« 2TRD2.....ccoeuevvrerenee Este bot6n selecciona las entradas 2TR IN DIGITAL 2 como

fuente de wordclock.
+ INT 44.1k, INT 48k,
INT 88.2,INT 96k........ Estos botones seleccionan el generador de reloj interno como

fuente de wordclock. E1 DM 1000 funcionard como wordclock
maestro.

Nota: Para transmitir informacion a frecuencias de muestreo superiores (88.2 kHz 0 96 kHz)
entre el DM 1000 y los dispositivos externos conectados, debe ajustar el formato de
transferencia de datos. Consulte la pdgina 57 para mds informacion.

Consejo: Siuna fuente de wordclock externa falla, el DM 1000 ajustard automdticamente su
generador de reloj interno a la frecuencia mds parecida (INT 44.1k, INT 48k, INT 88.2k,
INT 96k).
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48 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

Aplicar patches de entrada y salida

E1 DM1000 esté disefiado para que pueda aplicar (asignar) seiales de patch a entradas
y a salidas. Esta seccion explica cdmo visualizar senales asignadas a patches de entrada y de
salida y cbmo cambiar el ajuste.

Consejo: Si no se consiguen enviar los datos desde el instrumento conectado, o si no puede
controlar un OMNI OUT, compruebe la aplicacion de patches I/O, como se explica mds
adelante:

Asignar patches a los canales de entrada

Por defecto, se aplican patches a los canales de entrada como se indica a continuacion:

+ Conectores INPUT 1-16..................... Canales de entrada 1-16
+ Canales 1-8 delaranural................. Canales de entrada 17-24
+ Canales2-8delaranural................ Canales de entrada 25-32
 Salidas 1-2 de los efectos internos

Procesador 1—4 ...........cccooevvvervveererennen. Canales de entrada 33-40
e I&D de 2TR IN DIGITAL

Conectores 1-2 ........cceevevvereecrerenenene. Canales de entrada 41-44
+ Conectores OMNIIN 14.................. Canales de entrada 45-48

Siga los pasos descritos a continuacién para visualizar o cambiar los patches.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la siguiente pagina.

[N PATCH Initial Dt N
AERE 00 i@ Pt 2| 00:00:00.00

[THPUT PHTCH] CHI
[T I
=] =] v 5]
HADS HADE HADT HADE
1= 14 15 16

HADLZ A0 SADIS GADIR

Z1 ZZ Z3 Z9
= B == A = =
9 S =1 SZ

HEZ-—5 HSE-f fI5D-T ioi-d i

=r S =9 izl
et R Sc ot H S bl I RS St
45 G 47 i
HOMMT HOMHZ SIOMM3 GIOMM4 G

Las entradas y los canales Slot actualmente asignados a los canales de entrada aparecen en
las casillas de pardmetros (1)) debajo de los niimeros de canal. Los indicadores de
pardmetros se explican a continuacién:

S Sin asignar

+ AD1-ADI6.................. Conectores INPUT 1-16

+ OMNI-OMNMN4............. Conectores OMNI IN 14

+ S§1-1-S116. ......cocueueneeeee Canales 1-16 de la ranura 1

© §2-1-8216 ....cccovueeuneee Canales 1-16 de la ranura 2

+ FX1-1-FX1-8................ Salidas 1-8 del procesador de efectos interno 1
+ FX2-1-FX2-2......coueuue. Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 2
+ FX3-1-FX3-2.......ccc.c. Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 3
+ FX4-1-FX4-2................ Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 4
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+ 2DIL &2DIR............... 2TR DIGITALIN 1 (L/R)
+ 2D2L &2D2R............... 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)
* BUSI-8....cooovrrrreenas Salidas 1-8 del bus

* AUX1-8 ..o Salidas 1-8 Aux Send

2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un parametro de
patch (D) para el que desee cambiar la asignacién, y gire la rueda Parameter
o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar la aplicacion de los patches.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo:

« Por defecto, también puede utilizar codificadores para seleccionar fuentes de canales de
entrada. Gire los codificadores para visualizar la pdgina In Patch/In Patch y seleccione las
fuentes. Pulse el conmutador Encoder para confirmar los cambios.

« Para recuperar los patches por defecto, recupere la biblioteca Input Patch #00 (consulte la
pdgina 168).

Aplicar patches a las salidas Omni
Por defecto, se aplican patches a las salidas omni como se indica a continuacién:
+ Conectores OMNIOUT 1-8.............. Aux Sends 1-8
+ Conectores OMNI OUT 9-10........... Stereo Bus L & R
+ Conectores OMNIOUT 11-12.......... Control Room Monitor L & R

Siga los pasos descritos a continuacién para visualizar o cambiar los patches.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la siguiente pagina.

OUT_PATCH 00 Initial Data m‘ -AN:
CHT-CHI 00:00:00.00
"OHM L GUT _PHTCH. QUL ouT 1
AL &
[alp SN I} OMMH |2 QMM |3 oMM 4
STy Y G G
QMM IS QMM | & OMM T aMH | &
O, LS R T S T R
QMM QMM 1@ aMHT 11 OMHI12
EETLTYETTR T EREDTTTY R

B omdl oot S

THZERT N JADIFECT 00T 2 F 1Y

Las sefales actualmente asignadas a los conectores OMNI OUT se muestran en las casillas
de pardmetros (1)) debajo de los niimeros de conector. Los indicadores de parametros se
explican a continuacién:

et Sin asignar

* BUSI-BUSS........ccooviiinciinnnn Bus 1-8 signals

* AUXI1-AUXS.....coeereererereerererrerereenene Aux Send 1-8 Signals

¢ STL/R e Stereo Bus signals

+ INSCHI-INS CH4S.......cccoevrrureennee. Input Channels 1-48 Insert Outs
+ INSBUSI-INSBUSS .........ccccoceveueueee Bus 1-8 Insert Outs

+ INSAUXI-INSAUXS.........ccoeeririrenn Aux Send 1-8 Insert Outs
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50 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

* INS ST-L/ST-R....cooevvvvirieirenreereennes Stereo Bus Insert Outs
* SURR XXX
(“XXX” es un nombre de canal)........ Surround Monitor Outs
¢ CR-L/CR-Ru..iiiiiiiiiccicin Control Room Monitor signals
+ CASBUSI-BUSS........cccoeveerrrrcrrrnne Bus 1-8 Cascade Outs
+ CAS AUXI1-AUXS......cccoevvvrrrerrrererennns Aux Send 1-8 Cascade Outs
* CASST-L/ST-R....covcvvireerereerennnne Stereo Bus Cascade Outs
+ CASSOLOL/CASSOLOR.................... Salidas en cascada Solo Bus
* SOLO-L/SOLO-R........ccooveevrerereernne Senales Solo Bus
* M.MX XXX

(“XXX” es un nombre de canal)........ Salidas Surround Monitor

2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un parametro de
patch (1)) que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones

[INC]/[DEC] para modificar la aplicacion de los patches.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

(consulte la pdgina 169).

Consejo: Para recuperar los patches por defecto, recupere la biblioteca Output Patch #00
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5 E/S analogica y E/S digital

Este capitulo describe los conectores de entrada/salida analdgicos y digitales del DM 1000
ademds del funcionamiento bésico en relacién a las I/O digitales.

Entradas y salidas analogicas

Seccion de entrada de AD

El panel posterior del DM 1000 dispone de conectores de entrada 1-16, que le permiten
conectar micréfonos y fuentes de nivel de linea, y conectores OMNI IN, que le permiten
conectar fuentes de nivel de linea. Las sefiales de entrada en estos conectores se pueden
asignar a los canales de entrada. (Consulte la pagina 105 para mas informaciénen los
canales de entrada.)

e Conectores INPUT 1-16

Estos conectores de tipo XLR-3-31 balanceado aceptan sefiales de
nivel de linea y de micr6fono. La gama de entrada nominal es de
—60 dB a +4 dB.

9 [ineutr] 8

¢ Conectores OMNI IN 1-4

oMl Estos conectores de tipo XLR-3-31 balanceado aceptan senales de
nivel de linea. El nivel de senal nominal es +4 dB.

¢ Potencia virtual

I

orr[_HonN

nmnmomnnnmMomnn

Las entradas de la 1 ala 16 disponen de alimentacién virtual

seleccionable de +48 V que puede utilizarse con micréfonos de tipo
condensador y cajas directas. Los conmutadores individuales +48V
[ON/OFF] en cada entrada activan y desactivan la potencia virtual.

e Conmutadores PAD

Las entradas de la 1 a la 16 disponen de conmutadores de pad, que
atenuan las sefiales de entrada en 20 dB.

o 1

PAD —

20dB

¢ Controles GAIN
Las entradas de la 1 ala 16 disponen de controles gain giratorios que

ajustan la sensibilidad de entrada. La sensibilidad de entrada va de

16750 +4 dB a —40 dB cuando el pad estd activado, y de —16 dB a —60 dB
O EdcanEm .
cuando el pad estd desactivado.

¢ Indicadores PEAK y SIGNAL

- o El indicador SIGNAL se ilumina cuando el nivel de la sefial de
o) entrada es de 20 dB por debajo del nominal. El indicador PEAK se
SINA ilumina cuando el nivel de la sefial de entrada es de 3 dB por debajo

del corte.
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52 Capitulo 5—E/S analégica y E/S digital

Salidas Omni

e Conectores OMNI OUT 1-12

El panel posterior del DM 1000 dispone de conectores OMNI OUT
1-12 para conectar fuentes de niveles de linea, como un sistema de
monitorizacion, un grabador master, y procesadores de efectos
externos. Los conectores OMNI OUT utilizan jacks del tipo
XLR-3-32 balanceados, con un nivel de salida de frecuencia de

+4 dB.

Estas salidas se pueden asignar a las salidas Bus y a las salidas Direct
del canal de entrada. (Consulte la pagina 109 para mds informacién
acerca de las salidas patching en las salidas Omni.)

Entradas y salidas digitales

El panel posterior del DM 1000 dispone de conectores de entrada y salida digital que le
permiten conectar dispositivos digitales externos. Se pueden aplicar patches a cualquier
ruta de senal en estas entradas y salidas digitales.

También puede anadir E/Ss digitales instalando tarjetas E/S opcionales en la ranuras 1 y 2.

Conectores E/S digitales

e Conector 2TR IN DIGITAL
Estos conectores aceptan sefiales desde un DAT o desde otro grabador digital de 2 pistas o
dispositivo de audio en formato de consumidor.

2TRIN DIGITAL 1 utiliza un conector de tipo XLR-3-31 y es

J compatible con el formato de audio digital AES/EBU.

X

2TR IN DIGITAL 2 es un conector phono RCA y es compatible con
el formato de consumidor de audio digital (IEC-60958)

COAXIAL  AES/EBU

Puede asignar sefiales de entrada a estos conectores en cualquiera de
los canales de entrada (consulte la pagina 110). Puede monitorizar

ZIRDL_2TRD2 estas entradas a través de los monitores Control Room utilizando los
botones MONITOR [2TR D1] y [2TR D2].

¢ Conectores 2TR OUT DIGITAL
Estos conectores envian sefiales a un DAT o a otro grabador digital de 2 pistas o dispositivo
de audio en formato de consumidor.
2TR OUT DIGITAL 1 utiliza un conector de tipo XLR-3-32 y envia
en el formato de audio digital AES/EBU.
\ 2TR OUT DIGITAL 2 es un conector phono RCA y envia el formato
AESIEBU conxiAL de consumidor de audio digital (IEC-60958)

Puede asignar salidas de tarjeta a las salidas Bus y a las salidas Input
Channel Direct (consulte la pagina 110).

2TR OUT
N8 DIGITAL

SLOT 1-2

Estas ranuras le permiten instalar tarjetas opcionales mini-YGDAI (Yamaha General Digital
Audio Interface “Interface de audio digital general de Yamaha”) E/S. Estas tarjetas ofrecen
conversion AD/DA, y varias opciones E/S analdgicas e interfaces E/S digitales en todos los
formatos de interconexién de audio digital populares, incluyendo AES/EBU, ADAT, y
Tascam. Puede asignar senales de entrada a estos conectores de tarjeta en cualquiera de los
canales de entrada o de las entradas Insert (consulte la pagina 106).

Puede asignar salidas de tarjeta a las salidas Bus o a las salidas Input Channel Direct
(consulte la pagina 111).
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Las siguientes tarjetas mini-YGDAI I/O estdn disponibles actualmente.

Tarjeta Formato | Entrada | Salida Resolucn;r:‘/:srti:l)enaa de Conectores
MY8-AD . 20-bit, 44.1/48 kHz Jack Phone
MY8-AD24! (balanceado) x8

Entrada .
MY4-AD analégica 4 — | 24-bit, 44.1/48 kHz tipo XLR-3-31
(balanceado) x4
MY8-AD96 8 24-bits, 44.1/48/88.2/96 kHz | 25D-sub de 24 patillas-
. tipo XLR-3-32
MY4-DA f -
Saluli’a . _ 4 20-bit, 44.1/48 kHz (balanceado) x4
analégica
MY8-DA96 9 8 24-bits, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE?2 24-bit, 44.1/48 kHz
25D-sub de 24 patillas-
MY8-AE96 | AES/EBU I/O
8 8 24-bits, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE96S3
MY8-AT? Optica x 2
ADAT 1/O
MY16-AT 16 16 Optica x4
2 24-bit, 44.1/48 kHz 25D-sub de 24 patillas-
MY8-TD Tascam 8 8 Salida BNC wordclock
6conector de 6 patillas
2 p
MY8-mLAN< | IEEE1394 1394 x 2

1. Esta tarjeta sustituye la tarjeta MY8-AD de 20 bits.
2. Estas tarjetas son compatibles con 24-bit/96 kHz en modo Double Channel. (Se requiere un wordclock

independiente de 96 kHz.)
3. Estatarjeta es idéntica a la MY8-AE96, excepto que dispone de un convertidor de frecuencia de muestreo.

Consulte en el sitio web de audio profesional de Yamaha en la siguiente URL las noticias
actualizadas para tarjetas de E/S:

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Convertir frecuencias de muestreo de senales recibidas
en entradas digitales 2TR

Las entradas digitales 2TR del DM 1000 y una tarjeta E/S digital MY8-AE96S opcional
disponen de convertidores de frecuencia de muestreo, que le permiten convertir ficilmente
frecuencias de muestreo de entradas digitales a la frecuencia de muestreo del DM 1000 actual.

Para convertir frecuencias de muestreo de las entradas de senal en las
entradas digitales 2TR, pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO], y a
continuacion pulse el botén [F1].

Apareceri la pagina DIO | Word Clock. Utilice los siguientes botones para activar y
desactivar el convertidor de frecuencia de muestreo.

nig Initial Dot @ . .
srisr 100 '™ "' o | O0-00:00.00
'WORD CLOCK SELECT/SRC]

BT | |ouT| 1z |30 508 | 7ee |onie|11nzfiznalisag
5LDT1 g g @ E
e | e || [
[ES] B e i ] zmRon | ] zTRoz
\ 44.1kHz IHT44.Ik|| [intaek] | [inTeazk]|| [inToek]

SRC SRC
ZTR IN O 2TR IN D02
i FES/EEU  Unlock| CURLIAC  Unlock |

FORMAT __f3 CRASCADE
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* Botén2TRINDI......... Este boton activa y desactiva el convertidor de frecuencia de
muestreo para 2TR IN DIGITAL 1.
* Botén 2TRIND2......... Este bot6n activa y desactiva el convertidor de frecuencia de

muestreo para 2TR IN DIGITAL 2.

2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor en el botén 2TRIN D1

0 2TR IN D2, y pulse [ENTER].

El convertidor de frecuencia de muestreo de la entrada digital 2TR seleccionado se activa o
se desactiva. Cuando estdn activados, la frecuencia de muestreo del audio digital recibido se
convierte a la frecuencia de muestreo actual del DM1000.

Consejo:
* La casilla FS visualiza la frecuencia de muestreo a la que el DM1000 funciona actualmente.

« Los campos de pardmetro AES/EBU y COAXIAL muestran la frecuencia de muestreo
convertida. (Si el wordclock actual no estd sincronizado, se visualizard “Unlock.”)

Para convertir frecuencias de muestreo de las entradas de seial en las
entradas de tarjeta E/S, pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO], y a
continuacion pulse el botéon [F2].

Aparecera la pagina DIO | Format.

LO Initiult 00:00:00.00

EOIT
'HIGHEFR SAHFLE RATE DATA TRANSFER FORHAT]

SRC )
I ouT 17z 74 =/ 7T
SLOTH {OOUECE [ 0H | [0 | [OFF OFF]
RESEGH Jlareel) FEEED ) ek | Unlock | Unlock | UnTock [3
sLoTz |f o | [OFF] [
HESESRCA Unlock | Unlock | Unlock | Unlock |
DI THEF: ZTR OUT 01 g | 2TR OUT D2 o

RES/EEU CORX 1AL

354 S rili-] a8 1112 | 137514 | 15516

I
=3

SLOTA .-
HEYESRACH:
SLOTZ

HESESRLH =

FORMAT CASCADE

Utilice los botones en las secciones SRC ((1)) para activar y desactivar los convertidores de
frecuencia de muestreo. Puede activar o desactivar los convertidores de frecuencia de
muestreo de las tarjetas E/S digitales por pares (canales impares y pares, en este orden).

Nota: El convertidor de frecuencia de muestreo estd disponible en la tarjeta E/S digital
Yamaha MY8-AE96S. Si ha instalado otro tipo de tarjeta E/S en la ranura, o si no existe
ninguna tarjeta instalada en el DM 1000, los botones en las secciones SRC se desactivardn.

Utilice los botones del cursor para desplazarlo en cualquier boton de dos
canales en las secciones SRC ((1), y pulse [ENTER].

El convertidor de frecuencia de muestreo de la entrada de 2 canales seleccionado se activa o
se desactiva. Cuando estdn activados, la frecuencia de muestreo del audio digital recibido se
convierte a la frecuencia de muestreo actual del DM1000.
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Monitorizar estados de canal de entrada digital

Puede visualizar y monitorizar el estado de canal (frecuencia de muestreo, énfasis, etc...) de
las senales de audio digital conectado a las entradas digitales 2TR y las entradas de ranura
de la siguiente forma.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [UTILITY], y a continuacion pulse el botén
[F2].

Aparecera la pagina Utility | CH Status.

UTILITY Initial Oata @ AE-AM-.
sisr 100 o mﬁ:‘ 00:00:00.00
[CHAMMEL STATLUS MOMITOR:

O——E=a

ZTR IM D1 1ZTR IM DZ ——— —_
@— FslcUnlocko | 4gkhz — .
@—— EMPHAS |5 - off — _
(B)———— catecoRy ———| General i .
®&———_ coev o ok . o

FACH STATUS £ BATTERY f3 LOCK

En esta pégina, utilice los siguientes botones para seleccionar una ranura o conector para el
que desee visualizar el estrado del canal.

1) SLOT1, SLOT2

Estos botones se activan para visualizar el estado del canal para dos sefiales de canal
adyacentes (impar y par, en este orden) conectadas a las tarjetas E/S instaladas en las
ranuras 1y 2.

@ 2TR IN

Este botdn se activa para visualizar el estado del canal de las sefales de entrada
conectadas a las entradas digitales 2TR.

Desplace el cursor ala entrada deseada o al botén de ranura, y pulse [ENTER].

Se visualizard la informacién del estado del canal de la entrada seleccionada. La
informacién del estado del canal incluye los siguientes elementos:

®FS

Indica la frecuencia de muestreo. Si no se introduce ninguna sefal, o si el wordclock

4«

entrante no esta sincronizado con el reloj interno, aparecerd “Unlock”.

@ EMPHASIS

Indica el estado activado/desactivado de Emphasis.

(5) CATEGORY

Indica el estado de “Category Code Bit” incluido en el formato IEC958 Part 2
(Consumidor S/PDIF). Este parametro puede visualizar los siguientes valores:

Valores de parametros Descripcion

General Utilizado temporalmente.

Laser Optical Dispositivo laser éptico

D/D Conv Digital - Convertidor digital y dispositivo de procesamiento de sefial
Magpnetic Dispositivo de cinta magnética y dispositivo de disco magnético
D.Broadcast Recepcién de emisién digital

Instruments Ln(:t;l;:g:tos musicales, micréfono y fuentes que generan sefales
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56 Capitulo 5—E/S analégica y E/S digital

Valores de parametros Descripcion

A/D Conv Convertidor A/D (sin informacién de copyright)

A/D Conv with(C) Convertidor A/D (con informacién de copyright)

Solid Memory Dispositivo de memoria sélida

Experimental Dispositivo experimental

Unknown Desconocido

Nota: “AES/EBU” aparece en la fila Category cuando monitoriza sefiales de formatos IEC958
Part 3 (AES/EBU-Profesional) (que no incluye el bit del cédigo de categoria).

(6) COPY
Indica el estado de informacién de protecciéon de copia incluido en las sefiales de
formato IEC958 Part 2 (S/PDIF-Consumidor). Aparecerd “OK” si se permite la copia.
Aparecerd “Prohibit” si estd protegido contra copia.

Difuminar salidas digitales

Cuando el audio digital se transfiere a sistemas de resolucién inferior, los bits truncados
pueden generar interferencias desagradables. Para cancelar los efectos audibles de esta
interferencia, se anade intencionadamente un pequefio complemento de ruido a las salidas
digitales. Este proceso se denomina “difuminado.”

En el DM1000, puede difuminar las salidas digitales 2TR y las salidas de ranura. Por
ejemplo, puede difuminar la informaciéon de mezcla estéreo del DM 1000 y grabar en un
grabador DAT de 16 bits.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO], y a continuacion pulse el botén [F2].

Aparecera la pagina DIO | Format. Los ajustes de difuminado se visualizan en la parte
inferior de la pagina.

Din Initial Data @ . .
sLsT 10 00:00:00.00
'HIGHEFR SAHFLE RATE DOATA TRAHSFER FORMAT]

| IM auT Shi

1/ Siid S/E =]

oF = /FRl L

~ O THER] ZTR OUT M i

[ [ 1 304 S/ i) ase [ 112 | 15514 | 15516

FORMAT __#3 CASCADE

2 Desplace el cursor ala salida o al canal al que desee aplicar el difuminado, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar el
valor que coincide con la resolucién del dispositivo receptor.

Nota:

* No puede aplicar difuminado a las salidas o a los canales que estén ajustados a “OFF”
(desactivados).

« El difuminado solo es efectivo cuando la resolucion del dispositivo receptor es inferior a la
del DM1000.

Consejo: Para copiar el ajuste actualmente seleccionado a todos los canales, haga un doble
clic al boton [ENTER]. Se visualizard la ventana de confirmacién de copia.
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Ajustar el formato de transferencia para las frecuencias

de muestreo mas altas

Para utilizar el DM 1000 con frecuencias de muestreo superiores (88.2 kHz o0 96 kHz) y
transferir sefiales de audio digital a y desde dispositivos externos conectados, debe ajustar el
formato de transferencia de datos de acuerdo con las frecuencias de muestreo compatibles
con los dispositivos externos.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO], y a continuacion pulse el botén [F1].
Aparecera la pagina DIO | Word Clock.

2 Seleccione INT88.2k, INT96k, o un dispositivo externo que funcione a una
frecuencia de muestreo superior a la de la fuente del wordclock.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO], y a continuacién pulse el botén [F2].
Apareceri la pagina DIO | Format.

©

__ Do | Imitial Oata e

sre-sT O o e e | 00:00-00.00

'HIGHER SHHOPLE F|iTE DHTA TRANSFER FORMAT)
———

[ 1
SRC
| I ouT 17z E74 =7E TIE
DITHER] ZTR OUT D1 ryzo| 2TR OUT DZ ¢
fes/sEEU RRIE Teomial

[ [ 12 34 5/6 TG aMe [ 112 | 15514 | 156

4 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un campo de
parametro IN/OUT ((1) y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para ajustar el formato de transferencia de la informacion.

Los parametros IN/OUT se utilizan para ajustar uno de los siguientes formatos de
transferencia de datos para cada entrada y salida de ranura.

e DOUBLE CHANNEL

En el modo Double Channel, los datos de audio digital se reciben y se transmiten como
seflales monofdnicas en una frecuencia de muestreo exactamente la mitad (44.1/48 kHz) de
la frecuencia de muestreo actualmente mads alta. La informacién se gestiona desde dos
canales. Es util cuando desee transferir informacién entre el DM 1000 que funcione con una
frecuencia de muestreo superior y de 44.1/48 kHz digital MTRs o HDRs.

Nota:

* El'modo Double Channel reduce el niimero total de entradas y salidas en la ranura
correspondiente. Los canales de niimeros pares se desactivardn.

* No puede seleccionar este modo a no ser que el DM 1000 funcione a una frecuencia de
muestreo superior.
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DOUBLE SPEED

En el modo Double Speed, la informacién de audio digital se recibe y se transmite a la
frecuencia de muestreo actual mas alta (es decir, 88.2 kHz 0 96 kHz). Seleccione este modo
si el dispositivo que acepta las frecuencias de muestreo mds altas transmite o recibe
informacion.

Nota: Este modo sélo estd disponible en la ranura donde la tarjeta de E/S digital MY8-AE96
0 MY8-AE96S de Yamaha esté instalada.

SINGLE

En el modo Single, los datos de audio digital se reciben y se transmiten en una frecuencia
de muestreo la mitad (44.1/48 kHz) de la frecuencia de muestreo del DM1000. Por ejemplo,
es util si desea enviar sefiales digitales de 44.1 kHz desde un HDR al DM 1000 que funcione
a 88.2 kHz.

Nota:

« Este modo no estd disponible para las ranuras cuyas tarjetas E/S digitales MY8-AE96 o
MY8-AE96S de Yamaha estén instaladas.

* No puede seleccionar este modo a no ser que el DM1000 funcione a una frecuencia de
muestreo superior.

Consejo:

+ Los campos de pardmetro visualizan “=” si las ranuras correspondientes no contienen
ninguna tarjeta E/S o si se han instalado las tarjetas AD/DA u otras tarjetas E/S que no le
permitan ajustara el formato de transferencia.
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6 Canales de entrada

Este capitulo describe cémo ajustar los pardmetros de los canales de entrada del DM 1000.

Acerca de los canales de entrada

INPUT PATCH

1l "l
4BAND INPUT °

La seccién de los canales de entrada le permite ajustar el nivel y el tono de las senales de
entrada del DM1000 y dirigir las sefiales al Bus 1-8, al Stereo Bus, y a la Aux Out 1-8. El
siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefnal del canal de entrada.

INPUT 1(...48) 88 s

Homsone @ ax O O ™

LAL/RRRLL W 55 5 ¥

hhanaomnad K6 H6H I T
Gain Reduction) METER SOLO
EMEER (Out Meter METER %o B0
METER INSERT INSERT o,

PAN ﬂ’

Keyin
12ch Group(1-12,13-24..>
AUX 1-8

PAN
o
(Gain Reduction) (Out Meter) LFE
METER | | METI ’_¢

PRE/POST ON AUX
o—comp ;
—Og C o )]
Keyin —0 /U
Self or Stereo Link oo' > DIRECT OUT l(...48)
¢ (Fase)
Esta seccidn cambia la fase de las sefiales de entrada.
GATE

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como una compuerta o para reducir.

COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como compresor, ampliador o limitador. El
compresor puede ser pre-EQ, pre-deslizador, o post-deslizador.

ATT (Attenuator)

Esta seccién le permite atenuar o amplificar el nivel de senales que se introducirdn al EQ. El
atenuador le permite evitar que las sefales post-EQ se corten y corregir niveles de sefal
demasiado bajos.

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (high, high-mid, low-mid, y low).

INPUT DELAY (Delay de entrada)

Esta seccion le permite aplicar delay a las senales de entrada. Puede utilizar este delay para
afinar la temporizacién entre canales, o como efecto delay con feedback.

ON (Activar/desactivar)
Esta seccion le permite activar o desactivar el canal. Este canal se enmudece con el ajuste Off.

LEVEL

Esta seccidn le permite ajustar el nivel de entrada de la sefial Input Channel.
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60 Capitulo 6—Canales de entrada

¢ PAN

Esta seccion le permite definir el ajuste de panoramizacion de las sefiales dirigidas desde los
canales de entrada al Stereo Bus. También puede aplicar el ajuste de panoramizacién a un
par de canales Bus.

Si se activa el ajuste Surround Sound interno, los ajustes Surround Pan para los canales 3-1,
5.1,y 6.1 estan disponibles (consulte la pagina 121).

e AUX (Nivel de envio Aux)
Esta seccidn le permite ajustar el nivel de las senales dirigidas a Aux Out 1-8. Las sefales se
pueden dirigir a Aux Sends desde la posicion del pre-deslizador o del post-deslizador.

e INSERT

Esta seccion le permite aplicar patches a las sefiales de entrada a los dispositivos externos a
través de los conectores E/S integrados o de las tarjetas E/S, o insertar procesadores de
efectos internos.

e METER

Esta seccion le permite cambiar la posicién de medicidn de los niveles de sefial que se
visualizan en la pagina Meter o en el puente de niveles MB1000 opcional. (Consulte la
péagina 37 para mds informacion en seleccionar la posicién de contador.)

Consejo: Puede almacenar estos ajustes de pardmetros del canal en la biblioteca Channel.
También puede ajustar los ajustes del pardmetro Gate, Compressor, y EQ en las bibliotecas
correspondientes.

Ajustar los canales de entrada desde la pantalla

Para ajustar los pardmetros del canal de entrada, puede desplazar el cursor en el pardimetro
deseado en la pantalla para visualizar y cambiar el valor, o utilizar el boton deseado en el
panel superior para cambiar el ajuste directamente.

Esta seccién explica cdmo ajustar los parametros desde la pantalla.

Cambiar la fase de senal
Para cambiar la fase de cada canal de entrada, pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY]
repeatidamente hasta que aparezca la siguiente pdgina @ /INS/DLY | Phase.

Desplace el cursor en el botén NOR/REV del canal para el que desee cambiar la fase, y pulse
los botones [ENTER] o [INC]/[DEC] para cambiar el ajuste.

of IHS/DLY Initial Dato i -AA:
CH1-CHI 0 00:00:00.00
-PHASE ] CHI1
2 ] 4 s & 7 5
==
E 1@ 11 12 135 14 15 16
Hor
17 15 19 z@ 21 2z 3 24
(]
@— 25 z6 z7 25 =8 ) =1 sz
[
=3 =4 55 E =7 =5 = 4@
[rzx]
41 4z 43 44 45 45 47 45
o
[nor]=rorMAL PHARSE [EE=reverseD | GLOBAL OER ——@

pHASE B THSERT. JL DLvi-16

(1) NOR/REV

Estos botones cambian la fase del canal de entrada correspondiente. Los botones NOR
indican la fase normal, y los botones REV indican la fase invertida.

DM1000—Manual de instrucciones




Ajustar los canales de entrada desde la pantalla 61

(2 GLOBAL

Los botones GLOBAL NOR/REYV le permiten ajustar la fase de todos los canales de
entrada simultdneamente.

Consejo:

« Elnombre del canal actualmente seleccionado se indica en la esquina superior derecha de
la pantalla.

* Puede ajustar la fase por separado para cada canal en una pareja de canales.

Retardar canales de entrada

Para ajustar el delay para cada canal, pulse repetidamente el canal [ ¢ /INSERT/DELAY]
hasta que aparezca la pagina que se lista mds adelante que contiene los canales deseados.

- Pagina DLY 1-16
Esta pagina le permite ajustar la funcién Delay para los canales de entrada 1-16.

- Pagina DLY 17-32
Esta pdgina le permite ajustar la funcién Delay para los canales de entrada 17-32.

- Pagina DLY 33-48
Esta pdgina le permite ajustar la funcién Delay para los canales de entrada 33—48.

Los parametros en estas tres pdginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

&7 TNS7OLY Initial Dota @] AA.AA.
oo 100 wm ™ o e e | 00:00:00.00

- IMPUT CH1-16 DELAY
peLAv scALE [HEser e )
! == [N |G R @

1 Z i 3 1 4 1 5 i B 7 5

[ m=ec] .8 9.8 8.9 0.8 0.8 0.9 Q.@: Q.9

[zamFie] =} =} =} =} =} =} =] @
M +1@@: +i@e: H1ed: H1ee Hee: H1ee +1ee: +10@
FE.GAIM =+ =4 =+ @i @i =k =k [=F1

(:) a 1@ 1 12 13 14 15 15

[ m=ec] @.,@: 9.8 9.9 0.8 0.8 0.9 @.@: @.@

[zamFie] =} =} =} =} =} =} @ @
MIx HEE: HEd: e e H1ee: +10e: Hoo: +1ee
FE.GAIM =+ =4 =+ @i @i =k =k [=F1

FPHASE .@ INSERT .@, OLY1-16

(1) DELAY SCALE

Los siguientes botones determinan las unidades del valor delay que aparecen en valores

en mseg.

¢ Meter .. Las unidades se ajustan en metros.

© feet. e, Las unidades se ajustan en pies.

+ sample ....ccooervivneennnns Las unidades se ajustan en muestras.

+ beat...ercreceene. Las unidades se ajustan en tiempos.

+ frame......oooervneneennne Las unidades se ajustan en fracciones de c6digos de tiempo.

(2) Botén GANG
Cuando este botdn se activa (destacado), el tiempo delay para cada canal en un par de
canales se puede ajustar simultineamente. Cuando esta opcidn esté desactivada, el
tiempo delay se puede ajustar individualmente para cada canal en un par de canales.
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62 Capitulo 6—Canales de entrada

(3) Seccién Channel
Puede ajustar pardmetros delay individuales aqui. Los pardmetros delay incluyen los
siguientes elementos:

* INSEC..niriiincnenennneninee Este pardmetro ajusta el tiempo delay en milisegundos.
* metro/pie/muestra/
tiempo/cuadro.............. El tiempo delay se puede ajustar utilizando unidades de metros,

pies, muestras, compases, o cuadros, que selecciona utilizando
los botones DELAY SCALE.

¢ MIXoeecerereeenes Este pardmetro ajusta el balance de mezcla de las senales secas
(Canal de entrada) y himedas (con delay).

+ FB.GAIN......cccooveennene. Este pardmetro ajusta el nivel de delay feedback.

Consejo:

+ Elintervalo del tiempo delay depende de la frecuencia de muestreo que utilice el DM1000.
(Por ejemplo, a 44.1 kHz, el intervalo es de 0 a 984.1 msec.)

« Siselecciona el botén meter o feed DELAY SCALE, el valor de la distancia se puede convertir
al tiempo delay basado en velocidades sénicas (unos 340 m/seg a 15 grados centigrados).
Esta funcidn es 1itil si desea corregir la diferencia de tiempo entre dos fuentes de sonido que
estén muy distantes.

« Siselecciona el boton beat DELAY SCALE, debajo del pardmetro DELAY SCALE aparecerd
una casilla de pardmetro para ajustar una nota que representa el tiempo y una casilla de
pardmetro para un tempo (BPM). Ajustar la nota y los ajustes BPM en estas casillas de
pardmetro le permite ajustar el tiempo delay que sincroniza el tempo de la cancién.

Canales de entrada de compuerta

Para ajustar las compuertas del canal de entrada, utilice los botones [SEL] para seleccionar
el canal de entrada deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el botén
[F1]. Aparecera la pagina Dynamics | Gate Edit.

@

DYHAHICS 0 Initial Data
CH1-CH1 EDIT E
CHT

[.CH1 GATE EDIT:
CURLE TY'PE

STERED GATE  |—

2| 00:00:00.00

-
®

OFF

“[PARAMETER] _'_®
@ (D THRESHOLD | RANGE ATTACK
-26.8dE -S6dE Bms
DECAY HOLD ‘
38dms 2.35ms

CATE EDIT g4 GATE LIE FA COMP EDIT g COMP LIE

(1) KEYIN SOURCE

Seleccione uno de los siguientes botones para determinar la fuente de disparo para la
compuerta del canal de entrada actualmente seleccionado.

* SELF....iiiiiicns La senal de entrada del propio canal seleccionado es la fuente de
disparo.

+ CHANNEL.................... La senial de entrada del canal es la fuente de disparo. Selecciona
el canal deseado en la casilla de pardmetro debajo del bot6n
CHANNEL.

¢ AUX e Una sefial Aux Send es la fuente de disparo. Selecciona el bus

deseado en la casilla de pardmetro debajo del botén AUX.
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(2) STEREO LINK

El botén ON/OFF de este parametro le permite emparejar compuertas para el
funcionamiento estéreo aunque los canales de entrada no estén emparejados.

(3) CURVE

Esta drea visualiza la curva de la compuerta actual.

(4 TYPE
Esta drea visualiza el tipo de compuerta actual (GATE o DUCKING).

Nota: No puede cambiar el tipo de compuerta en esta pdgina. Para cambiar el tipo de
compuerta, recupera un programa que utiliza el tipo de compuerta deseado desde la biblioteca
Gate.

(5 Contadores
Estos contadores indican los niveles de senales post-compuerta y el nivel de reduccién
del gain.

(6) ON/OFF

El botén ON/OFF activa y desactiva la compuerta del canal de entrada actualmente
seleccionado.

(7) PARAMETER

Estos controles le permiten ajustar los pardmetros de la compuerta. (Consulte la pagina
320 para mas informacion en los pardmetros).

Consejo: Puede almacenar los ajustes de la compuerta en la biblioteca Gate, que dispone de
programas predefinidos que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la
pdgina 174).

Comprimir canales de entrada

Para ajustar los compresores del canal de entrada, utilice los botones [SEL] para seleccionar
el canal de entrada deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el botén
[F3] para visualizar la pdgina Dynamics | Comp Edit.

@

e 1OC] s petal 8| O0:00:00.00

.CH1 COMP EDIT! CHI1
CURVE TYPE
& STEFED oo |-——@)
1 -
R :
FROER: | | LEED —®)
OM/OFF [PRRAMETER - _l_®
@ G THRESHOLD | RATIO ATTACK
— - 2.8d8 | 2.5:1 BEms
RELERSE ! ouT GAIM ® KHEE
229ms g.8de 2

GATE EDIT g4 GATE LIE f3 COMP EDIT B3 COMP LIE

(1) POSITION
Utilice la rueda Parameter, o los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la posicién del
compresor dentro del canal entre las siguientes opciones:

« PREEQ.......ceevveeennen. Inmediatamente antes de EQ (por defecto)
« PREFADER.................. Inmediatamente antes del deslizador
+ POSTFADER. ............... Inmediatamente después del deslizador
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64 Capitulo 6—Canales de entrada

(2) STEREO LINK

Este boton ON/OFF le permite emparejar compresores para el funcionamiento en
estéreo aunque los canales no estén emparejados.

(3) CURVE

Esta drea visualiza la curva del compresor actual.

@ TYPE

Este campo indica el tipo de compresor utilizado por el compresor del canal
actualmente seleccionado (COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (9)).

Nota: No puede cambiar el tipo de compresor en esta pdgina. Para cambiar el tipo de
compresot, recupera un programa que utiliza el tipo de compresor deseado desde la biblioteca
del compresor.

(5) Contadores
Estos contadores indican los niveles de sefiales post-compresor y el nivel de reduccion
del gain.

(6) ON/OFF
El botén ON/OFF activa y desactiva el compresor del canal de entrada actualmente
seleccionado.

(7) Seccion PARAMETER

Estos controles le permiten ajustar los pardmetros del compresor. (Consulte la pdgina
320 para mds informaci6n en los pardmetros de cada tipo de compresor).

Consejo: Puede almacenar los ajustes del compresor en la biblioteca Compressor, que dispone
de programas predefinidos que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la
pdgina 176).

Atenuar los canales de entrada

Para ajustar el atenuador para cada canal, pulse el botén SELECTED CHANNEL
EQUALIZER [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la pdgina que se lista a
continuacién que contiene los canales deseados.

- Pégina ATT 1-16
Esta pdgina le permite ajustar los atenuadores para los canales de entrada 1-16.

- Péagina ATT 17-32
Esta pagina le permite ajustar los atenuadores para los canales de entrada 17-32.

- Pagina ATT 33-48
Esta pagina le permite ajustar los atenuadores para los canales de entrada 33—48.

Los pardmetros en estas tres pginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

gt 100 b oo e | 00-00:000.00
[INFUT CHI1-16 ATTENUATOR/SHIFTER] [CHI

1 Z = 3 = & 7 =3
O G G G G G G G

ade ade ade ade ade ade ade ade

a 1@ 11 1z 1= 14 15 16
CHCRCRCICICICES
GBde ade ade ade ade ade ade ade
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Desplace el cursor en el mando del canal de entrada deseado, y gire la rueda Parameter para
ajustar el nivel de atenuacién en el intervalo de —96 dB a +12 dB. Para reajustar el nivel de
atenuacién a 0 dB, desplace el cursor al mando deseado, y pulse el botén [ENTER].

También puede copiar el ajuste de atenuacion del canal de entrada seleccionado a todos los
canales de entrada (incluso los que no se visualicen actualmente en la pantalla). Para hacerlo,
desplace el cursor al mando del que desee realizar la copia, y haga un doble clic en el botén
[ENTER]. Aparecerd la ventana de confirmacion. Seleccione YES para realizar la copia.

También puede ajustar el nivel de atenuacién en bits. Para ajustar el nivel en bits de +2 bits
a—24 bits, desplace el cursor en el parametro bit shift deseado debajo del mando attenuator,
y gire la rueda Parameter. (Esta funcién sélo esta disponible para los atenuadores del canal
de entrada. No puede ajustar esta funcion en los atenuadores del canal de salida. Puede
copiar el ajuste de la atenuacion actualmente seleccionada en bits en todos los canales de
entrada. Para hacerlo, desplace el cursor a la casilla del pardmetro bit shift del que desee
realizar la copia, y haga un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecera la ventana de
confirmacion.

Seleccione YES para realizar la copia.
Cors ATTEMUATOR To ALL InFut CH?

YES

Consejo:

* También puede visualizar la pdgina deseada pulsando el botén EQUALIZER [DISPLAY]
una vez, y pulsando el botén [SEL] o desplazando el deslizador en el canal correspondiente.

« También puede ajustar el nivel de atenuacion (en dB) para el canal actualmente

seleccionado en la pdgina EQ | EQ Edit.

Ecualizar Canales de entrada

Los canales de entrada del DM 1000 disponen de un EQ paramétrico de 4 bandas (LOW,
LOW-MID, HIGH-MID, HIGH). Las bandas LOW-MID y HIGH-MID son un tipo de pico
de EQ. Las bandas LOW y HIGH se pueden ajustar a shelving, peaking, o HPF y LPF
respectivamente.

Pulse el boton [SEL] o desplace el deslizador del canal para el que desee
ajustar el EQ.

Pulse el boton SELECTED CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY] repetidamente
para visualizar la pagina EQ | EQ Edit.

@ (3?

EQ Initial Data
100" i
"CHI_ERUALI|ZER _ED|T]

| CURVE

ATt |F

.6 g 10K
elF
Lok L=MID H-HMID HIGH
[ a1 [l [
L .SHELF @ B.7a @ a.va H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1 .8a8kHz 4 .88kH= 18.8kH=
[G] [G] [G] (5]
@ .8de B.8dE A.8de A.8dE

Ex EDNT _JB B ATT 116 B ATT 175z & kg
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Capitulo 6—Canales de entrada

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante:

(1) EQ ON
El botén ON/OFF activa y desactiva el EQ del canal de entrada actualmente
seleccionado. Puede pulsar el botén [ENTER] para activar o desactivar el EQ mientras
el cursor se encuentre en un pardmetro que no sea TYPE.

@ TYPE
Selecciona el tipo de EQ. TYPE I es el tipo EQ utilizado legado de la serie 02R de consolas
de mezcla digital de Yamaha. TYPE II es un nuevo algoritmo.

QATT
Determina el nivel de atenuacién de senal pre-EQ en dB. Es el mismo pardmetro
Attenuator que aparece en el EQ | ATT 1-16, ATT 17-32, y en las paginas ATT 33-48.

(4) CURVE

Esta drea visualiza la curva del EQ actual.

(5) Contadores

Indican los niveles del canal de la senal post-EQ del canal de entrada seleccionado
actualmente, y su equivalente disponible.

(6) Secciones LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Estas secciones contienen los pardmetros Q, Frequency (F), y Gain (G) para las cuatro
bandas. Los intervalos de estos valores de parametro son los siguientes:

Parametro LOW LOW-MID | HIGH-MID HIGH
HPF, 10.0 a 0.10 LPF, 10.0 2 0.10
Q (41 intervalos), 10.0 a 0.10 (41 intervalos) (41 intervalos),
L.SHELF H.SHELF
Frequency 21.2 Hz a 20,0 kHz (120 intervalos por 1/12 octava)
Gain -18.0 dB a +18.0 dB (intervalos de 0.1 dB)’

1. Los controles LOW y HIGH GAIN funcionan como controles para activar/desactivar el filtro cuando
Q se ajusta a HPF o LPF respectivamente.

Consejo:

+ El LOW-band EQ funciona como un filtro pasa bajos cuando el pardmetro Q en la seccion
LOW se ajusta a HPF. Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pardmetro Q se ajusta
a L.SHELF.

+ EIHIGH-band EQ funciona como un filtro pasa altos cuando el pardmetro Q en la seccion
HIGH se ajusta a LPE. Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pardmetro Q se ajusta
a H.SHELF.

3 Desplace el cursor en el parametro deseado, y gire el dial Parameter para

cambiar el valor.

Consejo:

« También puede pulsar los botones en la seccion SELECTED CHANNEL para seleccionar
la banda deseada y utilizar los controles giratorios para editar directamente los pardmetros
Q, E y G (consulte la pdgina 72).

« Puede almacenar los ajustes EQ en la biblioteca EQ, que dispone de programas predefinidos

que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la pdgina 177).
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Ajustar los canales de entrada desde la pantalla

Canales Panning Input

Los canales de entrada se pueden panoramizar en el intervalo que va de L63 a R63 pasando
por CENTER. Para panoramizar cada canal, pulse el botén [PAN/SURROUND]
repetidamente hasta que aparezca una de las siguientes pdginas que contenga los canales
deseados.

- Pagina Pan1-32
Esta pagina le permite ajustar la panoramizacion para los canales de entrada 1-32.

- Pagina Pan33—48
Esta pagina le permite ajustar la panoramizacién para los canales de entrada 33—48.

Los pardmetros en estas dos pdginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.
Desplace el cursor en el control Pan deseado, y gire el dial Parameter para ajustar el valor.

Initial Doto
(M ST]

PAN/ SURR 0

CHi-CH | 00:00:00.00

®_
®_

CENTER CENTER (CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER
2@ z1 s 25 4
CEMTER CENTER CEWTER CEMTER CEHTER CEMTER CEHTER CEMTER
S =1 S

Z5 29
CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER
PAM1-Z2  F&4 PAMNZS—45 f3 SURR

CEHTER CEMTER

(1) Controles Pan
Estos mandos definen los ajustes de panoramizacion del canal.

Pulse el botén [ENTER] para reajustar el control de panoramizacion actualmente al
centro.

(2 MODE
El pardmetro MODE determina cémo se panoramizan los canales de entrada. Existen
tres modos de panoramizacién como se indica a continuacion:

« INDIVIDUAL............... En el modo individual, los controles de 1 -4 Z
panoramizacién del canal de entrada @ (D
emparejados funcionan independientemente. CEMTER  CENTER

* GANG....coovvveeeeeeennee En el modo Gang, los controles de 1 -4 =
panoramizacién del canal de entrada @ ------ @
funcionan al unisono, manteniendo la gama P 14
de panoramizacién actual.

+ INV GANG.........ccceeeue.e. En el modo Inverse Gang, los controles de 1 -4 =
panoramizacién del canal de entrada @}{@
emparejados funcionan al unisono pero se LEd a1

mueven en direcciones opuestas.
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Capitulo 6—Canales de entrada

Consejo:

« Puede utilizar los codificadores para cambiar los ajustes de panoramizacion del canal de
entrada (consulte la pdgina 72). Es 1itil si desea cambiar rdpidamente los ajustes de
panoramizacién. También puede utilizar el Joystick en la seccion SELECTED CHANNEL
para cambiar los ajustes de panoramizacion, a no ser que el DM 1000 esté en el modo
Surround.

* Surround Pan estd disponible cuando el DM 1000 estd en el modo Surround. Consulte el
capitulo 11 “Funciones Surround” en la pdgina 121 para mds informacion acerca de

Surround Pan.

Canales Routing Input

Puede direccionar cada canal de entrada al Stereo Bus, Bus 1-8, o a su propia Direct Out.
Con el ajuste por defecto, las sefiales s6lo se dirigen al Stereo Bus. Sin embargo, puede
aplicar patches a sefiales en un solo o a varios destinos, si es necesario.

Pulse el boton SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY] repetidamente
hasta que aparezca la siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pégina CH1-16
Esta pagina le permite cambiar la direccién para los canales de entrada 1-16.

- Pagina CH17-32
Esta pdgina le permite cambiar la direccién para los canales de entrada 17-32.

- Péagina CH33-48
Esta pdgina le permite cambiar la direccién para los canales de entrada 33—48.

Consejo: También puede visualizar la pdgina deseada pulsando el botén ROUTING
[DISPLAY] una vez, y pulsando el botén [SEL] o desplazando el deslizador en el canal

correspondiente.

Los parametros en estas tres paginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

=
=
=
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=
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(1) Botén PAN

Estos botones determinan si el ajuste de panoramizacién del canal de entrada se aplica
a las salidas Bus emparejadas (Funcién Follow Pan).
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(2) Botones Bus 1-8
Estos botones direccionan el canal de entrada actualmente seleccionado alas salidas Bus.
Si el DM1000 se encuentra en el modo Surround, los indicadores del botén cambian de
la siguiente forma, segtin el modo Surround seleccionado:

Botones Bus 1 2 3 4 5 6 7 8
Modo Surround: 3-1 | D C S 5 6 7 8
Modo Surround: 5.1 | D Is Ds C E 7 8
Modo Surround: 6.1 | D Is Ds C Bs E 8

L=lzquierda, R=Derecha, C=Centro, S=Surround, Ls=Surround izquierdo
Rs=Surround derecha, E=Efecto de baja frecuencia, Bs=Surround posterior

La tabla anterior muestra la asignacion por defecto. La asignacion real puede variar,
segun loa ajustes en la pagina Setup | Surround Bus Setup.

(3) Botén S

Cuando este boton esta activado, el canal de entrada actualmente seleccionado se
direcciona al Stereo Bus.

(4) Botén D
Cuando este botén esta activado, el canal de entrada actualmente seleccionado se
direcciona a la Direct Out.Consulte la pdgina 111 para mds informacién en la Direct
Out.

(5) Botén ALL STEREO

Este botén activa el botén S en todos los canales de la pagina.

(6 Botén ALL BUS

Este botén activa los botones Bus 1-8 en todos los canales de la pagina.

(7) Boton ALL CLEAR
Este botén borra todas las asignaciones de direccionamiento de esta pagina.

SURROUND MODE

Este campo visualiza el modo Surround actual.
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Visualizar los ajustes del canal de entrada

Puede visualizar y ajustar pardmetros para el canal de entrada actualmente seleccionado en
las pdginas View | Parameter or Fader.

B Visualizar los ajustes Gate, Compressor, y EQ
Para visualizar la pagina View | Parameter para el canal de entrada especifico, utilice el

botoén o el deslizador [SEL] correspondiente para seleccionar el canal deseado, y pulse el
botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y el bot6n [F1].

Desplace el cursor en un parametro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] o el botén [ENTER] para modificar el ajuste.

01©)
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PARAMETER #3 FADER g4 L IERARY

:

(1) Secciéon GATE
Esta seccion le permite activar y desactivar el procesador de dindmicas tipo de
compuerta y ajustar los pardmetros. (Consulte la pgina 62 para mds informacién.)
(2) Seccion COMP
Esta seccién le permite activar y desactivar el procesador de dindmicas tipo de
compresor y ajustar los pardmetros. (Consulte la pdgina 63 para mds informacién.)

(3) Seccién INSERT

Esta seccion le permite activar y desactivar Insert y para aplicar patches en Insert In y
Out. (Consulte la pagina 112 para mds informacion.)

(4) Seccién EQ
Esta seccion le permiten asignar varios parametros EQ. (Consulte la pagina 65 para mds
informacion.)

(5) Contadores

Indican los niveles de seial del canal de entrada seleccionado actualmente, y su
equivalente disponible.

(8) & Seccién (Phase)
Puede invertir la fase de la sefial del canal de entrada actualmente seleccionado.
(Consulte la pagina 60 para mds informacion.)

(7) Seccién DELAY

Esta seccion le permite ajustar la funcién Delay del canal actualmente seleccionado.
(Consulte la pagina 61 para mds informacién.)
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Seccién PAIR
Esta seccién indica si los canales estin emparejados o no. El icono en forma de corazén
(W) es completo cuando los canales estdn emparejados. El icono en forma de corazén
(%) estd roto cuando los canales no estdn emparejados. (Consulte la pagina 74 para
mas informacion.)

B Visualizar los ajustes de Pan, Fader, y Aux Send Level
Para visualizar la pagina View | Fader de cierto canal de entrada, utilice el botén o el
deslizador [SEL] correspondiente para seleccionar el canal deseado, y pulse el botén
DISPLAY ACCESS [VIEW], y el botén [F2].
Desplace el cursor en un parametro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste.
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(1) Seccion PAN/ON/Fader

+ Control PAN................. Este control ajusta el parametro PAN del canal de entrada
actualmente seleccionado.
Pulse el bot6n [ENTER] para reajustar el control de
panoramizacién al centro.

+ Bot6n ON/OFF ............ Este boton activa o desactiva el canal de entrada actualmente
seleccionado.
+ Fader......cvvcevecnnee. Este pardmetro ajusta la posicion del deslizador del canal de

entrada actualmente seleccionado. El mando Fader se destaca
cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.
Pulse el boton [ENTER] para reajustar el deslizador a 0.0 dB.

(2 Seccion SURROUND PAN
+ SURROUND PAN........ Los parametros de panoramizacién Surround para el canal de
entrada seleccionado se visualizan cuando se selecciona un
modo Surround. Consulte la pdgina 121 para mas
informacién en panoramizacién Surround.

(3 Seccion BUS ROUTING/FOLLOW PAN

+ BUSROUTING............ Esta seccion le permite seleccionar un Bus de destino para el
canal seleccionado. Cuando se activa el botén D, se aplica un
patch a la sefal del canal en el Direct Out seleccionado en la
casilla de pardmetro debajo del botén.
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+ FOLLOW PAN ............. Este boton determina si el ajuste de panoramizacién del canal
de entrada se aplica a las salidas Bus (Funcién Follow Pan).
Cuando el botdn se desactiva, la funcién Follow Pan se
desactiva y la senal idéntica se envia a las salidas Bus
emparejadas.

(4) Secciéon AUX

¢ AUX s Estos controles ajustan los niveles y las posiciones Aux Send 1-8
del canal de entrada actualmente seleccionado. (Consulte la
péagina 91 para mds informacién en envios Aux).

() Seccion Meter

o Meters......ooveeeeeennennnne Estos contadores indican los niveles del canal de entrada
actualmente seleccionados.
+ PRE EQ/PRE FADER/POST FADER........... La posicién de medicidn se visualiza

debajo de los contadores.

(8) Seccion GROUP

+ FADER/MUTE/EQ/COMP................ Estos botones indican qué Fader, Mute, EQ, o
Comp, en caso de que haya alguno, estd en un
grupo en el canal de entrada actualmente
seleccionado. Si el canal estd en un grupo,
aparecerd el nimero de grupo. Si el canal no estd

»

en un grupo, aparecerd “—.

Ajustar los canales de entrada desde Control Surface

Puede utilizar los deslizadores, los codificadores, los botones [SEL] y varios botones y
controles en la seccion SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar
directamente la mayoria de los pardmetros de los canales de entrada.

Ajustar niveles de canal de entrada y canales de
panoramizacion
1 Pulse el boton LAYER [1-16], [17-32], o [33-48] para seleccionar una capa.
2 Utilice los deslizadores para ajustar los niveles de canal de entrada.

3 Pulse el boton ENCODER MODE [PAN], y gire el codificador correspondiente
para panoramizar el canal de entrada deseado.

Si gira el codificador, aparecerd la pantalla del ajuste de panoramizacién actual.
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Direccionar y ecualizar los canales de entrada

1 Pulse el botén [SEL] o desplace el deslizador del canal que desee controlar.

2 Para direccional todos los canales de entrada, utilice los siguientes botones
en la seccion SELECTED CHANNEL:

« Botones ROUTING [1]-[8]............... Estos botones direccionan el canal de entrada
actualmente seleccionado a un Bus.

+ Botén ROUTING [STEREO] ............ Cuando estos botones se activan, las sefiales del
canal de entrada se direccionan al Stereo Bus.

+ Bot6én ROUTING [DIRECT] ............ Cuando este botén estd activado, el canal de

entrada actualmente seleccionado se direcciona a
la Direct Out. (Consulte la pagina 111 para mdas
informacién en Direct Out.)

Se ilumina el indicador de botdn correspondiente.

3 Para controlar el ecualizador del canal actualmente seleccionado, pulse uno
de los siguientes botones para seleccionar la banda que desea ajustar:

+ Botén EQUALIZER [HIGH].............. Banda HIGH

« Botén EQUALIZER [H-MID]........... Banda HIGH-MID
* Botén EQUALIZER [L-MID]............ Banda LOW-MID
« Bot6n EQUALIZER [LOW] .............. Banda LOW

4 Utilice los controles EQUALIZER [Q], [FREQUENCY], y [GAIN] para ajustar el
Q, la frecuencia, y el gain de la banda seleccionada en el paso 3.

Consulte la pagina 65 para mas informacién acerca de EQ.

Consejo:

« Si pulsa y mantiene pulsado el botén seleccionado en el paso 3 reajustard el pardmetro de
banda correspondiente.

« Si pulsa los botones SELECTED CHANNEL [HIGH] y [LOW] simultdneamente se
reajustan todos los pardmetros de banda del EQ actual.
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Emparejar canales de entrada

En el DM 1000, puede emparejar canales de entrada adyacentes de niimeros pares o canales
equivalentes en la capa 1 y en la capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico. Los
deslizadores y la mayoria de los pardmetros emparejados se conectan para el
funcionamiento estéreo. Los pardmetros conectados a los canales emparejados y los
pardmetros no conectados (disponibles para el control independiente) se indican a
continuacién:

Parametros conectados Parametros no conectados
Botones [SEL] Input patches
Faders Insert patches
Channel on/off Output patches
Insert on/off Comp insert position
Solo on/off Phase
Solo Safe Delay on/off
Aux on/off Delay time
Aux Send level Delay feedback
Aux Sends as Pre or Post Delay mix
Gate Routing
Comp settings Pan, Follow Pan
EQ settings Surround pan
Fader group Aux Send pan
Mute group Balance
Fade time Attenuators
Recall Safe
Routing settings

Para emparejar canales, o para cancelar canales emparejados, puede utilizar los botones
[SEL] en el panel superior o acceder a las pdginas Pair/Group.

B Emparejar canales utilizando los botones [SEL]

1 Pulsando y manteniendo pulsado el bot6n [SEL] para uno de los canales que

desee emparejar, pulse el botén [SEL] para el canal adyacente. (Los nimeros
de canal emparejado deberian ser impares y pares por este orden).

Nota: Los ajustes del primer canal se copian en el segundo canal y los canales se emparejan
si la casilla de verificacion Pair Confirmation en la pdgina Preferencel no estd seleccionada
(por defecto).

(Si los canales seleccionados ya se han emparejado, este procedimiento cancelard el ajuste
emparejado.)

Aparecerd la pantalla Channel Pairing.
[ CEEEennEnE |

Make Pair?

CAHCEL ] | - |
CHZ =+ 1
| [FESET B0TA

Nota: Sélo puede emparejar canales adyacentes, canales impares (en este orden). Si pulsa el
botén [SEL] para un canal no adyacente, se ignorard. No puede emparejar ni cancelar un par
de equivalentes verticales.
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Desplace el cursor al botén deseado en la ventana Channel Pairing, y pulse
[ENTER].

Los siguientes botones estan disponibles en esta ventana:

CANCEL
Cancela la operacion.

CHx=>y
Copia los valores del pardmetro del canal impar en el canal par.
CHy->x
Copia los valores del pardmetro del canal par en el canal impar.

RESET BOTH

Reajusta ambos pardmetros del canal con los ajustes por defecto (como al recuperar la
Channel Library #01).

Desplace el cursor en el botén deseado, y pulse [ENTER] para confirmar el par.

Consejo: Pulsando y manteniendo pulsado el primer botén [SEL] de los canales emparejados
y pulsando el segundo boton [SEL] se cancela el par.

Emparejar canales de entrada utilizando la pantalla

Pulse el boton [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Pair/Grup | Input.
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Los pardmetros de esta pagina se describen mds adelante:

(1) PAIR MODE

Determina cémo se emparejan los canales.

(2) Botones STEREO/MONO x2

Estos botones activan y desactivan los pares.

(3) Botones MS
Estos botones estan disponibles cuando se conecta un micré6fono MS. La decodificacién
MS se puede utilizar para decodificar sefiales de micréfonos MS distribuidos como
pares de MS. (Consulte la pagina 78 para mas informacion en decodificar MS).
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2 Desplace el cursor al campo del parametro PAIR MODE ((1)), y seleccione el

botén HORIZONTAL o VERTICAL.
La funcién de cada modo se describe a continuacién:
+ HORIZONTAL............. Este botdn empareja canales adyacentes impares (por defecto).

+ VERTICAL.................... Este boton empareja canales equivalentes en la capa 1 y en la
capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico (por ejemplo,
CHI1 & CH17,CH16 & CH32, etc.). Este modo es ttil si desea
utilizar un deslizador para controlar ambos canales estéreo.

Si desea pasar al Pair Mode, las combinaciones de los niimeros de canal visualizados en la
pégina también cambiardn.

Nota:

* Cuando se pasa al modo Pair, solo cambiardn los niimeros de canal. Los pardmetros de
mezcla de los canales emparejados no cambiardn.

« Por ejemplo, si cambia el modo Pair de Horizontal a Vertical, la indicacion del canal de
entrada “2” pasa al canal de entrada “17.” Sin embargo, sus pardmetros no cambiardn. (Si
los canales 1y 2 se han emparejado, al cambiar el modo se emparejardn los canales 1y 17.)

Desplace el cursor al boton MONOx2 del canal deseado, y pulse [ENTER].

Los canales se emparejaran.

Para cancelar un par, desplace el cursor en el boton STEREO del canal
deseado y pulse [ENTER].

Consejo: También puede emparejar o cancelar un par de canales de salida del mismo modo
en la pdgina Pair/Group | Output(consulte la pdgina 87).
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Asignar un nombre a los canales de entrada

Por defecto, los canales de entrada se denominan CH1, CH2, etc. Si es necesario, puede
cambiar estos nombres. Por ejemplo, puede ser util para la mezcla si da un nombre a un
canal de entrada particular con el tipo de instrumento musical conectado al jack de entrada
correspondiente.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina In Patch | CH Name.

@

I PATCH [y (Y it o[ Data B[ F|7:0):
CHI-CH1_| [|d:00:00.00
[ INFUT CHANHEL HAHE: E Home Inlut Auto Corwa
| O SHORT LIOHG
CH? CCHY » = <CHY » <CH? >
CHE CCHE = <CHS » <CHG& >
CHS CCHS » = <CHT » <CHS >
CH4 CCH4  » = <CH4 » <CH4 >
CH2 {CHZ » = <CH2 » <CH3 >
CHz CCHZ = <CHZ » <CHZ >
CH1 CCH1T » = ICCH1 >| i4CHI >
-H HAME L | ERARY

Puede especificar nombres Short en la columna central (1)) y nombres Long (completos)
en la columna de la derecha (2)).

2 Desplace el cursor al nombre que desee cambiar, y pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit para introducir un nombre.

3 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Input Patch.
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78 Capitulo 6—Canales de entrada

Utilizar el microfono MS Stereo

El sistema MS es un tipo de grabacién estéreo que utiliza dos micréfonos; micréfonos
monodireccional M (medio) y bidireccional S (lateral). Un micréfono M captura sefnales
principales, y un micréfono S captura sefiales direccionales. Estas dos sefiales se
descodifican calculando una suma (M mds S) y una diferencia (M menos S), y se graban en
los canales Ly R.

Un micréfono MS normalmente es un micréfono estéreo que dispone de la funcion My S.
Utilice un micréfono MS de la siguiente forma:

1 Conecte el conector R de un micré6fono MS a un jack de entrada de un canal
impar, y el conector L a un jack de entrada de un canal par.

Las sefiales de un micréfono MS se
envian desde los conectores L y R.
Para utilizar un micr6fono MS con el
DM1000, conecte el conector L al jack
de entrada de un canal de entrada
impar, y conecte el conector R al jack
de entrada del canal complementario.

Micréfono MS

Conector R A A Conector L

3 2 1

g

9 (puT 8 7 6 5 4
B U |

2 Pulse el botén [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Pair/Group | Input.

3 Active el boton MS de los canales donde el microfono MS esté conectado.

Los dos canales se emparejaran automdaticamente y el decodificador MS se activardn. Con
el decodificador MS activado, los deslizadores y los codificadores (pardmetros Pan)
funcionan de la siguiente forma:

+ Deslizadores de canal impar.............. Nivel M (Controla el nivel del volumen.)

+ Codificadores de canal impar............ Balance ML/MR

*+ Deslizadores de canal par .................. Nivel S (Controla la expansién direccional
izquierda y derecha.)

+ Codificadores de canal par................. Balance SL/SR

4 Utilice los deslizadores y los codificadores para ajustar el nivel y el balance
del micré6fono MS.

Cuando las sefales se dirigen a Buses emparejados o a un Stereo Bus, una suma de sefiales
(ML mas SL) se envia al Bus impar, y una resta de sefiales (ML menos SL) se envia al Bus de
nuamero par.
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7 Salidas Bus

Este capitulo describe cémo ajustar los pardmetros de Stereo Out y Bus Out del DM1000.

Acerca de Stereo Out

La seccién Stereo Out recibe sefiales del canal de entrada y de Bus Out 1-8 y las mezcla en
dos canales, las procesa utilizando un EQ integrado, un compresor, etc., y las dirige a dos
conectores de salida de canal. El siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefial Stereo Out.

(Gain Reduction) _(Out Meter)
METER ||[METER

comp o

- I I
BRBIBELES %E & MR
EEEEEEEE N

INSERT
INSERT METER ON LEVEL BAL
I T —[ T T o ouTPUT| |
| s DELAY STEREO L

OUTPUT PATCH

sng sepijes H

P! L
4{ Same as stereo master STEREOR

e INSERT

Esta seccién le permite direccional sefiales Stereo Out a dispositivos externos a través de los
conectores integrados o de las tarjetas E/S, o inserta procesadores de efectos.

e ATT (Attenuator)

Esta seccion le permite atenuar o amplificar el nivel de sefales que se introducirdn al EQ. El
atenuador evita que las sefiales post-EQ se corten o corrige el nivel de una sefial que sea
demasiado bajo.

e 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID, y LOW).

¢ COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como compresor, ampliador o limitador. El
procesador se puede localizar en el deslizador pre-EQ, en el deslizador pre-[STEREO], 0 en
el deslizador post-[STEREO].

¢ ON (Activar/desactivar)
Este botdn activa o desactiva el Stereo Out.

e LEVEL
El deslizador [STEREQ)] ajusta los niveles de salida de Stereo Out.

e Balance
Esta seccidn le permite ajustar el balance entre los canales L (izquierdo) y R (derecho) de

Stereo Out.
e OUTPUT DELAY (Delay de salida)

Esta seccion retarda las sefiales de salida. Se utiliza bdsicamente para afinar la temporizacién
de la senal.

DM1000—Manual de instrucciones
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e METER

Esta seccién le permite cambiar la posicién de medicién de los niveles de sefial que se
visualizan en la pagina Meter o mediante el medidor estéreo en la parte derecha de la
pantalla. (Consulte la pagina 37 para mds informacion en seleccionar la posicién de
contador.)

Nota: Por defecto, las sefiales Stereo Out se envian a OMNI OUT 9-10. Sin embargo, puede
aplicar patches a estas sefiales en otros conectores de salida o tarjetas E/S utilizando las pdginas
Output Patch.

Bus Out 1-8

La secciéon Bus Out 1-8 mezcla senales dirigidas desde los canales de entrada para
especificar los buses, las procesa utilizando el compresor EQ integrado, el compresor, etc.,
y los dirige a los conectores de salida especificadas o tarjetas E/S.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la senal Bus Out.

(Gain Reduction) _(Out Meter)
METER ||[METER

comp o

—

ARBIBELES %E s METER I
DRnsanad »h b

INSERT INSERT ©

INSERT ON LEVEL BUS 1(..8) =

11 [ Ao {1 ouTPUT] | o

£0 DELAY

- 5

PAN jﬁ LEYEL  pUsto sTEREO o

'—

P Q v =

TO INPUT PATCH O

BUS 1(..8)

INSERT

ATT (Attenuator)

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
COMP (Compresor)

ON (Activar/desactivar)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Delay de salida)
METER

Los pardmetros y las secciones que se listan anteriormente son idénticas a las de la Stereo
Out. Para mds informacién, consulte la explicacién referente a Stereo Out (consulte la
pégina 79).

Bus to Stereo

Las sefiales Bus Out 1-8 se direcciones a la Stereo Bus. Ademas del ON, LEVEL, y otros
pardmetros, también pueden ajustes Send Level, On/Off, Pan, y otros pardmetros.

Consejo: También puede emparejar buses impares adyacentes (en este orden) para el
funcionamiento estéreo (consulte la pdgina 87).

Nota: Por defecto, los canales 1-8 y 9-16 de las ranuras 1 y 2 se asignan a las Bus Out 1-8.
Sin embargo, puede cambiar este patch en la pdgina Output Patch.
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Ajustar el Stereo Out y el Bus Out 1-8 desde la pantalla

Para ajustar los parametros Stereo Out y Bus Out 1-8, puede desplazar el cursor en el
pardmetro deseado en la pantalla para cambiar el valor, o utilizar el botén o el control
deseado en el panel superior.

Esta seccion explica como ajustar los pardmetros en la pantalla.

Consejo: Consulte el capitulo 9 “Aplicar patches de entrada y salida” en la pdgina 105 para
mds informacién acerca del ajuste de las inserciones.

Atenuar Stereo Out y Bus Out

Para atenuar las sefiales Stereo Out y Bus Out, pulse la tecla SELECTED CHANNEL
EQUALIZER [DISPLAY] repetidamente para visualizar la pagina EQ | Out Att. En esta
pégina, puede atenuar las sefiales Bus Out 1-8, Aux Out 1-8, y Stereo Out.

£g initial Dota @] qR-An-
usipusT O . 00:00:00.00
LOUTPUT ATTERMUATOR] ELUSA

COGG6G006

Bde @dE BdeE ©@dBE Bde @dBE @deE  8de

COEG6E6646

ade &de B@de @de @de oGdE  8de  Gde

STEREOQ

5

ade

A3 ATT S5—d4S g4 OUT ATT

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto si esta pagina no incluye parametros bit shift (consulte la
pégina 64).

Aplicar delay a Stereo Out y a las salidas Bus

Para aplicar delay a las sefiales Stereo Out y Bus Out 1-8, pulse el bot6n
[ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta que aparezca la pagina @ /INS/DLY | Out Dly.

7 THS7DLY nitial Dot -
pusi-pust 00 ' 00:00:00.00

OUTFUT _DELAY )
DELAY SCALE B (EEat ] [Frans] EmE

EUS 1 Z K] 4 = -] 7 =]
DFF
[ msec] @.0 8.8 @.a @.a @.a Q.8 Q.8 @.e
[=anmFie] a a =} =] =] =] =] =]
AL 1 2 3 4 = = ? =
[ OFF OFF TFF OFF TFF TFF TFF
[ msec] @.a @.a @.a @.a @.a @.a8 @.a8 @.a8
[=amF1el @ @ @ @ @ @ @ ]
STEREQ L —R
TFF GFF
[ msec] @.a @.a
[zamFIg] @ @

Los pardmetros en esta pdgina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto si esta pagina no incluye pardmetros MIX/FB.GAIN
(consulte la pagina 61).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly pulsando una vez el boton
[ $ /INSERT/DELAY], y a continuacién pulsando el botén [SEL] o desplazando el deslizador

para seleccionar Stereo Out 0 Bus Out 1-8.
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82 Capitulo 7—Salidas Bus

Comprimir Stereo Out y salidas Bus

Para ajustar los compresores de Stereo Out y Bus Out 1-8, pulse el botén [DYNAMICS], y
el botén [F3] para visualizar la pagina Dynamics | Comp Edit, y utilice los botones [SEL] o
los deslizadores para seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

_DYHAHICS 0 Initial Oata i -MAA-
BUS1-BUS] 00:00:00.00
.BUS1 COMP EDIT] ELS1
CURVE TYFPE
COMF
L OUER
paer: | | )T i
L -
g
OH7 OFF —[FERAMETER]
G THRESHOLD | RATIO ATTACK
— - 5.8dB | 7.5:1 BiEms
RELERSE ! ouT GAIM @ KHEE
115m= B.8d8 2

COMP_LIE f

GATE EDIT 4 GATE LIE f3 COMP EDIT §3

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 63).

Ecualizar la Stereo Out y las salidas Bus

Para ajustar la ecualizaciéon de Stereo Out y Bus Out 1-8 EQ, pulse el botén EQUALIZER
[DISPLAY] repetidamente para visualizar la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones [SEL]
o deslizadores para seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

EB 0 Initial Data @ . .
BUS1-BUS] Tt 00:00:00.00
-BUS1 EQUALIZER EDIT: ELS1

CURVE
Eq on]|(TT7ee] | [ TaTT] |F : =
L i ] OUER
y
TYPE I z
I G i i i N
a.a 1 10K 10K -
de|f -18
LoH =IO A=HID HIGH
[ [ [E1 [
L .SHELF @ a.78 @ a.7a H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1.88kHz 4 .@EkHz 18.8kHz
[G] [51 [15] [G1
A .8dE H.8dE d.8dB d.8dE
Ex EDIT B B AT 1-16 B ATT 1oz e[y

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 65).
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Direccionar las senales Bus Out 1-8 al Stereo Bus.

Puede aplicar patches a las seniales Bus Out 1-8 a las salidas y ranuras 1/2, ademds de al
Stereo Bus. Puede ajustar el nivel y los ajustes de panoramizacién de la senal direccionada
al Stereo Bus para cada bus. Es adecuado cuando desee utilizar las salidas Bus (1-8) como
un Group Bus.

Para aplicar patches de las seniales Bus Out 1-8 al Stereo Bus, pulse el botén SELECTED
CHANNEL ROUTING [DISPLAY] repetidamente para visualizar la pdgina Routing | Bus
To St.

ROUTIHG initial Oota @] AM.-AN.
pus10STI 00 o ™ s e s | 00:00:00.00

-BUS TO STEREQ! BLS1
EUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
FHM PAM PAM PAM PAM FAM PAM PAM

OO D OO ) OO

CEMTER | CEMTEE | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

@® ©

; 6.8 0.0 0.0 8.8 8.8 6.8 0.0
COi-1e J3 CHiv- o J3 Chioodc AEUs To STEFE

Desplace el cursor al pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste.

(1) TO ST PAN
Estos controles panoramizan las sefiales Bus Out 1-8 entre los buses Stereo Out de la
derecha e izquierda.

(2) TO ST ON/OFF
Estos botones activan y desactivan el Bus Out 1-8 del direccionamiento Stereo Bus.

(3 Deslizadores TO ST

Estos deslizadores ajustan el Bus Out 1-8 a los niveles Stereo Bus.

Nota:
+ Los ajustes en esta pdgina no afectan a los niveles de salida Bus y los ajustes

activados/desactivados en la capa maestra.
* Sinembargo, los niveles de salida Bus y los ajustes activados/desactivados en la capa maestra

afectan a los ajustes en esta pdgina.
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Visualizar los ajustes Stereo Out y Bus Out

Puede visualizar y definir ajustes de pardmetros de la Stereo Out o Bus Out actualmente
seleccionado en las paginas View | Parameter yFader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y EQ
Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el botén [SEL] o el deslizador
correspondiente para seleccionar el bus deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS
[VIEW], y el botén [F1].

VIEH 0 Initial Data E|
BUS1-BUE1

00:00:00.00

===

LOW L=MID H-MID HIGH

QOO QP

THRES FRATIO | L.SHELF ©.7@ @.7@ H.SHELF| nasd
NI NURCEE
—5.8dE 255 | 125 1,00k 4,00k 1 0.0k

JUNUNURY,
6@ms 115m= | 88 ©.8 ©.8 6.0

OFF OUTEAIN KHEE m;ﬂ- {3
P o

PHRAMETER 4 FADER _ #4 L IERARY

OFF

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada, excepto para los siguientes elementos:

+ Las paginas Stereo Out and Bus Out 1-8 Parameter no contienen los pardmetros Gate y
Phase.

+ Lapégina Stereo Out Parameter no contiene el pardmetro Pair.

B Visualizar deslizadores y otros parametros
Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el bot6n [SEL] o el deslizador correspondiente
para seleccionar el bus deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y el botén
[F2].

En la pdgina Fader la distribucién de Stereo Out y Bus Out 1-8 son ligeramente diferentes.

e Pagina Stereo Out Fader

sl 00 i1 o! feta, 8| 00:00:00.00

OUER
1]

EAL

-cgjzln
@_

FARAMETER By FADER B U TERARY

1) BAL

Este control ajusta el balance entre los canales L y R de la Stereo Out.
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(2 ON/OFF

Este botén activa o desactiva la Stereo Out, y la enlaza con el botén [ON] en la seccién

STEREO.
(3) Fader

Este deslizador ajusta los niveles de salida Stereo Out, y los enlaza con el deslizador
[STEREOY]. El mando Fader se destaca cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

e Pagina Bus Out (1-8) Fader

©l0lO)

@
i EER

00:00:00.0o0

VIEH (} Initicl Clata
BUS1-BUS1 E
To ST
PAN
CEHTER
-lﬂi [OFF

<:>______
<:>_____

Tz
FOST
FACER,
GROUP
FRDER,

MUTE

m

[ [ [

]

iy
=

oMP

[

(1) ON/OFF

Este botdén activa o desactiva la Bus Out (1-8) actualmente seleccionada, y la enlaza con

el botén [ON] (9-16) en la capa maestro.
(2) Fader

Este deslizador ajusta el nivel de la Bus Out (1-8), y la enlaza con el deslizador (9—16) en
la capa maestro. El mando Fader se destaca cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

(3 TO ST PAN

Ajusta la Bus Out en la posicién Stereo Out Pan para la Bus Out (1-8) actualmente

seleccionada.

(4 TO ST ON/OFF

Este botén activa o desactiva la sefial Bus Out a Stereo Out para la Bus Out (1-8)

actualmente seleccionada.

(5) TO ST Fader

Ajusta el nivel de sefial de la Bus Out a Stereo Out para la Bus Out (1-8) actualmente

seleccionada.

aparecen en la pdgina Routing | Bus to St.

Consejo: Los pardmetros de los deslizadores TO ST PAN, ON/OFE, y TO ST también
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Ajustar la Stereo Out y la Bus Out 1-8 desde Control

Surface

Puede utilizar los deslizadores, los codificadores, los botones [SEL] y varios botones y
controles en la seccion SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar algunos

pardmetros para Stereo Out y Bus Out 1-8.

Ajustar los niveles

Desplace el deslizador [STEREO] para ajustar los niveles de Stereo Out. Pulse el botén

[ON] en la seccién STEREQ para activar o desactivar la Stereo Out.

Para ajustar los niveles Bus Out 1-8, pulse el botén [MASTER] en la seccién LAYER para
seleccionar la capa maestro, y mueva los deslizadores 9-16. En este momento, puede activar

o desactivar Bus Out 1-8 utilizando los botones [ON] 9-16.

Ecualizar la Stereo Out y las salidas Bus

1 Pulse el boton [SEL] o desplace el deslizador del bus para el que desee aplicar

el EQ.

2 Para controlar el ecualizador del bus actualmente seleccionado, seleccione
la banda deseada pulsando uno de los siguientes botones:

- Bot6n EQUALIZER [HIGH]............. Banda HIGH

« Bot6n EQUALIZER [H-MID] ........... Banda HIGH-MID
Botén EQUALIZER [L-MID]............. Banda LOW-MID

- Botén EQUALIZER [LOW] .......... Banda LOW

3 Utilice los controles EQUALIZER [Q], [FREQUENCY], y [GAIN] para ajustar el
Q, la frecuencia, y el gain de la banda seleccionada en el paso 2.

Consulte la pdgina 65 para mds informacién acerca de EQ.
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Emparejar buses o envios Aux

Puede emparejar buses impares adyacentes (en este orden) o envios Aux para el

funcionamiento estéreo. Los pardmetros conectados al bus emparejado y al Aux Send y los
pardmetros no conectados (disponibles para los controles independientes) se indican a

continuacién:

Parametros conectados

Parametros no conectados

Botones [SEL]

Output Patching

Fader

Insert Patching

Channel on/off

Delay on/off

Insert on/off

Delay time

Solo on/off

Bus to Stereo Pan (*)

Comp settings

Comp insert position
EQ settings
Fader group

Mute group

Fade time

Recall safe

Attenuators
Bus to Stereo on/off (¥)
Bus to Stereo fader (*)

Los parametros marcados con un asterisco (*) s6lo estdn disponibles para las salidas Bus.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pair/Grup | Output.

PAIRSGRUP 0 Initial Dato E| - -
AUX 1 —AUX o 00:00:00.00
[OUTPUT FHIR SURROUND MODE
I BUS 1
T : : I3 . SHWE : FTHE
@— AOHO=z] : [HOAOxz] ¢ [EO6OxZ] i [HOHOxE]
L R L= R= [ B= LFE
I AL 1
1z SRPA Sepe TS
[AoHD=2z] i [AOHG=Z] i [HoEoxz]  : [HOHOxZ]
@— [F.5] [F-=] [F-=1 |
L R L= F= [ E= LFE
[ZE==1= FoLLou surrounD |

ouTPUT B FADERT 52 FAFADERS3— 45 I

Los pardmetros de esta pagina se describen mds adelante.

(1) Botones STEREO/MONOXx2
Estos botones activan o desactivan los pares Bus o Aux Send.

(2)Botén F.S
Este botén determina si los envios Aux siguen la panoramizacion surround del canal de
entrada cuando el DM 1000 se encuentra en un modo Surround. Cuando este botén se
activa, los envios Aux siguen la panoramizacién surround del canal de entrada. Es util
para alimentar las sefiales surround al procesador de efectos Surround externos.

2 Desplace el cursor al boton MONOx2 para el Bus o Aux Send deseado, y pulse
[ENTER].

Los buses o los envios Aux se emparejan.
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88 Capitulo 7—Salidas Bus

3 Para cancelar una pareja, desplace el cursor al boton STEREO para el Bus o
Aux Send deseado, y pulse [ENTER].

Senales de salida de atenuacion

Para atenuar las sefiales de salida del DM 1000, visualice la pagina EQ | Out Att y ajuste los
atenuadores de la salida Stereo y Bus 1-8 individualmente.

Si es necesario, también puede seleccionar los canales de salida y la tarjeta E/S y especificar
el nivel de atenuacién. Esta técnica es adecuada cuando desee atenuar senales de salida
rdpidamente independiente de la aplicacién del patch de la senal de origen.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | Output Att.

SETUP 0 Initial Dot |3| -AA:
AUR1-AUZI = o e | 00°00:00.00
LQUTPUT PORT ATTEMHUATOR:

FORT LEUEL
oMMl oUT 7 = adE
aMMHl OUT & = adEe
oMMl oUT S = BdE
aMHl OUT 4 = ade
OMHl OUT 2 = ade
oMMl oUT 2 = adE

AD— ST ET =g ————————(2)
TIHE 310G & REMOTE & SRR ELS &DUTPUT AT

2 Desplace el cursor a la columna izquierda ((1)), y desplace la lista arriba y
abajo utilizando la rueda Parameter para seleccionar la salida o el canal de
ranura deseada para la que desee ajustar la atenuacion.

Se pueden seleccionar las siguientes salidas y canales de ranura:

« OMNIOUT 1-12......coceuueuune. Conectores OMNI OUT 1-12
« DeSLOT 1-1al-16.................. Canales 1-16 de la ranura 1
« DeSLOT 2-1a2-16.................. Canales 1-16 de la ranura 2

3 Desplace el cursor al valor del parametro en la columna derecha ((2), y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar los niveles
de atenuacion.

El nivel de atenuacion se puede ajustar de 0 dB a —9 dB.

Consejo: Para reajustar el nivel de atenuacion de todos los canales de salida a 0 dB, desplace
el cursor en el boton INITIALIZE, y pulse [ENTER].
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Asignar un nombre a Stereo Out y a las salidas Bus

Puede cambiar los nombres por defecto de los Bus (BUSI, AUX4, STEREQ, etc.). Puede ser
conveniente asignar nombres a los buses “Monitor Out” o “Effect Send,” por ejemplo, para
que pueda identificar ficilmente el tipo de sefal.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | CH Name.

@

OUT PATCH Initial|Data ] MN-

busi-pust 00 o s | 011000 000.00

[OUTPUT CHAMMEL HAME] E Mame |relut Auto Corw

10 SHORT LOMG

ELIS? (BUST » = <BUSYr <BUSY ¥
EUSGE (BUSG » = <BUSGr <BUSG ¥
EUSS (BUST » = <BUSSr <BUSS ¥
EUS4 (BUS4 » = <BUS4r <BUS4 ¥
BUS3Z (BUS3 » = <BUS3r <BUS3 ¥
ELISZ (BUSZ » = <BUSZ: <BU5Z ¥
ELZA (BUST » = izBUS]xii<BUSY ¥
ALXE CAUXE » = <AUXZr <AlxE ¥
ALY CAUXT » = <AUXT:  <ALXT ¥
ALXE CAUXE » = <AUXE: <AUXE ¥
ALXS CAUXS » = <AUXSr <AUXS ¥
A4 CAUX4 3 = <AUx4r <AL ¥
ALXZ CAUXE » = <AUX3r <ALKE ¥
@ FTR OUT CH HRME _f3 L IERARY

Puede especificar nombres Short en la columna central (1)) y nombres Long (completos)
en la columna de la derecha ((2)).

2 Desplace el cursor al nombre que desee cambiar, y pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite editar el nombre.

T

3 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Output Patch.
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8 Envios Aux

Este capitulo describe cémo controlar las Aux Out 1-8.

Aux Out 1-8

La seccién Aux Out 1-8 mezcla senales dirigidas desde los canales de entrada a los envios
Aux correspondientes, las procesa utilizando el ecualizador integrado, el compresor, etc., y
las direcciona a los procesadores de efectos internos, los conectores de salida o los
conectores de la tarjeta E/S.

El DM1000 dispone de ocho envios Aux, que se pueden utilizar para enviar sefales a los
procesadores de efectos externos y a los monitores.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la seiial Aux Out 1-8.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER

o—{comp °
. / T S
=t e
22 INSERT
INSERT INSERT S
TT 0ON LEVEL = ‘ AUX 1(...8) |<—E
4BAND UTPUT ‘
y II|ATT £0 o {l H DELAY [ ™1 &
)
o
—
TO INPUT PATCH =
AUX 1(..8) ©
e INSERT

ATT (Attenuator)

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
COMP (Compresor)

ON (Activar/desactivar)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Delay de salida)
METER

Estos pardmetros son los mismos que Stereo Out y Bus Out 1-8 (consulte la pdgina 79).

Consejo: También puede emparejar envios Aux impares adyacentes (en este orden) para el
funcionamiento Aux estéreo.

Nota: Con el ajuste por defecto, los patches de las salidas Aux 1-8 se aplican a los conectores
OMNI OUT 1-8 y los patches de las salidas Aux 14 se aplican a los procesadores de efectos
internos 1—4. Sin embargo, puede cambiar estos patches en la pdgina Out Patch.
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Ajustar las salidas Aux 1-8 desde Control Surface

Puede utilizar los deslizadores, los codificadores, los botones [SEL] y varios botones y
controles en la seccion SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar
directamente ciertos pardmetros de Aux Out 1-8.

Niveles de ajuste

Para ajustar los niveles Aux Out 1-8, pulse el boton [MASTER] en la seccién LAYER para
seleccionar la capa maestro, y mueva los deslizadores 1-8. En este momento, puede activar
o desactivar Aux Out 1-8 utilizando los botones [ON] 1-8 correspondientes.

Ajustes EQ

Para controlar los pardmetros EQ Aux Out 1-8, seleccione la Aux Out (1-8) deseada
utilizando el bot6n [SEL] o el deslizador correspondiente, y utilice los botones y los
controles en la seccion SELECTED CHANNEL. Los pardmetros en esta pagina (y el

procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para los canales de entrada (consulte la
péagina 73).

Ajustar las salidas Aux 1-8 desde la pantalla

Para ajustar los parametros Aux Out 1-8, puede desplazar el cursor en el pardmetro deseado

en la pantalla para cambiar el valor, o utilizar el botdn o el control deseado en el panel
superior.

Esta seccién explica como ajustar los pardmetros en la pantalla.

Consejo: Consulte el capitulo 9 “Aplicar patches de entrada y salida” en la pdgina 105 para
mds informacién acerca del ajuste de las inserciones.

Atenuar salidas Aux

Para atenuar las sefiales Aux Out 1-8, pulse la tecla SELECTED CHANNEL EQUALIZER
[DISPLAY] repetidamente para visualizar la pagina EQ | Out Att.

EQ Initial Data F] AN
IERESILY) 00:00:00.00
OUTPLT ATTEHUATOR: ELIS1

I BUS

1 2 ) 4 s & 7 &
ade @de ©Bde ©BdE &4 @dE BdE  ede
i z
Bd8 @de Bde BdE BdE Bd4dE BdE BdB

STEREDQ

3

ade

PATA AT So-an gy ouT ATT

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los

de los canales de entrada, excepto si esta pagina no incluye parametros bit shift (consulte la
pégina 64).
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Aplicar delay a las salidas Aux

Para aplicar delay a las sefiales Aux Out 1-8, pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY]
repetidamente hasta que aparezca la pagina @ /INS/DLY | Out Dly.

§f INSFDLY Initial Data . -
AU A% O 00:00:00.00
[OUTPUT DELAY] I

DELAY SCALE

EUS 1 z ] 4 = -] 7 =]
OFF OFF OFF OFF OFF
[ mzec] @.a @.a @.a @.a@ @.a@ @.@ @.@ @.e
[zamFie] @ @ =] =] =] =] =] @
AL 1 E 4 ) ]

[ msec] @.0 8.8 @.a @.a @.a Q.8 Q.8 @.e
[zamFie] @ @ =] =] =] =] =] =]
STEREO L —R

[ OFF
[ msec] @.a @.a
[=amFIe] =] =]

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto si esta pdagina no dispone de pardmetros MIX/FB.GAIN
(consulte la pagina 61).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly pulsando una vez el botén
[ $ /INSERT/DELAY], y seleccionando la Aux Out (1-8) deseada, pulsndo el botén [SEL]
correspondiente o desplazando el deslizador.

Ajustes Comp

Para ajustar los compresores Aux Out 1-8, pulse el botén [DYNAMICS], y el botén [F3]
para visualizar la pagina Dynamics | Comp Edit, y seleccione la Aux Out 1-8 deseada
utilizando los botones [SEL] o deslizadores correspondientes.

IYHAH | CS iti . .
1Akl O'0 s e gosn ey | 00-00:00.00
LA COMP EDIT! AL

CURVE TYPE

POSITION =TerED e

OFF -
0N/ OFE FREAMETER

THRESHOLD RATIO ATTACK

OFF G - &.8dB ® 2.9:1 GEm=
RELEASE | ouT GAIN @ KMEE
115m= H H.8dB 2

GATE EOIT 3 GATE LIE py COMP EDIT §3 COMP LIE

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 63).
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Ajustes EQ

Para ajustar la ecualizacién de Aux Out 1-8, pulse el botéon EQUALIZER [DISPLAY]
repetidamente para visualizar la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones [SEL] o
deslizadores para seleccionar Aux Out 1-8.

EQ 0 Initial Dato EI| -AA-
AUR1 —AUZ] e e | 00:00:00.00
A1 EGURLIZER EDIT) A
CLRLE
ATTT|F . =
@.a |u|:§ ik 0
B[ 155
Lok L—=HIO H-HID HIGH
o Tl Tl (o
Carece| D e | D M aa H.SHELF
(F] [F1 [F1 (FI
125 Hz 1.BBkHz 4.BOkHz 18 BlHz
(6] (61 (61 (1
B.BdE B.8dE B.8dE B.6dE
Ee E0IT JBEG L IERHnvEs AT 116 JEATT 17—o¢ ]

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 65).

Visualizar los ajustes Aux Out

Puede visualizar y definir los ajustes del pardmetro para la Aux Out actualmente
seleccionada en las péginas View | Parameter and Fader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y EQ
Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el boton [SEL] o el deslizador
correspondiente para seleccionar la Aux Out (1-8) deseada, y pulse el botén DISPLAY

ACCESS [VIEW], y el botén [F1].

VIEH Initial Data El . .
AR —AURT O o e | 00:00:001.0
IMSERT EE ] ick

ouT
IM

LOW L-HMID H-HID HIGH

"] DELAY
QOO
COMP THRES RATIO L.SHELF @.7@ @.7@ H.SHELF| mee

e cHloH"

3o -Sdeam 280 | y7s 1?@%!«453%};15%};

- - ATTACK RELERSE Mo mm
- G

e E[;;:rlns zzEg:,l,,s e @8 o oo |20

OFF OUTGAIN KHEE [Con | ATT G

o © TIRET
COMP @.0d8 = (TrPen] “2 | pAlR
FARAHETER Ji FAOER _ Jh L IEFAET

Los pardmetros en esta pdgina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto si esta pagina no incluye pardmetros Phase (consulte la

pégina 70).
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B Visualizar los parametros Faders y On/Off
Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el bot6n [SEL] o el deslizador correspondiente
para seleccionar la Aux Out (1-8) deseada, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y

el botén [F2].

UIEN nitial Dat N
AR 1-AURT| O " enem | 00:00:00.00

UER

'
==

=12

-15-
-30-
—45-

P
POST
FARDEF,
GROUP
FADER

HMUTE

m

[J2 (5 [

e}

o
]

HMP

[

FAHDER g L IERARY

Este botdn activa o desactiva la Aux Out (1-8) actualmente
seleccionada. Enlaza con el botén [ON] (1-8) correspondiente
en la capa maestra.

Este deslizador ajusta el nivel Aux Out (1-8) actualmente
seleccionado. Enlaza con el deslizador (1-8) correspondiente
en la capa maestra. El mando Fader se destaca cuando se ajusta
el deslizador a 0.0dB.
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Ajustar los niveles de Aux Send

Puede ajustar el nivel de las senales dirigidas desde los canales de entrada en la Aux Out
(1-8) correspondiente. Para hacerlo, puede utilizar los codificadores en el panel superior o
ajustar los pardmetros en la pantalla.

Utilizar los codificadores

1 Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar los envios.

2 Pulse el botén ENCODER MODE [AUX].
Cuando el botén ENCODER MODE [AUX] se activa, puede girar los codificadores para
ajustar los niveles Aux Send.

3 Seleccione una capa que contenga los canales de entrada fuente, y gire los
codificadores correspondientes.

El DM 1000 visualiza el nivel de envio del canal actualmente seleccionado.

PANSSURR Initial Dot @ . .
g1 10 ol Data 2| 00:00:00.00

IHPUT CHI1-32 FAM] CH1
MODE = {f

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER
17 15 12 8 z1 ZZ

OO OO OO 0

CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CENTER CEMTER CEHTER
Z5 ZE Z7 Z5 Z9 S =1 Sz

UNOBURONORUNONY

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER
PAM1—3Z JF PANSS—45 Fj SURR MODE g

Nota: Si girar los codificadores le parece no efectivo, compruebe los pardmetros Mode y
Pre/Post en la pdgina Aux | Send (consulte la pdgina 97).
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Ajustar los niveles de Aux Send

Ajustar los niveles de envio desde la pantalla

1

2

Puede visualizar varios niveles Aux Send de canales en la pantalla y ajustarlos
individualmente.

Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar los envios
Aux.

Pulse el boton AUX SELECT [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pagina Send1-32
Esta pégina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 1-32.

- Pagina Send33—48
Esta pdgina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 33—48.

LO Initial Ooto B M-
AUTR1-AKT bl 00:00:00.00
LA SEMD CHI-3Z2) ALL MOMIMAL]
QO w000 O W
—00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 —oa
] @ 1 1z 15 14 15 16
W 0 0 0L L L
- co - —-c - o2 - - o -2 -
O w0000 e
- — oD — — 0 — oD — o —CQ — o0
Q000 Q0
- oa -2 - -2 -2 - o - -
FiiT]  [FasT]  [FaST]
45 J PAMI-3z J3 PANSS—d45 e

Los pardmetros en estas dos pédginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

Controles giratorios Aux Send
Estos controles ajustan el nivel Aux Send de los canales de entrada. El nivel numérico actual
aparece en los controles giratorios.

PRE/POST

Estos botones le permiten especificar los puntos de origen de la sefial de envios Aux. Los
botones PRE envian sefiales pre-deslizador, y los botones POST envian senales
post-deslizador.

MODE

Los envios Aux tienen dos modos de funcionamiento diferentes que determinan cémo se
envian las sefiales: Fixed (los niveles de Aux Send son fijos); y Variable (los niveles Aux Send
son variables).

GLOBAL
Los botones GLOBAL PRE y POST le permiten ajustar todos los canales de entrada del Aux
Send seleccionado a pre-deslizador o post-deslizador simultdneamente.

Nota: En el modo Fixed, los botones Aux Send ON/OFF aparecen en vez de los controles
giratorios Aux Send, los botones PRE/POST, y los botones GLOBAL PRE/POST. Estos botones
ONY/OFF activan y desactivan cada canal de entrada para el Aux Send actualmente
seleccionado.
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98 Capitulo 8—Envios Aux

3 Desplace el cursor en el botéon FIXED o VARIABLE en la seccion MODE del
Aux Send actualmente seleccionado para seleccionar el modo.

e Modo Fixed

En este modo, los niveles Aux Send se fijan a nominal (0.0dB). Ademas, los botones
ON/OFF del canal aparecen en vez de los controles giratorios de nivel Send y los botones

PRE/POST.
AU Ty g
anxt-niRt OO " o e g | 00-00:00.00
AL SEND CHI-32
1 z = 4 s =) 7 =3

R
=]
A O @A A A @A A @R S

1@ 11 1z 15 19 15 16

17 15 19 Zi Z1 ZZ 25 29

Z5 Z6 7 ] z3 @ 31 3z

SEND1—5F7 g4 SENDSS—d45 f PAMT—3F & PANZS—d5

* Modo Variable
En este modo, los niveles de Aux Send son variables y el punto de origen de la seial puede
ser pre-deslizador o post-deslizador. Los controles giratorios de nivel Channel Send y los
botones PRE/POST aparecen en la pantalla.

AURT nitial Data @] OA-AA-
eI L 00:00:00.00

(AL SEMD CHI-32) ALL _MOMTHAL]

g~
&
EIDES

WARIRELE

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=1
=
=
=
=
=

Consejo: Puede seleccionar el modo Variable o Fixed individualmente para los ocho envios
Aux.

Nota:

* En el modo Fixed, todos los botones ON/OFF se ajustan a OFF.

« Sidesea pasar al modo Variable, los puntos de origen de la sefial se ajustan a post-deslizador
(los botones PRE/POST se ajustan a POST), y los controles giratorios del nivel Send se
reajustan a —oo.
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4 Sipasa al modo Fixed en el paso 3, los botones ON/OFF activan o desactivan
todos los canales de entrada del Aux Send actualmente seleccionado.

AU
AUX1—AUR1 0
(ALY _SEMD CHI-32]

1 2 ]

Initial Data [El
EDIT HIDI

00:00:00.00

4 = -]

O [ A ) F D I

CHiG

v =]

URETRELE

Z5 L) 27

=1 i@ 11 12 15 14 15 16
0] EN 00 O O E G “ERET
17 15 12 Za Z1 ZZ =3 3

Pt 9 =]

=1 =z

SEHDT —32 @SENDSS—dS& PAM1-5= ,@ PANSS—45

no se enlazan entre ellos.

Nota: En el modo Fixed, los pardmetros Aux On/Off de los canales de entrada emparejados

5 Si pasa a modo Variable en el paso 3, los botones PRE/POST y los controles

giratorios del nivel Send le permiten ajustar los puntos de origen de la sefal ’3"'
y los niveles Send. )
(%)
>
=
AUX1 Initial Data |3| M-
a0z OO s s | 00:00:00.00
LA SEMD CHI-3Z2) ALL MOMIMAL] [CHi1Z
OO © O W
—9.75 —-Z5.98 -65.88 -GA8a — OO0
E 3
O O @ O
-35508 -2 —-Co0 —-O00  -{55%
FosT] [T [FOET] G
© 0O ©
— oD — — 0 — oD
0 ® O ©
—-Cca - -2 —-Cca
FO3T FO5T POST FO5T

SEMD1 -3 Fh SENDZIS—45 £

Puede activar o desactivar el canal de entrada del Aux Send actualmente seleccionado
incluso en modo Variable. Para hacerlo, desplace el cursor en el control giratorio de nivel
Send deseado, y pulse [ENTER]. (Los controles giratorios para los canales Off apareceran
en gris.)

Consejo:

* En el modo Variable, los niveles Aux Send, Aux On/Off, y los pardmetros Pre/Post para los
canales de entrada emparejados se enlazan entre ellos.

* Los botones GLOBAL PRE/POST le permiten ajustar todos los canales de entrada
(incluyendo los que no se visualizan en la pdgina actual) a pre-deslizador o a post-deslizador
simultdneamente.
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Visualizar los ajustes Aux Send para canales multiples

Puede visualizar y ajustar parametros para todos los Aux Send 1-8, incluyendo los niveles
de ajustes y los pardmetros Pre/Post.

Es adecuado cuando desee comprobar visualmente todos los ajustes Aux Send o para ajustar
simultdneamente los niveles de ciertos canales dirigidos a Aux 1-8.

1 Pulse el boton AUX SELECT [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pégina Viewl-16
Esta pagina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 1-16.

- Pagina Viewl7-32
Esta pégina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 17-32.

- Pégina View33—48
Esta pdgina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 33—48.

Estas pdginas visualizan los canales de entrada origen y los envios Aux correspondientes en
una matriz. Los pardmetros en estas tres paginas (y el procedimiento para ajustarlas) son
los mismos.

AUX1 Initial Data k] . .
CH1-CH1 O EDIT 00:00:00.00
CIHPUT CHi-16 AUX UITEL CH1

oisPLAY NEIEN [FREFFOS -—@
r I MPUT 1
(:>_ 1 2 3 4 5 & 7 5 49 1@ {1 12 13 18 15 18

l

|2EZEZEZEIZEI2EI2 2

EEEEEEEE

LEVEL= -00  dB 0N ———(3)

A WIEHT—16 B VIEWT 752 f3 VIEWSS—d5

(1) DISPLAY
Utilice los siguientes botones para visualizar los parametros deseados.
* LEVEL ...ccoovrrerecnne Seleccione el botén LEVEL para visualizar los graficos de barra
del nivel Send para los canales de entrada direccionados a Aux
1-8.
+ PRE/POST........ceueeuee. Seleccione el botén PRE/POST para visualizar los puntos de

origen de los canales de entrada direccionados a Aux 1-8.

(2 FIX/VARI

Estos botones indican el modo Aux (Fixed o Variable) para Aux Out 1-8 y s6lo para que
se visualicen.

(3) LEVEL

Este campo visualiza en dB el nivel de Aux Send actualmente seleccionado con el cursor.

2 Desplace el cursor al botén DISPLAY LEVEL o PRE/POST y pulse [ENTER] para
visualizar los parametros Level o Pre/Post.
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3 Siseleccion6 el boton PRE/POST en el paso 2, desplace el cursor al canal de
entrada deseado y a la interseccion Aux, y pulse el boton [ENTER] para
cambiar el punto de origen de la sefial.

IMPUT .
1 2 3 4 5 & 7 5 9 1@ 11 12 13 14 15 15

1 VARl Po0 P P00 P P P EAGA PO PO FOOFD RN P‘IZIF‘I:I
FO FO F0 F0 FO F0 F0 F0 F0 F0 G PO PO FO FO F0

Nota: Puede pasar entre Pre y Post sélo para los envios Aux que se envian al modo Variable.
La indicacion “FIX” aparece para los envios Aux que se ajustan al modo Fixed, y no pueden
pasar de pre a post ni viceversa.

4 Si seleccioné el boton LEVEL en el paso 2, desplace el cursor al canal de
entrada deseado y a la interseccion Aux, y edite el nivel Send o active o
desactive el AUX Send actualmente seleccionado.

Gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar el nivel Send, y pulse
el boton [ENTER] para activar o desactivar el Aux Send actualmente seleccionado.
Aparecera uno de los siguientes indicadores, segiin el modo Aux actual.

+ Envios Aux en modo Fixed................ Aparecerd un indicador “FIX” para los envios On
Aux, y un punto® ” para los envios Off Aux.

IMPUT 1
2 T 4 5 B 7 &5 9 1@ 11 12 13 14 15 16

1
— T T

XNy SOIAUT

R LTI . N N SO, L ...
« Envios Aux en modo Variable........... Los niveles Send actuales se visualizan con los

graficos de barra. Si el nivel se ajusta a nominal
(0.0dB), “N” aparecerd en la barra. Las barras de
Aux Send desactivadas se destacarén.

IHFUT

] 1
1 2 3 4 5 & 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16
1[Fl] GEGE - - GEEH - - HE - HEH GH c
e = 0 I T N =
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Panoramizar envios Aux

Puede emparejar envios Aux impares adyacentes (en este orden) para el funcionamiento
estéreo. Esto le permite panoramizar sefiales desde los canales de entrada con envios Aux
emparejados.

1 Empareje los dos envios Aux deseados. (Consulte la pagina 87 para mas
informacion acerca del emparejamiento de canales y de la cancelacién de
pares.)

2 Utilice los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar uno de los
envios Aux emparejados.

3 Pulse el boton AUX SELECT [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pégina Pan1-32
Esta pagina le permite panoramizar senales direccionales desde los canales de entrada
1-32 con envios Aux.

- Pagina Pan33-48
Esta pdgina le permite panoramizar senales direccionales desde los canales de entrada
33—48 con envios Aux.

Los pardmetros en estas dos pdginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

AUKI Initial Data_ 8| O0:00:
Aozt OO s ' e s | 00:00:00.00

A -Z PAN CH1-32] CH1

(@) ——nooe = ; IHFUT FAN LIME —_—0®

=]

Hooddddd

CEMTER CEMTER CEWTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER
g 1@ 11 1z 1= 14 15 16

<> CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEHMTER CEMTER CEMTER CEMTER
17 15 19 @ 21 ZZ 23 4

CEMTER CEMTER CEWTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER
Z5 Z6 27 Z5 Z9 S =1 Sz

UNOBUNONURUBONG

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER
SEND1—352 f3 SENDSS-45 gy PAN1—32 g PANSS-45 f

(1) Controles de panoramizacién Aux

Estos controles definen los ajustes de panoramizacion direccionadas desde los canales de
entrada a los buses Aux emparejados.

) MODE

El pardmetro MODE determina cdmo se panoramizan los canales de entrada.

(3 INPUT PAN LINK

Cuando este pardmetro se activa, los envios Aux siguen la panoramizacién surround del
canal de entrada.

4 Desplace el cursor en el control de panoramizacion Aux del canal de entrada
deseado y utilice larueda Parameter para ajustar el valor de panoramizacion
utilizando la rueda Parameter.
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5 Sies necesario, desplace el cursor a la casilla del parametro MODE y gire la
rueda Parameter para seleccionar INDIVIDUAL, GANG, o INV GANG, y pulse
[ENTER].

Este ajuste Mode es independiente del parametro Mode de la pagina Pan. (Consulte la
péagina 67 para mds informacion acerca de las opciones Mode.)

6 Paraenlazar el ajuste Input Channel Pan con el ajuste Aux Send Pan, desplace
el cursor en el boton INPUT PAN LINK ON/OFF, y pulse [ENTER].
Las posiciones de panoramizacion en la pdgina Pan se copian en el ajuste Aux pan, y los
controles de panoramizacién en ambas péginas se enlazan.

Consejo:

« Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo Variable, los niveles Aux Send, Aux
On/Off, y los pardmetros Pre/Post para los canales de entrada emparejados se enlazan entre
ellos.

+ Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo Fixed, los pardmetros Aux On/Off
de los canales de entrada emparejados no se enlazan entre ellos.

Excluir ciertos canales de los envios Aux (Mix Minus)

Puede excluir sefiales rapidamente de ciertos canales desde los envios Aux utilizando los
controles en el panel superior. Esta operacion se denomina “Mix Minus.”

Por ejemplo, cuando los envios Aux se utilizan como monitores para los musicos o como
narrador, puede desactivar las sefiales de audio de los musicos o del narrador, excluyéndolos
del sonido del monitor.

1 Pulse y mantenga pulsados los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] de los
envios Aux deseados.
Los indicadores del botén [ON] en la seccién de banda de canal permanecen iluminados
mientras mantenga pulsado el botén. Esto significa que las sefiales direccionadas desde los
canales con un indicador luminoso iluminado [ON] en el Aux Send se activan.

Nota: Silibera el botén en la seccion AUX SELECT antes de proceder en el paso 2, no podrd
completar la operacion Mix Minus.

2 Pulse el boton [ON] de los canales de entrada que desee excluir de Aux Send.
Puede seleccionar varios canales.
Los indicadores del botén [ON] de los canales seleccionados se apagardn, y las sefiales
dirigidas desde dichos canales al Aux Send correspondiente se desactivardn. “MIX MINUS
FOR AUX *” aparecera en la parte inferior de la pantalla. (El asterisco representa un nimero
Aux.)

Consejo: En este momento, los controles Send Level en la pdginaAux | Send se visualizardn
en gris.

3 Pararedefinir el ajuste, pulsando y manteniendo pulsados los botones [AUX
1]-[AUX 8] pulsados en el paso 1, pulse los botones [ON] pulsados en el paso
2. Los indicadores del botén [ON] correspondiente se iluminaran.
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Copiar posiciones de deslizador de canal a los envios Aux
Con los envios Aux en modo Variable, puede copiar todas las posiciones de deslizador del
canal de entrada en una capa en los envios Aux correspondientes.

Es adecuado si desea enviar sefiales de monitor a los musicos que tengan el mismo ajuste de

balance que las seniales Stereo Out.

1 Pulse y mantenga pulsada la capa fuente de copia (LAYER [1-16], [17-32], o
el boton [33-48)).

Nota: Silibera el botén en la seccion LAYER antes de proceder en el paso 2, no podrd completar
la operacién Copy.

2 Pulse uno de los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar el
destino de copia de los envios Aux deseados.

Aparecerd la ventana de confirmacién para la operacién de Copy.

1-16 Level Corg to AUX 1 SENMD?

YES

3 Para ejecutar la operacion Copy, desplace el cursor hasta el botén YES, y
pulse [ENTER].

Para cancelar la operacién Copy, desplace el cursor hasta el botén NO, y pulse [ENTER].

Consejo: Si el canal de entrada destino de copia se ha emparejado con un equivalente vertical
en otra capa, la posicion del deslizador se copiard en el Aux Send de su equivalente.
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9 Aplicar patches de entrada y salida

Este capitulo describe como aplicar patches a rutas de seiial en el DM1000 a sus entradas,
salidas y canales de ranura

Aplicar patches de entrada

Las sefiales de entrada en los conectores INPUT 1-16, los conectores 2TR IN DIGITAL 1-2,
y las tarjetas E/S de ranura se asignan para ser utilizadas en los canales de entrada.

Ejemplo de Patch:

Aplicar patches de
entrada

Conector INPUT 1 e—1— Canal de entrada 1

Conector INPUT 2

Conector INPUT 3

Conector INPUT 4

Conector INPUT 5

Conector INPUT 6

Conector INPUT 7

Ll

o—
o—

o—
o—
o—

Canal de entrada 2

Canal de entrada 3

Canal de entrada 4

Canal de entrada 5

Canal de entrada 6

Canal de entrada 7

]

Conector INPUT 8 Canal de entrada 8

Por defecto, se aplican patches a los canales de entrada como se indica a continuacién:

Canales de entrada | Conectores de entrada y canales de ranura
1-16 Conectores INPUT 1-16

17-24 Canales 1-8 de la ranura 1

25-32 Canales 2-8 de la ranura 2

33-40 g’rozcesadores de efectos internos 1-4 Salidas
41/42 2TR DIGITAL IN 1 (L/R)

43/44 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)

45-48 Conectores OMNI IN 1-4

Silo desea, puede cambiar estos patches. Para cambiar los patches de entrada, puede utilizar
los codificadores en el panel superior o ajustar los parametros en la pantalla.
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106 Capitulo 9—Aplicar patches de entrada y salida

Patches de entrada desde la pantalla

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina In Patch | In Patch.

IHN PATCH Initial Doto [F] . .
cai-ciT 10 00:00:00.00
[THFUT FATCH] CHi
ST
1 Z =] 4 =3 & 7 =
——[ROT__ iR HADE T EDE HEDS RGO R
a 1 1" 12 13 19 15 15

——:AD9  GADIE RO GADTa ADTZ ADE GRD1S ARG

17 15 19 Pt 21 ZZ2 23 =9
= e WL - e =) o W) R R L= R L =

@— Z25 Z6 Z7 25 =9 @ =3 SE

I RS T Y S e T

EE] 34 57 35 39 4@
B L S b o el EH e Sl I St s S I A S
41 az 45 46 47 45

—— i AOIL HIZ00R GIADEL FIZ0ZR GOMHT FOMHZ GiOMHE PiOHHE

FATCH JETHEERT M i EFFECT

Las entradas y los canales Slot actualmente asignados a los canales de entrada aparecen en
las casillas de pardmetros (1)) debajo de los nimeros de canal. Los indicadores de
pardmetros se explican a continuacién:

Valores de parametros Descripcion
- Sin asignacién
AD1-AD16 Conectores INPUT 1-16
OMN1-OMN4 Conectores OMNI IN 1-4
$1-1-s116 Canales 1-16 de la ranura 1
$2-1-5216 Canales 1-16 de la ranura 2
FX1-1-FX1-8 Salidas 1-8 del procesador de efectos internos 1
FX2-1-FX2-2 Salidas 1y 2 del procesador de efectos internos 2
FX3-1-FX3-2 Salidas 1y 2 del procesador de efectos internos 3
FX4-1-FX4-2 Salidas 1y 2 del procesador de efectos internos 4
2D1L & 2D1R 2TR DIGITAL IN 1 (L/R)
2D2L & 2D2R 2TR DIGITAL IN 2 (L/R)
BUS1-8 Salidas 1-8 Bus
AUX1-8 Salidas 1-8 Aux

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el

ajuste.

El nombre completo del canal actualmente ] el |
seleccionado se indica en la esquina superior derecha [CHI ‘|—®
de la pantalla((1)). Debajo del nombre del canal [HD N 1 & —02

3] 7 [=]

aparece el nombre completo de la entrada
seleccionada/canal de ranura ((2)). (Consulte la
péagina 249 para mds informacién en cambiar nombres de canales).
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3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo:

* Puede asignar una sefial de entrada a varios canales de entrada.

* Puede almacenar los ajustes de patches de entrada a la biblioteca Input Patch. Para mds
informacion consulte el capitulo 15 “Bibliotecas” en la pdgina 165.

* Elntimero de salidas de Effect 1 interno varia segiin el programa de efectos seleccionado.
(Consulte la pdgina 147 para mds informacion en efectos de programas).

Utilizar los codificadores para los patches de entrada

Por defecto, también puede utilizar codificadores en el panel superior para cambiar los
patches de entrada.

1 Pulse el boton ENCODER MODE [ASSIGN]. El indicador del botén se
iluminara.

Por defecto, puede utilizar los codificadores para cambiar los patches de entrada mientras
el boton [ASSIGN] esté illuminado.

Consejo: En la pdgina Encoder, puede especificar la funcién Encoder que funciona con el
indicador del botén [ASSIGN] iluminado (consulte la pdgina 35).

2 Gire el codificador del canal de entrada para el que desee cambiar los
patches. (Alternativamente, pulse el conmutador Encoder correspondiente.)
Aparecerd la pagina In Patch | In Patch, y el cursor se desplazard a la casilla de parametro
Input Channel correspondiente.

3 Gire el codificador para seleccionar el nimero de canal de entrada/ranura
que desee asignar.

4 Pulse el conmutador Encoder para confirmar el ajuste (o pulse el botén
[ENTER]).
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Aplicar patches a la salida

Las sefiales Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8 del DM1000 se pueden asignar a
cualquier salida y canales de ranura.

Ejemplo de Patch:

Aplicar patches de
salida

Stereo Out L — e—}— Conector de salida OMNI 1

o
Stereo Out R — —o\ /.— L— Conector de salida OMNI 2
Aux Out 1 \\y o— Conector de salida OMNI 3

Aux Out 2

e—— Conector de salida OMNI 4

Aux Out 3 —f—e e—1J— Conector de salida OMNI 5
Aux Out 4 —f—= o—1J— Conector de salida OMNI 6
Aux Out 5 —f—e e—1— Conector de salida OMNI 7
Aux Out 6 —f—* e—1— Conector de salida OMNI 8

Por defecto, las siguientes rutas de canal se asignan a salidas y a canales de salida de ranura:

Conectores de salida y canales de ranura Flujo de sefial
Conectores OMNI OUT 1-8 Salidas Aux 1-8
Conectores OMNI OUT 9-10 Stereo Out L & R
Conectores OMNI OUT 11-12 Control Room Monitor L & R
Canales 1-8 de la ranura 1 Salidas Bus 1-8
Canales 9-16 de la ranura 1 Salidas Bus 1-8
Canales 1-8 de la ranura 2 Salidas Bus 1-8
Canales 9-16 de la ranura 2 Salidas Bus 1-8
2TR OUT DIGITAL 1 (L) Stereo Out L
2TR OUT DIGITAL 1 (R) Stereo Out R
2TR OUT DIGITAL 2 (L) Stereo Out L
2TR OUT DIGITAL 2 (R) Stereo Out R
Consejo:
* Puede asignar una sefial a varias salidas y canales de ranura.
* Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la biblioteca Output Patch. Para mds
informacion consulte el capitulo 15 “Bibliotecas” en la pdgina 165.

Silo desea, puede cambiar estos patches. El procedimiento para asignar sefiales a la salida
depende de los conectores de salida y las ranuras.
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Aplicar patches a las salidas Omni
Puede direccionar las sefiales internas del DM1000 a OMNI OUT 1-8.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | Omni Out.

DUT_PATCH 0 Initial Dotao |3| -Nn:
CHI—CHI o g s | 10 000000.00
[OHH1_OUT_FRTCH) THHT_OUT 1
AL &
OFH 1 OMH I Z aMH S OMH 14
[ ] CEEE T RS
oMM IS OMH & OMH T QMM &
@ LS R R SRR
oMM OMMI1@ OMH111 OMHI1Z
ey = O T N
______ SLOT QOUT OMF | aUT |HSERT 1M

Las casillas de parametro OMNI 1-12 ((1)) indican las senales actualmente asignadas. Los
indicadores de pardmetros se explican a continuacion:

Valores de parametros Descripcion

- Sin asignacién

BUS1-BUS8 Senal Bus Out 1-8
AUX1-AUX8 Sefial Aux Out 1-8
STL/R Sefal de salida estéreo

Salida Insert del canal de entrada
1-48

INS CH1-INS CH48

INS BUST-INS BUS8

Salida Insert de la salida Bus 1-8

INS AUXT-INS AUX8

Salida Insert de la salida Aux 1-8

INS ST-L/ST-R

Salida Insert de la salida estéreo

SURR XXX
(“XXX"” representa un nombre de canal.)

Salidas monitor surround

CR-L/CR-R

Sefiales Control Room Monitor

CAS BUS1-BUS8

Salidas en cascada del Bus 1-8

CAS AUX1-AUX8

Salidas en cascada del Bus Aux 1-8

CAS ST-L/ST-R

Salidas en cascada del bus estéreo

CASSOLOL/CASSOLOR Salidas en cascada del bus solo
SOLO-L/SOLO-R Sefal Solo Bus
M.MX XXX

(“XXX"” representa un nombre de canal.)

Salidas monitor surround

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el
ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la biblioteca Output Patch. Para
mds informacién consulte el capitulo 15 “Bibliotecas” en la pdgina 165.
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Aplicar patches a las salidas digitales 2TR
Puede direccional las sefales internas a los conectores 1-2 de 2TR OUT DIGITAL.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | 2TR Out.

OUT_PATCA Initial Data @] qA-A0-
“onren; 100 "M g s e | 00:00:00.00

TR OUT DIGITAL PATCH! ZTR OUT DOia 1L
STERED &
ZTR OUT DIGITAL1
L nae R

ZTR QUT DIGITALZ
R

;4 ZTR OUT g CH MAME & L IERARY

Las senales asignadas a la pdgina Omni Out también se puede asignar a las salidas digitales
2TR.

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el
ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Aplicar patches a las salidas Slot

Puede direccional las senales internas del DM 1000 a las tarjetas mini-YGDAI opcionales
instaladas en la ranura 1 y 2.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | Slot Out.

Las senales asignadas a la pagina Omni Out también se puede asignar a las salidas de ranura.

0UT _PATCH Initial Datg i -Mn-
c‘!m—cm 0 00:00:00.00
‘SLOT OUTFUT FATCHI| Eosi
r SLaTH .
1 z s 2
[Eus1 | BEZ P EEE P EiE
5] & S %
BUED i iBUEE P BUET P ESE
2 1B 11 1%
{EUg] P iBUsZ P HBEE R =TV |
13 14 15 16
Bz P iBlUsSE P BV (= V=t '
r SLOTZ .
1 z B )
iBls1 P iBUEZ P [HIEE =N [=: !
g & S =
Bsh b EOge Y BNSY Y fHlcE
] 1@ 11 1%

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el
ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
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Aplicar patches a las salidas Direct

Las sefiales del canal de entrada 1-48 se pueden asignar directamente a las salidas o a las
salidas de ranura, ademads de a la Bus Out 1-8 y a la Stereo Out. Esta asignacion es adecuada
si desea grabar cada sefial Input Channel a una pista individual en el grabador conectado.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | Direct Out.

OUT PATCH 0 Initial Data El M-
CHI—CHI 00-00:-00.00
-OIRECT OUT OESTIMATIOH] CH1
S1otl CHI ooT |4
1 z ] q 5 & 7 =
151-1 Ji5i1—2 i51=3 1i51—4 ii51-5 iigi-f/ iig{- iig1-g8
] 18 11 1z 1= 14 15 15
ISP ISR IGR_3 Hgi—d IG5 ISR G-y fioiig i
17 15 19 Z@ z1 zZ z3 z4
( ) z= ZE Z7 -1 z3 =@ =1 sz
=5 =4 35 36 s EE) =3 4@
a1 a4z a5 a4 a5 a5 47 a5
(2)—————oirecT our [EEEE ] [ERE FRpER)

I SL0T _OUT _J3 ol _o0T Bl THSERT TH B

Los parametros de esta pagina se describen mds adelante.

(1) 1-48
Estas casillas indican el destino Direct Out (salidas y canales de ranura) para los canales
de entrada 1-48.

(2) DIRECT OUT
Determina la posicion del origen de la senial Direct Out entre las siguientes tres
opciones:
« PREEQ.....reunnn. Inmediatamente antes de EQ del canal de entrada.
+ PREFADER.................. Inmediatamente antes del deslizador del canal de entrada
+ POSTFADER................ Inmediatamente después del deslizador del canal de entrada

2 Desplace el cursor al parametro del patch (1-48) que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar el

destino.

Si es necesario, especifique la posicion del origen de la sefial utilizando el parametro
DIRECT OUT.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Nota: Siselecciona un destino que ya se haya utilizado para un patch de salida, la casilla del
pardmetro del patch indica “— (sin asignacién)”. Si asigna Direct Out a un destino no utilizado,
la casilla del pardmetro indica la salida correspondiente.

4 Pulse el botén [SEL] o desplace el deslizador al Input Channel asignado a la
Direct Out en los pasos 2y 3.

5 Pulse el boton SELECTED CHANNEL ROUTING [DIRECT].
La asignacion de patch Direct Out es efectiva, y las sefiales se direccionardn a las salidas o a

los canales de ranura asignados.

Consejo: Pulseel boton SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY] repetidamente para
visualizar la pdgina Routing. En esta pdgina, puede direccional varios canales de entrada y
salidas directas simultdneamente.
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Insertar patches

Los canales de entrada y de salida del DM1000 (Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8)
disponen de entradas y salidas Insert independientes. Las entradas, las salidas, los canales de
ranura, las entradas y salidas del procesador de efectos internos se pueden asignar a las
entradas y salidas insert del canal de salida. Asi, puede enviar sefnales al procesador de
efectos externos, o insertar efectos internos.

Insertar patches individuales

Puede asignar las entradas, salidas, canales de ranura y entradas y salidas del procesador de
efectos del DM1000 a las entradas y salidas Insert. El mismo procedimiento se aplica a los
canales de entrada y de salida.

Efectos
Entrada Salida
Conector de salida @ Conector de entrada

0 3

Salida Insert Entrada Insert

C
(
\4

Channel

1 Pulse el botén [SEL] o desplace el deslizador de un Input Channel o Output
Channel para insertar patches.

2 Pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina & /INS/DLY | Insert.

7 TNSZOLY Initial Data 8| Op:00:
e 100 ™' e g erg | 00-00:00.00
CHr |

{ﬂ

@ POSITION

FRE FRE POST
H ER FADER OM FADER FADER
o o o \D_E—Q_Q_’
COME_}- §
TNZERT} THSER T}

@ [ITHZERT] COMP @

OM/OFF O/ OFF
ORDER |

iNsERT B Ovi-i1E 5 Divivoce

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) Seccién POSITION

Este pardmetro determina el punto de insercién de Insert patch o compresor. La
posicién de insercion se indica con los botones COMP o INSERT destacados.
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(2 Seccion INSERT
* ON/OFF........cvirueunns Este botdn activa y desactiva Insert.

* OUT ..o Este pardmetro le permite seleccionar salidas, canales de
ranura, entradas de efectos internos como destino Insert Out.

¢ INeeees Este pardmetro le permite seleccionar entradas, canales de
ranura, salidas de efectos internos como origen Insert In.

(3) Seccion COMP

* ON/OFF.......cocovuvvcvrunnne Este botén activa o desactiva el compresor.

* ORDER..........ccceceeveuenunne Este pardmetro determina el orden del patch Insert y del
compresor cuando se insertan en el mismo punto de ruta de
senal. Con el ajuste “COMP — INS”, las sefiales pasan primero
a través del compresor y luego a través de Insert. Con el ajuste
“INS - COMP”, las sefiales pasan primero a través del Insert y
luego a través del compresor.

Desplace el cursor en la casilla de parametro OUT, y gire la rueda Parameter
o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar las salidas, los canales de
ranura o las entradas de efectos internos deseados a asignar a la salida Insert.
Los indicadores de parametros se explican a continuacion:

Valores de parametros Descripcion
- Sin asignacién
$1-1-5116 Canales 1-16 de la ranura 1
$2-1-5216 Canales 1-16 de la ranura 2
OMN1-OM12 Conectores OMNI OUT 1-12
2D1L & 2D1R 2TR OUT DIGITALT (L/R)
2D2L & 2D2R 2TR OUT DIGITAL2 (L/R)
FX1-1-FX1-8 Entradas 1-8 del procesador de efectos internos 1
FX2-1 & FX2-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 2
FX3-1 & FX3-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 3
FX4-1 & FX4-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 4

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
Si desplaza el cursor en otra casilla de pardmetro o visualiza otra pdgina antes de pulsar el
botén [ENTER], todos los ajustes en esta pagina se cancelaran.

Desplace el cursor en la casilla de parametro IN, y gire la rueda Parameter o
pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar las entradas o los canales de
ranura que se deben asignar a Insert In.

Consulte la explicacién referente a Input Patch para mds informacién acerca de los valores
del pardmetro (consulte la pagina 106).

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Desplace el cursor para vaciar la casilla de pardmetro OUT o IN y pulse el boton
[ENTER]. Aparecerd la ventana Patch Select.

Gire la rueda Parameter o pulse los botones para seleccionar un elemento a asignar y pulse
[ENTER]. A continuacion, coloque el cursor en el botén YES y pulse la tecla [ENTER]. Se ha

aplicado un patch en el elemento seleccionado.

Para activar el Insert patch especificado, desplace el cursor en el botén
ON/OFF en la seccion INSERT, y pulse [ENTER] para desactivarlo.
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114 Capitulo 9—Aplicar patches de entrada y salida

Visualizar y cambiar Insert In Patch

Puede visualizar y cambiar los elementos asignados a las entradas Insert de todos los canales
de entrada (o de todos los canales de salida). Esto es 1til si desea saber si varios canales
tienen el mismo patch.

1 Para visualizar las entradas Insert de los canales de entrada, pulse el botén
[INPUT PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina In Patch | Insert
In.

Esta pégina visualiza los patches de entrada insert de los canales de entrada 1-48.

IN PATCH 00 Initial Data El -Mr-
CHI-CHI | 00:00:00.00
_IMFUT_IMSERT M FHICH, CHI
o Assisn |4
1 Z 3 3 = & r E=3
| I - = = = =
Q 1@ 1 12 135 14 15 16
17 15 19 Z@ Z1 ZF 25 9
Z25 ZE 27 25 z9 =) =1 3z
=] 4 35 1= 37 =i=] 39 48
41 3z 4% 44 95 a6 47 45

TH_PHTCH 7§ IMSERT In i EFFECT

2 Desplace el cursor a la casilla de parametro del patch del canal que desee
cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

4 Para visualizar las entradas Insert de los canales de salida, pulse el botén
[OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Out Patch |

Insert In.
OUT PATCH lnitial Data @] AA-AQ-
CHi-cHi 10 00:00:00.00
OUTPUT IHSERT M PHATCH. BLST
[o Assisn |4
I EUS 1
1 z = 4 =) =) ra =1
o g g g g
r AL .
1 z = 3 =1 g r =1
= STERED =—

SLOT OUT & OMNI OUT S INSERT 1M B0IRECT OUTE

5 Desplace el cursor a la casilla de parametro del patch del canal que desee
cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el ajuste.

6 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
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10 Monitorizacion de la sala de control

En este capitulo se explica como configurar la monitorizacién de la sala de control y utilizar
la funciones Solo y Talkback en el DM1000.

Monitor de la sala de control

SoLoL

SOLOR

El DM1000 incorpora el recorrido de sefial estéreo Control Room para alimentar los
monitores principales de la sala de control. Por defecto, se aplica un patch de la fuente de
sefial Control Room a los conectores 11 & 12 OMNI OUT, que pueden alimentar la sefial
Control Room al monitor de la sala de control.

SOLO TRIM

soLoL
SOLOR ;
{5 METER
T PHONES
A LEVEL
SOLO LOGIC DA ;% E¢ [PHONES]
0UTPUT S0LO % ,,,,,, =
- 8, 0. >
/EH)S(LS & 4 ‘}E : £ CONTROL ROOM
LI %} >
moNTORSELECT | | LTo...d T MONITOR
STEREQ —3—3 | LEVEL
2TR D1 P
OMNI IN1/2—0 =~ § —
2TRD2 —a_ 2.§

OMNI IN3/4

MONITOR SELECT
Como senal Control Room Monitor, puede seleccionar una de las salidas Stereo Out, una
entrada 2TR IN DIGITAL 1 y una entrada 2TR IN DIGITAL 2.

Si cambia el ajuste de pardmetro en la pagina Monitor | Solo/C-R (consulte la pdgina 116),
puede monitorizar la sefial OMNI IN, en vez de la sefial 2TR IN DIGITAL, si pulsa el bot6n
[2TR D1] o [2TR D2].

Bus SOLO

Este bus especial direcciona los canales de entrada individualizados a la salida Control
Room Monitor, desviando los buses 1-8 y el bus estéreo.

OUTPUT SOLO

Esta seccion direcciona canales de salida individualizados (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) ala
salida Control Room Monitor.

Nota: Los canales de entrada y salida no pueden individualizarse simultdneamente. La
funcion solo para los canales individualizados mds recientemente se ha desactivado.

MONITOR LEVEL

Utilice el control MONITOR [MONITOR LEVEL] en el panel superior para ajustar el nivel
Control Room Monitor.

DIMM (Dimmer)

El botén [DIMMER] reduce la sefial Control Room Monitor segin la cantidad
especificada.

Nota: La funcién Dimmer se activa automdticamente al activar las funciones Talkback u
Oscillator.

PHONES

La sefial Control Room Monitor también se suministra en el jack PHONES. Puede ajustar
el nivel independientemente.
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116  capitulo 10—Monitorizacién de la sala de control

Configuracion del Monitor de la sala de control y de Solo

Para monitorizacién de la sala de control, pulse el botén MONITOR [DISPLAY]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Monitor | Solo/C-R.

S

HOHITOR In tlul Dutu [F . . .
|CHzs_chnzs | A WS [E 00 i__ CMENIE|™ ‘DDDDDDDDD
[SOLOSC—R SETUR! CH25 LOMG HAME--—

@ SO0 HODE LISTEN
[EEE_FADER]
“ENRELED | F!ECIZIF!I:IING FPRE_FADER
[CAST _=oco) AFTER FAN

[ETE DM FLIPI
| TR D01 |

SOL0 TRIM|| (SO0 _INTERFOET 100
ZTR
-17ae (3 [COHH11 /=] |DMNI3.-'4|

| MEUT CH SOLD SAFE CHAMHEL AL TL

OECAHEEGCE B @@ A E E E
] ] (e B B @ R E EEE EEE
El = EEEE E EEE EEEE
| [COMTROL ROOH DIHMHER LEUVEL]

@__ -1748 (2

soLo/c-F B TALKERCE B SURROURD 2

[
—
i
m

EEBE

l@
2]

=
]

H

T

é@@@

Esta pédgina contiene los siguientes pardmetros:

1) SOLO

Este pardmetro activa o desactiva la funcién Solo. Por defecto, se ajusta en Enabled
(desactivado).

(2) MODE

Este pardmetro determina cémo funciona la funcién Solo. Hay dos opciones. La
configuracién sélo afecta a los canales de entrada.

« RECORDING............... En el modo Recording Solo, las sefiales del canal de entrada
individualizado se envian al bus Solo y salen mediante las
salidas Control Room. Otros buses (Stereo bus y Bus 1-8) no
quedan afectados por este modo.

« MIXDOWN......cccoeuvueee En el modo Mixdown Solo, las sefales del canal de entrada
individualizado se envian al bus Stereo y salen mediante las
salidas Control Room. Los canales de entrada no
individualizados no se envian al bus Stereo bus mientras la
funcion Solo esté activada.

Consejo:

* Grabar en modo Solo es adecuado para cuando desea monitorizar ciertos canales de entrada
mientras estd grabando, ya que las sefiales del bus Stereo y de los buses 1-8 no quedan
afectados

+ El'modo Mixdown Solo es 1til para cuando desea enmudecer los canales de entrada no
individualizados y enviar sefiales del canal de entrada individualizado al bus Stereo durante
la mezcla.

@) SEL MODE

Este pardmetro determina cémo se individualizardn los canales de entrada cuando pulse
el botén [SOLO] de cada canal. Hay dos opciones.

« MIXSOLO........cuuue... En el modo Mix Solo, puede individualizar simultineamente
cualquier ndmero de canales.

+ LASTSOLO.................. En el modo Last Solo, sélo se puede individualizar un canal a la
vez pulsando el botén [SOLO]. La funcién Solo que se activo
previamente para los canales, se cancela automdaticamente.
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@ LISTEN

Este pardmetro determina la fuente de la sefial Solo del canal de entrada: Pre Fader o
Post Pan. Este pardmetro es efectivo s6lo en el modo Recording Solo.

(5) SOLO TRIM
Este pardmetro le permite recortar el nivel de sefial Solo en el intervalo de —96 dB a
+12 dB.

(6) SOLO INTERRUPTION
Cuando este pardmetro estd desactivado, las senales de canal individualizado no se
envian a las salidas Control Room Monitor. Para monitorizar por separado las sefiales
Control Room Monitor y las senales de canal individualizado, cambie la aplicacién de
patches de salida, de modo que las sefiales de canal individualizado se envien
independientemente de las salidas Control Room Monitor, y a continuacién desactive el
pardmetro de interrupcién Solo.

(7) 2TR DIN FLIP
Este pardmetro le permite especificar la fuente de sefial que se monitorizara al pulsar el
botén MONITOR [2TR D1] o [2TR D2].

+ 2TR D1 & OMNI 1/2 ...Estos botones seleccionan las entradas 2TR IN DIGITAL 1 y
OMNI IN 1/2 respectivamente como la senal a monitorizar al
pulsar el bot6n [2TR D1].

+ 2TR D2 & OMNI 3/2 ...Estos botones seleccionan las entradas 2TR IN DIGITAL 2 y
OMNI IN 3/2 respectivamente como la sefial a monitorizar al
pulsar el bot6n [2TR D2].

SOLO SAFE CHANNEL
Para el modo Mixdown Solo, los canales de entrada pueden configurarse
individualmente para que no se enmudezcan al individualizar otros canales de entrada
(funcién Solo Safe). Las sefiales de los canales de entrada activados con el botén SOLO
SAFE CHANNEL siempre se envian al bus Stereo, independientemente del estado de la
funcién Solo de los canales. Puede borrar todos los ajustes Solo Safe activando el botén
ALL CLEAR.

Consejo: Por ejemplo, si ajusta la sefial de retorno del procesador de efectos internos a Solo
Safe, puede monitorizar las sefiales “procesadas (o wet)” individualizadas.

(9 CONTROL ROOM DIMMER LEVEL
Este pardmetro determina el nivel de atenuacién aplicada a la sefial Control Room
Monitor con la funcién Dimmer cuando pulsa el botén MONITOR [DIMMER]. El
nivel de atenuacién puede variar desde 0 dB hasta —96 dB.

MONO

Este botén cambia la sefial Control Room Monitor a mono.
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118  cCapitulo 10—Monitorizacién de la sala de control

Utilizar el monitor de la sala de control

1 Conecte un sistema de monitorizacion a las salidas (por defecto, OMNI OUT
11&12) a las cuales se aplica un patch de la sefial Control Room Monitor.

Para monitorizar la sefial a través de los auriculares, conecte los auriculares al jack
PHONES.
2 Pulse el botén MONITOR [STEREO], [2TR D1], o [2TR D2] para seleccionar la
fuente de sefial monitorizada.
Cada botén selecciona las siguientes fuentes de sefial monitorizada:
+ Botén [STEREO] ......... Selecciona la sefial Stereo Out.
« Botéon [2TRD1]........... Selecciona la sefial 2TR IN DIGITALI.
« Botén [2TRD2]........... Selecciona la senal 2TR IN DIGITAL?2.

Nota: En este caso, los botones [2TR D1] y [2TR D2] funcionan sélo cudndo los dispositivos
externos estdn conectados a las salidas digitales 2TR respectivamente y cuando estdn activados.

Consejo: Si cambia el ajuste del pardmetro 2TR DIN FLIP en la pdgina MONITOR |
SOLO/C-R (consulte la pdgina 116), puede monitorizar la sefial 2TR Digital Input, en vez
de la sefial OMNI IN, pulsando el botén [2TR D1] o [2TR D2].

3 Ajuste el nivel de monitorizacion utilizando el control MONITOR [MONITOR
LEVEL] al tocar las fuentes de sonido.

Para ajustar el nivel de la sefial de monitorizacién a través de los auriculares, utilice el
control [PHONE LEVEL].

Utilizar la funcion Solo

Puede individualizar y monitorizar los canales de entrada Input Channels, Aux Out 1-8,y
Bus Out 1-8 utilizando los botones [SOLO] en el panel superior.

1 Pulse el boton [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Monitor | Solo/C-R.

2 Active el parametro SOLO y desactive el parametro SOLO INTERRUPTION.
Ajuste otros pardmetros en la pdgina, en caso necesario.
3 Para individualizar y monitorizar los canales de entrada, pulse el boton

LAYER correspondiente para seleccionar una capa que contenga los canales
deseados, y a continuacion pulse los botones de canal [SOLO].

Los indicadores de canal [SOLO] y el indicador MONITOR [SOLO] se iluminan. Sélo las
senales de canal de entrada individualizado se envian a las salidas Control Room Monitor.

Consejo: Si el pardmetro SEL MODE se ajusta a Mix Solo en la pdgina Monitor | Solo/C-R,
puede individualizar varios canales de entrada Input Channels simultdneamente.

4 Para individualizar y monitorizar los canales de salida, pulse el botén LAYER
[MASTER], y a continuacion pulse los botones de canal [SOLO].

Los canales de entrada y salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) no se pueden
individualizar-monitorizar simultineamente. Por ejemplo, si individualiza un canal de
entrada Input Channel, y a continuacién un canal de salida, el primer canal individualizado
se cancela temporalmente.

Si primero individualiza un canal de salida, y a continuacién un canal de entrada, al
cancelar el solo del canal de entrada se activara el solo del canal de salida.
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5 Puede desindividualizar todos los canales individualizados pulsando todos
los botones de canal [SOLO] iluminados. Los indicadores se apagan.

También puede desindividualizar todos los canales individualizados pulsando el botén
MONITOR [CLEAR].

Utilizar la funcion Talkback

El DM1000 incorpora un micréfono integrado para talkback en la superficie de control. La
funcién Talkback distribuye la sefial de micro Talkback a las salidas o canales de ranura
especificados. La funcién Talkback es util para cuando desea comunicarse con los musicos
en el estudio o para grabar sus comentarios en un grabador.

MONITOR

TALKBACK

1 Pulse el boton MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Talkback.

HONITOR Initial Data — B| q:00:
[:HI—[:ﬁO e i e | 001003000000
[TRLKEFCK SETUR]

@ OUTPUT ASS1GH

seort (1 (= EE E]E G EE EE R G 0 bE G
seorz (1] (2] (2 [ E] (5] (E] (E (5 e ] 2] ] G e )
a1 (2] (2] () (=1 (2] (B (2 (5 (e ) )

TALKEACK O 1MHMER LEWEL

@ —Z2ddE E

O use : AS TALKEBACK —
[0 HEVER LATCH TALKERCK

o

B TALKEACK i SURROUND 2

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) Secciéon OUTPUT ASSIGN

Los botones en esta seccion le permiten asignar la sefial de micro Talkback a las salidas
deseadas. (Puede seleccionar varios destinos).

(2) TALKBACK DIMMER LEVEL

Cuando la funcién Talkback estd activa, este pardmetro determina el nivel de atenuacién
aplicada a las senales Control Room monitor. El nivel de atenuacién puede variar desde
0 dB hasta —96 dB.

(3) Casilla de verificaciéon USE..... AS TALKBACK

Comprobar esta casilla le permite seleccionar una entrada de AD o una senal de ranura

de canal de entrada especificada en la casilla de pardmetros como fuente de sefial
Talkback.
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(4 Casilla de verificacion NEVER LATCH TALKBACK
Si se comprueba esta casilla de verificacion, la funcién Talkback se activa s6lo mientras
mantenga pulsado el botén [TALKBACK]. Cuando suelta el botén, la funcién Talkback
se desactiva. Si no se comprueba la casilla de verificacidn, la funcién Talkback
permanece activa después de pulsar y soltar el botén [TALKBACK].

2 Mueva el cursor al boton del nimero de un canal de salida al que desea

asignar la sefal Talkback en la seccion OUTPUT ASSIGN, y a continuacién
pulse el boton [ENTER] para resaltar el nimero de canal.

Si desea utilizar el boton [DIMMER] durante la comunicacion Talkback,
mueva el cursor al control TALKBACK DIMMER LEVEL y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar el nivel de
atenuacion.

Pulse el boton [TALKBACK].

La funcién Talkback estd activada.

Por defecto, pulsar y soltar el botén [TALKBACK] una vez, activa la funcién Talkback. Pulse
de nuevo el botén para desactivar la funcién. Si pulsa y mantiene pulsado el bot6n
[TALKBACK] durante mds de 300ms, la funcién Talkback estard activada durante el tiempo
que mantenga pulsado el bot6n y se desactivara cuando suelte el boton.

No obstante, si ha comprobado la casilla de verificacion NEVER LATCH TALKBACK en la
pagina Monitor | Talkback, la funcién Talkback permanecera activa s6lo mientras
mantenga pulsado el botén.
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11 Funciones Surround

Este capitulo describe la panoramizacién surround, que determina como se panoramizan
las sefiales del canal de entrada dentro y a través del campo estéreo. También describe las
capacidades de monitorizacién surround del DM 1000, que le permiten monitorizar, en un
ambiente de sonido surround, las mezclas surround del DM 1000 o las entradas de las
fuentes surround a través de las ranuras.

Utilizar Surround Pan
Acerca de Surround Pan

La funcién Surround Pan coloca una imagen de sonido en dos campos bidimensionales
utilizando un sistema de reproduccién multicanal, y panoramiza la imagen en la parte
frontal, posterior, izquierda y derecha en relacion a la posicion del oyente. Para panoramizar
la imagen estéreo, puede utilizar la rueda Parameter, los botones [INC]/[DEC], o el Joystick.

También puede guardar los ajustes de panoramizacién surround en una escena, o grabar el
movimiento de la imagen de sonido en automezclas. Ademds del modo Stereo normal, el
DM1000 dispone de los tres siguientes modos Surround:

* 31 Frontal izquierdo  Central  Frontal derecho
Este modo utiliza cuatro canales que incluyen
frontal izquierdo, frontal derecho, frontal central y
posterior.
Surround
e 5.1
. . . Subwoofer
Este modo utiliza seis canales que incluyen frontal
izquierdo, frontal derecho, posterior izquierdo, Frontal I Frontal
posterior derecho, frontal central y subwoofer. izquierdo Central derecho
Posterior O Posterior
izquierdo derecho
e 6.1
. . . Subwoofer
Este modo utiliza siete canales que incluyen seis
canales del modo 5.1 ademds de uno posterior Frontal i Frontal
central. izquierdo Central derecho
Posterior izquierdo Posterior central Posterior derecho
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122 Capitulo 11—Funciones Surround

Cuando seleccione uno de estos modos Surround, cada canal surround se direcciona a los
Buses especificados en la pdgina Setup | Surr Bus (consulte la pagina 125).

La siguiente tabla indica los ajustes por defecto de la asignacién Surround Channel a Bus
Out en cada modo Surround.

Modo BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
Surround
| D C S
3-1 — — _
. Fro.ntal Frontal Central Surround
izquierdo | derecho
| D Is Ds C LFE
5.1 Frontal Frontal Posterior Posterior —
N N Central Subwoofer
izquierdo | derecho izquierdo | derecho
| D Is Ds C Ps LFE
6.1 Frontal Frontal Posterior Posterior Posterior
o R Central Subwoofer
izquierdo | derecho izquierdo | derecho central

Puede grabar cada canal surround en una pista separada para grabar la panoramizacién
surround. El siguiente diagrama es un ejemplo de cémo se graba cada sefial de canal en el
modo 5.1 Surround para las pistas MTR.

DM1000

Canal de
entrada 1

Canal de
entrada 2

Canal de
entrada 3

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

BUSI (L)
BUS2 (R)
BUS3 (LS)
BUS4 (Rs)
BUS5 (C)
BUS6 (LFE)

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

Ranura

Canal 1 %

Canal 2 %

Canal 3 }

Canal 4 }

a6

Canal 5 %

MY8-TD etc.

Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5
Pista 6

Digital MTR

Consejo: Puede ajustar la panoramizacién surround independientemente de los panpots
normales o al unisono con ellos.
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Ajustar y seleccionar los modos Surround Pan

Para configurar el entorno surround, seleccione el modo 3-1, 5.1, 0 6.1 Surround en el
DM1000 y conecte un sistema de monitorizacién multicanal en el DM1000.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/SURROUND] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Surr | Surr Mode.

PAR/SURR Initial Data 8] O0:00:
et 100 ™t e | OD:00:00.00
[[ZURROUND HODE |

STEREQ
L R

®_

SURR/EUS SETLF 4, -—@

FRAMl Sz g% Frnsc—dc 7y

(1) SURROUND MODE

Este pardmetro le permite seleccionar un modo Surround utilizando los siguientes
botones. El botén que esta activado (destacado) indica el modo Surround actualmente

seleccionado.
« STEREOQ........ccooevevenn... El DM1000 utiliza el modo estéreo normal (por defecto).
LR R OO Selecciona el modo 3-1 Surround.
© 5] e Selecciona el modo 5,1 Surround.
¢ 6] Selecciona el modo 6.1 Surround.

(2) PAN/SURR LINK

Cuando este botdn estd activado, los panpots del Input Channel y la panoramizacién
surround estéreo estdn conectadas.

@ (SUBE/EUS SETURE &)

Pulse este botén para visualizar la pagina Surr Bus, que le permite cambiar la asignacién
Surround Channel to Bus Out.

2 Desplace el cursor en el boton del modo Surround que desee utilizar.

Si coloca el cursor encima de uno de estos botones aparecerdn iconos de altavoz, que
indican una posicién de escucha tipica y la configuracién Surround Channel to Bus Out.

e 3-1 Surround

PHNS SURR Initial Dat [F] . .
STei-sT 10 ol bata_ 8| O0:00:00.00

(SURROUND_FIODE
SURROUND MODE ISTEREilllmlI s.1] [e.1]

S=1

Ei

EUS4

SURR/EUS SETLIF 4,
PAMI—3Z g PANSS—45 j3 SURR MODE #i F "
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124 Capitulo 11—Funciones Surround

¢ 5.1 Surround

SANSURR Q) jpiiet bata 2| OD:00:00.00

EDIT

"SURROUND MODE
BUSE [5.1]

SURR/EUS _SETUE ¥,
FRAN1_5Z_ g% Frnsc—dc 1} B CH EDIT F*riy

¢ 6.1 Surround

PAN/SURR Initial Data B OQ-A0-:

ST-L-8T 0 EDIT mn| 00:00:00.00

"SURROUND TODE

SURROUND MODE E
B

LFE

3 Pulse el boton [ENTER].
Aparecerd la ventana de confirmacién para cambiar el modo Surround.

Chanae Surround Mode?

YES

4 Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

E1 DM1000 entra en el modo Surround seleccionado.

5 Para enlazar el ajuste Input Channel Pan con el ajuste de panoramizacién
surround estéreo, desplace el cursor en el boton PAN/SURR LINK, y pulse
[ENTER].

Con el botén PAN/SURR LINK activado, si define el ajuste de panoramizacioén Input
Channel también se cambiara la panoramizacién surround estéreo y viceversa.
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6 Para cambiar la asignacion Surround Channel to Bus Out, coloque el cursor

en el botén SURR/BUS SETUP, y pulse [ENTER].

Aparecer la pagina Setup | Surr Bus.

_ _SETUP | Initial Dat ] -AA-
ciit—cii |0 i °m| 00:00:00.0o0

[SURBROUMD BLIS SETLIP

SLREROLIND EUS SETLIF
S B EUSS BUSE BUST BUSS

EUS1 BUSZ

{

SURROUMD MODE #,

(1) BUS1-BUS8

Estos pardmetros seleccionan canales que se asignardn a las salidas bus en los modos
Surround 3-1, 5.1,y 6.1.

@ INIT

Estos botones reajustan la asignacién del canal con los ajustes por defecto.
Para cambiar la asignacién, desplace el cursor en el parametro Bus deseado,
gire la rueda Parameter para seleccionar un canal, y pulse [ENTER].

Los canales se intercambian entre el Bus seleccionado y el Bus con el canal asignado al Bus
anteriormente seleccionado.

Consejo:

« Sipulsa el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente también se visualiza la pdgina
Surr Bus.

« Las salidas Bus disponibles dependen del modo Surround. Por ejemplo, en el modo 3-1
Surround, las salidas Bus 1—4 estdn disponibles. En el modo 5.1 Surround, las salidas Bus

1-6 estdn disponibles, y en el modo 6.1 Surround, las salidas Bus 1-7 estdn disponibles.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Out Patch | Slot Out, y asegurese de que cada Bus Out se
direccione al canal deseado en la tarjeta E/S digital.

Para monitorizar sefiales direccionadas a la tarjeta E/S digital en el entorno surround, utilice
la monitorizacién surround (consulte la pagina 131).

OUT PATCH Initial Doto . .
tir-ont 100 ' e e | 000000100
LSLOT OUTPUT PHTCEH! ELS1
I SLOTH .
1 Z =] q
[EUSA | iBLSZ H=INE=3] H iBLS4
= =] 7 =]
H=NS H iBLISE H=INE= H H=INE=E]
=] 1@ 11 12
H=[NE=] H H={0E= BLS3 H BELIS4
13 14 15 1&
iBLISS H iBUSE BLS? i BLISE
r sLoTZ .
1 z =] 3
iBUS H iBlLSZ BLS3 i BLIS4
= =] T =]
iBLISS H iBLSH BLIS? i BLISE
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126 Capitulo 11—Funciones Surround

Panoramizacion Surround desde la pantalla

Puede definir los ajustes de la panoramizacién surround para cada Input Channel desde la
pantalla.

1 Asegurese de que el DM1000 esté en uno de los modos Surround, y pulse el
boton [SEL] del canal para el que desee ajustar la panoramizacion surround.

2 Pulse elbotén DISPLAY ACCESS [PAN/SURROUND] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Surr | Ch Edit.

La pagina Ch Edit visualiza el Input Channel seleccionado y su ajuste de panoramizacién
surround y su equivalente disponible.

La siguiente pagina de pantalla es un ejemplo del modo 6.1 Surround.

PSR Q)| ' Ui 2] O0:00:00.00

$o|c s Cx |CH2 0.0
LFE |1 LFEC__]
| — —

H@@Eﬂ =

e

— ST LIHK|=——
F (3 1ee 1D

F!G)me

= W ELEN EE W E

® ®0 0®

o

—i

Los siguientes parametros estdn disponibles en esta pagina:

(1) Gréfico de panoramizacién surround
Este grafico indica las posiciones de panoramizacion en el campo bidireccional, con la
posicién de escucha en el centro. Un pequefio diamante (%*) indica la posicion de
panoramizacién surround actual, y un pequefio cuadro ( O ) indican la posicion actual
del Joystick. Puede desplazar la posicién de panoramizacién surround actual ( [&] )
directamente en uno de los iconos del altavoz seleccionandolo y pulsando [ENTER].

(2) Patrones de trayectoria
Estos botones representan siete patrones de trayectoria que determinan cémo se
desplaza la panoramizacién surround cuando utiliza la rueda Parameter o los botones
[INC]/[DEC].

(® FAST
Al pulsar este botdn se incrementa la velocidad de las imagenes de sonido
panoramizadas a través de la rueda Parameter.

(4) Parametros Trajectory pattern
Estos pardmetros afinan el patrén de la trayectoria de la panoramizacién surround.

« WIDTH #+ ................... Este pardmetro ajusta la anchura de izquierda a derecha del
patrdn de la trayectoria seleccionada.

« DEPTH ¥ ..o Este pardmetro ajusta la anchura de delante a atras del patrén
de la trayectoria seleccionada.

* OFFSET #+................. Este pardmetro desplaza la direccién de izquierda a derecha del
patrén de la trayectoria seleccionada.
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« OFFSET ¥ ........cc....... Este parametro desplaza la direccién de derecha a izquierda del
patrén de la trayectoria seleccionada.

() LFE

Este control de pardmetro ajusta el nivel de la sefial de canal LFE (Efectos de frecuencia
baja) direccionada al subwoofer, y s6lo aparece en los modos 5.1 y 6.1 Surround.

® DIV

Este control de pardmetro determina cdmo se suministra la sefial Center a los canales
izquierdo, derecho, y central. Se expresa como porcentaje de 0 a 100%. Si ajusta el
pardmetro a 100, la sefial Center s6lo se envia al canal Center. ST ajusta el pardmetro a 0,
la senial Center sdlo se envia s6lo a los canales izquierdo y derecho. SI ajusta el pardmetro
a 50, la senial Center solo se envia igualmente a los canales izquierdo, derecho y central.
Este control de pardmetro sélo aparece en los modos 3-1 y 5.1 Surround.

®F &R

En el modo 6.1 Surround, aparecen los controles de parametro F y R, en vez de los
controles DIV. El control de parametro F determina como se envia la sefial central
frontal a los canales izquierdo y derecho, y el control de pardmetro R determina como
se envia la sefial surround posterior a los canales surround izquierdo y derecho.

@ LINK

Este botdn sélo estad disponible en el modo 6.1 Surround. Si activa este botdn, los
controles F y R se ajustan con el mismo valor, y se enlazan.

ST LINK
Si activa este bot6n se activan los pardmetros surround de los dos canales de entrada
actualmente visualizados en la pagina (Funcién Stereo Link). Puede enlazar los
pardmetros surround de dos canales independientemente de si estin emparejados.

(9 PATTERN
Silos canales de entrada estdn vinculados por la funcién Stereo Link los siete patrones
seleccionables aqui determinan la forma en que la panoramizacién surround vinculada
se desplaza con la rueda Parameter y los botones [INC]/[DEC].

Consejo: En los modos 3-1, 5.1, y 6.1 Surround, al utilizar el Joystick se ubicard la pdgina
Pan/Surr | Ch Edit.

Seleccione uno de los siete patrones de trayectoria activando el patron de
trayectoria correspondiente.

Los siguientes patrones estdn disponibles.

e [ La imagen de sonido se desplaza de izquierda a derecha.
= = B4 4 2] 2
I ....... I ...... j. ...... I ....... I '*l I ....... I ...... *i. ...... I ....... I
B=A = Bl Bl Bl Bl
+L.36 FF40 =+ C I cC +F40 3IRs56
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128 Capitulo 11—Funciones Surround

= = = =
Jresenn | EEEEEY | | TTEEN Jresenn 1 1 1 ....-i-.... 1 1
= = Bt
++.36 IF40 +C fcC ++R40 1R56
o e La imagen de sonido se mueve de la parte frontal derecha a la parte

posterior izquierda. En este patrén, también puede afinar la

trayectoria utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET
(1),y OFFSET (#+).

E = B =

= =

= = Bl B = = Bl
+1.36 1F36 +F36 1F12 +F 8 1F 8 +F44 1F16 +L20 1F16

LI ) IO La imagen de sonido se mueve de la parte frontal izquierda a la parte

posterior derecha. En este patrén, también puede afinar la trayectoria

utilizando los parametros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ),y OFFSET
(++).

- B S R |

= B =
+F36 fF12 +F 8 IF 8 +F44 fF16 20 1F16
e La imagen de sonido de mueve de izquierda a derecha dibujando un

arco. En este patrén, también puede afinar el radio y la forma del arco

utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ),y OFFSET
(.

- | i |

= I | B B
~40 1F48 +F44 1FR44 +L20 }F32 +.28 1F56

++L.32 fF24
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G | La imagen de sonido de mueve de delante a atras dibujando un arco.
En este patr6n, también puede afinar el radio y la forma del arco

utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 1 ),y OFFSET
(4.

=

= = = E=A
140 %F48 +F44 tR44 120 }F32 +L28 }F56 .32 fF24

. @ ...................... La imagen de sonido se mueve trazando un circulo o una forma oval.
En este patr6n, también puede afinar el radio y la forma circular o oval
utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ),y OFFSET
(#+).

Y P P

B k= k= k=l
+L44 3}F48 +F32 }F24 w24 tR24 +F60 $F40 +F52 }F40

4 Si es necesario, afine la trayectoria editando los valores de los parametros
WIDTH, DEPTH, OFFSET (1), y OFFSET (++).

5 Para ajustar la posicion de panoramizacion surround, desplace el cursor en
cualquier lugar fuera de las casillas de parametro, y gire la rueda Parameter.

Consejo: También puede ajustar la posicion de panoramizacion utilizando los codificadores,
si asigna los pardmetros de panoramizacién a los codificadores.

6 Paraajustarla panoramizacién surround utilizando el Joystick, pulse el botén
SELECTED CHANNEL [GRAB] (el indicador del botén se iluminara), y utilice
el Joystick.

De esta forma, puede mover la posicion de los iconos de panoramizacion actuales (4*)
directamente y rdpidamente. Aunque el botén [GRAB] esté desactivado, si coloca un
pequeiio cuadrado( O ) por encima del pequefio diamante (4*) el botéon [GRAB] se
activard automadticamente.

Esta funcién Joystick se puede desactivar con la preferencia Joystick Auto Grab (consulte la
pagina 252) acerca de la pagina Setup | Preferl.

7 Para enlazar los ajustes de panoramizacion surround de dos canales
visualizados en la pagina, active el botén ST LINK.

Utilice la casilla de pardmetro PATTERN debajo del botén ST LINK para especificar cémo
desea que la panoramizacién surround enlazada se desplace.
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130 Capitulo 11—Funciones Surround

La siguiente tabla indica cémo se mueven las imdgenes de sonido de dos canales conectados
cuando de combinan diferentes patrones de trayectoria y patrones enlazados estéreo. Una
linea continua indica el movimiento del canal seleccionado, y una linea discontinua
indica el movimiento del patrén conectado.

Trayectoria
— 1 A1 Fa (: Y
Patrones
A LT R Ry
=2 pame ]: ’.'( H Y : : 1
Y » N . N

------
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b I
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e i
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———————
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""o\
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e

E
===
0

B ¥
.lx///:?\\\

9[0/0/60/¢/S/0®
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/\/\/\/\/\mf\r\
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H \ h \

] L] [ ] L)
: H [\ b ‘ 5 ’
- < =mm=- v ‘..__,’ A" \‘.-4’
—_— KR \ R4 ., R Rl
Il"'*'“" - » K 3 K \ ; Y
+ W ° ! . . o o e voe )
¥ ) Lt

-’ ~anet
.r‘*' ‘_> / \ R JEEED .
. ’ .
F HEY . . ,® e o o
., ' AR . kS ) K L\ ’
. .
.

Nota: Si graba el movimiento de los canales conectados en Automix, la imagen de sonido se
desplaza en ambos canales al reproducir Automix.

8 Para listar ajustes de panoramizacién surround multicanal, pulse el botén
[PAN/SURROUND] repetidamente hasta que aparezca la pagina Pan/Surr |
Surr1-16, Surr17-32, o Surr33-48.

Estas péginas visualizan y permiten editar ajustes de panoramizacién surround para los
canales 16.

PANZSURR Initial Data @] A-AN-
cii-chr 10 i °m| 00:00:00.0o0

[IHPUT CH1-16 SURROUMNDY CH1
Lol Bt BB dnhar B
O, ONHA el e e
LN RN RS H RS g H g HR W H
:

a1
]
]
1
]
a1
L]
]
1
1
]
1
]
}]
a1
1
]
]
1
]
1
]

FaTy surRi—16 FrEnRrdv—se 3 sURnoe—an F
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(1) Gréficos de panoramizacién surround
Estos graficos visualizan los patrones de trayectoria y las posiciones de panoramizacién
actuales para los canales de entrada. Desplace el cursor en el gréfico del canal deseado, y
gire la rueda Parameter para definir los ajustes junto con el patrén de la trayectoria
seleccionada. Si activa el botén [GRAB] podra utilizar el Joystick para ajustar la
panoramizacién surround del Input Channel actualmente seleccionado.
Pulse [ENTER] con el cursor en el gréfico para visualizar la pagina Ch Edit del canal
seleccionado.

(2) ++casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de panoramizacién surround del
canal seleccionado a izquierda y derecha.

(3 1 casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de panoramizacién surround del
canal seleccionado adelante y atras.

Monitorizaciéon Surround

Acerca de la monitorizacion Surround

El DM1000 dispone de funciones de monitorizacién surround completas que le permiten
monitorizar, en el ambiente 6ptimo, las fuentes surround en los Buses o en la entrada de
Slot 1 o 2. Estas funciones incluyen la mezcla (que le permite monitorizar seiales en menos
canales) y la afinacién de las sefiales del canal surround en el entorno de monitorizacion.

Las funciones de monitorizacién surround también disponen de un oscilador para probar
los altavoces, una matriz de monitorizacién para la mezcla, Bass Management para las
sefales del canal de optimizacién del entorno, y la alineaciéon del monitor utilizando los
pardmetros individuales Attenuator y Delay para cada altavoz.

FROM CONTROL ROOM L/R TO CONTROL ROOM DIMM
~
C-R to SURROUND MONITOR

:

‘

|

‘
MONITOR !
LEVEL .

SURROUND

X MONITOR

MONITOR BASS | MONITOR
MATRIX MANAGEMENT ALLIGNMENT

TO OUTPUT PATCH

DIMM

VVVVVYVY

RV VR SHRSTR SR SR SHR Y

MONITOR MATRIX OUT

=

Para monitorizar la sefial Surround Monitor a través del sistema surround, debe
conectar el sistema a los conectores de salida en el DM1000, y asignar el origen de la
sefial Surround Monitor a dichos conectores.

Por ejemplo, si el sistema surround estd conectado al conector OMNI OUT, pulse el botén
[OUTPUT PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Out Patch | OMNI Out.
Esta pégina le permitird aplicar patches al canal surround (indicado como “SURR XXX”
siendo “XXX” el nombre del canal) al conector OMNI OUT correspondiente.
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Elsiguiente diagrama es un ejemplo de sefiales 5.1 Surround Monitor asignadas a las OMNI

OUTs 1-6.
0UT PATCH 0 Initial Data F Mn-
AURT-AUX m oo e e | O0:00:00.00
(OMHI_ 0OUT PATCH] OMHI_ OUT 1
Surr Moni tor L&
M | 1 oMM | 2 OMM I 5 OMM I 4
ISURE L )icURR R} SURR LS @ iSURR RS
OHM 15 OMH | 6 OMM I 7 OMM I &
iSURR C i iSURR SH i iALUXY P iALE
oMM 19 OMMITE oMM e IRE
5T L. iisT K. iiCA=L i iCR-R
SLOT_OUT 4 oHnl ouT JETRSERT TH

Utilice los siguientes dos botones en la seccion MONITOR en el panel superior de la fuente
de sefal Surround Monitor seleccionada.

e Botén [BUS]
Este bot6n selecciona las salidas Bus asignadas a los canales surround
como origen. Active este botén para comprobar los efectos de la
panoramizacién surround y los ajustes de los efectos surround, o
para monitorizar una mezcla surround actualmente grabada en un

Z > MONITOR

MTR digital.

¢ [Boton [SLOT] E .
Este boton selecciona las entradas de la ranura 1 o 2 como origen. ST Bue j@:
Active este botdn para monitorizar una mezcla surround desde un O o

MONITOR
LEVEL

grabador multipistas conectado.

Utilice el control MONITOR [MONITOR LEVEL] en el panel
superior para ajustar el nivel Surround Monitor.

Nota: Si activa el botén [BUS] con el modo Surround ajustado a Stereo, las sefiales Stereo
Bus se asignan a Surround Monitor.
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Configurar la monitorizacion Surround basica

Puede ajustar los pardmetros basicos para Surround Monitor, incluyendo el matriz de
monitor, Bass Management, y alineacién del monitor.

Para hacerlo, pulse el botén MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Surr Setup.

AIONITOR 1)) it ial Data 81 O0:00:00.00

SPEAKER SETUR HOMITOR FLO @
SURR. MOMITOR BASS Mo | TAR
MODE HA o GE AL I GHMEMT
Ea1— i ATT HOCY

[or I o
[EASS MANAGEMENT]
L HFF ] L
R HFF] R
L= {ATT1 HPF 2] L=
fs —[ATTT HFFZ] F=
C T HFF3] C
LFE LFF1HARF 1S
b ;."_@5
ATT1 . HFF1 HPEZ HPF3
== W= e == R
..... LPF1 LEFE2 Ane
SR=2q UEESE TTE

SOLO/C-R g TALKEACK f SURROUND fASURR SETUPE: |3

Esta pagina visualiza los ajustes del pardmetro basico en la seccion MONITOR FLOW ((1)).

SURR. MODE

Este pardmetro indica el modo Surround actual. (No puede cambiar el tipo de modo
Surround en esta pagina).

MONITOR MATRIX

Este parametro selecciona el modo surround en el sistema de monitorizacién surround. Por
defecto, se ajusta al mismo modo que SURR. Sin embargo, en el pardmetro MODE puede
seleccionar cualquier modo que disponga de menos canales que el modo actual. Esta
funcién es util si desea monitorizar, por ejemplo, un origen 5.1 surround a través del
sistema de monitorizacién estéreo.

Los modos disponibles dependen del modo Surround actual.

Modo Surround ST 3-1 5.1 6.1
STEREO e} — — _

3-1 (e} (o) — —

5.1 o] o o —

6.1 ¢} o (0} O

Si cambia el modo Monitor Matrix en la casilla de pardmetro MONITOR MATRIX, el drea
debajo de la seccion MONITOR FLOW visualizard el diagrama de flujo Matrix ademds de
las casillas de panoramizacién ATT que le permiten ajustar la cantidad de atenuacién de
cada ruta de sefal. Ajusta la atenuacion, si es necesario.
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134 Capitulo 11—Funciones Surround

El siguiente diagrama muestra un ejemplo en el modo 5.1 Surround y en el modo 3-1

Monitor Matrix.
I | =T ] | =1 ] | =T ] |
[HOHI TOR_MATRIX
L [ATTi] L
? R % ETT1] R
Ls %ﬁtﬁfﬁﬁ
E= AT T HRT T4 R=S)
C C
is||LFE—ATT3
]
' =0T PATCH
ATT1 ATTZ2 ATT3Z ATT4
H I I HE T = B Bt - H

T rrare | alooriinn Asiice sFTic ke i

Nota: Puede asignar los canales Surround Monitor Matrix a los conectores de salida.

¢ BASS MANAGEMENT

Puede ajustar los ajustes del filtro y de atenuacién para cada Surround Monitor Channel
utilizando cinco modos Bass Management predefinidos. Los siguientes ajustes predefinidos
estan disponibles:

Preajustes Parametros
N° Titulo HPF 1, 2,3 LPF1 LPF2 ATT1 &2 AMP
1 | DVD Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 0 10
2 | DVD Author w/BS 80-12 120-42 80-24 0 10
3 | Film Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 -3 10
4 | Film Author w/BS 80-12 120-42 80-24 -3 10
5 | Bypass THRU THRU MUTE 0 0

ATT1: Ajusta la diferencia de nivel entre LR y LsRs.

ATT2: Ajusta la diferencia de nivel entre C'y Bs.

AMP: Corrige el nivel de canal LFE.

HPF1-3: Corta la gama de bajos para que los intervalos de frecuencia que los altavoces aceptan no
interfieran con las sefiales del subwoofer.

HPF1-2: Corta la gama alta para que los intervalos de frecuencia que acepta el subwoofer no interfiera
con otras sefiales del altavoz.

Consejo: Si selecciona el modo 3-1 Monitor Matrix, utilice Presets 1 o 2 para establecer un
entorno de monitorizacion adecuado.

Puede ajustar los pardmetros Bass Management en los siguientes intervalos:

Parametros Intervalo
HPF 1, 2,3 THRU, 80-12, 80-12L, 80-24, 80-24L
LPF1 THRU, 80-24, 80-24L, 120-42
LPF2 THRU, 80-24, 80-24L, MUTE
ATT1 &2 De 0 a-12 dB (1 dB pasos)
AMP De 0 a +12 dB (1 dB pasos)

Los valores HPF 1, 2, 3, y LPF 1 & 2 indican una frecuencia de corte y una respuesta de filtro. Por ejemplo,
“80-12" significa una frecuencia de corte de 80 Hz y una frecuencia de corte de —12 dB/octavas.
“L" significa filtro Linkwitz. Otros filtros son Butterworth.
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Los siguientes diagramas muestran la configuracién Bass Management de cada ajuste
Monitor Matrix, con Bass Management activado o desactivado.

6.1 ON
[BASS MAMAGEMEMT]
L HPF L
|_H :IHTT1 ; |_H
= n-r =
Fs 4ATTi} HFF R=s
C HPF C
Bz {RTTZHHHe-|HEF Bs
LFE LPF1HRHP =10

[LPF2]
ATT1 _HPF1 HFFZ HFF3
PR BE-1Z2i BE-1Z: BE-1Z:

....!:EEE.. ane
BE-E4 A
6.1 OFF
[BASS MAMAGEMEMT]

L L
R R
Ls JATTI Ls
Fs :IFITT1 Fs
C C
Bs {ATTZ] E=s
LFE LFF1HARF Sl

F.!IIJ ATtz LEEL . AMe

....... R T RAR e

3-1 ON
[BASS MAMAGEMEMT]

L [HFF1] L
Fi {HFFT] F
Ls [HEFZ] Ls
R= ]- [HFFZ] R=
C ey {HFFS] C
e—{LPF2l————=sM
HFF 1 HFF 2 HFF 3 LFF2
s e b R e e

3-1 OFF
[BASS MAMAGEMEMT]
L L
R R
L= L=
R= R=
[ [

5.1 ON
[EASS MAMAGEMEMT]
L HFF 1] L
R R
Ls {ATT1} Ls
Rz —{ATT1} F F=
C C
LFE [CPF1HARP -5
—Fﬁmﬂ

HFF 1 HFF 2 HFF3
BE-12i: BA-12i: BA-12
LPF1 LPF2 AHP

=t N e R

5.1 OFF
[EASS MAMAGEMEMT]
L L
R R
Ls {ATT1} Ls
Rz —{ATT1} F=
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LFE———  {CFETHARF —=W

FITT1 LPF1 FII‘1F"

STON
[EASS MAMAGEMEMT]
L HFF 1 L
[ +—[HFF1 E
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HPFL. LF"FZH‘
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[EASS MAMAGEMEMT]
L L
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e MONITOR ALIGNMENT

Puede ajustar el Attenuator y Delay para cada canal Surround Monitor. Esta funcién se
utiliza bdsicamente para corregir la diferencia del nivel y del tiempo delay entre los
altavoces.

Desplace el cursor al pardmetro ATT o DLY en la seccion MONITOR FLOW. El diagrama
MONITOR ALIGNMENT se visualiza en el area debajo de la seccién.

[MOM I TOR AL | GHAEMT]
ATT _ DLY

roenee B Shmneren Asien semon BEew

Desplace el cursor en la casilla de pardmetro ATT o DLY y edite el valor Attenuator o Delay.

Los pardmetros Attenuator se pueden ajustar a—co dB o de—12.0 dBa +12.0 dB en intervalos
0.1 dB. Los pardmetros Delay pueden oscilar entre 0,00 y 30,0 mseg, en incrementos de 0,02
mseg.

Nota: Los ajustes del pardmetro son efectivos sélo en las sefiales de monitorizacion, no en las
sefiales Bus Out normales.

Consejo: Puede almacenar estos ajustes en la biblioteca Surround Monitor. Consulte la
pdgina 179 para mds informacién.
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Ajuste el nivel de monitorizacion del sistema de sonido

1 Ajuste el nivel de monitorizacién utilizando el control MONITOR [MONITOR
LEVEL].

Todos los niveles de monitorizacién cambian simultdneamente.
2 Pulse el boton MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Surround.

Esta pégina le permite individualizar o enmudecer los canales de monitorizacion,
almacenar el ajuste de control [MONITOR LEVEL], y seleccionar el origen de

monitorizacion.
HONHITOR Initial Data IE| . .

ssr10 B 2| 00:00:00.00
EUSE MUTE/SOLD = SETT MG
BH ] =) 3 i
LrE Elswr [ —)

C ~Bust BUSE Busz [E-R_To HONITOR L/R]

_%: ?_ STATUS

= || surROUMD MODE

MOMITOR LEVEL | 85.8]|dB

L=:::: i R=

T OBUSI BUS4 — SHAF TO SFLSS

SOLOSC—R By TALKBACK g3 SURROUMD g

(1) Seccién MUTE/SOLO

Esta seccidn le permite enmudecer o individualizar los canales Surround Monitor para

cada Bus.
¢ SOLO ..o Este botdn activa o desactiva la funcién Surround Monitor
Solo. Cuando este botén se activa, puede seleccionar los iconos
del altavoz ( ) para individualizar ciertos Buses.
. Botones.......ccucu... Estos botones enmudecen o desenmudecen los altavoces. Los

contadores conectados a los iconos del altavoz indican el nivel
de sefial de los buses correspondientes.

(2 Seccion SETTING

¢ SLOT 1 &2 Estos botones determinan las entradas Slot que
se monitorizan a través del Surround Monitor si
pulsa el boton [SLOT]. Si activa ambos botones 1
y 2 se mezclan las dos sefiales de ranura.

+ C-RTOMONITORL/R.........cccceuc.... Si este boton se activa, los canales Surround

Monitor izquierdo y derecho se envian a los
monitores de sala de control.

(3) Seccion STATUS
Esta seccion le permite ajustar los niveles de salida de los monitores surround
actualmente seleccionados.
+ SURROUND MODE ...Este pardmetro visualiza el modo Surround actual.
+ MONITOR LEVEL.......Este parametro indica el nivel Surround Monitor actual.
+ SET SPL85........ccoveuene. Este botdn le permite calibrar el ajuste de volumen del control
[MONITOR LEVEL] a 85 dB SPL, el estdndar cinematogréfico
para ajustar los altavoces Surround Channel Monitor, y
almacenar el valor.
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138 Capitulo 11—Funciones Surround

+ SNAP TO SPLS5........... Si activa este botdn se reajustan los ajustes de control

[MONITOR LEVEL] con el valor almacenado desde el bot6n
SET SPL85.

Nota: Las funciones Surround Monitor Mute y Solo recuperan los ajustes por defecto cuando
pasan al modo Surround.

3 Desplace el cursor hacia el boton SET SPLy a continuacion pulse [ENTER] para
activar el boton.
El ajuste del volumen del control [MONITOR LEVEL] se calibra a 85 dB SPL y se guarda.

Si ajusta el nivel estdndar cinematografico de esta forma, si mueve el cursor en el botén

SNAP TO SPL85 y pulsa [ENTER] siempre recuperara el valor almacenado, aunque ajuste
el control [MONITOR LEVEL].

Consejo: Si el botén SET SPL se activa, el valor estdndar (85.0 dB ) indicado en la casilla
MONITOR LEVEL se aplica al ajuste de control [MONITOR LEVEL] guardado.

Utilizar el Oscillator para Surround Monitor

El DM 1000 dispone de un oscilador especial que le permite comprobar la salida y el sonido
de los altavoces del sonido surround. Puede enviar la sefial Oscillator a ciertos altavoces o a
cada altavoz por turnos. Esta funcion es util si desea comprobar el balance del volumen y la
fase de los altavoces del monitor surround.

Consejo: Este oscilador estd disponible solo para la monitorizacion Surround.

1 Pulse el boton MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Surr Setup.

La seccién SPEAKER SETUP le permite activar o desactivar el Oscillator y especificar el
destino de la sefial.

AIDHITOR IO lnit e Beta 8] O0:00:00.00

@ SPERKER SETUR MOMITOR FLOW
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(1) SPEAKER SETUP

Puede seleccionar la forma de onda del oscilador y de los altavoces a los que se envia la
sefal Oscillator.

* OSC. o Este pardmetro selecciona la forma de onda Oscillator.
* ON/OFF.......eeuennee. Este boton activa o desactiva el oscilador.
« ROTATE........................ Cuando el botén ROTATE est4 activa, la sefial Oscillator se

envia desde cada altavoz por turnos, con un intervalo de cinco

segundos (senal de 3 segundos y una pausa de 2 paginas por
segundo).

. Botones (Altavoz)....................... Estos botones activan o desactivan el oscilador de
cada altavoz.
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. (Fase SW) botén ..............c.on...... Este boton invierte la fase de la sefial de salida del
Subwoofer (SW).

2 Asegurese de que el boton Speaker ( B} ) para el altavoz al que desee enviar
la senal del oscilador cuando se activa.
Si el botdn esta desactivado, desplace el cursor al botén, y pulse [ENTER] para activarlo.
3 Desplace el cursor a la casilla del parametro OSC., y gire la rueda Parameter

o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar una de las siguientes formas
de onda Oscillator.

+ PINKNOISE................. Interferencia pink

* 500—2KkH.....ccooouvuenenanne Interferencia pink de 500 Hz a 2 kHz BPF
* 1kHz..ueeeeenee 1 kHz onda sinusoidal

* 50HzZ..eeeeeenne 50 Hz onda sinusoidal

4 Desplace el cursor al boton ON/OFF, y pulse los botones [ENTER] o
[INC]/[DEC] para activar Oscillator.

El altavoz especificado en el paso 2 envia la sefial Oscillator. Si es necesario, ajuste el balance
del volumen del altavoz en la secciéon MONITOR ALIGNMENT en la pédgina Surr Setup
(consulte la pagina 136).

Asignar entradas de ranura a canales Surround

Puede asignar entradas de ranura individuales a los canales Surround Monitor como se
indica a continuacién.

1 Asegurese de que el DM1000 se encuentra en el mismo modo Surround que
el origen de monitorizacion.

2 Pulse el boton MONITOR [SLOT].

Se selecciona Slot 1 o 2 Input como origen de monitorizacién surround.

3 Pulse el botén MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Surr Patch.

Esta pagina le permite realizar la asignacién Slot Input a Surround Monitor Channel.

HOHITOR lhitial Data . .
SR IO i1 pota 2| O0:00:00.00
[SURROUMD MOMITOR PHTCH!

[SURROUHD MOMITOR _PATCH]
L R Ls Re © LFE LEVEL
sLomt (=]

sLOT2 |92

4 Desplace el cursor a un parametro patch en el que desee cambiar la
asignacion, y gire la rueda Parameter para seleccionar un canal de ranura a
asignar al canal Surround Monitor.

« »

Para asignar ningtn canal, seleccione “~” Ajuste todos los canales innecesarios a
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Capitulo 11—Funciones Surround

5 Si es necesario, mueva el cursor a la casilla de parametro LEVEL, y utilice la

rueda Parameter para ajustar los niveles Slot Input simultdneamente.
Puede ajustar los niveles de sefial en un intervalo de -96 dB a +12 dB.

Pulse el boton MONITOR [DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Monitor | Surround.

En la seccion SETTING de la pdgina Surround (consulte la pagina 137), puede seleccionar
un Slot Input a monitorizar.

Desplace los botones SLOT 10 2 en laseccion SETTING, y pulse [ENTER] para
seleccionar la Slot Input monitorizada.

Ahora puede monitorizar el origen de la Slot Input seleccionada a través de Surround
Monitor.

Consejo: Puede realizar una asignacion del canal de origen surround para cada modo

Surround.
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12 Agrupar canales y enlazar
parametros

Este capitulo describe cémo agrupar deslizadores o botones [ON] para varios canales y
cémo enlazar el EQ o los pardmetros de compresor para funcionamiento simultdneo.

Agrupar y enlazar

En el DM1000 puede agrupar deslizadores o botones [ON] para varios canales de entrada
o de salida (salidas Bus 1-8, salidas Aux 1-8) y enlazar el EQ o los parametros de compresor.

Los elementos siguientes se pueden agrupar o enlazar dentro de los canales de entrada o de
salida.

¢ Grupo Fader

Los deslizadores del canal de entrada o de salida se pueden agrupar. Estos son ocho grupos
de deslizadores de canal de entrada y cuatro grupos de deslizadores de canal de salida.
Cuando se agrupan los deslizadores de canal, utilizar uno de ellos le permite controlar el
nivel de los otros deslizadores agrupados al mantener las diferencias de nivel relativas.

¢ Grupo Mute

Los botones del canal de entrada o de salida [ON] se pueden agrupar. Estos son ocho grupos
de enmudecimiento de canal de entrada y cuatro grupos de enmudecimiento de canal de
salida. Cuando los botones de canal [ON] estdn agrupados, pulsar uno de ellos activa y
desactiva los botones [ON] para todos los canales agrupados. Un grupo de
enmudecimiento puede incluir canales On y canales Off al mismo tiempo, que se desactivan
o se activan respectivamente cuando pulsa uno de los botones [ON] agrupados.

¢ Enlace EQ

Los pardmetros de ecualizador del canal de entrada o de salida se pueden enlazar. Hay
cuatro enlaces EQ para canales de entrada y de salida respectivamente.

Todos los canales en un enlace EQ comparten los mismos ajustes de pardmetro EQ. Cuando

cambie un valor de pardmetro EQ para uno de los canales enlazados, el cambio se aplica a
todos los otros canales enlazados.

e Enlace Compressor
Los pardmetros de compresor del canal de entrada o de salida se pueden enlazar. Hay cuatro
enlaces Compressor para canales de entrada y de salida respectivamente.
Todos los canales en un enlace Compressor comparten los mismos ajustes de pardmetro
Compressor. Cuando cambie un valor de pardmetro Compressor para uno de los canales
enlazados, el cambio se aplica a todos los otros canales enlazados.
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142 Capitulo 12—Agrupar canales y enlazar pardmetros

Utilizar grupos Fader y grupos Mute

Siga los pasos a continuacion, para agrupar deslizadores o botones [ON] para canales de
entrada o canales de salida (Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8).

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca una de las paginas que contiene el grupo y los canales deseados.

- Pagina Fader1-32

- Pagina Fader33—48
Estas péginas le permiten ajustar los grupos Fader (A—H) para los canales de entrada
1-48.

- Pagina Out Fader
Esta pagina le permite ajustar los grupos Fader (Q-T) para Bus Outs (1-8) y Aux Outs
(1-8).

¢ Pagina Fader1-32

PAIR/GRUP 0 Initial Data i
|_CHi-CHI EDIT
'FAODER GROUF CH1-3Z]

00:00:00.00

Addd Az dd dc ELacl o

o]l ]
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I
m
=
m

A1 B M =S EXEIFE OB®HEE

IaoTmMmoomD T QTmaoao o

INFUT 4 OUTFUT fy FADER1—5Z g3

i

- Pégina Mutel-32

- Péagina Mute33—48
Estas paginas le permiten ajustar los grupos Mute (I-P) para los canales de entrada 1-32
y 33—48 respectivamente.

- Pagina Out Mute
Esta pdgina le permite ajustar los grupos Mute (U-X) para Bus Outs (1-8) y Aux Outs
(1-8).

¢ Pagina Mute1-32

PAIRSGRUP 00 Initial Data El
CH6-CHG_| [HIOS T 0 56k]
MUTE GROUP CHI—32
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Utilizar grupos Fader y grupos Mute 143

2 Pulse el botén (A) superior o (V) inferior para seleccionar un grupo.

Ejemplo: Se selecciona el grupo Fader C.

PAIRSGRUP Initial Dato ) -:
e 00 i | O0:00:00.00
(FADER_GROUF CH1-322)
1 2 = 4 E & 7 & I L R 4 1% 14 1E 1& ENAELE
| &
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[ F |
[ & |
[+ ]

=
I
m
2
m

i1 ® HZEHd EXIFSE D®HHEE

IoTmMOOmD I TMmOgomD

INPUT __ #3 OUTPUT p3 FADER1-32 §3

3 Pulse el botén [SEL] para un canal que desee aiadir al grupo.

El canal seleccionado estd marcado con “ig” y el canal se afiade al grupo.

Ejemplo: Los canales de entrada 1-6, y 13-14 se han afiadido
al grupo Fader C.

AUCh UnuUUr Lol |
i = & 4 E & 7 & S 18 11 1 13 14 1€ 1& EHARELE

B o e e
lcos e a2 - . - . . @@ ... Kl I

Consejo:

+ Si afiade un canal desde una pareja a un grupo, la pareja se afiade automdticamente al
grupo.

« También puede seleccionar un canal en otra capa cambiando las capas.

4 Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para otros canales que desee anadir
al grupo.
El nivel relativo de los deslizadores para los canales agrupados estd determinado por la
posicion de los deslizadores cuando los canales se afiadieron al grupo.

El estado On/Off de los canales agrupados estd determinado por el estado del botén [ON]
cuando los canales se anadieron al grupo.

5 Para activar o desactivar un grupo, mueva el botén correspondiente en la
columna ENABLE, y a continuacién pulse [ENTER].

soJsjaweled Jezejus £ sajeued Jedniby

Cuando el botén del grupo Enable esta desactivado, el grupo correspondiente se cancela
temporalmente.

6 Para utilizar un grupo fader, utilice uno de los deslizadores para los canales
agrupados.

Nota:

« Si desea cambiar el balance de nivel relativo entre los canales agrupados mientras se
visualiza esta pdgina, primero desactive el botén Enable o quite los canales para los que desea
cambiar el nivel desde el grupo.

+ Con otras pdginas, pulse y mantenga pulsado el botén [SEL] para los canales deseados para
quitarlos temporalmente desde el grupo, y a continuacion cambie el balance de nivel.
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144 Capitulo 12—Agrupar canales y enlazar pardmetros

7 Para utilizar un grupo mute, pulse uno de los botones [ON] para los canales
agrupados.

Todos los canales en el grupo cambian su estado activado/desactivado.

Nota:

* Mientras un grupo mute estd activado, no puede activar ni desactivar un subgrupo de
canales agrupados.

« Sidesea activar o desactivar un subgrupo de canales agrupados, primero desactive el botén
Enable, o retire los canales que desee activar o desactivar desde el grupo.

Enlazar parametros EQ y Compressor

Siga los pasos a continuacion, para agrupar parametros EQ o compressor para los canales
de entrada y los canales de salida (Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8). Esta funcién le permite
ajustar pardmetros EQ o compressor para varios canales, a los mismos valores
simultdneamente.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca una de las paginas siguientes.

- PéginaIn EQ
Esta pdgina le permite ajustar los enlaces EQ (a—d) para los canales de entrada.

PRIB/GRUPT) Y Tni 1ol Data B[ (:
CH2-CHZ i 00-00:00.00
[TNPUT EGUAL IZER LINK.
i & i E £ T 212 11 12 13 14 1S i
T T |
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o3 3E FHEOE IR 49 41 42 &F dd 45 48 47 o5
b - b
[=d .- =
d - 3

IM ER g4 OUT EG  f4 TN COMP g3 OUT COME f

- Pagina Out EQ
Esta pdgina le permite ajustar los enlaces EQ (e~h) para Bus Outs (1-8) y Aux Outs
(1-8).
PAIR/GRUP Initial Dat @ . .
husi-susT OO mim " g g | 00:00:00.00
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- Pagina In Comp
Esta pagina le permite ajustar los enlaces Compressor (i-1) para los canales de entrada.

PRIBZGRUPT)( Tniial Data_ B (O:
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- Pagina Out Comp
Esta pagina le permite ajustar los enlaces Compressor (m—p) para Bus Outs (1-8) y Aux
Outs (1-8).
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Pulse el botén del cursor [A] o [V] para seleccionar un enlace al que desee
anadir canales.

Ejemplo: Se ha seleccionado el enlace EQ C para los
canales de entrada.

soJsjaweled Jezejus £ sajeued Jedniby
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146 Capitulo 12—Agrupar canales y enlazar pardmetros

3 Pulse el boton [SEL] para un canal que desee afiadir al enlace EQ o
Compressor.

El canal seleccionado estd marcado con “ @ ”y el canal se afiade al enlace.

Ejemplo: Los canales de entrada 1-4, 6, 9-10 y 14 se han
afiadido al enlace EQ C.

1 = 4 E & 7 5 3 18 11 1z 1% 14 15 16

q . FETIT q
[coe@eae @& . .. @*@ . . . @&. .|
WIg 19 @ =Sk XXV ODIDmENRE
[nl . FETIT . - . FETIT FETIT . - . FETIT . [l
Consejo:
« Si afiade un canal desde una pareja a un enlace, la pareja se afiade automdticamente al
enlace.
* También puede seleccionar un canal en otra capa cambiando las capas.

4 Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para otros canales que desee afadir
al enlace.

Los ajustes de EQ o Compressor para el primer canal afiadido al enlace se aplican a todos
los canales anadidos subsecuentemente.

5 Después de aiadir todos los canales deseados al enlace, edite los parametros
EQ o compressor para uno de los canales enlazados.

Las ediciones para los pardmetros EQ o compressor se aplican al resto de canales enlazados.
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13 Efectos internos

Este capitulo describe cémo utilizar los procesadores de efectos internos del DM1000.

Acerca de los efectos internos

El DM 1000 incorpora cuatro procesadores multiefectos internos que se pueden utilizar a
través de envios Aux o insertdndolos en los canales especificos.

Estos procesadores de efectos ofrecen muchos tipos de efectos, incluyendo
reverberaciones, delays, efectos basados en la modulacion, efectos de combinacién y
efectos multi-canal disefiados especialmente para utilizarlos con sonido surround.

Las entradas y salidas del procesador se pueden asignar a varias fuentes. Por ejemplo, las
entradas del procesador de efectos se pueden recibir de los envios Aux y enviar a los canales
de entrada (envio/retorno de efectos). Los procesadores de efectos también se pueden
insertar en los canales de entrada, en las salidas Bus, en las salidas Aux, o en Stereo Out.

El procesador de efectos 1 incorpora ocho entradas y salidas asignables, y crea efectos
1-in/2-out, 2-in/2-out o efectos surround multicanal.

Los procesadores de efectos 2 a 4 incorporan dos entradas y salidas asignables, y crean
efectos 1-in/2-out o 2-in/2-out.

1 1
2 2
S e 58
AUX1-8 B +8 EFFECT1 E}
g 6 C6
7 7 I
INSERT OUT 8 s S
& =
EFFECT1 OUT 1-2 Q e - = &
8 ;@ EFFECT2 &, —
L = = 3 )
EFFECT2 OUT 1-2 wn e
g N 15 21 =
EFFECT3 OUT 1-2 ™ 2% EFFECT3 g2
w
EFFECT4 0UT 1-2 ) 5 5
w
4 3 2 § EFFECT 4 % 2
w

El DM1000 también incorpora la biblioteca de efectos, que contiene 52 programas
predefinidos y 76 programas de usuario.

SouJa)Ul $0129)3
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148 Capitulo 13—Efectos internos

Utilizar procesadores de efectos a través de los envios
Aux

Puede utilizar procesadores de efectos a través de los envios Aux asignando las entradas del
procesador de efectos a las salidas Aux, y las salidas del procesador de efectos a los canales
de entrada.

1 Recuperar un programa de efectos que desee utilizar.
Consulte la pdgina 169 para mds informacion acerca de la recuperacion de efectos de
programas).

2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina In Patch | Effect.

Esta pdgina le permite aplicar patches a todas las entradas y salidas de los procesadores de
efectos 1-4.
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: REWERE PLATE R
TH FRICH 7% INSERT TN/ EFFECT BCRSCADE IHE

Esta pédgina contiene los siguientes pardmetros:

@IN
Estas casillas de pardmetros seleccionan las senales que se tienen que enviar a los
procesadores de efectos.

@ ouT

Estas casillas de pardmetro seleccionan el destino de la salida de sefiales desde los
procesadores de efectos.

(3 FOLLOW SURROUND
Cuando los efectos surround (consulte la pagina 154) se recuperan en el procesador de
efectos 1, este botdn clasifica las entradas y salidas de efectos visualizadas en la lista segiin
el orden especificado en la pagina Setup | Surr Bus (consulte la pagina 125).

(4) Botén [#J
Este boton recupera las pdginas de edicién FX1 Edit—FX4, que le permiten ajustar los
pardmetros de efectos.
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3 Para seleccionar una sefal a enviar al procesador de efectos, desplace el

cursor hacia la casilla de parametro IN deseada, gire la rueda Parameter para
seleccionar una sefial desde las opciones siguientes, y a continuacion pulse
[ENTER].

S Sin asignar

* AUX1-8 ..o Salidas Aux 1-8

+ INSCHI1-48.................. Input Channel 1-48 Insert Out

+ INSBUSI-8.................. Bus Out 1-8 Insert Out

+ INSAUXI1-8.......ccccceuee. Aux Out 1-8 Insert Out

+ INS ST-L & INS ST-R...Stereo Out L & R Insert Out

+ FX1-1-FX4-2............. Otras salidas del procesador de efectos

No puede seleccionar las salidas FX1-3 a FX1-8. Ademds, no
puede seleccionar la salida del procesador de efectos que esté
utilizando.
Para utilizar los procesadores de efectos internos a través de los envios Aux, seleccione Aux
1-8 (en la mayoria de casos).

Puede asignar una sefial distinta a la otra entrada de los programas de efectos 2-in/2-out.

Consejo:

* Puede asignar una sefial a varias entradas de efecto.

* Desplace el cursor a una casilla de pardmetro IN y pulse el botéon [ENTER]. Aparecerd la
ventana Patch Select. Esta ventana le permite seleccionar la fuente de entrada rdpidamente.

Para asignar una salida de sefial desde el procesador de efectos, desplace el
cursor hacia la casilla de parametro OUT deseada, gire la rueda Parameter
para seleccionar el destino de la sefial desde las opciones siguientes y a
continuacion pulse [ENTER].

S Sin asignar

+ CHI-48 ..o Canales de entrada 1-48

+ INSCHI1-48.................. Input Channel Insert In

+ INSBUSI-8.................. Bus Out 1-8 INSERT IN

+ INSAUXI1-8........ccceuce. Aux Out 1-8 Insert In

+ INS ST-L & INS ST-R...Stereo Out Insert In

+ FX1-1-FX4-2................ Otras entradas del procesador de efectos

No puede seleccionar la entrada del procesador de efectos que
esté utilizando.
Para utilizar los procesadores de efectos internos a través de los envios Aux, seleccione
CH1-48 (en la mayoria de casos). Los canales que asigne aqui se convertirdn en los canales
de retorno de efectos.
Puede asignar un canal distinto a la otra salida de un programa de efectos 1-in/2-out or
2-in/2-out para crear efectos estéreo.

Consejo:

« También puede utilizar la ventana Patch Select para ajustar las casillas de pardmetro OUT,
tal como se explica en el paso 3.

« Elniimero de entradas y salidas disponibles para cada efecto cambia dependiendo del tipo
de programas de efecto recuperados inicialmente.

Nota: No puede seleccionar un canal como destino de varias sefiales de efecto. Si selecciona
un canal que ya se ha seleccionado en otra casilla de pardmetro OUT, esa casilla de pardmetro
OUT cambia el indicador a “=” (no asignado).
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5 Ajuste el nivel de los envios Aux asignados al procesador de efectos.

Consulte el capitulo “Envios Aux” en la pdgina 91 para mas informacién sobre la
configuracién de los envios Aux.

Nota: No aumente el nivel de envios Aux (asignados al procesador de efectos) en los canales
de retorno de efectos. De no ser asi, la sefial volverd al mismo canal, y causard un bucle de
sefial y probablemente daiios en los altavoces.

Consejo: Utilice el deslizador de la capa maestra para ajustar el nivel de salida Aux Send
final. En ese momento, puede visualizar el nivel en la pdagina Meter | Master (consulte la
pdgina 37).

6 Ajuste el nivel, la panoramizacion, y el ecualizador de los canales de entrada
asignados a las salidas de efecto.

Consejo: Para mezclar el sonido de efectos devueltos a través de los envios Aux con el sonido
seco original, ajuste el pardmetro MIX BALANCE de efectos a 100% (sélo se enviard el sonido
de efectos).

Insertar los efectos internos en los canales

Puede insertar los efectos internos a ciertos canales de entrada o canales de salida (salidas
Bus 1-8, salidas Aux 1-8, Stereo Out).

Nota: Si seinsertan efectos en los canales, no podrd utilizar esos efectos a través de los envios
Aux o insertarlos en otros canales.

1 Seleccione un procesador de efectosinterno (1-4), y a continuaciéon recupere
los programas de efectos deseados.

2 Pulse el boton [SEL] o mueva el deslizador del canal de entrada o del canal
de salida en el cual desea insertar los efectos seleccionados.

Consejo: Si pulsa repetidamente el botén STEREO [SEL] pasard del canal Stereo Out
izquierdo al derecho.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta
que aparezca la pantalla ¢ /Ins/Dly | Insert.

SLIS/OLYI Q) mitie) Dot 8] OO:00:00.00
| INSERT ]

|- [HSERT] CHe ]
{ﬂ
FOSITIOH
FRE FRE

FOST

\OM FADER FADER
GoME_}-4 |
THZER T}

COrMP

OM/OFF
ORDER

iNsERT B Oivi-ie B Divivoce

4 Seleccione la posicion de insercion de efecto utilizando el botén INSERT en
la seccion POSITION.
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Desplace el cursor hacia la casilla de parametro OUT en la seccion INSERT, y
a continuacion seleccione las entradas del procesador de efectos
seleccionado en el paso 1.

+ FX1-1 through FX1-8..Entradas 1-8 del procesador de efectos internos 1

+ FX2-1 & FX2-2............ Entradas 1 & 2 del procesador de efectos 2
+ FX3-1 &FX3-2............. Entradas 1 & 2 del procesador de efectos internos 3
+ FX4-1 & FX4-2 ............ Entradas 1 & 2 del procesador de efectos internos 4

Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

Desplace el cursor hacia la casilla de parametro IN en la seccion INSERT,
seleccione las salidas del procesador de efectos seleccionado en el paso 5y
6, y a continuacion pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

Desplace el cursor hacia el boton ON/OFF en la seccion INSERT, y a
continuacién pulse [ENTER] para activar el botén.

Se activa la insercion de efecto.

Consejo:
* Después de insertar efectos a los canales, ajuste el pardmetro MIX BALANCE para los

efectos, dependiendo del propdsito y el tipo de efectos.
* Desplace el cursor hacia una casilla de pardmetro IN o OUT vacia y pulse el boton [ENTER].

Aparece la ventana de seleccién de Patch, que le permite seleccionar rdpidamente rutas de
sefial disponibles.
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Editar efectos

Para editar programas de efecto recuperados en los procesadores de efectos internos 1-4,
pulse el boton DISPLAY ACCESS [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Edit para el procesador de efectos que desea editar.

El procesador de efectos 1-4 corresponde a las pdginas siguientes:

+ Procesador de efectos 1 ...................... Pédgina FX1 Edit
+ Procesador de efectos 2 ...................... Pagina FX2 Edit
*+ Procesador de efectos 3 ...................... Pédgina FX3 Edit
+ Procesador de efectos 4 ...................... Pégina FX4 Edit

Estas péginas Edit contienen los pardmetros de efecto siguientes.

EFFECT nitial Data @] OA-AA-
BHB—!—EHB QO ! bata 21 00:00:00.00

EFFECT HAME METER: [_1H_]

THFPE : o
(2)—(EHorus
@ [E1H7zo0T)

(L) (s
@ | TX_EALANCE TERED d @
@

| Toox  [EXFESE] || 120 eem (TR _TerEd]

FRER . AM DEPTH § PHM DEFTH i Moo .oOLY
@ B.75Hz} & 288 | £ 288 | 1 R
HAYE LEH F @ LEH G [:D E& F
Sine | 125 Hzi & . Bk 1.B@kHz
E& G Ea HZH F HZH G
O %.oce O™ b0 16 . BkHz! O g aae

@ SYNCDFF G NDEE_

Fxi EDIT f4 FxZ EDIT fa Fx5 EDIT g4 Fid EDIT g

(1) EFFECT NAME
Este pardmetro visualiza el nombre del programa de efecto utilizado actualmente por el
procesador de efectos.

(@ TYPE
Este pardmetro visualiza el tipo de programa de efecto utilizado actualmente por el
procesador de efectos. La configuracion E/S del programa de efecto se visualiza debajo
de este parametro.

®Botén

Desplace el cursor hacia este pardmetro, y a continuacién pulse [ENTER] para visualizar
la pagina Library para el procesador de efectos seleccionado.

(4) Bot6n
Desplace el cursor hacia este botén, y a continuacién pulse [ENTER] para visualizar la
pagina In Patch | Effect, que le permite asignar sefiales a las entradas y salidas de los
procesadores de efectos 1—4.

(5) MIX BALANCE
Este mando de pardmetro le permite ajustar el nivel entre sefiales htimedas y secas.
Cuando el pardmetro esta ajustado a 0%, s6lo se oye la sefial seca. Cuando esta ajustado
a 100%, s6lo se oye la sefial humeda. Active el boton BYPASS para desviar el procesador
de efectos seleccionado.

(6 TEMPO
Esta seccién visualiza los pardmetros que aparecen s6lo cuando se selecciona un tipo de
efecto delay o un efecto basado en la modulacién. Estos pardmetros TEMPO calculan y
ajustan el tiempo de retardo para efectos delay, o la frecuencia de modulacién para
efectos de modulacion, relativos al tempo y a la longitud de nota especificadas. Utilice
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estos pardmetros junto con los pardmetros SYNC o NOTE situados en la parte inferior
de la pdgina de visualizacidn.

Cuando activa el pardmetro SYNC, el DM 1000 recalcula el tiempo de retardo o la
frecuencia de modulacién basada en el valor del pardmetro TEMPO (tempo) y en el
valor del pardmetro NOTE (nota). Por ejemplo, si el pardmetro TEMPO se ajusta a
120BPM y el pardmetro NOTE se ajusta una corchea, al activar el pardmetro SYNC el
tiempo de retardo se ajusta a 250 ms y la frecuencia de modulacién a 0,25 Hz.

Consejo:

* Siactiva el pardmetro SYNC y edita el pardmetro TEMPO o NOTE, el DM1000 recalcula
el tiempo de retardo o la frecuencia de modulacion.

« Siactiva el pardmetro SYNC y edita el tiempo de retardo o la frecuencia de modulacién, el
valor del pardmetro NOTE cambia basdndose en el ajuste del pardmetro TEMPO.

+ TEMPO.........cceceuvevueneeee Este control de pardmetro ajusta el valor del pardmetro
TEMPO en BPM.
+ MIDICLK.........ccoueeueue. Al activar MIDI CLK desplazando el cursor a este botén y

pulsando [ENTER] se actualizan los datos TEMPO basados en
la informacién MIDI Clock recibida en el puerto MIDI Rx
especificado. (Los datos TEMPO no se actualizan si el tempo
MIDI Clock esta fuera del intervalo de 25 a 300 BPM).

+ TAP TEMPO................. También puede especificar el tempo desplazando el cursor
hacia este botén y haciendo doble clic en el botén [ENTER]. El
DM1000 calcula el tempo basado en el intervalo de tiempo
entre sus dos marcaciones (clics) sobre el botén [ENTER]. (Los
datos TEMPO no se actualizan si la marcacién del tempo estd
fuera del intervalo de 25 a 300 BPM).

Consejo: Si el efecto Freeze estd seleccionado, la seccion TEMPO visualiza los botones de
grabacion y reproduccion para utilizar el efecto, la condicién de datos de grabacion y una barra
de progresién que indica el estado actual.

(7) Contadores
Estos contadores indican los niveles de entrada o salida del procesador de efectos
seleccionado actualmente. Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles de
entrada o de salida respectivamente. Hay ocho contadores cuando el procesador de
efectos 1 estd seleccionado; dos cuando los procesadores de efectos 2—4 estdn
seleccionados.

Consejo: También puede visualizar los niveles de entrada y salida de los procesadores de
efectos en las pdginas Meter | Effect 1-4 (consulte la pdgina 37).

Desplace el cursor hacia un pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o
pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste. También puede guardar los
ajustes editados como un nuevo programa en la biblioteca de efectos (consulte la
péagina 169).

Nota: No puede cambiar el tipo de efectos en esta pdgina. Para cambiar el tipo de efectos,
recupere un programa que utilice el tipo de efectos deseado desde la biblioteca de efectos.
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Acerca de efectos Surround

Los tipos de efectos disponibles para el procesador de efectos 1 incluye efectos Surround
compatibles con el canal 5.1 (AUTO PAN 5.1, CHORUS 5.1, etc.). Los efectos Surround son
efectos multicanal que incorporan hasta seis entradas y seis salidas, y que le permiten crear
el efecto de la imagen de sonido que se mueve o que gira hacia delante y detrds y de derecha
a izquierda, para procesar hasta seis sefiales de entrada de canal simultineamente.

Nota:
+ Sélo el procesador de efectos 1 le permite recuperar los ajustes de efectos Surround.
« Alrecuperar ciertos efectos surround en el procesador de efectos 1 se desactivard el procesador

de efectos 2—4.

La configuracién del modo Surround del DM1000 no afecta a los efectos surround. Por
ejemplo, incluso si el DM 1000 estd en el modo estéreo Surround, puede recuperar un
programa de efecto surround y utilizar sus entradas y salidas de 6 canales. No obstante, para
monitorizar las sefiales de efecto correctamente, debe asignar las salidas de efecto a canales
de entrada y monitorizar las sefiales utilizando la funcién Surround Monitor (consulte la
pégina 131).

Acerca de los Plug-Ins

Si ha instalado una tarjeta mini-YGDAI compatible con la funcién Effects en la ranura 1 o
2, puede utilizar efectos de plug-in ademads de los procesadores de efectos internos.

Puede asignar sefales Bus o salidas de insercién de canal a la entrada plug-in. La salida
plug-in se puede asignar a los canales de entrada o a las entradas de insercién de canal.
Para utilizar los efectos plug-in, pulse el botén [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Effect | P-IN Edit1 o P-IN Edit 2. Si ha instalado una tarjeta mini-YGDAI en la
ranura 1, utilice la pdgina P-IN Edit] para ajustar el plug-in. Si ha instalado la tarjeta en la
ranura 2, utilice la pagina P-IN Edit2.

Para mds detalles sobre la utilizacién de plug-ins, consulte el manual del usuario que venia
con la tarjeta plug-in.

—EEFECT O i) Data 8] O0:00:00.00

Ferial Number: 10047VSEKA2430 ..

Zoftware Wersion:
Harduare Revigion:

WWW.Waves.

E A AP— 1M EDIT1 A

Desde febrero de 2003, el DM1000 es compatible con las siguientes tarjetas plug-in. Para
informacién mds reciente sobre tarjetas plug-in compatibles, consulte sitio web de Yamaha.

* Waves.......cuveeeeeenreennen. Y56K
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14 Memorias de escena

Este capitulo describe las memorias de escena, que guardan los ajustes de mezcla y de efectos
del DM 1000.

Acerca de las memorias de escena

Las memorias de escena le permiten guardar instantineas de los ajustes de mezcla de canal
y los ajustes de procesador de efectos internos del DM 1000 como “Escena” en un area de
memoria especial.

Se trata de 99 memorias de escena, y puede recuperar cualquier escena utilizando las
péginas de visualizacion o los controles del panel superior.

Consejo:

« También puede recuperar escenas volviendo a tocar Automixes (consulte la pdgina 181) o
transmitiendo cambios de programa desde los dispositivos MIDI (consulte la pdgina 240).

* Puede copiar memorias de escena a un dispositivo MIDI externo utilizando MIDI Bulk
Dump (consulte la pdgina 246).

{Qué se guarda en una escena?

Los siguientes ajustes de pardmetros se guardan en una escena:

Scene Parametros

All channel faders

Channel to Aux Out 1-8 Send levels
Aux Out 1-8 & Bus Out 1-8 levels
All channel [ON] button settings

All channel Phase & Delay settings

All channel Attenuator settings
Parametros de mezcla All channel Compressor settings

Input Channel Gate settings

All channel EQ settings

All channel Pan settings

All channel routings

Fader groups, Mute groups, EQ links, and Compressor links

All channel pair settings

Effect programs recalled for Effects processors 1-4 and their

Parametros de efectos .
parameter settings

Fader, Encoder and [ON] button status (only when Remote Control
Target is set to USER DEFINED)

Ajustes de escena Scene titles and Fade Time settings

Aplicar patches de entrada | Input Patch library numbers

Capa remota

Output Patching Output Patch library numbers

Nota:

« Las escenas sacan una instantdnea de los niimeros de biblioteca de patch de entrada y de
salida que se utilizan al mismo tiempo que se guarda la escena, pero excluyen la aplicacién
de patches de entrada y salida actual (editada).

« Si no guarda la aplicacién de patches de entrada y de salida editada en las bibliotecas,
recuperar una escena puede cambiar la aplicacion de patches actual.
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Acerca de los nimeros de escena

Las memorias de escena estin numeradas con #U o desde #0 a #99. Puede guardar escenas
en las memorias de escenas #1-99. Cuando recupera una escena, el nimero de la memoria
de escena (Ud, 00-99) aparece en la pantalla Scene memory y en la parte superior de la
pégina de visualizacion.

La memoria de escena #0 (#00 en la pantalla Scene memory) es una memoria especial
de sélo lectura que contiene el ajuste por defecto de todos los parametros de mezcla.
Para reajustar todos los parametros de mezcla del DM1000 a sus valores iniciales o por
defecto, recupere Scene memory #0.

Ademids, la casilla de verificacién Initial Data Nominal en la pagina Setup | Prefer1 (consulte
la pagina 250) le permite especificar si los deslizadores de canal de entrada estdn ajustados
tanto a 0 dB como a —oo dB cuando se recupera la memoria de escena #0.

La memoria de escena #U (“Ud” en la pantalla Scene memory) es una memoria
especial de sélo lectura que contiene los ajustes de mezcla inmediatamente anteriores
alos de la escena recuperada o guardada mas reciente. Para deshacer o rehacer
operaciones de recuperaciéon y guardado de memorias de escena, recupere la memoria de
escena #U.

Cuando ajuste parametros después de recuperar una escena, apareceran los indicadores
Edit (el punto en la pantalla Scene memory y “EDIT” en la parte superior de la pantalla),
que indican que los ajustes de mezcla ya no coinciden con los de la escena que se haya
recuperado mds recientemente. Los contenidos del buffer de edicién (donde estan
guardados los ajustes de mezcla actuales) estdn retenidos mientras el DM 1000 esta
desactivado. Esto permite al DM 1000 restaurar los ajustes de mezcla editados cuando activa
la potencia.

Punto

'l-,l p} Pantalla Scene Memory )

{02%' L —— Pantalla {O c:ene =T Taik]

Indicador Edit

Los contenidos de la memoria de escena Los parametros de la memoria de escena
recuperada #2 coinciden con los ajustes recuperada #2 se editaron. Por lo tanto, aparece
actuales del DM1000, y el indicador Edit el indicador Edit, indicando que los ajustes
permanece desactivado. actuales del DM1000 no coinciden con la

memoria de escena #2.
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Guardar y recuperar escenas

Puede guardar y recuperar escenas pulsando los botones del panel superior o utilizando la
péagina de memoria de escena especial en la pantalla.

Nota:

« Cuando guarde escenas, asegiirese de que no haya ajustes en el buffer de edicion que no desee
guardar. Asegiirese de que no se realizan ajustes, especialmente deslizadores, de forma no
intencionada.

* Sino estd seguro del contenido exacto del buffer de edicion, recupere la tiltima escena, realice
los ajustes que desea y a continuacion guarde la escena. Es recomendable guardar la escena
actual en una memoria de escena sin utilizar, por si acaso.

Guardar y recuperar escenas utilizando los botones SCENE
MEMORY

Puede utilizar los botones SCENE MEMORY para guardar y recuperar escenas.

1 Ajuste los parametros de mezcla del DM1000 a las condiciones que desea
guardar como escena.

2 Utilice los botones SCENE MEMORY [A]y [V] para seleccionar un nimero
de memoria de escena.

Si selecciona una memoria de escena que no sea la escena recuperada actualmente, su
numero parpadea en la pantalla Scene memory.

Las memorias de escena #U (“Ud”) y #0 (“00”) son memorias especiales de s6lo lectura, en
las cuales no se pueden guardar escenas. Ademas, no se pueden guardar escenas en
memorias de escena protegidas contra escritura (consulte la pdgina 158).

3 Pulse el boton SCENE MEMORY [STORE].

Aparece la ventana Title Edit, que le permite nombrar la escena que quiere guardar.

Consejo: Puede desactivar esta ventana desactivando el pardmetro Store Confirmation en
la pdgina Utility | Prefer] (consulte la pdgina 250). En ese caso, la escena guardada tiene el
mismo nombre que la escena que se ha recuperado mds recientemente.

4 Entre el titulo, mueva el cursor hacia el botén OK y pulse [ENTER].

La ventana Title Edit se cierra y la escena actual se guarda en la memoria de escena
seleccionada.

5 Pararecuperar una escena, pulse los botones SCENE MEMORY [A]y [V ] para
seleccionar un nimero de memoria de escena, y a continuacién pulse el
botén SCENE MEMORY [RECALL].

Consejo: Siactiva el pardmetro Recall Confirmation en la pdgina Utility | Preferl, aparecerd
una ventana de confirmacién de recuperacién de escena, antes de que se recupere la escena
(consulte la pdgina 250).
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Guardar y recuperar escenas utilizando la pagina Scene
Memory

En la pdgina Scene Memory puede guardar, recuperar, proteger contra escritura, eliminar,
y editar los titulos de las escenas.

1 Ajuste los parametros de mezcla del DM1000 a las condiciones que desea
guardar como escena.

2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Scene | Scene.

SCEHE Initial Data E M-
MOO EDIT ‘ 00:-00:00.00
[[SCENE MEMORY] Free: 18B% PATCH LIMK
Mo. TITLE INFUT _OUTFUT
12.1 Mo Datal ] !
@—— EsE 11.[  Ho Data! 1]
18.[1 Ho Datal ]
9. [ Ho Daotal ]
@——T[eAy | &0  Ho Datal ]
7.0 Ho Daotal ]
:)__ STORE 6.0 Ho Datal ]
a. 0 Ho Daotal ]
4.0 Ho Datal ]
O _ a0 Ho Datal ]
2.0 Ho Datal ]
FROTECT
1.[ Ho Ootal ]
:)——S-m} B, lnitial Data
U Initial Data

SCEME __pA 1M FADE F3 OUT FADE g3 RCL|SAFE |f

® @

3 Girelaruedade parametro o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar
una memoria de escena, mueva el cursor a uno de los siguientes botones y
a continuacion pulse [ENTER].
Se visualizan los titulos de la memoria de escena guardada. El DM 1000 visualiza el mensaje
“No Data!” para memorias de escena vacias.

(D) TITLE EDIT

Seleccione este botdn para visualizar la ventana Title Edit, que le permite editar un titulo
de escena seleccionado.

(2) RECALL

Este boton recupera los contenidos de la memoria de escena seleccionada.

(3) STORE

Este botén almacena la escena actual en la memoria de escena seleccionada. Por defecto,
aparece una ventana de confirmacién antes de que guarde la escena.

(%) CLEAR

Este boton borra los contenidos de la memoria de escena seleccionada.

(5) PROTECT ON/OFF
Este boton activa y desactiva la proteccidon contra escritura de los contenidos de la
memoria de escena seleccionada. Aparece el icono de un candado ( @ ) al lado del titulo
de una memoria de escena que estéd protegida contra escritura.

(6) PATCH LINK INPUT

Estos pardmetros indican los nimeros de biblioteca Input Patch seleccionados al mismo
tiempo que se guardaron las escenas. Cuando recupera una escena, el patch de entrada
enlazado también se recupera. También puede mover el cursor hacia las casillas de
pardmetro y cambiar los nimeros de biblioteca.
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(7 PATCH LINK OUTPUT
Estos parametros indican los nimeros de biblioteca Output Patch seleccionados al
mismo tiempo que se guardaron las escenas. Cuando recupera una escena, el patch de
salida enlazado también se recupera. También puede mover el cursor hacia las casillas
de pardmetro y cambiar los nimeros de biblioteca.

Actualizacion automatica de memoria de escena

Si la casilla de verificacion Scene MEM Auto Update en la pagina Setup | Prefer1 (consulte
la pagina 250) estd activada, las ediciones de pardmetro se guardan automdticamente en
una Memoria virtual, que estd disponible para cada escena. Se llama funcién Auto
Update.

Si la funcién Auto Update estd activada, las ediciones de parametro realizadas después de
recuperar la escena se guardan en la memoria virtual de la escena. Cuando vuelve a
recuperar la escena, los contenidos de las memorias originales y virtuales se recuperan
alternativamente.

Por lo tanto, incluso después de recuperar la memoria de escena original, puede
recuperar la version editada desde la memoria virtual para restaurar las ediciones mas
recientes.

Al recuperar memorias originales y virtuales, podré decir ficilmente cudl estd activa
visualizando los indicadores Edit.

Punto

’-l ] Pantalla Scene Memory ~
o o

{02%& SN Pantalla {0 cene Bl

Indicador Edit

Escena original Memoria virtual

Si se recupera una memoria virtual, la versién editada también se guarda al guardar la
escena. (Entonces el contenido de las memorias originales y virtuales se vuelven idénticas).
Al recuperar escenas en Automix o a través de mensajes MIDI Program Change, el
contenido de la memoria original se recupera siempre, incluso si la funcién Auto Update
estd activada.
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Fundir escenas

Puede especificar el tiempo que tardan los deslizadores de canal de entrada y de salida en
trasladarse a sus nuevas posiciones cuando se recupera una escena. Este tiempo se llama
tiempo de fundido y se puede ajustar para cada canal en el intervalo de 00,0 a 30,0 segundos
(en pasos de 0,1 segundos). El ajuste de tiempo de fundido se guarda en cada escena.

Fundir canales de entrada

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de entrada 1-48, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca la pagina Scene | In Fade. Desplace el
cursor hacia la casilla de pardmetro de canal deseada, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste de tiempo de fundido.

et 10 1" " g e | 00:00:00.00

TTHPUT FAOE TIHE. TH

(1)——® 5lcbal Fade Time E e )

1 z = L =) (=) 7 =

[EE-6] oo.600.6 ;00,6 00.600.0 | 00.0 | B0.0

=] i@ 11 1z 13 14 15 16

96.0 ) 60,0 | 66.0 000 06.0 00,6 | 00.0 00,0

17 15 19 Z@ 21 22 23 29

® INPUT | 60,0 BP0 0.0 @@.006.0 60.000.0 6.0

[Za] Z5 pra =) Z7 25 pra=] @ =3 =r

.6 88.0: 00.0:00.0:00.8:00.0:00.0:66.0

33 >4 33 6 eI == 9 4@
BE.6ER.6AE.0 60,8668 668608 66.8

41 4z 43 e 45 ag a7 as
HE.8 ;860,080 68.8 00,0 :68.8;00.0: 68.8; 85.8

IH_FADE

(1) Global Fade Time
Cuando se verifica esta casilla de verificacidn, se recupera una escena utilizando el
tiempo de fundido especificado actualmente. (El ajuste del tiempo de fundido guardado
en la escena recuperada se ignora temporalmente). Este ajuste de casilla de verificacién
funciona al unisono con la pagina Out Fade.

(2) ALL CLEAR

Este boton reajusta el tiempo de fundido de todos los canales en la pagina a 00,0
segundos.

(3 INPUT CH1-48
Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fundido para cada canal de entrada

en el intervalo de 00,0 a 30,0 segundos. El ajuste del tiempo de fundido para un canal en
un par funciona al unisono con su pareja.

Consejo:

« Después de ajustar el tiempo de fundido, si utiliza un deslizador concreto mientras estd
recuperando una escena, el ajuste del tiempo de fundido del deslizador se ignora.

« Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal de entrada seleccionado a todos los
canales de entrada, haciendo doble clic en el botén [ENTER]. Esto se recomienda cuando
desea ajustar el tiempo de fundido para todos los canales simultdneamente.
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Fundir canales de salida

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de salida (Stereo Out, salidas Bus 1-8,
salidas Aux 1-8), pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Scene | Out Fade.

El funcionamiento bésico es el mismo que el de la pdgina In Fade.

SCEHE 01 Initial Mix - .
ST-L-ST 00:00:00.00
OUTFUT FADE TIME! STEREQ
B Global Fade Time
@ EUS 1 z 3 4 5 5} 7 -]
tzecl |@@.0! 00.8i 06,0 00.6i 0B.0) 6P.0 | BE.0) 0D.0
@ AL 1 z 2 4 5 6 7 2
tsec) | p@.!@0.0 PR.Bie00.0! oe.0! eB.0! AR.0! BB.0
STEREDQ
@ [=ec] IBB_BI

SCEME g3 1M FADE J§ OUT FADE g3 RCL SHFE g

(1) BUS1-8
Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fundido para cada Bus Out (1-8) en
el intervalo de 00,0 hasta 30,0 segundos.

2) AUX1-8

Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fundido para las salidas Aux 1-8.

(3 STEREO

Este pardmetro le permite ajustar el tiempo de fundido para Stereo Out.

Consejo: Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal de salida seleccionado a todos
los canales de salida, haciendo doble clic en el botén [ENTER].
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Recuperar escenas selectivamente

Cuando se recupera una escena, se ajustan todos los pardimetros de mezcla en consecuencia.
No obstante, en algunas situaciones, puede retener los ajustes actuales de ciertos
pardametros en ciertos canales utilizando la funcién Recall Safe. Los ajustes Recall Safe se
guardan en las memorias de escena.

Para ajustar la funcién Recall Safe, pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pdgina Scene | Rcl Safe.

®

SCEHE Initial Mix . .
it -eii 1 G s s g | OI000:010.00
.RECALL SAFE] [ Global Recall Safe
| SHFE [RECALL SAFE CHAMMELJ
O— == IO
G (] [a] [ =]
HLL INPUT@@
oA = = @
L] &
Fan
®
sus (1] & EE
A (1] E E
=T STEREOD
RO
SCEME & I _FROE & OUT FAHDE &, RCL SAFE g

(1) Global Recall Safe

Cuando se verifica esta casilla de verificacién, los ajustes de Recall Safe guardados en
memorias de escena se ignoran y se retienen los ajustes actuales.

@) SAFE

Este pardmetro permite o desactiva la funcion Recall Safe.

(3 MODE

Los botones MODE siguientes determinan qué pardmetros de canal Safe no quedardn
afectados por las recuperaciones de escena. Los botones MODE corresponden a los
siguientes pardmetros.

ALL ..o Todos los parametros
FADER.........cccocvvrerrnnnnn. Deslizadores de canal

[©)\ FR R Pardmetros de canal On/Off
PAN.....cooireeeeieieinas Parametros de canal Pan

EQ .t Parametros de canal EQ
COMP........covverriranen. Pardmetros de canal Comp
GATE ..., Pardmetros de canal Gate

-\ 0, SR Niveles de envio del canal Aux
AUX ON....coovveeenrnne Parametros Aux Send On/Off

| Consejo: Elbotén ALL es excluyente mutuamente de los otros canales.

(4) Seccion RECALL SAFE CHANNEL

Esta seccién le permite seleccionar qué canales no quedardn afectados por las
recuperaciones de escena, incluyendo los canales de entrada 148, las salidas Bus 1-8,
las salidas Aux 1-8, Stereo Out, y los procesadores de efectos internos. La funcién Recall
Safe es eficiente en canales y efectos para los cuales se activan los botones.
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Guardar escenas

Puede clasificar escenas en las memorias de escena.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Scene | Sort.

@

SCEHE Ending Mix 1A
—hi-cRr 10D g | 00:{10:000.00
[SCENE MEMORY %|JRT]

SOURCE DESTIMATION

1.0 Mo Datal 1 9.0 Ho Datal 1

18.0 Mo Datal ] a8.[0 Ho Datal 1

9.0 Mo Datal 1 7.0 Ho Datal 1

2.0 Mo Datal ] B.L Ho Datal 1

.0 Mo Datal 1 S5.Ending Mix

G, Mo Oatal 1. i 3h

S.Ending Mix : §

4. Vocal Hiah 3.My =scene

3.My scene 2.0nitial Mix

2.0Initial Mix 1.5%econd Mix

1.5econd Mix A.Initial Data

2 Desplace el cursor hacia la lista SOURCE ((1), en la columna izquierda y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la
memoria de escena que desea mover.

3 Desplace el cursor hacia la lista DESTINATION ((2)), en la columna derecha
y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar
la posicién a la que desea mover la fuente de la memoria de escena.

4 Pulse [ENTER] para mover la fuente de la memoria de escena a una direccién

especifica.

Se actualizan los nimeros de memoria de escena en consecuencia.
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15 Bibliotecas

Este capitulo describe las numerosas bibliotecas del DM 1000.

Acerca de las bibliotecas

El DM1000 dispone de nueve bibliotecas que le permiten almacenar Channel, Input Patch,
Output Patch, Effects, y otra informacion. También puede recuperar répidamente esta
informacién de las bibliotecas para recuperar los valores de los pardmetros anteriores.

El DM1000 ofrece las siguientes bibliotecas:
+ Biblioteca Channel

+ Biblioteca Input Patch

+ Biblioteca Output Patch

+ Biblioteca Effects

+ Biblioteca Bus to Stereo

+ Biblioteca Gate

+ Biblioteca Compressor

« Biblioteca EQ

- Biblioteca Surround Monitor

Consejo:

* Puede almacenar los datos de la biblioteca en el disco duro de un ordenador utilizando el
software Studio Manager incluido. Asegiirese de realizar copias de seguridad de todos los
datos importantes.

* También puede almacenar datos de la biblioteca en un dispositivo MIDI externo, como un
archivador de informacion MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 246).

Funcionamiento general de las bibliotecas
La mayoria de las funciones de una biblioteca son comunes en todas ellas.

1 Utilice los botones en el panel superior para localizar las paginas de la
biblioteca deseada.

El procedimiento para localizar las pdginas de la biblioteca varia segtin la biblioteca.
Consulte la tltima parte de este capitulo para mas informacién para saber cémo visualizar
la pagina de la biblioteca deseada.

El siguiente ejemplo presupone que ya ha localizado la pagina de la biblioteca Input Patch.

IN_PATCH Initial Data ] A
cni-ci 10 00:00:00.00
[INFUUT_FATCH L IERARY]
Mo.  LIERARY TITLE
12,0 Ho Datal 1
O—[EE 1.  Ho Datal ]
18.1 Ho Datal 1
9.[ Ho Data!l ]
(@——[recacy 3.0 Mo Datal ]
7.0 Ho Data!l ]
(:)——-STIJRE 6.l Ho Datal 1
- 3.l Ho Data!l ]
4.0 Ho Datal 1
@ _ 3.0 Ho Datal ]
2.0 Ho Datal 1
1l o Data)! ]
Mo B Initiol Doto
1. Ulhdo Data
B LIiERARY _[J
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La lista del titulo de la memoria de la biblioteca se visualiza en el centro de la pagina.
Aparecera el mensaje “No Data!” en la columna del titulo de memorias de bibliotecas vacias.

Se visualiza un icono “[” al lado del nombre de las memorias predefinidas de s6lo lectura.
No puede almacenar, borrar ni editar los titulos de estas memorias.

Las memorias “#0” y “#U” son memorias especiales de s6lo lectura. Recupere la memoria
#0 para redefinir los ajustes del pardmetro con sus valores iniciales. Recupere #U para
deshacer la recuperacion de la memoria y las operaciones de almacenamiento.

2 Gire larueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la
memoria deseada.

La memoria seleccionada aparece dentro de un cuadro punteado.
3 Mueva el cursor en uno de los siguientes botones de funcién y pulse [ENTER].

(D) TITLE EDIT

Este botdn visualiza la ventana Title Edit, que le permite editar el titulo de la memoria
seleccionada. Desplace el cursor en el botén OK, y pulse [ENTER] para confirmar el
titulo editado.Consulte la pdgina 30 para mds informacién acerca de la introduccién de
caracteres.

(2) RECALL

Este botdén recupera los contenidos de la memoria de bibliotecas seleccionada. Si activa
el pardmetro Recall Confirmation en la pégina Setup | Prefer1, el DM1000 visualizard
una ventana de confirmacién de recuperacién de memoria.

(3) STORE
Este botén almacena los ajustes de la memoria seleccionada. Antes de almacenar los
ajustes, puede introducir o editar el titulo utilizando la ventana Title Edit. Consulte la
pégina 30 para mds informacién acerca de la introduccién de caracteres.

Puede desactivar la ventana Title Edit desactivando el pardmetro Store Confirmation en
la pégina Setup | Prefer1. Si desea omitir la ventana Edit Title, se utilizara el nombre
“New Data” como un titulo para la memoria Scene.

(4) CLEAR
Este bot6n borra el contenido de la memoria seleccionada. Después de pulsar [ENTER],
el DM1000 visualiza una ventana de confirmacion. Para ejecutar la operacién de

borrado, desplace el cursor hasta el boton OK en la ventana de confirmacion, y pulse
[ENTER].

Nota: Si selecciona una memoria que ya contenga ajustes y realiza la operacién de borrado,
los ajustes se perderdn. Asegiirese de no borrar accidentalmente ajustes importantes.
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Utilizar las bibliotecas

Biblioteca Channel

La biblioteca Channel le permite almacenar y recuperar ajustes de parametro Input
Channel y Output Channel. La biblioteca contiene dos memorias predefinidas 127
memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

S6lo puede recuperar los ajustes de los canales actualmente seleccionados desde la
biblioteca Channel. Por ejemplo, puede recuperar ajustes Input Channel en canales de
entrada, pero no en salidas Bus, envios Aux, o Stereo Out, con la excepcion de las memorias
#0y #1 que se pueden recuperar en cualquier canal.

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Channel.

Pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y pulse el botén [F3].

Aparecerd la pagina View | Library.

UIER Initial Data @] O0-00
cit—ci 10 i | 00:00:00.00
.CHAMMEL L IERARY] CHI

SEL CH CURREMT COMF | GURAT | ON

( >_— CHI SURROUMD MODE | ALK CONF |G
[ STERED 1 1=Zi MOMOwE
@

S—4:% MOMOxZ
S—58 MOMOxZ
=58 MOMOxZ

TITLE Mzo.  LIERARY TITLE
— 6.0 Mo Oata! ] STORED FROM
5. Mo Datal 1 [ CcH2 1dk
4, Hew Oota SHRRONND MODE
= L i e T @
[ sToRe | : S-31 MOMOxZ
1.Reset C(HdB) R E—£X MOMOxZ
A.Reset(-oodB) A Gt ”D“szl
1. Undo Oata F]

FARAMETER: J3 B LIERARY

1) SEL CH

Este pardmetro indica el canal seleccionado actualmente.

(2) Seccion CURRENT CONFIGURATION
Si el canal seleccionado actualmente es un canal de entrada, se visualiza el modo
Surround y la informacién de configuracién Aux.

(3) Vametros
Indican los niveles del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) STORED FROM
Indica el canal cuyos ajustes fueron almacenados originalmente en la memoria de
biblioteca seleccionada. Si la memoria de biblioteca actualmente seleccionada contiene
ajustes Input Channel, su modo Surround y la informacién de emparejamiento Aux
también se visualizan debajo de este pardmetro.

Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Consulte los detalles acerca de las funciones Store, y Recall en “Funcionamiento general de
las bibliotecas” en la pdgina 165.

Si el tipo de canal de la memoria seleccionada no coincide con el tipo del canal de destino,
una marca de aviso (£ ) y la palabra “CONFLICT” aparecerén al lado del parémetro
STORED FROM. Estos indicadores de alarma indican que ha intentado recuperar los
ajustes del canal que no se deben recuperar en el canal actualmente seleccionado.
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Los indicadores de alarma también aparecen cuando el modo Surround, Aux pair, y otros
ajustes de no canal almacenados en la memoria no coinciden con los del canal de destino.
Sin embargo, si el tipo de canal de la memoria y el del canal de destino no coinciden, puede
recuperar los ajustes aunque se visualicen los indicadores de alarma. (Para los ajustes de
pardmetros que no coinciden, el DM 1000 utilizar4 los ajustes en la memoria que se debe
recuperar.)

Las siguientes memorias predefinidas estin disponibles para la biblioteca Channel.

° Nombre L
N predefinido Descripcion

Esta memoria predefinida reajusta todos los parametros del canal
0 | Reset (- dB) seleccionado actualmente a sus valores iniciales y ajusta el nivel de
deslizador de canal a (- dB).

Esta memoria predefinida reajusta todos los parametros del canal
1 Reset (0 dB) seleccionado actualmente a sus valores iniciales y ajusta el nivel de

deslizador de 0 dB (es decir, nominal).

Biblioteca Input Patch

La biblioteca Input Patch le permite guardar y recuperar todos los ajustes Input Patch. La
biblioteca contiene una memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pueden leer
y escribir).

Para acceder a la biblioteca Input Patch, pulse el botén DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina In Patch | Library. Consulte los detalles acerca
del almacenamiento y de la recuperacion de las memorias, en “Funcionamiento general de
las bibliotecas” en la pdgina 165.

IN_PATCH Initial Data El -Mr-
RIS 00 i’ ", 3| 00:00:00.00
[INFUT_FATCH L IERARY]
Mo.  LIERARY TITLE
12,10 Ho Datal 1
FoiT 1.0 Ho Datal ]
18.1 Ho Datal 1
a.[ Ho Data!l ]
8.0 Mo Datal ]
7.l Ho Data!l ]
-STIJRE 6.0 Ho Datal 1
- a.[ Ho Data!l ]
4.0 Ho Datal 1
3.End Patch
2.Line setting
M 1My Patch i
B.Initial Data B
1] Undo Data
7 L | ERARY

La memoria predefinida Input Patch #0 contiene los siguientes ajustes:

Canales de entrada 1-16 Conectores INPUT 1-16

Canales de entrada 17-24 Canales 1-8 de la ranura 1

Canales de entrada 25-32 Canales 1-8 de la ranura 2

Canales de entrada 33-40 Procesadores de efectos internos 1-4 Salidas 1y 2

Canales de entrada 41-44 2TRD1 & D2

Canales de entrada 45-48 Conectores OMNI IN 1-4
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Biblioteca Output Patch

La biblioteca Output Patch le permite guardar y recuperar todos los ajustes Output Patch.
La biblioteca contiene una memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pueden
leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Output Patch, pulse el botén DISPLAY ACCESS [OUTPUT
PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Out Patch | Library.

Consulte los detalles acerca del almacenamiento y de la recuperacién de las memorias, en
“Funcionamiento general de las bibliotecas” en la pagina 165.

OUT PATCH Initial Data @] AN-AA-
err—cnt 100 ms| 00:00:00.00
[OUTFUT FATCH LIERARY]
M. LIERARY TITLE

12. Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Oata!l
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Hew Data
Laurround

Jnitial Data
L Mo Datal 1

ZTR OUT g4 CH NAME 3& L IERARY

STORE

mlalalatebebe el
=
o

[ T T T L '

CLERR

CE—=r W B (T =000

La memoria predefinida Output Patch #0 contiene los siguientes ajustes:

Conectores OMNI OUT 1-8 Salidas Aux 1-8
Conectores OMNI OUT 9-10 Stereo Out L & R
Conectores OMNI OUT 11-12 Control Room Monitor L & R
Canales 1-8 de la ranura 1 BUS1-BUS8
Canales 9-16 de la ranura 1 BUS1-BUS8
Canales 1-8 de la ranura 2 BUS1-BUS8
Canales 9-16 de la ranura 2 BUS1-BUS8

2TR OUT DIGITAL1 (L) Stereo Out L
2TR OUT DIGITALT1 (R) Stereo Out R
2TR OUT DIGITAL2 (L) Stereo Out L
2TR OUT DIGITAL2 (R) Stereo Out R

Biblioteca Effects

La biblioteca Effects le permite almacenar y recuperar los programas de procesador de
Effects 1-4. La biblioteca contiene 52 programas predefinidos y 76 programas de usuario
(que se pueden leer y escribir).

Nota:

+ La biblioteca Effects se comparte con los procesadores Effects 1-4. Sin embargo, sélo el
procesador Effects 1 le permite almacenar y recuperar ajustes de efectos Surround.

« Ciertos ajustes de tipo de efectos se recuperan en el procesador Effects 1 desactivan los
procesadores Effects 2—4.

Para almacenar y recuperar ajustes a y desde la biblioteca, debe localizar la pagina del
procesador Effects correspondiente.

Para acceder a la biblioteca Effects, pulse el boton DISPLAY ACCESS [EFFECT]
repetidamente hasta que aparezca la pdgina biblioteca para el procesador Effects deseado.
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Todos los procesadores Effects disponen de las pdginas de biblioteca que se indican més
adelante:

+ Biblioteca Internal Effects Processor 1....... Pégina FX1 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 2....... Pagina FX2 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 3....... Pédgina FX3 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 4....... Pagina FX4 Lib

EFFECT Initial Data M-
CHi-CH1 O .. 00:00:00.00
EFFECT MAME HEGEE ouT |
@ Rewverb Hall METER? Ek
@ TrE ]
(REVERE HALL |

T H7 20T
@—- EOIT %) [ FATCH S,
|

@ TITLE

i Mo.  LIBRARY TITLE
6.Gate Reuverhb
J3.Eorly Ref. 7]
4.Revert Plote EFFECT TPE
3.Reverb Staoae 7]
2.Beverb Room
1.Heverb Hall
1. Mo Datal 1

Fxi LIE g Fxz LIE g4 Fxs LIE F FxXd4 LIE

(1) EFFECT NAME

Este pardmetro visualiza el nombre del programa de efectos utilizado actualmente por
el procesador efectos.

(@ TYPE
Este pardmetro visualiza el tipo de efectos actualmente utilizado por el procesador de
efectos. Los nimeros de los canales de entrada y de salida de los efectos utilizados
actualmente aparecen debajo del pardmetro TYPE.

® ET®

Desplace el cursor en este bot6n, y pulse [ENTER] para visualizar la pagina Effect | FX1
Edit, FX2 Edit, FX3 Edit, o FX4 Edit para ajustar los pardmetros Effects.

@ FaTs)

Desplace el cursor hacia este boton, y pulse [ENTER] para visualizar la pagina In Patch
| Effect, que le permite asignar sefiales a las sefiales de entrada y de salida de los
procesadores de efectos 1—4.

(5) Vametros
Estos contadores indican los niveles de entrada o salida del procesador de efectos
seleccionado actualmente. Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles de
entrada o de salida respectivamente.

Consulte los detalles acerca del almacenamiento y de la recuperacién de los programas, en
“Funcionamiento general de las bibliotecas” en la pdgina 165.
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Las siguientes tablas indican los programas de efectos predefinidos en la biblioteca Effects:

Reverberaciones
° Nombre . .
N predefinido Tipo Descripcién
1 | Reverb Hall REVERB HALL Simulacién de reverberacién de una sala de conciertos
con compuerta
2 | Reverb Room REVERB ROOM Simulacién de la reverberacién de una habitacién con

compuerta

3 | Reverb Stage REVERB STAGE Reverb disefiado para voces, con compuerta

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Simulacién de reverberacién de placa con compuerta

5 | Early Ref. EARLY REF. Reflexiones tempranas sin la reverberacion consiguiente

6 | Gate Reverb GATE REVERB Reflexiones tempranas con compuerta

7 | Reverse Gate REVERSE GATE Reflexiones tempranas inversas con compuerta
Delays

N° ng:;::;zo Tipo Descripcién

8 | Mono Delay MONO DELAY Delay mono simple

9 | Stereo Delay STEREO DELAY Delay estéreo simple

10 | Mod.delay MOD.DELAY Delay de repeticién simple con modulacién

11 | Delay LCR DELAY LCR Delay (izquierda, centro, derecha) de 3 golpes

12 | Echo ECHO Delay estéreo con feedback cruzado izquierdo/derecho

Efectos basados en la modulacion

N° ng:;::izo Tipo Descripcion
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | Symphonic SYMPHONIC E:zijtt(jlfggenntrggs r(iicea?::)anrlglg;lequgluzﬁoﬂz normal
16 | Phaser PHASER Conmutador de fase estéreo de 16 fases
17 | Auto Pan AUTO PAN Panoramizacién Automatica
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Esi;aéfligsador monofénico, que produce resultados
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Conmutador de afinacién estéreo
21 | Rotary ROTARY Simulacién de altavoz giratorio
22 | Ring Mod. RING MOD Modulador de timbre
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
Efectos de guitarra
N° pr,\elg?fil::i?io Tipo Descripcién
24 | Distortion DISTORTION Distortion
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE | Simulacién de amplificador de guitarra
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e Efectos dinamicos

N° ng:;it:}:lo Tipo Descripcion

26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dindmicamente

27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controlado dindmicamente

28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Conmutador de fase controlado dindmicamente

e Efectos de combinacion

N° p:::g:;::izo Tipo Descripcion

29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb y chorus en paralelo

30 | Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb y chorus en serie

31 | Rev+Flange REV+FLANGE Reverb y flanger en paralelo

32 | Rev->Chorus REV->FLANGE Reverb y flanger en serie

33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverb y symphonic en paralelo

34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Reverb y symphonic en serie

35 | Rev->Pan REV->PAN Reverb y autopan en series

36 | Delay+ER. DELAY+ER. Delay y reflexiones tempranas en paralelo
37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay y reflexiones tempranas en serie

38 | Delay+Rev DELAY+REV Delay y reverb en paralelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay y reverb en serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorsién y delay en serie

e Otros

N° pr,:g(r;it:\ri?m Tipo Descripcion
41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro paralelo de tres bandas (24 dB/octava)
42 | Freeze FREEZE Sampler simple
43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverb estéreo
44 | Reverb 5.1 REVERB 5.1 Reverb de 6 canales para 5.1 surround
451 | Octa Reverb OCTA REVERB? reverberacién de 8 canales
46" | Auto Pan 5.1 Auto Pan 5.1 SP::rgLar:r(;izador automatico de 6 canales para 5.1
471 | Chorus 5.1 CHORUS 5.1 Chorus de 6 canales para 5.1 surround
481 | Flange 5.1 FLANGE 5.1 Flanger de 6 canales para 5.1 surround
49" | Sympho. 5.1 SYMPHO. 5.1 Efecto sinfénico de 6 canales para 5.1 surround
50 | M. Band Dyna. M. BAND DYNA. | Procesador dindmico multibanda
511 | Comp 5.1 COMP 5.12 Compresor multibanda para 5.1 surround
521 | Compand 5.1 COMPAND 5.12 | Compander multibanda para 5.1 surround

1. Estos efectos se pueden recuperar sélo del procesador de efecto #1.

2. Si estos tipos de efectos se recuperan en los procesadores Effects #1, los procesadores Effects de #2 a
#4 se desactivan.

Nota:

« Losefectos que incluyen “5.1” en los nombres son efectos Surround multicanales compatibles
con 5.1 canales. Estos tipos de efectos son mds efectivos cuando las salidas de 6 canales se
conectan a un sistema de 5.1 canales.

« IfREVERB 5.1, OCTA REVERB, COMP 5.1, o COMPAND 5.1 se recuperan en el
procesador Effects #1, los procesadores Effects del #2 al #4 se desactivan.
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Biblioteca Bus to Stereo

Puede almacenar ajustes Bus to Stereo (niveles y panpots de sefiales direccionadas de las
salidas Bus 1-8 a Stereo Bus). La biblioteca contiene una memoria predefinida y 32
memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Bus to Stereo, pulse el botén SELECTED CHANNEL
[DISPLAY] repetidamente hasta que aparezca la pagina Routing | Library.

OUTIH
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L IERARY
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Initial Doto

(1) Seccion CURRENT CONFIGURATION

. L Mo Datal

La informacién de emparejamiento Bus Out (1-8) para la configuracion actual se

visualiza aqui.

Nota: Sélo puede recuperar las memorias de biblioteca Bus to Stereo que tengan la misma
configuracion de emparejamiento Bus Out (1-8) como la configuracién actual.

(2) Casilla LIBRARY CONFIGURATION

La informacién de emparejamiento Bus Out de la configuracién almacenada en la
memoria seleccionada actualmente se visualiza aqui. Si la configuracién actual y la
configuracién en la memoria seleccionada no coinciden, la palabra “CONFLICT”
aparecerd en la casilla LIBRARY CONFIGURATION, aunque atin pueda recuperar la

memoria.

Consulte los detalles acerca del almacenamiento y de la recuperacion de las memorias,
en “Funcionamiento general de las bibliotecas” en la pagina 165.
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Biblioteca Gate

La biblioteca Gate le permite almacenar y recuperar ajustes de compuerta Input Channel.
La biblioteca contiene cuatro memorias predefinidas 124 memorias de usuario (que se
pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Gate.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y a continuacion pulse el
botén [F2].

Aparecera la pagina Dynamics | Gate Lib.

DYHAH I CS Initial Data . .
ciicin 100 ms| 00:00:00.00
TGATE L IGRARY =

CURRENT CURLVE UUER
- o

CURRENT TYFE

O——{ e ]
@

v
X=1= Y S T

EDIT Mo LIBRARY TITLE

6.0 Ho Datal 1

a.L Ho Datal 1
4_H.0r.5H

3.A.0r.BD a m__@
ST'I"*El 2.0ucking ]

i1 Gote =i

. T Ho Oatal 1

fA GATE LIE g4 COMP FOIT g COMP LB

(1) CURRENT TYPE
Este parametro visualiza el tipo de compuerta del canal actualmente seleccionado (Gate
o Ducking).

(2) CURRENT CURVE

Esta grafico visualiza la curva de la compuerta del canal actual.

(3) Contadores GR

Estos contadores indican la reduccién de gain que se aplica a la compuerta, y los niveles
post-compuerta del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) Seccién Type & Curve
Eltipo (Gate o Ducking) yla curva de la memoria actualmente seleccionada se visualiza
aqui.

Consejo: Si seleccioné un Aux Out (1-8), Bus Out (1-8), o Stereo Out que no disponga de
una compuerta, el DM1000 indica “XXX HAS NO GATE!” (donde XXX representa un
nombre de sefial).

2 Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes de la compuerta del canal seleccionado o recuperar las
memorias de la biblioteca Gate en los canales. Consulte los detalles acerca del
almacenamiento y de la recuperacion de las memorias, en “Funcionamiento general de las
bibliotecas” en la pagina 165.
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Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca Gate:

N° p':gr:ﬁt:izo Tipo Descripcion

1 | Gate GATE Plantilla de compuerta

2 | Ducking DUCKING Plantilla de zambullida

3 | A Dr.BD GATE Co,mpuerta predefinida para utilizar con bombos
acusticos

4 | A.Dr.BD GATE Compuerta predefinida para utilizar con cajas acUsticas

Biblioteca Compressor

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes para los compresores en los canales
de entrada, las salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 36
memorias predefinidas 92 memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Compressor.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y a continuacién pulse el
botén [F4].

Aparecera la pagina Dynamics | Comp Lib.

DYHAHICS Initial Data B M-
cat-cat 10 Dot | 00:00:00.00
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ST'JREl 2.Exrpand R}
i 1.Lomp B&:
1.t Ho Datal I
; GATE _ED T F GATE LIE Jh COME ED1T /4 CoME LIE J

(1) CURRENT TYPE

Este pardmetro visualiza el tipo de compresor del canal actualmente seleccionado
(Compressor, Expander, Compander Soft, Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE

Este grafico visualiza la curva del compresor actual.

(3) Contadores GR
Estos contadores indican la reduccion de gain que se aplica al compresor, y los niveles
post-compresor del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) Seccién Type & Curve

El tipo y la curva de la memoria actualmente seleccionada se visualiza aqui.

Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes del compresor del canal seleccionado o recuperar las
memorias de la biblioteca compresor en los canales. Consulte los detalles acerca del
almacenamiento y de la recuperacion de las memorias, en “Funcionamiento general de las
bibliotecas” en la pagina 165.
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Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca Compressor:

° Nombre . s
N predefinido Tipo Descripcion
Compresor para reducir el nivel de volumen general.
1 Comp COMP Utilicelo en la salida estéreo durante la mezcla, o con
canales de entrada o salida emparejados.
2 | Expand EXPAND Plantilla del ampliador.
3 | Compander (H) | COMPAND-H Plantilla de compresor hard-kneed.
4 | Compander (S) | COMPAND-S Plantilla de compresor soft-kneed.
5 | A.Dr.BD COoMP Compresor para utilizar con bombos acusticos.
6 | A Dr.BD COMPAND-H Co/mpresor hard-kneed para utilizar con bombos
acusticos.
A.Dr. BD COMP Compresor para utilizar cajas acusticas.
A.Dr. BD EXPAND Ampliador para utilizar cajas acUsticas.
A.Dr. BD COMPAND-S Sofa-kneed compander para utilizar con cajas acdsticas.
Ampliador para utilizar con bombos acusticos, que
10 | A. Dr. Tom EXPAND reduce automaticamente el Yolumen cuando no se
reproducen los bombos, mejorando la separacion de
micréfono.
Compander soft-kneed para enfatizar el ataque y el
ambiente de los platos grabados con micréfonos
11 | A.Dr. OverTop | COMPAND-S superiores. Reduce el volumen automaticamente
cuando no se tocan los platos, mejorando la separacién
de micréfono.
12 | E. B. Finger COMP Compresor para nive:lar .eI ataque y el volumen de un
punteado de bajo eléctrico.
13 | E. B. Slap COMP Compresor para nlve,lar .el ataque y el volumen de un
contundente bajo eléctrico.
14 | Syn. Bass COMP ;omgresor para controlar o enfatizar el nivel de un bajo
sintetizado.
15 | Piano1 COMP Co/mpr_esor para hacer que el color tonal del piano sea
mas brillante.
Una variacién del parametro predefinido 15, utilizando
16 | Piano2 COMP un umbral profundo para cambiar el ataque general y
el nivel.
Compresor para la innovacién de la guitarra eléctrica o
17 | E. Guitar COMP el estilo de acompafiamiento arpeggio. El color del
sonido se puede variar tocando diferentes estilos.
18 | A. Guitar COMP Cqmpresor para Eil gplpe de la g.uitarra acustica o el
estilo de acompafiamiento arpeggio.
19 | Strings1 COMP Compresor para utilizar con cuerdas.
20 | Strings2 COMP Una vgriacion fiel parametro predefinido 19, pensado
para violas o violoncelos.
Una variacién del parametro predefinido 20, pensado
21 | Strings3 COMP para instrumentos de cuerda con una gama muy baja,
como violoncelos o contrabajos.
22 | BrassSection COMP Compres?r_para sonidos de metales con un ataque
fuerte y rapido.
Compresor para instrumentos musicales que dispone
23 | Syn. Pad COMP dg sor.ndos suaves, que segun I.os tonos, puede
difuminar, como un pad sintetizador. Pensado para
evitar la difusion del sonido.
24 | samplingPerc COMPAND-S Compresor para hacer que los sopjdos c’1e percusion
sampleados suenen como percusién acustica real.
25 | sampling BD COMP Una variacion del parametro predefinido 24, especial
para los sonidos de bombo muestreados.
26 | sampling SN COMP Una variacion del para'metro predefinido 25, especial
para los sonidos de caja muestreados.
27 | Hip Comp COMPAND-S Una variacién del pardmetro predefinido 26, especial
para las frases y bucles sampleados.
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Nombre )
o . -

N predefinido Tipo Descripcion

28 | Solo Vocall COMP Compresor para utilizar con voces principales.

29 | Solo Vocal2 COoMP Una variacién del parametro predefinido 28.

30 | Chorus COMP Una variacién del parametro 28, especial para coros.

31 | Click Erase EXPAND Ampliador para eliminar una pista click que}puede
sangrar a través de los auriculares de los musicos.

32 | Announcer COMPAND-H Compresor hard-kneed para reducir el nivel del musico
cuando habla un locutor.

33 | Limiter1 COMPAND-S Un compander soft-kneed con una liberacién lenta.

34 | Limiter2 CcOoMmP Un compresor con “tope de pico”.
Compresor para reducir el nivel de volumen general.

35 | Total Compl1 COMP Utilicelo en la salida estéreo durante la mezcla, o con
canales de entrada o salida emparejados.

36 | Total Comp2 COMP Un/a variacion_fjel parametro predefinido 35, pero con
mas compresion.

Biblioteca EQ

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes EQ para los canales de entrada, las
salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 40 memorias
predefinidas 160 memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca EQ.

1 Pulse el botéon SELECTED CHANNEL EQUALIZER [DISPLAY] repetidamente
para visualizar la pagina EQ | EQ Library.
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(1) CURRENT TYPE g
Este pardmetro visualiza el canal tipo EQ actualmente seleccionado (TYPE I o II).
(2) CURRENT CURVE
Este grafico visualiza la curva EQ actual.
(3) Vametros

Indican los niveles del canal de post-EQ del canal seleccionado actualmente, y su
equivalente disponible.

(@) Seccién Type & Curve

El tipo y la curva del programa EQ actualmente seleccionado se visualiza aqui.
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2 Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes EQ del canal seleccionado o recuperar las memorias de
la biblioteca EQ en los canales. Consulte los detalles acerca del almacenamiento y de la
recuperacion de las memorias, en “Funcionamiento general de las bibliotecas” en la
péagina 165.

Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca EQ:

N° Nom!:)r.e Descripcion
predefinido

1 | Bass Drum 1 Enfatiza la gama de bajos de un bombo y el ataque creado por el intérprete.

2 | Bass Drum 2 Crea un pico a 80 Hz, generando un sonido duro.

3 | Snare Drum 1 Enfatiza sonidos y golpes en el borde “enérgicos”.

4 | Snare Drum 2 Enfatiza varias gamas para los sonidos de cajas de percusion de rock clasico.

5 | Tom-tom 1 Enfatiza los ataques de timbales y crea una caida larga y “curtida”.

6 | Cymbal Enfatiza el ataque de los platos crash, ampliando la caida “chispeante”.

7 | High Hat Utiliza un charles apretado, enfatizando la gama media y alta.

8 | Percussion Egztoiz;:Ir;ct:gu;i/C:?;d;Cc(l)a;rigcla:j a la gama alta de los instrumentos,

9 |E. Bass1 Produce un sonido bajo eléctrico intenso cortando frecuencias muy bajas.

10 | E. Bass 2 A Qiferefncig del parametro predefinido 9, éste enfatiza la gama baja de un
bajo eléctrico.

11 | Syn.Bass 1 Utiliza un bajo sintetizado con la gama baja enfatizada.

12 | Syn. Bass 2 Enfatiza el ataque peculiar de los bajos sintetizados.

13 | Piano 1 Hace que el sonido de los pianos sea mas brillante.

14 | Piano 2 Utilizado con un compresor, enfatiza el ataque y la gama baja de los pianos.

15 | E. G. Clean Se u.tiliza para una grabacién a niv.el Iin.eal de una guitarra eléctrica o
semi-acUstica para obtener un sonido ligeramente mas fuerte.

16 | E. G.Crunch 1 Ajusta la calidad tonal de un sonido de guitarra ligeramente distorsionado.

17 | E. G. Crunch 2 Una variacién del parametro predefinido 16.

18 | E. G. Dist. 1 Hace que un sonido de guitarra muy distorsionado suene mas claro.

19 | E. G. Dist. 2 Una variacién del parametro predefinido 18.

20 | A. G. Stroke 1 Enfatiza los tonos brillantes de las guitarras acusticas.

21 A Gustrokez | U etacin 46 oy el 20 uede iat conun

22 | A.G. Arpeg. 1 Ideal para tocar arpegios en las guitarras acusticas.

23 | A. G. Arpeg. 2 Una variacién del parametro predefinido 22.

24 | Brass Sec. ptilfcelo con t.rompeta.s, trombones, o saxos. Cuando se utiliza con un solo
instrumento, intente ajustar la frecuencia HIGH o HIGH-MID.

25 | Male Voot 1| b Pl £ s voce s et s o it

26 | Male Vocal 2 Una variacion del parametro predefinido 25.

27 [Femalevo. 1 | B 0 o i et s s primets

28 | Female Vo. 2 Una variacién del parametro predefinido 27.

29 | Chorus&Harmo | Una plantilla EQ para chorus brillantes.

30 | Total EQ 1 iJ(etilIszcleiIZcra]ir;rt:nuanngzﬁqcll:rz:ireo durante la mezcla. Aln suena mejor cuando

31 | Total EQ 2 Una variacion del parametro predefinido 30.

32 | Total EQ 3 gannaa}grgzizgt:ﬂ:(lj;zrilr:i;cllric:jzredefinido 30. También se puede utilizar con

33 | Bass Drum 3 ir:L\C/iadr;acién del parémetro predefinido 1, con la gama baja y media
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Nombre .
o -
N® 1 predefinido Descripcion
34 | Snare Drum 3 Una variacién del parametro predefinido 3, que crea un sonido mas grueso.
35 | Tom-tom 2 Ul?a variacién del parametro predefinido 5, que enfatiza las gamas media y
alta.
36 | Piano 3 Una variacién del parametro predefinido 13.
37 | Piano Low Enfatiza la gama baja de los pianos grabados en estéreo.
38 | Piano High Enfatiza la gama alta de los pianos grabados en estéreo.
39 | Fine-EQ Cass Afiade claridad cuando se graba desde o a una cinta de cassette.
40 | Narrator Ideal para grabar narraciones.

Biblioteca Surround Monitor

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar los ajustes Surround Monitor. La biblioteca
contiene una memoria predefinida que inicializa los ajustes Surround Monitor y 32
memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Surround Monitor, pulse el botén MONITOR [DISPLAY]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Monitor | Surr Lib. Consulte los detalles acerca
del almacenamiento y de la recuperacion de las memorias, en “Funcionamiento general de
las bibliotecas” en la pdgina 165.
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16 Automix

Este capitulo describe la funcién Automix que automatiza el funcionamiento de mezcla a
tiempo real, y explica cémo utilizarlo.

Acerca de Automix (automezcla)

El DM1000 dispone de la funcién Automix, que le permite la automatizacién dindmica de
casi todos los pardmetros de mezcla, incluyendo Levels, Mutes, Pan, Surround Pan, Aux
Sends, Aux Send Mutes, EQ, y los efectos.

Se pueden grabar varios eventos en Automix. También puede realizar pinchados de entrada
y de salida en canales o pardmetros en la grabacién al instante, y editar la mayorfa de
pardmetros off-line con una precision de 1/4 de cuadro. Las operaciones de capa remota y
las de recuperacion de bibliotecas y de escena también se pueden automatizar, lo que le
permite crear una automatizacién de mezcla que combina cambios de pardmetros de
mezcla instantdneos y dindmicos.

Puede almacenar un maximo de 16 automezclas en la biblioteca Automix. También puede
almacenar una automezcla o una biblioteca Automix entera en un dispositivo MIDI
externo, como un archivador de informacién MID], utilizando MIDI Bulk Dump.

Los siguientes eventos de pardmetros se pueden grabar en una automezcla:

Pardmetros Canales de Bus Out Aux Send Stereo Out
entrada Master Master
Channel Levels (deslizadores) 0 (0] O 0]
Channel mutes (ON/OFF) (o) [e] O (0]
Pan (e} — — —
Surround pan, LFE level, y DIV o) — — _
EQ (F, Q, G, activado/desactivado) (0] (0] O (0]
Niveles Aux Send 1-8 o) — _ _
Mutes Aux Send 1-8 (o) — — —

Scene recalls

EQ, Gate, Comp, Effects, Channel
library recalls

Parametros de efectos
(algunos parametros)

User Defined Remote Layers
(deslizadores, [ON], codificadores)
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Ajustar Automix Recording

Esta seccion describe los procedimiento que debe realizar antes de empezar la grabacion
Automix.

Seleccionar la fuente del cédigo de tiempo

Siga los pasos que se describen a continuacién para seleccionar la fuente del codigo de
tiempo v la cadencia de cuadro que el DM1000 utiliza para la funcién Automix.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | Time Ref.

Esta pdgina le permite seleccionar la fuente del cddigo de tiempo para el funcionamiento
Automix, y el puerto que recibe el codigo de tiempo.

ot 10 1 1o ™ i ey | O0:00:00.00
ATTORT o] — @
@ TIME REFEREMCE FEAMES @
e | [I&I D
[_stPTE ] [_use ]--{i: 360
[H1OT CLOCE] MTC| REMOTE |
G
GP | .ﬁ M PORT .@ QUT PORT .ﬁ TIME REF

(1) Seccién TIME REFERENCE

Seleccione una de las siguientes fuentes de cédigo de tiempo para el funcionamiento

Automix.

« INTERNAL................... Cddigo de tiempo generado internamente

* SMPTE .....ccoooervvrnes Cédigo de tiempo SMPTE recibido a través del conector TIME
CODE INPUT SMPTE

+ MIDI CLOCK............... Reloj MIDI recibido a través de Rx PORT (especificado en la
pagina Setup | MIDI/Host)

+ MTC-MIDI................... MTC recibido a través del puerto MIDI IN

+ MTC-USB.......ccccoeununeee. MTC recibido a través del puerto USB

+ MTC-REMOTE............ MTC recibido a través del conector REMOTE

+ MTC-SLOTL................. MTC recibido a través de la ranura 1 (para utilizar con una
tarjeta MY8-mLAN opcional instalada en la ranura 1)

(2) FRAMES

Estos botones de pardmetro seleccionan la cadencia de cuadro.

(3 Botén
Desplace el cursor hacia el botén, y a continuacién pulse [ENTER]. El DM 1000
localizard rapidamente la pagina Automix | Main.

2 Desplace el cursor a la seccion TIME REFERENCE y seleccione la fuente del
cédigo de tiempo deseado.

DM1000—Manual de instrucciones



Ajustar Automix Recording 183

3 Siselecciona INTERNAL, SMPTE, o c6digo de tiempo MTC, desplace el cursor
en uno de los botones del parametro FRAMES para seleccionar la cadencia
de cuadro deseada.

Si el DM1000 recibe un cédigo de tiempo con una cadencia de cuadro diferente de la
cadencia especificada, aparecerd el mensaje de error “Frame Mismatch!”. Si selecciona el
cédigo de tiempo SMPTE, puede que aparezca el mensaje de error “Frame Jump!”, segin la
cadencia de cuadro seleccionada.

4 Si selecciona MIDI CLOCK, pulse el botén DISPLAY ACCESS [SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Setup | MIDI/Host (consulte la
pagina 236). A continuacion, en la casilla de parametro Rx PORT, especifique
el puerto o la ranura que recibe el reloj MIDI.

Consejo:

« Siselecciona la fuente MIDI CLOCK, Automix responderd a los mensajes MIDI Start, Stop,
y Continue.

« Se reproducird una automezcla correctamente aunque la cadencia de cuadro difiere de la
utilizada cuando la automezcla se grabé originariamente. Sin embargo, una automezcla
grabada utilizando el reloj MIDI y una automezcla grabada utilizando otras fuentes de
cddigo de tiempo no son compatibles entre ellas.

Crear un mapa de tipos de compas

Si seleccioné la fuente MIDI CLOCK, debe especificar el tipo de compas inicial y todos los
cambios de tipo de compds siguientes, segin la cancién. (Si no lo hiciera, la temporizacién
de la cancién y la posicién Automix podrian no coincidir si se inicia la reproduccién desde
una posicién intermedia de la cancién.)

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | Time Sig.
Esta pégina le permite especificar el nimero de compds en la columna MEAS y el tipo de
compds en la columna TIME. Por defecto, 4/4 se ajusta en el primer compas.

2 Para cambiar el tipo de compas inicial, desplace el cursor en el valor TIME
en el primer compas, y utilice la rueda Parameter o los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar el tipo de compas deseado.

3 Parainsertar un cambio de tipo de compas, especifique el nimero de compas
deseado en una casilla vacia en la columna MEAS, y especifique el tipo de
compas correspondiente en la columna TIME.

Para eliminar un cambio de tipo de compids, seleccidnelo, y luego pulse [ENTER]. No puede
eliminar la entrada del tipo de compds inicial en el compds #1.

e E
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Grabar una Automezcla

Esta seccion describe un procedimiento general para la grabacion Automix, incluyendo la
creacion de una nueva automezcla, ademds de grabar el deslizador, el botén [ON], y otros
eventos de controlador a tiempo real.

Crear una nueva automezcla

Siga los pasos que se describen a continuacion para crear una nueva automezcla y seleccione
los pardmetros que desee grabar.

Conecte una fuente de cédigo de tiempo al DM1000.

Seleccione la fuente de cédigo de tiempo en la pagina Setup | Time Ref
(consulte la pagina 182).

Si selecciond el cédigo de tiempo MIDI CLOCK, cree un mapa de tipo de compds (consulte
la pagina 183).

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [AUTOMIX] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Automix | Main.

Esta pagina le permite ajustar los prametros Automix basicos, y grabar y reproducir
automezclas.

AUTOMI X Initial Data . .
e O 1 iniiial bt o | O0:00:00.00
FREE SIZE TIME REFEREMCE
CURREHT = 1k MTC-HMID|
1821k 998 LHOO = — k FREAMES : 328

INT START TIME
B8 06 180 .08, 50

OFFSET
B8 06 180 .88, 58

[UPDATE] [EDIT OUT] [FAOER_EDIT]J [TOUCH SENSE]
THKEOLUER AESOLUTE
10 _EHD H ]
RETUEH ] RELATILE]
OUERHEITE AUTOM [ HEN
FROER e | F— ;

AEORT

FADER:

MALH

Desplace el cursor en el boton NEW en la parte inferior derecha de la pagina,
y pulse [ENTER].

Aparecerd una ventana de confirmacion para crear una nueva automezcla.
Make Mew Automix?

YES

Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

Se crea una nueva automezcla.

Desplace el cursor al botén AUTOMIX DISABLED/ENABLED, y pulse [ENTER]
para pasar a ENABLED.

Se activara la automezcla.
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7 En la seccion OVERWRITE, seleccione los parametros que desee grabar.

Los siete botones en la seccion OVERWRITE le permite seleccionar pardmetros a grabar en

la automezcla, incluye lo siguiente. Consulte la pagina 187 para mds informacién.

* FADER......coevvvereennnne Funcionamiento del deslizador

L © )\ Activa y desactiva el botén [ON]

* PAN ..o Funcionamiento de la panoramizacién

* SURR ...ttt Funcionamiento de la panoramizacién surround
¢ AUX. e Funcionamiento del nivel Aux Send

* AUXON. ..o Activa y desactiva el funcionamiento de Aux Send
LT O T Funcionamiento de EQ

Grabar el primer evento

Siga los pasos que se describen a continuacién para iniciar la grabacion de la automezcla.

1 Desplace el cursor al boton REC en la parte inferior de la pagina, y pulse

[ENTER].
El botén REC parpadea, indicando que Automix estd a punto para grabar.

REC afectard la forma de cancelar el modo Record Ready.

Consejo: Como alternativa, puede pulsar el botén AUTO REC (en vez del botén REC), y
pulse [ENTER] para que Automix esté en el modo a punto de grabar. Si pulse REC 0 AUTO

2 Pulse el botén [AUTO] en el panel superior.

Fl indicador del botén se iluminara. Si activa el indicador del boton [AUTO] con el botén
REC iluminado o parpadeando en la pdgina Automix Main, los botones [SEL] le permitirdn
activar o desactivar la funcién Automix para cada canal, o estructure o desestructure cada

canal.

Segtn el estado del botén REC en la pagina Main, si pulsa los botones del canal [SEL]
colocard los canales correspondientes en el siguiente estado:

¢ Si el boton REC parpadea o esta iluminado:

™ |— 3| =

<«
Verde Naranja
A punto para la A punto para la
reproducciéon grabaciéon
Automix Automix
o |—) - } (=) J
—_—
Apagado Verde Naranja
Automix A punto para la A punto para la
desactivado reproduccion grabacion
Automix Automix

¢ Si el botén REC esta apagado:

O |l— | e

D
Apagado Verde
Automix A punto para la
desactivado reproduccién
Automix
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3 Seleccione la capa que contenga los canales que desee grabar, y pulse los
botones [SEL] del canal correspondiente.

Los indicadores del bot6n se iluminardn en naranja. Los canales correspondientes se
estructurardn.
4 |Inicie la fuente de c6digo de tiempo.

Los botones REC y PLAY se destacaran y la grabacién empezara. Los indicadores del botén
[SEL] (iluminados en los pasos 3) pasardn de naranja a rojo (indicando que se estd
realizando la grabacién).

5 Ajuste los deslizadores, codificadores, botones [ON], y otros controles de los
canales seleccionados en el paso 3.

Consejo: Para realizar pinchados de salida en la grabacién de los canales, pulse los botones
[SEL] correspondientes para cambiar los indicadores del botén de rojo a verde.

6 Para grabar eventos EQ, utilice la seccion SELECTED CHANNEL para editar
los ajustes EQ del canal actualmente seleccionado.

Para seleccionar otros canales, pulse el botén [AUTO] para desactivar el indicador del
botén [AUTO], y utilice los botones [SEL] para seleccionar los canales.

Consejo: Las recuperaciones de las escenas y de las bibliotecas siempre se graban,
independientemente de la seleccién en la seccion OVERWRITE y del estado del botén [SEL].

7 Paradetener la grabacion Automix, detenga la fuente del c6digo de tiempo,
o desplace el cursor en el botén STOP en la pagina, y pulse [ENTER].

Aparece un mensaje de confirmacién pidiéndole si desea actualizar la informacién Automix
(es decir, mantener las ediciones acabadas de grabar).

Desplace el cursor en YES y pulse [ENTER] para actualizar la informacién, o desplace el
cursor en NO y pulse [ENTER] para descartar las ediciones y para volver al estado anterior.
Incluso después de actualizar la informacién Automix existente, a no ser que realice la
siguiente grabacién, ain puede restaurar la informacién anterior desplazando el cursor en
el boton UNDO en la pagina Main y pulsando [ENTER].

Consejo:

* Cuando detenga la grabacién Automix, todos los canales se desestructurardn, y los
indicadores del botén [SEL] se iluminardn en verde.

+ Si utiliza el botén AUTO REC en vez del botén REC en el paso 1, el botén AUTO REC
continuard parpadeando después de detener la grabacion Automix. Asi, puede continuar
con la grabacién al iniciar la fuente del cédigo de tiempo. Para cancelar el modo Record
Ready, desplace el cursor en el boton AUTO REC, y pulse [ENTER].

* Si la preferencia Mix Update Confirmation estd desactivada en la pdgina Setup | Prefer3,
la ventana de confirmacion para actualizar la informacion Automix existente no aparecerd,
y las ediciones acabadas de grabar se conservardn.

Nota:

* Puede grabar eventos tantas veces como lo desee. Sin embargo, recuerde que a diferencia de
la primera pasada, en las subsiguientes pasadas los eventos del pardmetro con el pinchado
de entrada actual se sobrescribirdn.

* Puede reducir el riesgo de sobrescribir informacion importante realizando pinchados de

entrada y de salida sélo en los pardmetros necesarios utilizando los botones en la seccion
OVERWRITE.
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Grabar parametros

La tabla siguiente resume la operacién de grabacién de pardmetros para cada parametro
disponible en la grabacién Automix.

Parametros Canal OVERWRITE Funcionamiento Par/Grupo
Ajuste la capa a entrada, el
Entrada modo Fader a Fader, utilice
los deslizadores Los deslizadores de los
Channel Levels FADER Ajuste la capa a maestra, el canales emparejados y los
(deslizadores) Bus Out/Aux Send modo Fader a Fader, utilice | deslizadores agrupados se
los deslizadores graban juntos
Stereo Out Utilice el deslizador Stereo
Out
Entrada A]%:'ste IIa czpa a entrada,
utilice los botones [ON] Los botones [ON] de los
Channel Mutes Ajuste la capa a maestra, canales emparejados y los
(ON/OFF) Bus Out/Aux Send ON utilice los botones [ON] enmudecimientos agrupados
Utilice el botén Stereo Out se graban juntos
Stereo Out
[ON]
ﬁ{zfjtz ;‘ag/aer: aultri}ipc:t,loESncoder Si el modo Pan estéd en Gang
Pan Entrada PAN codificadores Use SELECTED | © InVerse-Gang, los canales
CHANNEL en la seccién PAN F:mpare]ados se grabaran
control Juntos
Utilice el Joystick si un Si el boton ST LINK de la
surround Pan Entrada SURR parametro surround asignado | pagina Surround Edit esta
a un codificador, también activado, las parejas
utiliza codificadores adyacentes se graban juntas
Utilice la seccién SELECTED
EQ(F, Q G Input, Bus Out, CHANNEL EQUALIZER (Si el EQ de los canales
S ! . Aux Send, EQ parametro EQ esta asignado a | emparejados, y EQ
activado/desactivado) ) I L . .
Stereo Out un parametro, utilice también | emparejados grabados juntos
los codificadores)
Si el modo Fader es Aux, ’c\lal\r:(aellz 2:: :Zic?sslos
utilice los deslizadores. Si el rabados ‘upnto; (Si el Aux
modo Encoder es Aux, utilice 9 Juntos- £
Aux Sends 1-8 Level Entrada AUX o o Send seleccionado esta
los codificadores (utilice, . . .
también, las péginas Aux emparejado, el nivel de envio
Send o Aux View) a ambos envios Aux se
graba.)
Los Aux send enmudecidos
de los canales emparejados
Mutes Aux Send 1-8 Entrada AUX ON Utlllcg las paginas Aux Send o | grabados ]u.ntos. (Si el Aux
Aux View Send seleccionado se
empareja, se enmudecen
ambos envios Aux grabados.)
Utilice la seccion SCENE
Scene recalls — — MEMORY o la pagina Scene —
Memory
Library recalls EQ, Gate, Comp, . Utilice la pagina de biblioteca i
Effects, Channel correspondiente
Parametros de efectos | Effects processors . Utilice la pagina .
(algunos parametros) | 1-4 correspondiente
Seleccione la capa remota
Deslizadores FADER definida por el usuario, utilice —
los deslizadores
User Defined Remote SeIchione la capa re'motz? .
Layers Botones [ON] ON definida por el usuario, utilice —
los deslizadores
Seleccione la capa remota
Codificadores PAN definida por el usuario, utilice —

los codificadores
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Pinchado de entrada y de salida

Puede modificar parte de una automezcla grabada o afiadir eventos a una automezcla
(Pinchado de entrada y de salida). Puede realizar pinchados de entrada y de salida en los
canales utilizando los botones [SEL], o pardmetros individuales utilizando otros controles.

Pinchado de entrada y de salida utilizando los botones [SEL]

Siga los pasos que se indican a continuacion para realizar pinchados de entrada y de salida
utilizando los botones [SEL].

1 Seleccione los parametros que desee grabar en la seccion OVERWRITE.

2 Desplace el cursor en el boton REC o AUTO REC en la parte inferior de la
pagina, y pulse [ENTER].
3 Pulse el botén [AUTO].

Elindicador del botén se iluminara. En este momento, asegtirese de que los indicadores del
botén [SEL] para todos los canales (incluyendo los canales a los que desee realizar un
pinchado de entrada) se iluminen en verde.

4 Inicie la fuente de cédigo de tiempo.
Los botones RECy PLAY se destacan y la grabacién de eventos de pardmetros se estructura.
Sin embargo, atin no se grabard ningan evento ya que no hay ningtn canal seleccionado.
5 Para realizar pinchados de entrada en los canales, pulse los botones [SEL]
correspondientes.

Los indicadores del bot6n [SEL] correspondientes se iluminaran en rojo y los canales
pasardn al modo de grabacion.

Nota: Silos canales de pinchado de entrada ya contienen los eventos del pardmetro
seleccionados en la seccion OVERWRITE, el pinchado de entrada sobrescribe inmediatamente
los eventos existentes. Vaya con cuidado al seleccionar pardmetros en la seccion OVERWRITE
de no borrar eventos que desee conservar.

6 Ajuste los controles de los canales seleccionados.

Para realizar pinchados de salida en los canales, vuelva a pulsar los botones
[SEL] correspondientes.
8 Detenga Automix.

Aparecerd una ventana de confirmacién referente a la actualizacion de la informacién
Automix.

Consejo: También puede seleccionar los canales de grabacién utilizando los botones [SEL],
iniciando la fuente del cédigo de tiempo, y seleccionando los pardmetros deseados en la seccion
OVERWRITE para el pinchado de entrada y de salida.

Realizar pinchados de entrada y de salida de eventos
individuales

Aunque seleccionara algunos parametros en la seccion OVERWRITE, puede realizar
pinchados de entrada en un parametro individual siguiendo los pasos que se indican a
continuacion:

1 En la seccion OVERWRITE, seleccione los parametros que desee grabar.

2 Desplace el cursor en el boton REC o AUTO REC en la parte inferior de la
pagina, y pulse [ENTER].
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3 Pulse el botén [AUTO] en el panel superior.

Elindicador del bot6n se iluminard. Asegdrese de que los indicadores del botén [SEL] de
todos los canales estén iluminados en verde.

4 Inicie la fuente de cédigo de tiempo.

Los botones REC y PLAY se destacan y la grabacién de eventos se estructura. Sin embargo,
adn no se grabara ningdn evento ya que no hay ningtn canal seleccionado.

5 Realice las siguientes operaciones para realizar pinchados de entrada y de
salida de los eventos individuales.

Parametros Canal OVERWRITE Funcionamiento Pinchado de entrada | Pinchado de salida
Ajuste la capa a entrada,
ch I Level Entrada el modo Fader a Fader | do del b | do del
annel Levels i
(deslizadores) Bus Out, FADER Ajuste la capa a maestra, Lz(sqllijzijo:na;u(;e? ;IEST;]ZO[:F“ o de
Aux Send el modo Fader a Fader ya
Stereo Out Deslizador de Stereo Out
Pan Entrada PAN Ajuste la capa a entrada, Pulse Encoder y ajuste | Pulse Encoder
el modo Encoder a Pan
Seleccione Input Layer y
Surround Pan Entrada SURR asigne Surround LFE Level Pulse Encoder y ajuste | Pulse Encoder
o Surround Pan Wheel a
los codificadores
Utilice la seccion Ajuste el control
EQ (F Q G) SELECTED CHANNEL SELECTED CHANNEL3 | Pulse el botén [SEL]
Todos los EQUALIZ,ER ) Pulse Encoder y ajuste
canales EQ (Si el parametro EQ esta
asignado a un parametro, | Pulse Encoder y
EQ On/Off utilice también los ajuste” Pulse Encoder
codificadores)
Ajuste la capa a entrada, | Toque el mando del Libere el mando del
Aux Sends 1-8 el modo Fader a Aux deslizador y ajuste’ deslizador?
Level Entrada AUX -
eve Ajuste la capa a entrada, .
Pulse Encoder y ajuste | Pulse Encoder
el modo Encoder a Aux
Desplace el cursor en | Desplace el cursor en
Parametros de Effects Seleccione los el control de el control de
efectos (algunos | processors — procesadores de efectos | pardmetro en la parametro en la
parametros) 1-4 internos pagina, y pulse pagina, y pulse
[ENTER]. [ENTER].
Seleccione la capa .
Deslizadores FADER remota definida por el Toqge el manQo d?’l lee.re el n;ando del
. . deslizador y ajuste deslizador
User Defined usuario
Remote Layers Seleccione la capa
Codificadores PAN remota definida por el Pulse Encoder y ajuste | Pulse Encoder

usuario

. Para realizar pinchados de entrada a eventos realizando esta operacién, active el botén TOUCH SENSE IN en la pagina Fader1

o2.

o2.

w

. Para realizar pinchados de eventos realizando esta operacion, active la preferencia Auto EQ Edit.

6 Detenga Automix.

. Para realizar pinchados de salida a eventos realizando esta operacién, active el botén TOUCH SENSE OUT en la pagina Fader1

. Para realizar pinchados de entrada realizando esta operacién, asignando los parametros EQ y los codificadores.

Aparecerd una ventana de confirmacion referente a la actualizacion de la informaciéon

Automix.
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Funciones del boton [SEL] con el indicador del boton
[AUTO] activado

Cuando el indicador de [AUTO] estd iluminado, puede utilizar los botones del canal [SEL]
para activar y desactivar la funcién Automix, estructurar o desestructurar canales, o para
realizar pinchados de entrada y de salida.

Los indicadores del bot6n [SEL] funcionan de la siguiente manera:

+ Apagado........cccooveeunene. Grabacién o reproducciéon de Automix desactivada.
* Verde......cooevevvrreenns Automix detenida o reproduciéndose

+ Naranja ... El canal se estructurara.

* ROjO..oies Grabacién Automix en avance

+ Parpadeo enrojo ......... El modo Edit Out estd ajustado a TAKEOVER, y los eventos del
deslizador contintian grabandose después del pinchado de
salida

+ Parpadeo en verde....... El modo Edit Out estd ajustado a TAKEOVER, y los
deslizadores se desactivan después del pinchado de salida

Reproducir un Automix

Mientras la funcién Automix estd activada, la funcién Automix capturara el cddigo de
tiempo entrante y reproducird y detendra el Automix actual.

Puede detener la reproduccién manualmente desplazando el cursor en el botén STOP o
ABORT en la pdgina Automix | Main/Memory, y pulsando [ENTER].

La reproduccién se detendrd automaticamente si el DM 1000 no recibe ningtin c6digo de
tiempo durante un rato, si el DM 1000 recibe comandos MIDI Stop (sélo cuando se
seleccione la fuente MIDI CLOCK), o si se alcanza el final de la informaciéon Automix.

Con el indicador del botén [AUTO] iluminado, los indicadores del botén [SEL] se
iluminan en verde en las bandas de canal disponibles para la reproduccién de Automix.
Cuando la reproduccién Automix para un canal individual estd desactivada, su indicador
de botén [SEL] se apaga.

Durante la reproduccion, los deslizadores se mueven de acuerdo con los eventos Fader
grabados (siempre y cuando haya seleccionado la capa y el modo Fader correspondientes).
Puede desactivar el movimiento de los deslizadores desactivando el botén MOTOR en la
pégina Fader 1 o 2 (consulte la pdgina 196).

Puede visualizar los eventos del deslizador en la pagina Fader 1 o 2 (consulte la pagina 196),
y otros eventos en las paginas correspondientes. Los eventos grabados del canal actualmente
seleccionado se reflejan con los controles y pantallas de la seccion SELECTED CHANNEL.

Nota: Si el tipo de efectos es diferente a los utilizados cuando se grabaron las ediciones del
pardmetro de efectos, éstas no se reproducirdn. Sin embargo, no se eliminardn. Cuando regrabe
las ediciones del pardmetro de efectos desde el principal, es recomendable que elimine los
eventos de efectos existentes offline.
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Pagina Automix Main

Pagina Automix Main

Esta seccién explica la pagina Main de Automix. Esta pagina le permite ajustar los

prametros Automix bdsicos, y grabar y reproducir automezclas. Para localizar la pagina
Automix | Main, pulse el boton DISPLAY ACCESS [AUTOMIX] repetidamente hasta que
aparezca la pagina.
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(1) FREE
La memoria restante Automix se visualiza en kilobytes, como porcentaje, y con un
gréfico de barras.

@) SIZE

El tamario del Automix actual y el tamafo de cualquier informacién Automix en el
buffer undo se visualizan aqui en kilobytes.

(3 TIME REFERENCE
La fuente del c6digo de tiempo y la cadencia de cuadro en la pdgina Time Ref (consulte
la pagina 182) también se visualizan aqui.

(4) INT START TIME
Este pardmetro ajusta el tiempo de inicio del generador de c6digo de tiempo DM1000
interno en horas, minutos, segundos y cuadros y subcuadros. Desplace el cursor en un
digito que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para modificar el valor. Pulse el botén [ENTER] para reajustar los digitos actualmente
seleccionados a “00.”

(5) OFFSET
Este pardmetro especifica un desplazamiento relativo en el c6digo de tiempo externo en
horas, minutos, segundos, cuadros y subcuadros. Especifique un valor “+” para mover
eventos hacia delante relativos al c6digo de tiempo entrante. Especifique un valor “~”
para mover eventos hacia atras relativos al c6digo de tiempo entrante. Pulse el botén
[ENTER] para reajustar los digitos actualmente seleccionados a “00.”

(6) UPDATE
Este botén determina el destino de los eventos que existe mds alld del punto en el que se
detiene la regrabacién.
Cuando el botén TO END estd activado, el DM 1000 elimina todos los eventos (que
existen mas alld del punto en el que se detiene la grabacién) para pardmetros que se
hayan editado durante el pase actual. Esta funcién es ttil cuando desee que los
pardmetros permanezcan iguales hasta el final del Automix.

Cuando el botén TO END esta desactivado, los eventos existentes se dejan como estan.
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Cuando el botén TO END esta activado, la forma en que los eventos del deslizador se
procesan depende del modo Fader Edit y del modo Edit Out actualmente seleccionado.
La siguiente tabla muestra cémo funcionan los deslizadores cuando el modo Fader Edit

estd ajustado a Absolute.

TO END Return Takeover or Off
En el punto en que se detiene la grabacion, el En el punto en que se detiene la grabacion, el
deslizador vuelve a la posicién especificada por la deslizador permanece en la misma posicién hasta
informacion de deslizador existente, a la velocidad que se encuentre el nuevo evento Fader en la
especificada por el pardmetro Time en la pagina informacion existente.
Fader1 o 2.
Informacion existente Informacion existente
\ Tiempo de retorno
OFF O vt S I [N SO,
Edicion del Edicién del
deslizador deslizador
I Tiempo | Tiempo
Pinchado de Parada de la Pinchado de Parada de la
entrada grabacién entrada grabacién
En el punto en que se detiene la grabacion, el En el punto en que se detiene la grabacién, todos los
deslizador vuelve a la posicién especificada por la eventos posteriores se eliminan para que el
informacién de deslizador existente, a la velocidad deslizador permanezca en ésa posicién hasta el final
especificada por el pardmetro Time en la pagina del Automix.
Fader1 o 2. Todos los eventos subsiguientes se
eliminaran. El deslizador permanece en dicha
posicién hasta el final de Automix.
Informacion existente Informacion existente
ON

\ Tiempo de retorno

Edicion del © 7
deslizador

t  Tiempo
Pinchado de Parada de la
entrada grabacién

Edicién del
deslizador
| Tiempo
Pinchado de Parada de la
entrada grabacién

Si el modo Fader Edit estd ajustado a Relative, y el modo Edit Out estd ajustado a
Takeover o a Off, el deslizador permanecera en una posicion relativa en la que la
grabacion se detiene hasta el final de Automix.

(D) EDIT OUT

Este parametro ajusta el modo Edit Out: TAKEOVER, RETURN, o OFF (ambos
botones estan apagados). Este modo determina como el deslizador regrabado se alinea
con informacién de deslizador existente en el punto de pinchado de salida.

La informacién de deslizador incluye los niveles de canal de entrada, los niveles maestros
de Bus Out, los niveles maestros de Aux Send, el nivel de Stereo Out, y los deslizadores

de capa remota.

DM1000—Manual de instrucciones




193

Pagina Automix Main

La siguiente tabla muestra el movimiento de los deslizadores en cada modo Edit Out.

Puede enviar el tiempo de retorno (tiempo requerido por los deslizadores del canal de
entrada y de salida para volver a la posicién anteriormente grabada) en la pagina Faderl
0 2 (consulte la pagina 196).

Apagado

Return

Takeover

En el punto de pinchado de salida, el
deslizador permanece en la misma
posicién hasta que ocurra el nuevo
evento Fader en la informacién
existente.

Informacion existente

Edicién del
deslizador

|

En el punto de pinchado de salida, el
deslizador vuelve a la posicién
especificada por la informacién de
deslizador existente, a la velocidad
especificada por el pardmetro Time en la
péagina Fader1 o 2.

Informacion existente
\ Tiempo de retorno

Edicién del
deslizador

En el punto de pinchado de salida, la
grabacién continua hasta que la
posiciéon del deslizador intersecciona
con la informacién de deslizador
existente. Si todavia toca el mando
Fader en el punto de pinchado de salida
real, el deslizador estara desactivado
hasta que lo libere.

Informacién existente

\

Edicién del
deslizador

|

| Tiempo
Pinchado de Pinchado de
entrada salida

I Tiempo
Pinchado de Pinchado de
entrada salida

Tiempo

Pinchadode  Pinchado de
entrada salida  pjnchado de
salida actual

En este ejemplo, el pinchado de salida se
realizé pulsando el botén [AUTO], y
moviendo el deslizador manualmente
entre el punto de pinchado de salida
especificado y el punto de pinchado de
salida actual.

FADER EDIT
Este pardmetro determina cémo se graba el movimiento del deslizador (no tiene efecto
durante el primer pase de grabacion). Puede seleccionar ABSOLUTE o RELATIVE.

En modo Absolute, los movimientos del deslizador se graban como valores absolutos (la
informacion del deslizador existente se elimina). En modo Relative, los movimientos del
deslizador se regraban como relativos a la informacién de deslizador existente.

La informacién de deslizador incluye los niveles de Input Channel, los niveles maestros
de Bus Out, los niveles maestros Aux Out, el nivel Stereo Out, y los deslizadores de capa

remota.

La siguiente tabla explica el funcionamiento del modo Fader Edit (TO END: off. Edit

Out: off)

Absolute

Relative

Las ediciones de deslizador se graban como
valores absolutos y la informacién de deslizador
existente entre los puntos de pinchado de entrada
y salida se elimina.

Las ediciones de deslizador se regraban como
relativos a la informacion de deslizador existente.

Informacion existente

Edici6n del
deslizador

|

Pinchado de
entrada salida

| Tiempo
Pinchado de

Informacion existente

--------- é-(-j-i-c'ién &é‘lll
deslizador

| Tiempo
Pinchado de Pinchado de
entrada salida
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194  capitulo 16—Automix

(9) Seccion TOUCH SENSE

Esta seccidn activa o desactiva la funcién Touch Sense para el pinchado de entrada y de
salida de los eventos del deslizador. El botén IN activa la funcién Touch Sense para el
pinchado de entrada. El botén OUT permite que la funcién Touch Sense realice el
pinchado de salida. Puede ajustar estos botones individualmente. Si el parametro Fader
Touch se ajusta a “Disabled,” en la pagina Setup | Prefer2, esta seccion aparecerd en gris.

Seccion OVERWRITE

Esta seccidn le permite seleccionar los pardmetros que se pueden grabar en la primera
pasada, y regrabar (es decir, sobrescribir) en los pasadas siguientes. Puede seleccionar o
deseleccionar estos parametros durante la grabacién (consulte la pagina 184).

i) AUTOMIX ENABLED/DISABLED

Este pardmetro activa o desactiva Automix. Cuando el pardmetro estd ajustado a
DISABLE, no puede grabar ni reproducir un Automix.

@ NEW

Desplace el cursor en el botéon NEW, y pulse [ENTER] para crear un nuevo Automix.
Cuando se crea un nuevo Automix, se introduce automdticamente un evento de
recuperacion de escena para recuperar la escena actual (es decir, la dltima escena
recuperada) al inicio del Automix. (Puede editar este evento para que pueda recuperar
otra escena.)

(@ UNDO

Desplace el cursor a este bot6n, y pulse [ENTER] para deshacer varias operaciones
Automix (funcién Undo). Si graba nuevos eventos en un Automix, o al realizar una
edicion offline, la informacién del Automix se copia en el buffer Undo. Puede recuperar
la informacién del buffer desplazando el cursor en el boton UNDO y pulsando
[ENTER] con Automix detenido. También puede cancelar la operacién Undo (funcién
Redo).

Consejo:

« El buffer Undo se borra cuando desactive la fuente de alimentacién del DM1000. Si desea
guardar los contenidos del buffer Undo, realice la operacion undo, y almacene Automix.

+ Sin embargo, no puede deshacer las operaciones realizadas en la pdgina Event Edit.

AUTO REC
Desplace el cursor al botén AUTO REC, y pulse [ENTER] para colocar el DM 1000 en el
modo a punto de grabar de Automix. El bot6n quedard destacado. En este estado,
cuando el DM 1000 recibe el cédigo de tiempo apropiado, se iniciard la grabacién
Automix automdticamente. El modo Record Ready no se cancelar, ni en el caso de que

la grabacién Automix se detenga, a no ser que desplace el cursor a este botén y pulse
[ENTER].

{5 REC
Desplace el cursor al boton REC, y pulse [ENTER] para colocar el DM 1000 en el modo
a punto de grabar de Automix. El botén empezara a parpadear. En este estado, cuando
el DM1000 recibe el cédigo de tiempo apropiado, se iniciard la grabacién Automix
automaticamente.

Al contrario del botén AUTO REC, sin embargo, el modo Record Ready se cancelara
cuando la grabacion se detenga.

Si desplaza el cursor a este botdn y pulsa [ENTER] durante la grabacién de Automix, el
DM1000 entrara en el modo Record Ready.

PLAY

Sila fuente del cédigo de tiempo se ajusta a interno, desplace el cursor al botén PLAY y
pulse [ENTER]. La grabacién o la reproduccién Automix empezara.
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Pagina Automix Memory

Si seleccioné una fuente de codigo de tiempo externa, tan pronto como el DM 1000
reciba el cédigo de tiempo externo, la grabacién o la reproduccién empezard, y este
botdn se activard automaticamente. Después de detener Automix pulsando el botén
STOP o el botén ABORT, puede reiniciar la grabacién o la reproduccién pulsando este
botén mientras el DM 1000 atin reciba el c6digo de tiempo.

@ STOP

Desplace el cursor a este boton, y pulse [ENTER] para detener la grabacién o la
reproducciéon Automix. (Si deja de grabar, aparecerd una ventana de confirmacion
preguntando si desea actualizar la informacién Automix.) El botén permanece
destacado mientras Automix estd parado.

ABORT

Este botén anula la grabacién actual sin actualizar la informacién de Automix existente.

Pagina Automix Memory

La pdgina Automix Memory le permite almacenar y recuperar automezclas. La mitad
inferior de esta pagina es idéntica a la pagina Automix Main.

Para localizar la pdgina Automix | Memory, pulse el boton DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]
repetidamente hasta que aparezca la pagina.

® ®

(D) TITLE EDIT

MEMORY & FROER1

AUTOMIX Initial Data -An-
Cit-chi 10 e e | 0|3:00:C8. 16
[AUTOM 3 HEMORY L TITLE: Imitial Data J [ST1ZE]
5= MEMORY TITLE 7
O—[EE] 8. T Mo Oatal 1 %
@__RECHLL 7.0 Ho Datal ]
6. [ Ho Datal 1 @
(3 —[zTore] S [ He Oatal 1
@__ 4. [ Mo Oaotal ]
3. [ He Datal 1
5 [ NoOatal ] ©
@—T Mo e Gatal ] :
[OUERHE [ TE] [RUTH =]
I GIENE I
e & 2 o
HUTO REC HEC FLAY

Este botdn le permite editar el titulo de la memoria Automix seleccionada en la columna

central.

(2) RECALL

Este botdn recupera la memoria Automix seleccionada en la columna central.

(3) STORE

Este bot6n le permite almacenar Automix actual en la memoria seleccionada en la
columna central.

(4) CLEAR

Este boton elimina la memoria Automix seleccionada en la columna central.

() TITLE

Este pardmetro visualiza el titulo actual de Automix.
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196 capitulo 16—Automix

() Columna MEMORY TITLE

Esta columna le permite seleccionar una memoria Automix para recuperarla o
almacenarla. En la columna se indican los titulos de las memorias Automix. Una

memoria Automix vacia tiene por titulo “No Data!”

(7) CURRENT

Este pardmetro visualiza el tamafio actual de Automix.

(8) UNDO

Este parametro visualiza el tamao actual de Undo.

(© FREE

Este pardmetro visualiza la memoria libre disponible de Automix actual.

SIZE

Este pardmetro visualiza el tamafo de la memoria Automix seleccionada en la columna
central.

(1) PROTECT ON/OFF

Para proteger los contenidos de la memoria Automix seleccionada en la columna
MEMORY TITLE, desplace el cursor a este botén y pulse [ENTER]. Aparece el icono de
un candado ( # ) al lado de los nombres de las memorias de escena que estan protegidas
contra escritura. No puede almacenar, borrar ni editar el titulo de las memorias

Automix protegidas contra escritura.

Consulte los detalles acerca de las funciones Store, Recall, Title Edit y Clear en la seccién

“Funcionamiento general de las bibliotecas” en la pagina 165.

Paginas Fader1y 2

Las péginas Fader1 y 2 le permiten editar las posiciones del deslizador mientras se visualiza
la posicién actual del deslizador y los datos del deslizador grabados en Automix.

Para localizar la pagina Faderl o 2, pulse el botén DISPLAY ACCESS [AUTOMIX]

repetidamente hasta que aparezca la pagina.

Durante la reproduccién de Automix, las posiciones del deslizador se visualizan
graficamente como barras negras en la pdgina Automix | Fader1 o 2. La pdgina Fader1l
visualiza las posiciones del deslizador del Input Channel 1 al 48 y de Stereo out. La pagina
Fader2 visualiza las posiciones de deslizador para las salidas Bus 1-8 y las salidas Aux 1-8.

@
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Cuando el modo Fader estd ajustado a Fader, cada pédgina visualiza los niveles del canal de
entrada y del canal de salida. Cuando el modo Fader estd ajustado a Aux, cada pégina
visualiza los niveles Aux Send.

Durante la grabacion, las paginas Faderl y 2 visualizan los datos LCoden coil 1
del deslizador existente en graficos de barras. Cuando se graban .

los eventos del deslizador, aparecen flechas al lado de cada barra

de deslizador. Una flecha sefialando hacia abajo indica que la I W I I
posicién del deslizador actual es mds alta que la especificada por @ [

la informaci6n de deslizador existente. Una flecha sefialando
hacia arriba indica que la posicién del deslizador actual es mas
baja que la especificada por la informacién del deslizador
existente.

(1) ABSOLUTE y RELATIVE

Estos botones son los mismos que los de las pdgina Main (consulte la pagina 191).

(2 MOTOR
Este botén activa o desactiva los motores para la reproduccién Automix. El botén se
destaca cuando los motores estdn activados.

Consejo: No puede desactivar los motores durante la grabacién Automix. Aunque el botén
esté apagado, los motores se activan automdticamente cuando se inicia la grabacion.

(3) Botones Edit Safe
Los botones numerados de debajo de cada barra de deslizador son botones Edit Safe,
que prohiben la grabacién Automix en algunos canales. Un canal estd ajustado a safe y
se excluye de la grabacién Automix cuando el botén se destaca. Sin embargo, puede
reproducir eventos existentes y utilizar deslizadores, codificadores, y botones [ON] en
canales safe. Es util para practicar movimientos de mezcla.

Consejo:

« Puede ajustar todos los canales a safe simultdneamente seleccionando un botén no destacado
y haciendo un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecerd una ventana de confirmacion.

« Puede cancelar todos los canales safe simultdneamente seleccionando un botén destacado y
haciendo un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecerd una ventana de confirmacion.

(4) TOUCH SENSE

Este funcién es la misma que la de la pagina Automix Main.

(5) UPDATE

Este botén es el mismo que el de la pagina Automix Main.

(6 EDIT OUT
Los botones TAKEOVER y RETURN son los mismos que los de la pdgina Automix |
Main. La seccién EDIT OUT en esta pdgina también contiene el pardmetro TIME. Este
pardmetro determina el tiempo que los deslizadores necesitan para volver a los niveles
especificados por los datos Automix existentes cuando se activa el botén RETURN.
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Editar Eventos Offline

Puede editar eventos Automix grabados en las paginas Event Job y Event Edit. Puede realizar
la edicion offline sélo cuando la funcién Automix se detenga.

Pagina Event Job

En la pagina Event Job, puede borrar, copiar, mover/combinar, o cortar los eventos en los
canales especificados entre los puntos de entrada y de salida especificados.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [AUTOMIX] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Automix | Event Job.

BUTORIX () { Initial Deta | OO:O0:00. 15

[EUEHT JOE
Tz s =TS e ez 1] 14 15] e

AT 1519|200 (21 || 2= f| 2o | o [ 25 e 27 )28 29 |3 |31 | 32
@ ]| | | el e | e s | | | | | |

EUS Al = STEREQ =
[=1 =m0 == =G 7 [s]  [zereg]

| JOE TYPE [TIME SETTING] @
1 CAFTURE
ERASE] [TRIN [N ] oo:p0:00.00 [HET+]
[ cory NGNS (00T o9:06:80.00 [CoHoa ]
SOURCE [CopY_ToJ
[ElcurrenT TIME] ©@:06:68 I 288 290 BE)

OMEM § 1:

(CH 12

T A} FUENT J0B B

(1) Botones de canal
Estos botones seleccionan los canales para los que desee editar la informacién Automix.

(2) Seccién TIME SETTING
Esta seccion le permite especificar la region de la informacién Automix a editar (puntos
INyOUT).

(3) Seccién JOB TYPE
Esta seccién le permite seleccionar el tipo de tarea. Si selecciona “MEM” en la seccién
SOURCE, el botén MERGE sustituye el botén MOVE.

2 Utilice los botones Channel para seleccionar los canales para los que desee
editar la informacion Automix.

Puede seleccionar varios canales de entrada, salidas Bus, salidas Aux, y Stereo Out.

Consejo:

* Puede seleccionar todos los botones Channel simultdneamente desplazando el cursor a un
botdén no destacado y haciendo un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecerd una ventana
de confirmacion.

* Puede deseleccionar todos los botones Channel seleccionados simultdneamente desplazando
el cursor a un botén destacado y haciendo un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecerd
una ventana de confirmacion.

3 Especifique la region de la informacion Automix que desee editar ajustando
los parametros IN y OUT en la secciéon TIME SETTING.

También puede capturar los puntos IN y OUT al instante desplazando el cursor en el botén
IN 0 OUT y pulsando el botén [ENTER]. Para modificar las posiciones capturadas,
desplace el cursor en el valor que desee cambiar y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC]. Pulse el botén [ENTER] para reajustar los digitos actualmente
seleccionados a “00.”
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Se pueden capturar y almacenar hasta ocho valores de cddigo de tiempo IN y OUT en las
ocho memorias Capture. El niimero de memoria Capture actualmente seleccionado (1-8)
aparecerd a la izquierda de los botones IN y OUT. Desplace el cursor al nimero de memoria
Capture, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] en la memoria Capture
seleccionada que desee.

Desplace el cursor al botén Job deseado en la seccion Job Type, y pulse
[ENTER].

Las siguientes tareas estardn disponibles. Ciertas tareas disponen de un parametro extra
debajo de la seccion TIME SETTING.

ERASE

Este botén elimina el intervalo especificado de informacién Automix.

cory

Este boton copia el intervalo especificado de informacién Automix a otra posicion. Si
selecciona este botdn, las secciones SOURCE y COPY TO aparecen debajo de la secciéon
TIME SETTING.

[S0URCE] COPY_TO
B CURFRENT TIME] ©6:66:00.00 — (06 :H0 166 .66
OmMEM {4} CH EH - cH 1

a2 enenr e B

Secciéon SOURCE
Esta seccion le permite seleccionar la fuente de copia Automix.

Seccion COPY TO

- TIME
Este pardmetro especifica el punto de inicio donde se debe copiar la informacién
especificada. (El nimero entre paréntesis de la derecha indica el punto final del destino.)
También puede capturar el punto de inicio al instante desplazando el cursor al botén TO
y pulsando el botén [ENTER] para capturar la posicion actual. Para modificar las
posiciones capturadas, desplace el cursor en el valor que desee cambiar y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]. Pulse el botén [ENTER] para reajustar los
digitos actualmente seleccionados a “00.”

- CH
Este pardmetro especifica el canal donde desee copiar la informacién especificada. Si se
seleccionan varios canales como fuente de copia, utilice la casilla de pardmetro CH para
especificar el nimero en el canal superior en el destino. (El ndmero entre paréntesis de
la derecha indica el niimero del tltimo canal en el destino.)

Por ejemplo, si se seleccionan ocho canales como la fuente de copia especificada en la
casilla del pardmetro CH “17; el destino de copia serd de los canales 17 al 24.
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H MOVE/MERGE
La funcién del botén cambia segtn el ajuste de la seccion SOURCE.
Si selecciona CURRENT (automezcla actual) en la seccion SOURCE, este botdn se

convertird en el boton MOVE, que desplaza el intervalo especificado de la informacién
Automix a otra posicion.

Si selecciona MEM (Memorias Automix 1-16) en la seccion SOURCE, este boton se
convierte en el boton MERGE, que combina el intervalo especificado de informacién
Automix con otra informaciéon Automix.

Si selecciona esta tarea, las secciones SOURCE y MOVE TO (MERGE TO) aparecen debajo
de la secciéon TIME SETTING.

SOURCE [MOUE TaO]
B CURREMT TIME] ©@:60:08 .60 — (66068 66 , 6600
OMEM {7} !

........

Fam ciewr e H

e Seccion SOURCE

Estos pardmetros seleccionan la fuente Automix a desplazar o a combinar. Si selecciona
CURRENT (la automezcla actual), puede utilizar el botén MOVE. Si selecciona MEM
(memoria Automix), puede utilizar el botén MERGE. Si selecciona MEM, especifique el
numero de memoria Automix en la pequena casilla de pardmetro de la derecha.

e Seccion MOVE TO (MERGE TO)

- TIME
Este pardmetro especifica el punto de inicio donde se mueve o combina la informacién
especificada. (El nimero entre paréntesis de la derecha indica el punto final del destino.)
También puede capturar el punto de inicio al instante desplazando el cursor al botén TO
y pulsando el botén [ENTER] para capturar la posicion actual. Para modificar las
posiciones capturadas, desplace el cursor en el valor que desee cambiar y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]. Pulse el botén [ENTER] para reajustar los
digitos actualmente seleccionados a “00.”

- CH
Este pardmetro especifica el canal donde se mueve o combina la informacién
especificada. Si se seleccionan varios canales como fuente de
desplazamiento/combinacidn, utilice la casilla de parametro CH para especificar el
numero en el canal superior en el destino. (El nimero entre paréntesis de la derecha
indica el ndmero del dltimo canal en el destino.)

Por ejemplo, si se seleccionan ocho canales como la fuente de
desplazamiento/combinacién especificada en la casilla del pardmetro CH “177; el
destino de desplazamiento/combinacién serd de los canales 17 al 24.

H TRIM

Este botdn le permite ajustar el nivel de los eventos del ~ —'*
deslizador en el intervalo especificado de informacién
Automix. Si selecciona esta tarea, aparecerd la seccién
TRIM EDIT debajo de la secciéon TIME SETTING.

- IN
Este pardmetro determina el tiempo necesario para que cada deslizador alcance el nivel
especificado en el parametro Trim amount.

[TEIH _ECIT]
N =i B,

OUT=: H.H:SEC i HW.@:dE

- OuUT
Este pardmetro determina el tiempo necesario para que cada deslizador vuelva al nivel
anterior.
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- Trim amount
Este pardmetro especifica el corte en un intervalo de —96 dB a +96 dB.

Informacion existente

Trim:

Informacién
cortada

[ TRIM IN § { TRIMOUT | Time
- >

IN ' ' ouT

5 Después de ajustar todos los parametros necesarios, desplace el cursor en el
botén de la derecha en la pagina, y pulse [ENTER].

Aparecera la ventana PARAMETERS, que le permite seleccionar los parametros que se
deben editar, y realizar la tarea seleccionada.

AUTORIR Initial Dat g
meea0 o e g | OOO0:E1. 11

COFY _FARAMETERS
FROER ][ oM _J[FAN ][ SURE J[_E2 ]

LIE cH_J [GATE] [CoMF] [(EQ ||
FeLie ] E] ]

A JEIEIEEEGE

o QEIGEEEEEE
remoTE (3] (2]

EFFeCT [1] ]

iy EVEMT JOE BEVENT EDITE:

Un pardmetro estd seleccionado cuando su botén aparece destacado. (Puede especificar
varios pardmetros.) Estos botones corresponden a los siguientes pardmetros:

Botén Eventos
FADER Eventos Channel Fader (canales de entrada, maestros Bus Out, maestros Aux
Out y Stereo Out)
ON Eventos Channel Mute
PAN Eventos de panoramizacioén del canal de entrada
SURR Eventos de parametros Input Channel surround pan, LFE level y DIV E
EQ Eventos Channel EQ 3
CH Eventos de recuperacion de biblioteca Channel x
GATE Eventos de recuperacién de biblioteca Gate
LIB comMP Eventos de recuperacion de biblioteca Comp
EQ Eventos de recuperacion de biblioteca EQ
SCENE Eventos de recuperacién de escena
EX LIB 1-4 Eventos de recuperacién de biblioteca Effects de cada procesador de efectos
internos
AUX 1-8 Eventos Level de cada Aux Send
ON 1-8 Eventos Mute de cada Aux Send
REMOTE | 1-2 Eventos de capa remota definida por el usuario
EFFECT |14 Eventos Parameter para cada procesador de efectos internos

DM1000—Manual de instrucciones



202  capitulo 16—Automix

Consejo:

* Puede seleccionar todos los botones del pardmetro simultdneamente desplazando el cursor
a un botén no destacado y haciendo un doble clic en el botén [ENTER]. Aparecerd una
ventana de confirmacion.

* Puede deseleccionar todos los botones de pardmetro seleccionados simultdneamente
desplazando el cursor a un botén destacado y haciendo un doble clic en el botén [ENTER].
Aparecerd una ventana de confirmacion.

6 Para ejecutar la tarea seleccionada, desplace el cursor hasta el botén
EXECUTE, y pulse [ENTER].

Aparecerd una ventana de confirmacion. Desplace el cursor en el botén YES, y pulse
[ENTER] para ejecutar la tarea.

Consejo:

« Desplace el cursor en el botén NO, y pulse [ENTER] para anular la tarea.

* Paravolver ala pdgina anterior sin ejecutar la tarea, desplace el cursor en el botén ,
y pulse [ENTER].

Pagina Event Edit

La pagina Event Edit, le permite editar, duplicar, eliminar, e introducir nuevos eventos.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [AUTOMIX] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Automix | Event Edit.

(?@@

! e g | [0 [10:27). 17
=]

W01,

"EIIEWT ENI| T

|
TIME CODE ZH dE SEC
WIFLICATE ]| [DELETE] -—(:)
BE:AE:E] JB5/68 |CH 1 —26.88[ ap| T— —
b |oe:ea a1 .87 08 |CH 1 -5206| 68| YseLECTED oH_
Bl aa a1 ey 48 (CH 3 —-V386| BB| [SCEMESLIE.
EEBE A1 B 28 | CH 1 -45.20 | G| p—
GERATE] JBE/6E|CH 3 -se.60| oo | IEEEE| B
GE:BE:E] JBS/EE |CH 5 -65.08| 0Bl T o] A O0f
@5 EE R B9 2E | CH 1 -41.08| 68 @
BE B0 6] B0/ 28 | CH 2 -54.06| 66
QE:PE:E] . 16/08|CH 3 -45.48| 6.8| [EoER )
QE:PE:E] . 160/08|CH 5 -42.08| 0.8 (iER]
BE:EA AT . 16/48|CH 2 -6E.06| 68 P
BE:RE:E] 11428 |CH 1 -36.28| B8
Qe EEE] A1/68|CH 2 —45.26 | o6 |pULHSERT] [LOCATE] @
BE:eE:ET . 11/668|CH 3 -41.60| B e
BEEBEET . 11/68|CH 4 -75.68| B8 [0 :00:80 .68 @
@R @A A, 11/6@|CH 5 -4z.0@| @@ 3 @
1 | !

: CAFTURE]

L12/2m
AEER;

(D Lista de eventos
Esta lista contiene el tiempo de eventos Automix, los canales y los valores de pardmetro.
El evento actualmente seleccionado se indica con un icono triangular (» ). Utilice los
botones del cursor Arriba y Abajo para seleccionar un evento, y utilice los botones del
cursor Izquierdo y Derecho para seleccionar un valor de pardmetro de los eventos
seleccionados.

@) SYNC
Este boton sincroniza la lista de eventos de la posicién de codigo de tiempo actual.
Desplace el cursor en este botén, y pulse [ENTER] para seleccionar eventos mds
cercanos a la posicion del codigo de tiempo actual.

(3 DUPLICATE
Este botén duplica el evento seleccionado en la lista.
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(4) DELETE

Este botén elimina el evento seleccionado en la lista.

(5) SELECTED CH

Cuando esta opcidn estd activada, sdlo los eventos de los canales actualmente
seleccionados con los botones [SEL] del canal se visualizan en la lista.

(6) Botones Event select

Estos botones seleccionan el tipo de eventos a visualizar en la lista de eventos.

@ INSERT

Este botdn inserta un nuevo evento en la posicién seleccionada en la lista de eventos.

LOCATE

Este boton selecciona eventos en la posicion del codigo de tiempo (o cercana) indicada

en la pantalla Capture memory.

(9) Pantalla Capture memory

Este contador indica la posicién del cédigo de tiempo capturado.

CAPTURE

Este botdn captura la posiciéon de cddigo de tiempo actual. Se pueden capturar y
almacenar hasta ocho valores de c6digo de tiempo en las ocho memorias Capture.

(1) Memoria

Capture

Esta casilla indica el nimero de la memoria Capture (1-8) actualmente seleccionada.

Utilice los botones de seleccion Event para seleccionar el tipo de eventos a

visualizar en

la lista de eventos.

El formato de la lista varfa segtin el evento seleccionado. La siguiente tabla indica eventos
que corresponden a los botones de seleccion Event y el formato de lista:

Botdn Eventos clasificados Formato de lista
SCENE/LIB E\SISQ,:ZS de recuperacién de biblioteca y TIME CODE, CH, SCENE/LIB
Eventos Channel Fader (canales de entrada,
FADER maestros Bus Out, maestros Aux Out y Stereo | TIME CODE, CH, dB, SEC
Out)
ON Channel Mutes (ON/OFF) TIME CODE, CH, ON/OFF
PAN Pan TIME CODE, CH, L-C-R
SURR-PAN Surround Pan TIME CODE, CH, SURR
SURR-LFE Surround LFE TIME CODE, CH, dB
SURR-DIV Surround DIV TIME CODE, CH, DIV
SURR-RDIV | Surround RDIV TIME CODE, CH, RDIV
EQ-ON EQ On/Off TIME CODE, CH, ON/OFF
EQ-FREQ EQ Frequency TIME CODE, CH, BAND/Hz
EQ-Q EQQ TIME CODE, CH, BAND/Q
EQ-GAIN EQ Gain TIME CODE, CH, BAND/dB
AUX Niveles Aux Send 1-8 TIME CODE, CH, AUX, dB
AUX ON Mutes Aux Send 1-8 TIME CODE, CH, AUX, ON/OFF

Consejo: Cuando la casilla de verificacion SELECTED CH estd seleccionada, sélo se
visualizardn los eventos del canal actualmente seleccionado.

Nota: Si el tamaiio de la informacién del evento seleccionado supera 2 MB, aparecerd el

mensaje “Automix Work Memory Full!’, y pude que no todos los eventos se visualicen. En este
caso, seleccione la casilla de verificacién SELECTED CH para visualizar sélo los eventos del
canal seleccionado.
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204 capitulo 16—Automix

3 Paraduplicar o eliminar eventos, seleccione un evento desplazando el icono
triangular (») en el evento de la lista, y seleccione el botén DUPLICATE o
DELETE.

4 Para modificar el tiempo de evento, el canal o el valor del parametro,
desplace el cursor en el valor del parametro que desee cambiar, y gire la
rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC].

5 Para localizar un evento, reproduzca Automix y desplace el cursor en el
botéon CAPTURE y pulse [ENTER].

Se captura la posicion actual y se indica en la pantalla Capture memory.

Consejo:

« Para modificar la posicion capturada, desplace el cursor en la pantalla Capture memory y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]. Pulse el botén [ENTER] para
reajustar los digitos actualmente seleccionados a “00.”

« Se pueden capturar y almacenar hasta ocho valores de cédigo de tiempo en las memorias
Capture. Para recuperar otra memoria Capture, desplace el cursor a la casilla de pardmetro
que se encuentra a la izquierda del botén CAPTURE, y seleccione el niimero de memoria
Capture deseada (1-8).

6 Para recuperar el evento en la posiciéon capturada, desplace el cursor en el
boton LOCATE y pulse [ENTER].

El evento en la posicién capturada (o mas cercana) se visualiza y se selecciona en la lista de
eventos.

7 Parainsertar un nuevo evento, utilice los botones Event seleccionados para
seleccionar el tipo de evento que desee insertar. Utilice la pantalla Capture
memory para especificar el punto en el que desea introducir el nuevo evento.
Desplace el cursor hacia el botéon INSERT y pulse la tecla [ENTER].

El nuevo evento se inserta en la posicién actual visualizada en la pantalla Capture memory.
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17 Control remoto

Este capitulo describe la funcién Remote que le permite controlar equipos externos
directamente desde el panel superior del DM1000.

Acerca de la funcion Remote

La funcién Remote del DM 1000 le permite controlar equipos externos DAW (Estacién de
trabajo de audio digital), dispositivos MIDI, grabadores, etc.

Existen tres tipos de las funciones Remote (Remote 1 &2, y Machine Control):

REMOTE 1 (capa remota 1)

REMOTE 2 (capa remota 2)

Para utilizar este tipo de funciones Remote, debe conectar el DM 1000 a un dispositivo de
destino a través de USB y utilizar los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] en
el panel superior para controlar el dispositivo externo de forma remota.

Puede especificar un dispositivo de destino y valores de parametro en las pdginas Remote |
Remotel y Remote 2. Estas capas se activan cuando activa los botones LAYER [REMOTE
1] y [REMOTE 2] respectivamente. Durante el funcionamiento remoto, los controles del
panel superior le permiten controlar el dispositivo externo. (No puede ajustar los
pardmetros del DM 1000 si no selecciona una capa distinta).

Puede asignar funciones de un dispositivo de destino a los controles del panel superior del
DM1000 utilizando las capas remotas 1y 2. Los siguientes destinos estdn disponibles para
control remoto:

* ProTools.......ccccoeuveuneeee Puede controlar Digidesign Pro Tools de forma remota.
+ Nuendo......ccccocecueuvennee. Puede controlar Steinberg Nuendo de forma remota.
* General DAW................ Puede controlar de forma remota el software DAW compatible

con el protocolo utilizado por Pro Tools.

+ User Defined................. También puede asignar mensajes MIDI a los deslizadores, a los
botones [ON], o a los codificadores para controlar de forma
remota un dispositivo MIDI conectado, como por ejemplo un
sintetizador.

+ User Assignable Layer.......Puede combinar los canales del DM 1000 para crear una
capa personalizada. (Consulte la pigina 255 para mas
informacidn acerca de esta funcién.)

Consejo: Los destinos ProTools, Nuendo y General DAW se pueden asignar sélo a una capa
al mismo tiempo. Si ya ha asignado un destino ProTools, Nuendo o General DAW a la capa
remota 1 0 2, no puede asignar otros destinos a la otra capa remota.

B Control del equipo

Desde la pagina Remote | Machine Control, puede controlar un equipo de grabaciéon
externo conectado al puerto DM 1000 MIDI, a un conector REMOTE, a un puerto USB, o
a una tarjeta MY8-mLAN opcional. Existen dos tipos de comandos utilizados para el
control del equipo.

* MMCi.....ccoovvirriinnnn, MMC son las siglas de MIDI Machine Control (Control de
equipos MIDI). Los comandos MMC se pueden transferir a
través de los puertos MIDI, el puerto USB y la ranura 1 con una
tarjeta MY8-mLAN instalada.

DM1000—Manual de instrucciones

.
0j0WSl |0U0D N



206 capitulo 17—Control remoto

¢ P2 Tascam DA-98HR vy otros equipos de video profesionales
utilizan el protocolo P2. Este comando se puede transferir a
través del conector REMOTE.

Consejo: Para controlar dispositivos externos desde el DM 1000, también puede utilizar los
botones User Defined o el conector CONTROL como GPI (Interface de finalidad general).
Para mds informacion consulte el capitulo 19 “Otras funciones” en la pdgina 249.

Capa remota Pro Tools

El DM 1000 incorpora los destinos de la capa remota 1 y 2 especialmente disefiados para
controlar Pro Tools.

Conectar y configurar Pro Tools

Siga los pasos a continuacién para conectar el DM 1000 a su ordenador a través del puerto
USB para que pueda controlar Pro Tools desde el DM1000.

Nota: No puede controlar Pro Tools a través de las conexiones MIDI. Asegiirese de conectar
el ordenador a través de USB o de una tarjeta MY8-mLAN opcional instalada en una de las
ranuras del DM1000.

B Configurar ordenadores con Windows

1 Conecte el puerto TO HOST USB del DM1000 a un puerto USB del PC
utilizando un cable USB.

; i

Puerto TO HOST UsB W ¥ uss
I I

i

i

—

Ordenador

2 Instale los controladores USB necesarios incluidos en el CD-ROM del
DM1000.

Para mds informacidn sobre la instalacién de controladores, consulte la guia de instalacién
de Studio Manager.

B Configurar ordenadores con Macintosh

1 Conecte el puerto TO HOST USB del DM1000 a un puerto USB del Mac
utilizando un cable USB.
2 Instale el controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del DM1000.

Para mds informacién sobre la instalacion del controlador, consulte la guia de instalacién
de Studio Manager.
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3 Instalar OMS.
El DM1000 comunica con Pro Tools a través del software OMS (Open Music System o
Sistema abierto de musica).
Si no ha instalado OMS en el Mac, utilice el instalador OMS incluido en el CD-ROM del
DM1000 para instalar OMS.

4 Iniciar Pro Tools.

Seleccione OMS Studio Setup del menu Setups, y configure OMS como sea
necesario.

Para mas informacion sobre la 0 ————=—=>7 Iy Studio Setup——= 0
configuracién del mend OMS Studio Setup, DO, Chs. 1-16

consulte la documentacidn incluida en X USB-MIB! 1

OMS. OMS reconoce el DM1000 como S

. . )& DI1000 Fort 1

interface USB MIDI que incorpora ocho

puertos. T DM1000 Port 2

Dr1000 Fort

™

R
[+
%

Dr1000 Fort

-

Dr1000 Fort

w

L1000 Part

=3

DM1000 Part

-

L1000 Part

o

-

&

6 Seleccione Peripherals en el menu Setups para abrir la ventana Peripherals.
Haga doble clic en la ficha MIDI Controllers.

8 Consulte la pantalla a continuacion para ajustar los parametros Type, Receive
From, Send To, y #Ch'’s.

El DM1000 puede emular un maximo de dos controladores MIDI.

Peripherals"Ec0F8=——————H

Synthronizatinn\/ﬁachine Control\/HIDI Contrnllers\

Type Receive From Send To #Ch's

* HUI L1000 Port 1 Dr1000 Port 1
| ] | ] ]
#z [ HUI | [or1000 Port 2] [DMi000 Fort 2]
#z | nane I | nane I | none I :I
#4 .| nane ] | nane ] [ none | :I

0j0WSl |0U0D N

Consejo: Para controlar Pro Tools de forma remota, necesita un puerto para cada ocho canales
de audio.

9 Cuando termine de ajustar los parametros, cierre la ventana.
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Configurar el DM1000

Siga los pasos a continuacién para ajustar el DM 1000 para poder controlar Pro Tools de
forma remota desde la capa remota 1 del DM 1000.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | MIDI/Host.

SETUP Initial Data | MM
citicir 10 i o ety | O0-000:00.00
[MIO1/TO HOST SETUP
GEHERAL SPECIAL FUHCT IONS

Fc PORT StudicManager |
Tx= PORT i || DAM L. H @
MIDI_THELU REMOTE 1 FroTools

P REMOTE 2
[MACHINE COMTROL] CASCADE LIMK
TYFE FORT _ DEWICEID L [ERe]-—[TramsnTT]
| ==
|Hut Hork, | -
B M0 AHOST

2 Desplace el cursor hacia la primera casilla de parametro DAW ((1) en la
seccion SPECIAL FUNCTIONS, y a continuacion gire la rueda Parameter para
seleccionar USB como puerto.

Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

4 Desplace el cursor hacia la casilla de

) [SPEC AL FUHCT | OHS]
parametro adyacente (en la derecha), y a

continuacion gire la rueda Parameter para _ || FtudiaManager|:
especificar la ID de puerto. DA :
REMOTE 1 ProTools
=i || FEMOTE 2 { ;

— raoranc 1O TRLE

Nota: Si selecciona un puerto incorrecto, no podrd utilizar la funcién Remote. Asegiirese de
que la ID de puerto sea la misma que especificé en la ventana Peripherals en Pro Tools.

5 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [REMOTE], y a continuacion pulse el botén
[F1].

Aparece la pagina Remote | Remote 1.

—BEMOTE |Q(Q '™t Bata B| OO:00:00.00

| THRGET] L FroTool=s | :——( :
COUMTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET .
Beeers 000 11000 ™™ |

IMSERT ASSIGH/EDIT

[[AS=16H | [COMFARE | [ BYFASS |

{Press a channel strir’s INSERT =witch
ito aszignfedit an insert.

BEMOTEY 3 REMOTEZ 3 MACHINE
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6 Seleccione ProTools (como dispositivo de destino) para el parametro Target

(@) situado en la esquina superior derecha de la pagina.

Por defecto, el destino de la capa remota 1 se ajusta a ProTools. Si se ha seleccionado otro
destino, gire la rueda Parameter para seleccionar ProTools.

Pulse el boton LAYER [REMOTE 1].

Ahorala capa remota 1 se puede controlar, cosa que le permite controlar Pro Tools de forma
remota.

%0 Initiu]tm| 00:00:00. 00

[.REHOTET | TRRSET] [Frotoois ] |
COUMTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET -
meerrs 000 11000 % |

INSERT RSSIGH/EDIT

[ As=1GM ][ CcoMPRRE | [ BYPRASS | IMSERT

iPress a channel strir’s INSERT =zwitch
ito assignfedit an insert.

0 0 0 L0

ENTEF EMTEFR ENTEFR EHTER

METER ]

IEE CHARREL ]

Nota: Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los deslizadores, los codificadores y otros
botones de canal del panel superior del DM 1000 controlan Pro Tools. Para controlar El
DM1000, necesita seleccionar una capa del canal de entrada o la capa maestra.

Consejo:
+ Si se instala un puente de niveles mdximos MB1000 opcional, los niveles de canal Pro Tools

se visualizan en los contadores del MB1000.

+ Sipulsa el botén [REMOTE 2] y ajusta el pardmetro TARGET a ProTools podrd controlar
ProTools desde la capa remota 2. En ese caso, el pardmetro Target de la capa remota 1 se
ajusta automdticamente a No Assign.
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Pantalla

Mientras la capa Pro Tools esté seleccionada, podra utilizar los botones [F2]—[F4] asi como
los botones [ <& ]/[ ® ] Tab Scroll para seleccionar los modos de visualizacién. Puede
seleccionar los modos de visualizacion siguientes utilizando estos botones:

B Modo Insert Display (boton [F2])

Pulse el bot6n [F2] para seleccionar el modo Insert Display. En ese modo, puede asignar y
editar plug-ins.

%{0 Imitial Dutu EF | 00:00:00.00

@ HENDTE1 TARGET [Frotonis ] |
@ COUMTER | [SELECT A==iGH] | @
E H:EE FooE = HHFE'GErII FOOE] :
@esars OO0 1 1OOO | - ] @
TMSERT ASSIGHAEDIT @
[[AS=16H | [COMFARE | [ BYFASS |

{Presz a channel strir’s INSERT =witch
ito aszignfedit an insert.

0 0 0 .0

EHTEH EHTEFR EHTER EHTEFR

(1) DESTINO

Este pardmetro le permite seleccionar el dispositivo de destino de control remoto.

(2) CONTADOR

Este contador indica la posicién actual. Este contador funciona al unisono con el
contador de c6digo de tiempo en Pro Tools. El formato de pantalla del contador se
especifica en Pro Tools. Las tres casillas de verificacion siguientes en la seccién
COUNTER indican el formato seleccionado.

+ TIME CODE................. El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a “Time
Code”.
* FEET: ..o El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a

“Feet:Frames”.

* BEATS.......cccoevinns El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Bars:Beats.”
* Sino se seleccionan
casillas de verificacion:....................... el formato de cddigo de tiempo Pro Tools se
ajusta a “Minutes:Seconds” o “Samples.”

(3) SELECT ASSIGN
Este pardmetro indica la funcién actual de los codificadores. Por ejemplo, Pan, PanR,
SndA, SndB, SndC, SndD, o SndE (consulte la pagina 212).

(4) PWHEEL MODE

Este parametro indica la funcién actualmente asignada a la rueda Parameter (consulte
la pagina 214).

DM1000—Manual de instrucciones



Capa remota Pro Tools 211

(6) Seccion INSERT ASSIGN/EDIT
Esta seccion le permite insertar plug-ins en los canales Pro Tools y realizar ajustes de
plug-ins. Utilice los botones [ <& ]/[ ™ ] Tab Scroll para cambiar los parametros
visualizados en esta seccion.

INSERT ASSIGH/EDIT

[IEEIE

M| [comPRRE | [ EYPARSS |

:Press a channel strir's IHSERT switch
ito aszignfedit an insert.

|

EHTEFR EHMTEFR EHTEF: EHTEH

5 .0 .0 O

o E:] [u]

* ASSIGN .....cccooevvinnen

+ COMPARE ....................

¢ BYPASS.....ccoooiinne.

+ INSERT/PARAM..........

+ Information box
+ Rotary controls 1-4
Modo Channel Disp

Pulse el bot6n [F3] para sel
controles de pardmetro par

CHAMHEL ] HETER ]

Active este botdn para insertar plug-ins en los canales Pro
Tools. (Si esta utilizando el sistema TDM, también puede
asignar procesadores de efectos independientes).

Puede comparar sus ediciones con los ajustes originales
activando este botén. Este botén funciona al unisono con el
botén Compare en las ventanas Pro Tools Inserts y Sends.

Si activa este botdn se desviardn los plug-ins (consulte la
pagina 221).

Si cambia este botén a INSERT podrd asignar plug-ins
utilizando cuatro controles giratorios de la pagina. Si cambia
este botén a PARAM podra ajustar los pardmetros de plug-in
utilizando los cuatro controles giratorios (consulte la

péagina 220).

.......... Esta casilla visualiza los nombres de los pardmetros plug-in,

valores, mensajes de alarma desde Pro Tools, etc.

..... Estos controles le permiten seleccionar plug-ins o ajustar los

pardametros plug-in seleccionados.

lay (botén [F3])
eccionar este modo de visualizacion en el que se visualizan los
a las pistas 1-16.

—EMOIEQQ It Data . -B| O0:00:00.00

[.REHOTET | TAEEET] [Frotooic ] |
COUMTER | SELECT ASSIGH
E TIME CODE Fan
FEET .
B eenrs 000 11000 EEErmE

D

kichk

D000

[ ] a [u] a [ ] [ ]
snar  Kt.L Kt.R DOrmS 1lorl mnnle Lr.L

o

a
LF.R

COOO0OCO0

[u] [ ] [u] a [u] a
Tamb Bass 51id AGUE dril clha UOX

+ Parameter controls 1

=16 .o Se visualizan los controles de parametro del

canal, como por ejemplo los panpots de los
canales 1-16, niveles de envio Send A-E, etc.

DM1000—Manual de instrucciones

.
0j0WSl |0U0D N



212  capitulo 17—Control remoto

B Modo Meter Display (botén [F4])

Pulse el botén [F4] para seleccionar este modo de visualizacion en el que se visualizan los
contadores de nivel para las pistas 1-16.

—BEMOTE 1QQ '™t Data 8] O0:00:00.00

| (TREGET] | FroTools ] |
COUNTER | SELECT HSSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET .
Beeers 00011000 ™0™ |

kick =shnar Kt.L Kt.R DrmS 1lorl nnle Lr.L

LF.R Tamb Bass S1id AGUZ drtl clha VOX

THSERT CAAMMEL ]

+ Channels 1-16.............. Se visualizan los niveles de los canales 1-16 o los niveles de
envio.

Funcionamiento de la superficie de control

Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los controles del DM 1000 del panel superior
desempenan las funciones siguientes:

B Seccion Channel Strip

¢ Codificadores

Los codificadores ajustan los panpots o los niveles Aux Send. Utilice los botones ENCODER
MODE [PAN] o [AUX] para seleccionar un pardmetro para editar.

e Botones [SEL]

Estos botones seleccionan los canales, las inserciones y el modo Automation de Pro Tools.
Por defecto, estos botones seleccionan los canales.

e Botones [SOLO]

Estos botones individualizan los canales Pro Tools. Los indicadores de bot6n para los
canales individualizados se iluminan.

¢ Botones [ON]
Estos botones enmudecen los canales Pro Tools.

¢ Deslizadores

Los deslizadores ajustan los niveles de canal de Pro Tools, incluyendo las pistas de audio, las
pistas MIDI, el deslizador maestro, las entradas Aux, etc. Si se visualizan 16 o0 menos canales
en Pro Tools, los deslizadores se asignan empezando por el canal de més a la izquierda.

B Seccion STEREO
e Boton [AUTO]

Este botén cambia el modo Pro Tools Automation.
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B Seccion AUX SELECT

Botones [AUX 1]-[AUX 5]
Estos botones seleccionan los envios A—E para que pueda ajustar el nivel de envio de canal
de Pro Tools correspondiente.

Boton [AUX6]

Mantenga pulsado este boton y pulse el botén [SEL] deseado para reajustar el nivel del
deslizador de canal correspondiente.

Mantenga pulsado este botén y pulse el conmutador de presién Encoder deseado para
reajustar el panpot de canal correspondiente hacia el centro. Mientras estd pulsando el
botén [AUX 6], el pardmetro SELECT ASSIGN indica “DFLT”.

Bot6on [AUX8]

Utilice este bot6n junto con el botén [SEL] deseado para asignar un plug-in al canal Pro
Tools correspondiente.

Seccion ENCODER MODE

Boton [PAN]
Cuando active este botdn, los codificadores funcionardn como panpots de canal Pro Tools.

Boton [AUX]

Cuando active este botdn, los codificadores funcionardn como controles de nivel de envio
A-E. El destino de AUX Send se selecciona en la seccion AUX SELECT. Cuando pulsa este
botdn, automaticamente se selecciona Send A como destino.

Silos codificadores estan ajustados para controlar los niveles de envio A—E, el indicador del
botén se ilumina.

Seccion FADER MODE
Botén [FADER/AUX]

Este botén selecciona el modo Flip (consulte la pdgina 218) para deslizadores, codificadores
y botones [ON].

Seccion DISPLAY ACCESS

Botén [AUTOMIX]

Para visualizar el modo channel Automation, pulse este botén mientras esta seleccionada
una pagina en modo Channel Display o Meter Display.

Bot6n [PAIR/GROUP]

Pulse este bot6n mientras estd seleccionada una pagina en modo Channel Display o Meter
Display para visualizar la ID de grupo a la que pertenece el canal.

Boton [EFFECT]
Pulse este botén para visualizar o ocultar la ventana Inserts en Pro Tools.

Seccion de pantalla

Botones Tab Scroll

Estos botones cambian los ajustes de pardmetros INSERT ASSIGN/EDIT en las paginas en
modo Insert Display.

Boton [F1]

Pulse este botén para desactivar el indicador Peak Hold en las paginas del modo Meter
Display.
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B Seccion Data Entry

Boton [ENTER]
Este botén cambia el estado activado/desactivado de los botones en la pantalla.

[<]/[»1/[A]/[Botones del cursor [V]

Estos botones mueven el cursor en la pantalla.

Botones [INC] & [DEC]

Elbotén [INC] funciona igual que la tecla Enter del teclado del ordenador. El botén [DEC]
funciona igual que la tecla Esc del teclado del ordenador.

Rueda Parameter

La rueda Parameter le permite ajustar el parametro seleccionado, o ejecutar las funciones
de transportar y barrer. Por defecto, ajusta el valor del pardmetro actualmente seleccionado
(El pardmetro PWHEEL MODE indica “Prm.”).

Seccion USER DEFINED KEYS

Botones [1]-{12]

Puede asignar uno de los 164 pardmetros para cada uno de estos botones. En concreto, si
asigna alguno de los 53 pardmetros de control remoto a estos botones, puede utilizar la
seccion transport y seleccionar varios modos Pro Tools desde el panel superior del DM 1000.
Consulte la pagina 257 para mdas informacién acerca de la asignacién de pardmetros a los
botones.

Parametro Funcién

Pone Pro Tools en modo Record Enabled. El indicador del botén parpadea

DAW REC mientras la seccién transport esta parada. El indicador se ilumina cuando
empieza la grabacién.

DAW PLAY Inicia la reproduccion desde la posicién actual de cursor.

DAW STOP Detiene la reproduccién y la grabacién.

DAW FF Avanza répido la posicién del cursor.

DAW REW Rebobina la posicién del cursor.

DAW SHUTTLE Cambia del modo Wheel a Shuttle.

DAW SCRUB Cambia del modo Wheel a Scrub (Jog).
Puede escuchar los puntos pre-roll, post-roll, in-point area, o out-point area

DAW AUDITION manteniendo pulsado el botén al que se ha asignado esta funcién y pulsando
un botén al que se ha asignado DAW PRE, DAW POST, DAW IN, o DAW OUT.

DAW PRE Reproduce desde el punto pre-roll hasta el principio del area seleccionada.

DAW IN Reproduce desde el principio del area seleccionada durante un tiempo
especificado como pre-roll.

DAW OUT Reproduce hasta el final del 4rea seleccionada durante un tiempo especificado
como post-roll.

DAW POST Repro.d'uce desde el final del area seleccionada durante un tiempo
especificado como post-roll.

DAW RTZ Desplaza el cursor de reproduccién al inicio de la sesion.

DAW END Desplaza el cursor de reproduccién al final de la sesién.

DAW ONLINE Pasa de on-line a off-line.

DAW LOOP Pasa de Loop Playback on a off.

DAW QUICKPUNCH Pasa de QuickPunch on a off.
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Parametro

Funcion

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO PLUGIN

DAW AUTO SENDMUTE

Corresponde a las funciones Automation Overwrite (Auto Enable).

DAW AUTO READ

DAW AUTO TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Selecciona los modos Automation.

DAW AUTO SUSPEND

Cancela la grabacién y reproduccién automética para todos los canales.
Cuando se interrumpe Automation, el LED parpadea, y los controles de banda
de canal mantienen los ajustes actuales.

DAW AUTO STATUS

Visualiza el modo de canal Automation (Read, Tch, Ltch, Wrt, o Off). El ajuste
de modo aparece al final de cada canal en una pagina Channel o Meter
Display cuando mantiene pulsado el botén al cual se asigna esta funcion.

DAW GROUP STATUS

Visualiza una ID de grupo (a la que pertenece cada canal) debajo de cada
ndmero de canal en una pagina Channel o Meter Display (en mayuscula para
un grupo principal y en mindsculas para un subgrupo).

DAW MONI STATUS

Si pulsa la tecla (a la que se ha asignado esta funcién) podré ver el modo de
monitorizacién actual y el tipo de banda de canal.

DAW CREATE GROUP

Si pulsa la tecla (a la que se ha asignado esta funcién) podra ejecutar la
funcién especificada en el meni de la lista Pro Tools Group.

DAW SUSPEND GROUP

Suspende temporalmente todos los grupos de mezcla. Vuelva a pulsar el
botén para deshacer la suspension.

DAW WIN TRANSPORT

Muestra u oculta la ventana Transport.

DAW WIN INSERT

Muestra u oculta la ventana Inserts.

DAW WIN MIX/EDIT

Pasa de la ventana Mix a la ventana Edit. (Las dos ventanas no se visualizan al
mismo tiempo):

DAW WIN MEM-LOC

Muestra u oculta la ventana Memory Locations.

DAW WIN STATUS

Muestra u oculta la ventana Status.

DAW UNDO

Ejecuta el comando Deshacer/Rehacer del men( Edit.

DAW SAVE

Ejecuta el comando Guardar del mend Edit.

DAW EDIT MODE

Si pulsa el botén (al cual se ha asignado esta funcion) repetidamente
seleccionaré los modos de edicién Shuffle, Slip, Spot, o Grid en este orden.

DAW EDIT TOOL

Si pulsa el botén (al cual se ha asignado esta funcién) repetidamente
seleccionara una de las siete herramientas de edicién (Zoomer, Trimmer,
Selector, Grabber, Smart Tool, Scrubber, y Pencil, en este orden).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

Funciona del mismo modo que las teclas del teclado de Macintosh (Shift,
Option, Control y Alt). Si pulsa uno de los botones (a los que ha asignado

DAW CTRL/CLUCH estas funciones) junto con otro botén podréa ejecutar varios comandos.

DAW ALT/FINE

DAW BANK + Ejecuta el funcionamiento Bank Swap. Si pulsa el botén (al que se ha asignado
DAW BANK - esta funcién) cambiara entre todos los bancos de 16 canales.

DAW Channel + Ejecuta el funcionamiento Channel Scroll. Si pulsa los botones (a los cuales se
DAW Channel - han asignado estas funciones) podra desplazar los canales horizontalmente.
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Parametro

Funcion

DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

DAW REC/RDY 8

DAW REC/RDY 9

DAW REC/RDY 10

Si pulsa los botones (a los que se han asignado estas funciones) pondra las
bandas de canal correspondientes en modo Record Ready. En ese momento,
el indicador del botén que haya pulsado parpadeara. Se iluminara cuando se
inicie la grabacién.

DAW REC/RDY 11
DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14
DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

Si no hay bandas de canal en el modo Record Enabled, al pulsar el botén (al
que se ha asignado esta funcién) todas las bandas de canal se pondran en
modo Record Enabled. El indicador de botén parpadea si hay alguna banda
de canal en algtn banco en modo Record Enabled. Si pulsa el botén mientras
el indicador del botén esta parpadeando, se cancelaré el modo Record
Enabled para todas las bandas de canal.

DAW REC/RDY ALL

Seleccionar canales
Para seleccionar un canal Pro Tools independiente, pulse el botén [SEL] correspondiente al
canal deseado.

Para seleccionar varios canales Pro Tools simultineamente, manteniendo pulsado el botén
[SEL], pulse los botones [SEL] de los otros canales que desea anadir. Vuelva a pulsar los
botones [SEL] para cancelar la seleccién.

Ajustar los niveles de canal

1 Asegurese que el indicador FADER MODE [FADER] esta iluminado
permanentemente.

Silos indicadores FADER MODE [FADER] y [AUX] parpadean alternativamente, pulse el
botén [FADER/AUX] para activar el indicador [FADER].
2 Utilice los deslizadores para ajustar los niveles de canal.

Pulse y mantenga pulsado el botén [AUX 6] y pulse el botén [SEL] deseado para reajustar
el nivel del deslizador de canal correspondiente.
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Enmudecer canales
Para enmudecer los canales Pro Tools, pulse los botones [ON]. Los indicadores del bot6n
[ON] de los canales enmudecidos se apagan. Los canales agrupados se enmudecen juntos.

Vuelva a pulsar los botones [ON] para enmudecer los canales. Los indicadores de botén
[ON] para los canales enmudecidos se iluminan.

Existen dos modos de enmudecimiento en Pro Tools: el enmudecimiento implicito y el
enmudecimiento explicito. Puede comprobar el modo de enmudecimiento visualizando los
indicadores del botén [ON].

+ Implicit mute................ Se trata de un modo de enmudecimiento forzado en el que los
canales se enmudecen porque otros canales estdn
individualizados. En este modo, los indicadores del botén
[ON] parpadean.

+ Explicit mute................. En este modo, los canales se enmudecen o se desactivan
manualmente. En este modo, los indicadores del botén [ON]
estdn apagados.

Panoramizar canales

Puede realizar ajustes de panoramizacién del canal de Pro Tools.
1 Pulse el boton ENCODER MODE [PAN].

2 Pulse el botdn [F2] para seleccionar el modo Insert Display.
En una pagina del modo Channel Display, los controles de pardmetro 1-16 indican los
ajustes de panoramizacion.

3 Para ajustes de panoramizacién de canal estéreo, vuelva a pulsar el botén
[PAN]. El indicador del bot6n parpadea.

Si pulsa el botén [PAN] repetidamente cambiara entre los panpots derechos e izquierdos.
Cuando el panpot izquierdo estd activo, el pardmetro SELECT ASSIGN de la pantalla indica
“Pan”. Cuando el panpot derecho estd activo, el parametro SELECT ASSIGN indica “PanR”.

4 Active los codificadores para panoramizar los canales.

Mantenga pulsado el botén [AUX 6] y pulse el conmutador de presién Encoder deseado
para reajustar el panpot de canal correspondiente hacia el centro.

Individualizar canales

Para individualizar canales Pro Tools, pulse los botones [SOLO] de los canales deseados. Los
canales agrupados se individualizan juntos y otros canales se enmudecen.

Vuelva a pulsar los botones [SOLO] para individualizar los canales.

Configurar los envios A-E como Pre o Post

Puede ajustar canales Pro Tools para los envios seleccionados (A-E) a pre o post.

1 Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
(A-E) deseados.
Se iluminan los indicadores de botén seleccionados. El estado de envio pre/post se puede
visualizar en el modo Channel Display o Meter Display manteniendo pulsados los botones
[AUX1]-[AUXS5].

.
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2 Pulse los conmutadores de presion Encoder para los canales deseados.

Si pulsa los conmutadores de presién Encoder repetidamente cambiard entre pre y post.
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Puede ajustar los envios como pre o post pulsando el conmutador de presién Encoder si los
deslizadores, los codificadores, y los botones [ON] estdn en modo Flip. Consulte “Modo
Flip” para m informaci6n.

Ajustar los niveles de envio

Puede ajustar los niveles de envio Pro Tools Send (A—E) del modo siguiente.

1 Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
(A-E) deseados.

2 Gire los codificadores para los canales deseados.

Puede ajustar los niveles de envio girando los codificadores si los deslizadores, los
codificadores, y los botones [ON] estdn en modo Flip. Consulte “Modo Flip” para mds
informacion.

Enmudecer los envios A-E

Puede enmudecer los envios pulsando los botones [ON] si los deslizadores, los
codificadores y los botones [ON] estdn en modo Flip. Consulte “Modo Flip” para mds
informacién.

Panoramizar los envios A-E

S6lo puede panoramizar los envios asignados a los destinos estéreo girando los
codificadores si los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] estdn en modo Flip.
Consulte la seccién siguiente para mds informacién.

Modo Flip

En modo Flip, puede utilizar los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] para
controlar los niveles de envio, las posiciones pre/post y los ajustes de enmudecimiento tal
como se muestra en la tabla siguiente.

Control Modo Normal Modo Flip
Deslizadores Channel level Send level
Codificadores Nivel de panoramizacién/envio del canal Panoramizacién de envio
ConTutadores de Modo Encoder es P-an: inactiv?; ) Envio pre/post
presion Encoder Modo Encoder es nivel de envio: Envio pre/post
Botones [ON] Channel mute Send mute

1 Pulse el boton FADER MODE [FADER/AUX].

Los indicadores FADER MODE [FADER] y [AUX] parpadean alternativamente, y el
pardmetro SELECT ASSIGN en la pantalla indica “FLIP”.

2 Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
(A-E) deseados.

El indicador de botén del envio seleccionado se ilumina.

3 Utilice los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] para controlar
el envio seleccionado.

Para los canales de entrada Aux estéreo puede ajustar los panpots derechos e izquierdos
individualmente. Para hacerlo, pulse el botén ENCODER MODE [PAN] repetidamente.
Cuando el indicador del botén estd iluminado continuamente, puede ajustar el panpot
izquierdo. Cuando el indicador del botén esta parpadeando, puede ajustar el panpot
derecho.
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Asignar Plug-ins a los canales Pro Tools

Puede asignar plug-ins a cinco inserciones disponibles para las bandas de canal Pro Tools
tal como se describe a continuacion.

Pulse el botén [F2] para seleccionar el modo Insert Display.

Pulse el boton AUX SELECT [AUX 8].

Elindicador del botén [AUX 8] parpadea. Ahora puede seleccionar un canal en el que desee
insertar plug-ins.

Pulse el botén [SEL] de cada canal deseado.

Aseglrese de que el botén INSERT ((1)) esta seleccionado en la seccién
INSERT ASSIGN/EDIT.

Si, de lo contrario, esta seleccionado el botén PARAM, desplace el cursor hacia el botén, y
a continuacién pulse [ENTER] para seleccionar INSERT.

| K CEAIS b bl el B Bked e Frm |
INSERT ASSIGH/EDIT

@—-| A531GH | [corrArE | [ BvrRSS ] |MSERT -—@

{Insert 1-4 kick
iHo Insert Ho Insert Ho Insert Ho Insert :

% o g% o

EHTEFR EHTEFR EHTEFR EHTEFR

T [ FHAHHFT 1 [ MFTFR 1 Emem

Desplace el cursor hacia el botén ASSIGN ((2)), y a continuacién pulse
[ENTER] para activar el botén.

Ahora puede seleccionar plug-ins. Si pulsa otro botén [SEL] de canal después de activar el
botén ASSIGN, el botén se desactiva. Si desea asignar plug-ins a otros canales, vuelva a
activar el botén ASSIGN.

Desplace el cursor a uno de los cuatro controles de parametro, y a
continuacion gire la rueda Parameter para seleccionar un plug-in.

Por defecto, los controles de pardmetro le permiten seleccionar plug-ins a asignar a las
inserciones de canal #1—#4. Para asignar un plug-in en la insercién #5, pulse el botén Tab
Scroll [ ® ] para cambiar la indicacién en la secciéon INSERT ASSIGN/EDIT.

Si estd utilizando el sistema TDM, también puede asignar procesadores de efectos
independientes.

I B BEHRID [ S N N I.I.II.II_I” FPrm I
THZERT RS IGH/EDTT
IEEEIEEN [ CovrARE | [(BYRASS IMSERT
i Insert 1-4 kick RTAS

‘Dither w *Holnsert *Holnsert *Holnsert

a 0¥ o9 ¥

EHTEFR EHTEFR EHTEFR EHTER

1 ETETTE FHAHAFT 1 HFTFR 1 e

Pulse [ENTER] para confirmar la asignacion.

Repita los pasos 6 y 7 para asignar mds plug-ins a otras posiciones de insercion en la banda

de canal.
8 Asigne plug-ins a otros canales del mismo modo.

Cuando termine de asignar plug-ins, pulse el boton [AUX 8].
El indicador del botén se apaga.

DM1000—Manual de instrucciones

.
0j0WSl |0U0D N



220 capitulo 17—Control remoto

Editar Plug-Ins
Puede editar plug-ins insertados en las bandas de canal del modo siguiente:
1 Pulse el botén [F2] para seleccionar el modo Insert Display.

2 Pulse el botén [SEL] correspondiente para seleccionar el canal al que asigné
el plug-in que desea editar.

3 En la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, desplace el cursor hacia el control de
parametro (Insert 1-4) al que se asignoé el parametro que desea editar.

Nota: Para ajustar un plug-in asignado a la insercion #5, pulse el botén Tab Scroll [ » | para
cambiar la indicacién de pardmetro en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, y a continuacion
seleccione el control de pardmetro.

| BEHID e bd bd B ild bd || Frm |
TNSERT ASSIGM/EDIT
[ ASs1GH ] [coMPRRE | [ BYPRSS | IMSERT

{Insert 1-4 kick
iD-Verb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert :

LA o2 @ @

ENTEFR EMTEFR EHTEFR EHTEFR

ITE ["rHaHHFT 1 [MHMFTFR 1 Foem

4 Pulse [ENTER] para visualizar los parametros.

En la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, el botén PARAM se selecciona automdticamente y la
casilla de informacién indica los pardmetros plug-in seleccionados.

Ahora puede utilizar los controles de pardmetro 1-4 y el botén [ENTER] para ajustar los

parametros.
I B BEHID [ R N I.I.II.II.I” Frm I
THSERT ASSIGNEDTT
[ A=s1eM ] [CoMPARE | [ BYPRSS ] FAFRAM

glnpt —1.8 H/D 188% Algo Hall Size Lrae

0 .6 2 O

= o [ I

EMTEFR ENTEFR EMTER ENTEFR

T [ rHARRFT 1 [TMFTFR 1 Erem

5 Utilice los botones Tab Scroll para visualizar el valor de parametro que desea
cambiar.

La mayoria de plug-ins incorporan cinco pardmetros o mas. Para editar el quinto
pardmetro o los subsiguientes, utilice los botones Tab Scroll para visualizar los pardmetros
deseados y sus valores en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT. El niimero de pégina actual y
el nombre de plug-in aparecen durante unos momentos inmediatamente después de pulsar
los botones Tab Scroll.
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6 Desplace el cursor hacia un control de parametro, y a continuacion gire la
rueda Parameter o pulse el botéon [ENTER] para ajustar el valor.
Se asignan uno o dos pardmetros a un tnico control de parametro. Para activar o desactivar
el ajuste de pardmetro, pulse [ENTER]. Para modificar la variable de pardmetro, gire la

rueda Parameter.

| BEHIS el d bd e Reld [ Prm |
INSERT ASSIGH/EDIT
ASS | GH COMPARE EYPASS [=T=]=1=1¢]

I]|H: 87 ¥ Decy 5.5 PDIv A

@ B9

02 0

EHTEFR

EHTEFR

EHTEFR

EHTER

[ rHAHNFT 1 [ MFTFR 1 Ememm

7 Cuando haya terminado de ajustar los parametros, desplace el cursor hacia
el boton PARAM, y a continuacién pulse [ENTER] para cambiarlo a INSERT.

Desviar Plug-Ins

Puede desviar plug-ins asignados a los ¢

anales Pro Tools.

Antes de desviar plug-ins, debe pulsar el botén [SEL] correspondiente para seleccionar un
canal al que se han asignado plug-ins, y a continuacién pulse el botén [F2] para seleccionar

el modo Insert Display.

Para desviar plug-ins, visualice los pardmetros del plug-in que desea desviar en la seccién
INSERT ASSIGN/EDIT, y a continuacién active el botén BYPASS.

| BEHIE ek bl bd b Fked b | Frm I
IMSERT RSSIGH/EDIT

HSS |G I COMPARE I

Inpt -4.8 WD

1882 Algo Hall Size Lrge |

EMTEFR

EHTEFR

P % o9 9

EHTEFR

ENTER

["CHRHHEL 1

[THETER 1 reeem
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Scrub & Shuttle

Siasigna el parametro DAW SCRUB a uno de los botones definidos por el usuario [1]-[12],
podré barrer las pistas Pro Tools hacia detras y hacia delante girando la rueda Parameter. Si
asigna el pardmetro DAW SHUTTLE a uno de los botones definidos por el usuario
[1]-[12], podré transportar hacia detrds y hacia delante girando la rueda Parameter.

1 Asigne el parametro DAW SCRUB o DAW SHUTTLE a uno de los botones
definidos por el usuario [1]-[12].

Antes de asignar pardmetros a estos botones, debe conmutar las capas para cancelar la
funcién Remote. Consulte la pagina 257 para mds informacion acerca de la asignacion de
pardmetros a los botones User Defined.

2 Pulse el boton LAYER [REMOTE 1] o [REMOTE 2] para activar el control
remoto de Pro Tools.

3 Asegurese de que Pro Tools esta parado.
4 Pulse el boton definido por el usuario al que asigné el parametro DAW
SCRUB o DAW SHUTTLE en el paso 1.

Ahora ya puede utilizar la funcién Scrub o Shuttle.

5 Gire la rueda Parameter.

Gire la rueda Parameter en sentido horario para barrer o transportar hacia delante. Girela
en sentido antihorario para barrer o transportar hacia atrés.

El paso de reproduccion de barrido minimo cambia dependiendo del ajuste de aumento en
la ventana Pro Tools Edit.

6 Para cancelar la funcién Scrub o Shuttle, pulse el botén definido por el
usuario al que asigné el parametro DAW SCRUB o DAW SHUTTLE en el paso
1.

Alternativamente, puede cancelar la funcién Scrub o Shuttle pulsando el botén definido
por el usuario al cual se ha asignado el parametro DAW STOP. La funcién Scrub or Shuttle
se cancela automdticamente si empieza a reproducir o a avanzar rapido.

Nota: Pro Tools puede detener inesperadamente el funcionamiento de Scrub/Shuttle. Por lo
tanto, siempre que utilice la funcién Scrub o Shuttle, asegiirese de que el pardmetro PWHEEL
MODE indica “SCRUB” 0 “SHUTTLE.” Puede comprobar el estado de la funcién
Scrub/Shuttle visualizando el indicador del boton correspondiente definido por el usuario.
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Automatizacion
Puede visualizar el modo Pro Tools Automation de la forma siguiente:
1 Pulse el botén [F3] o [F4] para visualizar los canales para control remoto.
2 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [AUTOMIX].

Se visualizan los ajustes Automation del canal.

Mientras el botéon STEREO [AUTOY] est4 activado, los indicadores del botén del canal [SEL]
también visualizan el modo Automation del canal.

SR 100 ol ey pea | O0:00:00.00

"REMOTET | TRREET] Brofonic : |
COUMTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET P .WHEEL HMODE
Beers 000 11000 ®59 |

1 Z 3 4 = & T =]
] | ] [m] L] [m] | ] | ] | ]
Tch Tch Tch Tch Read FAead FRead Off
g 1@ 11 12 13 14 15 16
a [u] [ ] [u] a [u] a [ ]

off Read Ltch Ltich Read Read Het k-t

Pro Tools Pantalla Indicadores del boton [SEL]
Auto write Wrt

Parpadeando en rojo (grabacién preparada)

Auto touch
uto fouc Teh Rojo (grabando)
Auto latch Ltch
Auto read Read Verde
Auto off Apagado Apagado

Consejo: Siasigna el pardmetro que controla Automation a uno de los botones definidos por
el usuario, podrd controlar los ajustes Automation manteniendo pulsado el botén programado
definido por el usuario y pulsando el botén [SEL] del canal de destino.Consulte la pdgina 257
para mds informacion acerca de la asignacion de pardmetros a los botones User Defined.
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Capa remota Nuendo

Puede controlar Nuendo de forma remota utilizando las capas remotas 1 y 2.

B Configurar ordenadores

1

Conecte el DM1000 al ordenador utilizando el cable USB, e instale el
controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del DM1000.

Para mds informacion sobre la instalacion del controlador, consulte la guia de instalacién
de Studio Manager.

Inicie Nuendo, seleccione el mend Device Setup, y configure Nuendo para
que el DM1000 se pueda comunicar con el software.

Para mds informacién sobre configuracién del software, consulte el Manual del Usuario de
Nuendo.

B Configurar el DM1000

1

Consulte pagina 208 para configurar la pagina Setup | MIDI/HOST.

2 Pulse el boton LAYER [REMOTE 1] o [REMOTE 2] para ajustar el parametro

TARGET a Nuendo.

Ahora ya puede controlar Nuendo de forma remota utilizando la capa remota seleccionada.

Otras capas remotas DAW

Puede controlar de forma remota el software DAW compatible con el protocolo Pro Tools.

B Configurar ordenadores

1

Conecte el DM1000 al ordenador utilizando el cable USB, e instale el
controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del DM1000.

Para mds informacién sobre la instalacion del controlador, consulte la guia de instalacién
de Studio Manager.

Inicie y ajuste el software DAW para que el DM1000 se comunique con el
software.

Para mas informacién sobre configuracién del software, consulte el Manual del Usuario del
software DAW.

B Configurar el DM1000

1

Consulte pagina 208 para configurar la pagina Setup | MIDI/HOST.

2 Pulse el boton LAYER [REMOTE 1] o [REMOTE 2] para ajustar el parametro

TARGET a General DAW.

Ahora ya puede controlar el software DAW de forma remota utilizando la capa remota
seleccionada.
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Capa remota MIDI

Si selecciona USER DEFINED como destino para la capa remota 1 o 2, podré controlar de
forma remota los pardmetros de dispositivos MIDI externos (como por ejemplo
sintetizadores y generadores de tono) utilizando los codificadores de canal, los botones
[ON], y los deslizadores para enviar varios mensajes MIDI. (Esto se denomina funcién
MIDI Remote).

Puede guardar mensajes MIDI asignados a los controles de canal en cuatro bancos. Cuando
el DM1000 sale de fabrica, incluye los principales ajustes MIDI en estos bancos, que se
pueden recuperar rapidamente para utilizar la funcién MIDI Remote.

Si es necesario, también puede asignar otros mensajes MIDI a los deslizadores, a los botones
[ON], o a los codificadores para controlar de forma remota los pardmetros de un
dispositivo MIDI conectado.

Utilizar la funcién MIDI Remote
Esta seccién describe como utilizar la capa remota 2 para recuperar y utilizar los ajustes
MIDI Remote originales guardados en los bancos.

Por defecto, los cuatro bancos Remote MIDI del DM 1000 (Bancos 1—4) contienen los
siguientes mensajes MIDI.

Funcion Control
Banco Uso
Codificadores | Botones [ON] | Deslizadores
1 Panoramizar y ajustar los niveles de sonido Pan o Volume
GM
Ajustar los niveles de envio de efectos de
2 . . . Eff n — Volum
sonido GM/Ajustar los niveles de volumen ect Send oume
3 Panoramizar y ajustar los niveles de sonido Pan . Volume
XG
Ajustar la panoramizacion, el
4 enmudecimiento y los niveles para el Pan Mute Volume
mezclador de la serie Cubase

1 Conectar el puerto MIDI OUT del DM 1000 al puerto MIDI IN del dispositivo

MIDI.
MIDI OUT é é MIDI IN

I ! e p—
UIHLﬂﬂHUHIUIHUHHUHIU%UIHUW i S

Illﬂﬂlllll Iﬂlﬂl Illlllllilllll [y ‘ H H H HH |

[==l=l= =
Sintetizador

UIHLIH
[

H

.
0j0WSl |0U0D N
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l
[
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2 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Setup | MIDI/Host.

SETUP
ST-R-S8T

OOInltluI 0o

tu

s | 00:00:00.00

MIDTSTO HOST SETUR!

GEMERAL

SPECIAL FUNCT I ONS
FORT 1D

R PORT

Studio Manoger

Tx PORT

DAL

FEMOTE 1

FEMOTE 2

MACHIME COMTROL

TYPE PORT DEVICE 1D

CASCADE LINK

e JE =
E|Hnt Hark | -

L [=vnc] —|: [TRANSATT]
[FEGUEST |

R FREFERz B

FREFERZ

A 1Dl /HoST Fw iy

3 Desplace el cursor hacia la casilla de parametro REMOTE 2 (1) en la seccién
SPECIAL FUNCTIONS, gire la rueda Parameter para seleccionar MIDIl y a

continuacién pulse [ENTER].

Si el puerto MIDI ya esta siendo utilizado, aparecerd una ventana de confirmacion para
cambiar la asignacion. Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

Consejo: Si la casilla de pardmetro REMOTE 2 aparece en gris, proceda con los pasos 4y 5
para ajustar el pardmetro TARGET, y a continuacion vuelva a los pasos 2 y 3.

4 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [REMOTE], y a continuacion pulse el boton

[F2].

Aparece la pagina Remote | Remote 2.

5 Desplace el cursor hacia la casilla de parametro TARGET, gire la rueda
Parameter para seleccionar USER DEFINED, y a continuacion pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana de confirmacién para cambiar los ajustes. Desplace el cursor hacia el
botén YES y pulse la tecla [ENTER]. La pantalla cambia del modo siguiente:

STH—EI:.I"]S‘}_‘O" Iltlul Dutu

| 00:00:00.00

-REMOTEZ!

| 'T"‘F‘GET' [ETAEARE

—TRAMSHI T

[1u] SHORT

IHITIALIZE EAHE

| G EE

OATA -+ i

CEwen

EHCODER
OATA

LEARH I

FADER

REMOTEZ

MACHINE _f

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE

Este botdn cambia la funcién MIDI Remote de activar a desactivar.

(2 INICIALIZAR

® @

Este boton reajusta los ajustes guardados en el banco seleccionado por el pardmetro

BANK a los ajustes por defecto.
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(3 BANK

Este pardmetro le permite seleccionar uno de los cuatro bancos.

(491D, SHORT, LONG
Estos pardmetros visualizan los nombres de los canales. El pardmetro ID visualiza la ID
del canal (RM01-RM16) para el dispositivo MIDI controlado.

(5) Secciéon ON
Esta seccidn visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexadecimal o alfabeto) asignados a
los botones [ON] para los canales seleccionados (RM01-RM16).
+ LATCH/UNLATCH......Este bot6n pasa de Latch a Unlatch para funcionamiento del
botén [ON].

* LEARN.....coouvvvveeennne. Cuando activa este botdn, los mensajes MIDI recibidos en el
puerto MIDI IN se asignan a las casillas de pardmetro DATA.

+ Casillas de parametro DATA............. Estas casillas visualizan el tipo de mensaje MIDI
(en hexadecimal o alfabeto) asignado al botén
[ON].

(8) Seccion ENCODER
Esta seccién visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexadecimal o alfabeto) asignados a
los codificadores para los canales seleccionados (RM01-RM16).

(@) Secciéon FADER
Esta seccidn visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexadecimal o alfabeto) asignados a
los deslizadores para los canales seleccionados (RM01-RM16).

Desplace el cursor hacia el botéon de banco deseado (botones de parametro
BANK 1-4), y a continuacién pulse [ENTER].

Pulse el boton LAYER [REMOTE2] para seleccionar la capa remota 2.

Ahora ya puede utilizar la funcién MIDI Remote.

Utilice los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] para controlar
el dispositivo MIDI.
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Asignar mensajes MIDI Messages a los controles de canal

Puede utilizar rdpidamente la funcién MIDI Remote si utiliza los preajustes originales en
los bancos. No obstante, también puede asignar los mensajes MIDI deseados a los
deslizadores, a los botones [ON] o a los codificadores.

Esta seccién describe cémo asignar mensajes MIDI a los controles de canal, utilizando el
ejemplo de asignacién de mensajes Hold On/Off (Control Change CC64; valores 127 & 0)
al botén [ON] del canal 1.

1 Conecte el puerto MIDI IN del DM1000 al puerto MIDI OUT de un teclado
MIDI al cual se ha conectado un conmutador de pedal Hold On/Off
controlable. Activa la funcion MIDI Remote del DM1000.

MIDI OUT é é MIDI IN MIDI OUTé @ MIDI IN

'H H' Seoooo0 [ o o ooooooos
L0 LI DL NS
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂIH|Il|IlIlllﬂﬂﬂlﬂlﬂlﬂlﬂﬂﬂﬂﬂﬂlﬂlﬂlﬂ% % H ﬂﬂﬂlﬂlﬂlﬂlﬂﬁﬂﬂlﬂll‘llﬂlll H H
"L" asaasas ?’F’* °2 Teclado MIDI
R seTo Tl — o

L

B -0

EEEE] 0 _sjogH
3 [m]
EBBQDDDDDDD

©00060000000000000 (1
IEEOEIEEEEEEEIEEEES § (5]
EEEE =22 A
[ o o e ] =1 \
S s S S —— — —— — — — - — -] 4
o=

TN

\

2 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [REMOTE], y a continuacién el botén [F2]
para visualizar la pagina Remote | Remote 2. Gire la rueda Parameter para
ajustar el parametro TARGET a USER DEFINED.

Ahora ya puede utilizar la funcién MIDI Remote. Para mas informacién sobre utilizacién

de la funcién MIDI Remote, consulte la seccidon anterior.

3 Desplace el cursor hacia el boton de banco deseado (botones de parametro
BANK 1-4), y a continuacién pulse [ENTER].
4 Pulse el botén [SEL] para los canales deseados.

Los mensajes MIDI recientemente asignados aparecen en las secciones ON, ENCODER, y
FADER.

Consejo: También puede elegir los canales deseados utilizando los pardmetros ID, SHORT,
¥ LONG.

5 Desplace el cursor hacia el boton LEARN en la seccion ON, y a continuacion
pulse [ENTER].

Los mensajes MIDI recibidos en el puerto MIDI IN del DM 1000 se asignaran a las casillas
de pardmetro DATA en la seccién ON.
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6

Mantenga pulsado el conmutador de pedal del teclado MIDI.
El mensaje MIDI Hold On se asigna en la casilla de parametro DATA.

LAY = il ] &0 ssblfimLna ] WUL SR F

DRTA =+ : EB@ : i 4@ : : PF i iEMD: ¢

[ caron W[ Cenen |‘

EMCODER LEARH
noTa o EETE PTEETY FERSY SERAT SO oIy oy ooy

Los mensajes MIDI se describen a continuacion:

¢ 00-T7F .....cccoonvviiinnnnn Los mensajes MIDI se expresan en hexadecimal.

* END ..o Este mensaje indica el final de los mensajes MIDI. Los mensajes
subsiguientes asignados a las casillas de pardmetro DATA se
ignoraran.

ettt Este mensaje indica que no hay mensajes asignados a las casillas
de pardmetro DATA.

Consejo: Cuando hace clic en el botén LEARN para asignar mensajes MIDI, el DM 1000

« »

reconoce automdticamente el final de los mensajes y asigna END y “—.

7 Al seguir manteniendo pulsado el conmutador de pedal, desactive el botén

8

LEARN.

Desplace el cursor hacia la tercera casilla de parametro (“7F” en este
ejemplo), y a continuacion gire la rueda Parameter para cambiar el valor a
SW.

CHIMMT Y = i< ¥2 Gd M —-LHET UULEFHN i

DATA =+ [ BE ¢ 4@ i LSH | TEMD: =73 7= 727 0

EHCODER LEAEH I
L 1= = T A =T B o O = ST = [ B B e e e

“SW” es una variable que cambia dependiendo del estado activado/desactivado del botén
[ONT]. Las variables siguientes se pueden asignar para la funcién MIDI Remote.

*© SWoaeeeeeeee Esta variable se puede seleccionar sélo en las casillas de
pardmetro DATA de la seccién ON. Cuando los botones [ON]
se activan, “7F” (127 en decimal) se transmite. Cuando los
botones [ON] se desactivan, “00” (0 en decimal) se transmite.

* ENC..oeerrceenee Este ajuste se puede seleccionar s6lo en las casillas de pardmetro
DATA de la seccion ENCODER. Cuando utiliza los
codificadores, los valores en el intervalo de 00 a 7F (0-127 en
decimal) se transmiten.

¢ FAD .. Este ajuste se selecciona s6lo en las casillas de pardmetro DATA
de la seccién FADER. Cuando utiliza los codificadores, los
valores en el intervalo de 00 a 7F (0-127 en decimal) se
transmiten.

Consejo: Si “SW? no se asigna en las casillas de pardmetro DATA de la seccién ON, los
mensajes MIDI actuales se transmiten.

Nota: Asegiirese de ajustar las variables en las secciones ENCODER y FADER. Si no se

asignan variables, se ignora el funcionamiento de los codificadores o de los deslizadores.
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9 Desplace el cursor hacia el boton LATCH/UNLATCH, y a continuacion pulse
[ENTER] para seleccionar LATCH o UNLATCH dependiendo de coémo desea
que funcionen los botones [ON].

* LATCH ....cccovvvvvrrrennen Si pulsa los botones [ON] repetidamente se transmitirdn los
mensajes On y Off alternativamente.
« UNLATCH.................... Si mantiene pulsados los botones [ON] se transmitiran los

mensajes On, y si los suelta se transmitirdn los mensajes Off.

Consejo: Consulte los diagramas a continuacion para informacién sobre cémo se comportan
los botones [ON] con Latch o Unlatch seleccionados.

B Cuando se asigna “SW":

- LATCH
Transmision de informacion MIDI Transmision de informacién MIDI
(SW—7F) (SW—OO)
Apa IIumlnado Apa
- UNLATCH
Transmision de informaciéon MIDI Transmision de informaciéon MIDI

(SW—7F) (SW=00)

t

Apa IIumlnado Apa

B Cuando no se asigna “SW":

- UNLATCH

Transmision de informacién MIDI

Apa IIumlnado Apa

| Consejo: En la mayoria de situaciones, seleccione Unlatch si SW no estd asignado.

10 Para cambiar el nombre del canal, desplace el cursor hacia la casilla de
parametro ID LONG, y a continuacion pulse [ENTER] para visualizar la
ventana Title Edit.

Consulte la pdgina 30 para mds informacién acerca de la edicién de los nombres.

Consejo:

« Desplace el cursor hacia el botén INITIALIZE y a continuacién pulse [ENTER]. Una
ventana se visualiza y le permite reajustar los ajustes de pardmetro en el banco seleccionado.

« También puede asignar mensajes MIDI a las casillas de pardmetro manualmente sin
utilizar el botén LEARN.
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Funcion Machine Control

El DM1000 puede controlar las funciones de transporte y seleccionar pistas en equipos de

grabacion externos compatibles con MMC y el protocolo P2, transmitiendo comandos a
través del puerto MIDI OUT y el conector REMOTE respectivamente.

Consejo: Tascam DA-98HR y otros equipos de video profesionales utilizan el protocolo P2.
El DM1000 puede transmitir comandos de protocolo P2 a través del conector REMOTE.

Nota: Los pardmetros controlables cambian en funcion de los dispositivos conectados. Para

mds informacién sobre pardmetros controlables, consulte el manual del usuario del dispositivo
externo.

1 Consulte el diagrama a continuacién para informacion sobre conexion del
DM1000 a un dispositivo externo.

MIDI OUT ééMIDI IN

MIDI OUTéé MIDI'IN Conector REMOTE A

i |:'HImﬂﬂﬂ‘ﬁﬂﬂinmiﬂﬂiﬂﬂﬂlu}ﬂ'ﬂ?ﬂ%"ﬁﬂ' iy

Equipo compatible [
con MMC

A RS422

;
3 [m]
Socph o 5 00 5 0 @20y ()
000000000000 0000
EIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEI <} EE
DEEE Doz &
EIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEI
.....

H:H%umumu%

T

i Equipo compatible
b con el protocolo P2

o3 [m)
BEEIID ooooo[EE

000000000000
Elalelolclalalalulalulal

OEEEEDEEEOEE

i

X
=
= =B =
=
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2 Para controlar un dispositivo compatible con el protocolo P2, pulse el bot6n
DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente para visualizar la pagina Setup |

Remote, y a continuacién ajuste el parametro REMOTE FUNCTION (1) a
“P2-DFLT.”

Esta pagina le permite seleccionar el tipo de sefiales transmitidas o recibidas a través del
conector REMOTE. Consulte la pagina 270 para mds informacion.

ST-R-3T
[REMOTE PORT SETLF]

SETUP 0 [nitial Data

EDIT

EREMOTE FUNCTION

F2-DFLT

Data B O0:00:00.00

ADSZS
SLOT

Consejo: Para el pardmetro REMOTE FUNCTION, también puede seleccionar P2-VTRI,
P2-VTR2, 0 P2-V'TR3 como formato de protocolo P2. Se proporcionan estas tres opciones para

que sea compatible con futuros dispositivos compatibles con el protocolo P2. Actualmente, son
idénticos a P2-DFLT.
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3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Setup | MIDI/Host.

_ SETUP | Imitial Dat B -Mn-
eion 100 M mﬁ:ms| 00:00:00.00
"HIOI/T0 HOST SETUR)

GENERAL SFECIAL_FUNCTIOHS
PORT PORT 1D
Fx PORT ) Studio Manager H
Tx PORT . DAk
HIDO1 THRU REMOTE 1 ProTools
Toiint fommodizt || REMOTE 2 ;
@ [MACHINE COMTROL] CASCADE LINK
TYPE FORT DEVICE D LEwng]
=] o L =)
[Ez ]| rot Wark | -

FREFEF1_Ji FREFERZ Ji FREFERS A MIDI/HOST JEw [

4 Desplace el cursor hacia el boton MMC o el botén P2 en la seccion MACHINE

CONTROL ((1) para especificar el método de control remoto, y a
continuacion pulse el botén [ENTER].

En la seccion MACHINE CONTROL, también puede seleccionar el tipo de comandos
utilizados en la pagina Remote | Machine Control. El botén MMC selecciona los comandos
MMG, y el botén P2 selecciona el protocolo P2.

Si el boton MMC se activa, pulse el botén [ ™ ] del cursor para mover el cursor
ala casilla de parametro PORT, y a continuacion gire la rueda Parameter para
seleccionar el destino MMC.

Los siguientes puertos y ranuras estdn disponibles como destino MMC.

* MIDI......ccoovvvierereeene Puerto MIDI

¢ USB.ienccieeene Puerto USB

¢ SLOTI...ccooovvvereererennens Ranura 1 con una MY8-mLAN (tarjetamLAN) instalada
+ REMOTE....................... Conector REMOTE

Si USB o SLOT 1 estdn seleccionados, mueva el cursor a la casilla de pardmetro adyacente
(ala derecha), y seleccione uno de los ocho puertos.

Desplace el cursor a la casilla de parametro DEVICE ID, y a continuacion gire
la rueda Parameter para ajustar la ID del dispositivo MMC del DM1000 al
mismo nimero de ID que el dispositivo externo.

Los comandos MMC son eficientes en dispositivos que utilicen la misma ID de dispositivo.
Por lo tanto, la ID del dispositivo MMC del DM 1000 debe coincidir con la ID de los
dispositivos que desea controlar.
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7 Parainiciar el control remoto, pulse el boton DISPLAY ACCESS [REMOTE], y

a continuacion pulse el botén [F3] para visualizar la pagina Remote |
Machine.

REHOTE it MA-
—[:HHI—[:HHIO Initial Dut%ﬂ]m 00:00:00.00
[HACHTHE CONTROL |

@ [TRACK_ARMING ] LOCATE TIHE

DERREREE || oe:0a: 08, a5
(=] [@ [ (2 (3 G4 [{= GE @a:6a: 88, 68
B 66 : 63, B9

[a]| oa:oe: ae. 00
@ [TEAH=EORT] [=1]| eon:0n: 0. oo | [CEETHEE | C

E &1 90:06:06. 60
- FF 0668 68, 68
l [] ” ™ ] l . ] B0z B0 6 . B

sToP | |_PLAY REC B0 B0 B, 6O

@_. FRAMNES
== (== 1 EEefn] [EES7] (=80 ]

FEEMOTE1 f8 REMOTEZ #A HMACHINE

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

(1) Seccién LOCATE/TIME

Esta seccidn le permite ajustar los puntos de localizacion.

LOCATE 1-8................. Estos botones localizan las posiciones (especificados por los
valores TIME) en equipos externos.

¢ RTZ .. Este botén de retorno a cero localiza la posicién de cédigo de
tiempo en equipos externos.

* TIME.......ccoovvrrrereenns Los puntos de localizacién se especifican en formato
hora/minuto/segundo/cuadro.

+ CAPTURE............. Estos botones capturan la posicion actual en equipos externos
e importan la informacién en la columna TIME.

(2) Seccion TRACK ARMING

Esta seccién controla las pistas en equipos externos.

* Botones1-24................ Estos botones activan o desactivan las pistas externas 1-24, y
ajustan o cancelan su modo Record Ready.

« ALLCLEAR................... Si activa este botdn se activaran todos los botones (1-24)
simultdneamente.

(3) Seccion TRANSPORT

Esta seccion le permite controlar las funciones de transporte en equipos externos.

* REW....ueeeeeee Este botén inicia el rebobinado en equipos externos.

¢ FFueeeeeeeeeeea Este botén inicia el avance rdpido en equipos externos.

¢ STOP......oeeeeeee Este botdén detiene los equipos externos.

¢ PLAY .o Este botén inicia la reproduccién en equipos externos.

* REC...veeeeeeeeene, Este boton se utiliza juntamente con el botén PLAY para iniciar

la grabacién en equipos externos.

(@ FRAMES

Este pardmetro selecciona la cadencia de cuadro del cédigo de tiempo.

Para controlar las funciones de transporte, desplace el cursor hacia el botén
deseado en la seccion TRANSPORT, y a continuacién pulse [ENTER].

Si lo desea, desplace el cursor hacia los botones y parametros en la seccion
LOCATE/TIME y en la seccion TRACK ARMING, y a continuacién pulse el
bot6n [ENTER] o gire la rueda Parameter para controlar las funciones de
transporte en equipos externos.
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18 MIDI

Este capitulo describe las funciones MIDI del DM1000.

MIDI y el DM 1000

El uso de Control Changes, Program Changes, y otros mensajes MIDI le permite
recuperar Escenas y editar parametros en el DM1000, y almacenar datos internos del
DM1000 en dispositivos MIDI externos.

El DM 1000 es compatible con los siguientes mensajes MIDI. Cada uno de estos mensajes
MIDI se pueden activar o desactivar individualmente para la transmisién y la recepcién.

¢ Program Changes

Si asigna las escenas a nimeros Program Change del DM 1000, el DM 1000 transmite
Program Changes cuando recupera escenas. Ademas, el DM 1000 conmutara escenas si
recibe Program Changes.

¢ Control Changes

Si asigna los pardmetros a los nimeros Control Change del DM 1000, el DM1000 transmite
los Control Changes asignados cuando los valores del parametro cambian. Ademas, el
DM1000 cambia ciertos valores de pardmetros cuando recibe los Control Changes
correspondientes.

¢ Mensajes System Exclusive

El DM1000 transmite los System Exclusive Parameter Changes a tiempo real cuando los
valores de pardmetro cambian. Ademads, el DM 1000 notifica ciertos valores de pardmetros
cuando recibe Parameter Changes asignados.

e MTC (Cédigo de tiempo MIDI)
El DM1000 utiliza MTC para sincronizar Automix con un grabador o un secuenciador
basado en ordenador.

¢ Reloj MIDI

EI DM1000 utiliza el reloj MIDI para sincronizar Automix con un dispositivo MIDI que no
sea compatible con MTC.

e MMC (MIDI Machine Control)
MMC se utiliza para el control del equipo externo.

e MIDI Note On/Off
Estos mensajes se utilizan para ajustar el efecto Freeze y Auto Pan 5.1.

¢ Mensajes Bulk Dump

Estos mensajes le permiten almacenar la informacién interna del DM1000 en un
secuenciador o en un archivo MIDI. Si el DM 1000 recupera estos mensajes, sobrescriben la
informacién DM 1000

<
g

El DM1000 dispone del siguiente interface para transmitir y recibir informacién MIDL

¢ Puertos MIDI IN & OUT
Estos puertos transmiten y reciben informacién MIDI de y hasta los dispositivos MIDI.
Cada puerto es un interface de puerto tinico que transmite y recibe informacién de puerto
unico (16 canales x 1 puerto).
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Puerto USB

Este puerto se utiliza para conectar un ordenador y transferir mensajes MIDI. Es un
interface multipuerto que transmite y recibe informacién de un méximo de ocho puertos
(16 canales x 8 puertos). Si conecta un ordenador a un puerto USB, debe instalar el software
del controlador adecuado en el ordenador. Para mds informacién sobre la instalacién de
controladores, consulte la gufa de instalacién de Studio Manager.

Nota: Si el ordenador se activa pero la aplicacion USB MIDI no se ha ejecutado, el funcio-
namiento del DM 1000 puede que sea lento. En este caso, cancele la asignacién del puerto USB

como puerto de transmision de mensaje MIDI.

Conector REMOTE

Este conector normalmente le permite controlar de forma remota un Yamaha AD824 o un
dispositivo compatible con el protocolo Sony P2, o para realizar una conexién en cascada
con otro DM1000. También le permite transferir mensajes MIDI.

Para transferir mensajes MIDI, debe ajustar parametros en la seccion GENERAL en la
pagina Setup | MIDI/Host a “MIDI” (consulte “Tx PORT”).

Tenga que una conexién entre el conector REMOTE y el puerto COMM del ordenador no
transfiere mensajes MIDL.

SLOT 1

Si una tarjeta E/S “MY8-mLAN” I/O se instala en la ranura #1, la informacién MIDI se
transfiere desde un dispositivo MIDI externo disponible a través de la tarjeta MY8-mLAN.
Se pueden transmitir y recibir un maximo de ocho puertos de informacién MIDI (16
canales x 8 puertos).

Configuracion del puerto MIDI

Seleccionar un puerto para la transferencia de un mensaje
MIDI

Para configurar los puertos MIDI para la transferencia de mensaje MID], pulse el boton
DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina Setup |
MIDI/Host. Esta pagina le permite ajustar el mensaje MIDI de entrada y de salida.

SETUP Initial Dato [E . .
gir-oni 100 S e | 00:00:00.00
LMIOATO HOST SETURP
[GENERAL [SFECTAL FUNCT IOHS]
] GENERAL SFECIAL FUNCTIONS @
R= PORT StudioMarnager
T= PORT DAL

REMOTE 1
REMOTE 2
CASCADE LINHE

L[=wmc —|: TRANSMIT]
RERUEST

ProTools

[MACHIHE CONTROL]
FORT

TYFE

DEVICEID

[
| Mot Wark | -

PREFER1 g4 PREFERZ g3 PREFERS gy MID| /HOST g2 |3

Los siguientes parametros estdn disponibles en esta pagina:

(1) Seccion GENERAL

Esta seccion le permite seleccionar puertos que transmiten y reciben mensajes MIDI,
como Program Changes y Control Changes.
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TxPORT....

(2) Seccién MIDI THRU
Estos parametros le permiten direccionar la informacién MIDI entrante de un puerto a
otro puerto sin cambios. Seleccione un puerto para la recepcion de la primera casilla de
pardmetro, y seleccione un puerto para la transmision en la siguiente casilla de
pardmetro (ala derecha dela flecha). Si selecciona USB, especifique el ntimero de puerto
en la casilla de pardmetro pequena adyacente a la casilla de pardmetro Port.

(3) Seccion MACHINE CONTROL

Esta seccion le permite seleccionar un método de control remoto y un puerto de control
remoto para controlar dispositivos externos, incluyendo grabadores de disco duro y
equipos de video.

DEVICEID...................

Este pardmetro especifica un puerto para la recepcién de
informacién general MIDI. En la casilla de pardmetro de la
izquierda, seleccione MIDI, USB, o SLOT (sélo disponible con
una tarjeta mLAN opcional instalada). Si selecciona USB,
especifique el nimero de puerto en la casilla de pardmetro de la
derecha.

Este pardmetro especifica un puerto para la transmisién de
informacién general MIDI. Los puertos disponibles son los
mismos que para el pardmetro Rx PORT.

Especifica un tipo (método) de control remoto activando el
botén MMC (MIDI Machine Control) o el botén P2
(Protocolo Sony P2).

Seleccione MIDI, USB, REMOTE, o SLOT (disponible sélo
cuando haya una tarjeta mLAN opcional instalada) para el
comando de transferencia MMC. Si selecciona USB,
especifique el niimero de puerto en la casilla de pardmetro de la
derecha.

Especifique el ID del dispositivo MMC del DM 1000 que
identifica los dispositivos conectados, que permite el
reconocimiento durante la transmisién y la recepcion de
MMC.

(4) Seccion SPECIAL FUNCTIONS
Esta seccidn le permite especificar puertos para varias funciones especiales.

+ Studio Manager............

.

REMOTE 1

REMOTE 2

En la casilla de pardmetro de la izquierda, seleccione MIDI,
USB, 0o REMOTE como el puerto utilizado por el software
Studio Manager incluido. En las dos casillas de parametro
pequeiias de la derecha, especifique un nimero de puerto (si
seleccion6 USB), y un ndmero ID.

Seleccione USB 0 REMOTE como puerto para utilizar con un
DAW. Si selecciona USB, especifique un par de niumeros de
puerto (1-2, 3—4, 5-6, 7-8) en la casilla de pardmetro de la
derecha.

Este pardmetro indica el destino actualmente seleccionado para
Remote Layer 1. Si el destino se ajusta a “USER DEFINED,”
puede seleccionar un puerto de destino de mensaje MIDI.
Este pardmetro indica el destino actualmente seleccionado para
Remote Layer 2. Si el destino se ajusta a “USER DEFINED,”
puede seleccionar un puerto de destino de mensaje MIDL.
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+ CASCADELINK..........

Seleccionar mensajes

Seleccione MIDI 0o REMOTE como puerto para la conexién en
cascada del DM1000. Haga clic en el boton TRANSMIT
durante la conexién en cascada le permite copiar ajustes
internos del DM 1000 que utilice con otro DM1000. Esto
permite que ambos DM 1000s compartan ajustes de pardmetro
idénticos. Si hace clic en el botén REQUEST durante la
conexidn en cascada podra copiar los ajustes internos del otro
DM1000 al DM1000 que esté utilizando.

MIDI para la transmision y la recepcion

Puede seleccionar mensajes MIDI a transmitir o recibir en un puerto especificado en la
seccion GENERAL en la pagina Setup | MIDI/Host (consulte la pagina 236).

Para hacerlo, pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI] repetidamente hasta que aparezca

la pagina MIDI | Setup.

LT

i 100 '@ "y 8| O0:00:00.00
[HMIOT SETUF]
Tx Fx  OMMI  ECHO
EHAMNEL I - -
e [ ot T
CONTAOL _
——— PARAHETER == _
BULK - TFF - -
— coaibs - - - oFF
Fader Resolution: [N

ELILE

SETUP _p4 PGM ASGH F3 CTL ASGH #3

Seleccione los canales MIDI para la transmision y la recepcion en la fila CHANNEL, y active
o desactive la transmision y recepcién de cada mensaje MIDI utilizando los botones en las
filas de los pardmetros PROGRAM CHANGE a OTHER COMMANDS.

(1) CHANNEL

Esta fila de pardmetro le permite especificar los canales MIDI para la transmisién y la
recepcion del mensaje MIDI. Los siguientes pardmetros estdn disponibles en esta fila:

Esta casilla de pardmetro especifica un canal de transmisién
MIDI.

Esta casilla de pardmetro especifica un canal de recepcién
MIDI.

(2 PROGRAM CHANGE

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmisién y la recepcion de Program

Changes.

+ Tx ON/OFF...................

+ Rx ON/OFF

+ OMNI ON/OFF

+ ECHO ON/OFF

La transmision de mensajes Program Change se activa o se
desactiva.

La recepcién de mensajes Program Change se activa o se
desactiva.

Cuando este botén se activa, Program Changes en todos los
canales MIDI se recibe independientemente de los ajustes de la
fila CHANNEL.

Este bot6n determina si los mensajes Program Change
recibidos en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto
MIDI OUT.
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(3) CONTROL CHANGE

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmisién y la recepcién de Control
Changes.

+ Tx ON/OFF...........c...... La transmision de mensajes Control Change se activa o se
desactiva.
* RxON/OFF................... La recepcién de mensajes Control Change se activa o se
desactiva.
+ ECHO ON/OFF............ Este bot6én determina silos mensajes Control Change recibidos
en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto MIDI OUT.
(4) PARAMETER CHANGE

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmision y la recepcién de Parameter
Changes.

* TxON/OFF.................. La transmisién de mensajes Parameter Change se activa o se
desactiva.

+ RxON/OFF................... La recepciéon de mensajes Parameter Change se activa o se
desactiva.

+ ECHO ON/OF¥F............ Este bot6n determina si los mensajes Parameter Change
recibidos en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto
MIDI OUT.

(5 BULK

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la recepcion de la informacién Bulk Dump.

* RxON/OFF................... La recepcién de informacién Bulk Dump se activa o desactiva.

(6) OTHER COMMANDS

+ ECHO ON/OFF............ Este botdn determina si otros mensajes MIDI recibidos en el

puerto MIDI IN se repiten a través del puerto MIDI OUT.

(7) Fader Resolution
Este pardmetro especifica la resolucion de la salida del valor cuando utiliza los
deslizadores del DM 1000. Para transferir datos entre dos DM 1000 en cascada, o para
grabar el funcionamiento del DM 1000 o para reproducir desde un secuenciador,
seleccione el botén HIGH. Cuando se selecciona el boton LOW, la resolucién del
deslizador pasa a ser de 256 pasos.

<
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Asignar escenas a Program Changes para la
recuperacion remota

Puede asignar memorias de escena a Program Changes MIDI para la recuperacién remota.
Si recupera una escena en el DM1000, la unidad transmite el Program Change asignado al
dispositivo MIDI conectado. Si el DM 1000 recibe un Program Change, la escena asignada
se recuperara.

Inicialmente, las escenas 1 a 99 se asignan secuencialmente a Program Changes 1 a 99,yla
escena #0 se asigna a Program Change #100, aunque puede cambiar estas asignaciones.

Consejo: Puede guardar una escena a la tabla de asignacién Program Change en un

dispositivo externo utilizando el MIDI Bulk Dump o el software Studio Manager incluido.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la transmision y
la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 236).

Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el DM1000 pueda transferir mensajes MIDI a y desde el dispositivo
externo.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacién pulse el botén [F2].

Aparecera la pagina MIDI | Pgm Asgn.

HIDI Initial Data @ . .
o100 v mm]ms| 00-00-00.00
'PROGERAM CHAMGE ASSIGH TAELES

PGH_CHG SCEME HOL/TITLE
. L Mo Data!
Ho Data!
Mo Datal
Mo Data!
Mo Data!
Mo Datal
Ho Datol

nmwuwmwuwunn
=ik 00 B OO =l

IHITIALIZE

3 _PGHM ASGH By CTL HASGN 3 ELILE

Desplace el cursor a la casilla de parametro en la columna PGM CHG, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar los
nimeros Program Change que desee asignar a las escenas.

Pulse el boton del cursor [ ® ] para desplazarlo a la casilla del parametro en
la columna SCENE NO./TITLE, y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para seleccionar escenas.

Consejo:

+ Si asigna una escena a multiples Program Changes, el Program Change con el niimero
inferior serd efectiva.

* Puede inicializar la tabla de asignacion Scene to Program Change desplazando el cursor al
botén INITIALIZE, y pulsando [ENTER].

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI] repetidamente hasta que aparezca la
pagina MIDI | Setup, y especifique los canales de transmision y recepcion MIDI.

Active los botones PROGRAM CHANGE Tx ON/OFF y Rx ON/OFF.

Cuando el DM1000 recibe Program Changes en los canales MIDI especificados, las escenas
correspondientes se recuperan. Ademads, si conmuta escenas en el DM 1000, éste transmite
los Program Changes en los canales MIDI especificados.
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Asignar parametros a Control Changes para el control a
tiempo real

Puede asignar pardmetros DM 1000 a los Control Changes MIDI para un control a tiempo
real. Si el DM 1000 recibe un Control Change, el pardmetro DM1000 asignado se ajustard

en consecuencia. Ademds, si ajusta un pardmetro en el DM 1000, éste transmite el Control
Change asignado.

Consejo: Puede guardar una tabla de asignacion Parameter to Control Change en un
dispositivo externo utilizando el MIDI Bulk Dump o el software Studio Manager incluido.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la transmision y
la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 236).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el DM1000 pueda transferir mensajes MIDI a y desde el dispositivo
externo.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacion pulse el botén [F3].

Aparecerd la pagina MIDI | Ctrl Asgn. Esta pagina le permite asignar parametros DM 1000
a los Control Changes.

HIDI O Initial Data IE| An.nn.an g
CH9-CH9 EDIT |5 T el
[COMTROL _CHANGE ASSIGH TAELES] (C Mope 1
Mo . (CH? PHRAMETER
12 ¢ 1» = FAOER H CHAMMEL IMPUT12
11 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IHPUT11
1@ ¢ 1» = FADER H CHAHMEL IHFUT1@
9 ¢ 1> = FADER H CHAHMEL IHFUT 9
2 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMPUT 2
7 ¢ 13 = FHOER H CHAMMEL IHPUT 7
| 6« ﬂ:i FAOER H i CHAMMEL i IHPUT &
S ¢ 1> = FADER H CHAHMEL IHFUT 3
4 ¢ 1> = FADER H CHAHMEL IMPUT 4
2 ¢ 1»= FADOER H CHAMMEL IMPUT 32
2 ¢ 1) = FADER H CHAMMEL INPUT 2
1 ¢ 1» = FADER H CHAHMEL IHPUT 1
@ ¢ 1» = HO ASSIGH

SETOF F% PO AoGH By CTL ASGH T

Consejo: Consulte la pdgina 337 para mds informacion en las asignaciones Parameter to
Control Change por defecto.

4 Desplace el cursor al botén TABLE del parametro MODE ((1)), y pulse
[ENTER].

El parametro MODE determina qué mensajes MIDI se transmiten cuando se ajustan los
pardmetros del DM1000. Las siguientes opciones estdn disponibles para el pardmetro

MODE:
* TABLE......orvireennne Los mensajes MIDI Control Change se transmiten de acuerdo
con las asignaciones en esta pagina. z
* NRPN....oovvirrirriennen, Las asignaciones en la pagina Ctl Asgn se ignoran y los NRPNs o

(Numero de pardmetro no registrado) predefinidos se
transmiten para el control remoto.

Consejo: NRPNs son mensajes MIDI especiales que combinan tres Control Changes
diferentes. Le permiten controlar muchos canales en un solo canal MIDL
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5 Desplace el cursor a la casilla de parametro en la columna No. (CH), y gire

la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar los
Control Changes a los que desee asignar parametros.

Puede asignar pardmetros a un méaximo de 16 canales Control Changes en la pagina Ctl
Asgn, independientemente de los canales MIDI actualmente seleccionados para la
transmision y la recepcion.

Salte los pasos 5 y 6 si activé el boton NRPN en el paso 4.
Seleccione parametros en las casillas de parametros en las tres columnas
PARAMETER.

Seleccione un grupo de pardmetro en la casilla de pardmetro de la primera columna
PARAMETER, y especifique los valores deseados en las casillas de parametro en la segunda
y tercera columna PARAMETER.

Los siguientes pardmetros y valores estdn disponibles:

HIGH MID LOW

NO ASSIGN — _

CHANNEL INPUT1-48

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
FADER H AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST BUS1-8

CHANNEL INPUT1-48

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
FADER L AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST BUS1-8

CHANNEL INPUT1-48

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
ON AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

INPUT1-48

BUS TO ST BUS1-8

PHASE CHANNEL INPUT1-48

INSERT ON CHANNEL INPUT1-48

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
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HIGH

MID

LOW

PRE/POST

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-48

IN DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

MIX HIGH

MIX LOW

FB GAIN H

FB GAIN L

INPUT1-48

OUT DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R

EQ

ON

QLOW

F LOW

GLOWH

GLOWL

Q LO-MID

F LO-MID

G LO-MID H

G LO-MID L

Q HI-MID

F HI-MID

G HI-MID H

G HI-MID L

Q HIGH

F HIGH

G HIGH H

GHIGH L

ATTH

ATT L

HPF ON

LPF ON

INPUT1-48/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

GATE

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY H

DECAY L

INPUT1-48
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HIGH

MID

LOW

compe

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE

INPUT1-48/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PAN

CHANNEL

AUX1-2

AUX3-4

AUX5-6

AUX7-8

INPUT1-48

BUS TO ST

BUS1-8

BALANCE

MASTER

STEREO

SURROUND

LFEH

LFEL

DIV (F)

DIVR

LR

FR

WIDTH

DEPTH

OFS LR

OFS FR

INPUT1-48

EFFECT

BYPASS

MIX

PARAM1T H

PARAM1 L

PARAM32 H

PARAM32 L

EFFECT1-4

Los parametros que disponen de un intervalo de ajuste de mds de 128 pasos (como los
pardmetros Fader y Delay Time) precisan de dos o mas mensajes Control Change para
especificar los valores.
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Por ejemplo, si desea controlar los pardmetros Fader en ciertos canales utilizando Control
Changes, debe asignar le mismo canal a dos nimeros Control Change y seleccionar
“FADER H” y “FADER L” para Control Changes en las casillas de pardmetro en la primera
columna PARAMETER.

LO Initial Data . .
CHO-CHI ot s s | 00:00:00.00
.CONTROL CHAMGE HSSI1GH THELES] MODE
Mo, CCH» PARAMETER
12 ¢ 1» = FACER L CHAMMEL IMPUT &
11 ¢ 1» = FACDOER H CHAMMEL IMPUT &
1@ ¢ 1» = FACER L CHAHMEL IHPUT S
9 ¢ 1»= FADER H CHAMMEL IMPUT S
2 ¢ 1»= FADER L CHAMMEL IMPUT 4
7 L 1»= FADER H CHAMMEL IMPUT 4
6 ¢ 12i=i FHOER L i CHAHMEL OIHPUT 3
S ¢ 1»= FADER H CHAHMEL IHPUT 2
4 ¢ 1»= FADER L CHAMMEL IMPUT 2
2 ¢ 1»= FARDER H CHAMMEL IMPUT 2
2 ¢ 1»= FAOER L CHAMMEL IMPUT 1
1 ¢ 1»= FAODER H CHAHMEL IHPUT 1
B ¢ 1» = NO RSSIGH

SETUP __f3 FGH ASGH j3 CTL ASGH FA

Si desea controlar los parametros Delay Time en ciertos canales utilizando Control
Changes, debe asignar el mismo pardmetro Channel Delay a tres ntimeros Control Change,
y seleccionar “TIME LOW,” “TIME MID,”y “TIME HIGH” para los Control Changes en las
casillas de pardmetro en la segunda columna (media) PARAMETER.

__Hipl | Initial Data B .MA-
mio-cag 10 5 g | 00-00:00.00
[CONTROL CHANGE ASSIGH TAELES] ope

Mo, CCH PRRAMETER

12 ¢ 1» = IM DELRY TIME LOM IMPUT 4

11 ¢ 1»= IM DELRY TIME MID IMPUT 4

1@ ¢ 1> = IM DELRY TIME HIGH [IMPUT 4

9 ¢ 1»= IH DELRY TIME LOW IHPUT 3

8 ¢ 1»= IH DELRY TIME HID IMPUT =2

T 0 1r= |H DELRY TIME HIGH [HPUT 3

B f 1x=i IH. DELRY i TIME LOW i |HFUT 2

S ¢ 1»= IM DELRY TIME MID IMPUT 2

4 ¢ 1»= [N DELRY TIME HIGH [IHPUT 2

2 ¢ 1»= IH DELRY TIME LOMW IMPUT 1

2 ¢ 1»= IM DELRY TIME MID IMPUT 1

1 ¢ 1»= IN DELRY TIME HIGH [IHFUT 1

| ¢ 1»= MO ASSIGH

SETUFR __ #4 PGH ASGH py CTL ASGH Fi

Nota: Los pardmetros que disponen de un intervalo de ajuste de mds de 128 pasos precisan
de una combinacion adecuada de pardmetros Range para un MIDI Control Change exitoso.

Consejo: Puede inicializar la tabla de asignacién Parameter to Control Change desplazando
el cursor al boton INITIALIZE, pulsando [ENTER].

7 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI] repetidamente hasta que aparezca
la pagina MIDI | Setup, y especifique los canales de transmision y recepcion
MIDI.

8 Active los botones CONTROL CHANGE Tx ON/OFF y Rx ON/OFF.

Los pardmetros del DM 1000 se ajustaran en consecuencia cuando el DM1000 reciba los
Control Changes correspondientes. Ademas, cuando ajuste los pardmetros en el DM1000,
el DM1000 transmitird los Control Changes correspondientes.

<
g

Nota: Antes de controlar los pardmetros utilizando Control Changes, asegiirese de que los
botones Tx y Rx ON/OFF en la fila PARAMETER CHANGE estén desactivados.
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Controlar parametros utilizando Parameter Changes

Puede controlar los pardmetros DM 1000 a tiempo real utilizando los mensajes Parameter
Change que son mensajes System Exclusive, en vez de utilizar los MIDI Control Changes.

Consulte “Formato de informacién MIDI” al final de este manual para informacién mds
detallada acerca de los Parameter Changes disponibles.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la transmision y
la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 236).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el DM1000 pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en y desde el
dispositivo externo.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI] repetidamente hasta que aparezca
la pagina MIDI | Setup, y desactive los botones Tx y Rx ON/OFF en la fila
PARAMETER CHANGE.

El DM1000 ajustara ciertos valores de pardmetro cuando reciba los Parameter Changes
correspondientes. Ademds, si ajusta ciertos parametros en el DM 1000, transmite Parameter
Changes correspondientes.

Nota: No tiene que especificar los canales MIDI para controlar los pardmetros utilizando
Parameter Changes. Asegiirese de que los botones Tx y Rx ON/OEFF en la fila CONTROL
CHANGE en la pdgina MIDI | Setup estén desactivados.

Transmitir ajustes de parametro a través de MIDI (Bulk
Dump)

Puede realizar copias de seguridad de la informacién almacenada en el DM 1000, como
bibliotecas y escenas, en un dispositivo externo MIDI utilizando el MIDI Bulk Dump. De
esta forma, posteriormente puede restaurar los ajustes anteriores del DM 1000 volviendo a
transmitir esta informacién MIDI al DM 1000.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la transmision y
la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 236).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el DM1000 pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en y desde el
dispositivo externo.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacion pulse el boton [F4].

Nota: Alguna de la informacion transmitida desde el DM 1000 al software de secuencia puede
que ocasionalmente se pierda durante la transmision de Bulk Dump. Para evitarlo, le
recomendamos que utilice el software Studio Manager incluido para almacenar la
informacién del DM1000 en un dispositivo externo.
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Aparecera la pagina MIDI | Bulk.

i Q0 el Dats s | 00:00:00.00

(BULE DUHP.
CATEGORY
ALL
REQUEST |— :)

[ scEHEMEM |- 1AL
[CRuTor J-TRCCT

TTYRE TRAMSHIT | —— : )

@ [ LiERARY |-ER WTALLT [

[ Bame__|-EiT HEE M EALLI: MIERe @)
[SETUFHEN ] [FeH TRELE] [GTL TRELE] o
[CPLus-iH_J-TACET

SETUP __#3 PGH ASGH F CTL ASGH #3 ELLE

La pagina incluye los siguientes pardmetros:

(1) Seccion CATEGORY

Esta seccidn le permite seleccionar informacién para la transmision y la recepcion.

(2 REQUEST

Desplace el cursor a este botén, y pulse [ENTER] para transmitir mensajes desde el
DM1000 que precisan de un segundo DM 1000 (conectado al primero DM1000) que
transmita la informacién especificada en la seccion CATEGORY. Este botén se utiliza
primariamente cuando dos DM1000s estan conectados en cascada.

(3 TRANSMIT
Desplace el cursor en este botdn, y pulse [ENTER] para transmitir informacién
especificada en la seccion CATEGORY en un dispositivo MIDI externo.

(4) INTERVAL

Este pardmetro especifica el intervalo entre los paquetes de informacién durante la
transmision del volcado en pasos de 50 milisegundos. Si el dispositivo externo pierde
parte de la informacién de volcado, incremente este valor.

Desplace el cursor en el boton del tipo de informacion que desee transmitir
en la seccion CATEGORY, y pulse [ENTER].
Las siguientes opciones estdn disponibles.

¢ ALL..iirrrireeeenns Este botén selecciona toda la informacién disponible para el
volcado general. Si este bot6n estd activado, el resto de botones
en esta seccion se desactivard.

« SCENEMEM.................. Este boton selecciona memorias de escena. Puede seleccionar
escenas que desee transmitir en la casilla de pardmetro al lado
del botodn.

« AUTOMIX ....cccoovvvurenn. Este botén selecciona las memorias Automix. Puede

seleccionar automezclas que desee transmitir en la casilla de
pardmetro al lado del botén.

<
g

+ LIBRARY.......cccooevumune. Este boton selecciona bibliotecas. Puede seleccionar el tipo de
biblioteca en la casilla de pardmetro TYPE (al lado del botén),

y especificar el numero de biblioteca en la casilla de pardmetro
de la derecha.
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* BANK....ccoovvvrerrrennee Este pardmetro le permite seleccionar bancos User Defined Key
(KEYS UDEF), bancos User Defined Remote Layer (RMD
UDEF), o bancos User Assignable Layer (USR LAYER) para el
volcado general. Puede seleccionar uno de estos tres tipos en la
casilla de pardmetro al lado del botén, y seleccionar los bancos
en la casilla de pardmetro de la derecha.

+ SETUPMEM................. Este bot6n selecciona la informacion de configuracion del
DM1000 (es decir, los ajustes del sistema).

* PGMTABLE............ Este botdn selecciona los ajustes de la pagina MIDI | Pgm Asgn.

+ CTLTABLE................... Este botdn selecciona los ajustes de la pdgina MIDI | Ctl Asgn.

* PLUG-IN......ccccoumuerenes Este boton selecciona los ajustes de cualquier tarjeta Y56K

opcional instalada en la ranura #1 o #2. Puede seleccionar los
programas de la tarjeta Y56K en la casilla de pardmetro al lado
del botén.

Nota: La informacion seleccionada con el botén SETUPMEM incluye el puerto de
transmision y recepcion MIDI y los ajustes del mensaje. Después de almacenar informacion
de volcado general en un dispositivo externo que no tenga la recepcion activada, si el DM 1000
mads adelante empieza a recibir esta informacién particular, la recepcién del volcado general
del DM 1000 se desactivard inmediatamente, y el DM 1000 no podrd recibir mds informacion.
Ast, antes de almacenar la informacién seleccionada con el botén SETUPMEM utilizando

Bulk Dump, asegiirese de activar la transmision y la recepcion de la informacién de volcado.

5 Siesnecesario, desplace el cursor en la casilla del parametro al lado del botén

seleccionado, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar la informacion del volcado general deseada.

Consejo: Si selecciona [ALL] en la casilla de pardmetro, toda la informacién seleccionada

con el botén correspondiente se transmite como informacion de volcado general.

Para empezar la transmision de lainformacion de volcado, desplace el cursor
en el botén TRANSMIT, y pulse [ENTER].

Se ejecutara el volcado general. Durante el funcionamiento, aparecerd la ventana Bulk
Dump, indicando el estado del volcado general actual. Para anular el volcado general,
desplace el cursor en el botén CANCEL de la ventana, y pulse [ENTER].

Consejo: Para transmitir mensajes de solicitud de volcado general, desplace el cursor en el
botén REQUEST, y pulse [ENTER]. Si se conecta un DM 1000, transmitird informacion de

volcado del primer DM1000 en respuesta a la solicitud.

Para recibir la informacion de volcado, pulse el boton DISPLAY ACCESS
[MIDI] repetidamente hasta que aparezca la pagina MIDI | Setup, y active el
botén Rx ON/OFF en la fila BULK.

Ahora, cuando el DM 1000 reciba informacién de volcado, la informacion interna
correspondiente se actualizara.
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19 Otras funciones

Este capitulo describe las funciones miscelaneas del DM1000.

Cambiar los nombres del conector de entrada y salida

Silo desea, puede cambiar el nombre por defecto de los conectores de entrada y de salida.

Cambiar los nombres del conector de entrada

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | In Port.

SETUP 00 Initiol Date IE| . .
oo 10 e | e | OO<00-000.00
IHPUT PORT HAME. E Hame InPut Futo Cord

10 SHORT LOMG

AD? CAD? » = <ADT * <AD IN 7 B

ADG CADG > = <ADG * <AD IM G b

ADS (A0S » = <ADS » <AD IN 3 B

AD<4 CAD4 3 = <AD4 » <AD IN 4 E

AD= CADZ » = <AD3 * <AD IM 3 H

ADz2 CADZ2  » = <ADZ » <AD |M 2 :

AD1 cADt 3 = [RAOT ] CEAGTTH T b

@ ' : @
1M _PORT Fa OUT PORT g3

Puede especificar nombres cortos en las casillas de parametro (1)) en la columna del
centro, y nombres largos en las casillas de pardmetro (@) en la columna derecha.

2 Utilice la rueda Parameter para seleccionar un puerto al que desee cambiar
el nombre.

3 Desplace el cursor al nombre que desee cambiar, y pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite editar el nombre.

T
1 ]

nEEEEREEEEE
DnEREEEERERE
BEEEEREREE
BEEEEEEEElE

4 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

| Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Input Patch. |

Cuando la casilla de comprobacién Name Input Auto Copy ((3)) estd activada, los primeros
cuatro caracteres de un nuevo nombre largo se copian autométicamente al nombre corto.

Puede reajustar todos los nombres de puerto a sus nombres por defecto moviendo el cursor
hacia el botén INITIALIZE, y pulsando [ENTER].
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Cambiar los nombres del conector de salida

Para cambiar los nombres del conector de salida, pulse el botén DISPLAY ACCESS
[SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina Setup | Output Port.

SETUP Initial Data @ -AN-
cirecni 100t mm]mn| 00:00:00.00
[OUTPUT _PORT HAIE] B Hame OutFPut Auto CoPd

10 SHORT LONG

SLOTI=7 «51-7 2 <S1-7  <Slotl CHY OUT
SLOT1-6  «51-6 2 <S1-6 <Slotl CHE OUT
SLOTI-5 «51-5 2 <51-53r <51otl CHS OUT
SLOTi-4  «51-4 3 <S1-4r <Slotl CH4 OUT

2

2

bl

SLOTI-2 <51-2 <S1-3» <Slotl CH2 OUT
SLOT1-2 C51-2 s81-2r <Slotl CHZ OUT
SLOT1-1 «51-1 | I A A i

i owow v oW w

INITIAL IZE

GP BN PORT B OUT PORT g

El procedimiento para editar los nombres y utilizar la casilla de verificacion Name Output
Auto Copy y el botén INITIALIZE es el mismo que el de la pagina In Port.

Ajustar las preferencias

Puede cambiar los ajustes por defecto y los ajustes de entorno del DM 1000 utilizando las
paginas Setup | Preferl, Prefer2, y Prefer3. Para localizar una de las paginas de preferencias
Preferences, pulse el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente.

Pagina Prefer1

Esta pégina le permite configurar el DM 1000 para que cuando pulse un botén en el panel
superior, el DM1000 visualice la pagina de pantalla correspondiente, y muestre u oculte
mensajes de confirmacién o alarma.

SETUP Initial Dat i -MN-
CHi-CHi 0 i m 00:00:00.0o0
.FREFEREMCEST !

[ElAutc ROUTING Diselas B TC Droe Harning
E Auto PANSSURROUMD DisrlaeBE 010 Haraina
E Auto ERUALIZER Disrlad E HIDI Warnina

O Auto SO0LO DisFlag O Initial Data Hominal
O Auto WORD CLOCK Disrlas B Meter Follaow Laser

O Auto Channel Select O Scene MEM Auto Urdate
E Store Confirmation B Joustick Auto Grab

O Recall Confirmation E Cascade COMM Link

O Fatch Confirmation O Auta Direct Out On

O Fair Confirmatian

O LR Hominal Fan

O Fast Meter Fall Time

FPREFER1 @ FEEFERZ & FEEFERZ &MIDI."HDST

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros: (Estos pardmetros estdn explicados en el
orden desde la parte superior de la columna izquierda a la parte inferior de la columna
derecha).

e Auto ROUTING Display

Si esta casilla de verificacién estd activa, las paginas Routing aparecen automdaticamente
cuando pulsa un botén relacionado con la ruta en la seccion SELECTED CHANNEL.
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Pantalla Auto PAN/SURROUND

Si esta casilla de verificacién estd activa, las pdginas Pan/Surr aparecen automaticamente
cuando utiliza el Joystick en la seccion SELECTED CHANNEL. Si desea utilizar el Joystick
para ajustar la panoramizacion, active esta casilla de verificacién. En el modo Stereo
Surround, si utiliza el Joystick podra ajustar la panoramizacion. De lo contrario, le permite
ajustar la panoramizacién Surround.

Auto EQUALIZER Display

Si esta casilla de verificacion estd activa, la pagina EQ | EQ Edit aparece automaticamente
cuando pulsa un botén relacionado con el ecualizador en la seccién SELECTED
CHANNEL.

Auto SOLO Display

Si esta casilla de verificacion estd activada, la pagina Monitor | Solo C-R aparece
automdticamente cuando individualiza un canal de entrada.

Auto WORD CLOCK Display

Si esta casilla de verificacion estd activada, la pagina DIO | Word Clock aparece
automdticamente si falla la fuente wordclock externa seleccionada.

Auto Channel Select

Si esta casilla de verificacién estd activada, puede seleccionar un canal moviendo el
deslizador o el codificador correspondiente, o activando el bot6n de canal [AUTO],
[SOLO], o [ON] correspondiente.

Store Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, la ventana Title Edit, para entrar el nombre de
memoria de una escena o de una biblioteca, aparece cuando guarda una memoria de escena
o de bilbioteca.

Recall Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece una ventana de confirmacién cuando
recupera una memoria de escena o de biblioteca.

Patch Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece un mensaje de confirmacién cuando
edita los patches de entrada y de salida.

Pair Confirmation

Si esta casilla de verificacidn estd activada, aparece el mensaje de confirmacién cuando crea
o cancela una pareja.

L/R Nominal Pan

Si esta casilla de verificacion estd activada, las sefiales izquierda/impar y derecha/par estardn
a nivel nominal (0 dB) al panoramizar los canales de entrada al maximo a la izquierda o a
la derecha. Si esta casilla de verificacion estd desactivada, el nivel de sefal aumenta en +3 dB.

Fast Meter Fall Time
Si esta casilla de verificacién estd activada, los viimetros descienden mads rapido.

TC Drop Warning

Cuando esta casilla de verificacion estd activada, aparece un mensaje de advertencia si se
detecta una caida del cddigo de tiempo entrante.

DIO Warning

Cuando esta casilla de verificacion estd activada, aparece un menaje de advertencia cuando
se detectan errores en las senales de audio digital recibidas en la ranura 1 0 2, 0 en las
entradas digitales 2TR.
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MIDI Warning

Cuando esta casilla de verificacién estd activada, aparece un mensaje de advertencia cuando
se detectan errores en los mensajes MIDI entrantes.

Initial Data Nominal

Si esta casilla de verificacién estd activada, los deslizadores Input Channel se ajustan a
nominal (0 dB) cuando recupera la escena #0.

Meter Follow Layer

Si esta casilla de verificacién estd activada, un puente de nivel MB1000 opcional sigue
automdticamente una seleccién de capa realizada en la seccién LAYER del DM1000.

Actualizacion automatica de memoria de escena

Si esta casilla de verificacién estd activada, puede utilizar la funcién Scene Memory Auto
Update (consulte la pagina 159).

Joystick Auto Grab

Si esta casilla de verificacion estd activada, el botén [GRAB] se activa automaticamente y el
Joystick se integra como control de panoramizacién surround cuando desplaza el puntero
del Joystick hacia la posicién de panoramizacién surround actual.

Cascade COMM Link

Siesta casilla de verificacion estd activada, se enlazan distintas funciones y pardmetros entre
los DM 1000s en cascada (Consulte la pagina 265 para mds informacién. sobre la conexién
en cascada). Cuando la casilla de verificacién estd desactivada, s6lo se enlaza la funcién Solo.

Auto Direct Out On

Si esta casilla de verificacién estd activada y cambia el destino del canal Direct Out desde
a cualquier otra salida, el canal Direct Out se activard automdticamente. Si cambia el destino

del canal Direct Out desde una salida a “—,” el canal Direct Out se desactivard
automadticamente.

« »

Pagina Prefer2

La pédgina Prefer2 le permite nombrar el canal indicado en la pantalla, y ajustar el brillo de
la pantalla.

SETUP Initial Oata .MA-
citchT 10 00:-00-00.00
"FREFEREMNCESZ)
Short Mame
Channel |0/Channe] Fort |D/Fort ——2)

Channel |0 Port 10

: Port Short Mome

i Chanrel Short Home
— Channe] Cord Parameter

FAOER ] [om ] [CFEm ] =R ]
Cae ] o] [CEe

— Foder Touch Sense
EHRELED CONTROL SELECT

Sensitivito

—— Di=srlay Brishthess

[

FEEFER1 PREFERZ J§3 FREFERS FAMIDI/HOST

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) Channel ID/Channel

Este pardmetro selecciona un estilo para el canal seleccionado. Si la casilla de verificacién
Channel ID esta seleccionada, aparecerd la ID del canal (por ejemplo, CH1, BUS1). Sila
casilla de verificacion Channel Short Name esta activada, aparece el nombre corto del
canal (consulte la pagina 249).
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@ Port ID/PORT

Este pardmetro selecciona un formato para el nombre del puerto visualizado en las
péginas. Cuando la casilla de verificacion Port ID esta activada, aparece la ID de puerto
(como, por ejemplo, AD1 0 OMNI10). Cuando la casilla de verificacién Port Short Name
estd activada, aparece el nombre de puerto corto (consulte la pagina 250).

(3) Parametro Channel Copy

Este pardmetro selecciona los pardmetros de canal que se tienen que copiar cuando
asigne la funcién Channel Copy a uno de los botones definidos por el usuario (consulte
la pagina 257). Puede seleccionar varios canales.

ALL....ooienecrrenernenee Este bot6n selecciona todos los pardmetros que se pueden copiar.
Si activa este botdn, se cancelaran todas las otras opciones.

FADER..........ccccceevereunne. Copia los valores del deslizador.

[0 ) J Copia el estado activado/desactivado de los botones [ON].

PAN ..o Copia los ajustes de panoramizacion.

SURR .....ccooovtirrrirnnnn. Copia los ajustes de panoramizacién surround.

AUX ..o Copia los niveles Aux Send.

AUXON ..o Copia el estado activado/desactivado del canal a las sefiales Aux.

EQu.oiiiririeeeeirinienene Copia los valores de pardametro EQ.

(4) Fader Touch Sense

Estos pardmetros controlan la funcién Touch Sense.
ENABLED/DISABLED..Este botdn activa o desactiva la funcién Touch Sense.

CONTROL.................... Si se activa este botén y los sensores de tacto no se disparan, se
ignora el funcionamiento de los deslizadores. Durante la
grabacién Automix, puede llevar a cabo operaciones de estilo
“cut-in” tocando un deslizador. Cuando este bot6n esta
desactivado, el DM 1000 siempre reconoce los movimientos de

deslizador.

SELECT .....covveveeeennne Si este botén esta activado, puede seleccionar los canales
utilizando la funcién Touch Sense.

Sensitivity .........ccceuncene. Este pardmetro ajusta la sensibilidad en un intervalo entre 01 y
10.

(5 Display Brightness

Este pardmetro ajusta el brillo de la pantalla, la pantalla Scene Memory, y los indicadores
del botén en el intervalo de 1 a 4.

Pagina Prefer3

Esta pégina le permite ajustar varias preferencias Automix.

__SETUP | Imitial Dat -AR-
cirecni 100 ' cl||:":|'|:||:|'|:":|-|:“:|

-FREFEREMCESS
B Mix Urpdate Confirmation O Show Comract Size
B Auto EE Edit In EH Automix Store Undo

B Cora Initial foder

O Auto Inc TC Carture

O Lirk Corture % Locate Hemaorwd
B Clear Edit Charnnel after REC
O Timecode Disprlaw Relative

O Receive Full Frame Messase

DroF Out Time

Lock Time

Frame JumrF Errar
Fader REC Accuracd
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Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros: (Estos pardmetros estdn explicados en el
orden desde la parte superior de la columna izquierda a la parte inferior de la columna
derecha).

Mix Update Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, cuando la grabacién Automix se detiene,
aparecerd un mensaje de confirmacién preguntandole so desea actualizar el Automix actual
con las dltimas ediciones.

Auto EQ Edit in

Si esta casilla estd activada, los ajustes EQ se asignan automaticamente en la grabacién
Automix si ajusta un control EQ en las seccion SELECTED CHANNEL.

Auto Inc TC Capture

Si esta casilla de verificacién estd activada, la memoria Timecode Capture se incrementa
automdticamente cada vez que se captura una direccién de cddigo de tiempo en la pagina
Automix | Event Edit (consulte la pdgina 202).

Memoria Link Capture & Locate

Si esta casilla de verificacién estd activada, las memorias Capture de la pdgina Automix
Event Edit se conectan a las memorias Locate.

Clear Edit Channel after REC

Si esta casilla de verificacién estd activada, los eventos del canal anteriormente grabado se
eliminan automdticamente cuando la grabacién Automix (con Auto Rec activado) se
detiene.

Timecode Display Relative

Si esta casilla de verificacién estd activada, el codigo de tiempo indicado se basa en el
pardmetro OFFSET en la pagina Main.

Receive Full Frame Message

Si la casilla de verificacion estd activada, los mensajes de cuadro total MTC, ademas de los
mensajes de cuarto de cuadro, se reconocen y Automix los sigue. Si la casilla de verificacién
estd desactivada, s6lo se reconocen los mensajes de cuarto de cuadro habituales.

Show Compact Size

La informacién Automix se comprime durante la grabacién. Sila casilla de verificacién estd
activada, el DM 1000 visualiza el tamafio comprimido de Automix.

Automix Store Undo

Si esta casilla de verificacién estd activada, puede deshacer las funciones Automix Store y
Clear.

Copy Initial Fader

Si esta casilla de verificacidn estd activada, el valor del deslizador grabado inmediatamente
antes del punto IN especificado se copia en el punto TO especificado so copia o desplaza los
eventos Fader. De esta forma se eliminan los problemas de coincidencia de posicién del
deslizador cuando no existe ningtin evento del deslizador en el punto TO especificado.

Drop Out Time

Este pardmetro ajusta un intervalo (en cuadros) entre la interrupcion del cédigo de tiempo
entrante y la detencién de la grabacion o la reproduccién Automix.

Lock Time

Este pardmetro ajusta el intervalo (en cuadros) permitido hasta que Automix bloquea los
mensajes de codigo de tiempo entrante. Si el funcionamiento de la sincronizacién es
inestable, ajusta un valor superior.
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Frame Jump Error

Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo (en cuadros) necesario para que el DM 1000
reconozca un error después de pasar los mensajes de c6digo de tiempo entrante. Si el
intervalo actual es inferior al valor especificado en este pardmetro, el DM 1000 continua con
la operacién de sincronizacion. Si el salto de cuadro hace que la grabacién y la reproduccion
se detenga durante la operacion de sincronizacion MTC, ajuste el valor del pardametro
superior al niimero de cuadros indicados en el mensaje de error.

Si ajusta el parametro a un valor superior, ajuste el valor del parametro Drop Out Time, si
es necesario.

Fader REC Accuracy

Este pardmetro ajustar la precisién del tiempo de los deslizadores de grabacién a “Little,”
“Some,” “More,” 0 “Most.” Si ajusta el pardmetro a valores inferiores, guarda el espacio de
la memoria Automix.

Crear una capa combinando los canales (User Assignable

Layer)

Si ajusta el destino de la capa remota a “USER ASSIGNABLE,” puede crear una capa
personalizada combinando canales DM 1000 (excluyendo la Stereo Out). Esta capa
personalizada se denomina “User Assignable layer.” Puede utilizar Remote 1 o Remote 2
para una capa asignable por el usuario.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [REMOTE], y a continuacion pulse el botén
[F1] o [F2].

Aparecerd la pagina Remote | Remotel o Remote2.
Ajuste el parametro TARGET a USER ASSIGNABLE, y pulse [ENTER].

Aparecerd una ventana de confirmacion.

Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

El DM1000 visualizard la pagina que se muestra a continuacion.

REHOTE [nitial Data -Nn-
ST—L—m‘{O | 00:00:00.00
| EEMOTEZ] | MERSETT ™TSEr mecionRele LAver ] |

Coleee [ Ea]
mE EE

2 3 4 5 6 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

R revoTEZ B

Seleccione los canales que desee asignar a la capa User Assignable utilizando
las casillas de parametro 1-16 ((1).

Puede almacenar un maximo de cuatro configuraciones de 16 canales en cuatro bancos
conmutando los Banks 1—4 a través de los botones BANK 1-4.

Consejo: Puede reajustar la asignacion por defecto desplazando el cursor al botén CLEAR y
pulsando [ENTER].
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5 Utilice el boton LAYER [REMOTE 1] o [REMOTE 2] para asignar o recuperar

la capa User Assignable.

Puede utilizar los deslizadores, los codificadores y los botones [ON] para controlar los
canales asignados.

Consejo: Si conecta un puente de niveles mdximos MB1000 opcional, su contador indica el
nivel de los canales actualmente asignados a los canales de capa 1-16.

Utilizar el oscilador

EI DM1000 dispone de un oscilador que puede utilizar para comprobar sonidos. Siga los
pasos descritos a continuacién para utilizar el oscilador:

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [UTILITY], y a continuacion pulse el botén
[F1].

Aparecera la pagina Utility | Oscillator.

UTILITY Initial Data 7] . -
TOSCILLATOR)

QSCILLATOR 0OH LEVEL

@ OFF @
— —ZBdE
HAVEFORM

t=ste] @

| SIHE 1KHz | BUS E]
@ ZIHE IBKHzI m..EEE..

aux [ E E G EIEI G E

EURST HOISE STEREQ E

SCILLATORSA CH STATUS £ BATTERY B3 LOCK

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

(1) OSCILLATOR ON
Este botén de pardmetro activa o desactiva el oscilador.

(2 WAVEFORM

Estos botones de pardmetros seleccionan las formas de onda del oscilador.

(3) Seccién LEVEL
El control de parametro de esta seccién ajusta el nivel de salida del oscilador.

(4) Seccion ASSIGN
Los botones de esta seccion seleccionan la salida Oscillator.

Desplace el cursor en el botén del canal de salida Oscillator en la seccion
ASSIGN, y pulse [ENTER] (puede seleccionar varios canales).

Desplace el cursor en uno de los botones de parametro WAVEFORM, y pulse
[ENTER].

Puede seleccionar uno de las siguientes formas de onda.

+ SINE100Hz.................. 100 Hz onda sinusoidal

« SINE 1kHz.................... 1 kHz onda sinusoidal

« SINE10kHz.................. 10 kHz onda sinusoidal

+ 1kHz/400Hz................. Onda sinusoidal con diferentes salidas de frecuenciaa L, R,y a
buses impares/pares

+ PINKNOISE................ Interferencia pink
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+ BURSTNOISE ............. Ruido Burst (200 mseg de pulsos de interferencias pink en
intervalos de cuatro segundos)

4 Desplace el cursor en el control de parametro en la seccion LEVEL, y gire la
rueda Parameter para ajustar el nivel Oscillator al minimo.

Nota: Las ondas sinusoidales y las interferencias pink normalmente crean altas presiones de
sonido. Los niveles del oscilador demasiado altos pueden dafiar los altavoces. Si utiliza un
oscilador, asegiirese de utilizar el nivel gradualmente.

5 Desplace el cursor al botén OSCILLATOR ON/OFF, y pulse los botones
[ENTER] o [INC]/[DEC] para activar el Oscillator.

La sefal del oscilador se dirigird a los canales seleccionados en la seccién ASSIGN.

6 Desplace el cursor en el control de parametro en la secciéon LEVEL, y gire la
rueda Parameter para aumentar el nivel Oscillator.

Puede visualizar el nivel del Oscillator en el contador LEVEL.

Utilizar las teclas definidas por el usuario

USFRDEFINED  pyede asignar més de 200 funciones a los botones USER DEFINED KEYS [1]-[12].

Siasigna a uno de los botones una funcién que normalmente se realiza en las paginas de la

DISPLAY

pantalla, puede asignar el bot6n asignado como botén de acceso directo.

Las asignaciones Function to User Defined Keys se almacenan en bancos. (Consulte la

pégina 287 para mds informacion. en los ajustes del banco iniciales.) El DM 1000 dispone

de ocho bancos (Bancos A—H). Al cambiar los bancos le permite cambiar la asignacién

rdpidamente.
— T Siga los pasos que se indican a continuacion para asignar las funciones en las USER

E E DEFINED KEYS.
=117 1 Pulse el botén USER DEFINED KEYS [DISPLAY] para localizar la pagina User

sis Def | User Def.

SR IEE OO o ot 2 2 | O0:00:00.00

[USER DEFIMED KEY ASSI|GH!

L @ [JHITrALIZE | ERMEK 5

Machine SCRUE

®
(8= (8o (8 [8en (9 (9
(O [0z (D [l (5= [l

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1 INITIALIZE
Este botdn reajusta los contenidos de todos los bancos con sus valores iniciales.

@) BANK

Estos botones seleccionan los bancos deseados.

sauoluny seno E
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@ TITILE

Este parametro visualiza el nombre del banco seleccionado en el bot6n del pardmetro
BANK. Desplace el cursor en la casilla de pardmetro TITLE, y pulse [ENTER].
Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite introducir un nombre.

@ 1-12

Estas casillas de pardmetro le permiten asignar funciones a USER DEFINED KEYS
[1]-[12].
2 Desplace el cursor al boton del parametro BANK deseado y pulse [ENTER].

El banco correspondiente se seleccionard, y las funciones asignadas a los botones User
Defined en el banco se visualizardn en las casillas de parametro 1-12.

Consejo: Si selecciona una funcién que se ejecute segiin los niimeros especificados (por
ejemplo, una funcién que recupera una escena o una memoria de biblioteca concreta o que
transmite mensajes MIDI), aparecerd una casilla de pardmetro extra a la derecha, donde debe
especificar el niimero.

3 Desplace el cursor en una de las casillas de parametro 1-12y pulse [ENTER].

El DM1000 visualiza la ventana User Define Select, que le permite asignar funciones a los
botones seleccionados.

USER DEFIMED KEY4 ASSIGH. [Mo Assian

Effect Barass
Effect Lib

Mo ﬂfsian i= ili=

Ho 1 [YES ]

4 Desplace el cursor a la columna izquierda, y gire la rueda Parameter o pulse
los botones [INC]/[DEC] para seleccionar una funcién que desee asignar.

Una funcion esta seleccionada si aparece en el interior del cuadro punteado. En la
pégina 275 encontrard una lista completa de funciones asignables.
5 De la misma forma, ajuste la columna central y derecha.
Los elementos que aparecen en las columnas central y derecha varian segtn las funciones
seleccionadas en el paso 4.
6 Para cerrar la ventana, desplace el cursor en el botén YES, y pulse [ENTER].

Cuando la ventana se cierra, la funcion especificada se asigna al botén User Defined
seleccionado.

Para cancelar la asignacidn, desplace el cursor al botén CANCEL y pulse [ENTER].
7 Siasigné funciones que precisan de nimeros (como la recuperacion de una

memoria de escena o de biblioteca), desplace el cursor en una casilla de
parametro extra que aparece a la derecha y especifique el nimero.

Consejo:

« Puede almacenar bancos User Defined Keys en el disco duro de un ordenador utilizando el
software Studio Manager incluido. Asegiirese de realizar copias de seguridad de todos los
datos importantes.

* También puede almacenar los datos de la asignacién en un dispositivo externo, como un
archivador de informacion MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 246).
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Utilizar GPI (Interface de finalidad general)

El puerto CONTROL del DM 1000 proporciona un GPI (Interface de finalidad general)

para controlar el equipo externo. Puede configurar el GPI para que envie senales de disparo
de 8 canales al utilizar los deslizadores o USER DEFINED KEYS, o para que reciba sefiales
de disparo de 4 canales para controlar los parametros del DM 1000.

Puede asignar funciones a estas sefiales de disparo. De esta forma, por ejemplo, puede
controlar un indicador de aviso “RECORDING” fuera del estudio desde el DM 1000, o
puede controlar la funcién Talkback o Dimmer del DM 1000 utilizando un conmutador

externo.
14 /@_1‘
—O P
15 [~ 0T
3
16 4 Este es un ejemplo de circuito externo que utiliza GPI. En
17 este ejemplo, una sefial de disparo hace que los LEDs se
18 2 iluminen al seleccionar el botén como polaridad de
19 & sefial de disparo en la seccién OUTPUT. Una sefial de disparo
" 7 hace que los LEDs se desactiven cuando se selecciona el
. 8 botén como polaridad de sefial de disparo.
9
2
10
3
» 11
o ol 12
5o GPOO GPOT GPO2 GPO3
\@ 13 AANA @ AANA @ AN @
9 12 49 22 15
) ] ] ] ] ] ] J
GPO4 GPO5 GPO6 GPO7
9 32 6 9 4 2 17
_ ] ] ] ] ] ] J
GPIO GPI1 GPI2 GPi3
. . . N
r““() ()————1 r““() O | | O O | | O O
2 5 10 6 23 5 6
| ] ] ] ] ] ] J

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Setup | GPI.

®

SETUP iti . .
SO0 o 0 g e | O0:00:00.00
LGPl SETUFR

IHPLIT OUTPLUT
1Mo fRssisn & @ |||/ 1 be Rssisn
2 Mo Azsian 2 Mo RAssian
3 Mo Assian 3 Mo Assisn m
4 Mo Assian 4 Mo Assisn [~ Jim]
5 Mo Assisn =
6 Mo Rssigh
7 Mo As=isn
2 Mo RAssian i1
OIMHMER CH2 FAODER 0OH
TALKBACE CH1 FADER 0OH
[e1za | & | M PORT & QT FORT & TIME REF

(1) Seccién INPUT
Esta seccion le permite seleccionar funciones que se controlaran a través de la entrada
de las senales de disparo 1-4 al puerto CONTROL. Las funciones asignables aparecen
en el drea debajo de esta seccion.
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(2 Seccion OUTPUT
Esta seccidn le permite seleccionar las fuentes que envian sefales de disparo 1-8. Las
fuentes seleccionables aparecen en el drea debajo de esta seccién.

2 Para asignar funciones a las sefales de disparo entrantes, desplace el cursor
en uno de los cuatro parametros de sefial 1-4 en la seccion INPUT.

3 GirelaruedaParameter para seleccionar lafuncion deseada de la lista debajo
de la seccion INPUT, y pulse [ENTER] para confirmar la seleccion.

4 Seleccione uno de los dos botones que se encuentran a la derecha de los
parametros de sefial de disparo 1-4 para especificar como se detectaran las
senales de disparo entrante.

&l Si el conmutador baja (se reduce), la sefial de disparo estd activa y el
pardmetro seleccionado cambia.

LI i [ Sila GPI Input sube (se abre), la sefial de disparo estd activa y el parametro
seleccionado cambia.

Disparo =

Senales de entrada desde
el puerto CONTROL

A4 A4
Ejecuta la funcion. Ejecuta la funcién.
Disparo =
Sefiales de entrada desde
el puerto CONTROL K i
1 1
Ejecuta la funcién. Ejecuta la funcion.

En este punto, si el DM 1000 recibe la sefial de disparo en el puerto CONTROL, el parametro
seleccionado cambiard.

Consejo: Consulte la siguiente pdgina, donde encontrard una lista completa de pardmetros
asignables.

5 Para seleccionar parametros o controles como fuentes de seial de disparo,
desplace el cursor en la seccion OUTPUT y seleccione los parametros de sefial
de disparo 1-8 deseados de la misma forma que en la seccion INPUT.

6 Utilice los botones que se encuentran a la derecha de los parametros de la
sefial de disparo (1-8) para cambiar la polaridad de las sefales de disparo
que se envian al controlar las fuentes de disparo.

s @ La GPI Output sube (se abre) cuando la fuente de sefial de disparo estd activa.
I 1 [P La GPI Output baja (se reduce) cuando la fuente de senal de disparo estd
activa.
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Polaridad de

sefal de disparo =

Senales de salida desde
el puerto CONTROL

Polaridad de

sefial de disparo =

Sefales de salida desde
el puerto CONTROL

MLt

MLt

En este momento, la sefial de disparo se envia desde el puerto CONTROL al utilizar los
pardmetros o los controles asignados.

y controles asignables.

Consejo: Consulte la siguiente pdgina, donde encontrard una lista completa de pardmetros

B Parametros disponibles en la seccion INPUT

No Assign AUX1 ON
TALKBACK :

DIMMER AUX8 ON

BUS STON

SLOT CH1 ON UNLATCH
STEREO :

2TRD1 CH48 ON UNLATCH
2TRD2 BUST ON UNLATCH

TALKBACK UNLATCH

DIMMER UNLATCH

BUS8 ON UNLATCH

BUS UNLATCH

AUXT ON UNLATCH

SLOT UNLATCH

STEREO UNLATCH

AUX8 ON UNLATCH

2TRD1 UNLATCH

ST ON UNLATCH

+ TALKBACK/DIMMER

+ BUS/SLOT

+ STEREO/2TRD1/2TRD2

2TRD2 UNLATCH UDEF1
CH1 ON :

: UDEF12
CH48 ON
BUST ON
BUS8 ON

[TALKBACK] y [DIMMER].
y [SLOT].

[STEREO], [2TRD1],y [2TRD2].

Como las funciones de boton MONITOR

Como las funciones de botén MONITOR

Como las funciones de botén MONITOR [BUS]
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....... La funcién de boton se activa sélo mientras la sefial de disparo

entrante est4 activa.

....... Los canales correspondiente se activan o desactivan cada vez

que la sefial de disparo entrante estd activa.

...... Los canales correspondientes se activan s6lo cuando la senal de

disparo entrante estd activa.

....... Como los botones User Defined correspondientes.

B Fuentes de disparo disponibles en la seccion OUTPUT

No Assign

ST FADER OFF

CH1 FADER ON

CH1 FADER TALLY

CH48 FADER ON

CH48 FADER TALLY

BUS1 FADER ON

BUST FADER TALLY

BUS8 FADER ON

BUS8 FADER TALLY

AUX1 FADER ON

AUX1 FADER TALLY

AUX8 FADER ON

AUX8 FADER TALLY

ST FADER ON

ST FADER TALLY

CH1 FADER OFF

UDEF1 LATCH

CH48 FADER OFF

UDEF12 LATCH

BUS1T FADER OFF

UDEF1 UNLATCH

BUS8 FADER OFF

UDEF12 UNLATCH

AUX1 FADER OFF

REC LAMP

POWER ON

AUX8 FADER OFF

+ xxx FADERON......
« xxx FADER OFF....
« xxx FADER TALLY

« xxx LATCH.............

+ xxx UNLATCH

+ RECLAMP

+ POWERON

....... La sefial de disparo se transmite al subir el deslizador de —o.
....... La senial de disparo se transmite al bajar el deslizador a —co.

...... La sefial de disparo se transmite mientras el deslizador

permanece por encima de —co.

....... Al pulsar el botén correspondiente se activa y desactiva la sefial

de disparo.

....... La senial de disparo se transmita mientras pulsa y mantiene

pulsado el botén correspondiente.

....... La sefial de disparo se transmite mientras la seccién de

transporte en la pagina Remote | Machine Control se encuentra
en modo de grabacién.

....... La sefial de disparo se transmite mientras el DM 1000 estd

activado.
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Utilizar Operation Lock

El DM1000 dispone de una funcién Operation Lock que evita las ediciones no
intencionadas y restringe el acceso a la utilizacién del panel con una contrasena.

Para utilizar la funcién Operation Lock, pulse el botén [UTILITY], y el botén [F4] para
visualizar la pagina Utility | Lock.

TTILITY nitial Data B (a0
SO0 ' e, 2 | 00:00:00.00
JOPERAT 1O LOCE?

@ i OPERATIOH_LOCK ||

[ OFERATION LOCK SAFE

CHARHHEL FADER

SCEHE _HMEMORY

CHAHHEL EHCODER ]

SELECTED CHANHEL ]

CHAHHEL 10K

FAODER MODE

@ |

CHAHHEL S0L0

EHCOOER HODE

CHAHHEL SEL

ALY SELECT

LAYER

CLEAR ALL USER DEFIHED KEYS

FASSHORD

LOCK

ERTTERY _F4

SCILLATORE, CH STATUS /3

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) OPERATION LOCK
Este botén activa o cancela Operation Lock. Si activa este botdn, aparecerd la ventana
Password.

W
USE [SEL11-[SEL1&]

I

CAMCEL | | [ ] _ELERE |

Introduzca una contrasefia de cuatro letras utilizando los botones Channel 1-10 [SEL]
(El botén Channel 10 [SEL] introduce un “0”). (Los caracteres de la contrasena se
representan en forma de asterisco.) Desplace el cursor hacia el botén OK y a
continuacién pulse [ENTER] para activar Operation Lock.

Para cancelar Operation Lock, desactive el botén OPERATION LOCK. Volvera a
aparecer la ventana Password. Introduzca la contrasena y seleccione el botén OK.
Operation Lock se cancelara.

Nota: Siolvida la contrasefia, no podrd cancelar Operation Lock. Asegiirese de guardar la
contrasefia por escrito.

(2) Seccion OPERATION LOCK SAFE
Esta seccion le permite seleccionar ciertos controles en el panel que no resulten
afectados por la funcién Operation Lock. Para cancelar todos los botones “safe”
simultdneamente, desplace el cursor en el botén CLEAR ALL, y pulse [ENTER].

DM1000—Manual de instrucciones

sauoluny seno E



264 Capitulo 19—Otras funciones

(3 PASSWORD
Este botén le permite cambiar la contrasena actual. Desplace el cursor hacia el botén
PASSWORD y pulse la tecla [ENTER]. Aparecerd la ventana Set Password, que le
permite cambiar la contrasena.

 ESMGGEENRe |

USE [SEL11-[SEL1E]
PRZSMORD ]

MEW PRSSMOFD [ |
REENTRY [ ]

T

Introduzca la contrasefia actual en el campo PASSWORD, y una nueva contrasefa en el
campo NEW PASSWORD. Vuelva a introducir la nueva contrasefia en el cambio
REENTRY que se encuentra debajo del campo NEW PASSWORD. Desplace el cursor
hacia el botén OK y a continuacién pulse [ENTER] para cambiar la contrasena.

Consejo: Paraeliminar la contrasefia registrada, desplace el cursor en el botén CLEAR y pulse
la tecla [ENTER]. Si se olvida de la contrasefia, inicialice el ajuste de la contraseia (consulte
la pdgina 273).
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Colocar

las consolas en cascada

El DM1000 dispone de un Cascade Bus que le permite la conexién en cascada. Puede
conectar dos DM1000s en cascada utilizando las entradas y las salidas digitales, o los
conectores OMNI IN y OMNI OUT. De esta forma, dos consolas funcionan sélo como una
gran consola, integrando los Buses 1-8, los envios Aux 1-8, el Stereo Bus, y el Solo Bus de
cada unidad.

Las siguientes funciones del DM 1000 estan conectadas mediante conexiones en cascada.
Para conectar funciones y pardmetros (excluyendo la funcién Solo), desactive la casilla de
verificacién Cascade COMM Link en la pagina Setup | Prefer1 (consulte la pagina 250).

Seleccion de pagina de visualizaciéon
Seleccién Aux

Funcién Solo

Modo Fader

Modo Encoder

Posicion de mediciéon
Activa/desactiva Peak Hold
Activa/desactiva Meter Fast Fall
Scene Store, Recall, y Title Edit

Las siguientes funciones Automix:

- Make New Automix

- Store and Recall Automix

- Automix Title Edit of

- Automix Transport (AutoREC, REC, PLAY, STOP,ABORT)
Los siguientes parametros Automix:
- Automix Enable/Disable

- Motor On/Off

- Frame Type

- Return Time

- Int Start Time

- TC Offset

- Write to End

- Fader Return

- Fader Edit Mode

- Touch Sense In

- Touch Sense Out

- Overwrite (FADER/CH ON/PAN/EQ/AUX/AUX ON/SURR)

Consejo: La funcion Solo siempre se conecta independientemente del estado de la casilla de

verificacién Cascade COMM Link.
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266 Capitulo 19—Otras funciones

Los siguientes parrafos explican cémo realizar una conexién en cascada utilizando dos
entradas y salidas DM 1000s de las tarjetas E/S digitales instaladas en las ranuras de dos
DM1000s.

1 Instalar las tarjetas E/S digitales en la ranura 01 o 2 en dos DM1000s.

2 Conecte dos DM1000s de la siguiente forma:

+  Sidesea utilizar el conector REMOTE para transmitir mensajes MIDI, conecte el
conector REMOTE de cada DM 1000 utilizando un cable inverso D-sub de 9 patillas. Si
desea utilizar los puertos MIDI IN y OUT, conecte MIDI IN en un DM1000 a la salida
MIDI en el otro DM 1000 utilizando un cable MIDI.

El siguiente ejemplo de conexion utiliza los conectores REMOTE.

+  Conecte la salida de tarjeta E/S digital en el DM 1000 que transmite (esclavo) ala entrada

de la tarjeta E/S en el DM 1000 que recibe (maestro).

OuT. OUT: \ 4 IN \ 4 IN
MY8-AT MY8-AT MY8-AT MY8-AT
etc. etc. etc. etc.

Conector Conector
SLOT 1 SLOT 2 REMOTE SLOT 1 SLOT 2 REMOTE
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DM1000 (Esclavo) DM1000 (Maestro)

Consejo: Para conectar automezclas entre dos DM1000s en un sistema de cascada, configure
las unidades para que puedan recibir la misma sefial sincronizada (SMPTE o MTC). Si es
necesario, conecte una casilla de distribucion para distribuir la sefial de sincronizacion a cada
DM1000.

Nota: No realice ninguna conexiéon MIDI entre DM1000s conectados en cascada a través de
conectores REMOTE, o vice versa. De lo contrario, se creard un bucle, haciendo que ambas
consolas ejecuten una transmision y una recepcion infinitas.

3 En la unidad esclava, pulse el boton DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Out Patch | Slot Out.

4 Asigne las sefiales Bus a los canales de ranura utilizados para la conexién en
cascada.
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5

6

Las siguientes sefiales predefinidas estin disponibles:

Opciones

Descripcion

CAS BUS1-BUS8

Salidas en cascada del Bus 1-8

CAS AUXT-AUX8

Salidas en cascada del Bus Aux 1-8

CAS ST-L, CAS ST-R

Salidas Stereo Bus L & R Cascade

CASSOLOL, CASSOLOR

Salidas Solo Bus L & R Cascade

La siguiente pdgina es un ejemplo de la integracién de las sefiales Bus 1-8, Aux Send 14,
Stereo Bus, y Solo Bus a través de dos tarjetas E/S digitales de 8 canales (como MY8-AT).

0UT PATCH Initial Data ] .MA-
sTi-sT 10 ||:||:|-|:|E|-I:IEI.|:||:|
[SLOT OUTFUT PHICH] Cos Out—BUS1
r SLOTH 1
1 Z = g
[EREEust] iERETBOSE: CASTBOSE GRS BUSE:
= =] 7 =]
{LHS BUSS:
=]
‘BiigT
1=
Biigs
' 1
RS A
........... -
I A= B
a
{Biigi
15
BijEs

sL0T_ouT J&

Consejo: La asignacion de patches puede variar segiin el tipo y el niimero de buses utilizados
para cada conexién en cascada.

Nota: Como el niimero de canales disponibles en la tarjeta E/S digital estd limitada, en este
ejemplo solo los envios Aux 1—4 se colocan en cascada. La utilizacion de una tarjeta E/S digital
de 16 canales (como la MY16-AT) le permite colocar todos los buses en cascada.

En la unidad maestra, pulse el boton DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina In Patch | Cascade In.

Seleccione los canales de entrada en la unidad maestra a la que se envian
las sefales Bus desde la unidad esclava.

La siguiente pdgina es un ejemplo de la recepcién de las seniales Bus 1-8, Aux Send 14,
Stereo Bus, y Solo Bus de la unidad esclava a través de dos tarjetas E/S digitales de 8 canales
(como MY8-AT).

TH_PATCH Initial Data @] AR-MR-
a5t 100 g ps | 00:00:00.00
.CASCADE |IM PATCH. CASCACE BUS 1
Elotf cAHT I &

I BUS 1
1 z E 4 5 & 7 g
151-1 lisi-2  isi-35 i51—4 isi-5 iisi-6 i51-F Higi-g i
I AU 1
1 2z 3 4 5 & 7 8

S TEREL m— g, (] | s—
L — R L — R
ISE=D HEDR-f iEL-T HSd-m f

[ATTEHUAT IOH &)

IM PATCH INSERT 1M EFFECT

Nota: Asegiirese de asignar sefiales Bus esclavas a los mismos buses en la unidad maestra. La
asignacion de patches incorrecta provocard una conexion en cascada incorrecta.
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7 Enlaunidad maestra, pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO] repetidamente
hasta que aparezca la pagina DIO | Cascade, y ajuste los atenuadores
utilizando los controles de parametro.

La pé4gina DIO | Cascade le permite ajustar el nivel de senales de entrada al Cascade Bus
utilizando los atenuadores especiales. También puede activar o desactivar los buses Cascade
utilizando los buses debajo de los controles de pardmetro.

biD Initial Data 8] qA-M0-
sriosr 100 e nm| 00-00:00.00
CASCADE |H ATTEHUAT I0OH]

EUS1 EUSZ BUSST BUS4 EBUSS EBUSE BUSTY BUSS

D @ 0 Q@ @ Q@ Q@

BdE @48 ®©@dB -5 BB BB -8 -8
El El I El I E

AL AUXEZ AUXE AUxd AUxXS  AUXE

6 60 0 0 0 6 0 &
ade ade

-18  -18  @8dB BdE BdE  @dB
[ ot I OH | BFF] [2FF]  [2FF]

STEREQ S0OLO

5a =] Bde
| O | CASCADE IH FATCH
FORMAT

CASCADE

8 Enlaunidad esclava, pulse el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente
para visualizar la pagina Setup | Remote, y ajuste el parametro REMOTE
FUNCTION ((D) a “MIDL.”

e 00 el beta s 2| O0:00:00.00

.REMOTE PORT SETUP.

REMOTE FUMCTION ADSZES
u] SLoT
@ TR
®Z H =

[E i Z
3 i Z

ADSE4 GAIM/PHANTOM CONTROL

e A TIME S1G #A REMOTE B SURR BUS SOUTPUT AT
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9

10

11

12

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente para visualizar la
pagina Setup | MIDI/Host, y ajuste el parametro Cascade Link a “REMOTE.”

Después de los pasos 8 y 9, la unidad esclava podra transmitir y recibir mensajes MIDI a
través del conector REMOTE.

__SETUP | Initial Dat
sorst 100 m'™ ot e e | 00:00:00.00
MDA TO HOST SETUR!

GEMERAL SFEC AL FUMCTIONS
R PORT StudioManager |’
Tx PORT DAL

MIDO1 _THRU REMOTE 1 ProTools
- A[TEMOTE 2 o ons
CASCADE LIMK |

MACHIME COMTROL \\.
TVPE PORT DEVICE ID '—;-n ut |HF|NSMITI

mlﬁot Work | -

REE!UEST

FREFEF1 g3 PREFERE g4 FREFERI A MIDI /HOST f2

Repita los pasos 8 y 9 para la unidad maestra para que pueda transmitir y
recibir mensajes MIDI a través del conector REMOTE.

Para que los parametros de ambos DM1000s coincidan, localice la pagina
Setup | MIDI/Host en la copia de la unidad fuente.

Desplace el cursor en el boton TRANSMIT para el parametro SYNC, y pulse
[ENTER].

La informacién, como las memorias de biblioteca y de escena, en la unidad fuente de copia
se copia en el otro DM1000 a través del conector REMOTE. Si selecciona el botén
REQUEST en vez del botén TRANSMIT para el pardmetro SYNC, puede invertir la
direccién de la copia.

En este punto, Bus 1-8, Aux 1-4, y en el Stereo Bus en ambos DM 1000s se integran, y la
informacidn se envia desde las salidas Bus 1-8, las salidas Auxs 1-4, y la Stereo Out en la
unidad maestra. Si individualiza canales en uno de los DM 1000s, puede monitorizar las
sefiales individualizadas desde el canal Control Monitor.

TH|| HEMUIE 2
CASCADE LINK |l
o) T

Nota: También puede enlazar pardmetros utilizando la conexién MIDI IN y OUT si ajusta
el pardmetro CASCADE LINK a “MIDI.”
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Utilizar un AD824

El Yamaha AD824, un convertidor AD de 8 canales, le permite controlar su gain y su
potencia virtual de un DM1000 conectado. El DM1000 puede controlar un méximo de
cuatro AD824s simultdneamente.

Si conecta el DM 1000 al AD824 digitalmente, y conecta el conector DM 1000 REMOTE al
conector AD824 COM PC/RS422 utilizando un cable serie, puede utilizar el AD824 como
entradas AD para las que puede predefinir el gain.

Consejo: No puede almacenar el ajuste Phantom power como una escena en el DM1000.

Esta seccién describe como conectar y configurar el DM 1000 y dos AD824s.
1 Instale tarjetas E/S digitales en las ranuras en el DM1000 y en AD824.

2 Conecte el DM1000 y el AD824s como se indica a continuacion.
+  Conecte el conector DM1000 REMOTE al conector COM RS422 del primer AD824
utilizando el cable inverso D-sub de 9 patillas.
+  Conecte el conector COM PC/RS422 del primer AD824 al conector COM PC/RS422 del
segundo AD824 utilizando el cable inverso D-sub de 9 patillas.

+  Conecte las salidas de las tarjetas E/S digitales en cada AD824 a las entradas de la tarjeta
E/S DM1000.

Los métodos y los cables de conexién varian segin las especificaciones de los dispositivos.
La siguiente ilustracion es un ejemplo de conexiéon de dos AD824s a través de tarjetas

MY8-AE.
A AN V IN : :out
MY8-AE MY8-AE : MY8-AE
etc. etc. H etc.
Conector . Conector COM
SLOT 1 SLOT 2 REMOTE PC/RS422
nononnon'oononoon' BE Dpp0gann RENCSE Sy SR Y By R RS @
N DR OR 0L D000 0L L DL SO A0 S 000 : - -
IO ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ IRTRITIROTORTR 0 . AD824 Conector COM
oo = o|g[o(o|o| @ H RS422
$578359528858858 3% | | b
§§§§ © YAMAHA : OUT
S636 MY8-AE
LEEe etc.
= Conector COM
gsspoooooo + PC/RS422
DO0O0OO0OOO00000O = TR
CDOEEO0EREEEECEEEEE E I A A A O e A :
o o
i el . = DDDDDDDD B - .
| jHJHjHH i o i
BEREREEEEREE

DM1000 (Maestro)

Nota: Ajuste el conmutador AD824 COM PC/RS422 a “RS422.” (Si estos conmutadores se
ajustan a “PC,” el sistema no funcionard correctamente.)
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Tip:

* Para informacion acerca de las tarjetas E/S digitales compatibles con el AD824, consulte el
Manual de instrucciones del AD824 o visite el sitio web Yamaha Pro Audio
(http://www.yamahaproaudio.com/)

« Muiltiples AD824s en el sistema deben tenet un tinico ID.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Setup | Remote.

SETUP Initial Dat F] . .
Q0 pitie! Do 8| O0:00:00.00

[REMOTE FORT SETUF!

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) REMOTE FUNCTION

Este parametro selecciona un dispositivo a conectar al conector DM 1000 REMOTE.

(2) Seccion AD824
Esta seccidn le permite especificar los canales de ranura que recibirdn ocho sefales de
canal desde AD824s que tienen los niimeros de ID ajustados del 1 al 4.

(3) Seccién AD824 GAIN/PHANTOM CONTROL
Esta seccién le permite activar y desactivar el gain y la potencia virtual del canal AD824
1-8.

o ID#1#4..enene Estos botones seleccionan el AD824s que desee controlar.

¢ 18 Estos controles de pardmetro ajustan el gain para los canales
ADS824 1-8.

¢ FA8V e Si activa estos botones, la potencia virtual de los canales

correspondientes se activa.

Asegurese de que el parametro REMOTE FUNCTION esté ajustado a
“AD824,” y que la seccion AD824 seleccione los canales de ranura que
reciben senales desde AD824s.

Utilice los controles de parametro y los botones en la seccion AD824
GAIN/PHANTOM CONTROL para ajustar el gain del canal y activar o
desactivar la potencia virtual del canal.
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Comprobar la bateria y la version del sistema

La pdgina Utility | Battery le permite comprobar la condicién de la baterfa de seguridad de
la memoria interna y el nimero de la version del sistema. Para localizar esta pagina, pulse
el botén DISPLAY ACCESS [UTILITY] repetidamente.

R Q0 lniye teta . -B| O0:00:00.00

(BATTERY CHECE.

®_— Status @ Dkay

Yes, I'm Fine!

BCH siaTus By EBATTERY J

(1) Status

Si Status estd “Okay,” la bateria tiene el voltaje suficiente para el funcionamiento. Si
Status estd “Voltage low!,” consulte a su distribuidor Yamaha para cambiar la bateria lo
antes posible. Si no cambia la bateria baja de carga puede provocar una pérdida de
informacion.

| Nota: No intente cambiar la bateria usted mismo, podria provocar una averia.

(2) Ver X.XX (X.XX representa el nimero de versién.)
El indicador identifica el nimero de version del sistema. Comprueba el ntimero de
version del sistema actual antes de actualizar el software del sistema.
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Inicializar el DM1000

Puede eliminar todos los ajustes grabados actualmente y restablecer los valores
predefinidos, y reajustar la contrasefia Operation Lock con su ajuste inicial. Siga los pasos
descritos a continuacion.

Consejo:

+ Si desea mantener la informacion interna actual, asegiirese de realizar una copia de
seguridad de la informacién utilizando el software Studio Manager incluido.

* También puede almacenar la informacion en un dispositivo MIDI externo, como un
archivador de informacion MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 246).

Compruebe que el DM1000 esta desactivado.

Mientras mantiene pulsado el boton SCENE MEMORY [STORE], active el
conmutador POWER ON/OFF.

En un minuto, el DM 1000 visualizara la siguiente ventana de confirmacién.
Initialize or Password Reset?

CEMCELY| [IMITIALIZE] [PASSHORD]

Para restablecer los ajustes por defecto del DM1000, desplace el cursor en
el bot6n INITIALIZE, y pulse [ENTER].

Para cancelar la operacion de inicializacién, desplace el cursor hasta el boton CANCEL, y
pulse [ENTER].

Cuando los datos internos se hayan sobrescrito completamente, el DM 1000 se reiniciara
utilizando los ajustes originales.

Para reajustar la contrasefia Operation Lock a su configuracion inicial, en el
paso 2, desplace el cursos hacia el boton PASSWORD, y a continuacion pulse
[ENTER].

La contrasefia se reajusta a “1234”.

Sino lleva a cabo ningin procedimiento después de que aparezca la ventana de
confirmacidn, la ventana se cerrard automaticamente y el DM 1000 se reiniciar sin estar
inicializado.

DM1000—Manual de instrucciones

sauoluny seno E



274  Capitulo 19—Otras funciones

Calibrar los deslizadores

La posicién de deslizador motorizada del DM 1000 puede cambiar con el tiempo,
dependiendo de las condiciones y el entorno de funcionamiento. Puede corregir los
deslizadores que se hayan cambiado utilizando la funcién de calibracién.

1 Compruebe que el DM1000 esta desactivado.
2 Mientras mantiene pulsado el boton [ENTER], active el conmutador POWER
ON/OFF.

Después de unos segundos, el DM 1000 visualizard un mensaje indicando que la calibracién
estd en progreso. La calibracion dura unos dos minutos. Es importante que no toque los
deslizadores mientras se visualiza este mensaje.

Cuando la calibracién ha finalizado, el DM1000 visualiza una pagina que le permite afinar
la posicién de deslizador.

3 Sigalasinstrucciones en la pantalla y baje todos los deslizadores a—c, y pulse
[ENTER].

4 Ajuste los deslizadores 1-16 a -15 y el deslizador Stereo a -30, y pulse
[ENTER].

5 Ajuste los deslizadores 1-16 a 0, y pulse [ENTER].

Proceda con el siguiente paso, esta vez sin mover el deslizador Stereo.

6 Finalmente, ajuste los deslizadores 1-16 a +10 y el deslizador Stereo a 0, y
pulse [ENTER].

Aqui termina el proceso de calibracién de deslizadores. El DM 1000 se reinicia en modo
normal.
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Apéndice A: Listas de parametros

TECLAS DEFINIDAS POR EL USUARIO [+ Funcién Pantalla
# Funcién Pantalla 44 E)UNS%L\;IONI BASS MANAGE ™ ass Manage ON
0 | No Assign No Assign 45 SURR. MONI SNAP TO 85dB SNAP TO SPL8S
1 | Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall SPL
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 46 |Bus to ST Lib. Recall +1 BUS to ST Lib+1
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 47 | Bus to ST Lib. Recall -1 BUS to ST Lib-1
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 48 |Bus to ST Lib. Recall No. XX BUS to ST LibXX
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib-1 Recall 49 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1
6 |Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 50 | Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 51 |Input Patch Lib. Recall No. XX |IN Patch LibXX
8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 52 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 53 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 54 %(Jtput Patch Lib. Recall No. | § b+ 1 LibxX
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LIbXXX RCL. 55 | Input Fader Group Enable A |IN Fader Group A
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 56 | Input Fader Group Enable B | IN Fader Group B
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 57 |Input Fader Group Enable C IN Fader Group C
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 58 | Input Fader Group Enable D | IN Fader Group D
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 59 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 60 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 61 |Input Fader Group EnableG IN Fader Group G
19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 62 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 63 | Input MUTE Group Enablel | IN Mute Group |
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 64 | Input MUTE Group Enable] | IN Mute Group |
22 | Channel Lib. Recall No. XX | CH LibXXX Recall 65 | Input MUTE Group Enable K |IN Mute Group K
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 66 |Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL. 67 | Input MUTE Group Enable M | IN Mute Group M
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LIbXXX RCL. 68 |Input MUTE Group Enable N |IN Mute Group N
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 69 | Input MUTE Group Enable O | IN Mute Group O
27 |COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 70 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 71 | Output Fader Group Enable Q | OutFader Group Q
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall 72 | Output Fader Group Enable R | OutFader Group R
30 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 73 | Output Fader Group Enable S | OutFader Group S
31 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LIbXXX Recall 74 | Output Fader Group Enable T | OutFader Group T
32 | surr Lib. Recall +1 Surr. Lib+1 75 | Output MUTE Group Enable U | Out Mute Group U
33 | surr Lib. Recall -1 Surr. Lib-1 76 | Output MUTE Group Enable V | Out Mute Group V
34 | Surr Lib. Recall No.XX Surr. Libxxx 77 | Output MUTE Group Enable W | Out Mute Group W
SURR. MONI MUTE Mute L 78 | Output MUTE Group Enable X | Out Mute Group X
35 | onjoff SurrMon L Mute 79 | Automix REC Automix REC
SURR. MONI MUTE Mute R 80 | Automix PLAY Automix PLAY
36 | onjoff surtMon R Mute 81 | Automix STOP Automix STOP
37 SURR. MONI MUTE Mute Ls Surr.Mon Ls Mute 82 | Automix ABORT Automix ABORT
On/Off 83 | Automix AUTO REC Automix AUTOREC
3g | SURR-MONIMUTEMuteRs | ¢ \1 0 oo Mute 84 | Automix ENABLE Automix ENABLE
On/Off 85 | Automix RETURN Automix RETURN
39 (S)lf;g HMON' MUTEMute C 15, Mon € Mute 86 | Automix RELATIVE Automix RELATIVE
SURR. MONI MUTE Mute Bs 87 | Automix TOUCH SENSE Automix T.SENSE
40 On/Off Surr.Mon Bs Mute 88 | Automix UPDATE TO END Amx UPDATETO END
SURR. MONI MUTE Mute LFE 89 | Overwrite FADER Overwrite FADER
411 onjoff Surr.Mon LFEMute 90 | Overwrite ON Overwrite ON
42 | SURR. MONI SLOT1 ON/OFF | Surr.SLOT1 ON 91 | Overwrite PAN Overwrite PAN
43 | SURR. MONI SLOT2 ON/OFF | Surr.SLOT2 ON 92 | Overwrite SURROUND Overwrite SURR.
93 | Overwrite EQ Overwrite EQ
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# Funcion Pantalla # Funcion Pantalla

94 | Overwrite AUX Overwrite AUX 151 | Track Arming All Clear Track Arming CLR
95 | Overwrite AUX ON Overwrite AUX ON 152 | DAW REC DAW REC

96 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold 153 | DAW PLAY DAW PLAY

97 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF 154 | DAW STOP DAW STOP

98 | SOLO Enable SOLO ENABLE 155 | DAW FF DAW FF

99 | Control Room Monitor MONO | C-R MONO 156 | DAW REW DAW REW
100 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK 157 | DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE
101 | Talkback Assign SLOT1-XX Talkback SLOT1-XX 158 | DAW SCRUB DAW SCRUB
102 | Talkback Assign SLOT2-XX Talkback SLOT2-XX 159 | DAW AUDITION DAW AUDITION
103 | Talkback Assign OMNI OUT XX | Talkback OMNI XX 160 | DAW PRE DAW PRE
104 | Channel Name ID/Short CH ID/Short 161 | DAW IN DAW IN
105 | Port Name ID/Short Port D/Short 162 | DAW OUT DAW OUT
106 | Channel Copy Channel Copy 163 | DAW POST DAW POST
107 | Channel Paste Channel Paste 164 | DAW RTZ DAW RTZ
108 | Display Back Display Back 165 | DAW END DAW END
109 | Display Forward Display Forward 166 | DAW ONLINE DAW ONLINE
110 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1 167 | DAW LOOP DAW LOOP
111 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1 168 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH
112 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x 169 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS
113 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX 170 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER
114 | MIDI Program change No.XX | MIDI PGM XXX 171 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE
115 | MIDI Control Change No.XX | MIDI CC XXX 172 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN
116 | Machine REC Machine REC 173 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND
117 | Machine PLAY Machine PLAY 174 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN
118 | Machine STOP Machine STOP 175 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SEND-
119 | Machine FF Machine FF MUTE
120 | Machine REW Machine REW 176 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ
121 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE 177 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH
122 | Machine SCRUB Machine SCRUB 178 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH
123 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X 179 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE
124 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X 180 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM
125 | Machine RTZ Machine RTZ 181 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF
126 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 182 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND
127 | Track Arming 1 Track Arming 1 183 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS
128 | Track Arming 2 Track Arming 2 184 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
129 | Track Arming 3 Track Arming 3 185 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP
130 | Track Arming 4 Track Arming 4 186 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
131 | Track Arming 5 Track Arming 5 187 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANS-
132 | Track Arming 6 Track Arming 6 PORT
133 | Track Arming 7 Track Arming 7 188 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
134 | Track Arming 8 Track Arming 8 189 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
135 [ Track Arming 9 Track Arming 9 190 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC
136 | Track Arming 10 Track Arming 10 191 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
137 | Track Arming 11 Track Arming 11 192 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
138 | Track Arming 12 Track Arming 12 193 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
139 [Track Arming 13 Track Arming 13 194 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
140 | Track Arming 14 Track Arming 14 195 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
141 [Track Arming 15 Track Arming 15 196 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
142 | Track Arming 16 Track Arming 16 197 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
143 | Track Arming 17 Track Arming 17 198 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
144 | Track Arming 18 Track Arming 18 199 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
145 | Track Arming 19 Track Arming 19 200 | DAW BANK + DAW BANK +
146 | Track Arming 20 Track Arming 20 20T | DAW BANK - DAW BANK -
147 | Track Arming 21 Track Arming 21 202 | DAW Channel + DAW Channel +
148 | Track Arming 22 Track Arming 22 203 | DAW Channel - DAW Channel -
149 | Track Arming 23 Track Arming 23 204 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X
150 | Track Arming 24 Track Arming 24 205 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL
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Asignaciones iniciales de las TECLAS DEFINIDAS POR EL
USUARIO

Banco A Banco B Banco C Banco D
TITLE Surround Monitor Scene Recall Group Enable Automix
1 Snap to SPL85 Scene 1 Recall IN Fader Group A Automix ENABLE
2 Bass Manage ON Scene 2 Recall IN Mute Group | Overwrite FADER
3 Surr.Mon L Mute Scene 3 Recall IN Fader Group B Overwrite ON
4 Surr.Mon R Mute Scene 4 Recall IN Mute Group | Overwrite PAN
5 Surr.Mon C Mute Scene 5 Recall IN Fader Group C Overwrite SURR
6 Surr.Mon Bs Mute Scene 6 Recall IN Mute Group K Overwrite AUX
7 Surr.Mon Ls Mute Scene 7 Recall IN Fader Group D Overwrite AUX ON
8 Surr.Mon Rs Mute Scene 8 Recall IN Mute Group L Overwrite EQ
9 Surr.Mon LFEMute Scene 9 Recall IN Fader Group E Automix ABORT
10 No Assign Scene 10 Recall IN Mute Group M Automix AUTOREC
11 Surr Lib-1 Recall Scene _1 Recall IN Fader Group F Automix RETURN
12 Surr Lib+1 Recall Scene +1 Recall IN Mute Group N Amx UPDATE TO END
Banco A Banco B Banco C Banco D
TITLE DAW 1 DAW 2 Machine Control Program Change
1 UDEF BANK F UDEF BANK E Machine Locate 1 MIDI PGM 1
2 DAW WIN MIX/EDIT DAW AUTO STATUS Machine Locate 2 MIDI PGM 2
3 DAW BANK - DAW BANK - Machine Locate 3 MIDI PGM 3
4 DAW BANK + DAW BANK + Machine Locate 4 MIDI PGM 4
5 DAW CHANNEL - DAW AUTO READ Machine SHUTTLE MIDI PGM 5
6 DAW CHANNEL + DAW AUTO TOUCH Machine SCRUB MIDI PGM 6
7 DAW SHUTTLE DAW AUTO LATCH Machine RTZ MIDI PGM 7
8 DAW SCRUB DAW AUTO WRITE Machine REC MIDI PGM 8
9 DAW STOP DAW AUTO TRIM Machine STOP MIDI PGM 9
10 DAW PLAY DAW AUTO OFF Machine PLAY MIDI PGM 10
11 DAW SHIFT/ADD DAW AUTO SUSPEND Machine REW MIDI PGM 11
12 DAW OPTION/ALL DAW OPTION/ALL Machine FF MIDI PGM 12
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Parametros del patch de entrada

INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID de Descripcion ID de Descripcion D de Descripcion ID de Descripcion
puerto puerto puerto puerto

- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 ADIN1 AD1 ADIN 1 AUX1 AUX1 AD1 ADIN1
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 AD2 AD IN 2
AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 AD3 AD IN 3
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 AD4 AD IN 4
AD5 ADIN 5 ADS5 ADIN 5 AUX5 AUX5 AD5 ADIN 5
AD6 AD IN 6 AD6 AD IN 6 AUX6 AUX6 AD6 AD IN 6
AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 AD7 AD IN 7
AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 AD8 AD IN 8
AD9 ADIN 9 AD9 ADIN 9 INSCH1 InsertOut-CH1 AD9 AD IN 9
AD10 ADIN 10 AD10 ADIN 10 INSCH2 InsertOut-CH2 AD10 ADIN 10
AD11 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INSCH3 InsertOut-CH3 AD11 AD IN 11
AD12 AD IN 12 AD12 ADIN 12 INSCH4 | InsertOut-CH4 AD12 AD IN 12
AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INSCH5 InsertOut-CH5 AD13 ADIN 13
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INSCH6 | InsertOut-CH6 AD14 AD IN 14
AD15 AD IN 15 AD15 AD IN 15 INSCH7 | InsertOut-CH7 AD15 AD IN 15
AD16 ADIN 16 AD16 ADIN 16 INSCH8 | InsertOut-CH8 AD16 ADIN 16
OMNI1 OMNIIN 1 OMNI1 OMNIIN 1 INSCH9 InsertOut-CH9 OMNIT OMNI'IN 1
OMNI2 OMNI IN 2 OMNI2 OMNI IN 2 INSCH10 | InsertOut-CH10 OMNI2 OMNI IN 2
OMNI3 OMNIIN 3 OMNI3 OMNI IN 3 INSCH11 | InsertOut-CH11 OMNI3 OMNI IN 3
OMNI4 OMNI IN 4 OMNI4 OMNI IN 4 INSCH12 | InsertOut-CH12 OMNI4 OMNI IN 4
S1-1 Slot1 CH1 IN S1-1 Slot1 CH1 IN INSCH13 | InsertOut-CH13 S1-1 Slot1 CH1 IN
S1-2 Slot1 CH2 IN S1-2 Slot1 CH2 IN INSCH14 | InsertOut-CH14 S1-2 Slot1 CH2 IN
S1-3 Slot1 CH3 IN S1-3 Slot1 CH3 IN INSCH15 | InsertOut-CH15 S1-3 Slot1 CH3 IN
S1-4 Slot1 CH4 IN S1-4 Slot1 CH4 IN INSCH16 | InsertOut-CH16 S1-4 Slot1 CH4 IN
S1-5 Slot1 CH5 IN S1-5 Slot1 CH5 IN INSCH17 | InsertOut-CH17 S1-5 Slot1 CH5 IN
S1-6 Slot1 CH6 IN S1-6 Slot1 CHé6 IN INSCH18 | InsertOut-CH18 S1-6 Slot1 CH6 IN
S1-7 Slot1 CH7 IN S1-7 Slot1 CH7 IN INSCH19 | InsertOut-CH19 S1-7 Slot1 CH7 IN
S1-8 Slot1 CH8 IN S1-8 Slot1 CH8 IN INSCH20 | InsertOut-CH20 S1-8 Slot1 CH8 IN
S1-9 Slot1 CH9 IN S1-9 Slot1 CH9 IN INSCH21 | InsertOut-CH21 S1-9 Slot1 CH9 IN
S110 Slot1 CH10 IN S110 Slot1 CH10 IN INSCH22 | InsertOut-CH22 S110 Slot1 CH10 IN
S111 Slot1 CH11 IN S111 Slot1 CH11 IN INSCH23 | InsertOut-CH23 S111 Slot1 CH11 IN
S112 Slot1 CH12 IN S112 Slot1 CH12 IN INSCH24 | InsertOut-CH24 S112 Slot1 CH12 IN
S113 Slot1 CH13 IN S113 Slot1 CH13 IN INSCH25 | InsertOut-CH25 S113 Slot1 CH13 IN
S114 Slot1 CH14 IN S114 Slot1 CH14 IN INSCH26 | InsertOut-CH26 S114 Slot1 CH14 IN
S115 Slot1 CH15 IN S115 Slot1 CH15 IN INSCH27 | InsertOut-CH27 S115 Slot1 CH15 IN
S116 Slot1 CH16 IN S116 Slot1 CH16 IN INSCH28 | InsertOut-CH28 S116 Slot1 CH16 IN
$2-1 Slot2 CH1 IN $2-1 Slot2 CH1 IN INSCH29 | InsertOut-CH29 $2-1 Slot2 CH1 IN
$2-2 Slot2 CH2 IN S2-2 Slot2 CH2 IN INSCH30 | InsertOut-CH30 $2-2 Slot2 CH2 IN
$2-3 Slot2 CH3 IN S2-3 Slot2 CH3 IN INSCH31 | InsertOut-CH31 $2-3 Slot2 CH3 IN
S2-4 Slot2 CH4 IN S2-4 Slot2 CH4 IN INSCH32 | InsertOut-CH32 S2-4 Slot2 CH4 IN
$2-5 Slot2 CH5 IN $2-5 Slot2 CH5 IN INSCH33 | InsertOut-CH33 $2-5 Slot2 CH5 IN
S2-6 Slot2 CH6 IN S2-6 Slot2 CHé6 IN INSCH34 | InsertOut-CH34 S2-6 Slot2 CH6 IN
S2-7 Slot2 CH7 IN S2-7 Slot2 CH7 IN INSCH35 | InsertOut-CH35 S2-7 Slot2 CH7 IN
$2-8 Slot2 CH8 IN $2-8 Slot2 CH8 IN INSCH36 | InsertOut-CH36 $2-8 Slot2 CH8 IN
$2-9 Slot2 CH9 IN $2-9 Slot2 CH9 IN INSCH37 | InsertOut-CH37 $2-9 Slot2 CH9 IN
S210 Slot2 CH10 IN $210 Slot2 CH10 IN INSCH38 | InsertOut-CH38 S210 Slot2 CH10 IN
S211 Slot2 CH11 IN S211 Slot2 CH11 IN INSCH39 | InsertOut-CH39 S211 Slot2 CH11 IN
S212 Slot2 CH12 IN S212 Slot2 CH12 IN INSCH40 | InsertOut-CH40 S212 Slot2 CH12 IN
S213 Slot2 CH13 IN S213 Slot2 CH13 IN INSCH41 | InsertOut-CH41 S213 Slot2 CH13 IN
S214 Slot2 CH14 IN S214 Slot2 CH14 IN INSCH42 | InsertOut-CH42 S214 Slot2 CH14 IN
S215 Slot2 CH15 IN S215 Slot2 CH15 IN INSCH43 | InsertOut-CH43 S215 Slot2 CH15 IN
S216 Slot2 CH16 IN S216 Slot2 CH16 IN INSCH44 | InsertOut-CH44 S216 Slot2 CH16 IN
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INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
D de Descripcion ID de Descripcion D de Descripcion ID de Descripcion
puerto puerto puerto puerto
FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INSCH45 | InsertOut-CH45 2TD1L 2TRIN Dig.1 L
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS CH46 | InsertOut-CH46 2D1R 2TR IN Dig.1 R
FX1-3 Effect1 OUT 3 FX1-3 Effect1 OUT 3 INS CH47 | InsertOut-CH47 2D2L 2TRIN Dig.2 L
FX1-4 Effect1 OUT 4 FX1-4 Effect1 OUT 4 INS CH48 | InsertOut-CH48 2D2R 2TRIN Dig.2 R
FX1-5 Effectl OUT 5 FX1-5 Effectl OUT 5 INS BUS1 | InsertOut-BUS1
FX1-6 Effectl OUT 6 FX1-6 Effectl OUT 6 INS BUS2 | InsertOut-BUS2
FX1-7 Effectl OUT 7 FX1-7 Effectl OUT 7 INS BUS3 | InsertOut-BUS3
FX1-8 Effectl OUT 8 FX1-8 Effectl OUT 8 INS BUS4 | InsertOut-BUS4
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INS BUS5 | InsertOut-BUS5
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INS BUS6 | InsertOut-BUS6
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INS BUS7 | InsertOut-BUS7
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INS BUS8 | InsertOut-BUS8
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1 INS AUXT | InsertOut-AUX1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2 INS AUX2 | InsertOut-AUX2
2D1L 2TRIN Dig.1 L 2D1L 2TRIN Dig.1 L INS AUX3 | InsertOut-AUX3
2D1R 2TR IN Dig.1 R 2D1R 2TR IN Dig.1 R INS AUX4 | InsertOut-AUX4
2D2L 2TRIN Dig.2 L 2D2L 2TRIN Dig.2 L INS AUXS5 | InsertOut-AUX5
2D2R 2TRIN Dig.2 R 2D2R 2TR IN Dig.2 R INS AUX6 | InsertOut-AUX6
BUS1 BUS1 INS AUX7 | InsertOut-AUX7
BUS2 BUS2 INS AUX8 | InsertOut-AUX8
BUS3 BUS3 INS ST-L | InsertOut-STL
BUS4 BUS4 INS ST-R | InsertOut-STR
BUSS5 BUS5 FX1-1 Effectl OUT 1
BUS6 BUS6 FX1-2 Effectl OUT 2
BUS7 BUS7 FX1-3 Effectl OUT 3
BUS8 BUS8 FX1-4 Effectl OUT 4
AUX1 AUX1 FX1-5 Effectl OUT 5
AUX2 AUX2 FX1-6 Effectl OUT 6
AUX3 AUX3 FX1-7 Effectl OUT 7
AUX4 AUX4 FX1-8 Effectl OUT 8
AUXS AUXS5 FX2-1 Effect2 OUT 1
AUX6 AUX6 FX2-2 Effect2 OUT 2
AUX7 AUX7 FX3-1 Effect3 OUT 1
AUX8 AUX8 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX4-1 Effect4 OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2
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Ajustes iniciales del Patch de entrada

EFFECT IN PATCH

1-1 AUX1

1-2 NONE
1-3 NONE
1-4 NONE
1-5 NONE
1-6 NONE
1-7 NONE
1-8 NONE
2-1 AUX2

2-2 NONE
3-1 AUX3

3-2 NONE
4-1 AUX4

4-2 NONE

CASCADE IN PATCH

BUS1 NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUSS5 NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE
AUX56 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE
SOLOR NONE

EFFECT TYPE

EFFECT1 REVERB HALL
EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

CHANNEL

1 AD1

2 AD2

3 AD3

4 AD4

5 AD5

6 AD6

7 AD7

8 AD8

9 AD9
10 AD10
11 AD11
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 S1-1
18 S1-2
19 S1-3
20 S1-4
21 S1-5
22 S1-6
23 S1-7
24 S1-8
25 $2-1
26 $2-2
27 $2-3
28 S2-4
29 $2-5
30 S2-6
31 S2-7
32 $2-8
33 FX1-1
34 FX1-2
35 FX2-1
36 FX2-2
37 FX3-1
38 FX3-2
39 FX4-1
40 FX4-2
41 2TD1L
42 2TD1R
43 2TD2L
44 2TD2R
45 OMNI1
46 OMNI2
47 OMNI3
48 OMNI4

(entrada monofénica)
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CHANNEL NAME

CHANNEL ID SHORT LONG

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CHS5 CHS5 CH5

CHé6 CHé6 CHé6 CHé6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
CH33 CH33 CH33 CH33
CH34 CH34 CH34 CH34
CH35 CH35 CH35 CH35
CH36 CH36 CH36 CH36
CH37 CH37 CH37 CH37
CH38 CH38 CH38 CH38
CH39 CH39 CH39 CH39
CH40 CH40 CH40 CH40
CH41 CH41 CH41 CH41
CH42 CH42 CH42 CH42
CH43 CH43 CH43 CH43
CH44 CH44 CH44 CH44
CH45 CH45 CH45 CH45
CH46 CH46 CH46 CH46
CH47 CH47 CH47 CH47
CH48 CH48 CH48 CH48
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Parametros del patch de salida

SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital

Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1T BUS1T AD1 ADIN1 S1-1 Slot1 CH1 OUT | BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 S1-2 Slot1 CH2 OUT | BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 ADIN 3 S1-3 Slot1 CH3 OUT | BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 S1-4 Slot1 CH4 OUT |BUS4 BUS4
BUSS5 BUSS5 AD5 ADIN 5 S1-5 Slot1 CH5 OUT | BUSS BUSS5
BUS6 BUS6 AD6 ADIN 6 S1-6 Slot1 CH6 OUT | BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 S1-7 Slot1 CH7 OUT | BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 ADIN 8 S1-8 Slot1 CH8 OUT | BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 AD IN 9 S1-9 Slot1 CH9 OUT JAUXI1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 s110 Slot1 CH10 OUT JAUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 ADIN 11 S111 Slot1 CH11 OUT JAUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12 S112 Slot1 CH12 OUT JAUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AD13 ADIN 13 S113 Slot1 CH13 OUT JAUXS5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 S114 Slot1 CH14 OUT JAUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 AD IN 15 S115 Slot1 CH15 OUT JAUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 S116 Slot1 CH16 OUT JAUX8 AUX8
STEREO-L | STEREO L OMNIT [OMNIIN 1 S2-1 Slot2 CH1 OUT | STEREO-L |STEREO L
STEREO-R | STEREO R OMNI2 | OMNI IN 2 S2-2 Slot2 CH2 OUT | STEREO-R |STEREO R
INSCH1 InsertOut-CH1 OMNI3 |OMNIIN 3 S2-3 Slot2 CH3 OUT | INSCH1 InsertOut-CH1
INSCH2 InsertOut-CH2 OMNI4 | OMNI IN 4 S2-4 Slot2 CH4 OUT JINSCH2 InsertOut-CH2
INSCH3 InsertOut-CH3 S1-1 Slot1 CH1 IN S2-5 Slot2 CH5 OUT  |INSCH3 InsertOut-CH3
INSCH4 InsertOut-CH4 S1-2 Slot1 CH2 IN S2-6 Slot2 CH6 OUT | INSCH4 InsertOut-CH4
INSCHS5 InsertOut-CH5 S1-3 Slot1 CH3 IN S2-7 Slot2 CH7 OUT  JINSCH5 InsertOut-CH5
INSCH6 InsertOut-CH6 S1-4 Slot1 CH4 IN $2-8 Slot2 CH8 OUT | INSCH6 InsertOut-CHé6
INSCH7 InsertOut-CH7 S1-5 Slot1 CH5 IN $2-9 Slot2 CH9 OUT |INSCH7 InsertOut-CH7
INSCH8 InsertOut-CH8 S1-6 Slot1 CH6 IN S210 Slot2 CH10 OUT JINSCH8 InsertOut-CH8
INSCH9 InsertOut-CH9 S1-7 Slot1 CH7 IN S211 Slot2 CH11 OUT JINSCH9 InsertOut-CH9
INSCH10 | InsertOut-CH10 S1-8 Slot1 CH8 IN $212 Slot2 CH12 OUT JINSCH10 |InsertOut-CH10
INSCH11 | InsertOut-CH11 S1-9 Slot1 CH9 IN $213 Slot2 CH13 OUT JINSCH11 |InsertOut-CH11
INSCH12 | InsertOut-CH12 s110 Slot1 CH10IN |S214 Slot2 CH14 OUT JINSCH12 |InsertOut-CH12
INSCH13 | InsertOut-CH13 S111 Slot1 CH11IN |S215 Slot2 CH15 OUT JINSCH13 |InsertOut-CH13
INSCH14 | InsertOut-CH14 S112 Slot1 CH12IN |S216 Slot2 CH16 OUT JINSCH14 |InsertOut-CH14
INSCH15 | InsertOut-CH15 S113 Slot1 CH13IN JOMNIT |OMNIOUT 1 INSCH15 | InsertOut-CH15
INSCH16 | InsertOut-CH16 S114 Slot1 CH14 IN  JOMNI2 | OMNI OUT 2 INSCH16 |InsertOut-CH16
INSCH17 | InsertOut-CH17 S115 Slot1 CH15 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INSCH17 | InsertOut-CH17
INSCH18 | InsertOut-CH18 S116 Slot1 CH16 IN  JOMNI4 | OMNI OUT 4 INSCH18 | InsertOut-CH18
INSCH19 | InsertOut-CH19 S2-1 Slot2 CH1 IN OMNI5 |OMNIOUT 5 INSCH19 | InsertOut-CH19
INSCH20 | InsertOut-CH20 S2-2 Slot2 CH2 IN OMNI6 | OMNI OUT 6 INSCH20 | InsertOut-CH20
INSCH21 | InsertOut-CH21 $2-3 Slot2 CH3 IN OMNI7 | OMNI OUT 7 INSCH21 | InsertOut-CH21
INSCH22 | InsertOut-CH22 S2-4 Slot2 CH4 IN OMNI8 | OMNI OUT 8 INSCH22 |InsertOut-CH22
INSCH23 | InsertOut-CH23 S2-5 Slot2 CH5 IN 2TD1L 2TR OUT Dig.1 L JINSCH23 |InsertOut-CH23
INSCH24 | InsertOut-CH24 $2-6 Slot2 CH6 IN 2TD1R 2TR OUT Dig.1 R JINSCH24 | InsertOut-CH24
INSCH25 | InsertOut-CH25 S2-7 Slot2 CH7 IN 2TD2L 2TR OUT Dig.2 L JINSCH25 | InsertOut-CH25
INSCH26 | InsertOut-CH26 S2-8 Slot2 CH8 IN 2TD2R 2TR OUT Dig.2 R JINSCH26 | InsertOut-CH26
INSCH27 | InsertOut-CH27 S2-9 Slot2 CH9 IN OMNI9 | OMNI OUT 9 INSCH27 | InsertOut-CH27
INSCH28 | InsertOut-CH28 S210 Slot2 CH10IN  JOMNI10 | OMNI OUT 10 INSCH28 | InsertOut-CH28
INSCH29 | InsertOut-CH29 S211 Slot2 CH11TIN  JOMNI11 |OMNI OUT 11 INSCH29 | InsertOut-CH29
INSCH30 | InsertOut-CH30 $212 Slot2 CH12IN JOMNI12 | OMNI OUT 12 INSCH30 |InsertOut-CH30
INSCH31 | InsertOut-CH31 $213 Slot2 CH13 IN — — INSCH31 [InsertOut-CH31
INSCH32 | InsertOut-CH32 S214 Slot2 CH14 IN — — INSCH32 |InsertOut-CH32
INSCH33 | InsertOut-CH33 S215 Slot2 CH15 IN — — INSCH33 | InsertOut-CH33
INSCH34 | InsertOut-CH34 S216 Slot2 CH16 IN — — INSCH34 | InsertOut-CH34
INSCH35 | InsertOut-CH35 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INSCH35 | InsertOut-CH35
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SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital

Fuente Descripcion Fuente Descripciéon Fuente Descripcién Fuente Descripcién
INSCH36 | InsertOut-CH36 FX1-2 Effect1 OUT 2 — — INSCH36 | InsertOut-CH36
INSCH37 | InsertOut-CH37 FX1-3 Effect1 OUT 3 — — INSCH37 | InsertOut-CH37
INSCH38 | InsertOut-CH38 FX1-4 Effect1 OUT 4 — — INSCH38 | InsertOut-CH38
INSCH39 | InsertOut-CH39 FX1-5 Effect1 OUT 5 — — INSCH39 | InsertOut-CH39
INSCH40 | InsertOut-CH40 FX1-6 Effect1 OUT 6 — — INSCH40 | InsertOut-CH40
INSCH41 | InsertOut-CH41 FX1-7 Effect1 OUT 7 — — INSCH41 | InsertOut-CH41
INSCH42 | InsertOut-CH42 FX1-8 Effect1 OUT 8 — — INSCH42 | InsertOut-CH42
INSCH43 | InsertOut-CH43 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INSCH43 | InsertOut-CH43
INSCH44 | InsertOut-CH44 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INSCH44 | InsertOut-CH44
INSCH45 | InsertOut-CH45 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INSCH45 | InsertOut-CH45
INSCH46 | InsertOut-CH46 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INSCH46 | InsertOut-CH46
INSCH47 | InsertOut-CH47 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INSCH47 | InsertOut-CH47
INSCH48 | InsertOut-CH48 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INSCH48 | InsertOut-CH48
INSBUST InsertOut-BUS1 2TD1L |[2TRIN Dig.1L — — INSBUS1 InsertOut-BUS1
INSBUS2 | InsertOut-BUS2 2TD1R [ 2TRIN Dig.1 R — — INSBUS2 | InsertOut-BUS2
INSBUS3 | InsertOut-BUS3 2TD2L |2TRIN Dig.2 L — — INSBUS3 | InsertOut-BUS3
INSBUS4 | InsertOut-BUS4 2TD2R | 2TRIN Dig.2 R — — INSBUS4 | InsertOut-BUS4
INSBUS5 | InsertOut-BUS5 — — — — INSBUS5 | InsertOut-BUSS
INSBUS6 | InsertOut-BUS6 — — — — INSBUS6 | InsertOut-BUS6
INSBUS7 | InsertOut-BUS7 — — — — INSBUS7 | InsertOut-BUS7
INSBUS8 | InsertOut-BUS8 — — — — INSBUS8 | InsertOut-BUS8
INSAUXT | InsertOut-AUX1 — — — — INSAUX1 | InsertOut-AUX1
INSAUX2 | InsertOut-AUX2 — — — — INSAUX2 | InsertOut-AUX2
INSAUX3 | InsertOut-AUX3 — — — — INSAUX3 | InsertOut-AUX3
INSAUX4 | InsertOut-AUX4 — — — — INSAUX4 | InsertOut-AUX4
INSAUXS5 | InsertOut-AUX5 — — — — INSAUXS | InsertOut-AUX5
INSAUX6 | InsertOut-AUX6 — — — — INSAUX6 | InsertOut-AUX6
INSAUX7 | InsertOut-AUX7 — — — — INSAUX7 | InsertOut-AUX7
INSAUX8 | InsertOut-AUX8 — — — — INSAUX8 | InsertOut-AUX8
INSSTL InsertOut-STL — — — — INSSTL InsertOut-STL
INSSTR InsertOut-STR — — — — INSSTR InsertOut-STR
Surr L Surr Monitor L — — — — CR-L Control Room L
Surr R Surr Monitor R — — — — CR-R Control Room R
Surr Ls Surr Monitor Ls — — — — CAS BUST | Cascade Out Bus1
Surr Rs Surr Monitor Rs — — — — CAS BUS2 | Cascade Out Bus2
Surr C Surr Monitor C — — — — CAS BUS3 | Cascade Out Bus3
Surr SW Surr Monitor SW — — — — CAS BUS4 | Cascade Out Bus4
Surr Ls2 Surr Monitor Ls2 — — — — CAS BUS5 | Cascade Out Bus5
Surr Rs2 Surr Monitor Rs2 — — — — CAS BUS6 | Cascade Out Bus6
CR-L Control Room L — — — — CAS BUS7 | Cascade Out Bus7
CR-R Control Room R — — — — CAS BUS8 | Cascade Out Bus8
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — CAS AUX1 | Cascade Out Aux1
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — CAS AUX2 | Cascade Out Aux2
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — CAS AUX3 | Cascade Out Aux3
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — CAS AUX4 | Cascade Out Aux4
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — CAS AUX5 | Cascade Out Aux5
CAS BUS6 | Cascade Out Busé — — — — CAS AUX6 | Cascade Out Aux6
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — CAS AUX7 | Cascade Out Aux7
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — CAS AUX8 | Cascade Out Aux8
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — CAS ST_L | Cascade STEREO_L
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — CAS ST_R | Cascade STEREO_R
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — CAS SO_L | Cascade SOLO_L
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — CAS SO_R | Cascade SOLO_R
CAS AUX5 | Cascade Out Aux5 — — — — SOLO L SOLO OUT L
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — SOLOR SOLO OUTR
CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — — —
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SLOT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT Digital
Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcién Fuente Descripcién

CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — —
CAS ST_L | Cascade STEREO_L — — — — —
CAS ST_R | Cascade STEREO_R — — — — —
CAS SO_L | Cascade SOLO_L — — — — —
CAS SO_R | Cascade SOLO_R — — — — —
SOLO L SOLO OUT L — — — — —
SOLO R SOLO OUTR — — — — —
Moni L Moni Matrix L — — — — —
Moni R Moni Matrix R — — — — —
Moni Ls Moni Matrix Ls — — — — —
Moni Rs Moni Matrix Rs — — — — —
Moni C Moni Matrix C — — — — —
Moni Bs Moni Matrix Bs — — — — —
Moni LFE | Moni Matrix LFE — — — — —

Ajustes iniciales del Patch de salida

SLOT
SLOT1-1 BUS1
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUSS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUS1
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUS5
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
SLOT2-1 BUST
SLOT2-2 BUS2
SLOT2-3 BUS3
SLOT2-4 BUS4
SLOT2-5 BUS5
SLOT2-6 BUS6
SLOT2-7 BUS7
SLOT2-8 BUS8
SLOT2-9 BUS1
SLOT2-10 BUS2
SLOT2-11 BUS3
SLOT2-12 BUS4
SLOT2-13 BUSS5
SLOT2-14 BUS6
SLOT2-15 BUS7
SLOT2-16 BUS8

OMNI OUT

AUX1

AUX2

AUX3

AUX4

AUX5

AUX6

AUX7

O IN|ON|Ln|Dh|WIN|=—

AUX8

\e]

STL

—
o

STR

—_
—_

C-RL

—_
N

C-RR

DM1000—Manual de Instrucciones




Ajustes iniciales del Patch de salida 285

DIRECT OUT 2TR OUT Digital

1 SLOT1-1 1L STL

2 SLOT1-2 1R STR

3 SLOT1-3 2L STL

4 SLOT1-4 2R STR

5 SLOT1-5

6 SLOT1-6 CHANNEL NAME

7 SLOT1-7

CHANNEL ID SHORT LONG

8 SLOT1-8

9 SLOT2-1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
10 SLOT2-2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
n SLOT2-3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
12 SLOT2-4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
13 SLOT2-5 AUXS5 AUXS5 AUXS5 AUXS5
12 SLOT2-6 AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
1 SLOT2-7 AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
6 SLOT2-8 AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
17 NONE BUS1 BUS1 BUS1 BUS1
18 NONE BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
19 NONE BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
20 NONE BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
Y NONE BUS5 BUS5 BUS5 BUS5
22 NONE BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
3 NONE BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
24 NONE BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
25 NONE STEREO ST ST STEREO
26 NONE

27 NONE

28 NONE

29 NONE

30 NONE

31 NONE

32 NONE

33 NONE

34 NONE

35 NONE

36 NONE

37 NONE

38 NONE

39 NONE

40 NONE

41 NONE

42 NONE

43 NONE

44 NONE

45 NONE

46 NONE

47 NONE

48 NONE

ST IN no tiene DIRECT OUT
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Lista de fuente de disparo GPI

# Fuente # Fuente # Fuente # Fuente

0 |NO ASSIGN 53 | CH53 FADER ON 106 | CH33 FADER OFF 159 | UDEF13 LATCH

1 | CH1 FADER ON 54 | CH54 FADER ON 107 | CH34 FADER OFF 160 | UDEF14 LATCH

2 |CH2 FADER ON 55 | CH55 FADER ON 108 | CH35 FADER OFF 161 | UDEF15 LATCH

3 | CH3 FADER ON 56 | CH56 FADER ON 109 | CH36 FADER OFF 162 | UDEF16 LATCH

4 | CH4 FADER ON 57 | BUS1 FADER ON 110 | CH37 FADER OFF 163 | UDEF1 UNLATCH
5 | CH5 FADER ON 58 | BUS2 FADER ON 111 | CH38 FADER OFF 164 | UDEF2 UNLATCH
6 | CH6 FADER ON 59 |BUS3 FADER ON 112 | CH39 FADER OFF 165 | UDEF3 UNLATCH
7 | CH7 FADER ON 60 |BUS4 FADER ON 113 | CH40 FADER OFF 166 | UDEF4 UNLATCH
8 | CH8 FADER ON 61 |BUS5 FADER ON 114 | CH41 FADER OFF 167 | UDEF5 UNLATCH
9 | CH9 FADER ON 62 |BUS6 FADER ON 115 | CH42 FADER OFF 168 | UDEF6 UNLATCH
10 |CH10 FADER ON 63 | BUS7 FADER ON 116 | CH43 FADER OFF 169 | UDEF7 UNLATCH
11 |CH11 FADER ON 64 | BUS8 FADER ON 117 | CH44 FADER OFF 170 | UDEF8 UNLATCH
12 |CH12 FADER ON 65 | AUX1 FADER ON 118 | CH45 FADER OFF 171 | UDEF9 UNLATCH
13 | CH13 FADER ON 66 | AUX2 FADER ON 119 | CH46 FADER OFF 172 | UDEF10 UNLATCH
14 | CH14 FADER ON 67 | AUX3 FADER ON 120 | CH47 FADER OFF 173 | UDEF11 UNLATCH
15 | CH15 FADER ON 68 | AUX4 FADER ON 121 | CH48 FADER OFF 174 | UDEF12 UNLATCH
16 | CH16 FADER ON 69 | AUX5 FADER ON 122 | CH49 FADER OFF 175 | UDEF13 UNLATCH
17 | CH17 FADER ON 70 | AUX6 FADER ON 123 | CH50 FADER OFF 176 | UDEF14 UNLATCH
18 |CH18 FADER ON 71 | AUX7 FADER ON 124 | CH51 FADER OFF 177 | UDEF15 UNLATCH
19 |CH19 FADER ON 72 | AUX8 FADER ON 125 | CH52 FADER OFF 178 | UDEF16 UNLATCH
20 | CH20 FADER ON 73 | STEREO FADER ON 126 | CH53 FADER OFF 179 |REC LAMP

21 | CH21 FADER ON 74 | CH1 FADER OFF 127 | CH54 FADER OFF 180 | POWER ON

22 | CH22 FADER ON 75 | CH2 FADER OFF 128 | CH55 FADER OFF

23 | CH23 FADER ON 76 | CH3 FADER OFF 129 | CH56 FADER OFF

24 | CH24 FADER ON 77 | CH4 FADER OFF 130 | BUST FADER OFF

25 [CH25 FADER ON 78 | CH5 FADER OFF 131 | BUS2 FADER OFF

26 |CH26 FADER ON 79 | CH6 FADER OFF 132 | BUS3 FADER OFF

27 |[CH27 FADER ON 80 | CH7 FADER OFF 133 | BUS4 FADER OFF

28 [CH28 FADER ON 81 | CH8 FADER OFF 134 | BUS5 FADER OFF

29 [CH29 FADER ON 82 | CH9 FADER OFF 135 | BUS6 FADER OFF

30 |CH30 FADER ON 83 | CH10 FADER OFF 136 | BUS7 FADER OFF

31 |CH31 FADER ON 84 | CH11 FADER OFF 137 | BUS8 FADER OFF

32 |CH32 FADER ON 85 | CH12 FADER OFF 138 | AUX1 FADER OFF

33 |CH33 FADER ON 86 | CH13 FADER OFF 139 | AUX2 FADER OFF

34 | CH34 FADER ON 87 | CH14 FADER OFF 140 | AUX3 FADER OFF

35 | CH35 FADER ON 88 | CH15 FADER OFF 141 | AUX4 FADER OFF

36 |CH36 FADER ON 89 | CH16 FADER OFF 142 | AUX5 FADER OFF

37 | CH37 FADER ON 90 | CH17 FADER OFF 143 | AUX6 FADER OFF

38 | CH38 FADER ON 91 | CH18 FADER OFF 144 | AUX7 FADER OFF

39 | CH39 FADER ON 92 | CH19 FADER OFF 145 | AUX8 FADER OFF

40 | CH40 FADER ON 93 | CH20 FADER OFF 146 | STEREO FADER OFF

41 | CH41 FADER ON 94 | CH21 FADER OFF 147 | UDEF1 LATCH

42 | CH42 FADER ON 95 | CH22 FADER OFF 148 | UDEF2 LATCH

43 | CH43 FADER ON 96 |CH23 FADER OFF 149 | UDEF3 LATCH

44 | CH44 FADER ON 97 | CH24 FADER OFF 150 | UDEF4 LATCH

45 | CH45 FADER ON 98 | CH25 FADER OFF 151 | UDEF5 LATCH

46 | CH46 FADER ON 99 | CH26 FADER OFF 152 | UDEF6 LATCH

47 | CH47 FADER ON 100 | CH27 FADER OFF 153 | UDEF7 LATCH

48 | CH48 FADER ON 101 | CH28 FADER OFF 154 | UDEF8 LATCH

49 | CH49 FADER ON 102 | CH29 FADER OFF 155 | UDEF9 LATCH

50 | CH50 FADER ON 103 | CH30 FADER OFF 156 | UDEF10 LATCH

51 [CH51 FADER ON 104 | CH31 FADER OFF 157 | UDEF11 LATCH

52 [CH52 FADER ON 105 | CH32 FADER OFF 158 | UDEF12 LATCH
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Ajustes iniciales de banco de la capa remota definida por el
usuario

Banco 1 (GM Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion
ID Controlador

Abrev. Completo 1 2|13 |4 |5|6 7 |89 (1011|1213 |14 |15 |16

ON END| - | - | = | = = -=|=-|=|-=-|=-1-1-1=1-1-

RMO01 |GMO1 |GM-CHOT VOL&PAN |ENCODER BO | OA |ENC|END| - - - - - - — - — — - —
FADER BO | 07 |FAD [END| - - - - - - - - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&PAN |ENCODER B1 | OA |ENC[END| - - - - - - - - - - - -
FADER B1 | 07 |FAD [END| - - - - - - - - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&PAN |ENCODER B2 | OA |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER B2 | 07 |FAD [END| - - - . _ - _ _ - _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM04 |GMO04 |GM-CH04 VOL&PAN |ENCODER B3 | OA |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - _ _
FADER B3 | 07 |FAD [END| - - - - - - — - - _ _ _

ON END| - | - | = | == -=|=-|=|-=-|=-1-1-1=1-1-

RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN |ENCODER B4 | OA |ENC|END| - - - - — _ — - _ _ _ _
FADER B4 | 07 |FAD [END| - - - - - — — - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RMO06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN |ENCODER B5 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B5 | 07 |FAD [END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RMO07 [GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN |ENCODER B6 | OA |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER B6 | 07 |FAD [END| - - - - _ - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&PAN |ENCODER B7 | OA |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - _ _
FADER B7 | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON END| - | - | = | == -=|=-|=|=-|=-1-1-1=1-1-

RMO09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&PAN |ENCODER B8 | OA |ENC[END| - - - - - - — - — — - —
FADER B8 | 07 |FAD [END| - - - - - — — - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN |ENCODER B9 | OA |ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER B9 | 07 |FAD [END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM11 [GM11 |GM-CH11 VOL&PAN |ENCODER BA | OA |ENC|END| - - - - - - _ - _ _ _ _
FADER BA | 07 |FAD [END| - - - - - _ _ _ - _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN |ENCODER BB | OA |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - _ _
FADER BB | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _

ON END| - | - | = | == -=|=-|=|=-|=-1-1-1-=1-1-

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN |ENCODER BC | OA |ENC|END| - - - - - - — - — — - —
FADER BC | 07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _

ON END| - | - | - | - - -|-|=-|-|-1-1-1-1-1-

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN |ENCODER BD | OA [ENC|END| - - - - - - - - - - - -
FADER BD | 07 [FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN |ENCODER BE | OA |[ENC|END| - - - - - - _ - - _ _ _
FADER BE | 07 |FAD |END| - - - - - _ _ _ - _ _ _

ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN |ENCODER BF | OA |ENC|END| - - - - _ _ - _ — - _ _
FADER BF | 07 |FAD [END| - - - - - - - — - _ _ _
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Banco 2 (GM Vol & Effect 1)

Nombre Formato de informacion
ID Controlador

Abrev. Completo 112 (3|4 6 |7 |89 (10111213 |14|15]| 16

ON END| - - — - - — - — — _ _ _ _ _

RMO01 |GMO01 |GM-CHO1 VOL&EFF1 |ENCODER BO | 0OC |ENC|END - — — - - — — — — _ —
FADER BO | 07 | FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON END| - | - | - - - -1 =-=-1=-1=-1=-1-1-1-

RM02 |GMO02 |GM-CHO2 VOL&EFF1 |ENCODER B1 | 0OC |ENC|END - — — - - — - — — _ _
FADER B1 | 07 |FAD |END - - - - - - — — _ - _

ON END| - | - | - ==l === == =1=1-

RM03 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&EFF1 |ENCODER B2 | 0OC |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER B2 | 07 |FAD |END - - - - - - - - — - _

ON END| - | - | - -l =-1=1=-1=-1-1-1-1-=1-

RM04 |GM04 |GM-CHO04 VOL&EFF1 |ENCODER B3 | 0OC |ENC|END - - - - - - - - - - _
FADER B3 | 07 | FAD [END - - - - - - - - - _ _

ON END| - - - - - — - — _ _ _ _ _ _

RMO05 |GMO05 |GM-CHOS5 VOL&EFFT |[ENCODER B4 | 0C |ENC|END - - - - - - - - — _ _
FADER B4 | 07 |FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON END| - | - | - - - -1 =-=-1=-1=-1=-1-1-1-

RM06 |GMO06 |GM-CHO6 VOL&EFF1 |ENCODER B5 | 0C |ENC|END - — — - - — — — — _ —
FADER B5 | 07 | FAD |END - - - - - - — - _ - _

ON END| - | - | - -l === === =1=1-

RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1 |ENCODER B6 | 0OC |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER B6 | 07 | FAD |END - - - - - - - — — - _

ON END| - | - | - -l =-1=1=-1-1-1-1-1-1-

RM08 |GMO08 |GM-CHO8 VOL&EFF1 |ENCODER B7 | 0OC |ENC|END - - - - - - - - — - _
FADER B7 | 07 | FAD [END - - - - - - — - — _ _

ON END| - - — - - — - — — _ _ _ _ _

RMO09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&EFF1 |[ENCODER B8 | 0C |ENC|END - - - - - - - - — — _
FADER B8 | 07 | FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON END| - | - | - - - -1 =-=-1=-1=-1=-1-1-1-

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1 |ENCODER B9 | 0C |ENC|END - — - - - — — — — _ —
FADER B9 | 07 | FAD |END - - - - - - — - _ - _

ON END| - | - | - === === ==1=1-

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1 |ENCODER BA | 0OC |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER BA | 07 | FAD |END - - - - - - - — — - _

ON END| - | - | - -l =-1=1=-1=-1-1-1-1-1-

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1 |ENCODER BB | OC |ENC|END - - - - - - - - — - _
FADER BB | 07 | FAD [END - - - - - - - - — _ _

ON END| - - - - - — - — — _ _ _ _ _

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1 |ENCODER BC | OC |ENC|END - — - - - - — — — _ —
FADER BC | 07 | FAD [END - - — - - — — — — _ _

ON END| - | - | - - - -1 =-=-1=-1=-1=-1-1-1-

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1 |ENCODER BD | OC [ENC|END - — - - - — - — — _ _
FADER BD | 07 |[FAD |END - - - - - - — — _ - _

ON END| - | - | - == === == =1=1-

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1 |ENCODER BE | OC [ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER BE | 07 [FAD |END - - - - - - - — — - _

ON END| - | - | - -l =-1=1=-1=-1-1-1-1-1-

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1 |ENCODER BF | OC |ENC|END - - - - - - - - — - _
FADER BF | 07 |FAD |END - - - - - - — - — _ _
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Banco 3 (XG Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion
ID Controlador

Abrev. Completo 1/2(3(4|5|6|7|8|9(10(11[12|13|14|15]|16

ON END| - [ - | - | - - -|-|=-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RMO1 |XGO1 |[XG-CHO1 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 00 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 00 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - - -|-|=-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RM02 |XG02 |XG-CHO2 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | O1 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | O1 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = = - -=1=1=1=-|=-1=1-=1-

RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 02 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 02 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - | - - --|-1=-1=-1-|-1=-1-1-

RM04 |XG04 |XG-CHO4 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 03 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 [ 10 | 4C [ 08 | 03 | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|=-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RMO5 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 04 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 04 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - - -|-|=-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RM06 |XG06 |XG-CHO6 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 05 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | O5 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = == -=1=1=1=-1=-1=1-=1-

RM07 |XGO07 |XG-CHO7 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 06 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 06 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | - - -|-|-1=-1=-1-|-1=-1-1-

RM08 |XG08 |XG-CHO8 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 07 | OE |[ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 | 4C [ 08 | 07 | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RMO09 |XGO09 |XG-CHO9 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | 08 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 08 | OB |[FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - - -|-|-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 09 | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | 09 | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = == -=1=1=-1=-|=-1=1-=1-

RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OA | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OA | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | - - -|-|-1=-1=-1-|-1=-1-=1-

RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OB | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 [ 10 | 4C [ 08 | OB | OB |FAD| F7 |END| - - - — — —

ON END| - [ - | - | - - -|-|-|=-|=-1=-1-1-1-1-

RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OC | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 |10 [ 4C [ 08 | 0OC | OB [FAD| F7 |END| - - - - - —

ON END| - [ - | - | - -|-|-|-|=-|=-1=-1=-1-1-1-

RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OD | OE [ENC| F7 |END| - - - - — —
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OD | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ = | = = === =1=1=-|=-1=1-=1-

RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OE | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 | 10 [ 4C [ 08 | OE | OB [FAD| F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - | - - -|-|-1=-1=-1-|-1=-1-1-

RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN |ENCODER FO | 43 | 10 [ 4C | 08 | OF | OE [ENC| F7 |END| - - - - - -
FADER FO | 43 [ 10 | 4C | 08 | OF | OB |FAD| F7 |END| - - - - - -
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Banco 4 (Mezclador VST de Nuendo)

Nombre Formato de informacion
ID Controlador

Abrev. Completo 112 (3|4 6 |7 |89 (10111213 |14|15]| 16

ON BO | 40 | SW |END - - - — - - — - — _ _

RMO1 |CH1 VST MIXER CH1 ENCODER BO | OA |ENC|END - — — - - — — — — _ —
FADER BO | 07 | FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON B1 40 | SW |END - - - — - - - — — _ _

RM02 |CH2 VST MIXER CH2 ENCODER B1 OA |ENC|END - — — - - — — — — _ _
FADER B1 | 07 |FAD |END - - - - - - — — _ - _

ON B2 | 40 | SW |END - - - - - - — — _ - _

RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3 ENCODER B2 | OA |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER B2 | 07 |FAD |END - - - - - - - - — - _

ON B3 | 40 | SW |END - - - - - - - - — - _

RM04 |CH4 |VST MIXER CH4 ENCODER B3 | OA |ENC|END - - - - - - - - - - _
FADER B3 | 07 | FAD [END - - - - - - - - - _ _

ON B4 | 40 | SW |END - - - — - - — - — _ _

RMO05 |CH5 VST MIXER CH5 ENCODER B4 | OA |ENC|END - — — - - — — — — _ —
FADER B4 | 07 | FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON B5 | 40 | SW |END - - - — - - - — — _ _

RM06 |CH6 |VST MIXER CH6 ENCODER B5 | OA |ENC|END - — — - - — — — — _ _
FADER B5 | 07 | FAD |END - - - - - - — - _ - _

ON B6 | 40 | SW |END - - - - - - — — _ - _

RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7 ENCODER B6 | OA |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER B6 | 07 | FAD |END - - - - - - - - — - _

ON B7 | 40 | SW |END - - - - - - - - — - _

RM08 |CH8 |VST MIXER CH8 ENCODER B7 | OA |ENC|END - - - - - - - - - - _
FADER B7 | 07 | FAD [END - - - - - - — - — _ _

ON B8 | 40 | SW |END - - - — - - — - — _ _

RMOQ09 |CH9 |VST MIXER CH9 ENCODER B8 | OA |ENC|END - - - - - - - - — — _
FADER B8 | 07 | FAD |END - - — - - — — — — _ _

ON B9 | 40 | SW |END - - - — - - - — — _ _

RM10 |CH10 |VST MIXER CH10 ENCODER B9 | OA |ENC|END - — — - - — — — — _ _
FADER B9 | 07 |FAD |END - - - - - - — - _ - _

ON BA | 40 | SW |END - - - - - - — — _ - _

RM11 |CH11 |VST MIXER CH11 ENCODER BA | OA |ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER BA | 07 | FAD |END - - - - - - - — — - _

ON BB | 40 | SW |END - - - - - - - - — - _

RM12 |CH12 |VST MIXER CH12 ENCODER BB | OA |ENC|END - - - - - - - - - - _
FADER BB | 07 | FAD [END - - - - - - — - — _ _

ON BC | 40 | SW [END - - - — - - - - — _ _

RM13 |CH13 |VST MIXER CH13 ENCODER BC | OA |ENC|END - — — - - — — — — _ —
FADER BC | 07 | FAD [END - - — - - — — — — _ _

ON BD | 40 [ SW |END - - - — - - — — — _ _

RM14 |CH14 |VST MIXER CH14 ENCODER BD | OA [ENC|END - — — - - — — — — _ _
FADER BD | 07 |FAD |END - - - - - - — — _ - _

ON BE | 40 [ SW |END - - - - - - — - _ - _

RM15 |CH15 |VST MIXER CH15 ENCODER BE | OA [ENC|END - - - - - - - - _ - _
FADER BE | 07 [FAD |END - - - - - - - — — - _

ON BF | 40 | SW [END - - - - - - - — — - _

RM16 |CH16 |VST MIXER CH16 ENCODER BF | OA |ENC|END - - - - - - - - — - _
FADER BF | 07 |FAD |END - - - - - - — - — _ _

DM1000—Manual de Instrucciones




291

Parametros de efectos

Parametros de efectos

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Una entrada, vestibulo de dos salidas, habitacién, escenario, y simulaciones de
reverberacién de placa, todos con compuertas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.

LO. RATIO 0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja frecuencia.

DIFE. 0-10 ilzgzis:;)ga(izg:z::)eracién (expansién de reverberacion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

E/R DLY 0,0-100,0 ms Delay entre reflexiones tempranas y reverberacién
Balance de reflexiones tempranas y reverberacién

E/R BAL. 0-100% (0% = reverberacién total, 100% = todas las reflexiones tem-
pranas)

HPF ;?;UI:IZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto

LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

THRU

GATE LVL OFF, de -60 a 0 dB Nivel al que entra en accién la compuerta

ATTACK 0-120 ms Velocidad de apertura de compuerta

HOLD 1 Tiempo de apertura de compuerta

DECAY 2 Velocidad de cierre de la compuerta

1. 0,02 ms-2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms-1,96 s (fs=48 kHz), 0,01 ms-1,06 s (fs=88,2 kHz),
0,01 ms-981 ms (fs=96 kHz)

2. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)
EARLY REF.
Una entrada, reflexiones tempranas de dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexién temprana
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas Qe caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFE. 0-10 Plfu.smn de reflexion (expansion de reflexién
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reflexion
ER NUM. 1-19 Numero de reflexiones tempranas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF .?_g’é)UHZ_1 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Una entrada, dos reflexiones tempranas de salida con compuerta, y reflexiones tempranas
con compuerta inversa.

Parametro Intervalo Descripcién
TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulacién de reflexién temprana
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas fje caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFE. 0-10 !D|fu§|on de reflexion (expansion de reflexion
izquierda—-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reflexién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
ER NUM. 1-19 Numero de reflexiones tempranas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HPF THRY, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz p
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
MONO DELAY

Una entrada, delay de repeticién bésica de dos salida.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2730,0 ms Tiempo delay
FB GAIN De 99 2 +99% Gain de feedback (vaIF)res positivos para el feedbac‘k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
1. — P ER? RIIZ ko oh 2 b )] J.o d do = == (el valor méax. depende del ajuste
de tempo)
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STEREO DELAY

Dos entradas, dos delay estéreo bésicos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo

DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
Feedback del canal izquierdo (valores positivos para fee-

FBGL De -99 a +99% dback de fase normal, valores negativos para el feedback de
fase inversa)
Feedback del canal derecho (valores positivos para feedback

FBGR De -99 a +99% de fase normal, valores negativos para el feedback de fase
inversa)

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia

THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY del canal izquierdo

NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY del canal derecho

1. — 2 FR? FI7 ke b 7 ha ] 1o d du = (el valor méximo depende del ajuste de
tempo)
MOD. DELAY

Una entrada, delay de repeticién basica de dos salidas con modulacién.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2725 ms Tiempo delay
FB GAIN De 99 a +99% Gain de feedback (valgres positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF THRY, Fr ncia d rte de filtro d It
21,2 Hz-8,00 kHz ecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
DLY.NOTE |1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
MOD.NOTE | 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
1. — P ER? RO kb M2 b )] ). d do = == (el valor maximo depende del

ajuste de tempo)

2. B RS kb JE b ) Jod do= e
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DELAY LCR
Una entrada, delay de 3 golpeos de dos salidas (izquierdo, central, derecho).
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY C 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal central
DELAY R 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay de feedback
LEVEL L De -100 a +100% Nivel de delay del canal izquierdo
LEVEL C De -100 a +100% Nivel de delay del canal central
LEVEL R De -100 a +100% Nivel de delay del canal derecho
FB GAIN De —99 a +99% Gain de feedback (valf)res positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
]
NOTE L DELAY L
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
]
NOTE C DELAY C
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTE R DELAY R
NOTE FB ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB
DLY
1. — AR RINT kb L b ) ). d 4o = == (el valor méximo depende del

ajuste de tempo)
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ECHO

Dos entradas, dos delay estéreo de salida con bucle de feedback cruzado.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay de feedback del canal izquierdo
FB.DLY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay de feedback del canal derecho
Gain de feedback del canal izquierdo (maés los valores para
FBGL De -99 a +99% feedback de fase normal, menos los valores para el feedback
de fase inversa)
Gain de feedback del canal derecho (més los valores para el
FBGR De -99 a +99% feedback de fase normal, menos los valores para el feedback
de fase inversa)
Gain de feedback del canal izquierdo a derecho (mas los
L->R FBG De -99 a +99% valores para feedback de fase normal, menos los valores
para el feedback de fase inversa)
Gain de feedback del canal derecho a izquierdo (mas los
R->L FBG De -99 a +99% valores para feedback de fase normal, menos los valores
para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTE L DELAY L
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTE R DELAY R
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar
1
NOTE FBL FB.DLY L
NOTE FBR | 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar

FB.DLY R

1.

tempo)

CHORUS

Dos entradas, dos efectos chorus de salida.

— FRF FRF R JIIR kB JLIF

Jod Jo d d. = (el valor maximo depende del ajuste de

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinaciéon
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

- ERN P PPN S I FFERNF S R N

d di = ==
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FLANGE

Dos entradas, dos efectos flange de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

FEGAIN | De-992499% Pormel,valores neqativo para 1 febback de fae inverss
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LR~ ERF P E TR RV R (P R

SYMPHONIC

d de o ma

Dos entradas, dos efectos sinfénicos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQ G -12,0a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LR 7 7 ER PP ER TR [ F R ES PR R

d de = =
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PHASER
Dos entradas, dos phasers de 16 fases de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
FBGAIN | De—99a+99% Pormal,valores negatuos paa el fetdback e fae mverssy
OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada més bajo
PHASE 0,00-354,38 grados Balance de fase de modulacién izquierda y derecha
STAGE 2,4,6,8,10,12,14, 16 | Nimero de fases de cambio de fase
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

T B2 RIE kb JNE b ) Jod do s ==

AUTO PAN

Dos entradas, dos panoramizadores automadticos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

DIR. 1 Direcciéon de panoramizacién

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
20 B RIIF RN JE M) ) d dis e

TREMOLO
Dos entradas, dos efectos tremolo de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQG -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

RN - ERF N P ER TR L PV ER (P g
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HQ. PITCH

Una entrada, conmutador de afinacion de alta calidad.

Parametro Intervalo Descripcion
PITCH De -12 a +12 semitonos | Conmutacién de afinacién
FINE 22;50 a+50 centési- Conmutacién fina de afinacién
DELAY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay
FB GAIN De —99 2 +99% Gain de feedback (valf)res positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
MODE 1-10 Precisién de conmutacién de afinacion
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
1. — P R RN kb 7 b ) ) d 4. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
DUAL PITCH

Dos entradas, dos conmutadores automaticos de salida.

Parametro Intervalo Descripcién

PITCH 1 De -24 a +24 semitonos | Conmutador de afinacién del canal #1

FINE 1 5125_50 a+30 centési- Conmutador de afinacién fina del canal #1

LEVEL 1 De —100 a +100% Nivel del canal #1 (mas los valores para fase normal, menos
los valores para fase inversa)

PAN 1 De L63 a R63 Panoramizacién del canal #1

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #1
Gain de feedback del canal #1 (mas los valores para el fee-

FBG1 De -99 a +99% dback de fase normal, menos los valores para el feedback de
fase inversa)

PITCH 2 De —24 a +24 semitonos | Conmutador de afinacion del canal #2

FINE 2 5125_50 a+50 centési- Conmutador de afinacién fina del canal #2

LEVEL 2 De —100 a +100% Nivel del canal #2 (mas los valores para fase normal, menos
los valores para fase inversa)

PAN 2 De L63 a R63 Panoramizacion del canal #2

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #2
Gain de feedback del canal #2 (mas los valores para el fee-

FB G 2 De -99 a +99% dback de fase normal, menos los valores para el feedback de
fase inversa)

MODE 1-10 Precisién de conmutacién de afinacion

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 1 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
del canal #1

NOTE 2 ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
del canal #2

1. — B2 FR? FJIIZ ko b M7 b ] J. d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
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ROTARY
Una entrada, simulador de altavoz giratorio de dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
ROTATE STOP, START Detencién de rotacion, inicio
SPEED SLOW, FAST Velocidad de rotacion (consulte los parametros SLOW y
FAST)
SLOW 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacion SLOW
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacién FAST
DRIVE 0-100 Nivel de Overdrive
ACCEL 0-10 Aceleracién en cambios de velocidad
LOW 0-100 Filtro de baja frecuencia
HIGH 0-100 Filtro de alta frecuencia
RING MOD.

Dos entradas, dos moduladores de anillo de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE OSC, SELF Fuente de modulacién: oscilador o sefial de entrada

OSC FREQ 0,0-5000,0 Hz Frecuencia de oscilador

FM FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
FM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE FM 1 Eéiégado conjuntamente con TEMPO para determinar FM

1. B RIOIE RN LNE M) Jod de s =s

MOD. FILTER

Dos entradas, dos filtros de modulacion de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

PHASE 0.00-354,38 grados Diferencii de fase de modulacion del canal izquierdo y
modulacién del canal derecho

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: pase bajo, pase alto, pase de banda

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de filtro

RESO. 0-20 Resonancia de filtro

LEVEL 0-100 Nivel de salida

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LRNN -~ R O P F g R L F ¥ S (P R PR B I LY

DISTORTION

Una entrada, efecto distorsion de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DST TYPE gf/EZI,DCSRTSII\I(C)\I-/IDL Tipo de distorsiéon (DST = distorsién, OVD = saturacién)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsion
MASTER 0-100 Volumen maestro
TONE De-10a+10 Tone
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
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AMP SIMULATE

Una entrada, simulador de amplificador de guitarra de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
AMP TYPE | Tipo de simulacién de amplificador de guitarra
DST TYPE gf/-gz’ltz:s;j,’\lg\ém’ Tipo de distorsién (DST = distorsién, OVD = saturacién)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsion
MASTER 0-100 Volumen maestro
BASS 0-100 Control de tonos bajos
MIDDLE 0-100 Control de tonos medios
TREBLE 0-100 Control de tonos altos
CAB DEP 0-100% Profundidad de simulacién de mueble de altavoz
EQF 100-8,00 kHz Frecuencia de ecualizador paramétrico
EQ G De-12a+12dB Gain de ecualizador paramétrico
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador parametrico
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

DYNA. FILTER

Dos entradas, dos filtros controlados dindmicamente de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefal de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida de cambio de frecuencia de filtro

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de filtro

RESO. 0-20 Resonancia de filtro

LEVEL 0-100 Nivel de salida

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)

DYNA. FLANGE

Dos entradas, dos flangers controlados dindmicamente de salida.

Parametro Intervalo Descripcién

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefal de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento del tiempo de delay

GAN | ea9arm | e e e

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQG -12,0a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro shelving alto

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)
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DYNA. PHASER

Dos entradas, dos phasers de salida controlados dindmicamente.

Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada més bajo
OAN [Desmason | o de e Gl pol s e e
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Namero de fases de cambio de fase

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms
(fs=96 kHz)
REV+CHORUS
Una entrada, dos reverbs de salida y efectos chorus en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz
LPF i:_)',é)UHzJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
REV/CHO 0-100% Balance de rgyerb y chorus (0% = reverberacién total, 100%
= reverberacion)

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacién

MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

TR RE R NE M) o d de s e
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REV->CHORUS

Una entrada, efectos reverb y chorus en serie de dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz
LPF ?E"QUHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverb y chorus reverberado (0% = chorus rever-

REV.BAL 0-100% berado total, 1000/1/ = reverberaciéon tota?)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacion
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

T 2 RE kb NE ) Jod de s ==

REV+FLANGE

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansién
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPF ;|1-|,F;Uli|z—8,00 KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF ?g’é)UHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
REV/FLG 0-100% Balance de flange y.r’everberacién (0% = reverberacién total,
100% = reverberacién)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
e R e e s
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

FrrERF O FRERF SN T FERN (N R N
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REV->FLANGE

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en serie.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF ;?,F;UAZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de reverberacion flange y reverberacion (0% =
REV.BAL 0-100% reverberacion flange total, 10g%y= reverberacién( total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
Rl R e ey
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

REV+SYMPHO.

P FENFIFEFERP TRN RN EF R TR R

d de = ==

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos symphonic en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF _?_3’:qu_1 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverberacién y symphonic (0% = reverberacion
REV/SYM | 0-100% total, 100% = symphonic)t/ot};l)p (
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacion
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

- ERNCRF PPN S U FF RN S R N
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REV->SYMPHO.
Una entrada, dos reverberaciones de salida y efectos sinfonicos en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF ;?;UAZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de reverberacién sinfénica y reverberacién (0% =
REV.BAL 0-100% reverberacion sinfénica total, 100%y= reverberacién( total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

RN~ R P E PR [V R (P R

REV->PAN

d de 2 mn

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos autopan en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacion

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.

DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF ;?,ZUHZ—B,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto

LPF ?E"QUHZ_] 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverberacién panoramizada y reverberacién

REV.BAL 0-100% (0% = reverberacion sinfénica total, 100% = reverberacién
total)

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

DIR. 1 Direccién de panoramizacién

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
VAR - EF OF FFERF IO (RN F F RN (R B PR R PR
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DELAY+ER.

Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones tempranas en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De —99 2 +99% Gain de feedback (vaIF)res positivos para el feedbac}( de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y reflexiones tempranas (0% = reverbera-
— V)
DLY/ER 0-100% cién total, 100% = reflexiones tempranas totales)
TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexién temprana
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas .de caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexiones tempranas
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB

DLY

1.

tempo)

— KRR ERZ R JIIIF kb LLE

bood Jo d d. = (el valor médximo depende del ajuste de
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DELAY->ER.

Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones tempranas en serie

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (valgres positivos para el feedbac!( de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y delay reflejado temprano (0% = delay
— 0,
DLY.BAL 0-100% reflejado temprano total, 100% = delay total)
TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexién temprana
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas .de caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexiones tempranas
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB

DLY

1.

tempo)
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DELAY+REV

Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo

DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho

FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback

AN Do | et e oy

DELAY HI 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia de delay

HPF ;?,RZUI:IZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto

LPF i:_)',é)UHzJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

DLY/REV 0-100% Ea(l;lTac;) de delay y reverb (0% = reverberacién total, 100%

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

REV HI 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.

DIFF. 0-10 Expansién

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE L 1 Utilizado conjuntarnen.te con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo

NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho

NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB

DLY

1.

tempo)

— KRR ERZ R JIIF kB LLE

Jod J.o d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
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DELAY->REV
Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (vaIF)res positivos para el feedbac‘k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
DELAY HI 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia de delay
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y reverb con delay (0% = reverb con delay
— 0,
DLY.BAL 0-100% total, 100% = delay total)
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R - Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB - Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB
DLY
1. — FR2FR? FINZ ko b 7 b ] 1. d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
DIST->DELAY
Una entrada, dos distorsiones de salida y efectos delay en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, OVD1, ) . L . iy _ L
DST TYPE OVD2, CRUNCH Tipo de distorsién (DST = distorsién, OVD = saturacion)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen maestro
TONE De-10a+10 Control de tono
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
DELAY 0,0-2725 ms Tiempo delay
FB GAIN De 99 a +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
i 1 05 = di i Of —
DLY.BAL 0-100% B.alanc.e de distortion y delay (0% = distortion total, 100% =
distortion con delay total)
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
DLY.NOTE |1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
MOD.NOTE | 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
1. — BRI kb JJ? b ) Jod J. = == (el valor maximo depende del

ajuste de tempo)

2. FRERIIF kB JNE Do)l d de = omm
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MULTI FILTER

Dos entradas, dos filtros de salida de 3bandas multifiltro (24 dB/octava).

Parametro Intervalo Descripcion
TYPE 1 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 1: pase alto, pase bajo, pase de banda
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 2: pase alto, pase bajo, pase de banda
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 3: pase alto, pase bajo, pase de banda
FREQ 1 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 1
FREQ 2 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 2
FREQ 3 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 3
LEVEL 1 0-100 Nivel de filtro 1
LEVEL 2 0-100 Nivel de filtro 2
LEVEL 3 0-100 Nivel de filtro 3
RESO. 1 0-20 Resonancia de filtro 1
RESO. 2 0-20 Resonancia de filtro 2
RESO. 3 0-20 Resonancia de filtro 3
FREEZE

Una entrada, un sampler basico de salida.

Parametro Intervalo Descripcion
En el modo MANUAL, la grabacion se inicia pulsando los
botones REC y PLAY. En el modo INPUT, el modo

REC MODE | MANUAL, INPUT Record-Ready se activa pulsando el botén REC, y la sefial de
entrada dispara la grabacion real.
Delay de grabacién. Para valores positivos, la grabacién se

REC DLY De -1000 a +1000 ms inicia después de recibir el disparo. Para valores negativos, la
grabacion se inicia antes de recibir el disparo.

TRG LVL De —60 2 0 dB Nivel de d|sparc/) de entrada (pfz]., el nivel de sefal requerido
para la grabacién o reproduccion)
Cuando se ha disparado la reproduccién, los disparos poste-

TRG MASK | 0-1000 ms riores se ignoran para la duracién del tiempo TRG MASK.
En el modo MOMENT, la muestra sélo se reproduce mientras
se pulsa el botén PLAY. En el modo CONT, la reproduccién

MOMENT, CONTI., continlia una vez que se ha pulsado el botén PLAY. El nimero

PLY MODE . "

INPUT de veces que se reproduce la muestra se ajusta utilizando el
parametro LOOP NUM. En el modo INPUT, la reproduccién
disparada por la sefial de entrada.

START 1 Punto de inicio de la reproduccién en milisegundos

END 1 Punto de final de la reproduccién en milisegundos

LOOP 1 Punto de inicio de bucle en milisegundos

LOOP NUM | 0-100 Numero de veces que se reproduce la muestra

START - L.

[SAMPLE] 0-262000 Punto de inicio de la reproduccién en muestras

END 0-262000 Punto de final de la reproduccién en muestras

SAMPLE u produ u

LOOP N

[SAMPLE] 0-262000 Punto de inicio de bucle en muestras

PITCH De -12 a +12 semitonos | Conmutador de afinacién de reproduccién

FINE 5}2;50 a+30 centési- Conmutador de afinacién fina de reproduccién

MIDI TRG OFF, C1-C6, ALL El botén PLAY se puede disparar utilizando mensajes MIDI
Note on/off.

1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms—5458.3 ms (fs=48 kHz), 0.0-2970.5 ms (fs=88.2 kHz),
0.0 ms-2729.1 ms (fs=96 kHz)
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ST REVERB
Dos entradas, dos reverbs estéreo de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Tipo de reverberacién

INI. DLY 0,0-100,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.

LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja frecuencia.

DIFE. 0-10 :zic:zis;(?gac_igerfgcer:ka))eracién (expansion de reverberacion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de reflexiones tempranas y reverberaciéon (0% =

E/R BAL. 0-100% reverberacién total, 100% Etodas};as reflexiones témpranas)

HPF ;|1-|,F;Uli|z—8,00 KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto

LPF ?g,é)UHzJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

REVERB 5.1
Una entrada, seis salidas de reverberacion 5.1 surround, con panoramizacién surround.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Tipo de reverberacién

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.

DIFE. 0-10 Bgﬁis;(;)ga(igéfgce}:lz)eracién (expansién de reverberacion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF ;?,F;UI:IZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto

LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

THRU

Divergence determina cémo se suministra la sefial central
frontal se suministra a los canales izquierdo, derecho, y cen-
tral. Cuando esté ajustado a 0%, sélo se suministra a los

. 0-100% o e sjustado a.50%, s sumiwiteafguaimente a 1o
canales izquierdo y derecho y a los centrales. Cuando esta
ajustado a 100%, sélo se suministra al canal Center (por
ejemplo, Real Center).

ROOMSIZE | 0,1-20,0 Tamario del reverb de habitacién simulado

POS L/R L63-R63 Posicion de escucha izquierda/derecha

POS F/R F63-R63 Posicién de escucha frontal/posterior

POS CTRL | OFF, NOR, INV 1

ERL/R L63-R63 Posicién de reflexiones tempranas izquierda/derecha

ER F/R F63—-R63 Posicion de reflexiones tempranas frontal/posterior

ER LVL 0-100% Nivel de reflexiones tempranas

ER CTRL OFF, NOR, INV 1

REV L/R L63-R63 Posicién de reverberacién izquierda/derecha

REV F/R F63-R63 Posicién de reverberacién frontal/posterior

REC LVL 0-100% Nivel de reverberacién

REV CTRL OFF, NOR, INV 1

POS RAD. 0-63 Radio de la pista de panoramizacién y posicién de escucha

ER RAD. 0-63 Radio de la pista de panoramizacién para reflexiones tem-
pranas

REV RAD. 0-63 Radio de la pista de panoramizacién para la reverberacién

1. Cuando esté ajustado a NOR, la posicién se puede ajustar utilizando el Joystick mientras el indicador
de bot6én SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [EFFECT] esté activado. Cuando esté ajustado a INV,
el Joystick funcionara a la inversa. Cuando est4 ajustado a OFF, el control del Joystick est4 desactivado.
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OCTA REVERB

Qcho entradas, ocho reverberaciones de salida.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0s Tiempo de reverberacién
REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Tipo de reverberacién
INI. DLY 0,0-100,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja frecuencia.
Difusion de reverberacion (expansion de reverberacién
DIFF. 0-10 S
izquierda—derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de reflexiones tempranas y reverberaciéon (0% =
— V)
E/R BAL. 0-100% reverberacién total, 100% = todas las reflexiones tempranas)
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF _Srg’F?UHZ_1 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

AUTO PAN 5.1

Seis entradas, seis panoramizadores automaticos de salida para 5.1 surround.

Parametro Intervalo Descripcion
La fuente especifica el disparo que iniciard la panoramiza-
cién automatica. Si pulsa el botén TRIGGER en la pantalla, la
panoramizacién automatica empezara independientemente
OFF, HOLD, INPUTT1, del ajuste de este parametro.
SOURCE INPUT2, INPUTS3, OFF: No se especifica ningtin disparo.
INPUT4, INPUTS, HOLD: No se especifica ningln diaspro. La panoramizacion
INPUT6, MIDI automatica siempre estara activada.
INPUT 1-6: La sefial de entrada de las entradas de efecto 1-6
sera el disparo.
MIDI: Los mensajes MIDI note-on seran el disparo.
TRG LVL De —60 a 0 dB S.I SOURFE se ajusta a II\{PUT, toda sefial con un mve] supe-
rior al ajuste de este pardmetro se detectara como disparo.
TRG MASK | 0-1000 ms Trlger Mas!( especificara el tiempo que pasa dgsde que se
recibe el disparo hasta que se aceptara el siguiente disparo.
TIME 015100 Tlempcz Qespues del cual se inicia la panoramizaciéon
automética una vez que se ha disparado
SPEED 0,05-40,00 Hz Velocidad de panoramizacién automética
DIR. Turn L, Turn R Direccién de panoramizacién automatica
OFFSET De -180 a +180 grados | Desplazamiento de panoramizacién
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF ig’é)UHZq 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

+ Si pulsa el botén RESET, la fase se inicializara con el ajuste del pardmetro OFFSET.

CHORUS 5.1
Seis entradas, seis chorus de salida para 5.1 surround.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacion
MOD DLY | 0,0-400,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF ig’:UHZq 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
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Parametro

Intervalo

Descripcion

NOTE

1

Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

T 2R IE kb JE b ) Jod dos =s

FLANGE 5.1

Seis entradas, seis flanger de salida para 5.1 surround.

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY | 0,0-400,0 ms Tiempo delay de modulacién
AN Demaim | e e
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

. B ROE RN NE ML) de s e

SYMPHO. 5.1

Seis entradas, seis efectos sinfénicos de salida para 5.1 surround.

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY | 0,0-400,0 ms Tiempo delay de modulacion
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LRRN - - R O P E R (R F ¥ PO R IR B I
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M.BAND DYNA.

Dos entradas, dos procesadores dindmicos de 3 bandas de salida, con solo individual y
medicién de reduccion de gain para cada banda.

Parametro Intervalo Descripcion

LOW GAIN | De-96,0 a+12,0 dB Nivel de banda baja

MID GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media

HI. GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media
Para valores positivos, se reduce el umbral de la banda alta y

PRESENCE | De 102 +10 se aument.a/el umbral qe la banda baj/a. !’ara valores negati-
vos, ocurrira lo contrario. Cuando esta ajustado a 0, las tres
bandas estan afectadas por igual.

CMP. THRE | 24,0a0,0 dB Umbral del compresor

CMP. RAT De 1:1 a 20:1 Proporcién del compresor

CMP. ATK 0-120 ms Ataque de compresor

CMP. REL 1 Tiempo de liberacién del compresor

CMP. KNEE | 0-5 Knee del compresor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Delay de lookup

CMP. BYP OFF, ON Desviacién del compresor

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién baja/media

M-H XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién media/alta

SLOPE -6a-12dB Inclinacién de filtro

CEILING -6,0 a 0,0 dB, OFF Especifica el nivel de salida maximo

EXP. THRE | -54,0 a-24,0dB Umbral del ampliador

EXP. RAT De 1:1 a «:1 Proporcién del ampliador

EXP. REL 1 Tiempo de liberacién del ampliador

EXP. BYP OFF, ON Desviacién del ampliador

LIM. THRE |[-12,0a0,0dB Umbral del limitador

LIM. ATK 0-120 ms Ataque del limitador

LIM. REL 1 Tiempo de liberacion del limitador

LIM. BYP OFF, ON Desviacion del limitador

LIM. KNEE | 0-5 Knee del limitador

SOLO LOW | OFF, ON Si estd activado, sélo se activara la banda de frecuencia baja.

SOLO MID | OFF, ON rSTi1:§|'i£;i.activado, sélo se activara la banda de frecuencia

SOLO HIGH | OFF, ON Si esta activado, sélo se activara la banda de frecuencia alta.

1.

6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms
(fs=96 kHz)
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COMP 5.1

Seis entradas, seis compresores de salida para 5.1 surround, con solo individual para cada
banda, y medicién de reduccion de gain de izquierda y derecha (L+R), surround izquierdo
y surround derecho (LS+RS), central (C), o canales LFE.

Parametro Intervalo Descripcion

LOW GAIN | De -96,0 a+12,0 dB Nivel de banda baja

MID GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media

HI. GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media
Para valores positivos, se reduce el umbral de la banda alta y

PRESENCE | De -10 2 +10 se aumenFa/eI umbral Qe la banda baj,a. !’ara valores negati-
vos, ocurrira lo contrario. Cuando esta ajustado a 0, las tres
bandas estan afectadas por igual.

THRE. -24,0a0,0 dB Umbral del compresor

RATIO De 1:1 a «:1 Proporcién del compresor

ATTACK 0-120 ms Ataque de compresor

RELEASE... |1 Tiempo de liberacion del ampliador

KNEE 0-5 Knee del compresor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Delay de lookup

KEY LINK 2 Enlazar key-in

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién baja/media

M-H XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién media/alta

SLOPE -6a-12dB Inclinacién de filtro

CEILING -6,0 a 0,0 dB, OFF Especifica el nivel de salida maximo

SOLO LOW | OFF, ON Si estd activado, sélo se activara la banda de frecuencia baja.

SOLO MID | OFF, ON Si esFé activado, sélo se activara la banda de frecuencia
media.

SOLO HIGH | OFF, ON Si esta activado, sélo se activara la banda de frecuencia alta.

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)

2. 5.1: Los key-ins de todas las entradas estan enlazados
5.0: Los key-ins de L, C, R, LS y RS estan enlazados (LFE es independiente)
3+2: Los key-ins de L, C, y R, y los key-ins de LS y RS estan enlazados respectivamente (LFE es
independiente)
2+2: Los key-ins de Ly R, y los key-ins de LS y RS, se enlazan respectivamente (C y LFE son
independientes)
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COMPAND 5.1

Seis entradas, seis reductores de salida para 5.1 surround, con solo individual para cada
banda, y medicién de reduccion de gain de izquierda y derecha (L+R), surround izquierdo
y surround derecho (LS+RS), central (C), o canales LFE.

Parametro Intervalo Descripcion

LOW GAIN | De-96,0 a+12,0 dB Nivel de banda baja

MID GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media

HI. GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media
Para valores positivos, se reduce el umbral de la banda alta y

PRESENCE | De -10 2 +10 se aument.a,el umbral qe la banda baj/a. !’ara valores negati-
vos, ocurrira lo contrario. Cuando esta ajustado a 0, las tres
bandas estan afectadas por igual.

THRE. -24,0a0,0 dB Umbral del compresor

RATIO De 1:1 a 20:1 Proporcién del compresor

ATTACK 0-120 ms Tiempo de Ataque

RELEASE 1 Tiempo de liberacién

WIDTH 1-90 dB Anchura antes del funcionamiento del ampliador

TYPE Soft, Hard Tipo de reductor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Delay de lookup

KEY LINK 2 Enlazar key-in

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién baja/media

M-H XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversion media/alta

SLOPE -6a-12dB Inclinacién de filtro

CEILING -6,0 a 0,0 dB, OFF Especifica el nivel de salida maximo

SOLO LOW | OFF, ON Si esta activado, sélo se enviard la banda de frecuencia baja.

SOLO MID | OFF, ON Si es'Fé activado, s6lo se enviara la banda de frecuencia
media.

SOLO HIGH | OFF, ON Si esta activado, sélo se enviara la banda de frecuencia alta.

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)

2. 5.1: Los key-ins de todas las entradas estan enlazados
5.0: Los key-ins de L, C, R, LS y RS estan enlazados (LFE es independiente)
3+42: Los key-ins de L, C, y R, y los key-ins de LS y RS estan enlazados respectivamente (LFE es
independiente)
2+2: Los key-ins de Ly R, y los key-ins de LS y RS, se enlazan respectivamente (C y LFE son
independientes)
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Parametros EQ predefinidos

Parametro
# Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3,5dB -3,5dB 0,0 dB +4,0 dB
01 Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1,06 kHz 5,30 kHz
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF
G +8,0 dB -7,0dB +6,0 dB ON
02 Bass Drum 2
F 80 Hz 400 Hz 2,50 kHz 12,5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0,5 dB 0,0 dB +3,0dB +4,5 dB
03 Snare Drum 1
F 132 Hz 1,00 kHz 3,15 kHz 5,00 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G +1,5dB -8,5dB +2,5dB +4,0 dB
04 Snare Drum 2
F 180 Hz 335 Hz 2,36 kHz 4,00 kHz
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +2,0 dB -7,5dB +2,0dB +1,0 dB
05 Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4,50 kHz 6,30 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2,0dB 0,0 dB 0,0 dB +3,0 dB
06 Cymbal
F 106 Hz 425 Hz 1,06 kHz 13,2 kHz
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4,0 dB -2,5dB +1,0dB +0,5 dB
07 High Hat
F 95 Hz 425 Hz 2,80 kHz 7,50 kHz
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4,5dB 0,0 dB +2,0 dB 0,0 dB
08 Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2,80 kHz 17,0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7,5dB +4,5 dB +2,5dB 0,0 dB
09 E. Bass 1
F 35,5 Hz 112 Hz 2,00 kHz 4,00 kHz
Q — 5 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3,0dB 0,0 dB +2,5dB +0,5 dB
10 E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz 2,24 kHz 4,00 kHz
Q 0.1 5 6.3 —
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Parametro
# Titulo
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3,5 dB +8,5 dB 0,0 dB 0,0 dB
11 Syn. Bass 1
85 Hz 950 Hz 4,00 kHz 12,5 kHz
0.1 8 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,5 dB 0,0 dB +1,5 dB 0,0 dB
12 Syn. Bass 2
125 Hz 180 Hz 1,12 kHz 12,5 kHz
1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-6,0 dB 0,0 dB +2,0 dB +4,0 dB
13 Piano 1
95 Hz 950 Hz 3,15 kHz 7,50 kHz
— 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3,5 dB -8,5dB +1,5 dB +3,0 dB
14 Piano 2
224 Hz 600 Hz 3,15 kHz 5,30 kHz
5.6 10 0.7 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,0 dB -5,5dB +0,5 dB +2,5dB
15 E. G. Clean
265 Hz 400 Hz 1,32 kHz 4,50 kHz
0.18 10 6.3 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+4,5 dB 0,0 dB +4,0 dB +2,0 dB
16 E. G. Crunch 1
140 Hz 1,00 kHz 1,90 kHz 5,60 kHz
8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,5 dB +1,5 dB +2,5 dB 0,0 dB
17 E. G. Crunch 2
125 Hz 450 Hz 3,35 kHz 19,0 kHz
8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+5,0 dB 0,0 dB +3,5dB 0,0 dB
18 E. G. Dist. 1
355 Hz 950 Hz 3,35 kHz 12,5 kHz
— 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+6,0 dB -8,5dB +4,5 dB +4,0 dB
19 E. G. Dist. 2
315 Hz 1,06 kHz 4,25 kHz 12,5 kHz
— 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-2,0 dB 0,0 dB +1,0 dB +4,0 dB
20 A. G. Stroke 1
106 Hz 1,00 kHz 1,90 kHz 5,30 kHz
0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-3,5dB -2,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
21 A. G. Stroke 2
300 Hz 750 Hz 2,00 kHz 3,55 kHz
— 9 4.5 —
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Parametro
# Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G -0,5dB 0,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
22 A. G. Arpeg. 1
F 224 Hz 1,00 kHz 4,00 kHz 6,70 kHz
Q — 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0,0 dB -5,5dB 0,0 dB +4,0 dB
23 A. G. Arpeg. 2
F 180 Hz 355 Hz 4,00 kHz 4,25 kHz
Q — 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2,0dB -1,0dB +1,5dB +3,0 dB
24 Brass Sec.
F 90 Hz 850 Hz 2,12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -0,5dB 0,0 dB +2,0 dB +3,5dB
25 Male Vocal 1
F 190 Hz 1,00 kHz 2,00 kHz 6,70 kHz
Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2,0 dB -5,0dB -2,5dB +4,0 dB
26 Male Vocal 2
F 170 Hz 236 Hz 2,65 kHz 6,70 kHz
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -1,0dB +1,0 dB +1,5dB +2,0 dB
27 Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz 2,65 kHz 6,00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7,0dB +1,5dB +1,5dB +2,5dB
28 Female Vo. 2
F 112 Hz 335 Hz 2,00 kHz 6,70 kHz
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2,0dB -1,0dB +1,5dB +3,0 dB
29 Chorus & Harmo
F 90 Hz 850 Hz 2,12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0,5dB 0,0 dB +3,0 dB +6,5 dB
30 Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz 2,12 kHz 16,0 kHz
Q 7 2.2 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +4,0 dB +1,5dB +2,0 dB +6,0 dB
31 Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz 1,80 kHz 18,0 kHz
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +1,5 dB +0,5 dB +2,0 dB +4,0 dB
32 Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz 1,90 kHz 15,0 kHz
Q — 0.28 0.7 —
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Parametro
# Titulo
LOow L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+3,5 dB -10,0 dB +3,5dB 0,0 dB
33 Bass Drum 3
118 Hz 315Hz 4,25 kHz 20,0 kHz
2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
0,0 dB +2,0 dB +3,5dB 0,0 dB
34 Snare Drum 3
224 Hz 560 Hz 4,25 kHz 4,00 kHz
— 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-9,0 dB +1,5 dB +2,0 dB 0,0 dB
35 Tom-tom 2
90 Hz 212 Hz 5,30 kHz 17,0 kHz
— 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4,5 dB -13,0dB +4,5 dB +2,5dB
36 Piano 3
100 Hz 475 Hz 2,36 kHz 10,0 kHz
8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-5,5dB +1,5 dB +6,0 dB 0,0 dB
37 Piano Low
190 Hz 400 Hz 6,70 kHz 12,5 kHz
10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-5,5dB +1,5 dB +5,0 dB +3,0 dB
38 Piano High
190 Hz 400 Hz 6,70 kHz 5,60 kHz
10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-1,5dB 0,0 dB +1,0 dB +3,0 dB
39 Fine-EQ Cass
75 Hz 1,00 kHz 4,00 kHz 12,5 kHz
— 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-4,0 dB -1,0 dB +2,0 dB 0,0 dB
40 Narrator
106 Hz 710 Hz 2,50 kHz 10,0 kHz
4 7 0.63 —
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Parametros Gate predefinidos (fs = 44.1 kz)

# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
1 Gate GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
2 Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Hold (ms) 1.20 S
Decay (ms) 6,32 S
Threshold (dB) =11
Range (dB) -53
3 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -8
Range (dB) =23
4 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
pd (] [
Parametros Compressor predefinidos (fs = 44.1 kHz)
# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 60
1 Comp COMP -
Out gain (dB) 0.0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 1
2 Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 1
3 Compander (H) COMPAND-H -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 25
4 Compander (S) COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 A. Dr. BD COMP -
Out gain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1
6 A. Dr. BD COMPAND-H -
Out gain (dB) -1.5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 8
7 A. Dr. BD COMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 A. Dr. BD EXPAND
Out gain (dB) 0.5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 11
9 A. Dr. BD COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 A. Dr. Tom EXPAND
Out gain (dB) 5.0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 A. Dr. OverTop COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 15
12 E. B. Finger COMP -
Out gain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 6
13 E. B. Slap COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 9
14 Syn. Bass COMP -
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 17
15 Piano1 COMP -
Out gain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
16 Piano2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
17 E. Guitar COMP
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 5
18 A. Guitar COMP
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 33
19 Strings1 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 93
20 Strings2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 1,35S
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 76
21 Strings3 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18
22 BrassSection COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
23 Syn. Pad COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 8
24 SamplingPerc COMPAND-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
25 Sampling BD COMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 8
26 Sampling SN COMP -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
27 Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
28 Solo Vocal1 COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
29 Solo Vocal2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
30 Chorus COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1
31 Click Erase EXPAND -
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 1
32 Announcer COMPAND-H
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 20
33 Limiter1 COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 920
Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) o
Attack (ms) 0
34 Limiter2 COMP
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94
35 Total Comp1 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
36 Total Comp2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Apéndice B: Especificaciones

Especificaciones generales

Namero de memorias de escena

99

Interna 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Frecuencia de muestreo Externa Frecuencia normal: 44.1 kHz-10% a 48 kHz+6%
Frecuencia doble: 88.2 kHz-10% a 96 kHz+6%
- fs=48 kHz Menos de 1.6 ms CH INPUT a OMNI OUT
Delay de sefal
fs=96 kHz Menos de 0.8 ms CH INPUT a OMNI OUT
Deslizador 100 mm motorizado con sensibilidad al tacto x 17
Resolucién del deslizador Deslizadores de entrada de +10 a =138, —c0 dB
Deslizadores maestros de 0 a =138, —» dB, deslizador estéreo
Distorsion armoénica fs=48 kHz Menos de 0.05% de 20 Hz a 20 kHz @ +14 dB en 600 Q
total’ Menos de 0.01% 1 kHz @ +24 dB en 600 Q
(CH INPUT a OMNIOUT) | Menos de 0.05% de 20 Hz a 40 kHz @ +14 dB en 600 Q
. . fs=96 kHz
(Gain de entrada=Min.) Menos de 0.01% 1 kHz @ +24 dB en 600 Q
Respuesta de frecuencia fs=48 kHz 20 Hz-20 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB en 600 Q
(CH INPUT a OMNI OUT) |£5-96 kHz 20 Hz-40 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB en 600 Q

Gama dinamica

(nivel méaximo a nivel de ruido)

110 dB tipo. Convertidor de DA (OMNI OUT)

106 dB tipo. AD+DA (en OMNI OUT) @ fs=48 kHz

106 dB tipo. AD+DA (en OMNI OUT) @ fs=96 kHz

Murmullo y ruido?
(20 Hz-20 kHz)
Rs=150 Q

-128 Ruido de entrada equivalente en dB

-86 Ruido de salida residual dB. OMNI OUT (STEREO OUT desactivado)

Gain de
entrada=Max.
Pad de entrada=0 dB

-86 dB (90 dB S/N) OMNI OUT
(deslizador STEREO a nivel nominal y todos los deslizadores CH INPUT a
nivel minimo)

Pad de entrada=0 dB
Sensibilidad de
entrada

=-60 dB

-64 dB (68 dB S/N) OMNI OUT
(deslizador STEREO a nivel nominal y un deslizador CH INPUT a nivel
nominal)

Gain de voltaje maximo

74 dB CH INPUT (CH1-16) a OMNI OUT (STEREO, BUS, AUX)

Interferencias (@ 1 kHz)
Gain de entrada=Min.

80 dB canales de entrada adyacentes (CH1-16)

80 dB de entrada a salida

Entrada de AD (1-16)

Conmutador virtual

+48 V DC

Conmutador de pad

0/20 dB atenuacion

Control de gain

44 dB (de -60 a -16), detentado

Indicador Peak

LED (rojo) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 3 dB por debajo
del corte en el dominio digital

Indicador Signal

LED (verde) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 20 dB por debajo
del nominal en el dominio digital

24 bits lineal, 128 tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64

Convertidor de AD
tiempos de sobremuestreo (fs=88.2, 96 kHz)
Entrada analégica . 24 bits lineal, 128 tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64
Convertidor de AD ’ ! !
(OMNI IN 1-4) tiempos de sobremuestreo (fs=88.2, 96 kHz)
Entrada de opcion . . .
(SLOT 1-2) P Tarjetas disponibles | Tarjetas de interface digital opcionales (serie MY16, MY8, MY4)

Entrada digital
(2TR IN DIGITAL 1-2)

SRC

On/off (1:3 y 3:1 maxima proporcién de intervalo de muestreo de entrada
a salida)
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Canal de entrada
CH1-48

Patch de entrada

Fase

Normal/inversa

Tipo de compuerta 3

On/Off

Key in: Grupo de 12 c(1-12, 13-24, 25-36, 37-48)/AUX1-8

Tipo de compresor*

On/Off

Key in: self /Stereo Link

Pre EQ /pre fader/post fader

Attenuator De -96.0 a +12.0 dB (0.1 dB paso)
EQ PEQ de 4 bandas (TYPE1)?
On/Off
Delay 0-43400 muestras
On/Off —
Deslizador 100 mm motorizado (INPUT/AUX1-8)
Aux send On/Off
AUX1-8; pre fader/post fader
Solo On/Oft

Pre fader/after pan

Panoramizacion

127 posiciones (Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63)

Panoramizacion
Surround

127 x 127 posiciones
[(Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63)] x [(Frontal= 1-63, Central,
Posterior= 1-63)]

Nivel LFE

-0, —96 dB a +10 dB (paso de 256)

Direccionamiento

STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT

Direct Out

Pre EQ /pre fader/post fader

Medir

Visualizado en LCD

Activa/desactiva el peak hold

Control de nivel

Potenciémetro giratorio analdgico

24 bits lineal, 128 tiempos de sobremuestreo (@fs=44.1, 48 kHz), 64

TALKBACK Convertidor de AD tiempos de sobremuestreo (@fs=88.2, 96 kHz)
Seleccionar Talkback | Micréfono integrado/AD IN 1-16/OMNI IN 1-4
On/Off —
Level De 0 a-96 dB (1 dB paso)
On/off —
OSCILLATOR Waveform Sine 100 Hz, sine 1 kHz, sine 10 kHz, 400 Hz/1 kHz, interferencia pink,

interferencia burst

Direccionamiento

BUS1-8, AUX1-8, STEREO L, R

OMNI OUT 1-12

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX1-8, SURROUND MONITOR, CONTROL ROOM,
DIRECT OUT 1-48, INSERT OUT (CH1-48, BUS1-8, AUX1-8, STEREO),
MONITOR MATRIX OUT, SOLO OUT, CASCADE OUT (BUS1-8, AUX 1-8,
STEREO, SOLO)

Convertidor de DA

24 bits lineal, 128 tiempos de sobremuestreo (@fs=44.1, 48 kHz), 64
tiempos de sobremuestreo (@fs=88.2, 96 kHz)

2TR OUT DIGITAL 1-2

Dither

On/Off

Longitud de palabra 16, 20, 24 bits

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, CONTROL ROOM, DIRECT OUT 1-48, INSERT
OUT (CH 1-48, BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO), SOLO OUT, CASCADE OUT
(BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)

Salida de opcion
(SLOT 1-2)

Tarjeta disponible

Tarjeta de interface digital opcional (serie MY16, MY8, MY4)

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, SURROUND MONITOR, CONTROL ROOM,
DIRECT OUT 1-48, INSERT OUT (CH 1-48, BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO),
MONITOR MATRIX OUT, SOLO OUT, CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8,
STEREO, SOLO)

Dither

On/Off

Longitud de palabra 16, 20, 24 bits
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Tipo de compresor*

On/Off

Pre EQ /pre fader/post fader

Attenuator De -96.0 a +12.0 dB (0.1 dB paso)
5
EQ PEQ de 4 bandas
On/Off
On/Off —
STEREO
Fader 100 mm motorizado
Balance 127 posiciones (Izquierdo=1-63, Central, Derecho=1-63)
Delay 0-29100 muestras
Visualizado en LCD
Medir Activa/desactiva el peak hold
32 elementos x 2 indicadores LED
. 4 | On/Off
Tipo de compresor
Pre EQ /pre fader/post fader
Attenuator De -96.0 a +12.0 dB (0.1 dB paso)
5
EQ PEQ de 4 bandas
On/Off
On/Off —
BUS1-8 Fader 100 mm motorizado
Delay 0-29100 muestras
Level (-, de -138 dB a 0 dB)
Bus to stereo On/Off
Pan 127 posiciones (Izquierdo=1-63, Central, Derecho=1-63)
Medir Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
. 4 | On/Off
Tipo de compresor
Pre EQ /pre fader/post fader
Attenuator De -96.0 a +12.0 dB (0.1 dB paso)
5
EQ PEQ de 4 bandas
On/Off
AUX1-8 On/Off —
Deslizador 100 mm motorizado
Delay 0-29100 muestras
Metering Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
Enmudecer On/Off
Solo On/Off
Fuente BUS1-8, SLOT 1-2
Monitor en C-R On/Off

SURROUND MONITOR

Oscilador

Interferencia pink /500-2 kHz/1 kHz

Matriz de monitor

6.1-6.1,6.1-5.1,6.1-3-1, 6.1 ST, 51-5.1,5.1-3-1, 5.1 8T,

3-1-3-1,3-1-ST

Bass management

5 predefinidos

Alineacion de

ATT

monitor (de-12.0dB a 12 dB 0.1 dB paso), Delay (0-30.0 msec 0.02 mseg paso)
By-pass On/Off
8-in, 8-out (EFFECT 1): depende del tipo de efecto
INTERNAL EFFECTS In/out

(EFFECT 1-4)

2-in, 2-out (EFFECT2-4): depende del tipo de efecto

Effect-in desde

AUXT1-8/INSERT OUT/effect-out (sélo salidas 1, 2)

Effect-out 1, 2 hasta

Patch de entrada/effect-in

Necesidades de
alimentacion

EE.UU./Canada

120V, 50/60 Hz 135 W

Otros

220-240V, 50/60 Hz 135 W
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(Anchura x Altura x

Dimensiones Profundidad)

200 x 585 x 436 mm
Con el MB1000 y el SP1000 instalados: 295 x 635 x 486 mm)

Peso neto

20 kg

Intervalo de temperatura del aire libre de
funcionamiento

10-35°C (50-95°F)

Intervalo de temperatura de almacenamiento

De -20 a 60°C°

Accesorios incluidos

Cable de CA. CD-ROM (Studio Manager). Manual de instrucciones, Guia
de Instalacién de Studio Manager

Opciones

Tarjeta de interface digital opcional (serie MY16, MY8, MY4)
Puente de vumetro MB1000

Panel lateral SP1000

Harraje para montaje RK1

1. La distorsién arménica total se mide con un 6 dB/filtro de octavas @ 80 kHz.
2. El murmullo y el ruido se miden con un 6 dB/filtro de octavas @12.7 kHz; equivalente a un filtro de 20 kHz con dB
infinito/atenuacién de octavas.

Hw

See “Parametros Gate” on page 328.
See “Parametros Comp” on page 329.

5. See “Parametros EQ” on page 328.

Parametros EQ

LOW/HPF

L-MID | H-MID HIGH /LPF

0.1-10.0
(41 puntos)
shelving bajo
HPF

0.1-10.0
(41 puntos)
shelving alto
LPF

0.1-10.0
(41 puntos)

21.2 Hz-20 kHz (paso de 1/12 oct)

+18 dB
(0.1 dB paso)
HPF: on/off

+18 dB
(0.1 dB paso)
LPF: on/off

+18 dB
(0.1 dB paso)

Parametros Gate

Gate

Threshold

—-54 dB a 0 dB (intervalos de 0.1 dB paso)

Intervalo

—-70 dB a 0 dB (intervalos de 1 dB paso)

Attack

0 ms-120 ms (1 ms paso)

Hold

0.02 ms-1.96 s (216 puntos) @ 48 kHz

0.02 ms-2.13 s (216 puntos) @ 44.1 kHz

0.01 ms-981 ms (216 puntos) @ 96 kHz

0.01 ms-1.06 s (216 puntos) @ 88.2 kHz

Decay

5 ms—42.3 s (160 puntos) @ 48 kHz

6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz

3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz

Ducking

Threshold

De -54 dB a 0 dB (0.1 dB paso)

Range

De -70 dB a 0 dB (1 dB paso)

Attack

0 ms-120 ms (1 ms paso)

Hold

0.02 ms—1.96 s (216 puntos) @ 48 kHz

0.02 ms-2.13 5 (216 puntos) @ 44.1 kHz

0.01 ms-981 ms (216 puntos) @ 96 kHz

0.01 ms-1.06 s (216 puntos) @ 88.2 kHz

Decay

5 ms—42.3 s (160 puntos) @ 48 kHz

6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz

3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz
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Parametros Comp

Threshold De -54 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,2.5,3,3.5,4,5,6,8,10, 20, (16 puntos)
Out Gain De 0 dB a +18 dB (0.1 dB paso)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 paso)
Compresor Attack 0 ms=120 ms (1 ms paso)
5 ms—42.3 5 (160 puntos) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz
Threshold De -54 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20, « (16 puntos)
Out Gain De 0 dB a +18 dB (0.1 dB paso)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 puntos)
Ampliador Attack 0 ms-120 ms (1 ms paso)
5 ms—42.3 s (160 puntos) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz
Threshold De -54 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20 (15 puntos)
Out Gain De -18 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Width De 1 dB a 90 dB (1 dB paso)
Reductor H Attack 0 ms=120 ms (1 ms paso)
5 ms—42.3 s (160 puntos) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz
Threshold De -54 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7, 2,25, 3,3.5,4,5,6,8,10, 20 (15 puntos)
Out Gain De -18 dB a 0 dB (0.1 dB paso)
Width De 1 dB a 90 dB (1 dB paso)
Reductor 5 Attack 0 ms—120 ms (1 ms paso)
5 ms—42.3 s (160 puntos) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 puntos) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 puntos) @ 88.2 kHz
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Bibliotecas
Biblioteca de efectos (EFFECT 1-4) Preajustes 52 (EFFECT 2-4: 44)
Memorias de usuario 76
Biblioteca de compresor Preajustes 36
Memorias de usuario 92
Biblioteca Gate Preajustes 4
Memorias de usuario 124
Biblioteca EQ Preajustes 40
Memorias de usuario 160
Biblioteca del canal Preajustes 2
Memorias de usuario 127
Biblioteca Surround Monitor Preajustes !
Memorias de usuario 32
Biblioteca Input Patch Preajustes !
Memorias de usuario 32
Biblioteca Output Patch Preajustes !
Memorias de usuario 32
Biblioteca Bus to Stereo Preajustes !
Memorias de usuario 32

Especificacion de entrada analdgica

C | p i Nivel de entrada
arga rea ara utilizar —
Entrada PAD | GAIN Impedancia | con Nominal | sensibilidad! | Nominal Maéx. antes Conector
de cortar
_60.dB -70 dB -60 dB -40 dB
o (0.245mV) | (0.775 mV) | (7.75 mV)
50-600 Q -26 dB -16 dB +4 dB
INPUT 1-16 3ka Micros y (38.8mv) | (0.123V) | (1.23Vv) |ii
-16 dB 600 Q Lineas : : : tipo XLR-3-312
20 -6 dB +4 dB +24 dB | (Balanceado)
(388 mV) 1.23v) | (12.28V)
4 dB +4 dB +24 dB
OMNI IN 1-4 _ [ +
10k Q 600 QLineas | 4 53y (1.23V) | (12.28V)

1. La sensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4 dB (1.23 V) o el nivel de salida nominal cuando la
unidad esta ajustada a gain maximo. (Todos los deslizadores y controles de nivel estdn en posicion maxima.)
2. Los conectores de tipo XLR-3-31 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

En estas especificaciones, cuando dB representa un voltaje especifico, 0 dB se referencia a 0.775 Vrms.

Todos los convertidores de AD de entrada (INPUT 1-16, OMNI INPUT 1-4, TALKBACK) son lineales de 24 bits, con
sobremuestreo de 128 tiempos. (@fs=44.1, 48 kHz)
+48 V DC (alimentacion virtual) se suministra a CH INPUT (1-16) conectores de tipo XLR a través de conmutadores

individuales.

Especificaciones de salida anal6gica

Nivel de salida
salida Fuente real | Para utilizar con - Conector
Impedancia Nominal Nominal Max. antes
de cortar
4 dB +24 dB  |tipo XLR-3-32
OMNI OUT 1-12 1 + p
1300 600 QLineas | 4 53vy | (12.28V) |(Balanceado)
PHONES 100 Q 8 Q Phone 4 mw 25 mW Jack phone estézreo (TRS)
40 Q Phone 12 mw 75 mW | (sin balancear)

1. Los conectores de tipo XLR-3-32 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
2. Eljack phone estéreo PHONES esté sin balancear (punta=LEFT, anillo=RIGHT, funda=GND).

En estas especificaciones, cuando dB representa un voltaje especifico, 0 dB se referencia a 0.775 Vrms.
Todos los convertidores de DA de salida (OMINI OUT 1-12, PHONES) son lineales de 24 bits, sobremuestreo de 128

tiempos. (@fs=44.1, 48 kHz)
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Especificaciones de entrada digital

Entrada Formato !.ongltud‘(,:le Level Conector
informacion
1 AES/EBU 24 bits RS422 tipo XLR-3-31 (balanceado) L
2TR IN DIGITAL
2 IEC-60958 24 bits 0.5 Vpp/75 Q | Fono

1. Los conectores de tipo XLR-3-31 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

Especificaciones de salida digital

Salida Formato !_ongltud.(’ie Level Conector
informacion
1
1 U AES/EfBL! | 24 bits? RS422 tipo XLR-3-32 (balanceado) 3
2TR OUT DIGITAL S0 pro es"’;a
2 EC60558 its2 0.5V pp/75 Q | Fono
Uso del consumidor 24 bits pp/

1. Estado de canal de 2TR OUT DIGITAL 1

Tipo: PCM lineal

Enfasis: NO.

Frecuencia de muestreo: depende de la configuracién interna

2. Dither: Longitud de palabra 16, 20, 24 bits

3. Los conectores de tipo XLR-3-32 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

4. Estado de canal de 2TR OUT DIGITAL 2

Tipo: PCM lineal

Category code: Mezclador de sefial digital
Prohibicién de copia: NO.

Enfasis: NO.

Precision de reloj: Level I (1000 ppm)

Frecuencia de muestreo: depende de la configuracién interna
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Especificaciones de ranura E/S (1-2)
Cada SLOT E/S acepta una tarjeta de interface digital. SLOT #1 tiene un interface digital.

Numerode
TPUT
Marca Modelo Funcién INPUT OU] v Formato | Resolucion Frecuencia tarjetas Notas
disponibles
Soporta
MY8-AT Digital 1/0 8 8 ADAT 24 bits | 44.1/48 kHz 2 24 bit/96 kHz en
modo de canal doble
Soporta
MY16-AT Digital 1/0 16 16 ADAT 24 bits 44.1/48 kHz 2 24 bit/96 kHz en
modo de canal doble
Soporta
MY8-TD Digital 1/0 8 8 TASCAM 24 bits | 44.1/48 kHz 2 24 bit/96 kHz en
modo de canal doble
Soporta
MY8-AE Digital 1/0 8 8 AES/EBU 24 bits | 44.1/48 kHz 2 24 bit/96 kHz by en
modo de canal doble
Yamaha Convertidor de fre-
MY8-AE96S | Digital I/0O 8 8 AES/EBU 24 bits | 44.1/48/88.2/96 kHz 2 cuencia de muestreo
para la entrada
MY8-AE96 | Digital I/O 8 8 AES/EBU 24 bits 44.1/48/88.2/96 kHz 2
MY4-AD ANALOG IN 4 — — 24 bits 44.1/48 kHz 2
MY8-AD ANALOG IN 8 —_ — 20 bits 44.1/48 kHz 2
MY8-AD24 | ANALOG IN 8 — — 24 bits | 44.1/48 kHz 2
MY8-AD96 | ANALOG IN 8 — — 24 bits | 44.1/48/88.2/96 kHz 2
MY4-DA ANALOG OUT — 4 — 20 bits 44.1/48 kHz 2
MY8-DA96 | ANALOG OUT — 8 — 24 bits | 44.1/48/88.2/96 kHz 2
MY8-mLAN | mLAN Interface 8 8 IEEE1394 24 bits | 44.1/48 kHz 2 Maximo de 5 nodos
Waves | Y56K Effect & 1/0 8 8 ADAT 24 bits | 44.1/48 kHz 1
A AP8AD ANALOG IN 8 — — 24 bits | 44.1/48/88.2/96 kHz 2 4ch @fs=88.2, 96 kHz
ogee
pod AP8DA ANALOG OUT — 8 — 24 bits | 44.1/48/88.2/96 kHz 2 4ch @fs=88.2, 96 kHz

1. Seleccionable desde STEREO/BUS/AUX/DIRECT/EXT INSERT/SURROUND MONITOR/CR MONITOR.
Los detalles dependen de cada tarjeta de interface.

Especificaciones de control E/S

Puerto E/S Formato Nivel Conector en consola
TO HOST USB USB ovV-33V Conector USB de tipo B
IN MIDI — Conector 5P DIN
MIDI
ouT MIDI — Conector 5P DIN
TIME CODE INPUT SMPTE Nominal de -10 dB/10k Q tipo XLR-3-31 (balanceado) 2
IN — TTL/75Q Conector BNC
WORD CLOCK
ouTt — TTL/75Q Conector BNC
C-MOS IN, collector OUT abierto, 1 patilla:
CONTROL _ : : ]
150mA, 8 patillas: total S00mA Conector 25P D-SUB (hembra)
REMOTE — RS422 Conector 9P D-SUB (macho)
METER — RS422 Conector 15P D-SUB (hembra)

1. MIDI IN se puede utilizar como TIME CODE IN MTC.
2. Los conectores de tipo XLR-3-31 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
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Puerto de remote

Patilla Seiial Patilla Senal
1 GND 6 RX+/GND'
2 RX—/RX~! 7 RTS/RX+!
3 TX—/TX+! 8 CTS/TX-!
4 TX+/GND! 9 GND
5 N.C.

RS422 (para AD824)/protocolo de 9 patillas SONY 9

(P2)

Puerto de control

Patilla Senal Patilla Senial
1 GPOO 14 GPO1
2 GPO2 15 GPO3
3 GPO4 16 GPO5
4 GPO6 17 GPO7
5 GND 18 GND
6 GND 19 GND
7 GND 20 GND
8 GND 21 +5V
9 +5V 22 GPIO
10 GPI1 23 GPI2
11 GPI3 24 N.C.
12 N.C. 25 N.C.
13 N.C.
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Dimensiones
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Dimensiones con el MB1000 y el SP1000 instalados:

295
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Las especificaciones y descripciones de este manual del propietario tienen s6lo el propdsito
de servir como informacién. Yamaha Corp. se reserva el derecho a efectuar cambios o
modificaciones en los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso.
Puesto que las especificaciones, equipos u opciones pueden no ser las mismas en todos los
mercados, solicite informacidn a su distribuidor Yamaha.

Para el modelo europeo

Informacién del comprador/usuario especificada en EN55103-1 y EN55103-2.
Entrada de corriente: 28 A

Entorno acorde con: E1, E2, E3 y E4
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Apéndice C: MIDI

Tabla de Memoria de escena a Cambio de programa

Program Initial User Program Initial User Program Initial User
Change # | Scene # Scene # Change # | Scene # Scene # Change# Scene # Scene #
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 920
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Tabla de Parametro inicial a Cambio de control

CHANNEL1
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 57 | FADER L MASTER BUS1
1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | FADER L MASTER BUS2
2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | FADER L MASTER BUS3
3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | FADER L MASTER BUS4
4 | FADERH CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN
5 | FADERH CHANNEL INPUTS 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN
7 | FADERH CHANNEL INPUT7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUT8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADER H CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADER H CHANNEL INPUT11 68 | ON CHANNEL INPUTS
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADER H CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADER H CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUT8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADER H CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADER H CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADER H CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADER H CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | FADERH MASTER BUS1 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | FADERH MASTER BUS2 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | FADERH MASTER BUS3 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | FADERH MASTER BUS4 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADER L CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADER L CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADER L CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT7 102 | PAN CHANNEL INPUTS8
40 | FADER L CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADER L CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUT11 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADER L CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADER L CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | FADER L MASTER BUS7

60 | FADER L MASTER BUS8

61 | NO ASSIGN

62 | BALANCE MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL INPUT33
73 | ON CHANNEL INPUT34
74 | ON CHANNEL INPUT35
75 | ON CHANNEL INPUT36
76 | ON CHANNEL INPUT37
77 | ON CHANNEL INPUT38
78 | ON CHANNEL INPUT39
79 | ON CHANNEL INPUT40
80 | ON CHANNEL INPUT41
81 | ON CHANNEL INPUT42
82 | ON CHANNEL INPUT43
83 | ON CHANNEL INPUT44
84 | ON CHANNEL INPUT45
85 | ON CHANNEL INPUT46
86 | ON CHANNEL INPUT47
87 | ON CHANNEL INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL INPUT33
104 | PAN CHANNEL INPUT34
105 | PAN CHANNEL INPUT35
106 | PAN CHANNEL INPUT36
107 | PAN CHANNEL INPUT37
108 | PAN CHANNEL INPUT38
109 | PAN CHANNEL INPUT39
110 | PAN CHANNEL INPUT40
111 | PAN CHANNEL INPUT41
112 | PAN CHANNEL INPUT42
113 | PAN CHANNEL INPUT43
114 | PAN CHANNEL INPUT44
115 | PAN CHANNEL INPUT45
116 | PAN CHANNEL INPUT46
117 | PAN CHANNEL INPUT47
118 | PAN CHANNEL INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNEL2
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADER H CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL INPUT33
10 | FADER H CHANNEL INPUT34
11 | FADER H CHANNEL INPUT35
12 | FADERH CHANNEL INPUT36
13 | FADER H CHANNEL INPUT37
14 | FADER H CHANNEL INPUT38
15 | FADERH CHANNEL INPUT39
16 | FADER H CHANNEL INPUT40
17 | FADER H CHANNEL INPUT41
18 | FADERH CHANNEL INPUT42
19 | FADER H CHANNEL INPUT43
20 | FADERH CHANNEL INPUT44
21 | FADERH CHANNEL INPUT45
22 | FADERH CHANNEL INPUT46
23 | FADERH CHANNEL INPUT47
24 | FADER H CHANNEL INPUT48
25 | FADERH MASTER BUS5
26 | FADERH MASTER BUS6
27 | FADERH MASTER BUS7
28 | FADERH MASTER BUS8
29 | NO ASSIGN
30 |ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADER L CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL INPUT33
42 | FADER L CHANNEL INPUT34
43 | FADER L CHANNEL INPUT35
44 | FADER L CHANNEL INPUT36
45 | FADER L CHANNEL INPUT37
46 | FADER L CHANNEL INPUT38
47 | FADER L CHANNEL INPUT39
48 | FADER L CHANNEL INPUT40
49 | FADER L CHANNEL INPUT41
50 | FADERL CHANNEL INPUT42
51 | FADERL CHANNEL INPUT43
52 | FADER L CHANNEL INPUT44
53 | FADER L CHANNEL INPUT45
54 | FADER L CHANNEL INPUT46
55 | FADER L CHANNEL INPUT47
56 | FADERL CHANNEL INPUT48
57 | FADERL MASTER BUS5
58 | FADER L MASTER BUS6
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CHANNEL3
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | FADER L MASTER AUX3
1 EQ G LOWH INPUT1 60 | FADER L MASTER AUX4
2 |EQ G LOWH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLOWH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LOWH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LOWH INPUT5 64 | EQ F LOW INPUT1
6 |EQ G LOWH INPUT6 65 | EQ FLOW INPUT2
7 | EQ G LOWH INPUT7 66 | EQ F LOW INPUT3
8 | EQ GLOWH INPUT8 67 | EQ F LOW INPUT4
9 |EQ G LOWH INPUT9 68 | EQ FLOW INPUT5
10 | EQ G LOWH INPUT10 69 | EQ F LOW INPUT6
11 | EQ G LOWH INPUTT1 70 | EQ F LOW INPUT7
12 | EQ G LOWH INPUT12 71 | EQ FLOW INPUTS8
13 | EQ G LOWH INPUT13 72 | EQ F LOW INPUT9
14 | EQ G LOWH INPUT14 73 | EQ F LOW INPUT10
15 | EQ GLOWH INPUT15 74 | EQ FLOW INPUTT1
16 | EQ G LOWH INPUT16 75 | EQ F LOW INPUT12
17 | EQ G LOWH INPUT17 76 | EQ F LOW INPUT13
18 | EQ GLOWH INPUT18 77 | EQ FLOW INPUT14
19 | EQ G LOWH INPUT19 78 | EQ F LOW INPUT15
20 | EQ G LOWH INPUT20 79 | EQ F LOW INPUT16
21 | EQ GLOWH INPUT21 80 |EQ FLOW INPUT17
22 | EQ G LOWH INPUT22 81 | EQ F LOW INPUT18
23 | EQ G LOWH INPUT23 82 | EQ F LOW INPUT19
24 | EQ GLOWH INPUT24 83 | EQ FLOW INPUT20
25 | FADERH MASTER AUX1 84 | EQ F LOW INPUT21
26 | FADERH MASTER AUX2 85 | EQ F LOW INPUT22
27 | FADERH MASTER AUX3 86 | EQ FLOW INPUT23
28 | FADERH MASTER AUX4 87 | EQ F LOW INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ QLOW INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ QLOW INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ QLOW INPUT3
33 | EQ GLOW L INPUT1 92 |EQ QLOW INPUT4
34 | EQ G LOW L INPUT2 93 | EQ Q LOW INPUTS
35 | EQ G LOW L INPUT3 94 | EQ Q LOW INPUT6
36 | EQ GLOW L INPUT4 95 | EQ QLOW INPUT?
37 | EQ G LOW L INPUT5 102 | EQ Q LOW INPUT8
38 | EQ G LOW L INPUT6 103 | EQ QLOW INPUT9
39 | EQ GLOW L INPUT7 104 | EQ QLOW INPUT10
40 | EQ G LOW L INPUT8 105 | EQ Q LOW INPUTT1
41 | EQ G LOW L INPUT9 106 | EQ Q LOW INPUT12
42 | EQ GLOW L INPUT10 107 | EQ QLOW INPUT13
43 | EQ G LOW L INPUTT1 108 | EQ Q LOW INPUT14
44 | EQ G LOW L INPUT12 109 | EQ Q LOW INPUT15
45 | EQ GLOW L INPUT13 110 | EQ QLOW INPUT16
46 | EQ G LOW L INPUT14 111 | EQ Q LOW INPUT17
47 | EQ G LOW L INPUT15 112 | EQ Q LOW INPUT18
48 | EQ GLOW L INPUT16 113 | EQ QLOW INPUT19
49 | EQ G LOW L INPUT17 114 | EQ Q LOW INPUT20
50 | EQ G LOW L INPUT18 115 | EQ Q LOW INPUT21
51 | EQ GLOW L INPUT19 116 | EQ QLOW INPUT22
52 | EQ G LOW L INPUT20 117 | EQ Q LOW INPUT23
53 | EQ G LOW L INPUT21 118 | EQ Q LOW INPUT24
54 | EQ GLOW L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LOW L INPUT23
56 | EQ G LOW L INPUT24
57 | FADER L MASTER AUX1
58 | FADER L MASTER AUX2
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# High Mid Low
59 | FADER L MASTER AUX7

60 | FADER L MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT25
65 | EQ F LOW INPUT26
66 | EQ F LOW INPUT27
67 | EQ F LOW INPUT28
68 | EQ F LOW INPUT29
69 | EQ F LOW INPUT30
70 | EQ F LOW INPUT31
71 | EQ F LOW INPUT32
72 | EQ F LOW INPUT33
73 | EQ F LOW INPUT34
74 | EQ F LOW INPUT35
75 | EQ F LOW INPUT36
76 | EQ F LOW INPUT37
77 | EQ F LOW INPUT38
78 | EQ F LOW INPUT39
79 | EQ F LOW INPUT40
80 | EQ FLOW INPUT41
81 | EQ F LOW INPUT42
82 | EQ F LOW INPUT43
83 | EQ F LOW INPUT44
84 | EQ F LOW INPUT45
85 | EQ F LOW INPUT46
86 | EQ F LOW INPUT47
87 | EQ F LOW INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | EQ QLOW INPUT25
90 | EQ Q LOW INPUT26
91 | EQ Q LOW INPUT27
92 | EQ QLOW INPUT28
93 | EQ Q LOW INPUT29
94 | EQ Q LOW INPUT30
95 | EQ QLOW INPUT31
102 | EQ QLOW INPUT32
103 | EQ QLOW INPUT33
104 | EQ QLOW INPUT34
105 | EQ Q LOW INPUT35
106 | EQ QLOW INPUT36
107 | EQ QLOW INPUT37
108 | EQ QLOW INPUT38
109 | EQ QLOW INPUT39
110 | EQ QLOW INPUT40
111 | EQ Q LOW INPUT41
112 | EQ QLOW INPUT42
113 | EQ QLOW INPUT43
114 | EQ Q LOW INPUT44
115 | EQ Q LOW INPUT45
116 | EQ QLOW INPUT46
117 | EQ Q LOW INPUT47
118 | EQ QLOW INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNEL4

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25
2 | EQ GLOWH INPUT26
3 |EQ G LOWH INPUT27
4 |EQ G LOWH INPUT28
5 | EQ G LOWH INPUT29
6 |EQ G LOWH INPUT30
7 |EQ G LOWH INPUT31
8 | EQ GLOWH INPUT32
9 |EQ G LOWH INPUT33
10 | EQ G LOWH INPUT34
11 | EQ GLOWH INPUT35
12 | EQ G LOWH INPUT36
13 | EQ G LOWH INPUT37
14 | EQ G LOWH INPUT38
15 | EQ G LOWH INPUT39
16 | EQ G LOWH INPUT40
17 | EQ G LOWH INPUT41
18 | EQ G LOWH INPUT42
19 | EQ G LOWH INPUT43
20 | EQ GLOWH INPUT44
21 | EQ G LOWH INPUT45
22 | EQ G LOWH INPUT46
23 | EQ G LOWH INPUT47
24 | EQ G LOWH INPUT48
25 | FADERH MASTER AUXS5

26 | FADERH MASTER AUX6

27 | FADERH MASTER AUX7

28 | FADERH MASTER AUX8

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G LOW L INPUT25
34 | EQ GLOWL INPUT26
35 | EQ G LOWL INPUT27
36 | EQ G LOW L INPUT28
37 | EQ G LOW L INPUT29
38 | EQ G LOW L INPUT30
39 | EQ G LOW L INPUT31
40 | EQ G LOW L INPUT32
41 | EQ G LOWL INPUT33
42 | EQ G LOW L INPUT34
43 | EQ G LOW L INPUT35
44 | EQ GLOWL INPUT36
45 | EQ G LOW L INPUT37
46 | EQ G LOW L INPUT38
47 | EQ GLOWL INPUT39
48 | EQ G LOW L INPUT40
49 | EQ G LOWL INPUT41
50 | EQ GLOWL INPUT42
51 | EQ G LOW L INPUT43
52 | EQ G LOWL INPUT44
53 | EQ GLOWL INPUT45
54 | EQ G LOW L INPUT46
55 | EQ G LOW L INPUT47
56 | EQ G LOWL INPUT48
57 | FADERL MASTER AUX5

58 | FADER L MASTER AUX6
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CHANNELS
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | ON MASTER BUS7
1 |EQ GLO-MIDH | INPUT1 60 | ON MASTER BUS8
2 |EQ G LO-MIDH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LO-MIDH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LO-MIDH INPUT5 64 | EQ F LO-MID INPUT1
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6 65 | EQ F LO-MID INPUT2
7 | EQ G LO-MIDH INPUT7 66 | EQ F LO-MID INPUT3
8 | EQ G LO-MIDH INPUT8 67 | EQ F LO-MID INPUT4
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9 68 | EQ F LO-MID INPUT5
10 | EQ G LO-MIDH INPUT10 69 | EQ F LO-MID INPUT6
11 | EQ G LO-MIDH INPUTT1 70 | EQ F LO-MID INPUT7
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12 71 | EQ F LO-MID INPUTS8
13 | EQ G LO-MIDH INPUT13 72 | EQ F LO-MID INPUT9
14 | EQ G LO-MIDH INPUT14 73 | EQ F LO-MID INPUT10
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15 74 | EQ F LO-MID INPUTT1
16 | EQ G LO-MIDH INPUT16 75 | EQ F LO-MID INPUT12
17 | EQ G LO-MIDH INPUT17 76 | EQ F LO-MID INPUT13
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18 77 | EQ F LO-MID INPUT14
19 | EQ G LO-MIDH INPUT19 78 | EQ F LO-MID INPUT15
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20 79 | EQ F LO-MID INPUT16
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21 80 |EQ F LO-MID INPUT17
22 | EQ G LO-MIDH INPUT22 81 | EQ F LO-MID INPUT18
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23 82 | EQ F LO-MID INPUT19
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24 83 | EQ F LO-MID INPUT20
25 | ON MASTER BUS1 84 | EQ F LO-MID INPUT21
26 | ON MASTER BUS2 85 | EQ F LO-MID INPUT22
27 | ON MASTER BUS3 86 | EQ F LO-MID INPUT23
28 | ON MASTER BUS4 87 | EQ F LO-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT3
33 | EQ G LO-MID L INPUT1 92 |EQ Q LO-MID INPUT4
34 | EQ G LO-MID L INPUT2 93 | EQ Q LO-MID INPUTS
35 | EQ G LO-MID L INPUT3 94 | EQ Q LO-MID INPUT6
36 | EQ G LO-MID L INPUT4 95 | EQ Q LO-MID INPUT?7
37 | EQ G LO-MID L INPUT5 102 | EQ Q LO-MID INPUT8
38 | EQ G LO-MID L INPUT6 103 | EQ Q LO-MID INPUT9
39 | EQ G LO-MID L INPUT7 104 | EQ Q LO-MID INPUT10
40 | EQ G LO-MID L INPUT8 105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
41 | EQ G LO-MID L INPUT9 106 | EQ Q LO-MID INPUT12
42 | EQ G LO-MID L INPUT10 107 | EQ Q LO-MID INPUT13
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1 108 | EQ Q LO-MID INPUT14
44 | EQ G LO-MID L INPUT12 109 | EQ Q LO-MID INPUT15
45 | EQ G LO-MID L INPUT13 110 | EQ Q LO-MID INPUT16
46 | EQ G LO-MID L INPUT14 111 | EQ Q LO-MID INPUT17
47 | EQ G LO-MID L INPUT15 112 | EQ Q LO-MID INPUT18
48 | EQ G LO-MID L INPUT16 113 | EQ Q LO-MID INPUT19
49 | EQ G LO-MID L INPUT17 114 | EQ Q LO-MID INPUT20
50 | EQ G LO-MID L INPUT18 115 | EQ Q LO-MID INPUT21
51 | EQ G LO-MID L INPUT19 116 | EQ Q LO-MID INPUT22
52 | EQ G LO-MID L INPUT20 117 | EQ Q LO-MID INPUT23
53 | EQ G LO-MID L INPUT21 118 | EQ Q LO-MID INPUT24
54 | EQ G LO-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | ON MASTER BUSS
58 | ON MASTER BUS6
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# High Mid Low
59 | ON MASTER AUX7
60 | ON MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID INPUT33
73 | EQ F LO-MID INPUT34
74 | EQ F LO-MID INPUT35
75 | EQ F LO-MID INPUT36
76 | EQ F LO-MID INPUT37
77 | EQ F LO-MID INPUT38
78 | EQ F LO-MID INPUT39
79 | EQ F LO-MID INPUT40
80 | EQ F LO-MID INPUT41
81 | EQ F LO-MID INPUT42
82 | EQ F LO-MID INPUT43
83 | EQ F LO-MID INPUT44
84 | EQ F LO-MID INPUT45
85 | EQ F LO-MID INPUT46
86 | EQ F LO-MID INPUT47
87 | EQ F LO-MID INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT25
90 |EQ Q LO-MID INPUT26
91 | EQ Q LO-MID INPUT27
92 | EQ Q LO-MID INPUT28
93 [EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID INPUT33
104 | EQ Q LO-MID INPUT34
105 | EQ Q LO-MID INPUT35
106 | EQ Q LO-MID INPUT36
107 | EQ Q LO-MID INPUT37
108 | EQ Q LO-MID INPUT38
109 | EQ Q LO-MID INPUT39
110 | EQ Q LO-MID INPUT40
111 | EQ Q LO-MID INPUT41
112 | EQ Q LO-MID INPUT42
113 | EQ Q LO-MID INPUT43
114 | EQ Q LO-MID INPUT44
115 | EQ Q LO-MID INPUT45
116 | EQ Q LO-MID INPUT46
117 | EQ Q LO-MID INPUT47
118 | EQ Q LO-MID INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNEL6

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MIDH INPUT25
2 | EQ G LO-MIDH INPUT26
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 |EQ G LO-MIDH INPUT28
5 | EQ G LO-MIDH INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 |EQ G LO-MIDH INPUT31
8 | EQ G LO-MIDH INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT33
10 | EQ G LO-MIDH INPUT34
11 | EQ G LO-MIDH INPUT35
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT36
13 | EQ G LO-MIDH INPUT37
14 | EQ G LO-MIDH INPUT38
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT39
16 | EQ G LO-MIDH INPUT40
17 | EQ G LO-MIDH INPUT41
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT42
19 | EQ G LO-MIDH INPUT43
20 | EQ G LO-MIDH INPUT44
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT45
22 | EQ G LO-MIDH INPUT46
23 | EQ G LO-MIDH INPUT47
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT48
25 | ON MASTER AUX1

26 | ON MASTER AUX2
27 | ON MASTER AUX3

28 | ON MASTER AUX4
29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL |INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 | EQ G LO-MID L INPUT32
41 | EQ G LO-MID L INPUT33
42 | EQ GLO-MIDL |INPUT34
43 | EQ G LO-MID L INPUT35
44 | EQ G LO-MID L INPUT36
45 | EQ GLO-MIDL | INPUT37
46 | EQ G LO-MID L INPUT38
47 | EQ G LO-MID L INPUT39
48 | EQ GLO-MIDL | INPUT40
49 | EQ G LO-MID L INPUT41
50 | EQ G LO-MID L INPUT42
51 | EQ GLO-MIDL |INPUT43
52 | EQ G LO-MID L INPUT44
53 | EQ G LO-MID L INPUT45
54 | EQ GLO-MIDL | INPUT46
55 | EQ G LO-MID L INPUT47
56 | EQ G LO-MID L INPUT48
57 | ON MASTER AUX5

58 | ON MASTER AUX6
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CHANNEL?7
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G HI-MID H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HI-MID H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G HI-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G HI-MID H INPUT5 64 | EQ F HI-MID INPUT1
6 |EQ G HI-MID H INPUT6 65 | EQ F HI-MID INPUT2
7 | EQ G HI-MID H INPUT7 66 | EQ F HI-MID INPUT3
8 | EQ G HI-MID H INPUT8 67 | EQ F HI-MID INPUT4
9 |EQ G HI-MID H INPUT9 68 | EQ F HI-MID INPUT5
10 | EQ G HI-MID H INPUT10 69 | EQ F HI-MID INPUT6
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1 70 | EQ F HI-MID INPUT7
12 | EQ G HI-MID H INPUT12 71 | EQ F HI-MID INPUTS8
13 | EQ G HI-MID H INPUT13 72 | EQ F HI-MID INPUT9
14 | EQ G HI-MID H INPUT14 73 | EQ F HI-MID INPUT10
15 | EQ G HI-MID H INPUT15 74 | EQ F HI-MID INPUTT1
16 | EQ G HI-MID H INPUT16 75 | EQ F HI-MID INPUT12
17 | EQ G HI-MID H INPUT17 76 | EQ F HI-MID INPUT13
18 | EQ G HI-MID H INPUT18 77 | EQ F HI-MID INPUT14
19 | EQ G HI-MID H INPUT19 78 | EQ F HI-MID INPUT15
20 | EQ G HI-MID H INPUT20 79 | EQ F HI-MID INPUT16
21 | EQ G HI-MID H INPUT21 80 |EQ F HI-MID INPUT17
22 | EQ G HI-MID H INPUT22 81 | EQ F HI-MID INPUT18
23 | EQ G HI-MID H INPUT23 82 | EQ F HI-MID INPUT19
24 | EQ G HI-MID H INPUT24 83 | EQ F HI-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HI-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HI-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HI-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HI-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HI-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT3
33 | EQ G HI-MID L INPUT1 92 |EQ Q HI-MID INPUT4
34 | EQ G HI-MID L INPUT2 93 | EQ Q HI-MID INPUTS
35 | EQ G HI-MID L INPUT3 94 | EQ Q HI-MID INPUT6
36 | EQ G HI-MID L INPUT4 95 | EQ Q HI-MID INPUT?7
37 | EQ G HI-MID L INPUT5 102 | EQ Q HI-MID INPUT8
38 | EQ G HI-MID L INPUT6 103 | EQ Q HI-MID INPUT9
39 | EQ G HI-MID L INPUT7 104 | EQ Q HI-MID INPUT10
40 | EQ G HI-MID L INPUT8 105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
41 | EQ G HI-MID L INPUT9 106 | EQ Q HI-MID INPUT12
42 | EQ G HI-MID L INPUT10 107 | EQ Q HI-MID INPUT13
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1 108 | EQ Q HI-MID INPUT14
44 | EQ G HI-MID L INPUT12 109 | EQ Q HI-MID INPUT15
45 | EQ G HI-MID L INPUT13 110 | EQ Q HI-MID INPUT16
46 | EQ G HI-MID L INPUT14 111 | EQ Q HI-MID INPUT17
47 | EQ G HI-MID L INPUT15 112 | EQ Q HI-MID INPUT18
48 | EQ G HI-MID L INPUT16 113 | EQ Q HI-MID INPUT19
49 | EQ G HI-MID L INPUT17 114 | EQ Q HI-MID INPUT20
50 | EQ G HI-MID L INPUT18 115 | EQ Q HI-MID INPUT21
51 | EQ G HI-MID L INPUT19 116 | EQ Q HI-MID INPUT22
52 | EQ G HI-MID L INPUT20 117 | EQ Q HI-MID INPUT23
53 | EQ G HI-MID L INPUT21 118 | EQ Q HI-MID INPUT24
54 | EQ G HI-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT25
65 | EQ F HI-MID INPUT26
66 | EQ F HI-MID INPUT27
67 | EQ F HI-MID INPUT28
68 | EQ F HI-MID INPUT29
69 | EQ F HI-MID INPUT30
70 | EQ F HI-MID INPUT31
71 | EQ F HI-MID INPUT32
72 | EQ F HI-MID INPUT33
73 | EQ F HI-MID INPUT34
74 | EQ F HI-MID INPUT35
75 | EQ F HI-MID INPUT36
76 | EQ F HI-MID INPUT37
77 | EQ F HI-MID INPUT38
78 | EQ F HI-MID INPUT39
79 | EQ F HI-MID INPUT40
80 | EQ F HI-MID INPUT41
81 | EQ F HI-MID INPUT42
82 | EQ F HI-MID INPUT43
83 | EQ F HI-MID INPUT44
84 | EQ F HI-MID INPUT45
85 | EQ F HI-MID INPUT46
86 | EQ F HI-MID INPUT47
87 | EQ F HI-MID INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT25
90 |EQ Q HI-MID INPUT26
91 | EQ Q HI-MID INPUT27
92 | EQ Q HI-MID INPUT28
93 [EQ Q HI-MID INPUT29
94 | EQ Q HI-MID INPUT30
95 | EQ Q HI-MID INPUT31
102 | EQ Q HI-MID INPUT32
103 | EQ Q HI-MID INPUT33
104 | EQ Q HI-MID INPUT34
105 | EQ Q HI-MID INPUT35
106 | EQ Q HI-MID INPUT36
107 | EQ Q HI-MID INPUT37
108 | EQ Q HI-MID INPUT38
109 | EQ Q HI-MID INPUT39
110 | EQ Q HI-MID INPUT40
111 | EQ Q HI-MID INPUT41
112 | EQ Q HI-MID INPUT42
113 | EQ Q HI-MID INPUT43
114 | EQ Q HI-MID INPUT44
115 | EQ Q HI-MID INPUT45
116 | EQ Q HI-MID INPUT46
117 | EQ Q HI-MID INPUT47
118 | EQ Q HI-MID INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 | EQ G HI-MID H INPUT26
3 |EQ G HI-MID H INPUT27
4 |EQ G HI-MID H INPUT28
5 | EQ G HI-MID H INPUT29
6 |EQ G HI-MID H INPUT30
7 | EQ G HI-MID H INPUT31
8 | EQ G HI-MID H INPUT32
9 |EQ G HI-MID H INPUT33
10 | EQ G HI-MID H INPUT34
11 | EQ G HI-MID H INPUT35
12 | EQ G HI-MID H INPUT36
13 | EQ G HI-MID H INPUT37
14 | EQ G HI-MID H INPUT38
15 | EQ G HI-MID H INPUT39
16 | EQ G HI-MID H INPUT40
17 | EQ G HI-MID H INPUT41
18 | EQ G HI-MID H INPUT42
19 | EQ G HI-MID H INPUT43
20 | EQ G HI-MID H INPUT44
21 | EQ G HI-MID H INPUT45
22 | EQ G HI-MID H INPUT46
23 | EQ G HI-MID H INPUT47
24 | EQ G HI-MID H INPUT48
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT25
34 | EQ G HI-MID L INPUT26
35 | EQ G HI-MID L INPUT27
36 | EQ G HI-MID L INPUT28
37 | EQ G HI-MID L INPUT29
38 | EQ G HI-MID L INPUT30
39 | EQ G HI-MID L INPUT31
40 | EQ G HI-MID L INPUT32
41 | EQ G HI-MID L INPUT33
42 | EQ G HI-MID L INPUT34
43 | EQ G HI-MID L INPUT35
44 | EQ G HI-MID L INPUT36
45 | EQ G HI-MID L INPUT37
46 | EQ G HI-MID L INPUT38
47 | EQ G HI-MID L INPUT39
48 | EQ G HI-MID L INPUT40
49 | EQ G HI-MID L INPUT41
50 | EQ G HI-MID L INPUT42
51 | EQ G HI-MID L INPUT43
52 | EQ G HI-MID L INPUT44
53 | EQ G HI-MID L INPUT45
54 | EQ G HI-MID L INPUT46
55 | EQ G HI-MID L INPUT47
56 | EQ G HI-MID L INPUT48
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL9
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ GHIGHH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HIGH H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ GHIGHH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ GHIGHH INPUT5 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 |EQ G HIGHH INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 | EQ GHIGHH INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 | EQ GHIGHH INPUT8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 |EQ G HIGH H INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUT5
10 | EQ G HIGHH INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 | EQ GHIGHH INPUTT1 70 | EQ F HIGH INPUT7
12 | EQ G HIGHH INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUT8
13 | EQ GHIGHH INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 | EQ GHIGHH INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 | EQ G HIGH H INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 | EQ GHIGHH INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 | EQ GHIGHH INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 | EQ G HIGHH INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 | EQ G HIGHH INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 | EQ GHIGHH INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 | EQ G HIGH H INPUT21 80 |EQ F HIGH INPUT17
22 | EQ GHIGHH INPUT22 81 | EQ F HIGH INPUT18
23 | EQ GHIGHH INPUT23 82 | EQ F HIGH INPUT19
24 | EQ G HIGHH INPUT24 83 | EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3
33 | EQ G HIGH L INPUT1 92 |EQ Q HIGH INPUT4
34 | EQ G HIGH L INPUT2 93 | EQ Q HIGH INPUTS
35 | EQ G HIGH L INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6
36 | EQ G HIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT?7
37 | EQ G HIGH L INPUT5 102 | EQ Q HIGH INPUT8
38 | EQ G HIGH L INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9
39 | EQ G HIGH L INPUT7 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 | EQ G HIGH L INPUT8 105 | EQ Q HIGH INPUTT1
41 | EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ G HIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 | EQ G HIGH L INPUTT1 108 | EQ Q HIGH INPUT14
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ G HIGH L INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ G HIGH L INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ G HIGH L INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20
50 | EQ G HIGH L INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21
51 | EQ G HIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 | EQ G HIGH L INPUT20 117 | EQ Q HIGH INPUT23
53 | EQ G HIGH L INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24
54 | EQ G HIGH L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT25
65 | EQ F HIGH INPUT26
66 | EQ F HIGH INPUT27
67 | EQ F HIGH INPUT28
68 | EQ F HIGH INPUT29
69 | EQ F HIGH INPUT30
70 | EQ F HIGH INPUT31
71 | EQ F HIGH INPUT32
72 | EQ F HIGH INPUT33
73 | EQ F HIGH INPUT34
74 | EQ F HIGH INPUT35
75 | EQ F HIGH INPUT36
76 | EQ F HIGH INPUT37
77 | EQ F HIGH INPUT38
78 | EQ F HIGH INPUT39
79 | EQ F HIGH INPUT40
80 | EQ F HIGH INPUT41
81 | EQ F HIGH INPUT42
82 | EQ F HIGH INPUT43
83 | EQ F HIGH INPUT44
84 | EQ F HIGH INPUT45
85 | EQ F HIGH INPUT46
86 | EQ F HIGH INPUT47
87 | EQ F HIGH INPUT48
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HIGH INPUT25
90 | EQ Q HIGH INPUT26
91 | EQ Q HIGH INPUT27
92 | EQ Q HIGH INPUT28
93 | EQ Q HIGH INPUT29
94 | EQ Q HIGH INPUT30
95 | EQ Q HIGH INPUT31
102 | EQ Q HIGH INPUT32
103 | EQ Q HIGH INPUT33
104 | EQ Q HIGH INPUT34
105 | EQ Q HIGH INPUT35
106 | EQ Q HIGH INPUT36
107 | EQ Q HIGH INPUT37
108 | EQ Q HIGH INPUT38
109 | EQ Q HIGH INPUT39
110 | EQ Q HIGH INPUT40
111 | EQ Q HIGH INPUT41
112 | EQ Q HIGH INPUT42
113 | EQ Q HIGH INPUT43
114 | EQ Q HIGH INPUT44
115 | EQ Q HIGH INPUT45
116 | EQ Q HIGH INPUT46
117 | EQ Q HIGH INPUT47
118 | EQ Q HIGH INPUT48
119 | NO ASSIGN

CHANNEL10
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT25
2 | EQ G HIGHH INPUT26
3 |EQ G HIGH H INPUT27
4 |EQ G HIGHH INPUT28
5 | EQ GHIGHH INPUT29
6 |EQ G HIGH H INPUT30
7 |EQ G HIGHH INPUT31
8 | EQ GHIGHH INPUT32
9 |EQ G HIGH H INPUT33
10 | EQ G HIGHH INPUT34
11 | EQ G HIGHH INPUT35
12 | EQ G HIGH H INPUT36
13 | EQ G HIGHH INPUT37
14 | EQ G HIGHH INPUT38
15 | EQ G HIGH H INPUT39
16 | EQ G HIGHH INPUT40
17 | EQ G HIGHH INPUT41
18 | EQ G HIGH H INPUT42
19 | EQ G HIGHH INPUT43
20 | EQ G HIGHH INPUT44
21 | EQ G HIGH H INPUT45
22 | EQ G HIGHH INPUT46
23 | EQ G HIGHH INPUT47
24 | EQ G HIGH H INPUT48
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ G HIGH L INPUT25
34 | EQ G HIGH L INPUT26
35 | EQ G HIGH L INPUT27
36 | EQ G HIGH L INPUT28
37 | EQ G HIGH L INPUT29
38 | EQ G HIGH L INPUT30
39 | EQ G HIGH L INPUT31
40 | EQ G HIGH L INPUT32
41 | EQ G HIGH L INPUT33
42 | EQ G HIGH L INPUT34
43 | EQ G HIGH L INPUT35
44 | EQ G HIGH L INPUT36
45 | EQ G HIGH L INPUT37
46 | EQ G HIGH L INPUT38
47 | EQ G HIGH L INPUT39
48 | EQ G HIGH L INPUT40
49 | EQ G HIGH L INPUT41
50 | EQ G HIGH L INPUT42
51 | EQ G HIGH L INPUT43
52 | EQ G HIGH L INPUT44
53 | EQ G HIGH L INPUT45
54 | EQ G HIGH L INPUT46
55 | EQ G HIGH L INPUT47
56 | EQ G HIGH L INPUT48
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

DM1000—Manual de Instrucciones




Tabla de Parametro inicial a Cambio de control 347

CHANNEL11
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ ATTH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATTH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ ATTH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ ATTH INPUTS 64 | EQ HPF ON INPUT1
6 |EQ ATT H INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2
7 | EQ ATTH INPUT7 66 | EQ HPF ON INPUT3
8 | EQ ATTH INPUT8 67 | EQ HPF ON INPUT4
9 |EQ ATTH INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUT5
10 | EQ ATTH INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6
11 | EQ ATTH INPUTT1 70 | EQ HPF ON INPUT7
12 | EQ ATT H INPUT12 71 | EQ HPF ON INPUTS8
13 | EQ ATTH INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9
14 | EQ ATTH INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10
15 | EQ ATT H INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUTT1
16 | EQ ATTH INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12
17 | EQ ATTH INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13
18 | EQ ATT H INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14
19 | EQ ATTH INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15
20 | EQ ATTH INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16
21 | EQ ATTH INPUT21 80 |EQ HPF ON INPUT17
22 | EQ ATTH INPUT22 81 | EQ HPF ON INPUT18
23 | EQ ATTH INPUT23 82 | EQ HPF ON INPUT19
24 | EQ ATTH INPUT24 83 | EQ HPF ON INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ LPF ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT3
33 | EQ ATT L INPUT1 92 |EQ LPF ON INPUT4
34 | EQ ATT L INPUT2 93 | EQ LPF ON INPUTS
35 | EQ ATT L INPUT3 94 | EQ LPF ON INPUT6
36 | EQ ATT L INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT?7
37 | EQ ATT L INPUT5 102 | EQ LPF ON INPUT8
38 | EQ ATT L INPUT6 103 | EQ LPF ON INPUT9
39 | EQ ATT L INPUT7 104 | EQ LPF ON INPUT10
40 | EQ ATT L INPUT8 105 | EQ LPF ON INPUTT1
41 | EQ ATT L INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12
42 | EQ ATT L INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13
43 | EQ ATT L INPUTT1 108 | EQ LPF ON INPUT14
44 | EQ ATTL INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15
45 | EQ ATT L INPUT13 110 | EQ LPF ON INPUT16
46 | EQ ATT L INPUT14 111 | EQ LPF ON INPUT17
47 | EQ ATTL INPUT15 112 | EQ LPF ON INPUT18
48 | EQ ATT L INPUT16 113 | EQ LPF ON INPUT19
49 | EQ ATT L INPUT17 114 | EQ LPF ON INPUT20
50 | EQ ATTL INPUT18 115 | EQ LPF ON INPUT21
51 | EQ ATT L INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22
52 | EQ ATT L INPUT20 117 | EQ LPF ON INPUT23
53 | EQ ATTL INPUT21 118 | EQ LPF ON INPUT24
54 | EQ ATT L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATTL INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL12
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ ATTH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATT H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 |EQ ATTH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ ATTH INPUT29 64 | EQ HPF ON INPUT25
6 |EQ ATT H INPUT30 65 | EQ HPF ON INPUT26
7 | EQ ATTH INPUT31 66 | EQ HPF ON INPUT27
8 | EQ ATTH INPUT32 67 | EQ HPF ON INPUT28
9 |EQ ATT H INPUT33 68 | EQ HPF ON INPUT29
10 | EQ ATTH INPUT34 69 | EQ HPF ON INPUT30
11 | EQ ATTH INPUT35 70 | EQ HPF ON INPUT31
12 | EQ ATT H INPUT36 71 | EQ HPF ON INPUT32
13 | EQ ATTH INPUT37 72 | EQ HPF ON INPUT33
14 | EQ ATTH INPUT38 73 | EQ HPF ON INPUT34
15 | EQ ATT H INPUT39 74 | EQ HPF ON INPUT35
16 | EQ ATTH INPUT40 75 | EQ HPF ON INPUT36
17 | EQ ATTH INPUT41 76 | EQ HPF ON INPUT37
18 | EQ ATT H INPUT42 77 | EQ HPF ON INPUT38
19 | EQ ATTH INPUT43 78 | EQ HPF ON INPUT39
20 | EQ ATTH INPUT44 79 | EQ HPF ON INPUT40
21 | EQ ATT H INPUT45 80 | EQ HPF ON INPUT41
22 | EQ ATTH INPUT46 81 | EQ HPF ON INPUT42
23 | EQ ATTH INPUT47 82 | EQ HPF ON INPUT43
24 | EQ ATT H INPUT48 83 | EQ HPF ON INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ LPF ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT27
33 | EQ ATT L INPUT25 92 | EQ LPF ON INPUT28
34 | EQ ATT L INPUT26 93 | EQ LPF ON INPUT29
35 | EQ ATTL INPUT27 94 | EQ LPF ON INPUT30
36 | EQ ATT L INPUT28 95 | EQ LPF ON INPUT31
37 | EQ ATT L INPUT29 102 | EQ LPF ON INPUT32
38 | EQ ATTL INPUT30 103 | EQ LPF ON INPUT33
39 | EQ ATT L INPUT31 104 | EQ LPF ON INPUT34
40 | EQ ATT L INPUT32 105 | EQ LPF ON INPUT35
41 | EQ ATTL INPUT33 106 | EQ LPF ON INPUT36
42 | EQ ATT L INPUT34 107 | EQ LPF ON INPUT37
43 | EQ ATT L INPUT35 108 | EQ LPF ON INPUT38
44 | EQ ATTL INPUT36 109 | EQ LPF ON INPUT39
45 | EQ ATT L INPUT37 110 | EQ LPF ON INPUT40
46 | EQ ATT L INPUT38 111 | EQ LPF ON INPUT41
47 | EQ ATTL INPUT39 112 | EQ LPF ON INPUT42
48 | EQ ATT L INPUT40 113 | EQ LPF ON INPUT43
49 | EQ ATT L INPUT41 114 | EQ LPF ON INPUT44
50 | EQ ATTL INPUT42 115 | EQ LPF ON INPUT45
51 | EQ ATT L INPUT43 116 | EQ LPF ON INPUT46
52 | EQ ATT L INPUT44 117 | EQ LPF ON INPUT47
53 | EQ ATTL INPUT45 118 | EQ LPF ON INPUT48
54 | EQ ATT L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 | EQ ATT L INPUT47
56 | EQ ATTL INPUT48
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL13
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFE H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFE H INPUTS 64 | SURROUND DIV F INPUT1
6 | SURROUND LFEH INPUT6 65 | SURROUND DIV F INPUT2
7 | SURROUND LFEH INPUT7 66 | SURROUND DIV F INPUT3
8 | SURROUND LFE H INPUT8 67 | SURROUND DIV F INPUT4
9 | SURROUND LFEH INPUT9 68 | SURROUND DIV F INPUT5
10 | SURROUND LFEH INPUT10 69 | SURROUND DIV F INPUT6
11 | SURROUND LFE H INPUT11 70 | SURROUND DIV F INPUT7
12 | SURROUND LFEH INPUT12 71 | SURROUND DIV F INPUTS8
13 | SURROUND LFEH INPUT13 72 | SURROUND DIV F INPUT9
14 | SURROUND LFE H INPUT14 73 | SURROUND DIV F INPUT10
15 | SURROUND LFEH INPUT15 74 | SURROUND DIV F INPUTT1
16 | SURROUND LFEH INPUT16 75 | SURROUND DIV F INPUT12
17 | SURROUND LFE H INPUT17 76 | SURROUND DIV F INPUT13
18 | SURROUND LFEH INPUT18 77 | SURROUND DIV F INPUT14
19 | SURROUND LFEH INPUT19 78 | SURROUND DIV F INPUT15
20 | SURROUND LFE H INPUT20 79 | SURROUND DIV F INPUT16
21 | SURROUND LFEH INPUT21 80 | SURROUND DIV F INPUT17
22 | SURROUND LFE H INPUT22 81 | SURROUND DIV F INPUT18
23 | SURROUND LFE H INPUT23 82 | SURROUND DIV F INPUT19
24 | SURROUND LFEH INPUT24 83 | SURROUND DIV F INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT3
33 | SURROUND LFE L INPUT1 92 |EQ ON INPUT4
34 | SURROUND LFE L INPUT2 93 | EQ ON INPUTS
35 | SURROUND LFE L INPUT3 94 | EQ ON INPUT6
36 | SURROUND LFE L INPUT4 95 | EQ ON INPUT?
37 | SURROUND LFE L INPUT5 102 | EQ ON INPUT8
38 | SURROUND LFE L INPUT6 103 | EQ ON INPUT9
39 | SURROUND LFE L INPUT7 104 | EQ ON INPUT10
40 | SURROUND LFE L INPUT8 105 | EQ ON INPUTT1
41 | SURROUND LFE L INPUT9 106 | EQ ON INPUT12
42 | SURROUND LFE L INPUT10 107 | EQ ON INPUT13
43 | SURROUND LFE L INPUT11 108 | EQ ON INPUT14
44 | SURROUND LFE L INPUT12 109 | EQ ON INPUT15
45 | SURROUND LFE L INPUT13 110 | EQ ON INPUT16
46 | SURROUND LFE L INPUT14 111 | EQ ON INPUT17
47 | SURROUND LFE L INPUT15 112 | EQ ON INPUT18
48 | SURROUND LFE L INPUT16 113 | EQ ON INPUT19
49 | SURROUND LFE L INPUT17 114 | EQ ON INPUT20
50 | SURROUND LFE L INPUT18 115 | EQ ON INPUT21
51 | SURROUND LFE L INPUT19 116 | EQ ON INPUT22
52 | SURROUND LFE L INPUT20 117 | EQ ON INPUT23
53 | SURROUND LFE L INPUT21 118 | EQ ON INPUT24
54 | SURROUND LFE L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL14
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFE H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFE H INPUT29 64 | SURROUND DIV F INPUT25
6 | SURROUND LFEH INPUT30 65 | SURROUND DIV F INPUT26
7 | SURROUND LFEH INPUT31 66 | SURROUND DIV F INPUT27
8 | SURROUND LFE H INPUT32 67 | SURROUND DIV F INPUT28
9 | SURROUND LFEH INPUT33 68 | SURROUND DIV F INPUT29
10 | SURROUND LFEH INPUT34 69 | SURROUND DIV F INPUT30
11 | SURROUND LFE H INPUT35 70 | SURROUND DIV F INPUT31
12 | SURROUND LFEH INPUT36 71 | SURROUND DIV F INPUT32
13 | SURROUND LFEH INPUT37 72 | SURROUND DIV F INPUT33
14 | SURROUND LFE H INPUT38 73 | SURROUND DIV F INPUT34
15 | SURROUND LFEH INPUT39 74 | SURROUND DIV F INPUT35
16 | SURROUND LFEH INPUT40 75 | SURROUND DIV F INPUT36
17 | SURROUND LFE H INPUT41 76 | SURROUND DIV F INPUT37
18 | SURROUND LFEH INPUT42 77 | SURROUND DIV F INPUT38
19 | SURROUND LFEH INPUT43 78 | SURROUND DIV F INPUT39
20 | SURROUND LFE H INPUT44 79 | SURROUND DIV F INPUT40
21 | SURROUND LFEH INPUT45 80 | SURROUND DIV F INPUT41
22 | SURROUND LFE H INPUT46 81 | SURROUND DIV F INPUT42
23 | SURROUND LFE H INPUT47 82 | SURROUND DIV F INPUT43
24 | SURROUND LFEH INPUT48 83 | SURROUND DIV F INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT27
33 | SURROUND LFE L INPUT25 92 | EQ ON INPUT28
34 | SURROUND LFE L INPUT26 93 | EQ ON INPUT29
35 | SURROUND LFE L INPUT27 94 | EQ ON INPUT30
36 | SURROUND LFE L INPUT28 95 | EQ ON INPUT31
37 | SURROUND LFE L INPUT29 102 | EQ ON INPUT32
38 | SURROUND LFE L INPUT30 103 | EQ ON INPUT33
39 | SURROUND LFE L INPUT31 104 | EQ ON INPUT34
40 | SURROUND LFE L INPUT32 105 | EQ ON INPUT35
41 | SURROUND LFE L INPUT33 106 | EQ ON INPUT36
42 | SURROUND LFE L INPUT34 107 | EQ ON INPUT37
43 | SURROUND LFEL INPUT35 108 | EQ ON INPUT38
44 | SURROUND LFE L INPUT36 109 | EQ ON INPUT39
45 | SURROUND LFE L INPUT37 110 | EQ ON INPUT40
46 | SURROUND LFE L INPUT38 111 | EQ ON INPUT41
47 | SURROUND LFE L INPUT39 112 | EQ ON INPUT42
48 | SURROUND LFE L INPUT40 113 | EQ ON INPUT43
49 | SURROUND LFE L INPUT41 114 | EQ ON INPUT44
50 | SURROUND LFE L INPUT42 115 | EQ ON INPUT45
51 | SURROUND LFE L INPUT43 116 | EQ ON INPUT46
52 | SURROUND LFE L INPUT44 117 | EQ ON INPUT47
53 | SURROUND LFE L INPUT45 118 | EQ ON INPUT48
54 | SURROUND LFE L INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND LFE L INPUT47
56 | SURROUND LFE L INPUT48
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL15
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT5 64 | SURROUND WIDTH INPUT1
6 | SURROUND LR INPUT6 65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
7 | SURROUND LR INPUT7 66 | SURROUND | WIDTH INPUT3
8 | SURROUND LR INPUT8 67 | SURROUND WIDTH INPUT4
9 | SURROUND LR INPUT9 68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
10 | SURROUND LR INPUT10 69 | SURROUND WIDTH INPUT6
11 | SURROUND LR INPUTT1 70 | SURROUND WIDTH INPUT7
12 | SURROUND LR INPUT12 71 | SURROUND | WIDTH INPUT8
13 | SURROUND LR INPUT13 72 | SURROUND WIDTH INPUT9
14 | SURROUND LR INPUT14 73 | SURROUND WIDTH INPUT10
15 | SURROUND LR INPUT15 74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
16 | SURROUND LR INPUT16 75 | SURROUND WIDTH INPUT12
17 | SURROUND LR INPUT17 76 | SURROUND WIDTH INPUT13
18 | SURROUND LR INPUT18 77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
19 | SURROUND LR INPUT19 78 | SURROUND | WIDTH INPUT15
20 | SURROUND LR INPUT20 79 | SURROUND WIDTH INPUT16
21 | SURROUND LR INPUT21 80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
22 | SURROUND LR INPUT22 81 | SURROUND WIDTH INPUT18
23 | SURROUND LR INPUT23 82 | SURROUND WIDTH INPUT19
24 | SURROUND LR INPUT24 83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT1
317 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT3
33 | SURROUND FR INPUT1 92 | SURROUND DEPTH INPUT4
34 | SURROUND FR INPUT2 93 | SURROUND DEPTH INPUTS
35 | SURROUND FR INPUT3 94 | SURROUND DEPTH INPUT6
36 | SURROUND FR INPUT4 95 | SURROUND DEPTH INPUT?Z
37 | SURROUND FR INPUT5 102 | SURROUND DEPTH INPUT8
38 | SURROUND FR INPUT6 103 | SURROUND DEPTH INPUT9
39 | SURROUND FR INPUT7 104 | SURROUND DEPTH INPUT10
40 | SURROUND FR INPUT8 105 | SURROUND DEPTH INPUT11
41 | SURROUND FR INPUT9 106 | SURROUND DEPTH INPUT12
42 | SURROUND FR INPUT10 107 | SURROUND DEPTH INPUT13
43 | SURROUND FR INPUTT1 108 | SURROUND DEPTH INPUT14
44 | SURROUND FR INPUT12 109 | SURROUND DEPTH INPUT15
45 | SURROUND FR INPUT13 110 | SURROUND DEPTH INPUT16
46 | SURROUND FR INPUT14 111 | SURROUND DEPTH INPUT17
47 | SURROUND FR INPUT15 112 | SURROUND DEPTH INPUT18
48 | SURROUND FR INPUT16 113 | SURROUND DEPTH INPUT19
49 | SURROUND FR INPUT17 114 | SURROUND DEPTH INPUT20
50 | SURROUND FR INPUT18 115 | SURROUND DEPTH INPUT21
51 | SURROUND FR INPUT19 116 | SURROUND DEPTH INPUT22
52 | SURROUND FR INPUT20 117 | SURROUND DEPTH INPUT23
53 | SURROUND FR INPUT21 118 | SURROUND DEPTH INPUT24
54 | SURROUND FR INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL16
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 | SURROUND LR INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT29 64 | SURROUND WIDTH INPUT25
6 | SURROUND LR INPUT30 65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
7 | SURROUND LR INPUT31 66 | SURROUND WIDTH INPUT27
8 | SURROUND LR INPUT32 67 | SURROUND WIDTH INPUT28
9 | SURROUND LR INPUT33 68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
10 | SURROUND LR INPUT34 69 | SURROUND | WIDTH INPUT30
11 | SURROUND LR INPUT35 70 | SURROUND WIDTH INPUT31
12 | SURROUND LR INPUT36 71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
13 | SURROUND LR INPUT37 72 | SURROUND | WIDTH INPUT33
14 | SURROUND LR INPUT38 73 | SURROUND WIDTH INPUT34
15 | SURROUND LR INPUT39 74 | SURROUND | WIDTH INPUT35
16 | SURROUND LR INPUT40 75 | SURROUND WIDTH INPUT36
17 | SURROUND LR INPUT41 76 | SURROUND WIDTH INPUT37
18 | SURROUND LR INPUT42 77 | SURROUND | WIDTH INPUT38
19 | SURROUND LR INPUT43 78 | SURROUND | WIDTH INPUT39
20 | SURROUND LR INPUT44 79 | SURROUND WIDTH INPUT40
21 | SURROUND LR INPUT45 80 | SURROUND | WIDTH INPUT41
22 | SURROUND LR INPUT46 81 | SURROUND WIDTH INPUT42
23 | SURROUND LR INPUT47 82 | SURROUND WIDTH INPUT43
24 | SURROUND LR INPUT48 83 | SURROUND | WIDTH INPUT44
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT45
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT46
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | WIDTH INPUT47
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT48
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT27
33 | SURROUND FR INPUT25 92 | SURROUND DEPTH INPUT28
34 | SURROUND FR INPUT26 93 | SURROUND DEPTH INPUT29
35 | SURROUND FR INPUT27 94 | SURROUND DEPTH INPUT30
36 | SURROUND FR INPUT28 95 | SURROUND DEPTH INPUT31
37 | SURROUND FR INPUT29 102 | SURROUND DEPTH INPUT32
38 | SURROUND FR INPUT30 103 | SURROUND DEPTH INPUT33
39 | SURROUND FR INPUT31 104 | SURROUND DEPTH INPUT34
40 | SURROUND FR INPUT32 105 | SURROUND DEPTH INPUT35
41 | SURROUND FR INPUT33 106 | SURROUND DEPTH INPUT36
42 | SURROUND FR INPUT34 107 | SURROUND DEPTH INPUT37
43 | SURROUND FR INPUT35 108 | SURROUND DEPTH INPUT38
44 | SURROUND FR INPUT36 109 | SURROUND DEPTH INPUT39
45 | SURROUND FR INPUT37 110 | SURROUND DEPTH INPUT40
46 | SURROUND FR INPUT38 111 | SURROUND DEPTH INPUT41
47 | SURROUND FR INPUT39 112 | SURROUND DEPTH INPUT42
48 | SURROUND FR INPUT40 113 | SURROUND DEPTH INPUT43
49 | SURROUND FR INPUT41 114 | SURROUND DEPTH INPUT44
50 | SURROUND FR INPUT42 115 | SURROUND DEPTH INPUT45
51 | SURROUND FR INPUT43 116 | SURROUND DEPTH INPUT46
52 | SURROUND FR INPUT44 117 | SURROUND DEPTH INPUT47
53 | SURROUND FR INPUT45 118 | SURROUND DEPTH INPUT48
54 | SURROUND FR INPUT46 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND FR INPUT47
56 | SURROUND FR INPUT48
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Formato de informacién MIDI

Formato de informacion MIDI

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON X Control the internal effects

Bn CONTROL CHANGE
Cn PROGRAM CHANGE

rx/tx
rx/tx

Control parameters
Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER X MTC
FRAME
F2 SONG POSITION POINTER rx Used when TIME REFERENCE is

MIDI CLOCK.

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command rx/tx function
F8 TIMING CLOCK X MIDI clock
FA START rx Start automix (from the beginning)
FB CONTINUE X Start automix (from the middle)
FC STOP rx Stop automix
FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections
FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

function
MMC command

Command | rx/tx |

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7Fdd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP rx/tx | BULK DUMP DATA
DATA
F0 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP rx/tx | BULK DUMP REQUEST
REQUEST
The following data types of bulk dump are used on the DM1000.
Data name tx/rx function
‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘a’ tx/rx | Automix data & Request
(compressed data)
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
Yy’ tx/rx | Compressor library & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
‘'t tx/rx | Effect library & Request
‘) tx/rx | Bus to Stereo library & Request
‘K’ tx/rx | Surround Monitor library & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
‘c tx/rx | Control change table & Request
v tx/rx | User define layer & Request
v tx/rx | User define key & Request
‘v tx/rx | User assignable layer & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function
FO 43 1n 3E0C ... F7 RARAMETER | rx/tx | DM1000-specific parameter change
CHANGE
FO 43 3n 3E0C ... F7 PARAMETER | rx/tx | DM1000-specific parameter change
REQUEST
FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request
The following data types of parameter change are used by the DM1000.
Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
15 (OF) tx/rx | Cascade data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17(11) rx Function (pair, copy)
18(12) rx Function (effect)
19 (13) tx/rx | Sort table
20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote
33 (21) tx/rx | Remote meter
34 (22) tx/rx | Remote time counter
35(23) tx/rx | Automix status
80 (50) tx/rx | Function response (recall, store,
title, clear)
84 (54) tx/rx | Function response (attribute, link)
126 (7E) tx/rx | System Attribute
127 (7F) tx Active sense

* ‘tx" indicates that the data can be transmitted from the DM1000, and
‘rx" indicates that the data can be received by the DM1000.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA onnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
2.2 NOTE ON (9n)
Reception

If [OTHER ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.

If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.
STATUS
DATA

1001nnnn 9n Note on message
onnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:off)

2.3 CONTROL CHANGE

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-

(Bn)

rameter List.
If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.
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Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign ta-
ble] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)

If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011nnnn Bn Control change
onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)
Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
OVVVVVVV VvV LSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
OVVVVVVV VvV MSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
OVVVVVVV VV MSB of parameter data
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSB of data entry

OVVVVVVV VvV LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled according
to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change
Oonnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 SONG POSITION POINTER

Reception
If this is received when the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, the automix will move to the song position that was received.
STATUS 11110010 F2 Song position pointer
DATA Ovvvvvvv vv Song position LSB

OVVVVVVV VvV Song position MSB

(F2)

2.6 TIMING CLOCK

Reception

If the automix TIME REFERENCE setting is MIDI CLOCK, this message is used
to synchronize automix. It is also used to control effects. This message is trans-
mitted 24 times per quarter note.

STATUS 11111000 F8 Timing clock

(F8)

2.7 START

Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will start the automix. In actuality, automix will start when the
next TIMING CLOCK is received after receiving the START message.

(FA)

STATUS 11111010 FA Start
2.8 CONTINUE (FB)
Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to start from the current song position. In ac-
tuality, automix will start when the next TIMING CLOCK is received after re-
ceiving the CONTINUE message.

STATUS 11111011 FB Continue

2.9 STOP

Reception
This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to stop.

STATUS 11111100 FC Stop

(FO)

2.10 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

STATUS

(FE)

11111110 FE Active sensing

2.11 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

STATUS

(FF)

11111111 FF System reset

2.12 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)
2.12.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMCQ)

These messages are transmitted when the Machine Control section of the
DM1000 is operated.

2.12.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the DM1000.
The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model

ID>tt nmmm [Data .] cs F7

ID> tt nmmm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 31 ModelID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
DM1000.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum) &x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.
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Transmission
This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the [MI-
DI]-[BULK DUMP] screen.

Abulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.

The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] =05
for( 1=0; I<7; I++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);
}
b[I+1] = d[I]&0x7F;
}
Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.12.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The DM1000 can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘v

01101101 6D ‘m’

Onmmmmmm nmh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmm il Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C v

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9’

00110001 31 ‘v

DATA NAME 01101101 6D ‘m’

Onmmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmm i
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the DM 1000, this bulk-dumps data other than the User
define layer, User define plug-in, User define keys, Control change table, and
Program change table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccec cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01010011 53 ¢

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01010011 53 ¢

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.5 User Defeined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccece cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘1
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DATA NAME 01001100 4C U 2.12.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
00000000 00 The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4) STATUS 11110000 FO System exclusive message

BLOCK INFO Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb] FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
: : 01001100 4C U
O0ddddddd de 01001101 4D ‘M’

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 00100000 20 ‘’

EOX 11110111 F7 End of exclusive 00100000 20 ‘*

00111000 38 '8
01000011 43 'C
00111001 39 ‘9
00110001 31 ‘1"

2.12.2.6 User Defeined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS 11110000 FO System exclusive message DATA NAVE 01010110 56 VvV
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 00000000 00
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Obbbbbbb bb b=0-7(bank no.A-H)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump EOX 11110111 E7 End of exclusive
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’ 2.12.2.9 User Assignable Layer bulk dump format
00100000 20 *’ The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
00100000 20 “* Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
00111000 38 ‘8 change if the same bank is being used.
01000011 43 ‘C STATUS 11110000 FO System exclusive message
00111001 39 ¥ | D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
00110001 31 ‘17 SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
DATA NAME 01001100 4C ‘U FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00000000 00 COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
Obbbbbbb bb  b=0-3(bank no.1-4) COUNT LOW Occccccc cl
EOX 11110111 F7 End of exclusive 01001100 4C
01001101 4D ‘M’
2.12.2.7 User Defined Keys bulk dump format 00100000 20
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 00100000 20 ‘'
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases) 00111000 38 ‘8’

h if th bank is bei d.
change if the same bank is being use: 01000011 43 ‘C

STATUS 11110000 FO System exclusive message 00111001 39 ‘9’

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 00110001 31 ‘1’

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) DATA NAME 01010101 55 ‘U’

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 00000000 00

COUNT H GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

COUNT LOW Occccccce cl BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
01001100 4C U Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
01001101 4D ‘M’ DATA 0ddddddd ds User assignable layer data of block[bb]
00100000 20 ' : :
00100000 20 *’ 0ddddddd de
00111000 38 '8 CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
01000011 43 ‘C EOX 11110111 F7 End of exclusive
00111001 39 9
00110001 31 ‘1 2.12.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format

DATA NAME 01010110 56 V' The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
00000000 00 STATUS 11110000 FO System exclusive message
Obbbbbbb bb  b=0-7(bank no.A-H) ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

BLOCK | NFO, Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds User define key data of block[bb]

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C 'V
01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1
DATA NAME 01010101 55 ‘V

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘v

01000011 43 ‘C

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

total block number(minimum number is 0)

DATA 0ddddddd ds Control change table data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C v

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘’

00100000 20 ‘’

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1

01000011 43 ‘C

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C’

00111001 39 9’

00110001 31 ‘v

01010000 50 ‘P

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

total block number(minimum number is 0)

DATA 0ddddddd ds Program change table data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘1’

01010000 50 ‘P’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 199:Library no.200,

256:CH1 - 303:CH48, 384:BUS1 —391:BUSS, 512:AUX1 - 519:AUX8, 768:STE-
REO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1

01010001 51 Q@

Onmmmmmmm mh  0-127(EQ Library no.1-128),

Ommmmmm m  256-(Channel current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds EQ Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.16 Equalizer library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘v

01010001 51 ‘Q

Ommmmmm nmh  0-127(EQ Library no.1-128),
Ommmmmm m 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME
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2.12.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0O:Library no.1 — 127:Library no.128,

256:CH1-303:CH48, 384:BUS1-391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS, 768:STE-
REO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘1

01011001 59 7Y

Onmmmmmmm nh 0-127(COMP Library no.1-128),

Onmmmmmm nl - 256-(Channel current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds COMP Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.18 Compressor library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 ‘¢

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

01011001 59 Y

Onmmmmmm nh  0-127(COMP Library no.1-128),
Ommmmmm m 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:CH1 — 303:CH48, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh  0-127(GATE Library no.1-128),

Ommmmmm m 256-351(Channel current data)

BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.20 Gate library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘1’

01000111 47 ‘¢

Ommmmmm mh  0-127(GATE Library no.1-128),
Oommmmmm M 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:EFFECT1 — 259:EFFECT4, 8192:UN-
DO

256-263 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (52-127, 256-259,
8192)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01000101 45 'F

Ommmmmm mh  0-127(Effect Library no.1-128),

Ommmmmm m 256-259(Effect1-4 current)

BLOCK I NFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.2.22 Effect library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 ‘'

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘v

01000101 45 ‘F

Ommmmmmm nh  0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CHI1 —303:CH48, 384:BUS1 —391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS, 768:STE-
REO, 8192:UNDO

256 and following are the data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (2-128, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 ‘’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢’

00110001 31 ‘v

01001000 48 'H

Onmmmmmm nmh  0-128(Channel Library no.0-128),

Ommmmm m 256-(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Channel Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9’

00110001 31 ‘v

01001000 48 ‘H

Ommmmmmm nh  0-128(Channel Library no.0-128),
Ommmmmmm m 256-(Current data)

DATA NAME

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occcccec ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccec cl

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘1’

01010010 52 'R

Ommmmmmm mh  0-32(Input patch Library no.0-32),

Ommmmm M 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds Input patch Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 ‘’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01010010 52 'R

Ommmmmm nh 0-32(Input patch Library no.0-32),
Ommmmmm m 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1

DATA NAME 01001111 4F ‘O’
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Ommmmmm nh  0-32(Output patch Library no.0-32),
Ommmmmm . 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Output patch Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¥

00110001 31 ‘1

01001111 4F 'O

Ommmmmm nh 0-32(Output patch Library no.0-32),
Ommmmmmm m 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.12.2.29 Bus to Stereo library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current data, 8192:UNDO

For reception by the DM1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘T

00111001 39 9

00110001 31 ‘1”

01001010 4A 7

Onmmmmmmm mh  0-32(Bus to stereo Library no.0-32),

Ommmmmm ml 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA Oddddddd ds Bus to stereo Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.30 Bus to Stereo library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01001010 4A

Ommmmmm mh  0-32(Bus to stereo Library no.0-32),
Ommmmmm m 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.31 Surround Monitor library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current data, 8192:UNDO

For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occcccec cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 ‘'

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1°

01001011 4B 'K

Ommmmmm nh 0-32(Surround Monitor Library no.0-32),

Ommmmmm m 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds Surround Monitor Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.32 Surround Monitor library bulk dump request
format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 *’

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1"

01001011 4B 'K

Ommmmmm mh 0-32(Surround Monitor Library no.0-32),
Ommmmmm m 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME
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2.12.2.33 Automix bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the library number.
0:Library no.1 — 15:Library no.16, 256:current automix data

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘v

01100001 61 ‘@

Ommmmmm nmh 0-15(Automix no.1-16), 256(Current data)
Oommmmmm mi

BLOCK | NFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl

Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl

0ddddddd ds Automix memory data of block[bb]

DATA NAME

DATA

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.34 Automix bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C’

00111001 39 9

00110001 31 ‘v

01100001 61 ‘@

Ommmmmm nmh  0-15(Automix no.1-16), 256(Current data)
Ommmmm m

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.2.35 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1-1:SLOT 2

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C v

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘’

00100000 20 ‘’

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110001 31 ‘1

DATA NAME 01001110 4E ‘N’
oM nh m=0-1(SLOT 1-2)
Ormmmmmm

BLOCK | NFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)

Obbbbbbb bl

Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl

0000iiii Oi Developerid (High)

0000iiii Oi Developerid (Low)

0000jjjj 0Oj Productid (High)

0000jjjj Oj Productid(Low)

DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.36 Plug-in effect card bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110001 31 ‘1’

01001110 4E 'N’

Onmmmmmmm nmh m=0-1(SLOT 1-2)

Ommmmmm i

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAMVE

2.12.3 PARAMETER CHANGE

2.12.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.12.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
1 D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS Oottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceccec cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.
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2.12.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS Oottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc  Channel no
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.12.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 0C DM1000
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc  Channel no
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc  Channel no
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.12.3.2 Parameter change (Edit buffer)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.3 Parameter request

STATUS

I D No.

SUB STATUS
GROUP I D
MODEL | D
ADDRESS

EOX

2.12.3.4 Parameter change

STATUS

I D No.

SUB STATUS
GROUP I D
MODEL | D
ADDRESS

DATA

EOX

2.12.3.5 Parameter request

STATUS

I D No.

SUB STATUS
GROUP I D
MODEL | D
ADDRESS

EOX

2.12.3.6 Parameter change

STATUS

I D No.

SUB STATUS
GROUP I D
MODEL | D
ADDRESS

DATA

EOX

2.12.3.7 Parameter request

STATUS

I D No.

SUB STATUS
GROUP I D
MODEL | D
ADDRESS

EOX

11110000
01000011
0011nnnn
00111110
01111111
00000001
Oeeeeeee

Oppppppp
Occccccce
11110111

11110000
01000011
0001nnnn
00111110
00001100
00000010
Oeeeeeee

Oppppppp
Occccccce

0ddddddd

11110111

11110000
01000011
0011nnnn
00111110
00001100
00000010
Oeeeeeee

OpppppppP
Occccccce
11110111

11110000
01000011
0001nnnn
00111110
00001100
00000011
Oeeeeeee

Oppppppp
Occccccce

0ddddddd

11110111

11110000
01000011
0011nnnn
00111110
00001100
00000011
Oeeeeeee

OppppppPpP
Occccccce
11110111

FO
43
3n
3E
7F
01
ee

pp
cc
F7

FO
43
1in
3E
ocC
02
ee

pp
cc

dd

F7

FO
43
3n
3E
ocC
02
ee

pp
cc
F7

FO
43
1in
3E
ocC
03
ee

pp
cc

dd

F7

FO
43
3n
3E
ocC
03
ee

pp
cc
F7

(Edit buffer)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Edit Buffer

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message

Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Setup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data
End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

DM1000

Setup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive
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2.12.3.8 Parameter change

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

(Backup memory)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecec cc Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.9 Parameter request
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

(Backup memory)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcceccc cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.10 Parameter change (Cascade data)

Reception

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for
processing.

When this is received, the specified parameter will be controlled.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00001111 OF Cascade data
0sssssss sS  Set:0, Response:1
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcceccc cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.11 Parameter request (Cascade data)

Reception

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for
processing.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmitted

as a Parameter response.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

CGROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00001111 OF Cascade data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecec cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.12 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MCDEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
ooffffff ff function
Ormmmmmm nh number High
Ommmmmm i number Low
DATA Occccccc ch channel High
Occcccec cl  channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 | 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-128, 8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 | 1-128,8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 | 1-128,8192 | 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 | 1-128,8192 |0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128,8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 | 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
Bus to Stereo LIB RECALL 0x09 0-32, 8192 256 tx/rx
Surround Monitor LIB RECALL 0x0A 0-32, 8192 256 tx/rx
AUTOMIX LIB RECALL 0x0B | 1-16 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 | 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-128 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 | 5-128 0-47, 16383 tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 | 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 | 53-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 | 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx
Bus to Stereo LIB STORE 0x29 1-32 256, 16383 tx/rx
Surround Monitor LIB STORE  0x2A 1-32 256, 16383 tx/rx
AUTOMIX LIB STORE 0x2B | 1-16 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 47:CH48, 128:BUST — 135:BUS8, 256:AUXT — 263:AUX8,
512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the DM1000)

2.12.3.12.1 Parameter change (Function call response:
Library store/recall)

Transmission

If store/recall is executed by a parameter change received from Studio Manager,
the result of execution is transmitted as the following parameter change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010000 50 Function call response
ooffffff ff function
Ommmmmmm mh  number High
Ormmmmmm ni number Low

DATA Occccccc ch channel High

Occccccc cl  channel Low
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Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee result HL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.13 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be

executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the DM 1000, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100f fff 4f title
Onmmmmmmm nh number High
Ommmmmmm il number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-128(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-52:response only) 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16
Bus to Stereo LIB TITLE 0x49 0-32(0:response only) 16
Surround Monitor LIB TITLE O0x4A 0-32(0:response only) 16
AUTOMIX LIB TITLE 0x4B 1-16 16

2.12.3.14 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100f fff 4f title
Ommmmmmm nh number High
Ommmmmm m number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.15 Parameter change (Function call response: title)

Transmission
If the title is modified by a parameter change received from Studio Manager, the
result of execution will be transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call

0100f fff 4f title

Ommmmmmm nh  number High

Onmmmmmmm m number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee result HL
Oeeeeeee ee resultLlH
Oeeeeeee ee resultllL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.16 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as the following parameter
response.

Transmission

‘When a memory or library is cleared on the DM 1000, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clear function
Onmmmmmmm nh  number High
Ommmmmm i number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-128
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 53-128
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32
Bus to Stereo LIB CLEAR 0x69 1-32
Surround Monitor LIB CLEAR ~ 0x6A 1-32
AUTOMIX LIB CLEAR 0x6B 1-16

2.12.3.17 Parameter change (Function call response:
Scene/Library Clear)

Transmission

When a scene or library is cleared as a result of receiving a parameter change
from Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the follow-
ing parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010000 50 Function call
0110ffff 6f clear function
Ommmmmm mh  number High
Ommmmmm m number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLlH
Oeeeeeee ee resultllL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.18 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.
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Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without

change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000f fff Of attribute
Ommmmmmm mh  number High
Ommmmmmm nl number Low
DATA Ottttttt th attribute(protect:0x2000, normal:0x0000)
ottttttt tl
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 0-99(0:response only)
EQ LIB ATTRIBUTE 0x01 1-128(1-40:response only)
GATE LIB ATTRIBUTE 0x02 1-128(1-4:response only)
COMP LIB ATTRIBUTE 0x03 1-128(1-36:response only)
EFF LIB ATTRIBUTE 0x04 1-128(1-52:response only)
CHANNEL LIB ATTRIBUTE 0x06 0-128(0:response only)
INPATCH LIB ATTRIBUTE 0x07 0-32(0:response only)
OUTPATCH LIB ATTRIBUTE 0x08 0-32(0:response only)
Bus to Stereo LIB ATTRIBUTE ~ 0x09 0-32(0:response only)
Surround Monitor LIB 0x0A 0-32(0:response only)
ATTRIBUTE
AUTOMIX LIB ATTRIBUTE 0x0B 1-16

2.12.3.19 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000f fff Of attribute
Ommmmmm nh  number High
Onmmmmmmm i number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.20 Parameter change (Function call response:
attribute)

Transmission

When an attribute is modified as a result of receiving a parameter change from
Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the following pa-
rameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010100 54 Function call
0oo0of fff Of attribute
Ommmmmm nh  number High
Ommmmmm m number Low

DATA Oeeeeeee ee resultHH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultlH
Oeeeeeee ee resultllL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.21 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
1 D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0o10f fff 2f link
Onmmmmmmm mh  number High
Ommmmmmm m number Low
DATA Qiiiiiii ih inpatch
Oiiiiiii il
00000000 oh outpatch
00000000 ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.12.3.22 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the

[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
oo10f fff 2f link
Ommmmmm mh  number High
Ommmmmm m number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.23 Parameter change (Function call response: link)

Transmission

When link data is modified as a result of receiving a parameter change from Stu-
dio Manager, the result of execution will be transmitted as the following param-
eter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010100 54 Function call
0010f fff 2f link
Ommmmmm mh  number High
Ommmmmm m number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultlH
Oeeeeeee ee resultllL

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.12.3.24 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000f fff Of function
0sssssss sh Source channel H
0sssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 47:CHA48, 128:BUS1 - 135:BUS8, 256:AUXT — 263:AUXS,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
¢ In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.12.3.25 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f fff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oeeeeeee ee Effect number (0:Effectl - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

0:Effect1-3:Effect4
0:Effect1-3:Effect4

Auto Pan 5.1 Trigger Button ~ 0x02
Auto Pan 5.1 Reset Button 0x03

e This does not activate when the effect type is different.

2.12.3.26 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the DM1000, the memory sort table
will be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the DM1000.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 0C DM1000

ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000f fff Of Library type

DATA

0ddddddd ds Data

0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.

2.12.3.27 Parameter request (Sort Table)

When the DM1000 receives this data, it will transmit Sort Table Data.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL 1D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000f fff Of Library type
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.28 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key speci-
fied by Address is pressed (released).

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00001100 OC DM1000

ADDRESS 00100000 20 Key remote
Okkkkkkk kk Keyaddress H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key address L

DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.29 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 OC DM1000

ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Onmmmmmmm nm ADDRESS UL
Onmmmmmmm nm  ADDRESS LU
Onmmmmmm nmm ADDRESS LL

DATA 0ddddddd dd DatalH
0ddddddd dd DatalL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

* The meter data can be either the unadjusted DECAY value of the DSP,
or the table-converted value. The interpretation of the data will de-
pend on the parameter.
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2.12.3.30 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx
CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 0C DM1000
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Onmmmmmmm mm ADDRESS UL
Onmmmmmm mm  ADDRESS LU
Onmmmmmm nmm ADDRESS LL
Occcceccc ch CountH
Occccceec ¢l Countl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.31 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
| D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.32 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.33 Parameter change (Automix Status)
‘When transmission is enabled by receiving a Request of Automix status, the Au-
tomix Status data is transmitted every second for 10 seconds. When you want
to transmit the Automix Status information continuously, the Request must be
transmitted continuously minimum within 10 seconds interval. The data is
transmitted continuously while the transmission is enabled, even when the Au-
tomix Status on the DM1000 has been changed.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When the transmission is set to enable by receiving a Request. The Automix Sta-
tus data is transmitted on the [Rx CH] channel every second for 10 seconds. The
data is transmitted continuously while the transmission is enabled, even when
the Automix Status on the DM1000 has been changed.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MCDEL | D 00001100 0OC DM1000

ADDRESS 00100011 23 Automix status
00000000 00
0000dddd Od Automix status H
0000dddd 0d Automix status L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.34 Parameter request (Automix Status)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the data is received, the Automix Status data is transmitted on the [Rx
CH] every second for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately (disable).

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00001100 OC DM1000
ADDRESS 00100011 23 Automix status
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Apéndice D: Acerca del producto opcional

Puente

de vumetro MB1000

Instalar el puente de vumetro

®

®
iq of ®

POWER

i ®

SMPTE IN

® ®REMOTE ® "o R TOHOST WORD@LOCK ®

@@ © .0 866 ) &

1

3

Coloque las abrazaderas en el puente de vumetros.

Alinee los orificios en la parte inferior del puente de vumetro con los orificios de la parte
superior de las abrazaderas (como se muestra en la siguiente ilustracién), y después utilice
cuatro tornillos de 8 mm ((1)) incluidos en el paquete del MB1000 para fijar la abrazadera
al puente de vumetro.

Instale el puente de vumetro al DM1000 siguiendo los pasos a continuacion:

b) Inserte dos de los cuatro tornillos de 12 mm ((2)-2) incluidos en el paquete MB1000 en
los orificios inferiores (@-2), y a continuacién apriételos con los dedos. Deje que los
tornillos sobresalgan unos 4 mm.

b) Alinee dichos tornillos con las muescas de los goniémetros incluidos, y alinee los
orificios en la parte superior de los goniémetros con los orificios de la parte superior del
DM1000 (@-1).

¢) Inserte los 12 mm tornillos restantes ((2)-1) en los orificios superiores (@-1), y
apriételos correctamente.

d) Apriete los tornillos ((2)-2) que apret6 con los dedos en el paso a) con seguridad para
instalar firmemente el puente de vumetro del DM 1000.

Conecte el cable del puente de vumetro al conector METER del DM1000.

— B

Superior

O O

Inferior

Goniémetro
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Puente de vumetro MB1000 369

Controles del puente de vumetro

oo DM 1000

(1) Indicadores de canal
Estos indicadores visualizan los canales para los que se

estan visualizando los niveles (canales de entrada 1-16,
17-32, 33-48, salidas Aux 1-8, salidas Bus 1-8).

(@ Indicadores INPUT METERING POSITION
Estos indicadores visualizan la posicién de medicién
actual, especificada para los canales de entrada.

(3 Indicadores OUTPUT METERING POSITION

Estos indicadores visualizan la posicién de medicién
actual, especificada para los canales de salida.

(4) Bot6n [PEAK HOLD]
Este botdn activa o desactiva la funcién Peak Hold.
Cuando se activa la funcién Peak Hold, se ilumina el

Busl Bus2 BUs3 Bus4 Bus5 Bus6 BUS7 BUSS8

OUTPUT METERING POSITION

[[OPREEQ

INPUT _METERING POSITION

indicador del botén. Este botdn funciona al unisono
con el botén PEAK HOLD visualizado en la pantalla

@% @ Meter.
N

(5 Pantalla TIME CODE

== '/HA A H A8 E

EIE]

000 Esta pantalla indica el codigo de tiempo o el valor MIDI
g|s(2 clock que esta recibiendo o generando el DM1000.

(6) Botones[1-16] / [17-32] / [33-48] / [REMOTE 1]
/ [REMOTE 2] / [MASTER]
Estos botones seleccionan las capas de los contadores del
canal visualizado en el puente de vumetros. El indicador
de boton de la capa seleccionada se ilumina.

1!
31
47

14
30

|[OPRE FADER |[©POST FADER]|
46

13
29
45

12
28
44

Siactiva la casilla de verificaciéon Meter Follow Layer en
la pagina Setup | Prefer1 (consulte pagina 250), la
seleccion de capa del puente de vumetros seguird la

11
27
43

alg|s selecciéon de capa en el DM1000.
a5 (@) Vametros
olo @ Estos viumetros LED de 12 segmentos visualizan los
ME niveles de canal de la capa seleccionada.

|[OPRE FADER |[©POST FADER]

Contadores Bus

Estos viimetros LED de 12 segmentos visualizan los
niveles de sefal de las salidas Bus 1-8.

7
23
39

6
22
38

[ OPRE EQ

5
21
37

4
20
36

@ YAMAHA

2 3
18 19
34 35

17
33
O Aux1l Aux2 Aux3 Aux4 Aux5 AUX6 AUx7 AUx8 O Busl Bus2 BuUs3 Bus4 Bus5 BUS6 Bus7 BUS8 ©
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Montar el MB1000 en rack utilizando abrazaderas con
soportes para montaje en rack

Puede montar el puente de vametro MB1000 en rack utilizando las abrazaderas con
soportes para montaje en rack que se incluian en el puente de vumetro.

1 Desinstale el MB1000 del DM1000. Y también extraiga los paneles laterales
del SP1000 si estan instalados.

2 Mantenga una abrazadera rack contra un lado del puente de vumetro para
que la abrazadera con soportes para montaje en rack se proyecte hacia el
lado, y alinee los dos orificios de las abrazaderas con los orificios del lado
del puente de vumetro, tal como se muestra en la ilustracién a continuacién.

3 Fije la abrazadera utilizando los tornillos incluidos en el paquete del puente
de vumetro.

4 Instale la otra abrazadera en el otro lado del MB1000 del mismo modo.

Lado del puente de vumetro Abrazadera con soportes
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Instalar los panel lateral SP1000 371

Instalar los panel lateral SP1000

La figura siguiente muestra cémo instalar el panel lateral izquierdo al DM1000. Instale el
panel lateral derecho al DM1000 del mismo modo.

Montar el DM1000 en rack utilizando el Harraje para
montaje RK1
Puede montar el DM 1000 utilizando el kit de montaje rack RK1 opcional.
1 Extraiga los paneles laterales si estan instalados.

2 Mantenga una de las abrazaderas contra un lado del DM1000 para que la
abrazadera se proyecte hacia el lado, y alinee los cinco orificios de la
abrazadera con los orificios del lado del DM1000, tal como se muestra en la
ilustracion a continuacion.

3 Fije la abrazadera utilizando cinco tornillos incluidos en el paquete del RK1.

4 Instale la otra abrazadera en el otro lado del DM1000 del mismo modo.

Consejo: No monte en rack el DM1000 y un MB1000 conectados juntos como una unidad.
Asegiirese de montarlos en rack por separado utilizando las abrazaderas especiales.
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YAMAHA [Digital

M xi ng Consol e- I nt er nal

Par anet er s]

Date: 26 Aug. 2002

Model : DMLOOO M Dl Inplenmentation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Nenori zed
Channel Changed 1-16 1-16
Def aul t X OWNI of f/OWI on
Mbde Messages X X Menori zed
Altered *kkhkkkkhkhkkkhkkkkk*x X
Not e - \Voi X 0-127
Nunber rue ol ce kkhkkkkhkhkkkkhkkkkk*%x X
. Note On X (0]
Vel ocity Note Of f X o Ef fect Control
Key’ s X X
After oh s X X
Pitch Bend X X
ont rol 0- 95, 102- 119 o o Assi gnabl e
ange
Pro 0-127 0-127 .
Chagge True# kkhkkkkhkkkkhkkkkk*%x 0_99 ASSI gnable
System Excl usi ve (0] @) *1
: Song Pos X O
(Slyofr:rgnm - Song Sel X X Aut omi x
> Tune X X
System : O ock X (0] Aut oni X,
Real Time :Commands X (0] Ef fect Control
:Local ON OFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense X O
: Reset X 0]
MIC quarter frane nessage is recognized.
Not es *1: Bul k Dunp/ Request, Paramet er Change/ Request, and MMVC.
For M DI Rempote, ALL nessages can be transnitted.
Mbde 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OWI OFF, PCLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X: No
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