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B R UK S ANV I S NI NG

VIKTIGT —Kontrollera nédtspanningen—

Férsékra Dig om att den nétspanning Du ténker ansluta till dverensstdmmer med det volttal som finns angivet pa typplaten som sitter
p& undersidan av instrumentet. Det kan férekomma en spanningsvéljare pa instrumentets undersida néara natkabeln. Se i sédana fall

till att denna é&r instélld pa rétt spanning. Spéanningsvéljaren &r instélld pd 240V nér instrumentet levereras. Anvénd en vanlig skruv-
mejsel for att vrida spanningsvéljaren fill 6nskat lage.

Il For information om montering av stativ — se sidorna 206-211 i denna bruksanvisning.







FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Férvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

Folj alltid de grundldaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller
t o m dodsfall p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men &r inte
begransade till, foljande:

Stromforsorjning/natsladd Varning for vatten

e Anvénd endast med den spdnning som anges for instrumentet. Korrekt spanning e Exponera inte instrumentet for regn, anvand det inte nara vatten eller anga eller
finns angivet pa instrumentet typplat. fuktig miljo, eller placera behdllare som innehdller vatskor som kan riskera spillas
e Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna all i nagon ppning pd instrumentet.
smuts och damm som kan ha samlats. ¢ Hantera aldrig ndtkabel och kontakt med véta hander.

e Anvénd endast den medféljande nétsladden.

e Placera inte ndtsladden néra heta kdllor som vérmeelement eller radiatorer, Varning for eld

och undvik att skada sladden, placera tunga foremal pa den, eller ldgga den e Placera aldrig brinnande foremal som t ex stearinljus pa instrumentet.
sd att man kan trampa pa den eller rulla féremal Gver denit.

- Om Du marker nagot anmarkningsvart
Oppna inte

e Om ndtsladden blir nott eller skadad, eller om ljudet pl6tsligt férsvinner, eller
om ovanlig lukt eller rok observeras, sld omedelbart av strdmmen och drag ur
kontakten ur elanslutningen och fa instrumentet undersckt av kvalificerad
Yamaha-personal.

o (ppna inte instrumentet eller forsok ta isar de inre delarna eller modifiera dem
pa ndgot satt. Instrumentet innehaller inga delar som kréver ndgon service av
anvdndaren. Om ndgot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvandandet
och kontakta kvalificerad Yamaha personal f6r beddmning.

A FORSIKTIGT

Folj alltid de grundldaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pa Dig
sjalv eller andra, eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgérder innefattar, men ar inte
begrédnsade till, féljande:

Stamiorsjingnatsiadd

o Nér kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjdlva kontakten och inte i kabeln. o Utsdtt inte instrumentet f6r miljoer med extremt mycket damm eller vibrationer,
Kabeln kan skadas av att man drar i den. extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, néra vdrmeelement eller i en bil

o Drag ur néitkabeln om instrumentet inte anviinds dver en lingre period, under en varm dag) for att undvika risken for deformation av panelen eller
eller vid 4ska. skador pd de interna komponenterna.

e Anvdnd inte instrumentet ndra elektriska produkter som TV, radio eller hégtalare
da detta kan orsaka storningar.

s s . ) ) e Placera inte instrumentet pa instabilt underlag sa att det riskerar att falla omkull.
e |ds noga den medfdljande dokumentation som beskriver hur monteringen sker.

Felaktig montering av instrumentet kan orsaka skador p4 detta och dven person- * Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.
skador.
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Anslutningar

e Innan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sla av strémmen for
alla apparaterna. Stéll alla volymer pa minimum niva innan strémmen slas till
eller fran. Efter sammankopplingen, 6ka volymen gradvis tills 6nskad niva nds,
samtidigt som instrumentet spelas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvénd inte slipande reng0rings-
medel, vaxer, l6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar.

e \Var forsiktig sd att klaviaturlocket kldmmer Dina fingrar och stick inte in fingrar
eller hdnder i nagot gap kring klaviaturlocket.

e Stick aldrig in eller tappa papper, metall eller andra féremal i 6ppningen mellan
lock och klaviatur. Om detta hénder, sla omedelbart av strémmen, drag nétkabeln
ur eluttaget och 1t inspektera instrumentet av kvalificerad Yamaha personal.

e Placera inte foremal av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfdrga panel eller

klaviatur. Ldgg inte hela Din tyngd Gver instrumentet eller placera tunga féremél
pa det och anvand inte Gverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller anslutningar.

Spara data

Spara och gor backup for Dina data

¢ Data av den typ som finns angiven nedan gér forlorad ndr Du slér av strémmen
for instrumentet. Spara datan till USER displayfliken (sid 26), diskett, SmartMedia
kort eller annat 1ampligt yttre media.

e Inspelad/editerad Song (sid 41, 137, 152))
o Skapad/editerad Style (sid 111)

o Editerat ljud (sid 93)

e Memorerad One Touch Setting (sid 50)

e Editerad MIDI instélIning (sid 196)

Data i USER displayflik (sid 26) kan gé forlorad p gr av fel eller felaktig
hantering. Spara viktiga data till diskett, SmartMedia kort eller yttre media.

Nér Du dndrar instéllningar i en displaysida och sedan ldmnar denna sida blir
System Setup data (enligt listan Parameter Chart i det separata Data List
haftet) automatiskt lagrat. Denna editerade data gar emellertid forlorad om Du
sldr av strommen utan att lamna pé korrekt sétt frén relevant display.

Yamaha ansvarar inte f0r skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering av instrumentet, eller for data som forlorats eller forstorts.

SI3 alltid av strommen nar instrumentet inte anvands.
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Tack for att Du kopt Yamaha Clavinova!
Vi rekommenderar att Du ldser denna bruksanvisning noggrant
sa att Du drar full nytta av alla de forndmliga funktionerna i instrumentet.
Dessutom rekommenderar vi att Du forvarar denna bruksanvisning
pa sdker plats for framtida referens.

Betridffande denna bruksanvisning och Data List

Denna bruksanvisning bestar av féljande sektioner.

Bruksanvisning

Introduktion (sid 12)..eueeeeeeiiiiieeeiiiennn, Var vénlig |ds detta avsnitt forst.

Snabbguide (sid 23) ...cccooiiiiniin Detta avsnitt forklarar enkelt de vanligaste funktionerna.

Grundldggande hantering (sid 57)........ | detta avsnitt ges en fordjupning av hanteringen, inklusive display-
baserade kontroller.

Referens (sid 72) c.cooevieiiiiiiiiice. Detta avsnitt forklarar hur man gor detaljerade instéllningar for de olika
funktionerna.

Bilagor (sid 201)..cccceveveiniiiiiniiiieen Detta avsnitt innehaller tilldggsinformation som t ex felsokning och
specifikationer

Data List

Ljudlista, MIDI data format, etc.

* Modellerna CVP-309/307 kommer att anges som CVP/Clavinova i denna bruksanvisning.

e lllustrationer och den LCD ruta som visas i denna bruksanvisning &dr endast avsedd som instruktion
och kan utseendemdssigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.

e De displayexempel som visas i denna bruksanvisning ar pa engelska.

¢ Kopiering av inhandlad mjukvara &r strangt forbjudet med undantag for personligt bruk.

Med denna produkt ingér dataprogram och innehall for vilka Yamaha dger upphovsrtten eller licenser till andra leverantérers upphovsritt.
Dylikt material inkluderar, utan begransningar, all datamjukvara, MIDI filer, WAVE data och ljudinspelningar. Icke auktoriserad anvandning
av sadana program och innehall f6r annan anvandning dn anvandarens privata bruk ar forbjudet enligt gallande lag. Allt missbruk av upphovs-
ritten kan f4 rittsliga konsekvenser. TILLVERKA INTE, DISTRIBUERA ELLER ANVAND ILLEGALA KOPIOR.

e Bilderna av cembalo, bandoneon, hackbrett, speldosa, dulcimer och cimbalom som visas i displayen pd CVP-309/307 anvands med
bendget tillstdnd av Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organology), Kunitach College of Music.

e Foljande instrument, som visas i displayen pa CVP-309/307, forevisas pa Hamamatsu Museum of Musical Instruments: balafon, gender,
kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, harpa, hand bell, sdckpipa, banjo, carillon, mandolin, oud, panfldjt, pungi, rabab. shanai, sitar,
steel drum, tambra.

e Produkten dr tillverkad med licens fér U.S. Patent nummer 5231671, 5301259, 5428708 och 5567901 fran IVL Technologies Ltd.

¢ De bitmap fonter som anvénds i detta instrument har tillhandahallits och dgs av Ricoh Co., Ltd.

e Detta instrument anvander NF, en inbdddad Internet webblasare fran ACCESS Co., Ltd. NF anvdnds med det patenterade
LZW under licens fran Unisys Co., Ltd. NF far inte separeras fran denna produkt, ej heller siljas, lanas eller pa nagot satt AGGESS
overforas. NF far inte heller @ndras i sin konstruktion, uppbyggnad, sammanstélining eller kopieras.

Denna mjukvara inkluderar en modul utvecklad av Independent JPEG Group.

Varumdrken:

¢ Apple och Macintosh ar varumarken fér Apple Comupter Inc.
o Windows ar registrerat varumirke fér Microsoft® Corporation.
e SmartMedia dr varumdrke for Toshiba Corporation.

e Alla andra varumdrken dr respektive tillverkares egendom.
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Medfoljande tillbehor

O Guide till Yamaha Online Member Product User Registration
O ”50 greats for the Piano” notbok

O Bruksanvisning

O Data List

O Diskettstation

H Stamning

Till skillnad fran ett akustiskt piano behdver Clavinova aldrig stimmas. Det kommer alltid att halla perfekt stimning.

B Transport

Om Du flyttar kan Du sjdlv transportera Clavinova tillsammans med Dina andra tillhorigheter. Du kan flytta den
som den star (monterad) eller montera ner den sasom den var ndr Du forst tog den ur sin forpackning.
Transportera klaviaturen horisontellt. Luta den inte mot en végg eller stéll den pa ena sidan. Utsétt inte instrumentet
for 6verdrivna vibrationer eller stotar.

Vid transport av en monterad Clavinova, kontrollera efterat att alla skruvar ar ordentligt dtdragna och inte lossnat
under transporten.

6
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Innehallsforteckning

Introduktion Grundldaggande hantering
Vialkommen till den underbara musikaliska Prova de grundlaggande funktionerna
varld som Clavinova CVP innebar!................... 10 (Help) vttt 57
Panelkontroller.............cccccceviiiiiniiiiiniinnnnneeen. 12 Meddelanden som visas i displayen ................ 57
Forberedelser .......cccoovuuiiiiiiiiinnniiiinniinnnnneen. 14 Direktval av displayer
stall iordning Clavinova.................cooveeeveeeveen. 16 — Direct ACCESS.....ccevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn, 58
NOESTAIl .. 16 Grundldaggande displayer (Main display
NOthAllare.......coocveeriiiiiiiiniieeiceeee e 17 och display for att valja fil) ........c.ccccceeenieinnes 59
Lock (CVP-309 flygelmobel).......ccccceeeerunneeen. 16 Main diSPlay ........ceververierieieieneeeeeeese e 59
Anvand hOrlurar.......coocoeeevvieeiniiieeinieeeee 17 Strukturen och grundlaggande hantering av
Andra sprék i displayen ................ccccevevurunnn. 18 d.isplay for att v'a'-Ija fil....... ........... ROR s 60
Displayinstallningar..........cccoeeevveeinveeeinnneeen. 18 Fil/mapp operationer i display for att valja fil......... 62
Hantering av diskettstation (FDD) Aterkalla fabriksprogrammerade
och disketter..........cccceeeviiiiiieiiiieiiiiiiineeecnnne. 21 instéllningar A 69
. N Aterkalla fabriksprogammerat System.................... 69
Hantering av SmartMedia™*minneskort........ 22 Aterkalla enskilda fabriksprogrammeringar ............ 69
Spara och aterkalla Dina egna instéllningar
som en enstaka fil........cocccovviiiiiiiiine 70
Data backup .....c.cccccevvviiiiiiiiiininiiiniiicnnnnee, 71
Snabbguide P
Spela DemO ......coccouieiiiiiiiiiiieeiieteeeeeeee e 23
Hantering av grundlaggande displayer........... 25 Referens
Hantering av Main display.......c...ccocceeeveeeiiienncnne 25 . .
Hantering av display for att vélja fil...........c.cccco..... 25 Anvind, skapa och editera ljuden ....72
Hantering av Function display ...............cccccooceeeeee 26 Ljudens kdinnemarken ............ccccceceeveeencnuennene 72
Spela med Ijusjen oG E U OO G GRO00 28 Spela olika I|ud samtidigt ............................ 73
Spela med p@noUuden .......................................... 28 Klaviaturens stimmor (Right 1, Right 2, Left)......... 73
Spela med olika [jud .........c.coccveiniiiniiiniiiniien. 31 Spela tva ljud samtidigt (Right 1 och 2 stimmor).... 74
Anvand Preset SONQg......cccocevvuviieeiiiiinnneeccnnnn. 34 Spela olika ljud med héger och vanster hand
Borja med att spela upp och lyssna till Song.......... 34 (Right T och Left stammor).........cccoceiiiiiiiiiiiicns 75
e T e 38 Tillfor akustisk realism till ljudet (IAFC)........... 76
Ova med r.epeteraq UPPSPEINING...coovvvvvvvvvrvnnnnnsees 40 Vilj typ av iAFC och justera djupet........c.cccceueeenee 76
Spela in Ditt framférande .........ccccccoeveeeiiinniinneen. 41 Kalibrera AFC inStAllNINGAMa «.v.....vvveereerreeerserreeens 77
Spela ackompanjerande stimma med A
PzrformancepAs s]istant teknilcan " U ETCRCH LI SR 78
""""""""""" Transponering.......cccccvvveeeviiviiiinnieeeiiiniiiinieeeeee. 78
Spela ackompanjemang med ackompanje- Finstdm tonhdjden for hela instrumentet............... 78
mangsautomatiken (Style uppspelning) ......... 44 Ska|5tamnlng ......................................................... 78
Spela “Mary Had a Little Lamb” med Lagg effekter till ljud som spelas
ackompanjemangsautomatiken ...............c.c........ 44 Pa Klaviaturen..........coceeeveeriecenrereeeneseseeeneenes 80
Ta fram basta instéliningen fér Din musik Editera volymen och den tonala balansen
— Music Finder ........coouuueeiiiiiiiiiiiinceeeeeeeeeeens 50 (MIXING CONSOLE)........oveeeeeeeeeeereceereeeerennn 82
Sjung tillsammans med Song uppspelning Grundldggande hantering ..........cceceeeeeeveerveneenenns 82
(Karaoke) eller Ditt eget framforande ............ 52 Skapa ljud (Sound Creator) ............cccceveveuennnene 93
Apslut en mi!(roforz ................................................ 52 Grundlaggande hantering .............ccocceevevrueuenennee. 93
Sjung med visad SANGLEXL .......covvveiiiiiiiciine, 53 Skapa Dina egna orgelljud........ccccoovevrieerueucenenenne 97
Praktiska funktioner for karaoke....................c........ 53
Praktiska funktioner nar Du sjunger
med Ditt eget framforande...........cccccceeeiiieennnneen. 55

Olika sidor och menyer visas i displayen pa detta instrument och avser olika funktioner och operationer. | denna
bruksanvisning anvdnds pilar for att som genvag visa de knapptryckningar som skall goras for att na en viss display
eller funktion. Den enkla instruktionen nedan beskriver en operation i fyra steg:

1) Tryck [FUNCTION] knappen, 2) tryck [D] knappen for att vilja Controller sidan, 3) tryck TAB [»] knappen for att
valja Keyboard/Panel sidan och 4) tryck [A] knappen for att vélja Initial Touch parametern.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] T INITIALTOUCH
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Anvand, skapa och editera Styles
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Valj typ av Fingering for ackord .................... 101
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Installningar relaterade till
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Registrera och spara egna

panelinstallningar ...........cccoocceiiiniiininnneennn. 125
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Radera en oonskad panelinstallning/
Namnge en panelinstallning..........cccoecveeeniineen. 127
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Anvind, skapa och editera Song.....130
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Justera volymbalans och ljuduppsittningar,
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Justera mikrofon och Harmony ljud............... 164
Talk installning ......cccocoveeiiiiiiiinnniiinnniiinneeee, 168
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Anslut instrumentet till Internet.................... 170
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andra apparater.............................. 184

Anvand horlurar ([PHONES] uttag)............... 184
Anslut en mikrofon eller gitarr

(IMIC./LINE IN] uttag) ......ccoocvevvennreniinnennnnns 184
Anslut audio & video apparater..................... 184

Anvand yttre ljudutrustning for uppspelning

och inspelning ([AUX OUT] uttag, [AUX OUT

(LEVEL FIXED)] uttag, [OPTICAL OUT] uttag)....... 184
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inbyggda hogtalarna [AUX IN] uttag.........ccceueeee 185
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Valkommen till den underbara musikaliska varld som Clavinova CVP innebar!

Autentiskt anslag som pa ett akustiskt pian

Natural Wood klaviatur (CVP-309 inklusive flygelvariant)

Den speciella Natural Wood klaviaturen i CVP-309 &r byggd av riktigt trd for att sa ndra
som mojligt efterlikna kédnslan av att spela pa en verklig, akustisk flygel. Det autentiska
anslaget och kénslan i tangenterna ar vida overlagset en vanlig klaviatur pa ett elektroniskt
instrument, och aterskapar pa ett realistiskt sétt tangenternas motstand, den balanserade
vikten mellan tangent och mekanik och den karakteristiska gradskillnaden — tyngre i
basen och lattare i det hogre registret — allt for att Du kdnna det som om Du spelade
pa en riktig flygel. Dessutom, denna specialkonstruerade klaviatur mojliggor en spel-
teknik som bara dr mojlig pa en flygel som t ex att sla an en ton upprepade ganger och
fa ljudet att blandas mjukt utan att anvdanda damparpedal, eller snabbt repetera samma
ton med perfekt intonation utan att tonen klipps av pa ett onaturligt satt.

c
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GH3 klaviatur (CVP-307)

Funktionen i denna klaviatur ger ett naturligt pianoanslag och en uttrycksfull dynamik
— som kénslan av att spela pd en flygel — mycket tack vare att tangenterna ar tyngre i
anslaget i det nedre registret dr och ldttare i det 6vre, med en naturligt gradvis forand-
ring daremellan. Dessutom, denna specialkonstruerade klaviatur mojliggor en spel-
teknik som bara dr mojlig pa en flygel som t ex att sla an en ton upprepade ganger och
fa ljudet att blandas mjukt utan att anvdanda damparpedal, eller snabbt repetera samma
ton med perfekt intonation utan att tonen klipps av pa ett onaturligt satt.

Akustisk atmosfar som i en flygel

— tack vare iAFC funktionen

Koppla in iAFC (Instrumental Active Field Control) effekten och upplev hur ljudet
vaxer omkring Dig, som om Du spelade pa en scen i en konstersal. Det totala ljudet
blir djupare och far en storre resonans, speciellt nar dimparpedalen anvénds, allt for
att aterskapa det naturliga ljudet hos ett akustiskt instrument.

] <E

ssssss

Spela pa Clavinova
[ PIANO ]

Spela med pianoljuden ............cccooviiiiiiiiiiiinniiiininiieneee sidan 28
Med bara en enkel knapptryckning kan Du stdlla om hela Clavinova for ett

optimalt pianoframférande, oavsett vilka instdllningar Du gjort pa panelen. B
Du kan nu njuta av att spela och 6va med ett autentiskt flygelljud och perfekt

anslag — direkt.

Spela med olika ljud ............cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieneeccee, sidan 31
Clavinova ger Dig inte bara olika realistiska pianoljud utan dr ocksa utrustat med en enorm
kalla med exceptionellt autentiska instrumentljud, saval akustiska som elektroniska.

O_Pmo O epmo O smmes  Ocumasssss O swoerone O whdBliko O orow  Ommemmmm
C L ]
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Spela tillsammans med en hel orkester
— SoNg UPPSPEINING .ccoviniiiiiiiiiiiieticeeetcee e sidan 34
Spela tillsammans med tidigare inspelad Song data och komplettera Ditt

soloframférande med ljud och arrangemang fran ett fullt band eller orkester.

>

o
Spela ackompanjerande stamma tillsammans med Song:er %
— Performance Assistant tekniken ...........ccccoccvveeiiiiiinnnicennnne. sidan 42 SERFORMANGE 5
Funktionen med den nya Performance Assistant tekniken gor det excep- O ASSISTANT >
tionellt latt att spela tillsammans med inspelad musik sd att det verkligen I

[ater professionellt.

Spela melodier tillsammans med ackompanjemangsautomatiken

— Style uppspelning........ccccooviiiiiiiiiiniiiininiie, sidan 44

Anvand Style playback for att fa automatiskt uppbackande stimmor och ackompanje-
mang medan Du spelar melodistimma till detta. Det ar som att ha en fullstandig ensemble
att spela tillsammans med. Valj en ackompanjemangsstil, som t ex pop, jazz, latin, etc,
och lat Clavinova bli Ditt ackompanjerande band!

s
E

E

spny
or
o
»m

&

acwe ats Autg
oo Ok AR - -
o o

L NTRO- - MAN VARIATION BREAK NG/t SR
o o o o 0o o o ©

&'sTYLE CoNTROL

o

Visa och spela tillsammans med noter .........ccccceevuuuueiiiinnnnnnnne sidan 56

Medan en Song spelas upp kan Du fa noterna automatiskt visade i displayen
— ett exceptionellt praktiskt verktyg for att dva och ldra musikstycken.

GUIdelampor ........ccouveiiiiiiiiiiiiiiii e sidan 38
Klaviaturens guidelampor dr ocksa till god hjélp vid inldrning och &vning,

eftersom de visar vilka toner Du skall spela, ndr Du skall spela dem och hur ~ G_&ue=
lénge de skall héllas nere.

Spela in Dina framforanden..............ccccccevvvvnniiiiiiinninnneeecennn. sidan 41

Clavinova later Dig latt och enkelt spela in Dina framféranden och spara dem

till det interna minnet eller till SmartMedia kort. Ocksa detta dr ett utmarkt ol rec |
ovningsverktyg som gor att Du kan lyssna till Ditt spelande och utvérdera °
Dina svaga och starka sidor.

Utvidga Ditt Song bibliotek

Internet Direct Connection...........cccoevieeiiniiniinnniiniciene, sidan 170
Clavinova kan ocksa anslutas direkt till Internet sa att Du kan ladda ner Song data fran
speciella hemsidor och spara dem till det interna minnet eller till SmartMedia kort.

CVP-309/307 Bruksanvisning 11



Introduktion

Panelkontroller

MIC SETTING/ PERFORMANCE SONG
SIGNAL OVER VOGAL HARMONY (O_ON/OFF O_GUIDE_ O ASSISTANT [KARAOKE HELP
o o  m— | — )
EXTRATRACKS TRACK2 TRACK 1
£ MIC b O_REPEAT O “(sTviE) O_"w FuNcﬂnN
®© O @ (15) @ O 9.
OFENOUT TP JReC ] ol Rew @ ]
—Ea0 0", s
>/||
hesers asm @
e w tEMPO I!]J TRANSPOSE e
New u oo o= STHE
MIN MAX
{(WMASTER VOLUME
YN N
A T AT e Y e e (o CTE oM W c
(o] [e] (o] S LECT]
MIXING
,/. CONSOLE
£
N/

@ [POWER] omkopplare .........cccociiiiiiiiiiiniiiiie sid 14
@ SmartMedia kortuttag............cccocoiiiiiiiiiii sid 22
MiC.

@ [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knapp......ccceceeveunee sid 54
METRONOME

O [ON/OFF] KNapP...vevevveereiieiiniinicieeeeee st sid 30
VOLUME

@ [MASTER VOLUME] ratt... .

@ [FADE IN/OUT] KNapp..c.coveueiruciiieiiieicinice e i
TEMPO

@ [TAP] KNapP ..coviiiiiiiiiiiccc e i

@ [-1[+] knappar

TRANSPOSE

O [] [+] KNappar.......coeoveieiiiniccce e sid 53
SONG

@® [GUIDE] knapp .

@ [PERFORMANCE ASSISTANT] Knapp....coveeveverninenienne sid 43
® [SCORE] KNaPP ...cuvvceiiciiiiiiiciieceece e sid 37
® [KARAOKE] KNAPP ....vvooeeeeoeeeeoeeeeoeeeeeeeeeee sid 53
@ [REPEAT] knapp ..

® [EXTRATRACKS (STYLE)] Knapp ...ccvecveveinueniiiiicines sid 138
@ [TRACK 2 (L)] KNapp .ceveeveeiiiniiicieieencsieveeeceeeene i

@ [TRACK T (R)] KNaPpP.evevreeiaiininiiieiiincsicnieeeieceiene i

® [SONG SELECT] knapp.... ..

@ [REC] KNAPP..ccviiiiiiiiiiiiiiiciccc e i

@ [STOP] KNAPP .oviiiiiiiiiiiiiieccice e i

@ [PLAY/PAUSE] KNapp ...coevieviniiiiieiiiiciicviceececeeee i

@ [REWI/[FF] knappar

STYLE CONTROL

@ [ACMP ON/OFF] KNapp ..c.ccvevevriciiiciiieicicicceeceeece sid 45
@ [OTS LINK] knapp ...sid 50
@ [AUTO FILL IN] KNapp ...covoeveieiniiiiiiciciciec e sid 47
@ INTRO [1I/[H/[I] KNappar ......ccccveeeimenieieieeiceeenes sid 46
@ MAIN VARIATION [A]/[BI/[CI/[D] knappar .........cccvee.. sid 47

@ [BREAK] knapp
@ ENDING/rit. [1I/[111/[111] knappar
@ [SYNC STOP] KNapp ....ccovevueieiiiiiiiiiiicicicccceee sid 47
@ [SYNC START] KNapp ..ccceeveueieiiiiiiiiciciciec e sid 46
@ [START/STOP] knapp
@ [STYLE SELECT] knapp

@ [HELPT KNapp ...ooveuiieiiiiiiicicecceece e sid 57
@ [FUNCTION] knapp.............. ...sid 26
@ [SOUND CREATOR] KNapp ....cccevvueeiioviiciiiiiiciieieaas sid 93
@ [DIGITAL RECORDING] knapp......ccccceveveuerucnnene sid 117, 141
@ [BALANCE] KNapp...coovveeiiecieieieiiininitcceieieiee e i

@ [MIXING CONSOLE] knapp

@ [LCD CONTRAST] ratt .ooeeeuveeeeeiiie e sid 18
@ [Al-J] knappar.......cccooiiiiiiiiiiiicc sid 25
@ [DIRECT ACCESS] KNapp...cc.ccveveuininiiieieieiececeieieaes sid 58
@® [CHANNEL ON/OFF] Knapp ...cceeevevevevecnicnnenn sid 103, 137
@ (1A VI-[8A V] KNappar....c.coemneninereieenenennen sid 25
@ TAB [€][P] knappar.......ccccoooeiiiiiiniiiceec e sid 26
@ [EXIT] knapp ....ccoeueeeee

@ [DEMO] knapp

@® [MUSIC FINDER] Knapp.......cceoveinininiiicieieiiceceee sid 50
@® [DATA ENTRY] ratt .oveeeeveeiieeiiecieeeie e sid 61

@ [ENTER] knapp

12
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22V CARD

POWER

® @ o

uoIpNposu|

voice
[_oeuo ] O PANO O EPIANO (O STRINGS  (GUTAR&BASS () SAXOPHONE () WOODWIND (O ORGAN O GHENENGE EFPECT
5 O TRUMPET O BRASS O 'SATOMEA O CHOR&PAD O SYNTH&FX O ORUMKE ® O USER ss'ﬁﬁm@
D — -
o9 a |/ LRI
o o o) LeFT O _RiGHT1_O_RiGHT2
COCOHCOHCD o ) o | s
exm OATA ENTRY —————— (F ONE TOUCH SETTING ———————————

OLEFTHOLDID__LEFT _O_RIGHT1_O_RIGHT2. J

@ ......... PARTON/OFF -~ vv v oor

O - o O rreeze ) MEMORY
@ (& ()L ] e
@ @ @ @ @ | N ) ) S S ) |
— \ . MEMORY —-

VOICE

@ VOICE KNapPar...c..ccveveuieiiaiinieeeeeeee e i

@ [VOICE EFFECT] knapp.... .

@ [IAFC SETTING] KNapp c.ccveevieieiciiiiiiciccicieiececece i
ONE TOUCH SETTING

@ [1]-[4] KNappar......ccccoeoveinininiceeec e sid 49
@ [LEFT HOLD] KNapp .evvveveveiciiiinireieieieicicceee e sid 48
PART

@ PART KN@pPar.....coeoveieiiiiiiesceeeeee e sid 73
PIANO instillning

@ [PIANO] KNapp.....ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiccceee sid 28
REGISTRATION MEMORY

@ [REGIST. BANK] Knapp .....cccoeiviiviiiiiiiiiicicice sid 122
@ [FREEZE] KN@pp ..coveoveiiiiiiiiiiicvicieceeeecceeee sid 127
@ [1]-[8] KNappar......coccoveveieirininieneieieteeeeeeeeeee sid 125
® [MEMORY] knapp sid 125
Pedaler

@ Vanster (Left) pedal ......coveiiiriniiiiiiicc sid 29

@ Sostenutopedal

@ Damparpedal...

@ Klaviaturens guidelampor ..........ccccevvivinineneiiiiininee sid 38

For information kring uttag och anslutningar placerade pa
undersidan till vanster pa instrumentet, se sidan 184.
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Forberedelser
1

/\ FORSIKTIGT

Hall i locket med bada hander
medan Du hanterar det och
slapp inte forrdn det ar helt
oppet eller stangt. Akta sa att
Du inte klammer fingrarna
(Dina eller andras, speciellt
barnens) mellan lock och kla-
viaturdel.

/\ FORSIKTIGT

Placera inga foremal ovanpa
locket. Sma foremal som pla-
ceras ovanpa locket kan fall in

i klaviaturdelen och kan kan- 3
ske inte avlagsnas. Detta kan
orsaka elstotar, kortslutning,
brand eller annan allvarlig
skada pa instrumentet.

Anslut natkabeln
Stick i ena d@nden av nétkabeln till AC anslutningen pa Clavinova och den
andra dnden till ett vanligt vigguttag.

(Formen pa kontakten varierar
beroende pé land.)

Oppna locket 6ver klaviaturen
Greppa med handen om lockets framkant och Iyft.

/\ FORSIKTIGT

Akta sa att Du inte klammer fingrarna
nar locket 6ppnas.

Sla pa strommen

Tryck [POWER] knappen placerad till hoger om klaviaturen for att sla pa
strommen. Displayen, placerad i mitten av panelen, och stromindikatorn,
placerad till vanster nedanfor klaviaturen, tands upp.

3 s3333a= B
ifel) ﬁﬂﬂﬂﬂwBE

7/7]7//7]7]]7]7"71]!" i “‘\\\\‘\%

1

Stromindikatorn
tands upp.

14
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Spela pa klaviaturen
Spela pa klaviaturen for att aterge ljud.

T
Justera volymen

Medan Du spelar pa klaviaturen, justera volymnivan med hjélp av
[MASTER VOLUME] ratten placerad till vdnster pa panelen.

O FADE IN/OUT

‘MIN MAX

(W MASTER VOLUME

Sla av strommen
Tryck [POWER] omkopplaren for att sla av strommen.
Display och stromindikator slocknar.

Stang locket over klaviaturen
Greppa metallkanten Overst pa panelen och stang klaviaturlocket.

/\ FORSIKTIGT

Akta sa att Du inte klammer fingrarna
nar locket stangs.

uoipinponu|
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Stall iordning Clavinova

/I\ FORSIKTIGT

Forsok inte anvanda notstallet
i halvt uppfalld position.

/\ FORSIKTIGT

Nar notstallet falls upp eller
ner, hall fast det med Dina
hander tills det fallts hela
vagen upp eller ner.

/I\ FORSIKTIGT

Innan notstallet falls ner, fall
ner nothallarna (se nedan).
For att notstallet skall kunna
fallas ner maste ocksa nothal-
larna féllas ner.

For att kunna koppla in iAFC
(sid 76), ha locket 6ppet med
det langre stodet i den inre
hallaren.

Nar locket ar stangt eller
oppet med det kortare stodet
kan inte iAFC kopplas in.

Notstall

For att falla upp notstallet:

CVP-309 flygelmobel
1 Drag notstidllet mot Dig sd langt det
gar.

CVP-309
flygelmobel

2 Fall ner de tva metallstoden till vanster
och hoger pa baksidan av notstéllet.

3 Sank notstallet sa att det kommer att
vila pd metallstoden.

CVP-309/307

Drag notstdllet mot Dig sa langt det gar.
[ uppfallt ldge fixeras notstdllet i en given vinkel
och kan inte justeras.

For att filla ner notstillet:

CVP-309 flygelmobel

1 Drag notstdllet mot Dig sd langt det
gar.

2 Fall upp de tva metallstoden sa att de
kommer att ligga plant mot notstallets
baksida.

3 Séank notstallet varsamt tills det ligger
ner.

CVP-309/307
Lyft notstdllet nagot och fall ner det
varsamt.

CVP-309
flygelmobel

CVP-309/307

—

Fall ner not-
hallarna

N

/\ FORSIKTIGT

Akta sa att Du inte
klammer fingrarna.

Nothallare

Dessa dr avsedda att hdlla bladen i en notbok pa plats.

Fall upp Fall ner
%ﬁ& %\\k

Lock (CVP-309 flygelmobel)

For locket finns ett langre och ett kortare stod. Anvand ett av dem for att halla
locket 6ppet i dnskad vinkel.

/

H For att oppna locket:

1 Féll upp notstéllet enligt beskrivningen
under “Notstall” ovan.

2 Lyft och hall upp den hdogra sidan av locket
(sett fran klaviatursidan av instrumentet).

3 Lyft stodet och sdnk locket forsiktigt sa att
stodet passar in mot hallaren i locket.

16
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Anviand horlurar

For det langre stodet, anvdnd den inre hallaren och for det kortare stoder,
anvdnd den yttre hallaren for att stodja locket.

Bl For att stanga locket:

1 Hall i stodet och lyft locket forsiktigt.
2 Hall locket uppe och sank stodet.

3 Sank forsiktigt ner locket.

Anvand horlurar

Anslut ett par horlurar till ndgot av
[PHONES] uttagen.

Tva horlursset kan kopplas in kopplas in
samtidigt. (Om Du bara anvdnder ett par
spelar det ingen roll vilket uttag Du
anvander.)

Anviand horlurshiangaren

En horlurshangare medfoljer i forpackningen for
Clavinova sa att Du kan hdnga upp Dina horlurar pa
Clavinova. Montera horlurshangaren med hjélp av
de tva medféljande skruvarna (4 x 10 mm) sasom
visas pa bilden.

Aterge ljud ur hogtalarna medan hoérlurar ar anslutna

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION]— [I] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2
2 Tryck [5V]/[6 ¥] (SPEAKER) knappen for att vélja “ON".

Aterge ljud enbart via horlurarna

Fran displayen som togs fram i steg 1 ovan, tryck [5V]/[6 V]
(SPEAKER) knappen for att valja “OFF".

Ndr "OFF” ar valt aterger hogtalarna inget ljud och Du kan bara hora
ljudet fran Clavinova via horlurarna.

/\ FORSIKTIGT

e Se till att stodet passar in
ordentligt i hallaren. Om
stodet inte placerats ratt i
hallaren kan locket falla ner
och orsaka skada.

Var forsiktig sa att inte Du
eller nagon annan stéter till
locket nar det ar uppfallt.
Stodet kan falla ur hallaren
och orsaka att locket faller
ner.

Akta sa att inga fingrar
kommer i klam (Dina egna
eller framfor allt barnens)
nér locket falls upp eller ner.

/\ FORSIKTIGT

Lyssna inte med horlurar

pa hog volym under langre
period. Det kan orsaka horsel-
skador.

/\ VARNING

Héng inte nagot annat an
horlurar i horlurshéangaren.

| annat fall kan Clavinova eller
hédngaren ta skada.

uomnnpou|
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Andra sprak i displayen

'y o ° °
Andra sprak i displayen

Detta bestimmer det sprdk som anvands i displayen f6r meddelanden, filnamn och
inprogrammering av tecken.

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

c
(]
=
x
>
S
<}
=
£

2 Tryck [4 A V]/[5 A V] knapp for att valja ett sprak.

UTILITY

OWNER T SYSTEM KESED

OWNER NAME:
1| LANGUAGE: ENGLISH
MAIN PICTURE: Waveletsl
——_—

Displayinstallningar

Justera kontrasten for displayen

Du kan justera kontrasten for displayen genom att vrida [LCD CONTRAST] ratten
som sitter till vanster om displayen.

Lo co
MAIN
TRANSPUSE 0 TEMPO J= 85 mar 001- 1
Naturali RIGHT1 I

C— GrandPianol -

T g || Livet RIGHT2
J NewSong ﬁ Strings "
N a7 I= 85 STVLE [ pw ol LEFT.
@ g Live8Beat & GalaxyEP @'
= CHORD [ '--:L N RECIET J
- ewBank

BALANCE

CHANNEL
ON/OFF

JEEEEEEE
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Displayinstallningar

Justera ljusstyrkan for displayen

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

2 Tryck [2 A V] knappen for att justera ljusstyrkan for displayen.

uoIpNposu|

LiT
BRIGHTNESS

THSPLAY
VOICE NUMBER SPEAKER

~— 1 —

=N EEEEELE

Vilj en bakgrundsbild for Main display

Med denna funktion kan Du vilja Din favoritbild som bakgrund f6r Main display
(sidan 25).

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Tryck [J] (MAIN PICTURE) knappen for att ta fram Picture Selection
display.

3 Anvand [A]-[]J] knapparna for att vélja en bild.

UTILITY

O | s il
C— e
LI1— | —
S—| g m =
2

PN Wavelets | | | ries

| Tite1 | [B5 rites

|9 rite2 | 123 Tite7

| i3 | 1™ Tites

| = Titea | |9 rites
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Displayinstallningar

Efter att ha valt bild, tryck [DIRECT ACCESS] knappen och darefter [EXIT] knappen
for att atergd till Main display. Den nyvalda bilden visas nu som bakgrund for Main
display.

rorklaringarna kring bildkompa: Anvind Din egen favoritbild som bakgrund for Main display

5 tibilitet till véanster géller ocksa A : )

z for bakgrundsbild for Song Lyric Aven om det finns manga bilder att vilja bland pa Preset enheten, kan Du
< display. dven ladda in bilddata fér Din egen favoritbild fran SmartMedia kort och
2

anvdnda den som bakgrundsbild i Clavinova.

Se till att inte anvdnda bilder storre &n 640 x 480 pixels.

Om Du viljer en bildfil fran SmartMedia kort, etc, kan det ta en stund innan
bakgrundsbilden visas. Om Du vill reducera denna tid, kopiera bakgrunds-
bilden fran CARD/USB enheten till USER enheten i Picture Selection display.
Om Du viljer bildfil fran CARD/USB enheten och slar fran strommen,
maste det media som innehaller datan vara isatt/anslutet for att bilden skall
kunna visas ndr strommen ater slas till.

Ange dgarens namn i oppningsdisplayen

Ditt namn kan visas i 6ppningsdisplayen (den display som forst visas ndr strommen
slas pa).

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Tryck [I] (OWNER NAME) knappen for att ta fram Owner Name display.
Se sidan 67 for detaljer kring namninskrivning.

UTILITY

pm—

OWNER NAME:
1| LANGUAGE: ENGLISH
MAIN PICTURE: Waveletsl
—_—

LANGUALGE

OWNER NAME

CASI\ -1 f ABC2 I D]'.I 3 LEliLE ] Jkl S
TIVE WXYZ9, ARt
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Hantering av diskettstation (FDD) och disketter

(For instruktioner kring installation av diskett-
stationen, se sidan 212.)

Med hjalp av diskettstationen kan Du spara Dina egna data
Du skapat med instrumentet till diskett och Du kan ocksa
ladda data fran diskett till instrumentet.

Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt.

Folj de viktiga anvisningarna nedan.

Kompatibla typer av disketter

e 3.5" 2DD och 2HD disketter kan anvandas.

Formatera en diskett

e Om Du finner att Du inte kan anvdnda en ny, tom disk
eller gammal disk som anvants med andra apparater,
maste den sannolikt formateras. For detaljer kring forma-
tering av diskett, se sidan 62. Tank pa att all data pa dis-
ken gar forlorad i samband med formateringen. Forsakra
Dig om att pa férhand kontrollera om disken innehaller
viktiga data.

) 0BS |
Diskett formaterad i denna apparat kanske inte kan anvandas i
andra apparater.

Att sidtta i / ta ur diskett

Satt i en diskett i diskettstationen:

e Hall den med etikettsidan vand uppat och dess metall-
lucka vand mot diskettstationens 6ppning. Skjut darefter
in den helt tills den klickar pa plats och utkastarknappen
sticker ut.

) OBS |
Satt aldrig i nagonting annat dn en diskett i diskettstationen.
Andra féremal kan orsaka skador.

Tag ur en diskett ur diskettstationen:

e Efter att ha kontrollerat att instrumentet inte kommu-
nicerar* med disketten (kontrollera att lampan pa dis-
kettstationen ar slackt), tryck utkastarknappen lugnt och
bestamt i botten.

Nar disketten sticker ut, tag ur den ur diskettstationen.
Om disketten inte kan tas ur p gr av att den fastnat,
forsok inte att dra ur disketten. Forsok istéllet trycka
utkastarknappen dnnu en géng eller tryck in disketten
igen och goér om proceduren noggrant.

* Kommunikation avser en aktiv pdgaende operation som t ex
inspelning, uppspelning eller radering av data.
Om en diskett sdtts i nar strommen &r paslagen, sker kommu-
nikation automatiskt, eftersom instrumentet kontrollerar om
disketten innehaller data.

N\ FORSIKTIGT

Tag inte ur disketten eller sla av sjalva instrumentet
medan diskettkommunikation pagar.

Det kan resultera i inte bara forlust av data pa disketten
utan dven skador pa diskettstationen.

e Se till att ta ur disketten ur diskettstationen innan strom-
men bryts. En diskett som ldmnas i diskettstationen 6ver
langre period suger ldtt at sig damm och smuts som kan
orsaka las/skrivfel.

Rengoring av diskettstationens
las/skrivhuvud

e Rengor las/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet &r

utrustat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud som
efter langvarigt bruk kan bli nedsmutsat med damm eller
andra partiklar som kan orsaka datafel.
For att hélla diskettstationen i gott skick rekommenderar
vi att regelbundet rengéra med en Dry-type-Head Clea-
ning Disk som kan anskaffas i de flesta databutiker eller
hos Din Yamaha-handlare.

Betraffande disketter

Se till att hantera disketter och diskett-
station varsamt och folj dessa anvisningar:

e Placera aldrig tunga foremal pa disketter eller b6j dem
pa nagot sétt. Forvara alltid disketter i sitt etui ndr de inte
anvands.

e Lamna aldrig diskett i miljer utsatta for starkt direkt sol-
ljus, extremt hoga eller [aga temperaturer eller hog fuk-
tighet.

» Oppna aldrig diskettens metallucka fér hand eller peta
pa diskettens interna ytor.

e Hall disketter borta fran starka magnetfdlt som kan avges
fran hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom detta kan orsaka
att data raderas helt eller delvis och gora disketten oldsbar.

e Anvand aldrig en diskett med deformerat hélje eller metall-
lucka.

e Sitt aldrig pa nagot annat dn darfor avsedda etiketter och
se till att dessa appliceras korrekt.

Skydda Din data (skrivskydd):

e For att skydda data fran ofrivillig radering, stall skydds-
tappen i “protect” lage (halet 6ppet).

Halet 6ppet
(skrivskyddad)
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Hantering av SmartMedia™* minneskort

*SmartMedia ar varumérke for Toshiba Corporation.

Detta instrument &r utrustat med ett inbyggt SmartMedia
kortuttag (pa framre panelen). Det gor att Du kan spara
Dina egna originaldata Du skapat i instrumentet till ett
SmartMedia kort och ladda data fran ett kort till instrumentet.
Se till att hantera SmartMedia korten med omsorg. Folj de
viktiga forsiktighetsatgdrderna nedan.

Kompatibla SmartMedia typer

® 3.3V (3V) SmartMedia kan anviandas. SmartMedia av 5V
typ dr inte kompatibelt med detta instrument.

e SmartMedia kort férekommer i fem olika varianter
betrdffande minneskapacitet (8MB, 16MB, 32MB, 64MB
och 128MB), vilka kan anvandas med instrumentet.
SmartMedia kort stérre dn 32MB kan anvdndas om de
anpassas till SSFDC Forum standard.

) OBS |

SSFDC ér forkortning for Solid State Floppy Disk Card (annat namn

for SmartMedia kort). SSFDC Forum &r en frivillig organisation for

framjande av SmartMedia.

Formatera SmartMedia kort

Om Du finner att Du inte kan anvdnda ett nytt, tomt Smart-
Media kort eller ett kort som anvdnts med andra apparater,
maste det formateras. For detaljer kring hur man formaterar
ett SmartMedia kort, se sidan 62. Tank pa att sa snart det
formateras kommer all data pa det att raderas. Forsakra Dig
darfor pa forhand om att inga viktiga data finns lagrade pa
kortet.

) OBS |

SmartMedia kort formaterade med detta instrument kan komma
att bli oanvandbara med andra instrument eller apparater.

Satt i / tag ur SmartMedia kort

Sitt i ett SmartMedia kort

¢ Med den guldplatterade sidan vand nedat, satt i Smart-
Media kortet i kortuttaget tills den kommer pd plats med
ett klick.

e Var forsiktig med att inte sdtta i kortet upp och ner eller
felvant.

e Sdtt inte i ndgot annat i kortuttaget an ett korrekt Smart-
Media kort.

Tag ur ett SmartMedia kort

¢ Innan SmartMedia kortet tas ur, forsdkra Dig om att
SmartMedia kortet inte anvédnds, eller dr aktivt tillgang-
ligt* for instrumentet. Tryck kortet inat sd att det med ett
klick kommer att sticka ut och drag det darefter ur kort-
uttaget. Om kortet skulle fastna och inte kan dras ut,
forsok inte tvinga ut det, utan tryck ater in det fullstan-
digt och gor om forsoket.

* Inkluderar alla operationer som ror spara, ladda, formatera,
radera och skapa mappar fér SmartMedia kortet. Dessutom,
var medveten om att instrumentet automatiskt gér SmartMedia
kortet tillgangligt for att kontrollera typen av media nar det ar
isatt och strommen slds pa.

/N FORSIKTIGT

Tag aldrig ur SmartMedia kortet eller sla av strommen
néar en aktiv operation pagar. Det kan skada datan i instru-
mentet/SmartMedia kortet och kanske ocksa sjilva
SmartMedia kortet.

Betriffande SmartMedia kort

Hantera SmartMedia kort med omsorg
och folj dessa forsiktighetsatgarder:

¢ Det kan hdnda att SmartMedia kort kan forstoras av
statisk elektricitet. Innan Du hanterar ett SmartMedia
kort, se till att avleda all statisk elektricitet ur Din kropp
genom att ta pa nagot som dr tillverkat av metall, t ex
ett dérrhandtag eller liknande.

e Se till att ta ur SmartMedia kortet ur kortuttaget nar det
inte skall anvandas under en ldngre period.

o Utsdtt inte SmartMedia kortet for direkt solljus, extremt
hoga eller laga temperaturer eller extrem fuktighet, damm
eller vatskor.

e Placera inte tunga foremal pa ett SmartMedia kort, boj
eller utsdtt det for tryck av nagot slag.

e Tag aldrig med fingrarna pa den guldplaterade kontakt-
ytan eller lat den komma i kontakt med nagon metallisk
eller hard yta.

o Utsatt inte SmartMedia kortet for magnetfalt, sdidana som
skapas av TV-apparater, hogtalare, motorer, etc, eftersom
magnetfalt kan delvis eller fullstandigt radera data pa
SmartMedia kortet och foljaktligen gora det olasligt.

¢ Applicera inte nagot annat dn darfor avsedda etiketter pa
ett SmartMedia kort. Se ocksa till att ettiketter enbart
placeras pa darfér avsedd plats.

Skydda Din data (skrivskydd):

e For att forhindra att viktig data blir ofrivilligt raderad,
placera skrivskyddsplomberingen (medféljer SmartMedia
kortet) pa det cirkelformade omradet pa kortet. Om Du
skall spara data till kortet, se till att ta bort skrivskydds-
plomben.

* Ateranvind inte en plomb som tagits bort; den kanske
inte faster ordentligt pa kortet och kan darfor lossna inne
i kortuttaget.

22
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Snabbguide

Spela Demo

DEMO ar mycket mer &n bara inspelade demonstrationsmelodier — de ar ocksa en hjalp i form av lattfattliga
instruktioner till finesser, funktioner och operationer i instrumentet. Man kan sdaga att det ar en interaktiv
"mini-manual”, komplett med ljudexempel och foérklarande texter kring hur instrumentet anvinds och som
dessutom visar vad man kan gora.

|_pEvo ]
—
e =t1=1= Y e
O =0 o bbb s w
I BOOUO00 BOLTEU0 O o & BosooatHe =
(o}
(o
y 2 1 (o
1 Vilj onskat sprak. <
o
(1))
1 Tryck [HELP] knappen for att ta
fram Language display. -I =
(]

DIGITAL
RECORDING

eone

2 Tryck [6 A V1/[7 A ¥]knapparna

for att vilja onskat sprak ———

CONTENTS

=fef=p=l=]-1-|=

r
2 Tryck [DEMO] knappen for att starta Demo uppspelning.

Demonstrationsmusiken spelas upp kon-

[_pemo
tinuerligt tills den stoppas.
-~ 1
3 Tryck [EXIT] knappen for att stoppa Demo uppspelning.
Néar Demo stoppas atergar displayen till ear

MAIN display.
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Visa ett specifikt Demo damne

-~ |
1 Tryck [7A V]1/[8 A V] knapparna i Demo display for att ta fram ett specifikt Demo dmne.

I - mem mEmm = =

o

=EEEEELE

(}}
2
: G
Q
O -~ |
g 2 Tryck en av knapparna [A]-[I] for att visa en specifik Demo.
) For att aterga till foregaende display, DEMO
tryck [JI knappen. - .

Nar en Demo har mer an en skarm.
Tryck en [ A V] knapp som motsvarar
skarmnumret.

LLLLEEE

r
3 Tryck [EXIT] knappen for att lamna Demo.

EXIT

?
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Hantering av grundlédggande displayer

Till att borja med maste Du kanna till lite om de grundldaggande displayer som forekommer i Snabbguide.
Det finns tre grundldaggande displayer:

Main display > Se nedan.
Display for att vilja fil > Se nedan.
Function display > sidan 26

Hantering av Main display

Main display visar grundinstillningar och viktig information kring instrumentet (det &r denna display som visas ndr
instrumentet startats). Harifran kan Du ocksa ta fram displayer relaterade till olika funktioner.

BII Betraffande information i Main display
Se sidan 59.
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© [A]-D] knappar

[Al-[)] knapparna motsvarar de instdllningar som

anges intill varje knapp. g GhandPiansl =
Tryck t ex [F] knappen och display for val av S =
Voice (RIGHT 1) visas i displayen. Cl— Iﬂgﬁings —
O [1A V]-[8A V] knappar Cl— Caoll ()
[T A V]-[8 A V] knapparna motsvarar de para- |, -

metrar som finns indikerade ovanfér knapparna.
Trycker man tex [1 A knappen hojs volymen
for Song (sidan 34).

© [DIRECT ACCESS] och [EXIT] knappar
Har &dr en praktiskt vag att aterga till Main display
fran vilken annan display som helst: Tryck helt
enkelt [DIRECT ACCESS] knappen och darefter
[EXIT] knappen.

Naturall

-

Hantering av display for att valja fil

| displayer for att vélja fil kan Du vélja Voice (sidan 28) / Song (sidan 34) / Style (sidan 44), etc.
| exemplet har tar vi fram och anvédnder Song display.

] Q Popé&Rock

[ Movie&Show

IE| Traditional

|
|

|
IEL' ClassicalRepert~

IE] ChristmasFavori~ | I QJ FasyPlay

| chitdrenscrassi~ | |C FollowLights

IQ| Standards | IQ' Sing-a-long
T_SONG —
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1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for att vilja Song.

-
2 Tryck TAB [«]/[»] knapparna for att vilja onskad enhet (PRESET/USER/CARD).
Betraffande PRESET/USER/CARD

PRESET .............. Internt minne dér fabriksdata finns inprogrammerad.
USER ...coviiin Internt minne som bade kan ldsa och skriva data.
CARD ....ccccuveee For overforing av data till och fran SmartMedia via kortuttaget i CVP.

BT  Nir en USB lagringsenhet som t ex diskettstation anslutes till USB [TO DEVICE] visas ytterligare en flik,
"USB1”, i display for val av fil. (Se sidan 190, "Anvdnd USB lagringsenhet”, steg 2.)

”

3 Vilj en mapp (om sa behovs).

Flera Song:er kan finnas samlade i en

mapp. | sé fall visas mapp(-ar) i displayen

(se illustrationen till hoger). Tryck en av _ _
[A]-0] knapparna som motsvarar en Jop&Rock | Movie&Shuw |

mapp for att vdlja.

,
4 Vilj en sida (om displayen har flera sidor).

Nér en enhet innehdller fler &n 10 Song:er, delas displayen upp i flera sidor. Sidornas indikering visas
i nederkanten av displayen. Tryck nagon av [1 A]-[6 A1 knapparna som motsvarar en sida for att vélja.

-
5 Tryck en av [A]-[]J]] knapparna for att vilja en Song.

Du kan ocksa valja Song med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] knappen for att
aktivera.

g
6 Tryck [EXIT] knappen for att aterga till foregaende display.

Hantering av Function display

| Function display kan Du gora detaljerade instdliningar.
| exemplet har tar vi fram och anvénder display for instdllning av klaviaturens anslagskanslighet.

.
| Tryck [FUNCTION] knappen.

Olika kategorier for detaljerade
instdllningar visas.

FUNCTION MENU

MASTER ]

SCALE HARMONY/ECHO

TUNE/
INE

HELP

0

SONG SETTING VIDEQ OUT

FUNCTION

D CREATOR »

DIGITAL
RECORDING

Min

UTIry

38

ilJ

!

LE
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2 Tryck [D] knappen for att vilja kategorin CONTROLLER.

| de fall den valda kategorin &r uppdelad
i underliggande kateogorier visas dess
olika flikar i displayen.

CONTROLLER

3 | LEFT:Soft

Al
A1 X

E 4 ALY Volume --w | |

FUNCTION

AUX PEDAL
FOLARITY

LEFT  RIGHTI RIGHT2

3 Tryck TAB [»>] knappen for att vilja KEYBOARD/PANEL fliken.

Nar instdllningen dr uppdelad i ytterligare
instdllningar visas en lista i displayen.

KEYBOARD / FANEL

LEFT Rl R
1 |INITIAL TOU: - 1

g TOUCH OFF
TOUCH LEVEL

LEFI  RIGHTI RIGHTZ

KEYBOARD / FANEL
LEFT Rl R

R @ 1 |INITIAL TOUCH:30FT1
2 | TRANSPOSE ASSHGN:MASTER
L ]—|@
L J—
CI)—
E @ _— Tnl LII "II'I
TOUCH

; ! Z ml“u

5_]%%%%%%

I< LH|-

5 Tryck [1 A V]1/[2 A V] knappen for att valja anslagskinslighetsgrad for klaviaturen.

I denna bruksanvisning anvands pilar for att som genvag visa de knapptryckningar som skall goras for att na en viss
display eller funktion.

Instruktionen ovan kan t ex som genvag visas pa féljande satt: [FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEY-
BOARD/PANEL — [A] T INITIAL TOUCH.

CVP-309/307 Bruksanvisning
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Spela med ljuden

Clavinova innehaller ett stort antal ljud inklusive exceptionellt realistiska pianoljud.

VOICE knappar (sid 31)

O QO  EPIANC O STRING O GUITAR O saxoPHONE (O w&%ﬁn (@] AN [@]ORGAN FLUTES] Y
METRONOME O oN/oFF ( - J . J [ — J \IG &BASSH ( J [ ] - ) = : —
[ON/OFF] knapp @ O _TRuMPET O BRass O AAMBNSE O cHoRaPAD O sWHaFX O DRaNKE® O usem sefTiNG
(Sid 30) '} METRONOME o ]
VOICE
P i=)=F=N=—Tn = "::"::‘1::"::“!“::‘1:‘5:
I=E=E=E=IN| e et o
[ =] = o o o o
o> o TE0 0o — ODDSD bﬁg‘i:ﬁ:l
muijvesivsvsivvesivvein O %DDUUUUUUUUD
el
L PIANO ]

& [PIANO] knapp (se nedan)

Spela med pianoljuden

Haér tar vi fram och spelar med pianoljudet. Du kan spela pianoljudet i kombination med pedaler eller metronom.

Direktval av Piano

Denna praktiska och ldtthanterliga funktion stiller automatiskt och totalt om hela CVP for optimalt pianospel.
Oavsett vilka instdllningar Du gjort pa panelen kan Du direkt kalla fram pianoinstillningen genom en enkel
knapptryckning.

- 1
Tryck den flygelformade [PIANO] knappen nere till hoger pa panelen.

PIANO
o

Piano Lock funktion

Tack vare den praktiska Piano Lock funktionen kan Du ”lasa” pianot s att Du inte oavsiktligt kan dndra installningarna
om Du rakar trycka en annan knapp pé panelen. Har man en gang last star CVP kvar i pianoldge dven om andra knappar
trycks. Detta forhindrar att Du odnskat rakar starta en Song eller en ackompanjemangsstil samtidigt som Du spelar ett
klassiskt pianostycke.

1 Hall [PIANO] knappen nere till héger pa panelen nertryckt en stund tills ett
meddelande uppmanar Dig att aktivera Piano Lock.

2 Tryck [F] (OK) for att aktivera Piano Lock.
3 Foratt koppla bort Piano Lock, hall ater [PIANO] knappen nertryckt en stund.
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Stall anslagskéansligheten for klaviaturen

Du kan justera anslagskansligheten for instrumentet (hur ljudet skall reagera pa Ditt stt att sla an tangenterna).
Den typ av anslagskanslighet som viljes blir gemensam for alla ljuden.

1 Tafram display for operationen: CONTROLLER
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/ ) =S .
PANEL — [A] T INITIAL TOUCH

2 Tryck [1 A V1/[2 A V] knapparna for att specificera typ av anslag. [

HARD 2..... Krdver att tangenterna spelas mycket hart for att erhalla
maximal volym.

HARD 1 ..... Krdver att tangenterna spelas relativt hart for att erhdlla

maximal volym. toucit

NORMAL... Standardldge for anslagskansligheten. et Ll T
SOFT 1....... Maximal volym nas med ett relativt latt anslag. g g g
SOFT 2....... Maximal volym nas med ett mycket litt anslag.
B e Dessa instillningar paverkar inte det fysiska motstandet i tangenten. : : : : : : : :
* Om Du inte 6nskar anslagskénslighet, still Touch pa OFF fér mot- E % @ E} [%] @ E}
svarande stimma genom att trycka [5 W 1-[7 ¥ ] knapparna. =~
Nar Touch &r stéllt pa OFF kan Du specificera den fixerade volymen : : : ‘ ° ¢ ’ °
genom att trycka [4 A V] knappen.

TOUCH OFF
LEVEL

Anvind pedalerna

Clavinova ar utrustad med tre pedaler.

Vanster (Left) pedal Damparpedal

Sostenutopedal

® Damparpedal (hoger)
Damparpedalen fungerar pa samma satt som damparpedalen pa |

ett vanligt akustiskt piano; ndr pedalen trampas ner fortsatter /) — =

spelade toner att klinga ut d4ven sedan tangenterna slappts upp. ()

BT ¢ En del ljud kan ljuda kontinuerligt eller ha en ldngre utklingnings- g o~
tid efter att tangenter har slappts upp medan pedalen halles ner- } )
trampad. Nar Du trampar ner damparpedalen

e Det férekommer ljud inom "PERCUSSION & DRUM KIT, har kommer de toner Du spelar

"GM&XG och "GM2” grupperna som inte paverkas av dampar- innan Du sldpper upp pedalen att fa
pedalen. en langre utklingningstid.

@ Sostenutopedal (mitten)

Om Du spelar en ton eller ett ackord pa klaviaturen och trampar ‘

ner sostenutopedalen medan tonen (-erna) halles, kommer dessa 0

toner att klinga ut s lange som pedalen halles nertrampad (som ©

om démparpedalep trampas), men alla toner som spelas darefter d &

kommer inte att klinga ut. 1]

Nar Du trampar ner sostenutopedalen
har medan tonen halles nere, kommer
denna att klinga sa lange pedalen
halles nertrampad.

BEII ¢ Vissa ljud, som t ex [STRINGS] eller [BRASS] kommer att ljuda
kontinuerligt nar sostenutopedalen trampas.
e Det férekommer ljud inom "PERCUSSION & DRUM KIT,
"GM&XG och "GM2” grupperna som inte paverkas av
sostenutopedalen.

@ Vinster (Left) pedal

Nar Piano ljud &r valt och denna pedal trampas blir ljudet nagot svagare och klangfargen nagot mjukare pa toner som spelas.
Instdllningar som tilldelas denna pedal kan variera beroende pa det valda ljudet.

BT Djupet for vinsterpedalens effekt kan justeras (sid 95).

CVP-309/307 Bruksanvisning 29
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® Fotkontroll/Fotkontakt
Som extra tillbehor finns Yamaha fotkontroll (FC7) eller fotkontakt (FC4 eller FC5) vilka kan anslutas till AUX PEDAL
uttaget och anvandas for att kontrollera en rad olika funktioner (sidan 186).

Gor installningar for pedalerna

Du kan fordela en rad olika funktioner till de tre pedalerna eller till separat fotkontroll/fotkontakt (extra tillbehor)
och gora saker som t ex att starta och stoppa Style (sidan 186).

Anvand Metronomen

Metronomen aterger ett klickljud som ger Dig korrekt vagledning for tempot ndr Du skall 6va, eller bara vill kontrollera
hur ett visst tempo kanns.

,
1 Tryck METRONOME [ON/OFF] knappen for att starta metronomen.

,
2 For att stoppa metronomen, tryck METRONOME [ON/OFF] knappen dnnu en gang.

MIC SETTING/.
SIGNAL OVER VOCAL HARMONY (O ON/OFF

o

2 mic TRONOME

Justera tempo och/eller still taktart for metronomljudet

B Justera Metronome Tempo

1 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att ta fram pop-up display for tempoinstallning.

O ap = L
Lrempo =

G

2 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att stilla tempot.

Genom att trycka och halla nagon av knapparna kan Du kontinuerligt 6ka eller minska vérdet.
Du kan ocksa anvanda [DATA ENTRY] ratten for att justera vérdet. For att aterstdlla tempot till standardvarde,
tryck bada TEMPO [-]/[+] knapparna samtidigt.

BET Betraffande Tempo display
Siffran i displayen anger antalet fjardedels slag per minut. Omfanget stracker sig fran 5 till 500.
Ju hogre varde, desto snabbare tempo.

3 Tryck [EXIT] knappen for att stanga Tempo display.

H Bestam taktart och andra installningar for Metronome

1 Tag fram display for operationen:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1T — [B] 2 METRONOME
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2 stall parametrarna genom att trycka [2A V]-[7 A V] ___ UTILITY
knapparna. LCHNTEE W
@) FADE IN TIME:_£.050c | FADE OUT TIME: 12 05ee ]
VOLUME Stiller volymnivdn p& metronomljudet. o e T
SOUND Bestimmer typ av ljud fér metronomen. e
Bell Off............... Konventionellt metronom-
ljud utan klocka.
Bell On............... Konventionellt metronom- METROHOME

TIME
VOLUME SOUND SIGNATURE

ljud med klocka.
English Voice...... Réknar pa engelska
German Voice .... Raknar pa tyska
Japanese Voice ... Rdknar pa japanska

French Voice....... Réknar pa franska . . . . . . . .
Spanish Voice...... Riknar pa spanska E} E % % E E % @
TIME Bestammer taktarten for metronomljudet. ; [ " Y " . " y ] .

SIGNATURE
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Spela med olika ljud

Clavinova innehaller ett stort antal ljud som strang- och blasinstrument, inklusive exceptionellt realistiska pianoljud.

Spela Preset Voice

Preset Voice ar kategoriserade och samlade i motsvarande mappar. Voice knappar pa panelen motsvarar de olika Preset
Voice kategorierna. Tryck t ex pa [PIANO] knappen for att visa de olika pianoljuden.

S A

PIANO E.PIANO QO STRINGS QaurmAR &BAsS (O SAXOPHONE O woolf:wﬁn QO ORGAN [@]ORGAN FLUTES] EY:%IEC(E'
(
O TthumpEr O Bmass O ARIBIE O cromapm O swiarx  OPBRACKE S O user TGN
C—CoOC g ] ] ] ]
[ voice

B  Om de olika ljuden
Se Voice List i det separata Data List héftet.

1 Tryck PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen for att koppla in hoger hands stamma.
Det ljud som viljes hdr ar RIGHT 1 Voice. For detaljer kring Voice Part, se sidan 73.

......... PART SELECT -+ + + + + + -+
O LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2

QLEFTHOLDO LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2

,,,,, TON/OFF + -+ =+~ s+ +

2 Tryck en av VOICE knapparna for att vilja kategori och ta fram display for val av ljud.

VOICE
(@] PIANO O  EPIANO O STRINGS QGUITAR &BASS (O SAXOPHONE (O w%lr’in O ORGAN [®]ORGAN FLUTES) EFFECT
( J [ ] ) ) J J J

QO _ TumPET O BRASS o‘&f.%ﬁgiﬁé‘,\“ QO CHOIR&PAD (O SYNTH. & FX o*ﬁ'&.‘f&slﬁ%"‘ o

IAFC
USER SETTING

[ voIcE

3 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET display.

B Typ av Voice och dess kinnemirken indikeras ver Preset Voice namnet. For detaljer kring kinnemirken, se sidan 72.
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VOICE (RIGHT1)

R N A
[ Eiines | | i
|EA Aicgro | | £ Concertostr
Iﬂ H;;:hestra I Lg(lhamhers‘.trs
I @ SlowStrings

@ Symphon.Str
—

,
4 Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att vilja onskat ljud.
B Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [Al-[J] knapparna.
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r5 Spela pa klaviaturen.
1]

BETH Aterstall Piano instéllningarna
Tryck den flygelformade [PIANO] knappen.

Aterkalla enkelt Dina favoritljud

CVP har ett enormt utbud av hogkvalitativa ljud som ticker ett exceptionellt omfang av instrumentljud, vilket gor det
perfekt for vilken musikgenre man an vill dgna sig at. Till en borjan kan det darfor verka svart att 6verblicka alla ljud.
Det finns tva metoder som gor att Du kan dterkalla Dina favoritljud pa ett enkelt satt:

@ Spara Dina favoritljud till USER display i display for ljudval och aterkalla med hjilp av
VOICE [USER] knappen
1 Kopiera Ditt favoritljud fran Preset enhet till User enhet.
Se sidan 64 for detaljer kring kopiering.
2 Tryck Voice [USER] knappen for att ta fram display for val av ljud och tryck den [A]-[J] knapp
som motsvarar 6nskat ljud.

@ Spara Ditt favoritljud till Registration Memory och aterkalla det med REGISTRATION MEMORY
[1]-[8] knapparna
Se sidan 125 for detaljer kring Registration Memory operationer.

Spela Voice Demo

For att lyssna till de olika ljuden hur de later nar de spelas pa ett typiskt sitt, anvand de korta demoexempel som finns
for varje ljud.

,
1T display for val av ljud (sid 31, steg 2), tryck [8 V] (DEMO) knappen for att starta
Demo for det valda ljudet.

,
2 For att stoppa Demo, tryck [8 V] (DEMO) knappen dnnu en gang.

Vilj rytminstrumentljud

Nar nagot av Drum Kit ljuden i [PERCUSSION & DRUM KIT] kategorin valts kan Du spela olika trummor och rytm-
instrumentljud pa klaviaturen. Detaljer finns i Drum Kit List i det separata Data List héftet. For att se vilka ”Standard Kit 1”
rytminstrumentljud som &r fordelade till varje tangent, se ikonerna som finns tryckta nedanfér tangenterna.
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Vilj ljudeffekter

Du kan spela individuella ljudeffekter, som t ex fagelsang och havsbrus fran klaviaturen.
Ljudeffekterna finns under kategorin "GM&XG"/"GM2”.

1 Tryck PART SELECT [RIGHT 1] knappen for att ta fram display for val av ljud.
Tryck [8 A1 (UP) knappen for att ta fram Voice kategorierna.

Tryck [2 A knappen for att visa sida 2.

Tryck [El/[F] knappen for att vélja "GM&XG"/"GM2”.

Tryck [2 A knappen for att vdlja sida 2.

Tryck [F] knappen for att vdlja “SoundEffect”.

Tryck en av [A]-[J] knapparna for att vélja 6nskad ljudeffekt.

O NO O WD

Spela pa klaviaturen.
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Vilj GM/XG/GM2 ljud
Du kan vélja GM/XG/GM2 ljud direkt via paneloperationen.
Genomfor stegen #1—4 enligt beskrivningen ovan, vilj 6nskad kategori och vilj sedan 6nskat ljud.

Spela olika ljud samtidigt
Med Clavinova kan Du spela olika ljud samtidigt (sidan 73).

¢ Ligg samman tva olika ljud
Detta dr anvandbart for att skapa rika och feta ljud.

¢ Vilj separata ljud for vanster och hoger hands omfang pa klaviaturen

Du kan spela med olika ljud for vdnster och hoger hand. Du kan t ex stélla in klaviaturen sa att Du kan spela
ett basljud med vanster hand och ett pianoljud med hoger hand.
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Anvéind Preset Song

PERFORMANCE SONG
O GUDE O ASSISTANT

|
|
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BIITA Song

I Clavinova avser ordet "Song” data for inspelad musik.
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Borja med att spela upp och lyssna till Song

Clavinova innehaller flera Preset (fabriksprogrammerade) Song:er. Detta avsnitt ticker grundlaggande information kring
uppspelning av dessa Preset Song:er eller Song:er lagrade pa SmartMedia kort. Du kan ocksa se noterna for den Song
Du viljer i displayen.

Spela en Preset Song

g
1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.

SONG
SELECT]

-

|-
2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET fliken.

|CJ Pop&Rock | IC Movie&show |
E] Traditional | |_@ ClassicalRepert~ |
!_[;I ChristmasFavori~] !_[;I FasyPlay |
QChildrcn'sClassi-— I LganllnwLights l
IQ| Standards I I_Q Sing-a-long [

_JISONG

g
3 Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att vilja en Song kategori.

Preset Song:er ligger kategoriserade i motsvarande mappar.

g
4 Tryck en av knapparna [A]-[]J] for att vilja onskad Song.

Du kan ocksa vilja fil med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] knappen for att aktivera.
B  Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [A]-[J] knapparna.
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5 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
omz=m wsem oA ﬁ E
e = ﬂSONG
|

,
6 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

PLAY/
STOP_J@] PAUSE REW FF.

o)l

L SYNG START—

u JIsoNG

apinbqqeus

Spela en Song fran SmartMedia kort

& FORSIKTIGT
Forsédkra Dig om att ldsa sidan 22 for information kring hantering av SmartMedia kort och kortuttaget.

1 Hall SmartMedia kortet med den guldpliterade sidan vind nedat och framat mot kortuttaget.
Sétt i kortet i kortuttaget och tryck det dnda in tills det klickar pd plats.

2 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.
3 Tryck TAB [«][»] knapp for att vdlja CARD fliken.

4 Tryck en av knapparna [A]-[]] for att vdlja 6nskad Song.

Spela Song:er i en foljd
Du kan spela upp alla Song:er i en mapp kontinuerligt.
1 Vilj en Song i 6nskad mapp.
2 Tafram display for operationen.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
3 Tryck [H] (REPEAT MODE] knappen och valj "ALL".
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Alla Song:erna i mappen spelas upp kontinuerligt i tur och ordning.

5 Foratt koppla bort uppspelningssekvensen fér Song, tryck [H] knappen
for att vdlja "OFF” i displayen vid steg 2.
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Hoj upp volymen for den stamma Du vill 6va och spela

Pa CVP kan en enstaka Song innehalla data for upp till sexton MIDI kanaler. Specificera den kanal Du vill va och
hoj upp volymen for den kanalen.

1 Vilj en Song. Metoden for att vilja Song 4r densamma som i “Spela en Preset Song” (sidan 34) eller “Spela en
Song fran SmartMedia kort” (sidan 35).

2 Tryck [IMIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE display.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/ VOICE © FILTER LN FEELCT

SONGAUTO REVOICE

MIXING
CONSOLE

[
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S0 STYLE o LEFT RIGHTI | RIGHT2

3 Tryck TAB [«][»] knapparna for att vdlja VOL/VOICE fliken.

4 Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger tills “"MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)" visas Overst
i displayen.

5 Tryck [EI/]] knapp for att vdlja "VOLUME".

6 Foratt hoja upp volymnivan for 6nskad kanal(-er), tryck motsvarande knapp [1 A V]-[8 A V1.

Om onskad kanal inte visas i MIXING CONSOLE (SONG CH1-8), tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att
ta fram MIXING CONSOLE (SONG CH9-16) display.

Om Du inte vet for vilken kanal volymen skall hojas:
¢ Tag hjalp av illustrationerna med instrument indikerade under "VOICE".

e Tag hjalp av kanalindikatorerna som lyser upp vid Song uppspelningen. Att kontrollera dessa kan ge en vagledning
om vilken kanal Du vill héja upp.
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Visa noter (Score)
Du kan se noterna for den valda Song:en. Vi foreslar att Du tittar igenom noterna innan Du startar Gvningen.

B e« Clavinova kan visa noter f6r savdl musikdata Du kopt i handeln eller Song Du sjélv spelat in.
e De visade noterna skapas av Clavinova baserat pd Song datan. Som en konsekvens av detta kanske det inte visas exakt som
de tryckta noter som kan finnas att képa for samma melodi, speciellt fér komplicerade passager eller manga, korta toner.
* Noteringsfunktionen kan inte anvindas for att skapa Song data genom att ldgga in toner. For information kring att skapa Song
data, se sid 137.

r
] Vilj en Song (sidan 34).

P
2 Tryck [SCORE] knappen for att visa noterna.

BEIIA Titta igenom noterna innan Du spelar upp Song.
Tryck TAB [»] knapp for att vdlja de olika sidorna.

P
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
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"Bollen” studsar fram genom noterna for att indikera aktuell position.

,
4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

Anpassa notvisningen

Du kan dndra pa vilket sdtt noterna skall visas i displayen och
anpassa till Dina egna 6nskemal.

1 Tryck [SCORE] knappen for att visa noterna.

2 Andra foljande installningar enligt 6nskan.

@ Andra storleken pa noterna
Tryck [7 A V] knappen for att dndra storleken pd
notbilden.

@ Visa enbart noter for hoger hand/vénster hand
Tryck [1 A W1/[2 A V] knapp for att koppla bort visning
for hoger hands stamma/vanster hands stimma.

@ Anpassa notvisningen [% E % E l% %

¢ Visa notens namn till vanster om noten

1 Tryck [5 A W1 (NOTE) knappen for att visa notens
namn.

2 Tryck [8 A W] (SET UP) knappen for att ta fram detaljerade displayinstillningar.
3 Tryck [6 W] (NOTE NAME) knappen for att vilja “Fixed Do”.
4 Tryck [8 A1 (OK) knappen for att tillimpa installningen.

e Visa noterna i farg
Tryck [6 A W] knappen for att koppla in COLOR.

BETIA Betraffande noternas farg
Dessa farger dr fixerade for varje ton och kan inte dndras.
C: rod, D: gul, E: gron, F: orange, G: bla, A: lila och B: gra
® Oka antalet takter i displayen
Du kan 6ka antalet takter som visas genom att minska pa annan information som visas (stimmor,
text, ackord, etc).
Anvand [1 A V]-[4 A V] knapparna for att koppla bort den information Du inte behover visa.
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Vilj visning av detaljerade parametrar enligt 6nskan.
1 Tryck [8 A W] (SETUP) knappen for att ta fram display for detaljerade installningar.

2 Tryck [1 A V]-[6 A V] knapparna for att stélla typ av visning.

Bestammer vilken MIDI kanal i Song datan som anvénds for vanster/hégerhandsstammorna.
Dessa instéllningar atergér till AUTO nar en annan Song viljes.
AUTO
MIDI kanalerna fér héger och vanster hands stimma fordelas automatiskt — installning sker
till samma kanaler som specificerats i [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.
1-16
Fordelar vinster och hoger hands stammor till specificerad MIDI kanal (1-16).
OFF (enbart LEFT CH)
Ingen kanalférdelning — detta kopplar bort visning av vénster hands tangentomfang.

LEFT CH/RIGHT CH
(CH = Channel = kanal)

Med denna funktion kan Du ange ny tonart mitt i en Song, vid stoppad position. Denna funktion

KEY SIGNATURE dr anvandbar ndr vald Song inte innehaller instdllningar med fortecken i noterna.

Detta ger Dig kontroll 6ver upplsningen av noteringen sa att Du kan dndra eller korrigera indelningen
QUANTIZE av alla visade toner s att de foljer ett specifikt notvdrde. Se till att vélja det minsta notvdrde som
forerkommer i musiken.
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Viljer bland tre av nedanstaende typer hur tonernas namn skall indikeras till vanster om nothuvudet.
Dessa instéllningar blir tillgangliga nar NOTE parametern ovan stéllts pa ON.
A B, C
Tonernas namn indikeras med bokstaver (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO
NOTE NAME Tonernas namn indikeras i solfeggio och varierar beroende pa det valda spraket (sid 57).
MOVABLE DO
Tonnamnen indikeras i solfeggio enligt skalans intervaller och blir darigenom relativa i forhallande
till tangenten. Grundtonen anges som Do. | t ex tonarten G-dur kommer grundtonen Sol att indi-
keras som Do.
Pa samma sétt som vid ”“Fixed Do” varierar indikationen beroende pa det valda spraket.

-
3 Tryck [8 A] (OK) knappen for att tillampa installningen.

BRI Spara instillningar fér notvisningen
De instdllningar som gjorts for notvisningen kan sparas som en del av en Song (sid 156).

Enhandsévning med guidelampor

Klaviaturens guidelampor visar de toner Du skall spela, ndr Du skall sla an och hur ldnge toner skall hallas. Du kan
ocksa 6va i Din egen takt eftersom ackompanjemanget kan vanta pa Dig tills Du finner de rdtta tonerna. Tysta hoger
eller vanster stimma och prova att 6va stamman med hjalp av guidelamporna.

Ova hoger hands stimma (TRACK 1) med hjalp av guidelamporna

ds 1 Vilj en Song (sidan 34). |

,
2 Koppla in [GUIDE] knappen.

PERFORMANCE SONG
@ GUIDE (O ASSISTANT SCORE [KARAOKE SELECT|

(—

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK1
O REPEAT @ sTvie) ® U (@)

] ] )

(R

PLAY/ 3
om=m fol_Ei0 | Fr

[ e ()

NEW SONG—r YN START—
J1SONG
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r
3 Tryck [TRACK 1 (R)] knappen for att tysta hoger hands stamma.

Indikatorn fér [TRACK 1 (R)] slocknar. Du kan nu spela denna staimma sjalv.

r
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Ova den tystade stimman med hjilp av guidelamporna.

BT Justera tempo
1 Tryck TEMPO [-1/[+] knapp for att ta fram Tempo display.
2 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att dndra tempot. Genom att trycka och halla nagon av knapparna kan Du
kontinuerligt 6ka eller minska vardet. Du kan ocksa anvanda [DATA ENTRY] ratten for att justera vardet.

Att snabbt dndra tempo under ett framférande (Tap funktion)
Tempot kan ocksa dndras under Song uppspelning genom att sla an [TAP] knappen tvéd génger i 6nskat tempo.

Lat guidelamporna védgleda Dig genom att blinka
I GUIDE LAMP TIMING, vilj NEXT (sidan 136).

r
5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.
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,
6 Koppla bort [GUIDE] knappen.

Justera volymbalansen mellan Song och klaviatur
Gor sa har for att justera volymbalansen mellan Song uppspelningen och det ljud Du spelar pa klaviaturen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram Balance display.

2 Foratt justera Song volymen, tryck [1 A V¥ | knappen. For att justera volymen for klaviaturen (RIGHT 1),
tryck [6 A W] knappen.

3 Tryck [EXIT] knappen for att stinga Balance displayen.

BALANCE

BALANCE

EXIT

EEEEELEERRE

2 2

BTN Betraffande klaviaturens stammor (Right 1, Right 2, Left)
Se sidan 73.

Ovriga Guide funktioner
Standardinstéllningen “Follow Lights” anvéndes i instruktionerna foér “Enhandsévning med guidelampor” ovan.
Det finns ytterligare Guide funktioner enligt nedan. For att vdlja Guide funktion, se sidan 135.
O For klaviaturframforande
e Any Key
Med denna funktion kan Du sla an vilken tangent som helst for att Gva melodirytmen.
O For Karaoke

¢ Karao-Key
Med denna funktion kan Du styra timingen for Song uppspelningen genom att sla an vilken tangent som helst
pa klaviaturen.

¢ Vocal CueTIME

Med denna funktion gor Song uppspelningen paus for att vanta pa att Du skall sjunga den ritta tonen.
Sa snart Du sjunger ratt ton, fortsatter uppspelningen.

BT Betriffande Karaoke
Se sidan 52.
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Ova vianster hands staimma (TRACK 2) med hjilp av guidelamporna

” 1

1 ,2 Folj samma steg som i “Ova hoger hands staimma (TRACK 1) med hjalp av
guidelamporna” pa sidan 38.

-
3 Tryck SONG [TRACK 2] knappen for att tysta vanster hands stamma.

Indikatorn for [TRACK 2 (L)] slocknar. Du kan nu spela denna stimma sjalv.

-
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning och éva den tystade
stamman.

-
S Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.
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-
6 Koppla bort [GUIDE] knappen.

Ova med repeterad uppspelning

Song Repeat funktionerna kan anvéandas for att fa repeterad uppspelning av en Song eller ett specifikt omfang av takter
inom en Song. Detta dr anvandbart for att Gva svarspelade fraser upprepade ganger.

Repeterad uppspelning av en Song
1 Vilj en Song (sidan 34).
2 Tryck [REPEAT] knappen for att koppla in repeterande uppspelning.

3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
Song:en kommer att spelas upp repeterande tills Du trycker SONG [STOP] knappen.

4 Tryck [REPEAT] knappen fér att koppla bort repeterande uppspelning.

Specificera ett omfang av takter och spela upp dem repeterande
(A-B Repeat)

1 Vilj en Song (sidan 34).
2 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Specificera det repeterande omfanget.

Tryck [REPEAT] knappen vid startpunkten (A) for den repeterande uppspelningen. Tryck [REPEAT] knappen
annu en gang vid slutpunkten (B). Efter en automatisk inrakning (for att hjdlpa Dig in i frasen), kommer frasen
inom omfanget for punkt A till B att spelas upp repeterande.

BEIIA Omedelbar atergang till punkt A
Under forutsdttning att noterna visas kan man, oavsett om Song spelas upp eller ar stoppad, omedelbart aterga till
punkt A genom att trycka [STOP] knappen.

4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

5 Tryck [REPEAT] knappen for att koppla bort repeterande uppspelning.
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Andra metoder for att specificera A-B Repeat omfanget

@ Specificera repeteringsomfanget medan Song ar stoppad

1 Tryck [FF] knappen for att ga fram till positionen for punkt A.

2 Tryck [REPEAT] knappen for att specificera punkt A.

3 Tryck [FF] knappen for att ga fram till positionen for punkt B.

4 Tryck [REPEAT] knappen annu en gang for att specificera punkt B..
@ Specificera repetering helt fran borjan eller till styckets slut

Om Du onskar startpunkten A helt frain musikens borjan, tryck [REPEAT] knappen innan uppspelning av Song
startas. Om enbart punkt A specificeras sker repetering mellan punkt A och styckets slut.

Spela in Ditt framforande

Spela in Ditt framférande med hjélp av Quick Recording funktionen. Detta &r ett effektivt och praktiskt verktyg som gor
att Du latt kan jamfora Ditt spelande med originalet. Det kan ocksa anvéndas for att spela duett med Dig sjalv, eller Din
musiklarare kan spela in for att underlatta Ditt Gvande.

r
1 Tryck [REC] och [STOP] knapparna samtidigt.
En blank Song — New Song — tas automatiskt fram for inspelningen.

(" ELay |
[e] Rec BN sTop [@] PAUSE

‘

. LSYNC START—

,
2 Vilj Voice (sidan 31). Det valda ljudet kommer att bli inspelat.

,
3 Tryck [REC] knappen.

PLAY/
(6] ReC | STOP_K@] PAUSE

=L

L_NEW SONG— -SYNC START—

&

Inspelningen startar sa snart Du spelar en tangent pa klaviaturen.

»/1

r
4 starta inspelning.

,
5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.

Ett meddelande gor Dig uppmarksam pa att om inspelningen inte sparas kommer den att ga forlorad
om Du t ex slar av strommen. Tryck [EXIT] for att stinga meddelandet.

PLAY/
ONE STOP_J@] PAUSE

oy A sarro

SYNG START—
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-
6 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att spela upp Ditt inspelade framforande.

PLAY/
ONE STOP @] PAUSE

-
7 Spara det inspelade framforandet.

1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.

2 Tryck TAB [«]/[»] for att vélja lamplig flik (USER, CARD, etc.), till vilken Du 6nskar spara datan.
Vilj USER for att spara datan till det interna minnet, eller valj CARD for att spara datan till Smart-
Media kort.

3 Tryck [6 W] (SAVE) knappen for att ta fram display for att namnge fil.
4 Skriv in ett namn for filen (sidan 67).
5 Tryck [8 A] (OK) knappen for att spara filen.

For att avbryta Save operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

/\ FORSIKTIGT
Inspelad Song gar forlorad om Du byter till annan Song eller slar av strommen utan att utféra Save operationen.
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Nar foljande meddelande visas: “Song changed. Save?”

Den inspelade datan har d&nnu inte sparats. For att spara datan, tryck [G] (YES) knappen for att 6ppna display for val av
Song och spara datan (se ovan). Tryck [H] (NO) for att lata datan ga forlorad eller [I] for att avbryta.

Spela ackompanjerande stiimma med
Performance Assistant tekniken

Denna funktion gor det exceptionellt litt att spela tillsammans med Song uppspelning.

PERFORMANCE
(O ASSISTANT

—

o == =
=B s s

© == o oo oo =

a

e s e e s s e s |
e s s s s s s —

]

(==}

D o o o o o
COCHCOCD PR
e |

o & aopessnen o

C0000000000Uuo000 U

BT Innan Du anvinder Performance Assistant tekniken
For att anvdnda Performance Assistant tekniken maste Song:en inkludera ackordsdata. Om vald Song innehaller ackordsdata
kommer aktuellt ackordsnamn att visas i Main display under Song uppspelning och Du kan da latt kontrollera om Song:en inne-
haller ackordsdata eller ej.

-
1 Vilj en Song (sidan 34).

| detta instruktionsexempel, rekommenderar vi att Du anvander en Song i “Sing-a-long” mappen.
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2 Tryck [PERFORMANCE ASSISTANT] knappen for att koppla in funktionen.

PERFORMANCE SONG,
ASSISTANT SCORE [KARAOKE SELECT]

O_GUIDE o
TRACKS ~ TRACK2 TRACKT
O_REPEAT ) O W OC_w

,
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

PLAY/
oz oEfA

r
4 Spela pa klaviaturen.
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Instrumentet anpassar sig automatiskt till det Du spelar pa klaviaturen sa att det stimmer med Song
uppspelningen och dess ackord, oavsett vilka tangenter Du spelar. Prova de tre spelmetoder som illustreras
nedan.

@ Spela med vanster och hdger hand @ Spela med véanster och héger hand @ Spela alternerade med vanster och
samtidigt — metod 1). samtidigt — metod 2). héger hand — metod 3.

prig g Cope

Spela tre toner samtidigt Spela en ton i taget med olika Spela tre toner samtidigt
med Din hdgra hand. fingrar i Din héger hand. med Din hégra hand.

,
5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

,
6 Tryck [PERFORMANCE ASSISTANT] knappen igen for att koppla bort funktionen.
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Spela ackompanjemang med ackompanjemangs-
automatiken (Style uppspelning)

Funktionen for ackompanjemangsautomatiken gor att Du far ett komplett ackompanjemang genom att bara
spela ackord i vanster hand. Trots att Du spelar alldeles ensam kan Du aterskapa ljudet av ett komplett band
eller en orkester. Ljudet fran ackompanjemangsautomatiken baseras pa monstren fran alla olika kompstilar

— Styles. Dessa Styles i instrumentet tacker ett stort omfang av olika musikaliska genrer, inklusive pop, jazz
och mycket annat.
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Spela “Mary Had a Little Lamb” med ackompanjemangs-
automatiken

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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1 Tryck nagon [STYLE SELECT] knappen for att ta fram display for val av Style.

|Q| Popé&Rock l IQ| Country
|CJ Ballad | | Latin
Lgl Dance l LQI Ballroom
E‘_Swing&,lazz I @Mi}vie&smw
'I L@ R&B I L@ Entertainer
_ISTYLE
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2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET fliken.

B Typ av Style och dess kinnemirken indikeras dver Preset Style namnet. For detaljer kring kinnemirken, se sidan 101.

” |
3 Tryck den knapp bland [A]-[J] knapparna motsvarar Style kategorin “Country” ([F]).

,
4 Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att vilja Style “CountryPop”.

BEIE Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [A]-[J] knapparna.

r
5 Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

Anvand vadnsterhandssektionen (nedre delen) av klaviaturen for att spela ackord som skall aterge
ackompanjemangsautomatiken.

Acvp
ON/OFF She ENDING/HL: « + » « -

7 8

\ 4
\ 4

5 6

- 1
6 Tryck [SYNC START] knappen for att stilla ackompanjemangsautomatiken i klarlage
— ackompanjemanget kommer nu att starta i och med att Du bérjar spela.

7 Sa snart Du spelar ett ackord med Din viansterhand, starta ackompanjemanget.

Prova att spela ackord med Din vénstra hand och melodi med Din hégra hand.

B Chord Fingerings
Det finns sju olika typer av Chord Fingering som bestimmer pa vilket sitt man ldgger och spelar ackorden (sidan 101).
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|
8 Automatisk uppspelning av lampligt avslutningsmonster genom att trycka nagon av
[ENDING] knapparna vid den punkt i noterna som indikeras med “Ending”.
Nér Ending spelat klart stoppar Style automatiskt.

BEIIA e Betriffande olika Styles
Style List i det separata Data List héftet.
e Att snabbt d@ndra tempo under ett framforande (Tap funktion)
Tempot kan ocksa dndras under spelning genom att sla an [TAP] knappen tva génger i dnskat tempo.
e Specificera splitpunkten (gransen mellan héger och vianster hands omfang)
Se sidan 104.
¢ Koppla anslagskanslighet till/fran for Style uppspelning (Style Touch)
Se sidan 105.

Justera volymbalansen mellan Style och klaviatur
Gor sa har for att justera volymbalansen mellan Style uppspelningen och det ljud Du spelar pa klaviaturen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram Balance display.

2 Foratt justera Style volymen, tryck [2 A VW] knappen. For att justera volymen for klaviaturen (RIGHT 1),
tryck [6 A VW] knappen.
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3 Tryck [EXIT] knappen for att stinga Balance displayen.

Variationer i monstret

Medan Du spelar kan Du automatiskt lagga till speciellt skapade introduktioner och avslutningar, savél som variationer
i monstren for rytm/ackord, vilket gor Ditt framférande mera dynamiskt och professionellt. Det finns flera variations-
monster i ackompanjemangsautomtiken for varje tillflle: for att starta Ditt framférande, under tiden Du spelar och for
att avsluta Ditt framférande. Prova de olika variationerna och kombinera dem fritt.

For att starta spela

O FADE IN/OUT TAP

ACMP_ OTS  AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF LINK FILLIN . INTRO -------------- MAINVARIATION BREAK ------ ENDING/n ------ STOP START STOP STVLE

(009EBUULYE000UE® L

&” STYLE CONTROL

@ Start/Stop
Uppspelning av Style startar sa snart STYLE CONTROL [START/STOP] knappen trycks.

@ Intro

Dessa anvands for melodins inledning. Varje Style ar utrustad med tre olika introduktionsmonster. Nar Intro ménstret
spelat klart 6vergar Style uppspelningen till Main sektionen (se “Main” under “Under Style uppspelning” nedan).
Tryck en av INTRO [I]-[Ill] knapparna innan Style uppspelning startas och tryck sedan STYLE CONTROL [START/STOP]
for att starta Style uppspelning.

® Synchro Start

Denna funktion gor att uppspelning startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.

Tryck [SYNC START] knappen medan Style uppspelning &r stoppad och spela ett ackord inom ackompanjemangs-
omfanget pa klaviaturen for att starta Style uppspelning.

©® Fade In

Fade In ger en mjuk intoning nar Style startas.

Tryck [FADE IN/OUT] knappen medan Style uppspelning ar stoppad och tryck STYLE CONTROL [START/STOP]
for att starta Style uppspelning.

® Tap

Sla tempot och Style startar automatiskt i det anslagna tempot. Sla helt enkelt an [TAP] knappen (fyra ganger for 4/4 taktart),
och Style uppspelningen startar automatiskt i det tempo Du slagit an.

BET Det specifika rytminstrumentet och anslagsstyrkan (volymnivan) for ljudet nér Tap funktionen anvindes

kan viljas vid foljande display.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«] CONFIG 1T — [B] 4 TAP
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Under Style uppspelning

SYNC  SYNC  START/
ON/OFF LINK FILLIN --------------------- MAINVARIATION ------- EREAK ------ ENDING/nt ------ STOP START STOP

(oAU BUOULE

&' STYLE CONTROL

SELECT

® Main

Detta ar grundmonstren for det normala spelandet tillsammans med melodin. Det spelar upp ett ackompanjemangs-
monster som kan besta av flera takter vilket hela tiden repeteras. Varje Preset Style &r utrustad med fyra olika ménster.
Tryck en av MAIN [A]-[D] knapparna under Style uppspelningen.

@ Fill In

Med Fill-in sektionerna kan Du addera dynamiska variationer och break i det rytmiska ackompanjemanget for att géra
Ditt framférande an mer professionellt.

Koppla in [AUTO FILL IN] knappen, tryck helt enkelt pa en av MAIN (A, B, C, D) knapparna medan Du spelar, och den
valda fill-in sektionen spelas upp automatiskt (AUTO FILL) och kryddar det automatiska ackompanjemanget. Nar fill-in
spelat klart 6vergar det pa ett naturligt satt till vald Main sektion (A, B, C, D).

Aven om [AUTO FILL IN] knappen &r bortkopplad erhdlles ett fill-in ménster om knappen fér den sektion som for tillfallet
aterges trycks.

©® Break
Med denna kan Du ldgga till ett dynamiskt break for att gora Ditt framférande dan mer professionellt.
Tryck [BREAK] knappen under Style uppspelning.
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For att avsluta

O FADE IN/OUT
-

ACMP_ 0TS  AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF  LINK FILLIN v« INTRO -+ v vcve woeveen MAINVARIATION ~~~~~~~ BREAK »»»»»» ENDING/m <<<<<< s'ToP START STOP SWLE

N000000C pjolelcIn

& STYLE CONTROL

@ Start/stop
Style stoppar sa snart STYLE CONTROL [START/STOP] knappen trycks.

® Ending

Dessa anvdnds for melodins avslutning. Varje Style dr utrustad med tre olika avslutningsmonster. Nar Ending monstret
spelat klart stoppar Style uppspelningen automatiskt.

Tryck en av ENDING/rit. [1]-[lll] knapparna under Style uppspelning. Du kan fa avslutningsménster att langsamt avstanna
(ritardando) genom att trycka samma ENDING/rit. knapp dnnu en gang medan avslutningsmonstret spelar.

©® Fade Out
Fade Out ger en mjuk uttoning och stoppar Style.
Tryck [FADE IN/OUT] knappen under Style uppspelning.

BT  For detaljer kring instillning av tider fér Fade In och Fade Out, se sidan 103.

Ovrigt

SYNC
ON/OFF LINK FILLIN »»»»»»» INTRO <<<<<<<<<<<<<< MAINVARIATION 4444444 EREAK <<<<<< ENDING/M <<<<<< STOP s‘rAR‘r sToP TVL

mjiji[e glclo

& STYLE CONTROL

® Synchro Stop

Nér Synchro Stop ar inkopplad kan Du nér som helst stoppa och starta Style genom att helt enkelt sldppa upp eller sla
an tangenterna inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen. Detta kan vara ett effektivt sitt att skapa dramatiska
breaks och betoningar i Ditt framférande. Tryck [SYNC STOP] knappen innan Du startar Style uppspelning.

BT e Instillningar for Synchro Stop funktionen (Synchro Stop Window)
Se sidan 105.
e Bestam vilken sektion som skall valjas (Section Set)
Du kan t ex stdlla denna funktion pa Intro och darmed blir Intro valt, enkelt och bekvamt, varje gang Du viljer en ny Style
(sidan 105).
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Betridffande sektionsknapparnas (INTRO/MAIN/ENDING, etc) lampor
e Gron
Sektionen ar inte vald (men innehaller data).
e Rod
Denna sektion ar for tillfallet vald.
e Slackt
Sektionen innehaller ingen data och kan inte spelas upp.

Hall kvar LEFT stammans ljud (Left Hold)
Denna funktion gor att ljuden for Left stimman fortsatter att ljuda dven sedan tangenterna slappts upp. Icke-avklingande

% ljud, som t ex strakar, ljuder kvar kontinuerligt, medan avklingande ljud, som t ex piano, klingar ut langsammare (som om
= sustain-pedalen vore nertrampad). Funktionen kan ge ett fylligt tillskott till det totala ackompanjemangsljudet.

1 Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen fér att koppla in vénsterhandsstimman. P AR

g 2 Tryck [LEFT HOLD] knappen for att koppla in funktionen. oiriow® 1 O_mem O mems

= /= erovort

n 2 1

Lar hur man spelar (anger) ackord for Style uppspelning

Lar vilka toner som skall spelas for ett visst ackord

Om Du vet namnet for ett ackord, men inte hur det skall spelas, kan instrumentet visa Dig vilka toner som skall laggas
(Chord Tutor funktion).

,
1 Tag fram display for operationen.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB[«][»] CHORD FINGERING

,
2 Tryck [6 A V] knappen for att vilja grundton.

FINGERING CHORD TUTOR { FINGERED
MULTI FINGER:

Both Single Finger and
Fingered are posstbte, For CHORD NAME: &

Single Finger, press tl
white/black Keyis) chosest
%;E— ——— CHORD SETTING ——
FINGERING TVPE I ROOT TYPE

- o

SEEHEEES
2 3

r
3 Tryck [7 A V]1/[8 A V] knappen for att vilja typ av ackord.

De toner som maste spelas for att bilda det valda ackordet visas i displayen.

BT De toner som visas motsvarar Fingered, oavsett vilken Fingering Type som verkligen valts (sidan 102).
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Anvind guidelamporna for att ldra ackord

For Song:er som innehaller ackordsdata kan Du fa ackordens individuella toner indikerade med instrumentets
guidelampor.

r
1 Vilj en Song (sidan 34).

|-
2 Tryck [FUNCTION] knappen och tryck [B] knappen for att ta fram Song Setting display,
och se till att GUIDE MODE ir stilld pa “Follow Lights”.

,
3 Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

r
4 Tryck [GUIDE] knappen.

r
5 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Guidelamporna inom ackordssektionen pa klaviaturen blinkar enligt ackordsvéxlingarna i Song.
Prova att 6va ackorden genom att f6lja guidelamporna.

Anpassade panelinstallningar for vald Style (One Touch Setting)

One Touch Setting ar en kraftfull och praktisk funktion som gor att Du automatiskt kan kalla fram de mest lampliga
panelinstillningarna (ljud, effekter, etc) for den aktuella kompstilen, i en enda knapptryckning. Om Du redan bestamt
Dig for vilken kompstil Du vill anvanda kan Du lata One Touch Setting automatiskt vélja lampliga ljud for Dig.

”
1 Vilj en Style (sidan 45).

,
2 Tryck en av ONE TOUCH SETTING [1]-[4] knapparna.

Detta tar inte bara direkt fram en rad install-

o o o o
ningar (ljud, effekter, etc.) som passar den (GERD GNP I GNP I Gy
valda kompstilen — det kopplar ocksé auto- T Howerwmeme
matiskt in ACMP och SYNC START sa att
Du kan bérja spela direkt med vald Style.

|
3 sa snart Du spelar ett ackord med Din vinstra hand startar vald Style.

BT Parameter Lock
Du kan "lasa” specifika parameterar sa att de bara kan viljas via panelkontrollerna (sidan 126).
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Bra tips ndr man anviander One Touch Setting
® Automatiskt byte av One Touch Setting med Main sektionerna (OTS Link)

Tack vare den praktiska OTS (One Touch Setting) Link funktionen kan Du fa One Touch Setting att bytas automatiskt
ndr Du viljer olika Main sektioner (A-D). For att anvanda OTS Link funktionen, tryck [OTS LINK] knappen.

BEI Still foljsamheten for OTS byten
Hur byten for One Touch Setting skall ske kan stéllas i ett av tva olika lagen (sidan 105).

® Memorera panelinstallningar till OTS
Du kan ocksa skapa Dina egna One Touch Setting instdlIningar.

1 sl panelens kontroller (som t ex Voice, Style, effekter,
etc.) enligt 6nskan.

2 Tryck [IMEMORY] knappen.

MEMORY

@D @

[ ONE TOUCH SETTING

Ca

O )
= @& ) @D
3 Tryck en av ONE TOUCH SETTING [1]-[4] knapparna.
Ett meddelande som uppmanar Dig att spara panelin-

stallningarna visas i displayen. 2

4 Tryck [F] (YES) knappen for att ta fram display for val av
Style och spara panelinstdllningarna som en Style fil
(sidan 63).

/\ FORSIKTIGT

De panelinstéllningar som memorerats till varje OTS knapp kommer att ga forlorade om Du byter till annan Style
eller slar av strommen utan att ha genomfért Save operationen.

Ta fram bdista instéllningen for Din musik
— Music Finder

Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som passar bdst, kommer
den praktiska Music Finder till Din hjalp. Vailj helt enkelt 6nskad titel bland programmeringarna (“Records”)
i Music Finder och CVP gor automatiskt en panelinstallning som &r anpassade enligt den valda musikgenren.
En ny programmering kan skapas genom att editera den aktuella som valts (sidan 108).

Q2MusIC FINDER

Akl =t=la Ses~t
©O==co ™o T = ==
CEAEEOOEI0000000 0 o & aossoesnoo

B Datan (Records) i Music Finder &r inte samma sak som Song data och kan f6ljaktligen inte spelas upp.

-
1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen for att ta fram MUSIC FINDER display.
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MUSIC STYL \IF(I.
th wpClasics SORT BY
T — e | 2
69 Summers Long | RootRock R
A Bowl Of Cherries [s Life | ClassicBigBand did 120 5
Q/music Finoen ABoy From The Country | Bluegrass 24| 1m0
mp el .
ABright & Guiding Light | EasyListening | 44 | 76f o000 II'
A Cosy Life In ltaly |Organgallad | 44 | ¥ ]:
A Day Out In Bangor | TheatreCrgMrch | 6/8 124
A Dray's Difference |DocoFunk | a4 | 126 E
] A Divoree In The Country |CountrySwing? | 4id | 1I6] oo o
AFeeling Of Love Tonlght | SBeatBallnd | 44 | 78| RECORDS
A Feeling Of Love Tonight MovieBalkad d/d 76
e
: : : ; : : : : wn
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Q
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2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja ALL fliken.
ALL fliken innehéller alla inlagda titlar.
” |
3 Vilj onskad programmering/titel med hjalp av foljande fyra sokkategorier.
For att vilja en titel, tryck [2A V]/[3 A V] knapparna.
BEI  » Du kan ocksd vilja 6nskad titel med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] for att aktivera.
e S6k programmeringar
Music Finder dr ocksa utrustad med en praktisk sokfunktion med vilken Du kan ange en melodititel eller ett nyckel-
ord och omedelbart fa fram alla programmeringar som stimmer in pa Dina sokkriterier (sidan 106).
e MUSIC .............. Anger melodins titel eller musikgenre och gor det enkelt att finna 6nskad musikstil.
BT Bladdra upp eller ner genom titlar i alfabetisk ordning
Ndr programmeringarna dr sorterade efter titel, anvand [1 A ¥ ] knappen for att hoppa upp
eller ner forsta/sista titel i bokstavsordning. Tryck bada [ A W] knapparna samtidigt for att flytta
markéren till férsta programmeringen.
® STYLE................ Detta dr den Preset Style som fordelats programmeringen.
BETA Bladdra upp eller ner genom Style i alfabetisk ordning
Ndr programmeringarna dr sorterade efter Style, anvand [4 A ¥ 1/[5 A V] knappen for att
hoppa upp eller ner till forsta/sista Style i bokstavsordning. Tryck bada [ A W] knapparna
samtidigt for att flytta markéren till forsta programmeringen.
* BEAT .................. Detta dr den taktart som finns registrerad for varje programmering.
e TEMPO ............. Detta dr den tempoinstdllning som fordelats fér programmeringen.
|

,
4 Spela pa klaviaturen.

Lagg marke till att panelinstdllningarna har dndrats automatiskt for att anpassas till den musikgenre
som den valda programmeringen avser.

BEIIA e Tempo Lock
Tempo Lock funktionen gor att Du kan undvika dndringar av Tempo for Style uppspelningen nér en annan programmering
viljes. For att koppla in Tempo Lock funktionen, tryck [6 A W1/[7 A W1 (TEMPO LOCK) knappen i Music Finder display.
¢ Parameter Lock
Du kan "lasa” specifika parameterar sa att de bara kan viljas via panelkontrollerna (sidan 126).

Sortera programmeringarna
Tryck [F] (SORT BY) knappen for att vélja pd vilket sitt programmeringarna skall sorteras.

e MUSIC ....coovvnnne Programmeringen sorteras efter melodititel.

® STYLE ..o Programmeringen sorteras efter kompstilens namn.
® BEAT .o, Programmeringen sorteras efter taktart.

e TEMPO ................. Programmeringen sorteras efter tempo.

Andra ordningsfoljden for programmeringarna
Tryck [G] (SORT ORDER) knappen for att andra ordingsféljden fér programmeringarna (stigande eller fallande).
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Sjung tillsammans med Song uppspelning
(Karaoke) eller Ditt eget framforande

Anslut en mikrofon till CVP och sjung tillsammans med Song uppspelning (Karaoke) eller Ditt eget framférande.
Sangtexten kan visas under forutséattning att Song:en innehaller denna data. Sjung i mikrofonen samtidigt
som Du laser texten i displayen. Sangtexten kan ocksa visas tillsammans med noterna sa att Du far all infor-

mation Du behover for att kunna saval sjunga som spela.

VOCR S EARMORY

—
oo Sﬁ: =R =F; ig — o R e e ) Y e e
Do aewe =) - o e e e e ) =
©Orecocoommm g5 BN == ——
eroooarny o Siselal= (® o & Engosootooo

) TRANSPOSE

Anslut en mikrofon

g
1 Forsakra Dig om att Du har en konventionell dynamisk mikrofon.

y
2 stal [INPUT VOLUME] ratten pa instrumentets undersida i minimum position.

-
3 Anslut mikrofonen till [MIC./LINE IN] uttaget.

B Stall alltid INPUT VOLUME p& minimum ndr ingenting ar

anslutet till [MIC/LINE IN}uttaget. Eftersom [MIC/LINE IN] uttaget o °©
har hog kénslighet kan det ta upp och aterge brus dven om s e ones
ingenting dr anslutet.

2,5t@|@

[¢]

y
4 sean [MIC.LINE] omkopplaren pa "MIC.”

y o
5 (For mikrofoner som har stromkilla, sla forst pa dess strom.)
Justera [INPUT VOLUME] ratten samtidigt som Du sjunger i mikrofonen.

Justera kontrollen samtidigt som Du kontrollerar SIGNAL och OVER lamporna.
SIGNAL lampan lyser for att indikera att ljudsignal mottages. Se till att justera
INPUT VOLUME s3 att denna lampa lyser. OVER lampan tdnds ndr ingangs-
nivan ar for hog. Se till att justera INPUT VOLUME sa att denna lampa inte
tands.

Koppla ur mikrofonen

1 stall [INPUT VOLUME] ratten pa instrumentets undersida i minimum position.

2 Koppla ur mikrofonen fran [MIC./LINE IN] uttaget.

B Stall [INPUT VOLUME] ratten i minimum position innan strommen slas av.
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Sjung med visad sangtext

Prova att sjunga medan Du spelar upp en Song som innehaller sangtextdata.

r
1 Vilj en Song (sidan 34).

r
2 Tryck [KARAOKE] knappen for att visa sangtext.

r
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta Song uppspelning.

[92)
=
-~ | g
4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning. o
Q
=
Visa sangtexten pa en yttre TV apparat o
Sangtexten som visas i displayen kan ocksa sdndas ut via VIDEO OUT uttaget. Y
1 Anvind en limplig videokabel fér att ansluta [VIDEO OUT] uttaget pa
CVP med VIDEO INPUT anslutningen pa TV apparaten.
2 Om sa behdvs, valj den yttre television/video monitor signal (NTSC eller ﬁ
PAL) som anvdnds for Din videoutrustning. ‘
1 Tafram display fér operationen. A
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT ww x _

2 Tryck [1 A VW] knappen for att vilja yttre television/video monitor
signal.

B « Nar sangtexten ar olaslig

Du kanske maste dndra Lyrics Language instéllningen till “International” eller “Japanese” i Song Setting display ([FUNCTION] —
[BI SONG SETTING), om den text som visas dr forvanskad eller oldsbar. Denna instillning kan memoreras som en del av Song
datan (sidan 156).

¢ Andra bakgrundsbild fér sangtexten
Du kan dndra bakgrundsbilden for Lyric display. Tryck [7 A W1/[8 A ¥ ] (BACKGROUND) knappen i Lyrics display for att ta fram
display for val av tillgangliga bakgrundsbilder, och gér dr Ditt val. Tryck [EXTI] knappen for att aterga till foregaende display.

e Andra texten
Du kan dndra séngtexten enligt dnskan (sidan 160).

Praktiska funktioner for karaoke

Justera tempo > sid 30
Transponering > Se nedan.
Lagg effekter till Din rost > sid 54
Lagg stammor till Din rost > sid 54
Ova att sjunga korrekt (Vocal CueTIME) > sid 135

Transpose

Med denna funktion kan Du dndra tonarten for Song om den ar for hog eller for lag.

e Transponera upp tonhdjden for Song ......... Tryck TRANSPOSE [+] knappen.

e Transponera ner tonhdjden fér Song .......... Tryck TRANSPOSE [-] knappen.

o Aterstall transponeringen .............cccocceoen. Tryck bada TRANSPOSE [+][-] knapparna samtidigt.

CVP-309/307 Bruksanvisning




WIS NI CIT . . wpe ey - e T

For att stanga Transpose display, tryck [EXIT] knappen.

EXIT

“RESET—
<[> TRANSPOSE

Lagg effekter till Din rost

Du kan ocksd ldgga olika effekter till Din rost.

3
”~ 1
=] 1 Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram Mic Setting display.
s
m SIGONAI. O\SR VOCAL HARMONY (O ON/OFF
: A '\ METRONOME
»n
~ 1
2 Tryck [4 A V]/[5 A V] knapparna for att koppla till effekt.
BETA Vilj en effekt typ
Du kan vilja typ av effekt i Mixing Console (sidan 86).
Lagg stammor till Din rost
Du kan ocksa lagga till automatiska kérstammor till Din rost.
”~ |
1 Vilj en Song som innehaller ackordsdata (sidan 34).
”~ 1
2 Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram display for
korinstillningar (Vocal Harmony).
MIC SETTING / VOCAL HARMONY
B@— | VOCAL HARMONY : ON G
SIGONAL OVOER VR ARMoNY c —_— A —lﬁ" l 4
L —
2 CI— —C
|

r
3 Tryck [6 A V]1/[7 A V] knapparna for att koppla in korstammor (Vocal Harmony).
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P
4 Tryck [H] knappen for att ta fram display for att vilja Vocal Harmony.

P
5 Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja en Vocal Harmony typ.

For detaljer kring typer av Vocal Harmony, se det separata Data List haftet.

VOCAL HARMONY TYPE

8 — | |28 CountryQuar | |40 $td Duet —(
o — | | clsdMenQuar l L@M —|3
‘30— | |8 MixAcapQuar | |28 ClosedChoir | — |3
0 @anen(ﬁhnir I @Girl Duet l -
CJ— Ii’;ﬁ JazzSisters I I@ SpdyMouse l —=

e WA Wl Wy Wy

[92)
S
)
o
o
Q
=
Q
o

,
6 Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

r
7 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen och sjung i mikrofonen.

Harmoniska stimmor |dggs till Din rost enligt ackordsdatan.

Justera mikrofon och Song volym
Du kan justera volymbalansen mellan Song uppspelningen och mikrofonen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram display for volymbalans.

2 Foratt justera mikrofonvolymen, tryck [4 A ¥ | knappen.
For att justera Song volymen, tryck [1 A ¥ knappen.

3 Tryck [EXIT] for att stinga displayen for volymbalans.

Praktiska funktioner nar Du sjunger med Ditt eget
framforande

Andra tonart (Transpose) > Se nedan.
Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV > sid 56
Gora annonseringar mellan Song:er > sid 56
Kontrollera melodirytmen nir Du sjunger (Karao-Key) > sid 135

Andra tonart (Transpose)

Du kan anpassa saval Song som Ditt klaviaturspel till en viss tonart. Tank Dig t ex att Du vill saval sjunga som spela till
en speciell inspelad Song. Song datan &r i tonarten F men Du vill helst sjunga i tonarten D och Du kédnner Dig sakrast
om Du spelar pa klaviaturen i tonarten C. For att anpassa till dessa tonarter, stéll Master Transpose pa “0”, Keyboard Transpose
pa 2" och Song Transpose pa "-3”. Detta flyttar upp klaviaturstimman och ner Song stimman till 6nskad tonhojd.

,
1 1afram display for operationen.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

,
2 Tryck [4 A V]/[5 A V] knappen for att vilja onskad transponeringstyp.

Foljande typer finns tillgdngliga. Vélj den som bast passar Dina dnskemal.
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OKEYBOARD

Transponerar tonh6jden for klaviaturspelade ljud och Style uppspelning
(kontrollerat av vad Du spelar inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen).
O®SONG

Transponerar tonhojden for Song uppspelning.

OMASTER

Transponerar den totala tonhdjden for CVP.

” |
3 Tryck TRANSPOSE [-]/[+] knappen for att transponera.

Virdet stalls i halvtonssteg.
For att aterstalla transponeringsvardet, tryck bada [+][-] knapparna samtidigt.

,
4 Tryck [EXIT] knappen for att stainga TRANSPOSE display.

Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV

Denna praktiska funktion gor att Du kan visa noterna i displayen pa instrumentet (for att Du skall kunna spela),
samtidigt som enbart sangtexten visas pd en separat TV apparat (sidan 53) sa att Din publik kan sjunga med.

,
1 1afram display for operationen.

[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

g
2 Tryck [3 A]/[4 A] knapparna for att vilja LYRICS.

Gora annonseringar mellan Song:er

Denna funktion ar idealisk ndr Du vill annonsera och tala till publiken mellan Dina sangframféranden. Nar man sjunger
en melodi dr vanligtvis flera effekter fordelade till MIC Setup. Nar man vill tala till publiken kan emellertid dessa effekter
bli stérande och opassande. S& snart TALK funktionen kopplas in blir effekterna automatiskt bortkopplade.

-
1 Fore Ditt framforande, tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att
ta fram MIC SETTING/VOCAL HARMONY display.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

| TALK: OFF
1| MIC EFFECT: OFF
VOUAL HARMONY : ON
B

MIC SETTING/ T
SIGNAL  OVER VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY |
TVPE
o ° O
2 mic MIC SETTING

1

TALK MIC EFFECT VOUAL HARMONY

=L EEEEEE
U2

,
2 Tryck [2A]/[3 A] (TALK) knappen for att koppla in funktionen.

BT Aven Talk instillningar kan anpassas sd att Du kan stélla in ljudet enligt 6nskan ndr Du talar till publiken (sidan 168).
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Grundlaggande hantering

Prova de grundliggande funktionerna
(Help)

Help funktionen foérklarar en del av de grundldggande funktionerna i instrumentet.
Prova dem och f6lj de anvisningar som visas i Help display.

1

5

U3 -

Tryck [HELP] knappen for att ta fram Help display.

CONTENTS

HELP

N

TAL i ANGUAL

saumRgng
3 2 4

Om sa behévs, anviand [6 A V1/[7 A V] knapparna for att vilja sprak.
(Svenska finns tyvdrr inte — évers. anm.)

Vilj med hjalp av [1 A V]-[5 A V] knapparna en av de funktioner Du
vill ha information kring.

Tryck [8 A V] knappen for att bekrafta Ditt val.

En display som forklarar den valda funktionen visas.

Anvand TAB [«][»] knapparna for att vélja olika sidor ndr sddana forekom-
mer ("P1”, "P2”, etc flikar visas).

Tryck [EXIT] for att aterga till foregaende display.

Meddelanden som visas i displayen

Ibland visas ett meddelande (information eller bekraftande dialog) i samband med
en operation. Ndr ett meddelande visas, tryck helt enkelt 6nskad/relevant knapp.

DEVICE LIST

O— = | —
= .
Are you sure you want to format this .
CJ— @ device (CARD)? Mo ——
‘Ma]I:e ;ﬁ: glgre is['no important data
- [} i ting; N
O— —
CI— —

SONG AUTO OPEN

When a MEDLA Is inserted,
the first song on the MEDIA is selected
automatically.

| detta exempel, tryck [F] (YES)
knappen for att starta formate-
ring av SmartMedia kort.

Det sprak som véljes hdr anvands
ocksa for olika “Meddelanden”
som visas under operationer.

Valj sprak t6r meddelande
Du kan vilja 6nskat sprak for
displaymeddelanden i Help
display (se ovan).

Sunsyuey apueddepunin
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Direktval av displayer — Direct Access

Direktval av displayer — Direct Access

Med den bekvdama Direct Access funktionen kan Du direkt kalla fram 6nskad display
med bara en ytterligare enkel knapptryckning.

] Tryck [DIRECT ACCESS] knappen.
Ett meddelande visas i displayen som uppmanar Dig att trycka énskad
knapp.

2 Tryck den knapp som motsvarar displayen for 6nskade instéllning
och denna kommer omedelbart att visas.
Se det separata Data List haftet for en lista ddr Du kan avldsa de displayer
som kan kallas fram med Direct Access funktionen.

Exempel pa hur man tar fram display for Guide funktionen
Tryck [DIRECT ACCESS] knappen och tryck sedan [GUIDE] knappen.

MAIN

TRANSPUSE 0 TEMPEO J= 86 mr  001- 1

Norural! RIGHT1
| e S ) g e |

Pressing a button on the panel or pedal
J‘ Jumps to the relevant setup page of the
respective button or pedal.

T {The hutton or a pedal works as a
shorteut key.) Press [EXIT] to return
— to the MAIN display.
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BALANCE

DIRECT ACCESS

PERFORMANCE
O GUIDE (O ASSISTANT

| —
RO iV i
—

2

SONG SETTING

GUINE MODE

| Cuide lump indientes the next note to play.
Playback pauses untll you play the correct note.

GUIDE LAMP R |REFEAT MODE
GUIDE LAMP
TIMING
CHANNEL SETTING
HARMONY AUTO LYRICS
| TRACKZ TERACKI CH CHSET QUICK START
-

Aterga till Main display

Har ar ett praktiskt sétt att fran
vilken annan display direkt
komma till MAIN display:
Tryck helt enkelt [DIRECT
ACCESS] knappen och dérefter
[EXIT] knappen.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Grundldaggande displayer (Main
display och display for att valja fil)

Det finns tva grundldggande typer av displayer — Main och val av fil. Har forklaras
de olika segmenten i varje display och den grundldggande hanteringen.

Main display

Main display visar aktuella grundinstéllningar fér instrumentet, som t ex aktuellt
valt ljud och kompstil, vilket kan avldsas i ett 6gonkast. Main display &r den Du
vanligtvis ser ndr Du spelar pd instrumentet.

Aterga till Main display

474 1= %8 STYLE ) Cool? LEFT
<& Live8Beat GalaxyEP

CHORD

REGIST

ri NewBank

¢ ? ? ¥ Har ar ett praktiskt satt att fran

[ T MAIN || erasTsroazazers vilken annan display direkt
1= 86 komma till MAIN display: o
S —— Tryck helt enkelt [DIRECT S
o— . I ACCESS] knappen och darefter =
GrandPianol [EXIT] knappen. g
—_— [<¥)
I J NewSong X ﬁ IE"s‘.i.rim.'.s b %
2
]
g
=
ga

© Voice namn
e RIGHT 1 (indikerat i hogerkanten av segmentet):
Namn for aktuellt ljud valt fér RIGHT 1 stimman (sidan 73).
e RIGHT 2 (indikerat i hogerkanten av segmentet):
Namn for aktuellt ljud valt fér RIGHT 2 stimman (sidan 73).
e LEFT (indikerat i hdgerkanten av segmentet):
Namn for aktuellt ljud valt for LEFT stdmman (sidan 73).
Genom att trycka [A], [B] och [F]-[J] knapparna tas display for val av ljud for respektive
stimma fram (sidan 34).

@ Song namn och relaterad information
Visar den valda Song:ens namn, taktart och tempo.
Om Song innehéller ackordsdata kommer aktuellt ackord att visas i “CHORD” segmentet
(se @ nedan).
Tryck [C] knappen for att ta fram display for val av Song (sidan 34).

© Style namn och relaterad information; aktuellt ackordsnamn
Visar den valda Style:ens namn, taktart och tempo.
Nar [ACMP ON/OFF] knappen &r inkopplad visas det ackord som spelas i vansterhands-
sektionen pa klaviaturen.
Tryck [D] knappen for att ta fram display for val av Style (sidan 45).

O Internet funktion
Genom att trycka [E] knappen tas display for Internet Direct Connection fram (sidan 170).

© Registration Memory banknamn
Visar namnet for aktuellt vald Registration Memory bank.
Genom att trycka [J] knappen tas display for val av Registration Memory bank fram (sidan 126).

O Volume Balance
Visar volymbalansen mellan stammorna.
Justera volymbalansen mellan stammorna med hjélp av [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] knapparna.

@ Transpose

Har visas transponeringsvardet i halvtonssteg (sidan 53).
O Tempo

Visar aktuellt tempo for Song eller Style.

© BAR (aktuell takt for Song eller Style)
Visar aktuellt taktnummer for Song eller takt och taktslag for Style fran uppspelningsstarten.

@ Registration Sequence
Visas ndr Registration Sequence dr aktiv (sidan 128).
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Grundliggande displayer (Main display och display for att valja fil)

)
c
=
9}
I
c
<
<
[
<
c
ISl
80
80
i
<
c
=
2
QO

Strukturen och grundliggande hantering av display for att vilja fil

Display for val av fil visas nar Du trycker ndgon av de knappar som visas nedan. Har ifran kan Du vdlja ljud, komp-
stilar och annan data.
Kategoriknappar for val av VOICE

QO  PIANO QO  EPIANO QO STRINGS QGUITAR &BASS (O SAXOPHONE (O WS%ND O ORGAN O CFENEE EvFggi:ET
( ) [ ) [ ) ) ) @ ) [ )
O TRUMPET (O BRASS O GRBNNE O CHOIR&PAD (O SYNTH.& FX opegggaslgya O USER SETTING
[ voice
SONG SELECT
knapp
e MM s Y e B s B o R e s e s s s s s Y )
et w O e == =]
‘1: caoao O 00 (e () i
s [
uuuuuuuuuuuuuuuuu - ( o= .o o o o ©o o o o o
®o 5 B 00000000
—
STYLE SELECT D Knapp for val av
knapp REGIST.BANK
(] .o Xy Kl 'S
Strukturen av display for att vilja fil
¢ Plats (enhet) for data
Preset User Card
Plats dar fabriksprogramme-  Plats dar inspelad eller edi- Plats dar data pa4 Smart-
rad (preset) data ar lagrad. terad data sparas. Media kort sparas.
l@ Piano ]D Flute&Woodwind
”:J} E.Piano ]D Organ
|D}Strings ]D,Orgﬂnk‘lutcs
ID‘Guilar&Bass ID Trumpet
ID‘Saxophonc ]D Brass
_IVOICE I VOICE J
LY wew r n

e Filer och mappar for data
Datan, saval fabriksprogrammerad som Dina egna originaldata sparas som “filer”.
Du kan lagga in filer i en mapp.

Mapp
VOICE (RIGHT1)
» —1 _‘ Piano EJ Flute&Woodwind
@ EJI E.Piano _ Cia
:\I:I:Ep _lEJI Strings VOICE (RIGHT1)
|| Guitar&Bal
|EJ Saxophone T ]r_ ﬂ[(‘;ﬁll:cyl‘onk I
ﬁ VG Ilg GrandPiano2 I ]_ ggi?ll:'ianol I
Iﬁ i}:‘t:‘iglll]tl‘iano I ! E;gi?f’ianoz I
Iﬁ MellowPiano | ‘ ﬁgrrf;sichrd& I
| €5 RockPiano | | & ics"ar |
_ I Piano
"o m

COPY DEMO
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Grundldaggande hantering av display for att vilja fil

VOICE (RIGHT2)

1 %= GrandPiano
I@ i éll:'llPiano

[ﬁ '\h:l‘i“c’I"II:JwI’iano
I é I{I‘l::_'ll:c Piano

I |ﬂ Bllé?;’ianol
| | B Harpsichras’
| | @

jEnam

ExIT DATA ENTRY

©

—

Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den flik som innehaller 6nskad fil.

2 Vilj med hjalp av [1 A]-[7 A] knapparna ([1 A]-[6 A] knapparna for Voice och Song)
den sida ("P1”, "P2", etc) som innehaller 6nskad fil.

Sunsyuey apueddepunin

3 Vilj filen. Det finns tva satt att gora detta.
e Tryck en av [A]-[J] knapparna.
e Vilj filen med hjalp av [DATA ENTRY] ratten och tryck sedan [ENTER] for att aktivera.

4 Tryck [EXIT] for att aterga till foregaende display.

Stang aktuell mapp och ta fram mapp pa narmast hogre niva
For att stinga en mapp och ta fram mapp pa narmast hogre niva, tryck [8 A1 (UP) knappen.

Exempel med PRESET Voice display
PRESET Voice filerna ar kategoriserade och lagda i anpassade mappar.

VOICE (RIGHT2)

Denna display visar Voice filer
i en mapp.

P
ndPiano2

| E E.)"l;ll.d]:’ian()]

I ﬁ iirlg‘l"llPiano

E & K‘ilgll‘ow Piano

| | B iiarpsichras’

I é ?&"..'L'ﬁ Piano

|
I | ﬂ BE‘Ef’ianoZ I
|
|

| | e

—i Piano

Nérmast hégre niva — i detta fall en
mapp — visas. Varje mapp som visas

_IVOICE
Y wew

L Piano | ICJ ¥rute&Woodwind|| i denna display innehaller anpassade,
| &.piane | I organ || kategoriserade ljud, d v s Voice.

|7 Strings | | organFlutes |

|CT Guitar&Bass | |3 Trumpet |

“:—‘ Saxophone | ”:J Brass |
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Hantering av fil/mapp i display for val av fil

© SPATA fIlEI it sid 63
* Kopiera filer/mappar (Copy & Paste) .........cocoeeriiiniiiiieniiiiienieeieeneeeeee sid 64
o Flytta filer (Cut & PaSte) .....ccoueiiiiiniiiiienit e sid 65
o Radera filer/MapPar.........ceeiiiiiiiiiiier e sid 65
o Namnge filer/Mappar ......c.cooeiiiiiriiiiii e sid 66
e Vilj ikoner for filer (visas till vanster om filnamnet) ........cc.cccooeviiiinencnn. sid 66
® SKAPA €N NY MAPP..-ttentiiiiititieeitt ettt ettt ettt ettt ettt sid 67
® SKIIV IN TECKEN oo e sid 67

Formatera en diskett

For att formatera en diskett, Formatera SmartMedia kort

valj "USB" vid steg 3 tll hoger. Ett nytt SmartMedia kort eller ett som anvdnts med andra apparater kanske

/\ FORSIKTIGT inte ar direkt anvandbart med CVP. Om ett SmartMedia kort som satts i instru-

Forsakra Dig om att lisa mentets kortuttag inte kan hanteras av instrumentet, maste Du formatera

sidan 21 for hantering av kortet for instrumentet.

diskettstation och disketter. N

/\ FORSIKTIGT

e Nar Du formaterar ett SmartMedia kort kommer all dess data att raderas. Var forsiktig
sa att Du inte raderar viktiga data nar Du anvéander formateringsfunktionen!

e Forsakra Dig om att ldsa sidan 22 for hantering av SmartMedia kort och kortuttag.

* SmartMedia kort formaterade med detta instrument kan komma att bli oanviandbara
med andra instrument eller apparater.
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1 Satti ett SmartMedia kort som skall formateras i kortuttaget.
2 Ta fram display for operationen.

[FUNCTION] = [IJUTILITY — TAB[<«]/[»]MEDIA

Tryck [A] knappen for att valja “CARD"”.

4 Tryck [H] knappen for att formatera kortet.

w

[ SYSTEM KESET

A - PROPERTY R @ B
3V 30— —
Initialize MEDLA. Al data will be - =
7 i [Cromuar_] 4
L J)— —C
L J)— —C

SONG AUTO OPEN
‘When a MEDIA {s inserted,
the first song on the MEDIA is selected
automatically.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Spara filer

Med denna operation sparar Du Dina originaldata (som t ex Song eller Voice Du
skapat) som en fil.

1

O, NN

Efter att Du skapat en Song eller Voice i relevant SONG CREATOR eller
SOUND CREATOR display, tryck [SAVE] display knappen.

Display for val av fil for motsvarande data visas. Tank pa att sjélva sparopera-
tionen utfores fran displayen for val av fil.

H()l ND CREATOR : Strings

FILTER ERIGHTNESS:0 HARMONIC CONTENT:0
1 ECG ATTACK:0 DECAY:0 RELEASE:0
VIBERATO DEPTH:0 SPEED:0 DELAY:0
—_— — —

PARE SAVE
FILTER VIBRATO
BRIGHT HARMO. ATTACK III[ \\ RELES.  DEFTH  SPEED  DELAY

VOICE (RIGHT:

I VOICE

Sl

Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna 6nskad flik (USER, CARD, etc)
till vilken Du 6nskar spara datan.

Tryck [6 V] (SAVE) knappen for att ta fram display for namngivning
av filen.

se] [t ] [avca] Lo |
100N PORST ‘ TUVE WXYZ9) I Jl\!'. DELETE] CANCEL]

Skriv in ett filnamn (sidan 67).

Tryck [8 A] (OK) knappen for att spara filen.

Om Du vill avbryta Save operationen. tryck [8 ¥ 1 (CANCEL) knappen.
Den sparade filen kommer automatiskt att placera sig i bokstavsordning
bland andra filer.

Internminnets kapacitet
(User flik display)
Kapaciteten for instrumentets
interna minne ar cirka 3,3 MB.
Denna kapacitet avser alla
filtyper inklusive Voice, Style,
Song och Registration datafiler.

Suiisiuey apuedde|punin
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Restriktioner for skyddad Song

Song data som inkopts i handeln kan vara kopieringsskyddad mot illegal

kopiering eller ofrivillig radering. Dessa markeras av en indikation uppe

till vanster om filnamnet. Indikationer och géllande restriktioner forklaras
i detalj nedan.

Prot. 1 Indikeras for Preset Song sparad till USER displayflik, Disk Orches-
tra Collection (DOC) Song och Disklavier Piano Soft Song. Dessa
kan inte kopieras/flyttas/sparas till yttre media som t ex SmartMedia
och harddisk.

Prot. 2 Orig Indikerar Yamaha skyddsformaterad Song. Dessa kan inte kopieras.
De kan enbart flyttas/sparas till USER displayflik och SmartMedia
kort med ID.

Prot. 2 Edit Indikerar en editerad ”Prot. 2 Orig” Song. Se till att spara dessa till

samma mapp som innehaller motsvarande ”Prot. 2 Orig” Song.
Dessa kan inte kopieras. De kan enbart flyttas/sparas till USER dis-
playflik och SmartMedia kort med ID.

OBS betriffande “Prot. 2 Orig” och "Prot. 2 Edit” Song filoperation
Se till att spara “Prot. 2 Edit” Song till samma mapp som innehaller dess
original "Prot. 2 Orig” Song. | annat fall kan inte “Prot. 2 Edit” Song spelas
upp. Dessutom, om Du flyttar en ”"Prot. 2 Edit” Song, se till att flytta dess
original "Prot. 2 Orig” Song till samma plats (mapp) samtidigt.
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Kopiera filer/mappar (Copy & Paste)

Med denna operation kan Du kopiera en fil/mapp och klistra in den p& annan plats
(mapp).

] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar kopiera.

2 Tryck [3 ¥] (COPY) knappen for att kopiera filen/mappen.
Pop-up fonstret for Copy operationen visas nederst i displayen.

VY Select files andfor folders to be = SR
| COPrY copjed to the cliphoard. CANCEL

3 Tryck en av [A]-[]J] knapparna som motsvarar onskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[J] knapp igen.

Bl Att valja alla filer/mappar

Tryck [6 W] (ALL) knappen for att vélja alla filer/mappar som visas i aktuell
display, inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF) knappen igen.

4 Tryck [7 ¥ ] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil/mapp.
For att avbryta Copy operationen, tryck [8 ¥ ] (CANCEL) knappen.

5 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den destinationsflik (USER,
CARD, etc) till vilken Du 6nskar klistra in filen/mappen.

6 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra in filen/mappen.
Den fil/mapp som kopierats och klistrats visas i displayen, placerad i bokstavs-
ordning bland andra filer.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Flytta filer (Cut & Paste)

Med denna operation kan Du flytta en fil genom att klippa ut den och klistra in den
pa annan plats (mapp).

] Ta fram den display som innehaller den fil Du 6nskar Du 6nskar flytta.

2 Tryck [2 VW] (CUT) knappen for att klippa ut filen.
Pop-up fonstret for Cut operationen visas nederst i displayen.

Select files to be cut
| cur s o)

3 Tryck en av [A]-[J] knapparna som motsvarar 6nskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[]] knapp igen.

H Att vilja alla filer/mappar

Tryck [6 W] (ALL) knappen for att vélja alla filer som visas i aktuell display,
inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF) knappen igen.

4 Tryck [7 V] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil.
For att avbryta Cut operationen, tryck [8 ¥ ] (CANCEL) knappen.

Suiisiuey apuedde|punin

5 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den destinationsflik (USER,
CARD, etc) till vilken Du 6nskar klistra in filen.

6 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra in filen.
Den fil som flyttats och klistrats visas i displayen, placerad i bokstavsordning
bland andra filer.

Radera filer/mappar

Med denna operation kan Du radera en fil/mapp.

] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar radera.

2 Tryck [5 V] (DELETE) knappen.
Pop-up fonstret for Delete operationen visas nederst i displayen.

S oUW Al Select files and/or folders to be
| DELETE BavS o]

3 Tryck en av [A]-[]J] knapparna som motsvarar énskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[]] knapp igen.

W Att vélja alla filer/mappar

Tryck [6 ¥ 1 (ALL) knappen for att vélja alla filer som visas i aktuell display,
inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF) knappen igen.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

4 Tryck [7 ¥ ] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil.
For att avbryta Delete operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

5 Folj instruktionerna i displayen.

Radera alla data pa Smart- YES oo Radera filen/mappen
Media kort pa en gang YESALL .o Radera alla valda filer/mappar
Genom att formatera ett Smart- [ J Lamna fil/mapp som den dr utan att radera

Media kort raderas alla data pa

SmartMedia kortet (sidan 62). CANCEL.........c...... Avbryt raderingsoperationen

Namnge filer/mappar

Med denna operation kan Du skriva in och dndra namn for filer/mappar.

] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar namnge.

2 Tryck [1¥] (NAME) knappen.
Pop-up fonstret for Name operationen visas nederst i displayen.

Select a File or folder to be renmmed. canor
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Tryck en av [A]-[J] knapparna som motsvarar énskad fil/mapp.

4 Tryck [7 ¥] (OK) knappen for att bekréafta valet av fil.
For att avbryta Name operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

5 Skriv in namn (tecken) for vald fil eller mapp (sidan 68).
Den mapp/fil som namngivits visas i displayen, placerad i bokstavsordning
bland andra filer.

Vilj ikoner for filer (visas till vanster om fil-

namnet)
Du kan vélja 6nskad ikon for filer (bilden som syns till vanster om filnamnet).

] —4 Operationerna dr desamma som i “Namnge filer/mappar” avsnittet
ovan.

5 Tryck [1V¥] (ICON) knappen for att ta fram ICON display.

6 Vilj ikon med hjalp av [A]-[J] knapparna eller [3 A V]-[5 A V] knap-
parna.
ICON displayen innehaller flera sidor. Tryck TAB [»] knapp for att vélja
olika sidor.
For att avbryta operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

7 Tryck [8 A] (OK) knappen for att lagga in vald ikon.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Skapa en ny mapp

Med denna operation skapar Du nya mappar. Mappar kan skapas, namnges och
organiseras enligt Onskan for att gora det littare for Dig att finna och vélja Dina
egna data.

] Ta fram sidan for val av filer for vilken Du onskar skapa en ny mapp.

2 Tryck [7 V] (FOLDER) knappen for att ta fram namngivning av ny
mapp.

NEW FOLDER lewFolder_
o1 | Lasez MNOG| | DK
vors7| | Tovs \wr;.ni 0 | ASg! | |DELETE é TANCEL

3 Skriv in namnet for den nya mappen (se nedan).

Skriv in tecken

Instruktionerna som f6ljer visar Dig hur Du skriver in tecken ndr Du skall namnge
Dina filer/mappar och t ex skriva in nyckelord i Music Finder funktionen. Metoden
ar i mangt och mycket densamma som nar man skriver namn och nummer i en
mobiltelefon. Inskrivning av tecken gors i den display som visas nedan.

g lewBank2
[tfl’l.\'] PORST i'I'Il\'!I \‘X!'}'.‘Jl i I Ki!':'. DELETE] é ANCELS

] Andra typ av tecken genom att trycka pa [1 A] knappen.

e Om Du valt annat sprak an japanska i Language displayen (sid 57),
blir féljande typer och tecken tillgangliga:

CASE...oovveeeeeaann, Alfabet (stora bokstaver, halv storlek),
siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)
CASE et Alfabet (sma bokstaver, halv storlek),

siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)
e Om Du viljer japanska som sprak (sid 57), kan foljande typer av
tecken och storlekar anges:
p#E (kana-kan) ...Hiragana och kanji, tecken (full storlek)

#75 (kana) ............ Katakana (normal storlek), tecken (full storlek)
7+ (kana) cooeeeee. Katakana (halv storlek), tecken (halv storlek)
ABC oo, Alfabet (stora och sma bokstaver, full storlek),
siffror (full storlek), tecken (full storlek)
ABC..ooviiieeeeiienn, Alfabet (stora och sma bokstaver, halv storlek),

siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

2 Anvand [DATA ENTRY] ratten for att flytta markoren till 6nskad posi-
tion.

Ny mapp kan inte skapas tor
PRESET fliken.

Kataloger for mappar i

USER flik display

I USER flik display kan kataloger
for mappar innehalla upp till fyra
nivaer.

Det maximala antalet filer och
mappar som kan lagras dr 2960
men detta kan variera beroende
pa filnamnets langd. Det maxi-
mala antalet filer/mappar som
kan sparas i en mapp i USER flik
ar 250.

Suiisiuey apuedde|punin
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)
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Foljande halvstora tecken kan
inte anvéandas for att namnge
filer och mappar:

¥\/:*¥2' <>

I samband med bokstaver som
inte atfoljs av speciella tecken
(med undantag for kana-kan

och halvstora katakana), kan Du
kalla fram teckenlistan genom att
trycka [6 ¥ ] knappen efter att ha
valt en bokstav (innan Du verkli-
gen anger denna).

3

4

Tryck [2A V]-[6 A ¥] och [7 A] knapparna, motsvarande det tecken
Du vill skriva in.

e | ABC2 JRLS
ICON ] PORST II TUVE \‘X!'}'.‘Jt i || ASg!

MNOG K
DELETE] t ANCELS

Flera olika tecken finns férdelade till varje knapp
och tecknet andras varje gang Du trycker knappen.

* Radera tecken
Flytta med hjalp av [DATA ENTRY] ratten markoren till det tecken Du
vill radera, och tryck [7 ¥ ] (DELETE) knappen. For att radera alla tecknen
pa en gang, tryck och hall nere [7 ¥ ] (DELETE) knappen.

¢ For att verkligen lagga in tecken
Flytta markoren eller tryck pa knappen fér annat tecken.

* Avbryt operationen for teckeninskrivning
Tryck [8 W1 (CANCEL) knappen.

¢ Ange specialtecken (omljud, accent, japanska ”“ * " och " ° ")
Vilj det tecken (bokstav) till vilket ett specialtecken skall adderas och
tryck [6 W1 knappen for att bladdra fram 6nskat omljud eller accent.

e Skriv in specialtecken
1 Efter att ett tecken verkligen lagts in genom att flytta markoren, tryck
[6 ¥ ] knappen for att ta fram en lista med tecken.
2 Anvind [DATA ENTRY] ratten for att flytta markoren till Gnskat special-
tecken och tryck sedan [8 A1 (OK) knappen.
e Skriv in siffror
Vilj forst nagot av foljande: "A B C” (fullstort alfabet), ”ABC” "CASE”
(stora bokstaver i halvstort alfabet) och "case” (smd bokstaver i halvstort
alfabet). Dérefter, tryck och hall nere 6nskad knapp, [2 A V1-[5A V],
[6 A1 och [7 A1 knapp ett 6gonblick, eller tryck upprepade ganger tills
Onskad siffra ar vald.
¢ Konvertera till Kanji (japanska)
Nér det inskrivna “hiragana” tecknet visas i omvand display (markerat),
tryck [ENTER] knappen en eller flera ganger for att konvertera tecknet till
onskad kaniji. For att verkligen ange dndringen, tryck [8 A (OK) knappen
eller ange nésta tecken.

Nar inlagda “hiragana” tecken visas i omvand display
(markerade):

* Aterkalla tecknen till annan kanji
Tryck [ENTER] knappen.

* Andra det omvianda omradet
Anvand [DATA ENTRY] ratten.

* Andra konverterad kaniji tillbaka till “hiragana”
Tryck [7 W] (DELETE) knappen.

¢ Radera det omvanda omradet pa en gang
Tryck [8 W1 (CANCEL) knappen.

* For att ange “hiragana” direkt (utan att konvertera)
Tryck [8 A1 (OK) knappen.

Tryck [8 A] (OK) knappen for att verkligen ange det nya namnet och
aterga till foregaende display.

68
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Aterkalla fabriksprogrammerade installningar

Aterkalla fabriksprogrammerade
instdllningar

Aterstill det fabriksprogrammerade System

Operationen f0Or att aterstalla
fabriksprogrammerade install-

Medan tangenten C7 halles nertryckt (tangenten ldangst till hoger pa klaviaturen), ningar paverkar inte Internet
sl pa strommen med [STANDBY/ON] knappen. instillningar. For att aterstalla
Denna operation ger samma resultat och dr en genvag for System Setup aterstall- '{’;g‘ma instéllningar, se sidan
ningsoperationen som beskrivs i steg 2 i avsnittet nedan. '
Aterstallning av individuella fabriksprogram- 0
c
merade poster 2
Qe
2
1 . ) . /\ FORSIKTIGT 2
Ta fram display for operationen. Denna operation raderar alla =
[FUNCTION] — [IJUTILITY — TAB[»]SYSTEM RESET Dina originaldata for respek- =1
2 tive post (MIDI SETUP, USER e
- EFFECT, MUSIC FINDER och R
Vilj post genom att trycka [1 A ¥]-[3 A ¥ ] knapparna. FILES&FOLDERS).
SYSTEM SETUP Aterstiller System Setup parametrarna till de ursprungliga fabriks-

gjorda originalinstdllningarna. Se det separata Data List héftet for
detaljer kring vilka parametrar som tillhor System Setup.

MIDI SETUP Aterstéller MIDI instillningarna, inklusive MIDI mallarna i User
flikens display till original fabriksstatus.

USER EFFECT Aterstaller User Effect instillningarna, inklusive User Effect typerna,
User Master EQ typerna och User Vocal Harmony skapade via
Mixing Console display till original fabriksinstallningar.

MUSIC FINDER Aterstéller Music Finder data (alla programmeringar/titlar) till
original fabriksinstallningar.

FILES&FOLDERS Raderar alla filer och mappar lagrade i User flik display.

REGIST Raderar tillfalligtvis aktuella Registration Memory installningar

for vald Bank fran panelen. Samma sak kan géras genom att halla
tangenten B6 (B tangenten langst till hoger pa klaviaturen) nertryckt
medan strommen slds pa med [STANDBY/ON] knappen.

CONFIG 1 CONFIG 2§ MEDL UWNER SYSTEM RESET

Factory Reset operation does not TN ST
A @ R reset Language, Owner Name, BARIE AP A
LCD Brightness, Main/Lyrics —
Buckground, or Video Out

parameters. MIDI SETUP
B — o reset these parameters, FILES
lomed the prevet System Setup files.

TREREFRRCT
FILES

AT T SUSIC FINDER
& CAUTION! FILES

Al User files and folders are lost
when FILES&FOLDERS' is nelected
and Factory Reset I exocited.

w MARK

A ON
¥ OFF

=
==

CTORY RESI

cELEEEEE
3

2
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Aterkalla fabriksprogrammerade instillningar

3 Bocka for med hjilp av [4 A V] knappen rutan for den post som skall
fabriksaterstallas.

4 Tryck [D] knappen for att genomfora aterstallningsoperationen for
alla forbockade poster.

Spara och aterkalla Dina egna installningar
som en enstaka fil

For posterna nedan kan Du spara Dina egna originalinstéllningar som en enstaka fil
for att senare aterkalla.

] Gor dnskade instéllningar i instrumentet.

2 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [IJUTILITY — TAB[»]SYSTEM RESET

3 Tryck en av [F]-[I] knapparna for att ta fram relevant display for att
spara Dina data.
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SYSTEM SETUP Parametrar som stdlls i olika displayer, som t ex [FUNCTION] —
UTILITY och i display for mikrofoninstéllningar hanteras som
en enstaka System Setup fil. Se det separata Data List haftet for
detaljer kring vilka parametrar som tillhor System Setup.

MIDI SETUP MIDI installningarna, inklusive MIDI mallarna i User flikens display
hanteras som en enstaka fil.

USER EFFECT User Effect instdllningarna, inklusive User Effect typerna, User
Master EQ typerna och User Vocal Harmony skapade via Mixing
Console displayer hanteras som en enstaka fil.

MUSIC FINDER Alla Preset och skapade programmeringar for Music Finder
hanteras som en enstaka fil.

4 Vilj en av flikarna (annan an PRESET) genom att trycka TAB [«][»>]
knapparna.
Lagg marke till att filen i PRESET flik displayen &r filen for de fabriksprogram-
merade instdllningarna. Om Du véljer detta kommer de fabriksprogramme-
rade instdllningarna for respektive post att aterstéllas. (Detta ger samma resultat
som ”Aterstillning av individuella fabriksprogrammerade poster” pa sidan 69.)

O

Spara Din fil (sidan 63).

o

For att aterkalla Din fil, valj den flik och sida till vilken Du sparat filen
(samma flik och sida som specificerats i steg 4), och tryck motsvarande

[A}-[J] knapp.
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Data backup

Data backup

For maximal datasakerhet rekommenderar Yamaha
att Du kopierar och sparar viktiga data till separat
lagringsmedia, som t ex SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring. Detta ger en praktisk
backup om det interna minnet skulle bli skadat.

Data som kan sparas

1 Song*, Style, Registration Memory Bank och
Voice

2 Music Finder Record, Effect**, MIDI Template
och System File

* Skyddad Song (de som har ”Prot.1/Prot.2” till
vanster 6ver filnamnet) kan inte sparas.
Song med en "Prot.2” indikation kan emellertid
flyttas (cut & paste operation) till ett SmartMedia
kort med ID. Song med en "Prot.1” indikation
kan inte flyttas till externt media.

**Effect data inkluderar féljande:
- Editerad eller sparad data i Mixing Console
"EFFECT/EQ".
- Editerad eller sparad data fér Vocal Harmony typ.

Backup proceduren dr olika for datatyperna 1 och 2
ovan.

Backup procedur

Song, Style, Registration Memory Bank och

Voice Data

] Satt i/anslut backup media (destination),
som t ex ett SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring.

2 Ta fram den display som innehaller 6nskad
fil som skall kopieras.

Song:
Tryck [SONG SELECT] knappen.

Style:
Tryck [STYLE SELECT] knappen.

Registration Memory Bank:
Tryck [REGIST. BANK] knappen.

Voice:
Tryck en av VOICE knapparna.

3 Valj USER fliken med hjalp av TAB [«]/[»>]
knapparna.

4 Tryck [3 ¥ ] (COPY) knappen for att kopiera
fil/mapp.
Pop-up fonstret for Copy operationen visas
nederst i displayen.

"OPY Select files and/for folders to be
I COPY copied to the clipbourd.

5 Tryck [6 V] (ALL) knappen for att vilja alla
filer/mappar som visas i aktuell display, in-
klusive alla eventuellt forekommande sidor.
For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF)
knappen igen.

6 Tryck [7 V] (OK) knappen for att bekrafta
valet av fil/mapp.
For att avbryta Copy operationen, tryck [8 ¥ |
(CANCEL) knappen.

7 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna
den destinationsflik (USER, CARD, etc) till
vilken Du 6nskar kopiera filen/mappen.

8 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra
in filen/mappen.

Om ett meddelande visas som indike-
rar att data inte kan kopieras
Skyddad Song ("Prot.1/Prot.2” dr indikerat
uppe till vénster over filnamnet) finns bland
de filer som skall kopieras. Skyddad Song
kan inte kopieras. Song med en ”Prot.2”
indikation kan emellertid flyttas (cut & paste
operation) till ett SmartMedia kort med ID.

Music Finder Record, Effect, MIDI Template
och System Data

] Satt i/anslut backup media (destination),
som t ex ett SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring.

2 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»]
SYSTEM RESET

3 Tryck en av [F]-[I] knapparna for att ta
fram relevant data som skall sparas.

4 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna
onskad flik (CARD eller USB) till vilken Du
onskar spara datan.

5 Spara Din data (sidan 63).

Sunsyuey apueddepunin

CVP-309/307 Bruksanvisning

71




Referens

c
[}
Ee}
=
©
=
(]
&=
o
(3]
<
o]
o
(oo}
Q)
vl
—Z
wy
i}
c
Hel
>
c
<<

72

Anvand, skapa och editera ljuden

Mega Voice kompatibilitet
Mega Voice &r unika for Clavi-
nova och inte kompatibla med
andra modeller. Song eller Style
data som skapats med Clavinova
och som innehaller Mega Voice
kommer inte att lata korrekt nar
de spelas upp pa andra instru-
ment.

CVP-309/307 Bruksanvisning

Hanvisning till Snabbguide sidor

Spela med ljuden .........cccocoevviiiiiiiiiiiniiiiiicc e sidan 28
Spela med pianoljuden...........cccocveiiiiiniiniiniiiicce sidan 28
Spela med olika [jud..........ccooviiiiiiiiie sidan 31

Ljudens kannemairken

Typ av Voice och dess kinnemdrke &r indikerat ovanfor Preset Voice namnet.

Natural!

Dessa rika och lickra ljud bestar mestadels av olika klaviaturinstrument
och dr speciellt avsedda for pianospel och andra klaviaturstimmor.

De omfattas dven av Yamahas avancerade samplingsteknologier som
Stereo Sampling, Dynamic Sampling, Sustain Sampling och Key-off
sampling.

Live!

Dessa ljud av akustiska instrument har samplats (d v s digitalt inspelats)
i stereo for att aterge ett verkligt autentiskt, rikt ljud, fullt av atmosfar och
akustik.

Cool!

Dessa ljud utgor samplingar av elektriskt forstarkta instrument och tack
vare stor minneskapacitet och mycket sofistikerad programmering har
man lyckats fanga den typiska strukturen och nyanserna i dessa ljud.

Sweet!

Aven dessa ljud av akustiska instrument &r resultatet av Yamaha's sofisti-
kerade teknologi som gor ljuden sa otroligt detaljerade och naturliga att
Du kan tro att det ar instrumentet i verkligheten Du spelar pa!

Drums

Olika trum- och percussionljud ar fordelade till individuella tangenter,
vilket gor att Du kan spela dessa fran klaviaturen.

SFX

Olika specialeffekter har férdelats till individuella tangenter och kan
spelas fran klaviaturen.

Organ Flutes!

Dessa autentiska orgelljud kan Du sjélv paverka och skapa med Sound
Creator ddr Du finner alla de olika fottal som behovs for ett traditionellt
orgelljud.

Mega Voice

Mega Voice dr inte avsedda att spela fran klaviaturen. Mega ljuden &r i
forsta hand avsedda att anvandas med inspelad MIDI sekvensdata (som
Songs och Styles). Speciellt en del av gitarr- och basljuden har skapats
som Mega ljud for Clavinova och de skiljer sig tydligt fran vanliga ljud
genom sin prefix i displayerna for val av ljud.

Vad som gor Mega ljuden speciella ar utnyttjandet av de olika anslags-
nivaerna (velocity). Vanliga ljud utnyttjar ocksa olika anslagsnivaer —
for att variera ljudkvaliten och/eller nivan med hansyn till hur hart eller
16st Du spelar pa klaviaturen. Detta gora att ljuden i Clavinova later dkta
och naturliga. Med Mega ljuden har emellertid olika anslagsnivaer helt
olika ljud.

Till exempel, ett Mega gitarrljud innehaller ljuden av olika slags spel-
teknik (enligt nedan). | vanliga instrument maste olika ljud med dessa
effekter tas fram via MIDI och kombineras for att skapa 6nskad effekt.
Med Mega ljud blir det emellertid nu mojligt att spela en dvertygande
gitarrstimma med ett och samma ljud genom att specificera anslags-
vdrden for att aterge ljudet av en speciell spelteknik.

Pa grund av den komplexa strukturen i dessa ljud och det exakta anslags-
vdrde som behovs for att spela ljuden, dr de inte avsedda att spelas fran
klaviaturen. De ar emellertid mycket anvandbara och praktiska for att
skapa MIDI data — speciellt ndr Du vill undvika att anvanda flera olika
ljud for enbart en enstaka instrumentstimma.

Live!Drums

Detta ar hogkvalitativa trumljud som fullt ut utnyttjar Stereo Sampling
och Dynamic Sampling.

Live!SFX

Detta ar hogkvalitativa latinamerikanska percussionsinstrument som
fullt ut utnyttjar Stereo Sampling och Dynamic Sampling. De ger ett bre-
dare och mera varierat utbud av Latin Percussion jamfort med de vanliga
trumljuden.




Spela olika ljud samtidigt

Clavinova &r utrustad med olika funktioner och praktiska ting fér framférandet som
helt enkelt inte forekommer pa ett akustiskt instrument. Det gor att Du kan spela
olika ljud samtidigt i samma tangent eller spela ett ljud med vénster hand och ett
annat (eller t o m tva sammanslagna ljud!) med hoéger hand.

Klaviaturens stammor (Right 1, Right 2, Left)

Ljud kan foérdelas individuellt till varje klaviaturstimma: Right 1, Right 2 och Left.
Med hjdlp av PART ON/OFF knapparna kan Du kombinera dessa stammor for att
skapa fylliga instrumentklanger.

Kombinationer for klaviaturens stammor

Bl Spela ett enstaka ljud (Right 1 stamma)
Du kan spela ett enstaka ljud 6ver hela klaviaturomfanget. Detta anvands for
normala framféranden — t ex med pianoljudet.

OuErTHonQ_ et @ _mem O

g

Right 1 stamma ~ I

M Spela tva ljud samtidigt (Right 1 och Right 2 stammor)
Du kan simulera en instrumental duett, eller kombinera tva liknande ljud for att
skapa ett fetare ljud.

- PART ON/OFF -

Right 2 stdimma j E
Right 1 sta
A R I
Se sidan 74 for att vélja ljud for Right 2 stimman.

Bl Spela olika ljud i hoger och vénster hand (Right 1 och Left stammor)
Du kan spela olika ljud med héger och vénster hand. Prova t ex att spela ett
basljud med Din vénsterhand och ett pianoljud med Din hégerhand.

QuerrHow@ _terr @ _mHr

e

PART ON/ORF

Left sta
et s18mma . — Right 1 stamma

A ; LAY
Se sidan 75 for att valja ljud for Left stamman.

Bl Spela tre olika ljud med vénster och héger hand (Right 1, 2 och Left
stammor)

Du kan kombinera dessa tre stammor for att skapa ett fylligt ensembleljud.

OLErTHo®_er O _mam @ _miairz

A0

Left stamma ¢ :i E Right 2 stdmma
Right 1 stdmma

A - AR RN

Spela olika ljud samtidigt

Justera volymbalansen mellan
stammorna

Justera volymbalansen mellan
stimmorna i BALANCE displayen
(sidan 39).

Specificera splitpunkten
(gransen mellan héger och
vanster hands omfang)

Se sidan 104.

CVP-309/307 Bruksanvisning
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Spela olika ljud samtidigt
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Den valda stimmans ljudnamn
blir markerat med <€ i Main dis-

play.

Snabbval av ljud for Right 1
och Right 2 staimmorna

Det finns ett alternativt sitt att
snabbt vilja bade Right 1 och
Right 2 ljud fran panelen:
Medan en av panelens Voice
knappar halles nertryckt, tryck
dnnu en Voice knapp. Det forst
valda ljudet blir Right 1 ljudet
och det andra blir Right 2.

Koppla Right 2 stamman
till/fran med en pedal

Du kan anvénda en pedal for att
koppla Right 2 stimman till/fran
(att vilja funktion for pedal, se
sidan 186). Detta ar anvandbart
for att kunna koppla Right 2
stimman till och fran medan

Du spelar.

Spela tva ljud samtidigt (Right 1 och 2 stammor

Du kan spela tva ljud samtidigt med Right 1 och Right 2 stimmorna.
] Se till att PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen é&r inkopplad.

2 Tryck PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen for att koppla in den.

QLEFTHOLDO LEFT @ RIGHT1 @ RIGHT2

3 Tryck en av VOICE knapparna for att ta fram display for val av ljud
for Right 2 stimman.

(@] PIANO O  EPIANO O  STRINGS QOGUITAR&BASS (O SAXOPHONE (O w%”uﬁ.ﬁn O  ORGAN [@]ORGAN FLUTES] Evr?lchT
( ] ) ( ] J J J
O TRUMPET (O  BRASS O ATRONOA: QO CHOR&PAD (O SYNTH.& FX OPES%ﬁSI?r'r' & O USER ss‘-ﬁﬁm

U [y voicE

4 Tryck TAB [«] knappen for att vélja PRESET flik (om sa behovs).

VOICE (RIGHT2)
RESE govm, - @@= 4
oE——

—
OO— || & | |E steirisch | —=3- 5
5 '8 ||E Tuttiscera | | Bandoneon | — =3
‘B E SmallAcerd | E SoftAcerd | —@3-
B & Accordion | |EA4 Harmonica | —
lE @47 | {® TangoAccrd I |:/.. ModernHarp I 7LQJ JJ
) Accordion&Harmonica

=EEEEEELE

O

Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja 6nskat ljud.

o

Spela pa klaviaturen.

N

Tryck PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen igen for att koppla bort den.

74
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Spela olika ljud samtidigt

Spela olika ljud med hoger och vinster hand
(Right 1 och Left stammor)

Du kan spela olika ljud med hoger och vanster hand (Right 1 och Left stimmor).

1
2

N O On

Se till att PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen ér inkopplad.

Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen for att koppla in den.

QOLEFTHOLD@ LEFT @ RIGHT1 O RIGHT2

S PARTON/OFF = = -+ + + + -+

Tryck en av VOICE knapparna for att ta fram display for val av ljud
for Left stamman.

O PIANO O  EPIANO O  STRINGS OGUITAR&BASS (O SAXOPHONE (O W(Fxnwvlﬁp O  ORGAN [@]ORGAN FLUTES] E‘é?g:cEr
( J J ] ( ) ( ) ] ( )
O TRUMPET O BRASS O TAMBMEA O CHOR&PAD O SWTH&FX O hRumEr & O Husg%” 8

U [ voice

Tryck TAB [«] knappen for att vélja PRESET flik (om s& behovs).

VOICE (LEFT)

AB
(@i 4
) [ —
‘@ |§ | Slcirisch | —@' 5
5 ° @ TuttiAcerd | Bandoneon | - @ ¢
-3 E SmallAcerd | E SoftAcerd | — 3
-3 \E Accordion | LA Tiarmonica | — =
‘= | i TangoAccrd I 7% Modernlarp I [
—J Atcorrian&l{nrnmnica

=EEEEEEL

Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja 6nskat ljud.
Spela pa klaviaturen.

Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen igen for att koppla bort den.

Den valda stimmans ljudnamn
blir markerat med <€ i Main dis-

play.

Koppla Left stamman till/fran
med en pedal

Du kan anvédnda pedal for att
koppla Left stimman till/fran (att
vélja funktion for pedal, se sidan
186). Detta dr anvandbart for att
kunna koppla Left stimman till
och fran medan Du spelar.

Specificera splitpunkten
(grénsen mellan hoger och
vanster hands omfang)

Se sidan 104.
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Tillfor akustisk realism till ljudet (iAFC)

Tillfor akustisk realism till ljudet
(iAFQ)

Nar iAFC &r aktivt (som standard &r det inkopplat) kommer Clavinova att fa mera

IAFC kan inte anvandas djup och resonans i ljudet, saisom i ett akustiskt instrument. Ljud som produceras

'.f;’c"\‘/a;_‘;%;af']" elmébel) av Clavinova och tas upp av inbyggda mikrofoner bearbetas och siands ut via de
Nar locket é{gsténgteller sppet | Dakre hégtalarn:'a fér. att forstarka qlen akustiska req!i§men pa ljudet. Denna iAFC
med det kortare stodet. effekt 4r mest pataglig med flygelljudet (det som véljes genom att trycka PIANO

o Nér Speaker instdllningen star knappen).
pa Headphones SW (sid 17)
och horlurar ar anslutna.

e Nir Speaker instéllningen star Koppla in iAFC pa CVP-309 flygelmobel
i Off. For att kunna koppla in iAFC, ha locket ppet med det lingre stodet i den
inre hallaren. Nar locket dr stangt eller 6ppet med det kortare stodet kan
Nar iAFC anvands, se till att inte inte iIAFC kOpp|aS in.

blockera hégtalarna som sitter

pa undersidan (CVP-309 flygel-
mébel) eller pd baksidan (CVP-
309/307) av Clavinova. Optimal
iAFC effekt kan inte uppnas om

hogtalama ar blockerade. Vilj typ av iAFC och justera djupet
IAFC anvinder Yamahas EMR | detta avsnitt forklaras hur man justerar olika iAFC instdllningar, som att vélja typ

(Electronic Microphone Rotator) av iAFC och justera djupet.

teknologi for att tillforsakra stabi- | et finns tre olika typer av IAFC sasom visas nedan. Valj énskad typ: simulation av

litet mot akustisk aterkoppling. o . . . . .
scenatmosfar eller simulation av resonansen hos ett akustiskt piano. Varje typ har

ocksa tre sub-typer. Djupet kan ocksa stdllas for varje typ.

] Tryck [iAFC SETTING] knappen for att ta fram display for operationen.
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< iAFC SETTING

IAFC TYPE :DYNAMIC DAMPER EFFECT |

A
CALIBRATION

The IAFC effect sounds from the speakers on the rear of the |
BAtFUment.

The IAFC effect is not applied (o the sound of the headphones
or the output from the AUX OUT.

IAFC
SETTING I

IAFC IAFC TYPE SELECT
ONAOFF IAFC TYFPE SUB TYFE DEFTH

2 Tryck en av [2 A V][4 A V] knapparna for att vilja typ av iAFC.

Om Du viiljer "NATURAL SOUND BOARD" eller “SPATIAL ENSEMBLE",
forsakra Dig om att gora kalibreringsoperationen (sidan 77).

* DYNAMIC DAMPER effekt
Detta simulerar den forlangning av tonen som sker ndr Du trampar ner
ddmparpedalen pa en flygel. Har anvdnds inte mikrofonerna, men ljudet

som produceras av Clavinova behandlas for att skapa denna kraftfulla
effekt.

76 CVP-309/307 Bruksanvisning



Tillfor akustisk realism till ljudet (iAFC)

e NATURAL SOUND BOARD
Detta skapar en resonans som framhaver den akustiska realism som ar
typisk for ett akustiskt instrument. Tillsammans med ett flygelljud produ-
cerar denna effekt ett mera naturligt pianoljud. Ljudet fran sjdlva instru-
mentet tas upp av mikrofonerna och behandlas for att terskapa intrycket
av en verklig resonansbotten.

e SPATIAL ENSEMBLE effekt
Med denna effekt kan Du uppleva atmosfaren och akustiken som &r karak-
teristiska vid ett scenframférande. Atmosfar och akustik kommer ocksa att
paverka en musikant som spelar tillsammans med Dig och ni kommer att
uppleva kdnslan av att sta pa samma scen och spela tillsammans. Ljudet
fran sjdlva Clavinova och en sangare eller annan solist med sitt instrument,
kommer att plockas upp av de inbyggda mikrofonerna, och behandlas for
att simulera karaktaren av ett gemensamt scenframtradande.

3 Tryck en av [5 A V]-{7 A V] knapparna for att vilja iAFC installningen
(sub-typ).

4 Tryck [8 A V] knappen for att justera djupet for iAFC.

Kalibrera iAFC instédllningarna

Observera i samband med
kalibrering

Medan kalibreringen genom-
fors, se till att det ar tyst i Clavi-
novas omedelbara narhet. Om
nagot ljud uppstar i narheten av
Clavinova under kalibreringen,
kan denna komma att avbrytas
och aterga till standardinstall-
ningar. Om detta hander rekom-

Detta justerar automatiskt kdnsligheten och anpassar iAFC till omgivningens akustik
sa att optimal iAFC effekt erhdlles. Férsdkra Dig om att genomféra denna operation
ndr Du valjer "NATURAL SOUND BOARD” eller "SPATIAL ENSEMBLE".

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

] Tryck [F] (MIC CALIBRATION) knappen i displayen for iAFC operation

(sidan 76) for att ta fram display for kalibrering.

Tryck [G] (CALIBRATION START) knappen for att starta kalibrering.
Nar kalibreringen startas aterges ett relativt hogt ljud av cembalo som
spelar en fixerad sekvens fyra ganger. Det tar cirka tva och en halv minut
att genomfora kalibreringen.

Om iAFC effekten ar svag eller ohorbar:
Om iAFC effekten inte tycks ha nagon effekt vid uppspelning av Song eller
Style, koppla bort iAFC effekten.

1 Tryck [iAFC SETTING] knappen for att ta fram display for operationen.
2 Tryck [1 V] knappen for att koppla bort iAFC.

IAFC SETTING

IAFC TYPE : DYNAMIC DAMPER EFFECT |

A
CALIBIATION

The IAFC effect sounds from the speakers on the rear of the
Instrument. The IAFC effect |s not applied to the sound of the
headphones or the ou from the AUX OUT.

IAFC
SETTING

IAFC TYPE SELECT

TAFC
ONOFF SUBTYPE

IAFC TYIE DEFTH

—

*EEEEE

2 BB

menderar vi att det stérande
ljudet elimineras och kalibre-
ringen startas dnnu en gang.

CVP-309/307 Bruksanvisning
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Andra tonhéjd
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Tune funktionerna paverkar inte
Drum Kit eller SFX Kit ljuden.

Hz (Hertz):

Denna matenhet referar till ljudets
frekvens och representerar antalet
svangningar som sker per sekund.

Andra tonhéjd

Transponering

Klaviaturens tonhojd kan transponeras upp eller ner (i halvtonssteg).

e Transponera under framférandet
Du kan latt stdlla dnskad transponering for det totala instrumentljudet genom att
trycka TRANSPOSE [-1/[+] knapparna.

* Transponera fore framférandet
Andra transponeringsinstillningarna i MIXING CONSOLE display. Du kan indi-
viduellt stdlla transponeringen for respektive klaviatur (KBD), Song uppspelning
(SONGQ,) eller det totala ljudet for instrumentet (MASTER).

1 Ta fram display for operationen.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE
2 Anvind [1 A V]-[3 A V] knapparna for att stélla transponeringen.

Finstam tonhojden for hela instrumentet

Du kan finstimma tonhojden for hela instrumentet — anvandbart ndr Du vill spela
Clavinova tillsammans med andra instrument eller med CD skiva.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«] MASTER
TUNE

2 Anvind [4 A V]/[5 A V] knapparna for att stamma.

Tryck 4 eller 5 [ A1 och [ ¥] knapparna samtidigt for att aterstdlla vardet till
fabriksinstallningen 440.0 Hz.

Skalstamning

Du kan viélja olika skalor for att spela med speciella stimningar fran specifika
historiska perioder eller andra kulturer.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [»] SCALE TUNE

2 Vilj med hjélp av [6 A V]/[7 A V] knapparna onskad stamma for
vilken Du vill géra skalstamning.
Markera rutan genom att trycka [8 A1 knappen.

3 Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja 6nskad skala.
Stdmningen for varje ton for den aktuella skala som valts indikeras i klaviatur-
illustrationen i displayen.

/8
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Andra tonhéjd

4 Andra féljande installningar enligt 6nskan.

e Stam individuella toner for klaviaturen (TUNE)

1 Tryck [3 A V] knappen for att vilja den ton som skall stammas.

2 Anvédnd [4 A V]/[5 A V] knapparna for att stélla stamningen i

cent.

* Bestimmer grundtonen for varje skala.
Tryck [2 A V1 knappen for att vdlja grundton.
Nér grundtonen andras blir tonhdjden for klaviaturen transponerad,
men den ursprungliga tonhdjdsrelationen mellan tonerna bibehalles.

Forprogrammerade skalstamningar

EQUAL
TEMPERAMENT
(=Liksvavande
temperering)

Tonomfanget i varje oktavomfang ar delat lika i tolv delar, med varje
halvtonssteg jamt fordelat. Detta ar det vanligaste system for staming
som anvands i dagens musik.

PURE MAJOR Dessa stamningar baseras pa ett rent harmoniskt férhallande inom varje
PURE MINOR skala, speciellt for treklanger (grundton, ters, kvint). Tillimpas ofta i kor-
(=Ren dur/ren moll) | sammanhang.

PYTHAGOREAN Uttankt av den grekiske filosofen Pythagoras och baserar sig pa kvinter.
(=Pythagoreisk) Den ger vackra kvinter och kvarter, men terser blir inte lika rena.
MEAN-TONE Denna skala skapades som en forbéttring av Pythagoreisk stimning for
(=Medelton) att ge renare terser. Populdrt under 1500-talet fram till sent 1700-tal.

Bl a Handel anvande denna skala.

WERCKMEISTER
KIRNBERGER

Denna sammansatta skala kombinerar Werckmeister och Kirnberger
systemen, vilka i sig var en forbattring av medelton och Pythagoreisk
skala. Den huvudsakliga fordelen &r att varje tangent har sin egen unika
karaktdr. Anvant under Bach och Beethovens tid. Anvdnds numera med
cembalo och piporgel for att aterge tidstypisk musik.

ARABIC (=Arabisk)

Anvénd dessa stamningar for att spela arabisk musik.

Tonhojdens installningar for varje skala (i cent; exempel med C-skala)

C CcH# D Eb E F F# G Ab A Bb B
Eg#:hlﬁglsr 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-29.7] 3.9 [ 156 |-141| 23 | -9.4 | 2.3 |-273|-15.6| 18.0 | -11.7
PURE MINOR 0 336 39 [156|-141| 23 | 313 | 23 | 141 [-156]18.0 |-11.7
PYTHAGOREAN | 0 |14.1| 39 | -63 | 7.8 | -23 [11.7] 23 | 156 63 | -3.9 | 102
MEAN-TONE 0 |-2421-7.0[10.2 |-141| 3.1 |-203| -3.1 [-27.3|-102| 7.0 |-17.2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -7.8 | -6.3 |-10.2 | -2.3 |-11.7| -3.9 | -7.8 |-11.7| -3.9 | -7.8
KIRNBERGER 0 |-102]-70-63 |[-141| 2.3 |-102| -3.1 | -7.8 [-10.2| 3.9 |-11.7
ARABIC 1 0 0 |-500] 0 0 0 0 0 0 |-500] o0 0
ARABIC 2 0 0 0 0 |-50.0| 0 0 0 0 0 0 |-50.0

* | displayen visas dessa varden avrundade.

Cent:

Enhet for tonh6jd som motsvarar
1/100 av en halvton (100 cent =
1 halvton).

Aterkalla direkt 6nskad skala
Memorera den 6nskade skalan
till Registration Memory.
Forsakra Dig om att SCALE posten
ar markerad for registrering (sidan
125).
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Lagg effekter till ljud som spelas pa klaviaturen
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Du kan anvénda pedal for att
koppla Harmony/Echo effekter
till och fran (sidan 186).

Portamento:

Portamento dr en funktion som
skapar en mjuk glidning mellan
tva toner som spelas legato efter
varandra. Portamento Time (hur
lang tid glidningen skall ta) kan
stillas via MIXING CONSOLE
display (sidan 84).

DSP:

Forkortning for Digial Signal Pro-
cessor (eller Processing). DSP
paverkar och framhéaver en ljud-
signal pa digital vdg och kan pro-
ducera en mangd olika effekter.

Lagg effekter till ljud som spelas pa
klaviaturen

CVP ér utrustad med ett sofistikerat multi-processor effektsystem som kan addera
extraordindrt djup och skapa uttrycksmojligheter for Ditt ljud.

] Vilj onskad staimma for vilken Du 6nskar lagga till effekter genom att
trycka en av PART SELECT knapparna.

2 Tryck [VOICE EFFECT] knappen for att ta fram VOICE EFFECT display.

VOICE EFFECT (RIGHT 1)

HARMONY HO:; OFF
1| MONGPOLY: POLY
DEP:ON

DS VARIATION-OFF

......... PART SELECT - + + + + + + + «

VOICE
O__LEFT _ Q _RIGHT1 (O _RIGHT2 EFPECT

m o» mp

PART
HARMONY S s
ECHO DSP VARIATION

3 Anvand knapparna i nedre delen av displayen for att lagga effekter

till ljuden.
Effektparametrar

HARMONY/ECHO | Lagger till Harmony/Echo effekter till de ljud som spelas inom hégerhands
sektionen pa klaviaturen (sidan 81).

MONO/POLY Denna kontroll bestaimmer om ljudet aterges monofoniskt (endast en ton
i taget) eller polyfoniskt for varje stimma. Tack vare detta kan Du spela blas-
instrument mera realistiskt. Beroende pa det valda ljudet kan man i MONO
instdllning dven utnyttja Portamento effekten, nar man spelar legato.

DSP/DSP VARIA- Med de digitala effekter som finns inbyggda i Clavinova kan Du skapa

TION atmosfar och djup till Din musik pa en rad olika satt — som att t ex

lagga till reverb sa att det later som om Du spelar i en konsertsal.

e DSP omkopplaren anvands for att koppla DSP (Digital Signal Processor)
effekt till eller fran for den aktuellt valda klaviaturstimman.

e DSP Variation omkopplaren anvands for variation av DSP effekten.
Nar t ex Rotary Speaker (= roterande hogtalare) effekt r vald, kan Du
med denna vdxla mellan langsam och snabb rotation.

Vilj Harmony/Echo typ

Du kan vélja 6nskad Harmony/Echo effekt bland en rad olika typer.
For att aktivera den valda effekten, stall HARMONY/ECHO pa ON i displayen
som visas i steg 2 ovan.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

2 Anvind [1 A V]-[3 A V] knapparna for att vilja Harmony/Echo typ
(sidan 81).

3 Anvind [4 A V]-[8 A V] knapparna for att vilja olika Harmony/Echo
installningar (sidan 82).
Tillgdngliga instdllningar varierar beroende pa Harmony/Echo typ.

80
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Lagg effekter till ljud som spelas pa klaviaturen

Harmony/Echo typer

Harmony/Echo typerna &r indelade i féljande grupper, vilka ger olika typer av

effekter.

Harmony typer

Dessa typer lagger harmoni-
toner till de toner som spelas

i hégerhandssektionen, speci-
ficerade av det ackord som
spelas i vansterhandssek-
tionen pa klaviaturen. (Ldgg
marke till att ”1+5” och "Octave
inte paverkas av ackordet.)

Multi Assign typ

Denna typ lagger en speciell
effekt till ackord som spelas i
hégerhandssektionen pa kla-

ROC UET
COUNTRY DUET
COUNTRY TRIC

viaturen.

@ Harmony typer

Ndr ndgon av Harmony typerna valts laggs Harmony effekten till de toner som
spelas i hogerhandssektionen pa klaviaturen enligt den typ som valts ovan, och
resultatet styrs av de ackord som specificeras inom ackordssektionen pa klavia-

turen, enligt nedan.

ACMP
ON/OFF

Splitpunkt
v

i

Ackordssektion for Style uppspelning och
Harmony effekt

Splitpunkt Splitpunkt
(for Style) (for klaviaturljud)
v
= 1
Ackordssektion Left ljud Right 1
for Style Right 2
uppspelning ljud
och Harmony
effekt

@ Multi Assign typ

Multi Assign fordelar automatiskt toner som spelas i hogerhands sektionen pa
klaviaturen till separata stammor (ljud). Bada klaviaturstimmorna [RIGHT 1] och
[RIGHT 2] skall vara inkopplade nar Multi Assign effekt anvdands. Om Du spelar
tva toner efter varandra, kommer forsta tonen att spelas med Right 1 ljudet, den

andra med Right 2 ljudet.

® Echo typer

Nér ndgon av Echo typerna valts kommer motsvarande effekt (Echo, Trill, Tremolo)
att laggas till toner spelade i hégerhandssektionen pa klaviaturen, synkroniserad

med aktuell tempoinstéllning, oberoende av [ACMP] och LEFT stimmornas till/fran
lage. Lagg marke till att Trill effekten forutsatter att man spelar minst tva toner, vilka

da skapar en drill.

ACMP
ON/OFF

Echo typer

Dessa typer lagger eko-
effekter till toner i hdger-
handssektionen pa
klaviaturen, synkronise-
rade med aktuell tempo-
instéllning.

Koppla bort vansterhandens
ackordsljud

Du kan koppla bort ackordsljudet
inom vansterhandens ackompan-
jemangsomfang och darmed
aterge enbart ackordet fran Har-

mony effekten. Koppla in [ACMP
ON/OFF], koppla bort [SYNC
START] och vilj "Off” fér Stop
Accompaniment parametern.

Splitpunkt
v
[ J/
Left [jud och

ackordssektion for

Harmony effekt

Right 1
Right 2
ljud
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)
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Harmony/Echo instéllningar

VOLUME Bestammer volymnivan for Harmony/Echo toner genererade av Har-
mony/Echo effekten. Denna parameter &r tillganglig for alla typer med
undantag for “Multi Assign”.

SPEED Bestammer hastigheten for Echo, Tremolo och Trill effekterna. Denna
parameter blir endast tillganglig nar Echo, Tremolo eller Trill valts under
TYPE ovan.

ASSIGN Med denna parameter kan Du bestimma med vilken stimma Harmony/

Echo tonerna skall ljuda. Denna parameter dr tillganglig for alla typer
med undantag for "Multi Assign”.

CHORD NOTE Stallt i ON kommer Harmony effekten enbart att ldggas till toner som
ONLY tillhor det ackord som spelas inom ackordssektionen pa klaviaturen.
Denna parameter fungerar enbart for Harmony typer ovan.

TOUCH LIMIT Bestammer ldgsta anslagsvarde vid vilket Harmony toner kommer att
ljuda. Tack vare detta kan Du styra Harmony tillagget genom Ditt anslag.
Harmony effekten laggs till nir Du sldr an tangenten hardare (6ver det
stillda vardet). Denna parameter ar tillganglig for alla typer med undan-
tag for "Multi Assign”.

Editera volymen och den tonala
balansen (MIXING CONSOLE)

Mixing Console ger Dig intuitiv och tydlig kontroll 6ver klaviaturens stimmor och
Song/Style kanaler, inklusive volymbalanser och klangférg pa ljuden. Du kan justera
volymnivaer och stereoposition (panorering) for varje ljud for att stdlla optimal balans
och stereobild. Du kan ocksa kontrollera effekter och dess fordelning.

Grundliaggande hantering

] Tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE
display.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL VIO FILTER Y TUNE FFEL

SONG AUTO REVOICE
MIXING
CONSOLE

=
1,3

MIC LEFT RIGHTI | RIGHT2

CLLELLLELIE

2 Anvand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant instéllnings-
display.
For information kring tillgédngliga parametrar, se avsnittet ”Justerbara poster
(parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 84.
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o O

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger for att ta fram

MIXING CONSOLE display for 6nskade stammor.
MIXING CONSOLE displayen bestar av flera olika displayer for olika

typer av stammor. De stammor som avses anges hogst upp i displayen.

De olika MIXING CONSOLE displayerna alternerar enligt foljande:
PANEL PART display — STYLE PART display - SONG CH 1-8 display —
SONG CH 9-16 display

Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja 6nskad parameter.
Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att stélla vardet.

Spara Dina MIXING CONSOLE installningar.

e Spara PANEL PART displayinstallningar
Memorera dem till Registration Memory (sidan 125).

e Spara STYLE PART displayinstallningar
Spara dem som Style data.

1 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.
2 Tryck [B] knappen for att ta fram STYLE CREATOR display.
3 Tryck [EXIT] knappen for att stinga RECORD display.

4 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style fran
vilken Dina data kan sparas, och spara dem sedan (sidan 63).

e Spara SONG CH 1-8/9-16 displayinstillningar
Registrera forst den editerade instdllningen som en del av Song datan
(SET UP) och spara sedan Song:en.
Se forklaringen kring SONG CREATOR — CHANNEL display — SETUP
post pa sidan 156.

Betridffande stammor — Part

PANEL PART

I PANEL PART display i MIXING CONSOLE kan Du individuellt justera
volymnivan mellan klaviaturens stimmor (RIGHT 1, RIGHT 2 och LEFT),
SONG, STYLE och MIC stammor. Dessa stamkomponenter dr desamma som
visas i displayen ndr Du trycker [BALANCE] knappen.

STYLE PART

En Style bestar av atta separata kanaler. Har kan Du justera volymnivan mellan
dessa atta kanaler eller stammor. Dessa stimkomponenter dr desamma som
visas i displayen nédr Du trycker panelens [CHANNEL ON/OFF] knapp for att
ta fram STYLE display.

SONG CH 1-8/9-16

En Song bestar av sexton separata kanaler. Har kan Du justera volymnivan
mellan dessa sexton kanaler eller stimmor. Dessa stimkomponenter &r
desamma som visas i displayen nér Du trycker panelens [CHANNEL ON/OFF]
knapp for att ta fram SONG display.

Betraffande stammor
Se nedan.

Samtidigt andring av alla
stammor till samma varde

Sa snart Du valt en parameter i
steg 4 kan Du direkt stélla
samma varde till alla stammor.
For att gora detta, tryck och hall
nere en av [A]-[]] knapparna
samtidigt som Du stdller vardet
med hjélp av [1]-[8] knapparna
eller [DATA ENTRY] ratten.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy
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Justerbara poster (parametrar) i MIXING CONSOLE displayer
Foljande forklaringar omfattar tillgéngliga poster (parametrar) i MIXING CONSOLE
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displayer.
VOL/VOICE
e RHY2 kanalen i STYLE PART SONG AUTO REVOICE Se sidan 85.
display ar endast avsedd for
Drum Kit och SFX ljud. VOICE Hér kan Du vélja 6nskat ljud for varje stimma. Nar Style kanaler
¢ Nir GM Song data spelas kan tagits fram kan inte Organ Flutes eller User ljud valjas. Nar Song
kanal 10 (i SONG CH 9-16 kanaler tagits fram kan inte User ljud véljas.
sidan) endast anvandas for
Drum Kit ljud. PANPOT Bestammer stereopositionen for den valda staimman (kanalen).
VOLUME Bestdmmer ljudnivan for varje stimma eller kanal, och gor att
Du kan finjustera balansen for alla stimmorna.
FILTER

HARMONIC CONTENT

Gor att Du kan justera resonanseffekten (sidan 95) for varje stimma.

BRIGHTNESS

Bestammer klangfargen pa ljudet for varje stamma genom att
justera Cutoff Frequency (sidan 95).

TUNE

PORTAMENTO TIME

Portamento ar en funktion som skapar en mjuk glidning av ton-
hojden mellan tvd toner som spelas legato pa klaviaturen. Porta-
mento Time bestimmer hur snabb denna glidning skall vara.
Hogre varde resulterar i en [angsammare glidning. Instdllningen
”0” ger ingen effekt. Denna parameter blir tillganglig nar den
valda klaviaturstamman star i Mono (sidan 80).

PITCH BEND RANGE

Staller omfénget fér PITCH BEND hjulet f6r var och en av klaviatur-
stammorna. Omfanget stracker sig fran 70" till 712" dar varje steg
motsvarar en halvton).

OCTAVE Bestammer tonhdjd for specificerad stamma upp eller ner med
en eller tvd oktaver.

TUNING Bestammer finstamning for varje klaviaturstimma.

TRANSPOSE Anvaénds for att transponera tonhdjden for respektive klaviaturen
(KEYBOARD), Song uppspelning (SONG) eller det totala ljudet
for instrumentet (MASTER).

EFFECT

TYPE For att vdlja onskad effekttyp (sidan 87). Efter att ha editerat olika
parametrar for den valda effekttypen, kan Du spara den som Din
originaleffekt.

REVERB Justerar mangden Reverb for varje stimma eller kanal. Namnet
for den aktuella Reverb effekten anges till hoger om “"REVERB”
rubriken.

CHORUS Justerar mangden Chorus for varje stimma eller kanal.

DSP Justerar mangden DSP for varje stimma eller kanal.

84
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EQ (Equalizer)

TYPE For att vélja 6nskad EQ typ som bast passar musik och miljo
(sidan 89). Detta paverkar det totala ljudet fér CVP.

EDIT For att editera EQ (sidan 89).

EQ HIGH Bestammer mittfrekvensen for hoga EQ bandet som undertrycks/

forstarks for varje stimma.

EQ LOW Bestammer mittfrekvensen for ldga EQ bandet som undertrycks/
forstarks for varje stamma.

CMP (Master Compressor)
Se sidan 91. Detta paverkar det totala ljudet i CVP.

Song Auto Revoice

Med denna funktion kan Du till fullo utnyttja de fantastiska ljuden i instrumentet
med XG-kompatibel Song data. Nar Du spelar upp MIDI-filer Du kopt i handeln
eller som producerats med andra instrument, kan Du anvdnda Song Auto Revoice
for att automatiskt byta till Clavinovas speciella ljud (Natural!, Live!, Cool!, etc)
istdllet for de konventionella XG ljuden av motsvarande typ.

] _3 Samma operation som i “Grundlaggande hantering” pa sidan 82.
| steg 2, valj VOL/VOICE fliken.

4 Tryck [G] (SETUP) knappen for att ta fram AUTO REVOICE SETUP display.

5 Anviénd [1 A V]1-[3 A V] knapparna for att vilja de ljud som skall bytas.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

AUTO REVOICE SETUP

VOIUE NAME REVOICE TO
A @ : (A TURALL GRND PR
BRIGHT PLANO Ne REVOICE
. @ ELEC GRAND FNO NO REVOICE
HONEYTONK N& REVCICE
ELPIANG 1 NO REVOICE
¢ @ ELPIANG 2 NO REVOICE
HARPSICHORD Ne REVOICE
o @ CLAVL NO REVOICE
CELESTA N& REVCICE
€ VIERAPHONE NO REVOICE
T
REVOICE T0)
VOICE NAME
- Ol
—
[ = ] | - |

EEEEREHE
5 6 /

6 Anvand [4 A V]-[6 A V] knapparna for att valja alternativ for det ljud
som valdes i steg 5.
Flera olika Revoice instillningar &r tillgangliga med hjilp av [FI/[GI/[1] knap-
parna for att enkelt ta fram rekommenderade Revoice instdllningar i en enda
operation.

ALL REVOICE: Byter ut alla utbytbara XG ljud till de rika och
autentiska ljuden i Clavinova.

PIANO REVOICE: Byter ut enbart pianoljuden.

BASIC REVOICE: Byter ut enbart de rekommenderade ljud som &r
[dmpliga for uppspelning av Song:en.

ALL NO REVOICE:  Alla ljuden &tergar till original XG ljud.
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DSP:

Forkortning for Digial Signal
Processor (eller Processing).
DSP paverkar och framhaver
en ljudsignal pd digital vdag och
kan producera en méangd olika
effekter.

7 Tryck [8 A] (OK) knappen for att genomfdra Din Revoice installning.
For att avbryta Revoice operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

8 I VOL/VOICE flikens display, tryck [F] knappen for att stilla SONG
AUTO REVOICE pa ON.

Effect Type
W Viljer typ av effekt

] _3 Samma operation som i “Grundlaggande hantering” pa sidan 82.
| steg 2, valj EFFECT fliken.

4 Tryck [F] (TYPE) knappen for att ta fram display for val av effekt.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

£V L TUNE EFFECT

000oe

-

SONG STYLE LEFT RIGHTI | RIGHT2

5 Anvind [1 A V]/[2 A V] knapparna for att vilja effekt BLOCK.

BLOCK  : DSPSOFF]
CATEGORY : DELAY WELL
TYPE : TEMPO DELAY

o

)

10000

EEEEEEEs
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Block Applicerbara staimmor | Effektens karaktar

REVERB Alla stammor Skapar reverbeffekter som far det att lata
som om Du spelade i miljoer som en stor
konsertsal eller intim klubb.

CHORUS Alla stiammor Lagger till en choruseffekt som far det att lata
som om flera instrument spelar tillsammans
samtidigt.

DSP1 STYLE PART Utdver Reverb och Chorus typerna har

SONG CHANNNEL 1-16 | Clavinova speciella DSP effekter som inklu-
derar ytterligare effekter som vanligtvis
anvands specifikt for en stimma, som t ex
distortion eller tremolo.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, | Varje oanvdnt DSP block blir automatiskt

DSP3 SONG CHANNEL 1-16 | fordelat till aterstdende aktiva stimmor

DSP4 (kanaler).

DSP5

DSP6 Mikrofonljudet Avsett endast for anvandning med mikrofon-
ljudet.

6 Anvand [3 A V]/[4 A V] knapparna for att vélja den stamma till
vilken Du vill lagga effekten.

7 Anvand [5 A V]/[6 A V] knapparna for att valja CATEGORY, d v s
vilken effektkategori.

8 Anviand [7 A V]/[8 A V] knapparna for att valja TYPE, d v s vilken typ
inom kategorin.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

Om Du vill editera effektparametrarna, ga vidare till ndsta operation.
B Editera och spara vald effekt

9 Tryck [F] (PARAMETER) knappen for att ta fram display for editering
av effektparametrarna.

MIXING CONSOLE

voLvince Verer ¥ oose ¥ EFFECT
BLOCK : DEPE[OFT]

CATEGORY ! DELAY METER
TYPE

: TEMPO DELAY
-

] O Om Du valt en effekt inom effektblock DSP 2-4 i steg 5:
Du kan editera dess standardparameterar savdl som dess variationsparametrar.
For att valja standardparametrar, tryck [B] knappen. For att vdlja variations-
parametrar, tryck [E] knappen.
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MIXING CONSOLE

Att ater valja effektblock,

kategori och typ
m BLOCK : DSPS[RIGHT1]
Anvand [TA V]-[3A V] knap- A @ CATEGORY : REVERE @F
parna. Vald effektkonfiguration STFE i HALLS
kan avlasas i rutan uppe till Q R PENRELE ROl e
vanster i displayen. c DIFFUSION 10 TSER ] 3
] O @ INITIAL DELAY 184ms @
b HPF CUTOFF &3Hz |
@ LFF CUTOFF T OkHz @
E FPARAMETER VALUE J
= REVERE TIME 1.4% @
Thix value ix applied when VARIATION is ON.
CATE-
BLOCK GORY TYPE PARAMETER VALUE
=] (=]
| == e i == == =

CEEEEEes

6 8

1T 12

] ] Anvind [4 A V]/[5 A V] knapparna for att vélja den parameter Du
onskar editera.
Tillgdngliga parametrar varierar beroende pa vald effekttyp.

] 2 Anvand [6 A V]/[7 A V] knapparna for att justera vardet for den
valda parametern.

Om Du valt REVERB, CHORUS eller DSP1 effektblock i steg 5:

ffect R [ k k .
Effect Return Level: Justera Effect Return Level genom att trycka [8 A V¥ | knappen

c
[}
e}
3
¢l
=
[
x
e)
[}
<
o]
o
(oo}
o
vl
-~
wy
=
c
Hel
>
c
<

Besta ivan ell angd

eﬁiﬁr??rﬁr]:g'g?.ﬁ e ] 3 Tryck [H] (USER EFFECT) knappen for att t fram display for att spara
Detta stélls for alla stammor eller Din egen orignaleffekt.

kanaler.

] 4 Anvind [3 A V]-[6 A V] knapparna for att vilja destination for att
spara effekten.
Det maximala antalet nummer for effekter som kan sparas varierar beroende
pa effektblock.

MIXING CONSOLE

VoL vice Y arer ¥ rune ¥ EFFECT

BLOCK : DSPA[OFF]
A @ CATEGORY ! DELAY @ F

TYPE : TEMPO DELAY

-
L e
- ,

- 15
3 3

EECEETEE
14

] 5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att spara effekten (sidan 63).
Nar Du vill terkalla den sparade effekten, anvand samma procedur som i
steg 8. Om Du vill dndra effektens namn, tryck [H] (NAME) knappen.
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Equalizer (EQ)

Equalizer (ocksa kallat "EQ”) ar en ljudprocessor som delar upp frekvensomfanget
i flera omraden — band — vars respektive nivaer kan forstarkas eller skdras enligt
Onskan for att anpassa ljudet. Normalt anvands en “equalizer” for att korrigera ljudet
som sdnds ut fran forstarkare till hogtalare for att anpassa det till ett rums speciella
karaktdr. Ljudet delas upp i flera frekvensomraden, och korrigeringen gores genom
att hoja eller sdnka nivan for varje omrade. Nar Du spelar pa scen eller i en stor
studio kan Du t ex skdra en del av de laga frekvenserna om ljudet tenderar att bli
for mullrigt, eller hoja de hoga frekvenserna i rum och sma utrymmen med relativt
"dott” ljud och fritt fran ekon. Clavinova dr utrustad med en hogkvalitativ 5 bands
digital equalizer. Med dess funktioner kan Du forma den slutliga klangfargen for
instrumentet. Du kan t o m skapa Dina egna EQ instdllningar genom att justera
frekvensnivaerna och spara instédllningarna till en av tva User Master EQ minnen.

Bandbredd (kallas ocksa

Niva "orm” eller "Q”)

o

Freq (Frekvens)

Sband = | Gw LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

Ml Vilj en Preset EQ Type

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

] _3 Samma operation som i “Grundldaggande hantering” pa sidan 82.
I steg 2, valj EQ fliken.

4 Anvind [A]/[B] knapparna for att vilja en forinstélld EQ typ som passar
framforande (musikstil eller miljo).

Om Du vill editera EQ parametrarna, ga vidare till ndsta operation.
B Editera och spara vald EQ

5 Tryck [F] (EDIT) knappen for att ta fram MASTER EQ EDIT display.

LEFT RIGHT! | RIGHT2
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6

Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja en forinstalld EQ typ.

MIXING CONSOLE

6= =
- e
= 9
BESEES.
(¢ =) (= e e )
CLEELLLL)

8 4

Anvand [3 A V]-[7 A V] knapparna for att forstéarka eller skara vart
och ett av de fem banden.

Anvand [8 A V] knappen for att forstarka eller skdra alla fem banden sam-
tidigt.

Justera Q (bandbredd) och FREQ (centerfrekvens) for det band som
valts i steg 7.

¢ Bandbredd (ocksa kallat “Q-varde”)
Anvand [1 A V1 knappen. Ju hogre virde for Q, desto smalare bandbredd.

e FREQ (centerfrekvens)
Anvand [2 A ¥ ] knappen. Tillgdngligt FREQ omfang ar olika for varje band.

Tryck [H] eller [1] (STORE 1 eller 2) knappen for att spara den editerade
EQ typen (sidan 63).

Upp till tva typer av EQ kan skapas och sparas. Nar Du vill aterkalla den
sparade EQ typen, anvdnd samma procedur som i steg 6.

90
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Master Compressor

Kompressor &r en effekt som vanligtvis anvands for att begrdnsa och komprimera
dynamiken for en ljudsignal. For signaler som varierar kraftigt i dynamik, som t ex
sang eller gitarrsolon, “packar” den det dynamiska omfanget och gor pad ett effektivt
sdtt sd att svaga ljud later starkare och starka ljud later svagare. Nér det anvands for
att hoja den totala nivan skapar det ett en mera kraftfull och konsekvent ljudniva.
Effekten kan anvdndas for att 6ka klingande toner pa en gitarr, jamna ut volymen
for en sangare eller gora ett trumset eller rytmmonster mera framtradande i en mixning.
Clavinova har en sofistikerad flerbands kompressor som gor att Du kan justera
effekten for individuella frekvensomféang och ger Dig detaljerad kontroll 6ver ljudet.
Du kan editera och spara Dina egna Compressor typer eller bekvamt vélja en av de
forinstallda.

Bl Vilj en Master Compressor typ

] _3 Samma operation som i “Grundlaggande hantering” pa sidan 82.
| steg 2, valj CMP fliken.

4 Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja en forinstalld Master Compressor
typ.
Val av Master Compressor Type stdller automatiskt dess parametrar (i nedre
delen av denna display) pa optimala varden for typen.

MIXING CONSOLE
UNL

MARTER COMPRESSOH

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

THRESHOLIY
OFFSED

LW

EEEEEELE

5 Tryck [F] knappen for att koppla till Master Compressor.

Om Du vill editera Master Compressor parametrarna, ga vidare till ndsta operation.
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Threshold ("troskel”):
Bestammer minimumnivén vid
vilken kompressionen startar.
Kompressionen paverkar enbart
ljud som ligger pa nivaer hogre
an Threshold.

Ml Editera och spara vald Master Compressor

6

Anvand [1 A V]/[2 A V] knapparna for att valja frekvenskurva for
Compressor, eller vilka frekvenser kompressionen fordelas till.

T ex, vdlj "LOW” ndr Du vill framhdva laga frekvenser, och "HIGH” nédr Du
vill framhéva hoga frekvenser..

MIXING CONSOLE

THRESHOLIY GAIN OFFSET
OFFSET LOW Min HiGH

EECEEED:
o) /

Anvand [3 A V]-[7 A V] knapparna for att bestamma Threshold
(minimum troskelniva vid vilken kompressionen startar) och Gain
(nivan for den komprimerade signalen vid tre separata frekvensband).
Dessa vérden far prioritet dver frekvenskurvans instéllning i steg 6.

Tryck [H] (USER) knappen for att ta fram display dar Du kan spara
Dina egna Master Compressor installningar.

Anvand [3 A V]-[6 A V] knapparna for att vilja destination dit
Master Compressor instéllningar sparas.

A @ BLOCK ! MASTER COMPRESSOR @ F

TYPE 1 S'I'.‘\ND.Q.R-LJ
- —
= = (310
T —

o
—
—

SlECELEEE

1 2 7 8

9

] O Tryck [1] (SAVE) knappen for att spara Master Compressor install-

ningarna (sidan 63).

Nér Du vill aterkalla sparade Master Compressor installningar, anvand
samma procedur som i steg 4. Om Du vill namnge Master Compressor
installningarna, tryck [H] (NAME) knappen.

92
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Skapa ljud — Sound Creator

Skapa ljud — Sound Creator

Clavinova har en Sound Creator funktion med vilken Du kan skapa Dina egna ljud
genom att editera en del parametrar for de befintliga ljuden. Sa snart Du skapat ett
ljud kan Du spara detta som ett User Voice till USER/CARD/(USB) display for fram-
tida bruk. Editeringsmetoden &r olika for ORGAN FLUTES ljuden och 6vriga ljud.

Grundliaggande hantering

] Valj onskat ljud (annat an Organ Flutes ljud) (sidan 31).
2 Tryck [SOUND CREATOR] knappen for att ta fram SOUND CREATOR
display.

SOUND CREATOR : GalaxyEP 3
COMMONT CONTROLLER LSOUSD R EFFCTED T

| AMPLITUDE:6
a E| 1 | MODULATION AMPLITUDE:64 .
| LF PMOD: 3 FMOD AMOD: 45
1 {FT PEDAL:SOFT
4 B@ [¥) 2|LEFT PEDAL:SORT ( )e
SOUND GREATOR
) (-
Tt e 7
6 PARLE SAVE

LFO
'MOD FMOD AMOD

[
J

AMPLI-
FILTER TUDE

o T
2

4CCEL

1 2 3 a 5 6 7 8

3 Anvand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant instéllnings-
display.
For information kring tillgdngliga parametrar, se "Editerbara parametrar i
SOUND CREATOR display” pa sidan 94.

Vid behov, anvand [A]/[B] knapparna for att vilja post (parameter)
som skall editeras.

Anvéand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera ljudet.

Tryck [D] (COMPARE] knappen for att jamfora det editerade ljudet
med det oediterade.

N 0O ©M

Tryck [1] (SAVE) knappen for att spara Ditt editerade ljud (sidan 63).

Editera ORGAN FLUTES ljuden
For instruktioner kring editering
av ORGAN FLUTES ljud, se
sidan 97.

/\ FORSIKTIGT

Om Du viiljer annat ljud utan
att forst spara instéllningarna
kommer dessa installningar
att ga forlorade. Om Du vill
bevara de instéllningar Du
gjort har, se till att spara
installningarna som ett User
Voice innan Du viljer annat
ljud eller slar av strommen.
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Skapa ljud — Sound Creator

Editerbara parametrar i SOUND CREATOR display

[ tabellerna nedan beskrivs i detalj de editerbara parameterar som stélls i displayer
som namns i steg 3 i “Grundldggande hantering” pa sidan 93. Sound Creator para-
metrarna ar organiserade i fem olika displayer. Parametrarna i varje display bekrivs
indviduellt nedan. Dessa utgor ocksa en del av Voice Set parametrarna (sidan 100),
vilka automatiskt tas fram nar ett ljud viljes.

Tillgangliga parametrar varierar
beroende pa ljud.
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Portamento Time:

Portamento ar en funktion som
skapar en mjuk glidning av ton-
hojden mellan tva toner som
spelas legato pa klaviaturen.
Portamento Time bestimmer hur
snabb denna glidning skall vara.
Hogre vérde resulterar i en lang-
sammare glidning.

PIANO

Denna display ér tillganglig enbart nar Natural! pianoljud (sidan 72) valts.

TUNING CURVE

Bestammer stamningskurvan, speciellt fér pianoljuden. Valj "FLAT”
om Du tycker att stamningskurvan for pianoljudet inte Gverensstimmer
med de Ovriga instrumentljuden.
STRETCH
Stamningskurva typisk for piano
FLAT
Stamningskurva dar frekvensen for oktaver ar dubblerad 6ver hela
klaviaturomfanget

KEY OFF SAMPLE

Justerar volymen for key-off ljudet (det subtila ljud som uppstar nar
tangenters slapps upp).

SUSTAIN SAMPLE

Justerar djupet for sustainsampling for dimparpedalen.

STRING RESONANCE

Justerar djupet for strangresonans.

COMMON

VOLUME

Stéller volymen for det aktuella ljud som editeras.

TOUCH SENSE

Bestammer anslagskansligheten eller hur mycket ljudet skall reagera
pa styrkan i Ditt anslag. Instéllningen ”0” skapar en dramatisk paver-
kan av volymminskning ju svagare Du slar an medan ”64” ger ett
normalt gensvar och ”127” aterger hogsta volymniva oavsett anslag
(fixerat).

PART OCTAVE

Byter oktavlaget for det valda ljudet upp eller ner. Nar RIGHT 1-2
staimmors ljud anvands blir R1/R2 parametern tillganglig; ndr LEFT
stimmans ljud anvdnds blir LEFT parametern tillganglig.

MONO/POLY

Detta bestimmer huruvida ljudet skall spelas monofoniskt eller poly-
foniskt (sidan 80).

PORTAMENTO TIME

Stéller portamentotiden ndr det editerade ljudet ovan stélls pa
"MONO".

CONTROLLER
1. MODULATION

Nar en pedalfunktion férdelats till MODULATION kan pedalen anvandas for att
modulera savdl parametrarna nedan som tonhdjden (vibrato). Har kan Du stdlla
graden av hur mycket pedalen skall paverka var och en av f6ljande parametrar.

FILTER Bestammer till vilken grad pedalen modulerar Filter Cutoff Frequency.
Se sidan 95 for detaljer kring Filter.

AMPLITUDE Bestammer till vilken grad pedalen modulerar amplituden (volym).

LFO PMOD Bestammer till vilken grad pedalen modulerar tonhdjden, eller
vibratoeffekten.

LFO FMOD Bestammer till vilken grad pedalen modulerar Filter, eller wah effekten.

LFO AMOD Bestammer till vilken grad pedalen modulerar amplituden, eller

tremolo effekten.
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2. LEFT PEDAL
Hér kan Du vilja den funktion som skall férdelas till vanster pedal.

FUNCTION Viljer den funktion som skall fordelas till vanster pedal. For detaljer
kring pedalfunktioner, se sdian 186.

[2A V]-[8 A V] knap- | Bestimmer om den fordelade funktionen ar aktiv eller ej for respek-
par (RIGHT 1, RIGHT 2, | tive klaviaturstimma. Detta bestimmer ocksa djupet for funktionen.
LEFT, etc.) For detaljer, se sidan 187.

SOUND

@ FILTER

Filter dr en processor som dndrar ljudets klangfarg genom att antingen blockera
eller 6ppna for ett specifikt frekvensomfang. Parametrarna nedan bestaimmer den
totala klangfargen for ljudet genom att forstarka eller skdra ett speciellt frekvens-
omfang. Forutom att gora ljudet ljusare eller morkare, kan Filter anvdndes for att
producera elektroniska, synthesizerliknande effekter.

BRIGHTNESS Bestammer Cutoff Frequency eller det effektiva frekvensomfanget
for filtret (se diagrammet). Hogre vdrde resulterar i ljusare ljud.

Volym
Cutoff Frequency

'
| — | —

L
N 1

(Y '

[ \ 1
[N (Y
R |

' U 1

'

| IR

1 1 L 1

| | ' Frekvens (tonhojd)
Dessa frekvenser Cutoff omfang

“passerar”’ genom filtret.

HARMONIC CONTENT | Bestimmer hur den givna Cutoff Frequency instéallningen stalld i
BRIGHTNESS ovan (se diagrammet) skall framhdvas (resonans).
Hogre varde resulterar i en mera uttalad effekt.
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Volym

Resonans

Frekvens (tonhdjd)

CVP-309/307 Bruksanvisning 95



Skapa ljud — Sound Creator

® EG

EG (Envelope Generator) instédllningarna bestimmer hur ljudnivan férdandras éver
tid. Detta later Dig efterlikna typiska karaktdrsdrag hos akustiska instrument, som
t ex den snabba attacken och utklingningen fran ett percussivt instrument, eller den
langa kvarliggande tonen fran ett avklingande piano.

ATTACK Bestammer hur snabbt ljudet skall nd sin maximala niva efter det att
tangenten slagits an. Ju hogre varde, desto [angsammare attack.

DECAY Bestammer hur snabbt ljudet skall nd sin kvarhallande niva (en nagot
ldgre niva dan maximum). Ju hogre vérde, desto langsammare decay.

RELEASE Bestammer hur snabbt ljudet skall avklinga till helt tyst, efter att tan-
genten sldppts upp. Ju hogre vérde, desto langsammare avklingning.

Niva

Kvarhallande niva

1-ATTACK~++ DECAY-s} “—RELEASE— Tid
+* 1+
= -2
= Tangent till Tangent fran
°
=
FE
£ ® VIBRATO
[}
S Vibrato: DEPTH Bestammer intensiteten for vibratoeffekten. Hogre installning resul-
g Ett darrande, vibrerande ljud terar i ett mera uttalat vibrato.
=3 som astadkommes genom att
<= modulera tonhojden fér ljudet. SPEED Bestimmer hastigheten for vibratoeffekten.
;% DELAY Bestammer tiden for fordrojningen fran det att tangenten slagits an
P och tills vibratoeffekten startar. Hogre varde 6kar tiden for vibratots
< intrade.
Niva | SPEED_;
DEPTH
DELAY i
[«
Tid
EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH
REVERB DEPTH Justerar reverbdjupet (sidan 87).
CHORUS DEPTH Justerar chorusdjupet (sidan 87).
DSP DEPTH Justerar DSP djupet (sidan 87).
Om Du vill atervélja DSP typ kan detta goras i den DSP meny som
beskrivs pa sidan 9.
Koppla VIBE ROTOR till/fran DSP ON/OFF Bestammer om DSP ar till eller fran.
med pedal
Du kan anvinda pedal fér att VIBE ROTOR Detta visas enbart om VIBE VIBRATE &r vald som DSP Type parameter
koppla VIBE ROTOR till/fran (nir enligt forklaringen pa sidan 87. Betstimmer om VIBE VIBRATE skall
VIBE ROTOR ON/OFF funktion stéllas till eller fran vid val av ljudet.

ar korrekt fordelad; sidan 186).
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2. DSP
DSP TYPE Viljer DSP effektens kategori och typ. Vdlj en typ efter att ha valt en
kategori.
VARIATION Varje DSP typ har tva variationer.
Har kan Du editera till/fran status for VARIATION och variations-
parametrarnas varden.
ON/OFF
Den fabriksprogrammerade fordelningen &r stalld i Variation-Off
for alla ljud (vilket &r standard DSP). Om Du hdr véljer VARIATION
ON fordelas en variation av DSP effekten till ljudet. Variation
parameterns vérde kan justeras i VALUE menyn enligt nedan.
PARAMETER
Visa Variation parameter.
VALUE
Justerar vardet for DSP Variation parametern.
3. EQ
EQ LOW/HIGH Dessa bestimmer Frequency och Gain for Low och High EQ band.
HARMONY

Samma som i [FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO display. Se sidan 80.

Skapa Dina egna orgelljud

Clavinova dr utrustad med en rad ldckra, dynamiska orgelljud som Du kan ta fram
med [ORGAN FLUTES] knappen. Har finner Du ocksa verktygen for att skapa Dina
egna orgelljud med hjdlp av Sound Creator. Precis som pa en traditionell orgel kan
Du skapa Ditt eget orgelljud genom att justera nivan for de olika fottalen.

Grundliaggande hantering

] Valj det 6nskade Organ Flutes ljud som skall editeras (sidan 31).
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Skapa ljud — Sound Creator

2 I display for val av ORGAN FLUTES ljud, tryck [7 A] (FOOTAGE) knappen
for att ta fram SOUND CREATOR (ORGAN FLUTES) display.

VOICE (RIGHT1)

O || i | |@dioe | T
° jg Eﬁiﬂﬁ?gan! | L@ {lliéﬂr"{_ﬂlll. ::s‘l'ivc! | ¢
L || Siemone: | | Gospeior |
° @ EvenBars! | @ ‘lj;gﬁglrl:gan! | '
‘L || & PopOrgan: | [ FuiiRanks! | .
) OrgankFlutes _
1

COPY IPAST (DFLET | SAVE AN

EEEEECTE

7

3 Anviand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant instéllnings-
display.
For information kring tillgédngliga parameterar, se “Editerbara parametrar i
SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] display” pa sidan 99.

SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] :

FOHYTAGE " Al

(Nar EFFECT/ - . OAGAN TYRE
EQ flik ar vald.)
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4 Nar Du valt EFFECT/EQ flik, anvand [A]/[B] knapparna for att vilja
den parameter som skall editeras.

5 Anvand [A]-[D], [FI-[H] och [1 A ¥ ]-[8 A V] knapparna for att editera

ljudet.
/\ FORSIKTIGT 6 Tryck [I] (SAVE) knappen for att spara Ditt editerade ORGAN FLUTES
Om Du viljer annat ljud utan ljud (sidan 63).

att spara instéllningarna kom-
mer dessa att ga forlorade.
Om Du vill spara installningar
Du gjort hir, se till att spara
dem som ett User Voice innan
Du viljer annat ljud eller slar
fran strommen.
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Editerbara parametrar i SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] display

| tabellerna nedan beskrivs i detalj de editerbara parameterar som stills i displayer
som ndmns i steg 3 i “Grundldggande hantering” pa sidan 97. Organ Flutes para-

metrarna dr organiserade i tre olika displayer. Parametrarna i varje display bekrivs
indviduellt nedan. Dessa utgor ocksa en del av Voice Set parametrarna (sidan 100),
vilka automatiskt tas fram nar ett ljud viljes.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (gemensamma parametrar)

ORGAN TYPE

Bestimmer den typ av orgelljud som simuleras: Sine eller Vintage.

ROTARY SP SPEED

Vixlar alternerande mellan langsam och snabb hastighet nér en effekt
av roterande hogtalare ar vald fér Organ Flutes (se "EFFECT/EQ”
DSP TYPE parametern pa sidan 97) och Voice Effect DSP (sidan 97)
ar inkopplad (denna parameter har samma funktion som Voice
Effect VARIATION ON/OFF parametern).

VIBRATO ON/OFF

Kopplar vibratoeffekt for Organ Flutes alternerade till (ON) eller fran
(OFF.

VIBRATO DEPTH

Stéller vibratodjupet i tre nivder. Vid varje tryckning viljs i tur och
ordning djupet 1 (Iagt), 2 (medium) eller 3 (hogt).

FOOTAGE

16' <—>51/3'

Viéxlar (med hjélp av [D] knappen) mellan vilket fottal som ar stall-
bart, 16" och 5 1/3".

16'-1'

Bestammer det grundldggande orgelljudet. Termen "fottal” ("footage”)
syftar pa det faktum att ljuden i en piporgel justeras med "register”
som kopplar in och ur pipor av olika ldngd (i fot). Ju ldngre pipa,
desto lagre tonhdjd. 16’ kontrollen justerar volymen fér den kompo-
nent som staller ldgsta tonhdjden medan 1’ kontrollen justerar kompo-
nenten for det hogsta ljudet. Ju hogre vérdet ar, desto mer inflytande
far motsvarande fottal pa ljudet. Genom att blanda de olika fottalen
i olika volymer kan Du skapa Ditt eget personliga orgelljud.

VOLUME/ATTACK

VoL

Justerar totalvolymen fér Organ Flutes. Ju ldngre den grafiska kon-
trollen dr, desto hogre volym.

RESP

Paverkar saval Attack som Release (sidan 96) delen av ljudet och
bestammer ansatstiden och avklingningen for ljud baserade pa
FOOTAGE kontroller. Ju hogre vérde, desto ”slapigare” ansats/
avklingning.

VIBRATO SPEED

Bestammer hastigheten for vibratot som kontrolleras av Vibrato On/
Off och Vibrato Depth ovan.

MODE

Med MODE kontrollen kan man vélja FIRST eller EACH attackldge:
Valjer man FIRST ldge aterges attackljudet enbart pa forsta tonen i
en rad toner som spelas samtidigt eller legato (bundet). Vljer man
EACH lage aterges attackljudet pa varje ton.

4,22/3,2

ATTACK kontrollen stéller attack/percussion ljudet for ORGAN
FLUTE ljudet. 4’, 2 2/3" och 2’ kontrollerna 6kar eller minskar nivan
for motsvarande fottal. Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto
hogre volym.

LENG

Bestammer hur lang utklingningstid attack/percussion ljudet skall ha.
Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto langre utklingningstid.
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Skapa ljud — Sound Creator

EFFECT/EQ
Samma parametrar som i SOUND CREATOR "EFFECT/EQ” flikens display forklarat

pa sidan 96.

Bortkoppling av automatiskt val for Voice Set (effekter, etc.)
Varje ljud — Voice — ar lankat till dess tillhrande parameterinstdliningar
som indikeras i SOUND CREATOR displayer, inklusive effekter och EQ.
Normalt tas dessa instdllningar automatiskt fram varje gang man valjer ett
ljud. Du kan emellertid koppla bort denna funktion via den operation som

beskrivs nedan.
Om Du t ex behalla samma Harmony effekt dven om Du byter mellan olika

ljud, stall HARMONY/ECHO parametern pa OFF (i den display som forklaras
nedan).

Dessa instdllningar kan goras individuellt for klaviaturstimma och parameter-
grupp.

1 Ta fram display for operationen.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [»]
VOICE SET

2 Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja en klaviaturstamma.

3 Anvénd [4 A V]-[8 A V] knapparna for att koppla till/fran auto-
matisk framtagning av installningarna (ON eller OFF) individuellt
for varje parametergrupp.

Se den separata Data List for en lista 6ver vilka parameterar varje para-
metergrupp innehaller.
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Anvand, skapa och editera Styles for ackompanjemangsautomatiken

Hénvisning till Snabbguide sidor

Spela "Mary Had a Little Lamb” med ackompanjemangs-

AUtOMALIKEN ...ooviiiiiiii sidan 44
Variationer i MONStret. ... sidan 46
Lar hur man spelar (anger) ackord for Style uppspelning.......... sidan 48
Anpassade panelinstéllningar for vald Style
(One ToUCh SEttiNG) ......coververuieiiaiiniieieiieie ettt sidan 49

Kompstilarnas kdannemairken

Typ av Style och dess kdnnemadrke ar indikerat ovanfor Preset Style namnet.

Pro Dessa stilar ger ett professionellt och spannande arrangemang kombi-
nerat med perfekt spelbarhet. Ackompanjemanget aterges exakt enligt det
ackord som spelas. Resultatet blir att Dina ackordsvaxlingar och fargade
harmonier transformeras till ett musikaliskt ackompanjemang som verk-
ligen later levande.

Session Dessa stilar & mer realistiska och levande @n nagonsin, genom att det
aven forekommer speciella harmoniseringar och ackordsvaxlingar, saval
som speciella "riff” med ackordsbytena i Main sektionerna. De har pro-
grammerats for att “krydda” och ge en professionell framtoning for spe-
ciella melodier i speciella genres. Tink emellertid pa att dessa stilar inte
alltid passar for all slags musik eller vissa ackordsvéxlingar. Det kan t ex
hdnda att ett enkelt durackord som spelas i en countrymelodi kan klinga
som ett “jazzigt” septimackord eller att ett “on-bass” ackord ger ett fel-
aktigt eller ovdntat acompanjemang.

Pianist Dessa speciella kompstilar aterger enbart pianoackompanjemang.
Genom att bara spela de korrekta ackorden med Din vénsterhand far
Du automatiskt komplicerade arpeggion och bas/ackordsménster.

Vilj typ av Fingering for ackord
Style uppspelning kan kontrolleras av de ackord Du spelar inom ackompanje-

mangssektionen pa klaviaturen. Det finns sju olika typer av Fingering, d v s pa
vilket sdtt ackorden spelas.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [»] CHORD FINGERING

uayjewoinesduews uedwosoe 1o} s3]A1S eIaMPa Yoo edeys ‘pueAuy

2 Tryck [1 A V]-[3 A V] knapparna for att valja en typ av Fingering.

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

{ SIYLESETTING (SPLITPOINT ¥ CHORD FINGERING

FINGERING CHORD TUTOR ( FINGERED |
MULTI FINGER:
Both Single Finger and
Fingered are posatble, For CHORD NAME :C

Single Finger, press the
white/black key(s) closest
o the PooE N0t

FINGERING TYIE ROOT TYFE

~-

EEEEEEEE
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Spela enbart rytmsparen for en Style
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Al:
Forkortning for Artificial Intelli-
gence = Konstgjord intelligens

Starta rytmen med Sync Start
Om Du kopplar in Sync Start
(tryck [SYNC START] knappen)
kan Du ocksa starta rytmen
genom att helt enkelt spela en
tangent inom ackompanjemangs-
sektionen pa klaviaturen.

Rytmen ljuder inte fér Pianist
Styles (eller andra liknande
kompstilar). Nar Du vill anvdanda
nagon av dessa stilar, forsakra
Dig om att ACMP ON/OFF ar
tillkopplat.

SINGLE FINGER

Gor det mojligt att mycket c
enkelt fa fornamliga orkes-
trala ackompanjemang i

saval dur, moll, septima som
mollseptima genom att sla F

For dur-ackord,
tryck enbart tangenten for
grundtonen.

Fér moll-ackord,
tryck grundtonen och en svart

an ett minimalt antal tan- nato
tangent till vénster om denna.

genter inom sektionen for
det automatiska ackompan-
jemanget pa klaviaturen.
Ackordanalysens beteck-
ningar spelas pa foljande Cm7
satt:

C7

For septim-ackord,
tryck grundtonen och en vit
tangent till vanster om denna.

tryck grundtonen och bade en svart och
en vit tangent till vnster om denna.

F Fo6r moliseptim-ackord,

MULTI FINGER

Multi Finger ldget tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single
Finger eller Fingered principen, och Du kan alltsa spela enligt vilken
som helst av dessa typer utan att behova vilja Fingering typ.

FINGERED

Gor att Du kan skapa Dina egna ackord inom sektionen for det automa-
tiska ackompanjemanget pd klaviaturen medan CVP ger stilenligt orkes-
trerad rytm, bas och ackordsackompanjemang. Fingered laget accepterar
en rad olika ackordstyper som finns listade i det separata Data List haftet
och kan dven slas upp med Chord Tutor funktionen (sidan 48).

FINGERED ON
BASS

Detta ldge accepterar samma ackordldggning som Fingered laget,

men basen bestdms av den ldgst spelade tonen inom omfanget for det
automatiska ackompanjemanget. Du kan alltsa spela “on bass” ackord
(i Fingered ldge &r det alltid ackordets grundton som bestimmer basen).

FULL KEYBOARD

Detta ldge tolkar ackord 6ver hela klaviaturomfanget. Ackorden tolkas
pa liknande sdtt som vid Fingered, dven om Du delar upp tonerna mellan
Din vénstra och hégra hand. Du kan helt fritt spela bastoner med Din
vanstra hand och ackord med Din hogra, eller tvartom.

Al FINGERED

Detta ldge ar i grunden detsamma som Fingered, men med den
skillnaden att mindre &n tre toner behovs for att indikera ett ackord
(baserat pa foregdende spelat ackord, etc.).

Al FULL KEYBOARD

Ndr detta avancerade lage valts for ackompanjemangsautomatiken
kommer CVP att automatiskt skapa korrekt ackompanjemang medan
Du spelar praktiskt taget vad som helst, var som helst pd klaviaturen.
Du behover inte kdnna nagra tekniska begrdansningar gentemot t ex split-
punkt. Aven om Al Full Keyboard &r konstruerat att fungera i de flesta
musikaliska sammanhang, kan det forekomma arrangemang da denna
funktion inte dr lamplig. Funktionen &r jamforbar med Full Keyboard,
med undantag for att mindre dn tre toner kan spelas for att ange ackorden
(baserat pa foregaende spelat ackord, etc). 9, 11 och 13 ackord kan inte
spelas. Denna typ kan enbart anvédndas i samband med Style uppspelning.

Spela enbart rytmsparen for en Style

Rytmen (eller trummorna) ar en av de viktigaste stimmorna i en Style. Prova att
spela en melodi tillsammans med enbart rytmen. Som Du hér har varje Style sitt
rytmmonster. Kom emellertid ihag att inte alla Styles innehaller rytmspar.

] Vilj en Style (sidan 45).

sparet.

2
3
4

Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla bort det automatiska
ackompanjemanget.

Tryck STYLE CONTROL [START/STOP] knappen for att spela upp rytm-

Tryck STYLE CONTROL [START/STOP] knappen for att stoppa rytmen.
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Spela enbart rytmsparen for en Style

Koppla kanaler i Style till/fran

En Style bestar av atta kanaler: RHYT (Rhythm 1) — PHR2 (Phrase 2). Du kan
skapa variationer och dndra kdnslan for en Style genom att koppla till/fran
kanaler i olika kombinationer medan Style:en spelar.

1 Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen for att ta fram CHANNEL ON/OFF
display.
Om STYLE flik inte &r vald, tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen dnnu en
gang.

DIRECT ACCESS

CHANNEL
ON/OFF

2 Tryck [1 V]-[8 ¥] knapparna for att koppla kanalerna till eller fran.
For att lyssna till enbart ett enda instrument, hall knappen for motsvarande
onskad kanal nertryckt sd att kanalen stdller sig i SOLO. For att koppla bort
SOLO, tryck helt enkelt samma knapp helt kort igen.

Spela ackord i fritt tempo (utan Style uppspelning)

Du kan fa ackompanjemangets ackord att ljuda utan uppspelning av Style
genom att koppla in [ACMP ON/OFF] och koppla bort [SYNC START].
Om t ex MULTI FINGER &r valt (sidan 102), kan Du spela i Din egen takt
och fa ackorden att ljuda genom att bara spela med ett enda finger inom
ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Still Fade In/Out tiden
Du kan stalla tiden for Fade In och Fade Out (sidan 47).

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[<«] CONFIG 1 —
[A] FADE IN/OUT/HOLD TIME

2 Stall parametrarna relaterade till Fade In/Out med hjalp av
[3A V][5 A V] knapparna.

FADE IN TIME Bestimmer den tid det skall ta for volymen att tona in eller
ga fran minimum till maximum.

uayjewoinesduews uedwosoe 1o} s3]A1S eIaMPa Yoo edeys ‘pueAuy

FADE OUT TIME Bestimmer den tid det skall ta for volymen att tona ut eller
ga fran maximum till minimum.

FADE OUT HOLD Bestammer hur ldnge volymen skall héllas kvar pa O efter att
TIME den tonats ut.
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Installningar relaterade till Style uppspelning
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Specificera Split Point via
tonnamn

Tryck [7 A V1/[8 A V] (SPLIT
POINT). Du kan specificera split-
punkten for ljud och ackords-
sektionen pa klaviaturen med
hjalp av STYLE i displayen och
for vanster och hoger hand med
hjalp av LEFT.

Instillningar relaterade till Style
uppspelning

CVP har en rad funktioner for uppspelning av Style, inklusive splitpunkt och
mycket annat, vilket kan nas i displayen nedan.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
— TAB[«] STYLE SETTING/SPLIT POINT

Anvand [F]-[H] knapparna for att stélla Split Point (se nedan)
och anvind [1 A V]-[5 A V] knapparna for var och en av de 6vriga
instédllningarna (sidan 105).

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING
5 TP CHORD FINGERING

,||”; o e right thi e the [DATA ENTRY]
2 RIGHTL &ﬂ
TP -
3]
\_ c31)
29 L
ﬂ'l'-:l' :II'\Il\H'\‘:l‘r.I-IEF'I STYLE SFLIT POINT B Spllt qunt
ACMP  TIMING WINDOW TOUCH STYLE  LEFT InSta”nlngar
Parametrar — |
; ==

e SPLIT POINT
Detta dr instdllningarna (det finns tva splitpunkter) som separerar de olika omfangen
pa klaviaturen: ackordssektionen, LEFT stammans sektion och RIGHT 1 och 2
sektionen. De tva splitpunktsinstédllningarna (nedan) specificeras som tonnamn.

* Split Point (S)—separerar ackordssektionen for Style uppspelning fran de
sektioner som anvands for att spela med ljuden (RIGHT 1, 2
och LEFT)

* Split Point (L)—separerar de tva sektioner som anvénds for att spela med
ljuden, LEFT och RIGHT 1-2.

Dessa tva instéllningar kan stéllas till samma ton (som i standardlaget) eller
till tva olika toner om sa onskas.

Stall Split Point (S) och Split Point (L) till samma ton

Split Point (S+L)

ot iadadbdaalbdiail

| Ackordssektion _F———  Voice RIGHT 1 och 2
+ Voice LEFT

Hall [F] (S+L) knappen tryckt och vrid [DATA ENTRY] ratten.

Stall Split Point (S) och Split Point (L) till olika toner

Split Point (5)  SPlitPoint (L)

v v

— Voice RIGHT 1 och 2 i

L Ackordssektion—I— Voice LEFT —
Hall [H] (S) knappen eller [G] (L) knappen tryckt och vrid [DATA ENTRY] ratten.

Split Point (L) kan inte stdllas ldgre dn Split Point (S) och Split Point (S) kan inte stdllas
hogre dn Split Point (L).

104
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Instéllningar relaterade till Style uppspelning

Stop Accompaniment

Ndr ackompanjemangsautomatiken dr stoppad och Synchro Start frankopplad
kan Du spela ackord inom vidnsterhandsomfanget (ackordssektionen) och fort-
farande hora ackordet. | detta ldge — kallat “Stop Accompaniment” — tolkas
varje ackordldggning och ackordets grundton/typ visas i displayen.

[ displayen som visas pa sidan 104 kan Du bestdimma huruvida ackord som
spelas inom ackordssektionen skall ljuda eller ej beroende p& Stop Accompa-
niment status.

OFF. ..ot Ackord spelade inom ackordssektionen kommer inte att
ljuda.
STYLE.....oooiiiiiiiices Ackord spelade inom ackordsektionen kommer att ljuda

med ljudet fran Pad stimman och Bass stimman enligt
den Style som ar vald.

FIXED ....ccoovviiiriennn Ackord spelade inom ackordsektionen kommer att ljuda
med férprogrammerade ljud oberoende av den Style som
ar vald.

OTS Link Timing

Detta avser OTS Link funktionen (sidan 50). Denna parameter bestimmer tids-
massigt pa vilket sdtt One Touch Setting skall bytas ndr MAIN VARIATION [A]-[D]
trycks. ([OTS LINK] knappen maste vara tillkopplad.)

Real Time..................... One Touch Setting blir omedelbart uppkallad ndr Du
trycker en MAIN VARIATION knapp.
Next Bar ...................... One Touch Setting blir uppkallad fran ndsta takt efter att

Du tryckt en MAIN VARIATION knapp.

Synchro Stop Window

Detta bestammer hur linge Du kan halla ett ackord innan Synchro Stop funktio-
nen blir automatiskt bortkopplad. Nar [SYNC STOP] knappen &r inkopplad och
detta varde dr instéllt pa annat &n "OFF”, kommer Synchro Stop funktionen att
kopplas bort automatiskt om Du haller ackordet ldngre dn det varde som angivits
har. Detta blir praktiskt eftersom det aterstéller Style uppspelning till normalt, sa
att Du kan sldppa upp tangenterna och fortfarande ha kvar Style uppspelningen.

Style Touch

Kopplar till/fran anslagskanslighet for ackompanjemanget. Stallt pa “ON” paverkas
ackompanjemangets volym med héansyn till Ditt anslag inom ackordssektionen
pa klaviaturen.

Section Set

Bestammer vilken sektion som automatiskt skall kallas fram ndr en ny Style véljes
(ndr ackompanjemanget ar stoppat). Stallt i “OFF” och Style uppspelningen ar
stoppad, bibehalles den sektion som dr aktiv dven ndr en ny Style viljes.

Ndr ndgon av MAIN A-D sektionerna inte ingar i Style datan, kallas ndrmaste
sektion automatiskt fram. Om det t ex inte finns nagot innehall for MAIN D i vald
Style kommer MAIN C att kallas fram.

Data som spelas in vid Song
inspelning

Ackord som tolkas nar de spelas
som Stop Accompaniment kan
spelas in oavsett instdllningarna
har.

Lagg dock marke till att ljudet
kommer att bli inspelat nar in-
stallningen "STYLE” valts, men
kommer inte att bli inspelat om
"OFF” eller "FIXED” valts.
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Editera volymen och den tonala balansen for Style (MIXING CONSOLE)
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Tom sokkriterium

For att ta bort angiven Music/
Keyword/Style, tryck [FI/[Gl/[H]
(CLEAR) knappen.

Editera volymen och den tonala
balansen for Style (MIXING CONSOLE)

Du kan stilla olika mixerrelaterade parametrar for Style. ( Se ”Justerbara poster
(parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 84.) Ta fram “STYLE PART”
display vid steg #3 i Grundldggande hantering i “Editera volymen och den tonala
balansen (MIXING CONSOLE)” pa sidan 82 och f6lj instruktionerna dar.

Praktisk Music Finder funktion

Music Finder (sidan 50) ar en praktisk funktion som tar fram férprogrammerade
panelinstéliningar (for ljud, kompstil, etc) som passar en speciell melodi eller typ
av musik Du vill spela. De programmerade titlarna — Records — kan sokas och
editeras.

Sok titlar

Du kan soka titlar genom att specificera melodins namn eller skriva in ett nyckel-
ord med hjilp av s6kfunktionen i Music Finder. Du kan ocksa spara Dina favorit-
titlar i FAVORITE displayen.

] Tryck [MUSIC FINDER] knappen for att ta fram MUSIC FINDER display.

2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja ALL fliken.
Displayen vid ALL fliken visar alla férprogrammerade titlar — Records.

3 Tryck [1] (SEARCH) knappen for att ta fram Search display.

MUSIC FINDER

MUSIC STYLE BEAT [TEMPO
(. [30th Symmphony [PopClasics | 4id | 124 [
&0 Second Waltz VienneseWaltzl | 3/d 240 St
69 Summers Long RootRock | 44 | 144
@ ABowl Of Cherries s Life | ClasicBigBand | 4/4 20| RN @ ¢
ABoy From The Country | Bluegrass (2 | 150
@ A Brand New Day O A Wiza~ | DiscoPhilly2 | 44 | 120 m @H
A Bridge To Cross Troubled ~ | MovieBalkud ard an
@ A Bright & Guiding Light Eamlistening | 444 | 76 SEARCH II' l:]
A Cesy Life In Italy Organgaliad an a3
A Dy Out In Bangor TheatreCrghreh | 6/8 | 124 [
@ A Day's Difference | DiscoFunk [aia | 126 IZ‘ @“
ADvorce In The Country | CountrySwing? | 4/d 136 K hniER G
A Feeling OF Love Tonight SBcatBallad 404 T8} RECORDS
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallsd | 44 | 76
= = ] = ] [TESFOLOCK
[ ] o —— ] —— EDIT

4 Ange sokkriterium.

MUSIC FINDER SEARCH 1

[kevwow ]
TEMI(H
FROM ™0

START

= = SEARCH]

T~ I ~ |
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Praktisk Music Finder funktion

¢ Sokning via melodititel (MUSIC) eller nyckelord (KEYWORD)

1 Tryck [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD) knappen for att ta fram display
for inskrivning.
2 Ange melodins titel eller ett nyckelord (sidan 67).

e Sokning via Style namn

1 Tryck [C] (STYLE) knappen for att ta fram display for val av Style.
2 Anvand [A]-[J] knapparna for att vélja en Style.
3 Tryck [EXIT] knappen for att komma tillbaka till Search display.

e Lagg till andra sokkriterier
Utover melodititel, nyckelord eller Style kan Du specifiera andra sokkriterier.

BEAT .....cocoevviiiiienes Tryck [D] knappen for att specificera taktart for sékningen.
Viljes ANY sker sokning utan hansyn till taktarten.
SEARCH AREA.............. Tryck [E] knappen for att vélja den sida i vilken sékningen

skall ske. (Dessa motsvarar flikarna i dvre delen av Music
Finder displayen.)

TEMPO........ccocvvrnne Med hjdlp av [1 A ¥ 1/[2 A V] (TEMPO) knapparna kan
Du vilja inom vilket tempoomfang sokningen skall ske.
GENRE .......cccooviinnn. Vilj 6nskad musikgenre med hjédlpav [5A V1/[6 A V]

(GENRE) knapparna.

5 Tryck [8 A] (START SEARCH) knappen for att starta sokningen.
Search 1 display kommer fram och visar resultatet av sokningen.
For att avbryta s6kningen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

Detaljerad sokning

Om Du vill fortsdtta sokningen ytterligare baserat pa resultatet av s6kningen
ovan eller soka annan musikgenre, tryck [J] (SEARCH 2) knappen i Music
Finder display. Sokresultatet visas i SEARCH 2 display.

Skapa en uppsattning favoriter

Efter att ha upptdckt den praktiska sokfunktionen och férdjupat Dig i programme-
ringarna i Music Finder, kanske Du vill skapa en “mapp” med ett antal favoritinstall-
ningar, sd att Du snabbt och latt kan ta fram de instdllningar Du ofta vill anvdnda
for Dina framféranden.

] Vilj 6nskad titel fran Music Finder display.

Ange flera olika nyckelord

Du kan soka via flera olika
nyckelord samtidigt genom att
skriva in ett komma mellan varje
ord.
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Praktisk Music Finder funktion
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/I\ FORSIKTIGT

Du kan editera en fabriks-
programmerad titel for att
skapa en ny. Om Du vill ha
kvar den fabriksprogram-
merade originaltiteln, se till
att andra namn och spara edi-
teringen som en ny program-
mering (se steg 5, sidan 109).

2 Tryck [H] (ADD TO FAVORITE) knappen for att lagga in vald titel
i FAVORITE display.

MUSIC FINDER

[ avorire W seakcii 3
MUSIC STVLE BEAT [TEMPO
@ J0th Symphony | PapClissics [ | 124 @F
60 Second Waltz ViennessWaltzl | 34 | 240 it
69 Summers Long ReotRock | 44 | 144
@ A Bowl Of Cherries [s Life | C] igband | ara | 120 KRR @ o
A B n The Country | B =
@ A Brand New Day Of A Wim~ | DscoPhilly2 | 44 | 120 "
A Bridge To Cross Troubled ~ | MovieBallud ard an
@ A Bright & Guiding Light Eaistening | 44 | 76| oo II' @ ,
A Cosy Life In Iraly Organbaliad ai a8
A Day Out In Bangor TheatreCrghreh | 6/8 | 124 [
@ A Day's Difference | DiscoFunk [aia | 126 IZ‘ @ 4
ADivorce In The Countrs | CountrySwingt | 4id 126 § i O
A Feeling OF Love Tonlght SBcatBallad 404 T8} RECORDS
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad | 44 | 76
= = 1 = ] [CTEAFOLOCK
== 11— EDIT

3 Ta fram FAVORITE display med hjalp av TAB [«][»] knapparna och
kontrollera att titeln lagts in.

Radera titlar fran FAVORITE display

] Vilj den titel Du vill radera fran FAVORITE display.

2 Tryck [H] (DELETE FROM FAVORITE) knappen.

Editera titlar

Du kan gora programmeringar och skapa nya titlar genom att editera den aktuella
titel som valts. Den nyskapade programmeringen sparas automatiskt i det interna
minnet.

] Vilj onskad titel som skall editeras i Music Finder display.

2 Tryck [8 A ¥] (RECORD EDIT) knappen for att ta fram Edit display.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

[BICES A brana Newbng ot A vt |
KEYWORDY 70 CLEAR
: W
FEMPG SECTION GEN
>
GFNRE
NAME| [CanCRI]

3 Editera enligt 6nskan.

108

CVP-309/307 Bruksanvisning



Praktisk Music Finder funktion

¢ Editera melodititel/nyckelord/Style namn
Lagg in varje post pa samma satt som gjordes i Search display (sidan 107).

e Andra Tempo
Tryck [T A W] (TEMPO) knapp.

* Memorera sektionen (Intro/Main/Ending))
Tryck [2 A W 1/[4 A ¥ ] knapparna for att vdlja den sektion Du vill ska tas fram
automatiskt varje gang titeln véljes. Detta dr anvandbart nar Du t ex vill att den
valda stilen automatiskt skall starta med en Intro sektion.

e Editera genren
Vilj 6nskad genre med hjdlp av [5 A ¥ ]/[6 A ¥ ] (GENRE) knapparna. Nar Du
vill skapa en ny genre, tryck [7 A ¥ (GENRE NAME) knappen och ange genre-
namn (sidan 68)

e Radera aktuellt vald titel
Tryck [I] (DELETE RECORD) knappen.

* Avbryt och lamna editeringsfunktionerna
Tryck [8 W1 (CANCEL) knappen.

4 For att lagga in titeln i FAVORITE display, tryck [E] (FAVORITE) knappen
for att koppla in FAVORITE.

5 Memorera de editeringar Du gjort for titeln enligt beskrivningarna
nedan.

* Skapa en ny titel
Tryck [J] (NEW RECORD) knappen. Titeln ldggs till ALL displayen. Om Du valde
att ldgga in titeln i FAVORITE display i steg 4 ovan, kommer titeln att ldggas till
saval ALL display som FAVORITE display.

o Skriv 6ver en existerande titel
Tryck [8 A1 (OK) knappen. Om Du valt Favorite i steg 4 ovan kommer titeln att
ldggas till FAVORITE display. Nar Du editerar titeln i FAVORITE display blir titeln
Overskriven.

Spara titlar

Music Finder funktionen hanterar alla titlar, inklusive fabriksprogrammerade och
darutéver skapade titlar som en enstaka fil. Tank pa att individuella titlar (panel-
instdllningar) inte kan hanteras som separata filer.

] Ta fram Save display.
[FUNCTION] — [IJUTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET — [I] MUSIC
FINDER FILES

2 Tryck TAB [«][»] knapparna for att valja plats for att spara
(USER/CARD).

3 Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara filen (sidan 63).
Alla titlar sparas tillsammans som en enstaka fil.

Sokning med Beat (taktart)
Nar Du vill soka titel efter taktart,
tryck [D] (BEAT) knappen.

Tank pa att taktartsinstdllningen
enbart dr avsedd for sékfunktio-
nen i Music Finder; den paverkar
inte den verkliga taktarten i sjdlva
kompstilen.

Det maximala antalet titlar ar
2500.
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Praktisk Music Finder funktion
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/\ FORSIKTIGT

Nar "REPLACE” viljes raderas

automatiskt alla Dina original-
titlar fran det interna minnet

och ersattes med den fabriks-
programmerade Music Finder
datan.

Aterstall Music Finder data
Du kan aterstédlla CVP’s Music
Finder till sin ursprungliga
fabriksinstallning (sidan 69).

Ta fram Music Finder titlar sparade till USER/CARD
For att ta fram Music Finder titlar Du sparat till USER/CARD, f6lj instruktio-
nerna nedan.

1

w

Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

Tryck [I] (MUSIC FINDER) knappen for att ta fram Music Finder
USER/CARD displayflik.

Tryck TAB [«][»] knapparna for att vilja USER/CARD.

Tryck [A]-[J] knapparna for att valja onskad Music Finder fil.

Néar Du viljer en fil visas ett meddelande som uppmanar Dig att vélja
en av foljande menyposter nedan.

e REPLACE
Alla Music Finder titlar som for tillfallet finns i instrumentet kommer
att raderas och ersattas av den valda filen.

* APPEND
De uppkallade titlarna kommer att laggas till lediga programmerings-
nummer.

Vilj en av instdllningarna ovan for att lagga in Music Finder filen.
Valj "CANCEL” for att avbryta denna operation.

CONFIG 2 CMEDTA

CONFIG L SYSTEM RESET

Factory Reset operation does not QUG T
A @ —_— reset Langiage, Owner Name, SETLpETUE
LCD Brightness, Main/Lyrics
Eackgrotnd, or Video Out
parameters.
B - To reset these parameters,
bond the preset System Setup files,
L J—
- T TSI FINDER
- & CAUTION! s
11—

All User files and folders are jost
when FILESEFOLDERS' is selected
and Factory Reset Is executed.

MUSIC FINDER

| & MusicFinder01

—JISYSTEM
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Style Creator

Style Creator

Du kan skapa Dina egna kompstilar — spela in dem sjalv eller kombinera intern
Style data. En skapad Style kan editeras.

Style struktur

En Style ar uppbyggd av femton olika sektioner och varje sektion har atta separata
kanaler. Med Style Creator funktionen kan Du skapa en Style genom att spela in
kanalerna separat eller genom att importera monsterdata fran andra existerande
Styles.

- Style N
I Sektion |
AUTO
FILLIN = evvee s INTRO* ==+ s v v eeeeees MAIN VARIATION = = = = =« « BREAK -+« - -~ ENDING/rit.+ = = = = -
Fyra olika °c o o o o o o o o O O O
tillgangliga. D Y VA A U P O U P U )
/ \ & STYLE CONTROL———————————
Kanal
k“",! I\'Il\rl BASS CHD1 17}2% l\’IvJ ) PHR1 PHR2
o R K A L

\ J

Skapa en Style

Du kan anvidnda en av de tre olika metoder som beskrivs nedan for att skapa en Style.
En skapad Style kan ocksa editeras (sidan 117).

B Inspelning i verklig tid » se sidan 112

Du kan spela in ackompanjemangsstilar genom att helt enkelt spela de olika
stimmorna fran klaviaturen i verklig tid. Du behdver emellertid inte sjdlv spela
varje stimma. Du kan vdlja en existerande Preset ackompanjemangsstil som &r
snarlik den stil Du dnskar och sedan lagga till eller byta ut stimmor i denna stil
och pa sa sitt skapa Din egen originalstil.

Bl Step inspelning » se sidan 115

Denna metod kan liknas vid att skriva ner noter pa papper och Du far méjlighet
att ange varje ton individuellt och specificera dess langd.

Detta &r idealiskt for att gora exakta inspelningar eller for inspelning av partier
som dr svara att spela.

H Satt samman en ackompanjemangsstil » se sidan 116

Med denna bekvdma funktion kan Du skapa “sammansatta” stilar genom att
kombinera olika ménster fran de interna Preset stilarna. Om Du vill skapa Din
egen 8-beat stil kan Du t ex ta rytmmdnstret fran ”60's 8Beat” stilen, anvdnda
basmonstret fran “Cool8Beat” stilen och ta ett Chord monster fran ”8BeatModern”
stilen och kombinera dessa olika element for att skapa en ny stil.

Live8Beat 8BeatModern
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass Bass
Cool8Beat Chord 1 [*[Rhythm 1 Chord 1
M
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 # Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 y Phrase 2
Chord 2 Pad
Pad a
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
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Style Creator
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Vid inspelning till BASS-PHR2
kanalerna baserat pa en intern
Style, radera originaldatan fore
inspelning. Overdub inspelning
4r inte mojlig till BASS-PHR2
kanalerna (se ovan).

Nar kanalindikationen i den
nedre delen av displayen forsvin-
ner kan Du trycka [F] (REC CH)
knappen for att ater visa den.

Inspelning i verklig tid (BASIC)

Skapa en ny Style genom att spela in de individuella kanaler en och en genom
inspelning i verklig tid.

Utmirkande for inspelning i verklig tid

¢ Loop inspelning
Style uppspelning upprepar ackompanjemangs monster, som bestar av flera takter,
i en "loop”, d v's en dndl0s slinga, och Style inspelning sker ocksa i form av loopar.
Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter,
blir dessa tva takter repeterande inspelade. Toner Du spelar in kommer att spelas
upp fr o m nésta repetition (loop), och Du kan spela in samtidigt som Du hor tidi-
gare inspelat material.

Overdub inspelning

Denna metod spelar in nytt material till en stimma (kanal) som redan innehéller
inspelad data, utan att den ursprungliga datan raderas. Vid Style inspelning raderas
inte data, annat 4n med funktioner som Rhythm Clear (sidan 114) och Delete
(sidan 113). Om Du t ex startar och programmerar en MAIN sektion som bestar
av tva takter, repeteras dessa tva takter hela tiden. Toner Du spelar in kommer att
spelas upp fr o m nésta repetition, och Du kan ldgga till nytt material (overdub)
till loopen samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

Ndr man skapar en Style baserad pa en existerande intern Style fungerar overdub
inspelning enbart for Rhythm sparen. For alla andra kanaler, radera originaldatan
fore inspelning.

Nar man gor inspelning i verklig tid baserat pa en intern Style:

RHY1 RHY2 BASS CHD1 CHD2 PAD PHR1 PHR2
- - < .

Bl : R K p ==
L e < = ¢ B
RLC ok

|

Overdub inspelning majlig. Overdub inspelning inte méjlig.
Radera data fore inspelning.

] Vilj 6nskad Style som skall utgora grunden for inspelning/editering
(sidan 45).

For att skapa en ny Style helt fran grunden, tryck [C] (NEW STYLE) knappen
fran displayen som visas i steg 5 nedan.

Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

Tryck [B] knappen for att ta fram Style Creator display.

Anvand TAB [«][»] knapparna for att valja BASIC fliken.

O WNDN

Specificera den kanal som skall spelas in genom att samtidigt halla
[F] (REC CH) knappen och trycka motsvarande sifferknapp, [1 V]-[8 ¥ ].

112
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(00)

For att avbryta valet, tryck motsvarande sifferknapp [1 W1-[8 W] igen.

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2 TAB

Bar: 1

=) (B3] 5
—

BASIC §

E| 2| TEMPO: 120 | BEAT:4/4

3
RECORD (-
CJ

Ta fram Voice Selection display med hjalp av [1 A]-[8 A] knapparna
och vilj onskat ljud for motsvarande inspelningskanal.
Tryck [EXIT] for att ga tillbaka till féregaende display.

For att radera en kanal, tryck och hall samtidigt nere [J] (DELETE)
knappen och tryck motsvarande sifferknapp, [1A]-[8 A].

Du kan avbryta raderingen genom att trycka samma sifferknapp igen, innan
Du sldpper upp Ditt finger fran [J] knappen.

Ta fram display for val av sektion, etc, genom att trycka [EXIT] knappen.

Anviand [3 A V]/[4 A V] knapparna for att vilja den sektion (sidan 111)
som skall spelas in.

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

BASIC LGROOVE Y CHANNEL W PARAMETER Y. EDIT ¥

°

10000

SECTION PATTERN LENGTH

o

JEEEEEEE
9 104

Begransningar betraffande
inspelningsbara ljud
¢ RHY1 kanalen:
Alla utom Organ Flutes ljud
¢ RHY2 kanalen:
Enbart trummor/SFX kits
e BASS-PHR2 kanaler:
Alla utom Organ Flutes ljud
och trummor/SFX kits

Tysta onskade kanaler under
inspelning

Koppla bort 6nskade kanaler
genom att trycka [1 W ]-[8 V]
knapparna.

Vilj sektion med hjalp av
panelens knappar

Du kan specificera den sektion
som skall spelas in med hjalp av
sektionsknapparna ([INTRO]/
[MAIN]/[ENDING], etc) pa
panelen. Genom att trycka en av
sektionsknapparna tas SECTION
display fram. Andra sektion med
hjalp av [6 A V1/[7 A V] knap-
parna och genomfor valet genom
att trycka [8 A1 knappen.
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Radera i inspelade rytm-
kanaler (RHY 1, 2)

For att radera ett specifikt rytm-
instrument, hall [E] (RHY CLEAR)
knappen intryckt (fran den dis-
play dar inspelade kanaler visas)
och tryck motsvarande tangent.

/I\ FORSIKTIGT

En inspelad Style kommer att
ga forlorad om Du byter till en

annan Style eller slar av strom-

men utan att genomfora Save
operationen (sidan 63).

De ackord eller den ackordsfoljd
som Onskas kan anvdndas for
INTRO och ENDING sektio-
nerna.

Andra kallackord

Om Du vill spela in monstret
med ett annat kallackord dn
Cmaj7, stall in PLAY ROOT och
PLAY CHORD parametrarna i
PARAMETER sidan (sidan 121)
innan Du spelar in.

11

12

13
14

] O Anvind [5 A V]/[6 A V] knapparna for att bestamma langden

(antal takter) for den valda sektionen.
Med andra ord, specificera langden fér vald sektion genom att trycka
[D] (EXECUTE) knappen.

Starta inspelningen genom att trycka Style Control [START/STOP]
knappen.

Uppspelning av den valda sektionen startar. Eftersom ackompanjemangs-
monstret spelas upp repeterande i en dndl6s slinga kan Du spela in indivi-
duella ljud, samtidigt som Du hor de tidigare ljuden spelas upp. For infor-
mation kring inspelning av kanaler med undantag for trumspdren (RH1-2),
se avsnittet “Regler for inspelning av icke-rytmiska kanaler” (se nedan).

For att fortsatta inspelning for andra kanaler, hall samtidigt nere
[F] (REC CH) knappen och tryck motsvarande [1 V¥ ]-[8 ¥ ] knapp
for att specificera kanal och spela sedan pa klaviaturen.

Stoppa inspelningen genom att trycka Style Control [START/STOP]
knappen.

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style for att
spara Dina data.
Spara datan i display for val av Style (sidan 63).

Regler for inspelning av icke-rytmiska kanaler

* Anvand enbart Cmaj7 skalans toner vid inspelning av BASS och PHRASE
kanaler (dvsC, D, E, G, A och B).

e Anvdnd enbart ackordstoner vid inspelning av CHORD och PAD kanaler

(dvsC,E GochB).

Med hjdlp av datan som spelas in hdr kommer ackompanjemangsautoma-
tiken (Style uppspelningen) att konvertera denna pa lampligt sitt beroende
pa de ackordsvéxlingar Du gor ndr Du senare spelar med denna egna
kompstil. Det ackord som utgdr grunden fér denna tonkonvertering kallar
vi kédllackordet, och som standard dr det i utgangslaget stallt som Cmaj7
(enligt illustrationen ovan).

Fran PARAMETER display pa sidan 121 kan Du dndra kallackordet (dess
grundton och typ). Tank pa att ndr Du dndrar killackordet fran sitt standard-
lage som Cmaj7, kommer ocksd ackordstoner och rekommenderade toner
enligt ovan att dndras. For detaljer kring ackordstoner och rekommenderade
toner, se sidan 122.

C = ackordstoner
C, R = rekommenderade toner
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Step inspelning (EDIT)
Forklaringen nedan avser ndr EDIT fliken i steg 4 vid "Inspelning i verklig tid”
(sid 112) valts.

& 001:1:0000  Note c1 125 0000 : 6040 :

® 001:1:0000  Note oy 122 0000 : 0040 .
001 ;1 : 0960 Nate Fr1 41 Oy 1 OS0 EL
001:2:0000  Note <1 125 0000 D040

Ii‘ 001320000  Note Fe1 122 0000 0040 - "
001:2:0960  Note Fr 42 00000040

E 001:2:1200  Note ™m 16 0000 0040 el —— |
001:2:1440  Note D1 a1 0000 1 DOJ0

[F) 001:2:1680  Nowe [ 19 0000:0040 R @ ’
001:3:0000  Note cl 125 0000:0040
001:3:0000  Nate i 116 0000 0040

BAR 1 HEAT @ CLOCK
DATA ENTRY
] [CFASTE]
= == =] (=] Cis] il SN

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

STEP RECORD
44 1920PPO
& 01 1 12 DK i 125 0000 : D040
Fh 122 0000 : D040
E] Fr1 41 Oy 3 D00
<1 125 00000040
@& ooz i 11 0000:0040
001 2 2 : 05960 Fr 42 D00 : 0040 i
1251200 D1 16 00000040 [I]
1111440 m 41 00 1 D030
1211630 [ 2% 000010040 | e
0011 31 D000 i 1215 0000 0040
00 : 3 : 0000 F# 116 0N ; 0040
BAR : BEAT 1 CLOCK

| Edit display kan Du spela in toner med absolut perfekt rytmik och indelning.
Denna Step inspelningsprocedur ar i grunden densamma som for Song inspelning
(sidan 115), med undantag fér de punkter som anges nedan:

* | Song inspelning kan End Mark positionen fritt dndras; i Style Creator kan den
inte dndras. Detta beror pa att langden for stilen dr automatiskt fixerad, beroende
pa vald sektion. Om Du t ex skapar en stil som baserar sig pa fyra takters langd,
blir End Mark positionen automatiskt installd pa slutet av fjarde takten, och kan
inte dndras i Step Recording displayen.

¢ Inspelningskanaler kan @ndras i Song Creator 1-16 flikdisplay; de kan emellertid
inte dndras i Style Creator. Valj inspelningskanal i BASIC flikdisplay.

o | Style Creator kan enbart kanalforeteelser och System Exclusive meddelanden nas.
Du kan véxla mellan de tva olika typerna av Event List genom att trycka [F] knappen.
Chord och Lyrics data &r inte tillgédngliga.
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/\ FORSIKTIGT

Inspelad Style gar forlorad om
Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att
ha genomfort Save operatio-
nen (sidan 63).

Satt samman en ackompanjemangsstil
(ASSEMBLY)

Med Style Assembly kan Du skapa en ny Style genom att blanda olika monster
(kanaler) fran existerande interna kompstilar.

1

NO O M~

Vilj 6nskad Style som utgangslage och ta sedan fram display for
Style Assembly.

Stegen for denna operation dr desamma som steg 1-4 i “Inspelning i verklig
tid” (sidan 112). I steg 4, vdlj ASSEMBLY fliken.

Vilj onskad sektion (Intro, Main, Ending, etc) for Din nya Style.

Ta fram SECTION display genom att trycka en av Section knapparna
([INTROV/[MAINI/[ENDINGI, etc) pa panelen. Andra sektion enligt onskan
med hjdlp av [6 A ¥ 1/[7 A ¥ ] knapparna och genomf&r operationen
genom att trycka [8 A ] (OK) knappen.

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2
BASIC Y assempry QGROOVE ¥ CHANNEL |

| Discopnityz | | & DiscoPhilly2
|Blimgmre | | B Discophiny2

««««««« MAIN VARIATION - « - - =

o » |\ Discorniyz | | B Discophiny2
g | & Discopniy2 | | 4 Discophilly2

SECTION

OPFY FROM
CHANNEL

Section display

Indikerar de kanaler
som utgdr sektionen.

Vilj den kanal for vilken Du vill ersdtta monstret genom att anvidnda
[A]-[D] och [F]-[I] knapparna. Ta fram display for val av Style genom
att trycka samma knapp igen. Vilj den Style som innehaller det monster
Du vill ersdtta med i display for val av Style.

For att aterga till foregaende skarm, tryck [EXIT] knappen efter att ha valt Style.

Vilj 6nskad sektion for den nyimporterade Style:en (vald i steg 3 ovan)
med hjélp av [2A V]/[3 A V] (SECTION) knapparna.

Vilj onskad kanal for sektionen (vald i steg 4 ovan) med hjalp av
[4A V]1/[5A V] (CHANNEL) knapparna.

Upprepa stegen 3-5 ovan for att ersatta monster for andra kanaler.

Tryck [J] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style och
spara Dina data fran displayen (sidan 63).
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Spela stilen i samband med Style Assembly

Medan Du satter samman en Style kan Du spela upp Style:en och vilja
pa vilket satt den skall aterges. Anvand [6 A V1/[7 A V] (PLAY TYPE)
knapparna i Style Assembly displayen for att vélja uppspelningsmetod.

* SOLO

Tystar alla utom vald kanal i ASSEMBLY flikens display. Alla kanaler som
stallts i ON i RECORD display i BASIC sidan spelas upp samtidigt.

* ON

Spelar upp vald kanal i ASSEMBLY filkens display. Alla kanaler som stéllts
pa annat an OFF i RECORD display i BASIC sidan spelas upp samtidigt.

* OFF
Tystar vald kanal i ASSEMBLY flikens display.

Editera en skapad Style

Du kan editera den Style Du skapat med hjdlp av inspelning i verklig tid,
Step inspelning och/eller Style Assembly.

Grundldggande hantering for att editera Style

] Vilj den Style som skall editeras.
2 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.
3 Ta fram Style Creator/Edit display genom att trycka [B] knappen.

Tryck TAB[«][»>] knappen for att vilja en flik.

e Andra rytmkanslan (GROOVE) » Se sidan 118
Denna innehallsrika funktion ger Dig en mangd verktyg for att
dndra rytmkanslan i en ackompanjemangsstil.

e Editera data for varje kanal (CHANNEL) » Se sidan 120
Editeringsfunktionen gor det mojligt att radera data enligt 6nskan
och kvantisera varje kanal i Style datan.

e Gor Style File Format installningar (PARAMETER) » Se sidan 121
For uppspelning av den Style Du sjélv skapat kan Du bestimma hur
toner skall [dggas och ljuda i ackompanjemanget ndr man byter ackord
inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

uayjewoinesduews uedwosoe 1o} s3]A1S eIaMPa Yoo edeys ‘pueAuy
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Andra rytmkénslan (GROOVE)

Forklaringen nedan avser nar GROOVE fliken i steg 4 vid ”Grundldggande hante-
ring for att editera Style” (sidan 117) valts.

] Tryck [A]/[B] knappen for att vilja editeringsmeny (sidan 119).

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

P itasic WOASSEMBY. Y Groove W CHANNEL Y PARAMPTER

(OO | O —— —
2| DYNAMICS
O — —
] @ - E Groove lets you change the swing feel of the rhythm
, from $-bes

!
- for example, from S-beat 1o shuffe.

SWING

2([EEEEEEEE)

2 Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For detaljer kring editerbara parametrar, se sidan 119.

3 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att verkligen genomfora edite-
ringarna for varje display.
Efter att operationen genomforts, andras denna knapp till “"UNDO” (= gor €j),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr n6jd med Groove eller
Dynamics resultatet. Undo-funktionen har endast en niva; endast foregdende
operation kan goras ogjord.

4 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style for att
/\ FORSIKTIGT spara datan.

Editerad Style gar forlorad om Spara datan i display for val av Style (sidan 63).

Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att

ha genomfért Save operatio-
nen (sidan 63).
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B GROOVE

Denna effekt paverkar kdnslan i rytmen genom att man dndrar ”svanget” for komp-
stilen genom subtila dndringar av timingen i Style. Groove instédllningarna paverkar
alla stimmorna i vald Style.

ORIGINAL BEAT

Specificerar de taktslag till vilket Groove timingen skall laggas.
Med andra ord, védljer man ”8 Beat” paverkas 1/8-dels tonerna, viljer
man ”12 Beat” paverkas 1/8-dels trioler.

BEAT CONVERTER

Andrar den faktiska indelningen for de taktslag (specificerade med
ORIGINAL BEAT parametern ovan) till valt virde. Med t ex ORIGINAL
BEAT instéllningen stilld pa 8 Beat” och BEAT CONVERTER instélld pa
”12" kommer alla 1/8-dels toner i sektionen att dndras till 1/8-dels triol-
indelning. "16A” och ”16B” Beat Converter instdllningar som visas nar
ORIGINAL BEAT stdr pa ”12 Beat” &r variationer av "16” instillningen.

SWING

Skapar en ”swing”-kdnsla genom att dndra indelningen av "efterslag”
enligt valet med ORIGINAL BEAT parametern ovan. Om t ex det specifi-
cerade ORIGINAL BEAT virdet ar 1/8-dels toner, kommer Swing para-
metern att fordrdja 2:a, 4:de, 6:e och 8:de slagen i varje takt, vilket gor

att rytmen “svanger”. "A” till “E” instédllningarna skapar olika grader av
"svang”, dar "A” ar den mest diskreta och ”E” den mest markanta.

FINE

Viljer en rad "Groove-mallar” som kan laggas till den valda sektionen.
"PUSH” instdllningar gor att vissa taktslag spelas tidigare, medan
"HEAVY” instdllningar fordrojer vissa taktslag. Siffrorna (2, 3, 4, 5)
bestammer vilka taktslag som kommer att paverkas. Alla taktslag, fram
till specificerat taktslag, men med undantag for forsta taktslaget, kommer
att spelas tidigare eller fordrojt: t ex 2:a och 3:de taktslagen om ”3” valts.
I alla fallen ger ”A” typer minimum effekt, “B” typer medium effekt och
"C” typer maximal effekt.

B DYNAMICS

Denna effekt paverkar anslag/volym (eller betoning) hos vissa toner i Style
uppspelningen. Dynamics instdliningarna paverkar enskild stimma (kanal)
eller alla stimmor (kanaler) i vald Style.

CHANNEL Viljer 6nskad kanal (stimma) som Du vill skall paverkas med Dynamics.

ACCENT TYPE Viljer typ av betoning — med andra ord vilka toner i stimma(-or) som
framhdves med Dynamics instdllningarna.

STRENGTH Bestammer hur kraftig paverkan som skall ges till vald Accent Type.
Hogre vdrde ger kraftigare paverkan.

EXPAND/COMP. Vidgar eller komprimerar omfanget fér dynamikvardena i den valda
sektionen. Varden hogre an 100% expanderar dynamikomfinget och
vdrden lagre an 100% komprimerar det.

BOOST/CUT Forstarker eller ddmpar alla dynamikvarden i vald sektion/stimma.

Varden 6ver 100% forstarker den totala dynamiken och varden under
100% reducerar den.
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/\ FORSIKTIGT

Editerad Style gar forlorad om
Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att
ha genomfért Save operatio-
nen (sidan 63.

Editera data for varje kanal (CHANNEL)

Forklaringen nedan avser nar CHANNEL fliken i steg 4 vid “Grundldggande hante-
ring for att editera Style” (sidan 117) valts.

1

5

Tryck [A]/[B] knappen for att vilja editeringsmeny (se nedan).

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

st Wasseatniy CHANNEL WPARAMETEIY £01T Y

Bar: 1

— L
E 3| BAR COPY @ @
4| BAR CLEAR
5| REMOVE EVENT
)
(ESELTIE) 5
—C

SIZE STRENGTH

CHANNEL
-y

[ e J

JCLECEEELIE

Anvind [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) knapparna for att vélja
den kanal som skall editeras.
Vald kanal anges uppe till vdnster i displayen.

Anvand [4 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For detaljer kring editerbara parametrar, se nedan.

Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att verkligen genomfora edite-
ringarna for varje display.

Efter att operationen genomforts, dndras denna knapp till [UNDO] (= gor ej),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr néjd med Groove eller
Dynamics resultatet. Undo-funktionen har endast en niva; endast foregaende
operation kan goras ogjord.

Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style for att
spara datan.
Spara datan i display for val av Style (sidan 63).

QUANTIZE Samma som i Song Creator (sidan 155) med undantag for ytterligare tva

tillgangliga parametrar enligt nedan.
¢ Triolbaserade attondelar
¢ Triolbaserade sextondelar

VELOCITY Okar eller minskar dynamiken for alla toner i den specificerade kanalen
CHANGE enligt det specificerade procenttal som valts har.
BAR COPY Med denna funktion kan data kopieras fran en takt eller grupp av takter

till annan plats inom samma kanal. SOURCE specificerar den forsta
(TOP) och sista (LAST) takten inom det omfang som skall kopieras.
Anvand (DEST) knappen for att specificera forsta takten till vilken datan
skall kopieras.

BAR CLEAR Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfing takter inom

en specificerad kanal.

REMOVE EVENT Med denna funktion kan Du ta bort specificerade foreteelser fran den

valda kanalen.
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Gor Style File Format installningar (PARAMETER)

Speciella parameterinstillningar baserade pa

Style File Format

Kéllménster

SOURCE ROOT

(Instéllning av grundton for ett kdllmonster)
SOURCE CHORD

(InstélIning av ackordstyp fér ett kdllmonster)

Ackordsbyte via ackom-

‘ panjemangssektionen
a klaviaturen.

Note Transposition

NTR

(Note Transposition Rule tillimpad for
byte av grundton)

NTT

(Note Transposition Table tillampad for
byte av ackordstyp)

\

Ovriga installningar

HIGH KEY

(Ovre grins for oktavbyte for tontran-
sponering orsakat av byte av grundton)
NOTE LIMIT

(Tonomfang inom vilket tonen ljuder)
RTR

(Retrigger Rules som bestimmer hur
toner som halles kvar i ett ackordsbyte
skall hanteras)

4

Utsignal

Style File Format (SFF) kombinerar hela Yamahas samlade
kunskap om ackompanjemangsautomatik (Style uppspel-
ning) i ett enda enhetligt format. Med hjalp av Style Creator
funktionen kan Du utnyttja styrkan i SFF formatet och fritt
skapa Dina egna kompstilar.

Planen till vanster beskriver processen enligt vilken ackom-
panjemanget spelas upp. (Detta avser inte rytmsparen.)
Dessa parametrar kan stéllas via Style Creator funktionen.

e Kallmonster

Det finns en rad méjligheter for hur Style spelar upp toner
beroende pé den speciella grundton och ackordstyp som
vdljes. Style datan konverteras pa lampligt sétt beroende

pa de ackordsbyte Du gor under Ditt framférande. Denna
grundlaggande Style data som Du skapar med Style Creator
utgdr "kallmonstret”.

* Note Transposition

Denna parametergrupp har tva parametrar som bestimmer
hur tonerna i kdllmonstret kommer att konverteras med
hansyn till ackordsbyten.

¢ Ovriga installningar

Med hjdlp av parametrarna i denna grupp kan Du finslipa
hur Style uppspelningen reagerar pa de ackord Du spelar.
Note Limit parametern, t ex, gor att Du kan f& ljuden i
kompstilen att lata sa realistiska som mojligt genom att
byta tonhojd till ett realistiskt omfang — och garantera att
toner inte later utanfor det aktuella instrumentets naturliga
omfang (t ex extremt ldga toner fran en piccolaflgjt).

Forklaringen nedan avser nar PARAMETER fliken i steg 4 vid ”Grundlaggande
hantering for att editera Style” (sidan 117) valts.

] Tryck [A]/[B] knappen for att vilja Edit meny (sidan 122).

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2
PARAMETER ¥

© | moTE LT
4 |RTR:PITCH SHIFT

HICH: 08

CHANNEL
.

. ]

PLAY ROOT

FLAY CHORD

LLJ

D LIL
2

3

Editering av Style File Format
ar enbart relaterat till tonkon-
vertering. Editering av rytm-
kanaler har ingen effekt.
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/I\ FORSIKTIGT

Editerad Style gar forlorad om
Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att
ha genomfort Save operatio-
nen (sidan 63).

Lyssna till Din Style med ett
specifikt ackord

Normalt kan Du i Style Creator
lyssna till Din originalstil under
processen med kallménstret.
Det kan emellertid ocksa horas
med specifikt ackord och grund-
ton. For att gora detta, stall NTR
pa "Root Fixed” och NTT pa
"Bypass” och med de "Play
Root” och "Play Chord” para-
metrar som nu visas valjes
Onskade instdlIningar.

2 Anvind [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) knapparna for att vilja
den kanal som skall editeras.
Vald kanal visas uppe till vanster i displayen.

3 Anvind [3 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For detaljer kring editerbara parametrar, se nedan.

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style
for att spara datan.
Spara datan i display for val av Style (sidan 63).

B SOURCE ROOT/CHORD

Dessa instdllningar bestimmer originaltonarten for kdllmonstret (d v s den tonart
som anvdnds for att programmera monstret). Standardackordet, CM7 (grundtonen
dr ”C” och ackordstypen dr ”M7”), blir automatiskt valt sa snart fabriksdata raderas
infor inspelningen av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i fabriksdatan.
Nar Du andrar kallmonstrets ackord fran standardackordet CM7 till annat ackord,
kommer f6ljaktligen ackords- och skalenliga toner att &ndras beroende pa den nya
ackordstyp som valts.

Med “C"” som kallmonstrets grundton:

cm CMg CM7 CM 7(11) CM addo cm; @) Ce(®)

C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|C|C C|R c|Cc|C C|R|C c|C|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cm7 Cmz*5 cm® Cmz(9)

C|R|C C|R R|C C|R R|C|C C R|C C R c|C R|C c|C R|C
Cm7 (11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz cy C7susq

C|R c|C C|R R|C o] c|C R|C C C R C|R R C|R [ [ [ C c|C
C7'5 C7(9 c7(11) C7(13) C7(:9) C7(-13) C7(29)

C|R|C c|c|C C C|R|C C|R C|R|C c|C [ [ C [ C|R|C C C C
CMzaug Czaug C1+8 C145 Csusg C14245

C|R|C|R R|C C|R|C [ C C C|R c|C C|C|R C|R

C = ackordstoner

C, R = rekommenderade toner

B NTR (Note Transposition Rule)

Detta bestaimmer den relativa positionen for grundtonen i ackordet nér kallmonstret
konverteras med hansyn till ackordsbyten.

ROOT TRANS
(Root Transposition)

Vid transponering bibehalles ton-
hojdsforhallandet mellan tonerna.
T ex, tonerna C3, E3 och G3 i ton-
arten C kommer att bli F3, A3 och
C4 nér de transponeras till F.
Anvand denna fér stammor som
innehdller melodiliknande fraser.

» =i
Nér ett F-dur
ackord spelas.

Nar ett C-dur
ackord spelas.

ROOT FIXED Tonerna halles s& nira varandra som
mojligt i forhallande till féregaende
omfang T ex, tonerna C3, E3 och G3
i tonarten C blir C3, F3 och A3 nar
de transponeras till F. Anvand denna

for stimmor som spelar ackord.

g * —8
o

Nér ett C-dur Nér ett F-dur

ackord spelas. ackord spelas.
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B NTT (Note Transposition Table)
Dessa véljer den nottransponeringstabell som anvands for kdllmonstrets

transponering.

BYPASS Det sker ingen transponering. Stamman (kanalen) for vilken NTT &r
stalld for detta spelas upp utan tonkonvertering &ven om Du byter ackord
under uppspelningen.

MELODY Lamplig for melodislingors transponering. Anvand for melodiska stammor
som Phrase 1 och Phrase 2.

CHORD Lamplig for ackordstransponering. Anvénd fér Chord 1 och Chord 2

stimmorna ndr de innehdller ackordsstammor typ piano eller gitarr.

MELODIC MINOR

Denna tabell sanker tersen med en halvton nar man andrar fran ett
durackord till ett mollackord, eller hojer en liten ters med en halvton
nar man andrar fran mollackord till durackord. Det dndrar inga andra
toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sektioner som enbart
reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

MELODIC MINOR
5th Var.

Utover Melodic Minor ovan paverkas kvinten i kdllmonstret av 6ver-
stigande och forminskade ackord.

HARMONIC
MINOR

Nar man andrar fran durackord till mollackord sanker denna bade tersen
och sexten med en halvton. Nar man andrar fran mollackord till durackord
hojer den den sankta tersen och sexten med en halvton. Det dndrar inga
andra toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sektioner som enbart
reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

HARMONIC
MINOR 5th Var.

Utover Harmonic Minor ovan paverkas kvinten i killménstret av dver-
stigande och férminskade ackord.

NATURAL MINOR

Nar man dndrar fran durackord till mollackord sianker denna bade
tersen, sexten och septiman med en halvton. Nar man dndrar fran moll-
ackord till durackord héjer den den sdnkta tersen, sexten och septiman
med en halvton. Det dndrar inga andra toner. Anvand detta for melodiska
kanaler med sektioner som enbart reagerar for dur/moll ackord, som
Intros och Endings.

NATURAL MINOR
5th Var.

Utdver Natural Minor ovan paverkas kvinten i kallmonstret av 6ver-
stigande och férminskade ackord.

DORIAN

Nar man andrar fran durackord till mollackord sénker denna bade tersen
och septiman med en halvton. Ndr man &dndrar fran mollackord till dur-
ackord hdjer den den sankta tersen och septiman med en halvton. Det
dndrar inga andra toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sek-
tioner som enbart reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

DORIAN 5th Var.

Utover Dorian ovan péverkas kvinten i kdllmonstret av 6verstigande
och férminskade ackord.

B NTT BASS ON/OFF

Den stimma (kanal) som valts fér denna parameter kan tolka “on-bass” ackord
som kommer till anvindning med FINGERED ON BASS ldget, oberoende av NTT

instdllningen.
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B HIGH KEY

Staller hogsta tangenten (dvre gransen for oktaverna) for tontransponeringen for
kallackordets grundldge. Toner angivna hogre dn hogsta tangenten kommer i verk-
ligheten att spelas i oktaven just nedanfor den hogsta tangenten. Denna instéllning
gdller endast nar NTR parametern (sid 122) &r stilld i “Root Trans”.

Exempel: Nar hégsta tangenten ar F.

Grundtonsbyte = cM C#M e M F&M .
Spelade toner wWp C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3

?g
oo

H NOTE LIMIT

Stall tonomfanget (lagsta och hogsta gréns) for ljuden inspelade i Style kanaler.
Genom att stilla tonomfanget kan Du férhindra orealistiska toner (som t ex héga
toner fran en bas eller djupa toner fran en piccola) att produceras och istéllet fa
dem omlagda med en oktav inom tonomfanget.

Exempel: Nar lagsta grans ar C3 och hogsta grans D4.

Grundtonsbyte wp CM C#M e FM

Spelade toner wp E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/) /1 Hogsta

y—— -~ I .- - = . grans
Lagsta
grans

B RTR (Retrigger Rule)
Detta bestimmer huruvida toner skall sluta ljuda eller ej och hur de dndrar tonhéjd
i samband med ackordsbyten.

STOP Tonen slutar ljuda.

PITCH SHIFT Tonhojden skiftar utan anslag for att anpassas till det nya ackordet.

PITCH SHIFT TO Tonhojden skiftar utan anslag for att anpassas till grundtonen for det
ROOT nya ackordet.

RETRIGGER Tonen slas an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till det
nya ackordet.

RETRIGGER TO Tonen slas an med ny attack vid ny tonhdjd fér anpassning till det nya

ROOT ackordets grundton. Oktavlaget for den nya tonen forblir emellertid
densamma.
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Spara och dterkalla egna panelinstallningar — registration memory

Tack vare Registration Memory funktionen kan Du spara (eller "registrera”) praktiskt
taget alla panelinstéllningar till en Registration Memory knapp och sedan direkt
aterkalla den panelinstéllning Du sjélv gjort genom att trycka en enda knapp.
Memorerade instdliningarna for de atta Registration Memory knapparna sparas
sedan som en enstaka Bank (fil).

Registrera och spara egna panel-
installningar

Registrera egna panelinstillningar

] Stall in panelen (vilj ljud, kompstil, effekter, etc) enligt 6nskan.
Se den separata Data List for lista 6ver de parametrar som kan registreras
med Registration Memory funktionen.

2 Tryck REGISTRATION MEMORY [MEMORY] knappen.
Display for val av de poster som kommer att registreras visas.
Enbart de poster som valts har kommer att registreras.

REGISTRATION MEMORY CONTENTS

& To register One Touch Setting:
F;I;elualur.]l{ of the ONE TOUCH SETTING buttons
M- 14

O
MEMORY

Tao register Registration Memory:

1, Select the desired parameter groups from the e

SGROUP SELECT™ below. (CANCED

2, Press one of the REGISTRATION MEMORY buttons

(1] - L&)

GROUP SELECT
2 = MARK

A ON 5
¥ OFF

SLEEELL:

3 Tryck [2 A V]-[7 A V] knapparna for att valja poster.
For att avbryta operation, tryck [I] (CANCEL) knappen.

Lagag till eller ta bort bocken i rutan for en post med hjalp av [8 A V]
knappen for att bestamma om posten skall registeras eller e;j.

Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna [1]-[8] for att regi-
strera Dina installningar.

Vi rekommenderar att Du véljer en knapp vars lampa inte lyser rétt eller
gront. Knappar som lyser rott eller gront innehaller redan data for en panel-
instdllning. Varje panelinstallning som tidigare registrerats till vald REGISTRA-
TION MEMORY knapp (lampan lyser gront eller rétt) kommer att raderas
och erséttas med de nya instdllningarna.

Registrera olika panelinstallningar till andra knappar genom att
upprepa stegen #1-#5.

Nér Du aterkallar en registre-
rings instdllningar kan Du ocksa
vdlja vilka poster som skall ter-
kallas eller ej, &ven om Du valt
alla poster ndr registreringen
gjordes (sidan 127).

Om lampornas status:

Slackt.......... ingen data registrerad

Lyser (gron)..data registrerad men
inte vald

Lyser (r6d)...data registrerad och
vald

Radera en panelinstallning
som inte langre behovs
Se sidan 127.

Radera alla atta aktuella
panelinstéllningar

For att radera alla atta aktuella
panelinstdllningar, hall tangenten
B6 (B tangenten ldngst till hoger
pa klaviaturen) nertryckt samtidigt
som strommen slas pa med
[POWER] knappen.

Jedutujjersurjpued eua ejjexiaie yoo eleds
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

Spara de registrerade panelinstillningarna

Du kan spara alla de atta registrerade panelinstdliningarna som en enstaka
Registration Memory Bank fil.

] Bank 4
] Bank 3
A Bank 2
Bank 1

: 2 3 4 s s z s

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen for att ta
fram display for val av REGISTRATION BANK.

2 Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara Bank filen (sidan 63).
Kompatibilitet for Registra-
tion Memory data

Generellt dr Registration Memory
data (Bank filer) kompatibel med

CVP-309/307/305/303/301 » =
modellerna. Datan dr emellertid |§\

NavieJ Cur | NN [TENET FOLDELL EEI

inte exakt lika beroende pa spe-
cifikationerna for varje modell.

Aterkalla den sparade panelinstallningen

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen for att ta

> Att aterkalla installningar fram display for val av REGISTRATION BANK.

S fran ett SmartMedia kort

£ eller diskett

> Nar Du vill aterkalla instéllningar

s inkluderande Song/Style filer

b fran ett SmartMedia kort eller

7 diskett, forsakra Dig om att rele-

8o vant SmartMedia kort eller diskett

&« Zr 'Eattl kortuttaget respektive 2 Tryck en av knapparna [A]-[]] for att vélja 6nskad bank.
iskettstationen.

< REGISTRATION BANK

oo

£

[= = .

pe 050 — | LY e

1%2)

% Ir—_f' NewBank2 | °

c

[s+]

. g

: , » U

o0

9

8

< _IREGIST

~ . -

oo ] 2! 1 o8

S [y ] [EAsiE ] &

3

©

;% 3 Tryck en av de numrerade knapparna [1]-[8] som lyser gront

i Registration Memory sektionen.

Parameter Lock

Du kan "lasa” specifika parametrar (t ex effekt, splitpunkt, etc) for att gora
dem valbara enbart via panelkontroller — med andra ord, istéllet for via
Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder, Song eller inkom-
mande MIDI data, etc.

Ta fram Parameter Lock display ([FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]
CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK). Vilj 6nskad parameter med hjélp av
[T A VI]-[7 A V] knapparna och Ias den sedan med [8 A ] (OK) knappen.
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

Radera en oonskad panelinstillning/
Namnge en panelinstillning

Panelinstdllningar kan raderas eller namnges individuellt enligt &nskan.

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen for att ta
fram display for val av REGISTRATION BANK.

2 Tryck en av knapparna [A]-[]] for att vélja den bank som skall editeras.
3 Tryck [8 ¥ ] (EDIT) knappen for att ta fram REGISTRATION EDIT display.

Editera panelinstallningarna.

* Radera en panelinstallning
Tryck [5 ¥ 1 knappen for att radera panelinstéllningen (sidan 65).

* Namnéndra en panelinstillning
Tryck [1 W1 knappen for att namnge en panelinstdllning (sidan 66).

REGISTRATION EDIT

T 0, Siffran ovanfér fil-
Iﬂ NewRegist | ]r_-'ﬂ- NewRegist | namnet motsvarar
I'T NewResist I'Y NewResist REGISTRATION
I N : ewRegis | ] » NewRegis | MEMORY [1]-{8]
IE NewRegist | knapparna.
I':f- f\Tcchgisl | ]':t éI‘N.Tcwm:,f.:is\;l |
| NewBank2

NAME DELETE.

“EEEFEEE

5 Tryck [8 A] (UP) knappen for att komma tillbaka till display for val
av REGISTRATION BANK.

Jedutujjersurjpued eua ejjexiaie yoo eleds

Ignorera aterkallning av specifika poster
(Freeze funktion)

Registration Memory gor att Du i en enda knapptryckning kan aterkalla alla panel-
instdllningar Du gjort. Det kan emellertid forekomma tillfdllen da Du 6nskar att
vissa parametrar och instdllningar skall forbli oférandrade dven vid byte av Regis-
tration Memory. Du vill kanske att instdllningarna for ljuden och effekterna skall
andras men att ackompanjemanget skall forbli detsamma. Det dr da som Freeze
funktionen kommer till hjdlp. Den gor att Du kan behélla instdllningar for vissa
parametrar och l[dmna dem oférdndrade dven nar Du véljer andra Registration
Memory knappar.

Aloway uonensi3ay

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«]/[»] FREEZE
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

2 Tryck [2 A V]-[7 A V] knapparna for att vilja poster.
/I\ FORSIKTIGT

Instéllningar i REGISTRATION
FREEZE display sparas auto-
matiskt i instrumentet nar

3
Du lamnar displayen. Om Du 4
5

Lagg in bockar for de poster som skall “frysas” (d v s forbli oférdandrade)
genom att trycka [8 A V] knappen.

Tryck [EXIT] knappen for att lamna display for operationen.

emellertid slar av strommen
utan att lamna denna display
kommer installningarna att
ga forlorade.

Tryck [FREEZE] knappen pa panelen for att koppla in Freeze funktionen
(m a o sa att valda poster ignoreras).

Kalla fram Registration Memory nummer
i onskad ordning — Registration Sequence

Aven om Registration Memory knapparna ir aldrig s& bekvima, kan det finnas till-
fallen da Du snabbt vill vaxla mellan instdllningar — utan att behéva ta handerna
fran klaviaturen. Den praktiska Registration Sequence funktionen gor att kan ta fram
de atta instdllningarna i den ordning Du sjdlv véljer genom att anvanda TAB [«]/[»]
knapparna eller en fotkontakt medan Du spelar.

] Vilj onskad Registration Memory bank som skall programmeras med
en sekvens (sidan 126).

2 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«]/[»] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET
REGISTRATION SEQUENCE v
NewBank2 |

ETTHRENTAIRY (s CENTER _RIGHT _Aux_oFF |
[TTACTENUNINM (e CENTER RIGHT _AUX 30 |

SEQUENCEDATA

>
z
o)
S
%
c
9]
=
IS
=
2
1)
)
x~

CLRSOR -
(=] (=] o) () () o)

3 Om Du avser att anvdnda en pedal for att vidxla Registration Memory
installningar, bestam har hur pedalen skall anvandas — for att ga framat
eller bakat genom sekvensen.

Anvénd [C] knappen for att vélja att pedalen skall ga framat genom sekvensen.
Anvénd [D] knappen for att vélja att pedalen skall ga bakat genom sekvensen.

4 Anviand [E] knappen for att bestimma hur Registration Sequence
skall uppfora sig nar slutet av sekvensen nas.

Spara och aterkalla egna panelinstallningar

STOP ...ccvviiiin Att trycka TAB [P] knappen eller trampa “framat”
pedalen har ingen effekt. Sekvensen dr ”stoppad”.

TOP o Sekvensen startar om igen fran borjan.

NEXT BANK........... Sekvensen flyttar sig automatiskt till bérjan av ndsta

Registration Memory bank i samma mapp.

5 Programmera sekvensens ordningsfoljd.
De siffror som visas i nedre delen av displayen motsvarar REGISTRATION
MEMORY [1]-[8] knapparna pa panelen.
Programmera sekvensens ordningsfoljd fran vanster till hoger.
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

Tryck en av REGISTRATION MEMORY [1]-[8] knapparna pa panelen,
och tryck sedan [6 A ¥ ] (INSERT) knappen for att lagga in numret.

¢ Byt ut numret
Tryck [5 A VW1 (REPLACE) knappen for att byta ut numret vid markérens

position till numret for den aktuella Registration Memory knapp som valts.

* Radera numret
Tryck [7 A V1 (DELETE) knappen for att radera numret vid markorens
position.

e Radera alla nummer
Tryck [8 A VW] (CLEAR) knappen for att radera alla Registration Memory
nummer i sekvensen.

o~

7 Tryck [EXIT] knappen for att aterga till MAIN display och bekrifta att
Registration Memory nummer kallas fram enligt den ordning som
sekvensen programmerats ovan.

e Anvand TAB [»] knappen for att ta fram Registration Memory nummer
enligt sekvensen eller anvand TAB [«] for att ta fram dem i omvand ordning.
TAB [«] [»] knapparna kan anvdndas for Registration Sequence enbart
ndr MAIN display ar vald.

¢ Anvdnd en ansluten fotpedal for att ta fram Registration Memory nummer
enligt sekvensen. Fotpedalen kan anvdndas for Registration Sequence oavsett
vilken display som &r vald (med undantag for displayen i steg #3 ovan).

MAIN

TRANSPOSE 0 | TEMPO =

Registration Sequence indikeras 6verst till hdger i MAIN
display sa att Du ser aktuellt valt nummer.

Spara Registration Sequence installningar

Installningarna for sekvensens ordningsféljd och hur Registration Sequence beter
sig ndr slutet av sekvensen nds (SEQUENCE END) &r inkluderat som en del av
Registration Memory bankfilen. For att lagra Din nyprogrammerade Registration
Sequence, spara den aktuella Registration Memory bankfilen.

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen for att
ta fram display for val av REGISTRATION BANK.

2 Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara Bank filen (sidan 63).

Tryck [F] knappen for att koppla in Registration Sequence funktionen.

/\ FORSIKTIGT

Instéllningar i REGISTRATION
SEQUENCE display sparas
automatiskt till instrumentet
nar Du lamnar denna display.
Om Du emellertid slar av
strommen utan att ha lamnat
denna display gar installnin-
garna forlorade.

Aterga direkt till sekvensens
borjan

I Main display, tryck TAB [«]
och [»] knapparna samtidigt.
Detta kopplar bort det aktuellt
valda sekvensnumret (indikator-
rutan slockar). Sekvensens forsta
position blir vald genom att trycka
en av TAB [«]/[»] knapparna
eller trampa pedalen.

/\ FORSIKTIGT

Tank pa att all Registration
Sequence data gar forlorad
nar Du byter Registration
Memory bank, savida Du inte
sparat den med Registration
Memory bankfilen.

Jedutujjersurjpued eua ejjexiaie yoo eleds
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Anvand, skapa och editera Song

Innan Du anvander SmartMedia
kort och kortuttaget, férsakra Dig
om att ldsa "Hantering av Smart-
Media minneskort” pa sidan 22.

Innan Du anvander diskettsta-
tionen och en diskett, forsikra
Dig om att ldsa "Hantering av
diskettstation (FDD) och disket-
ter” pa sidan 21.

Musikdata som finns tillganglig

i handeln kan vara skyddade
med hanvisning till upphovs-
rattslagar. Kopiering av inhand-
lad mjukvara ar strangt forbjudet
med undantag for personligt
bruk.

Se sidan 195 for information
kring de typer av Song data som
kan spelas med instrumentet.

Héanvisning till Snabbguide sidor

Ova mMed Preset SONG .......cccceueereeeueunieenernsseesssssssssssssesesssens sidan 34
Borja med att spela upp och lyssna till Song.........cccccceeeennenn sidan 34
Enhandsovning med guidelampor ............ccccoeviivciciincncnnnn sidan 38
Ova med hjilp av Repeat Playback funktionen........................ sidan 40
Spela in Ditt framforande .........coccoveviinieniiiiniiiiiiciiecen sidan 41

Sjung tillsammans med Song uppspelning (Karaoke)

eller Ditt eget framforande..........cccccccovuuuviiiiiiiinneeciiiiiinnneee sidan 52
Anslut en MIKrofon........ccccoooeiiiiiiiinicccecc sidan 52
Sjung med visad sANGtEXt ........ccociiiiiiiiiii sidan 53
Praktiska funktioner for karaoke .........c..ccccooveniiiiniininninnnn. sidan 53
Praktiska funktioner ndr Du sjunger med
Ditt eget framforande ............ccoooiiiiiiiiiiii sidan 55

Kompatibla typer av Song

Clavinova kan spela upp féljande typer av Song (MIDI-filer).

Preset Song
Song:er som finns i PRESET display for val av Song.

Song:er Du sjalv spelat in

Detta ar de Song:er Du sjalv spelat in (sidan 41, sidan 137) och sparat till USER/
CARD/USB display. (USB blir tillgdangligt nar Du ansluter en yttre lagringsenhet till
instrumentet, som t ex en diskettstation.)

Song data som finns att kopa i handeln

Song data som laddas ner fran Yamaha hemsida och Song data som kopes pa diskett
i handeln blir tillgdngliga ndr Du ansluter den medftljande diskettstationen till
instrumentet. CVP dr kompatibel med Songdisketter som har féljande méarkningar:

GENERAL GENERAL /-’
midi fibi2 Y en Gy =3
I I V
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Operationer for Song uppspelning

Operationer for Song uppspelning

Detta avsnitt forklarar detaljerade operationer och funktioner f6r Song uppspelning,
vilka inte tacks i “Snabbguide”.

H Starta/Stoppa en Song

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta Song uppspelning och tryck
SONG [STOP] knappen for att stoppa. Darutover finns det flera praktiska satt for att
starta/stoppa en Song.

Starta uppspelning

Synchro Start

Du kan fa uppspelningen att starta i samma 6gonblick Du borjar spela pa klavia-

turen.

Nér uppspelningen ar stoppad, tryck SONG [STOP] och [PLAY/STOP] knapparna

samtidigt.

For att koppla bort Synchro Start, tryck SONG [STOP] och [PLAY/STOP] knapparna

samtidigt dnnu en gang.

e Tap funktion
Denna anvandbara funktion gor att Du kan trycka TEMPO [TAP] knappen och
sld an den i 6nskat tempo och Song kommer automatiskt att starta i det anslagna
tempot. Med instrumentet i klarldge f6r Synchro Start (se ovan), sla helt enkelt an
knappen (fyra ganger for 4/4-dels takt) och Song uppspelningen startar automa-
tiskt i det tempo Du slagit.

Fade In

[FADE IN/OUT] knappen kan anvédndas for att starta Song uppspelning med en
mjuk intoning. For att skapa fade-in, tryck [FADE IN/OUT] knappen medan Song &r
stoppad och tryck sedan SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Stoppa uppspelning

Fade Out

[FADE IN/OUT] knappen kan anvdndas for att stoppa Song uppspelning med en
mjuk uttoning. Tryck [FADE IN/OUT] knappen ndr Du vill att uttoningen skall
paborjas.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy

Stéll Fade In/Out tiden
Tiderna for in- och uttoning kan stéllas individuellt.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] = [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2 Stall parametrarna relaterade till Fade In/Out med hjalp av
[3A V]-[5A V] knapparna.

FADE IN TIME Bestimmer den tid det skall ta for volymen att tona in eller
ga fran minimum till maximum.

FADE OUT TIME Bestimmer den tid det skall ta for volymen att tona ut eller
ga fran maximum till minimum.

FADE OUT HOLD Bestammer hur ldnge volymen skall héllas kvar pa O efter att
TIME den tonats ut.
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Operationer for Song uppspelning

H Fran borjan / Paus / Snabbspolning framat/bakat

Flytta till borjan av en Song
Tryck SONG [STOP] knappen oavsett om Song dr stoppad eller spelar upp.

Gor paus i Song
Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen under Song uppspelning. Tryck SONG [PLAY/
PAUSE] knappen igen och uppspelningen fortsdtter fran den aktuella positionen.

Flytta framat och bakat (snabbspolning)

1 Genom att trycka SONG [FF] eller SONG [REW] tas ett pop-up fonster
automatiskt fram som visar det aktuella taktnumret (eller Phrase Mark
nummer) i Main display.

2 Tryck SONG [REW] eller SONG [FF] for att snabbspola bakat eller

framat.
Phrase Mark: For Song som innehéller Phrase Marks kan Du anvédnda [FF] eller [REW]
Phrase Mark dr en forprogram- knapparna for att navigera genom Phase Marks i Song. Om Du inte vill vdlja
merad markér som forekommer position med hjalp av Phrase Marks, tryck [E] knappen och vdlj "BAR” i f6n-

i vissa Song data. De omfattar en

specifik fras (ett antal takter) i en stret som visar Song positionen.

Song. For Song som inte inne-
héller Phrase Marks
El Fér song som innehaller

Phrase Marks

SONG POSITION 003

m PHRASE MARK

3 Tryck [EXIT] knappen for att stanga pop-up fonstret som visar det
aktuella taktnumret (eller Phrase Mark numret).
H Repeterad uppspelning
oo
S 1 . .
@ Ta fram display for operationen.
i Preset Song:er i “Follow Lights” [FUNCTION] — [B] SONG SETTING
° mappen innehdéller Guide
instdllningar. Dessa Song:er " s
£8 fungerar dirfor inte | samband 2 Stall parametrarna r-ela.t.era(-ie till Repeat Pla.).lback med hjalp av
o med ALL eller RANDOM repe- [H1/[1] knapparna. Tillgangliga parametrar forklaras nedan.
S tering.
%\ 8 REPEAT MODE OFF
E Spelar igenom vald Song och stoppar.
E SINGLE
< Spelar igenom vald Song och repeterar denna.
ALL
Spelar igenom alla Song:er i vald mapp och repeterar
dessa.
RANDOM

Spelar igenom alla Song:er i slumpvis ordning ur vald
mapp och repeterar.

PHRASE MARK REPEAT | For Song:er som innehdller Phrase Mark kan Du stélla
Repeat Playback pa "ON”" eller "OFF”. Nar denna ér till
kommer frasen som motsvarar specificerat Phrase Mark
nummer att spelas upp repeterande. Stegen for att specifera
Phrase Mark nummer dr desamma som for steg 1-2 under
"Flytta framat och bakét (snabbspolning)” ovan.
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Operationer for Song uppspelning

B Forbered uppspelning for efterfoljande Song

Medan en Song spelas upp kan Du forbereda uppspelning for ndsta Song.
Detta &r speciellt praktiskt ndr man spelar infor publik och vill koppla ihop
ndsta Song med en smidig Overgang.

Medan en Song spelar upp véljer Du i display for val av Song, den Song
Du vill spela upp harnast.

En ”"NEXT” indikation visas uppe till hoger om motsvarande Song namn.
For att avbryta denna instdlining, tryck [8 W] (Cancel) knappen.

B Anvind ackompanjemangsautomatiken i samband
med Song uppspelning

Nér en Song och en Style spelas upp samtidigt ersdtts kanalerna 9-16 i Song datan
av Style kanalerna, vilket gor att Du sjélv kan spela ackompanjemangsdelen i en Song.
Prova att spela ackord tillsammans med Song uppspelningen enligt instruktionerna
nedan.

Vilj en Song (sidan 34).
Vilj en Style (sidan 45).

Tryck STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in
ackompanjemangsautomatiken.

Tryck STYLE CONTROL [SYNC START] knappen for att aktivera klarlage
— ackompanjemanget kommer att starta sa snart Du borjar spela.

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

OO A LODN —

Spela ackord tillsammans med Song.
Ackordsnamnen visas i Main display. For att direkt dterkomma till Main
display, tryck [DIRECT ACCESS] knappen och darefter [EXIT] knappen.

Nér Song uppspelning stoppas, stoppas ocksa Style uppspelningen samtidigt.

e Tempo for uppspelning av en Song och en Style samtidigt
[ samband med uppspelning av Song och Style samtidigt blir tempovardet for
Song automatiskt valt.

Spela Song med Quick Start funktionen

Som standard dr Quick Start funktionen inkopplad. Pa Song data (MIDI
filer) man koper i handeln ar viss relaterad information (som t ex ljudval,
volym, etc) inspelad i forsta takten fore den egentliga tondatan. Nar Quick
Start star pa “ON”, laser instrumentet all forsta icke-ton data for Song:en
med hogsta mojliga hastighet, for att darefter automatiskt ga ner till gal-
lande tempo vid Song:ens forsta ton. Detta gor att Du kan starta Song
uppspelning pa snabbast mojliga satt, med ett minimum av paus for inlas-
ning av data. Ndr Quick Start star pa “ON”" spelas en Song upp direkt fran
forsta tonen (vilket kan vara mitt i en takt). Om Du vill spela upp fran bor-
jan av en takt som inleds med paus, stall Quick Start i "OFF”.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Tryck [7V]/[8 ¥] (QUICK START) knapparna for att stélla
Quick Start i "OFF”.

Parameter Lock

Du kan ”lasa” specifika paramet-
rar (t ex effekter, splitpunkt, etc)
sa att de bara kan viljas via
panelkontrollerna (sidan 126).

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy
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Justera volymbalans och ljuduppsattningar, etc. (MIXING CONSOLE)
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Betraffande [SONG CH 1-8]/
[SONG CH 9-16] displayer

En Song bestar av 16 separata
kanaler. Separata instdllningar
kan goras for var och en av de 16
kanalerna i MIXING CONSOLE
display. Justera parametrarna i
SONG CH 1-8 respektive SONG
CH 9-16 display. Normalt ar CH 1
fordelat till [TRACK 1] knappen,
CH 2 fordelat till [TRACK 2]
knappen respektive CH 3-16 till
[EXTRA TRACKS] knappen.

Att lasa Song data automatiskt nér ett SmartMedia kort sitts in
Du kan fa instrumentet att automatiskt ta fram forsta Song (ej liggande i
mapp) pa ett SmartMedia kort sa snart kortet satts in i kortuttaget. Samma
operation kommer ocksa att gilla for annan yttre lagringsapparatur.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA
2 Tryck [3 A]/[4 A](SONG AUTO OPEN) knappen for att valja "ON".

Justera volymbalans och ljudupp-
sattningar, etc. (MIXING CONSOLE)

Du kan stélla alla mixerrelaterade parametrar i en Song. Se avsnittet ”"Justerbara
poster (parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 84. Ta fram "SONG
CH 1-8” eller "SONG CH 9-16" display enligt steg 3 i Grundldggande hantering
for “Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)” pa sidan 80.
Nedan beskrivs tvd exempel.

Justera volymbalansen for varje kanal

Vilj en Song (sidan 34).

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE
display.

Vilj [VOL/VOICE] fliken genom att trycka TAB [«][»] knapparna.

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger for att ta fram
display for “"SONG CH 1-8" eller "SONG CH 9-16".

Tryck [J] knappen for att vilja “VOLUME".

Justera volymbalansen for varje kanal med hjélp av [1 A V]-[8 A V]
knapparna.

N 0O how N-—

Du kan spara volyminstéllningarna till Song i Setup operationen i SETUP
(sidan 156).
Forsdkra Dig om att "VOICE” posten dr markerad i steg 2 for Setup proceduren.
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Ova Song med Guide funktionerna

Andra ljuden

] _4 Dessa steg i operationen dr desamma som i “Justera volymbalansen

5

6
/
8

for varje kanal” (se sidan 134).
Tryck [H] knappen for att valja "VOICE".

Tryck en av [1 A V]-[8 A V] knapparna for att ta fram display for val
av ljud for kanalen.

Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja ett ljud.

Du kan spara ljudandringen till Song i Setup operationen i SETUP
(sidan 156).

Forsdkra Dig om att "VOICE” posten dr markerad i steg 2 for Setup proceduren.

Ova Song med Guide funktionerna

Guidelamporna 6ver klaviaturen indikerar de toner (tangent och melodirytm) som
skall spelas. Dessutom, nédr Du sjunger tillsammans med en Song uppspelning i en
ansluten mikrofon féljer instrumentet automatiskt Ditt sangframforande.

For att anvanda 6vningsfunktionerna, tryck [GUIDE] knappen.

Vilj typ av Guide funktion

Ta fram display for instéllningen:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja 6nskad typ av Guide funktion.
Foljande typer finns tillgangliga.

SONG SETTING

GUIDE MODE

¢ | Cuide lnmp indientes the next note to play.
Playback pauses untll you play the correct note.

(]
- 2| =
» O

—
—

CHANNEL SETTING
HARMONY AUTO

TRACKZ TRACKI CH CHSET QUICK START

~—

Spara Guide installningarna i
SONG SETTING display

Du kan spara Guide instdllnin-
garna som en del av Song datan
(sidan 156). For Song:er till vilka
Guide instdllningar sparats kom-
mer Guide funktionen att auto-
matiskt tas fram och dess relate-
rade instdllningar aterkallas nar
Song:en viljes.

Koppla bort klaviaturens
guidelampor

Tryck [C] (GUIDE LAMP) knappen
i SONG SETTING display (vid
steg 1 enligt beskrivningen till
vanster) for att koppla bort guide-
lamporna 6ver klaviaturen.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy
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Ova Song med Guide funktionerna
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For klaviaturframforande

Follow Lights
Med denna funktion indikerar guidelamporna 6ver klaviaturen vilken ton Du skall

spela (sidan 38). Song uppspelningen gor paus och véntar pa att Du spelar. S& snart
Du spelar ratt toner fortsatter uppspelningen.

Any Key

Med denna funktion kan Du spela melodistimman fér en Song genom att helt
enkelt sl an en enstaka tangent (vilken tangent som helst &r OK) i takt med rytmen.
Sa lange Du spelar tangenten rytmiskt korrekt kommer musiken och melodin att
flyta fram mjukt och fint.

For sang

Karao-key

Denna bekvdma funktion gor att Du kan kontrollera Song uppspelningen med ett
enda finger, samtidigt som Du sjunger. SIa an en enkel tangent i takt med musiken
— vilken tangent som helst gar bra — och ackompanjemanget kommer att félja Ditt
anslag. P& detta sétt kan Du kontrollera "timing” och tempo fér Song och ackom-
panjemang sa att det anpassas perfekt till Din sang.

Vocal CueTIME
Med denna funktion gor Song uppspelningen paus for att vdnta pa att Du skall
sjunga den ratta tonen. Sa snart Du sjunger ritt ton, fortsatter uppspelningen.

Bestam enligt vilken timing guidelamporna skall téindas upp
(GUIDE LAMP TIMING)

Tryck [D] knappen i SONG SETTING display i steg 1 (sidan 135) for att
stilla enligt vilken timing guidelamporna skall indikera.

JUST .o, Guidelampan tands i takt med musiken, samtidigt
som korrekt ton skall spelas.
(N[ =5, [ Guidelampan tands strax fére musiken och indi-

kerar vilken ton som narmast skall spelas. Lampan
blinkar om Du inte spelar i korrekt timing.

Om guidelamporna inte tiands sasom forviantat

Guidelamporna tands upp enligt de Song kanaler som spelats in for Track 1
och 2 och ackordsdata i Song:en (ndr sadan data ingar). Om inte guide-
lamporna tands upp sdsom forvdntat kan Du behdva fordela lampliga
hoger- och vansterhandskanaler till respektive Track 1 och Track 2 med
hjalp av [1 A ¥ 1/[2 A ¥ ] knapparna i SONG SETTING display enligt
beskrivningen i steg 1 pad foregaende sida.
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Spela in Ditt framforande

Koppla kanaler for en Song till och fran

En Song bestar av 16 separata kanaler. Separata instéllningar kan goras for
var och en av de 16 kanalerna i MIXING CONSOLE display. Justera paramet-
rarna i SONG CH 1-8 respektive SONG CH 9-16 display. Normalt & CH 1
fordelat till [TRACK 1] knappen, CH 2 férdelat till [TRACK 2] knappen res-
pektive CH 3-16 till [EXTRA TRACKS] knappen.

1 Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen for att ta fram Song CHANNEL
ON/OFF display.
Om displayen nedan inte visas, tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen dnnu
en gang.

CHANNEL ON [ OFF
SONG - STYLE

1 2 3 4 H (3 7 8
Con T T on O I O o T O O

9 1 11 12 13 14 15 16

2 Anviand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att koppla varje kanal till
eller fran.

Om Du o6nskar spela upp endast en speciell kanal (och tysta alla andra kanaler),

tryck och hall nere en av [T A V1-[8 A V] knapparna som motsvarar 6nskad

kanal. For att koppla bort solouppspelningen, tryck samma knapp igen.

Spela in Ditt framforande

Du kan spela in Dina egna framféranden och spara dem till User flikens display
eller yttre lagringsmedia som t ex SmartMedia kort. Flera olika inspelningsmetoder | Signalen frin mikrofoningdngen
finns tillgéngliga: kan inte spelas in.

Quick inspelning, som dr det snabbaste och lattaste séttet att spela in; Multi inspel-
ning gor att Du kan spela in varje enskild stimma; och Step inspelning som gor att | Internminnets kapacitet

Du kan programmera in tonerna en och en. Du kan ocksa editera den Song Du (User flik display)
Kapaciteten for instrumentets

spelat in. interna minne &r cirka 3.3 MB.
Denna kapacitet avser alla
filtyper inklusive Voice, Style,
° Song och Registration datafiler.
Inspelningsmetoder

Det finns tre metoder enligt nedan.

Quick inspelning Med denna bekvdma och enkla inspelningsmetod kan Du

» sidan 138 snabbt spela in Ditt framférande — anvdnbart om Du t ex vill
spela in ett pianosolo. Du kan spela in till [TRACK 1 (R)] eller
TRACK 2 (L)] knappen och dven till [EXTRA TRACKS (STYLE)]
sparet som samtidigt kan anvandas for inspelning.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy

Multi inspelning Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi med
> sidan 139 flera olika instrument och skapa ljudet av en full orkester. Varje
instruments stimma kan spelas in individuellt for att bygga upp
ett fullstindigt orkestralt arrangemang. Du kan ocksa spela 6ver
en existerande stimma i en intern melodi eller en melodi pa
SmartMedia kort och ersatta med Ditt eget framférande.

Realtidsinspelning

Step inspelning Med denna metod kan Du komponera Ditt framforande

> sidan 141 genom att “skriva in” en foreteelse i taget. Metoden ar helt
oberoende av tiden och kan liknas vid att skriva ner musikens
noter pd papper. Du ldgga in toner, ackord och andra forete-
elser en och en.

Step inspelning

Du kan ocksa editera Song:er efter att de spelats in (sidan 152).
Du kan t ex dndra specifika toner en och en eller anvdanda Punch In/Out funktionen
for att spela om ett specifikt avsnitt.
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Spela in Ditt framforande
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RIGHT 2 och/eller LEFT stam-
morna spelas in pa separata spar.

1

Quick inspelning

Detta gor att Du snabbt och enkelt kan spela in Ditt framférande.

Tryck SONG [REC] och SONG [STOP] knapparna samtidigt.
En tom Song ("New Song”) tas fram for inspelningen.
omzm  weren oA
[ ] u »/n

LA sTART—

Gor dnskade panelinstallningar for Ditt klaviaturframforande.
Nedan ges nagra exempel pd instdllningar Du kanske vill prova.

e Spela in RIGHT 2 och/eller LEFT stammor
[RIGHT 2] och/eller [LEFT] klaviaturstimmor skall vara inkopplade.
Vilj ljud for var och en av klaviaturstimmorna (RIGHT 2, LEFT) genom
att ta fram display for val av ljud (sidan 74, sidan 75).
e Spela in kompstil
1 Vilj en Style (sidan 45).
2 Stéll tempot for inspelningen med hjdlp av TEMPO [-][+] knapparna
enligt 6nskan.

e Anvand panelinstallningar som ligger i Registration Memory
Tryck en av REGISTRATION MEMORY [1]-[8] knapparna.

Medan SONG [REC] knappen halles nertryckt, tryck den SONG TRACK
knapp som skall spelas in.

O
TRACK1

O_w

e Spela in Ditt framforande
Tryck SONG [TRACK 1] knappen for inspelning av hogerhandsstimman,
och /eller SONG [TRACK 2] knappen for inspelning av vansterhandsstam-

man.
e Spela in Style
Tryck SONG [EXTRA TRACKS (STYLE)] knappen.
e Spela in Ditt framférande och Style uppspelning samtidigt
Tryck SONG [TRACK 1 /TRACK 2] knapparna och SONG [EXTRA TRACKS
(STYLE)] knappen.
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Spela in Ditt framforande

Starta inspelning.
Inspelning kan startas pa flera olika satt.

e Starta genom att spela pa klaviaturen
Om Du valt SONG [TRACK 11/[TRACK 2] knapparna i steg 3 ovan, spela
inom hogerhandssektionen pa klaviaturen (sidan 73), om Du valt SONG
[EXTRA TRACKS (STYLE)] knappen i steg 3 ovan, spela inom vansterhands-
sektionen (ackord) pa klaviaturen (sidan 104). Inspelningen startar auto-
matiskt sa snart Du slar an en tangent pa klaviaturen.

e Starta genom att tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen
Om Du startar pa detta satt kommer “tom” data att spelas in tills Du spelar
en tangent pa klaviaturen. Detta dr anvandbart for att starta en Song med
en kort upptakt eller inslag pa ett eller tva taktslag.

e Starta genom att trycka STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.
| detta fall kommer rytmstimmorna (kanalerna) i Style att borja spela upp
och inspelningen startar samtidigt.

Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.

PLAY/
omzzm fol £l |

CNEW. SYNC START—2

Nér inspelningen ar avslutad visas ett meddelande som uppmanar Dig att
spara det inspelade framférandet. For att stinga meddelandet, tryck [EXIT]
knappen. Se steg 7 for instruktioner kring hur Du sparar Din inspelning.

Lyssna till inspelningen. Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att
spela upp det framférande Du just spelat in.

B
[e] rcc BN stor f@) Pause REW FF

Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song
och spara Dina data (sidan 63).

Multi inspelning

En Song bestar av 16 separata kanaler. Med denna metod kan Du spela in data till
varje kanal individuellt, en och en. Savél klaviatur som Style staimmor kan spelas in.

1

Tryck SONG [REC] och SONG [STOP]
knapparna samtidigt.
En tom Song ("New Song”) tas fram for

|
|
|
. . !
inspelningen. | Tryck PART SELECT [RIGHT 2] knap-
|
|
|
|

Spela in klaviaturens RIGHT 2
stamma till kanal 2

Vilj ljud for inspelning av klaviaturstam- pen for att ta fram display for val av
morna (RIGHT 1, RIGHT 2 och/eller LEFT) 1 ljud och vlj ettkliljd'flff R|kGHT|2 '
(sid 31, sid 74, sid 75). Vilj en Style och | Stamman. Se ocksd till att koppla in

. .. . N PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen.
en Multi Pad bank for inspelning om sa PP
onskas (sidan 45).

om=m wsmm oA

[ ] [ | »/1

Lu%wc START—

Anvand metronomen

Du kan spela in Ditt framférande
samtidigt som metronomen
aterges (sidan 30). Ljudet fran
metronomen blir emellertid inte
inspelat.

Gor paus och aterstarta

Din inspelning

For att gbra paus i inspelningen,

tryck SONG [PLAY/PAUSE]

knappen under inspelning.

For att dterstarta inspelning,

folj operationerna nedan.

e For inspelning till [TRACK 11/
[TRACK 2], tryck SONG
[PLAY/PAUSE] knappen.

e For inspelning till [EXTRA
TRACKS], tryck STYLE CON-
TROL [SYNC START] knappen
och spela sedan ett ackord
inom ackordsektionen pa kla-
viaturen.

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

Betraffande kanaler
Se sidan 141.
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Stall alla kanalerna 9-16

i "REC” lage samtidigt
Medan SONG [REC] knappen
halles nertryckt, tryck SONG
[EXTRA TRACKS] knappen.

Vid val av MIDI stimma

e Stall en enstaka kanal till MIDI
e All inkommande data som tas
emot via MIDI kanalerna 1-16
spelas in. Vid anvdndning av
yttre MIDI klaviatur eller kon-
troll f6r inspelning kan Du
spela in utan att stélla in san-
dande MIDI kanal pa den yttre
apparaten.

Stall flera kanaler till MIDI

Vid anvdndning av yttre MIDI
klaviatur eller kontroll for
inspelning spelas bara data
over vald MIDI kanal in, vilket
innebdr att dven den yttre
apparaten mdste vara installd
pa samma kanal.

Spela in varje kanal med
samma tempo

Anvand Metronome funktionen
(sidan 30) for att spela in varje
kanal med samma tempo. Kom
ihdg att ljudet fran metronomen
inte spelas in.

Gor paus och aterstarta
Din inspelning
Se sidan 139.

Medan SONG [REC] knappen halles " Medan SONG [REC] knappen halles
nertryckt, tryck [1 A V]-[8 A V] knap- | nertryckt, tryck [2 A] knappen for att
parna for att stélla 6nskade kanaler i | stdllakanal 21 "REC.

"REC”, d v s inspelning. |

Normalt blir klaviaturens stimmor inspe- |

lade till kanalerna1-8 och Styles spelas in |

pa kanalerna 9-16. For att avbryta kanal- |

valet, tryck SONG [REC] knappen igen.

MAIN

TRANSPUSE 0 TEMPO J= 86 R 001- 1

' — ﬁ GrandPianol

1

1

M aE I=im oNe[) Livet RIGHT2
¢ [ J NewSong ﬁ Strings
3 i 1= &6 STVLE || gy Coolt LEFT
° g Live8Beat N GalaxyEP
¥ CHORD [ T REGIET
L [} NewBank

BALANCE
100 100

e

Anvénd [C]/[D] knapparna for att vilja ; Tryck [D] knappen for att vdlja
onskad stimma som skall spelas in pa | /gigu7 2.
kanalen. :
Detta bestimmer vilken stimma — klavia- |
tur eller Style (Rhythm 1/2, Bass, etc) — :
som spelas in till var och en av de kanaler |
|
|
|
|

som valts i steg 2. Standardlaget for fordel-
ningen av kanaler/stdmmor visas i avsnittet
"Betrdffande Song kanaler” (sidan 141).

Starta inspelning.
Metod for att starta ar samma som i steg 4 kring Quick inspelning (sidan 139).

Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.

PLAY/
[0] Rec_ BN stop f@) PAUSE

s LSYNC START—

Ndr inspelningen dr avslutad visas ett meddelande som uppmanar Dig att
spara det inspelade framférandet. For att stinga meddelandet, tryck [EXIT]
knappen. For instruktioner kring att spara Song data, se steg 8.

Lyssna till inspelningen. Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att
spela upp det framférande Du just spelat in.

PLAY/
[e] ReC | STOP_K@] PAUSE

For att spela in en annan kanal, upprepa steg 2 till 6.

140 | CVP-309/307 Bruksanvisning



Spela in Ditt framforande

8 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song
och spara Dina data (sidan 63). /\ FORSIKTIGT
Den inspelade Song datan

kommer att ga forlorad om

Betriffande Song kanaler e
Du viljer en annan Song eller

Standardférdelningen av kanal/stimma visas nedan. slar av stréommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Kanaler Standardstamma Kanaler Klaviaturstammor Save operationen (sidan 63).
1 _l 9 RHYTHM1 _l
= wv
2 s 10 RHYTHM2 <
3 5 11 BASS N
4 g 12 CHORD!1 =
5 RIGHTH & 13 CHORD2 3
6 3 14 PAD -
7 S 15 PHRASE1
8 J 16 PHRASE2 J

Betriffande klaviaturstammor

Det finns tre klaviaturstammor, RIGHT 1, RIGHT 2 och LEFT. Som standard-
utgdngsldge ar RIGHT 1 stimman fordelad till var och en av kanalerna 1-8.
Normalt skall klaviaturstimmorna spelas in pa kanalerna 1-8.

Betriffande Style stammor

Som standardutgangsldge &r var och en av Style stimmorna férdelade till
respektive kanalerna 9-16 enligt ovan. Normalt skall Style stimmorna
spelas in pa kanalerna 9-16.

RHYTHM ......... Detta ar grunden for ackompanjemanget innehallande
rytmiska monster med trummor och percussion. Vanligtvis
anvdnds nagot av trumseten.

BASS oo Detta ar basstimman som anvander olika instrumentljud
for att passa den valda stilen, som t ex akustisk bas, synt-
bas och liknande.

CHORD............ Detta dr den rytmiska ackordsbakgrunden, som vanligtvis
anvander piano eller gitarrljud.

PAD ..cooveiinnn Denna stimma aterger liggande ackord, vanligen med
ljud som strdkar, orgel och korer.

PHRASE............. Denna stamma anvands for olika utsmyckningar och slingor
som ger karaktdr at kompet, som brasst&tar och brutna
ackord.

Step inspelning
Med denna metod kan Du programmera in ren musikdata fér t ex melodi och
ackord.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy

Grundldggande operationer for Step inspelning

] Tryck SONG [REC] och SONG [STOP] knapparna samtidigt.
En tom Song ("New Song”) tas fram for inspelningen.
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DIGITAL RE

3

L
fo] rcc W Sor fe) biol: |

"
RECORDING
oslh®l|>| mp m)

1

2 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

3 Tryck [A] knappen for att ta fram Song Creator display for inspelning/
editering av Song.

4 Vilj onskad flik med hjalp av TAB [«][»] knapparna.
For inspelning av melodier......... Vilj [1-16] fliken.
For inspelning av ackord............ Vilj [CHORD] fliken.

@,
00/E:
OO N

F3

JO0

HAR @ HEAL : CLOCK
— DATA ENTRY

HE
=

=1
[ ¢ ]

5 Om Du viljer “1-16" fliken i steg 4, tryck [F] knappen for att vilja
kanal for inspelning.

o

Tryck [G] knappen for att ta fram STEP RECORD display.

N

Starta Step inspelning.
For melodiinspelning................. Se sidan 143.
For ackordsinspelning................ Se sidan 150.
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Spela in melodier

| detta avsnitt forklaras med hjélp av tre melodiexempel hur man Step inspelar
toner.

Forklaringarna hir avser steg 7 i avsnittet “Grundldggande operationer for Step
inspelning” pa sidan 142.

A il
AT
ii AN I
I
3N

1 2 67

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, vélj ljud for inspelningen.

] Tryck [G] knappen for att vilja “mf”.

SONG CREATOR : NewSong

414 1920PPQ SEEEHECORTY
N
] |®@
O |@
- ]
J DR
- [ [ ] [

sEEEECEE

Tryck [H] knappen for att valja “Tenuto”.
Tryck [1] knappen for att vélja “normal” nottyp.

Tryck [6 A V] knappen for att vélja fjardedels notvarde.

O WNDN

Spela tangenterna C3, D3, E3, F3, G3 och A3 i tur och ordning
enligt notexemplet.

SONG CREATOR : NewSong

i : P EET
i | o) =
¥ 4

Eftersom de noter som visas

i instrumentet generaras fran
inspelad MIDI data ser det kan-
ske inte exakt likadant ut som
nedan.

Betrédffande de poster som
kan valjas via [G], [H] och [I]
knapparna

Se sidan 145.
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/\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

6 Tryck [6 A V] knappen for att ange en fjardedels paus.

For att ange pauser, anvand [4 A VW ]-[8 A V| knapparna. (Tryck knappen
en gang for att ange pausens vdrde och en gang till for att verkligen ldgga in
den.) En paus med specificerat varde blir inlagd.

[=h| [l T o i e
HEEEEERE

¢

il adhaadl
U

7 Spela C4 tangenten.

8 Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av

Song.

PLAY/ PLAY/
ONEN SToP_K@] PAUSE ONEE STOP @] PAUSE REW FF

B EREERE N

=
SYNG NEW SONG— -5\

8 9

9 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda

tonerna.

] O Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa onskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pd samma sétt
(sidan 152).

] ] Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

Radera data
Felaktigt inlagda toner kan raderas.

1 Anvidnd [A]/[B] knapparna i STEP RECORD display (sidan 142)
for att vélja den data Du vill radera.
2 Tryck [J] (DELETE) knappen for att radera den valda datan.

144
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Betridffande de poster som kan viljas via [G], [H] och [I] knap-
parna i Step Record display

[G] knappen ........ Bestammer velocityvardet (anslagsstyrkan) for de
toner som anges.
Poster Anslagsstyrka som spelas in
Kbd.Vel Verkligt anslag som Du spelar pa klaviaturen
fff 127
ff 111
f 95
mf 79
mp 63
p 47
pp 31
ppp 15
[H] knappen ........ Bestimmer Gate Time (notens langd) for de toner
som anges.
Poster Gate Time som spelas in
Normal D | 80%
Tenuto I | 99%
swccao | DN ] 40%
staccatissimo | | | 20%
Manual Gate Time (notens langd) kan specificeras
som ett procenttal med hjélp av [DATA ENTRY]
ratten.
[1] knappen.......... Bestimmer den typ av not som skall anges.

Varje tryckning pa denna knapp véxlar mellan de
tre grundldggande nottyperna i displayens nederkant:
normal, punkterad och triol.

Betridffande Velocity

Velocity styrs av hur hart Du
slar an toner pa klaviaturen.

Ju hardare Du slar an, desto
hogre velocityvarde och dari-
genom starkare ljud. Velocity-
vardet kan specificeras inom ett
omfang fran 1 till 127. Ju hogre
velocityvdrde, desto starkare blir
ljudet.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy
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Betrédffande de poster som
kan viljas via [G], [H] och [I]
knapparna

Se sidan 145.

Exempel 2

Forklaringarna har avser steg 7 i avsnittet ”Grundldggande operationer for Step
inspelning” pa sidan 142.

275 6—|8 3 14-16

I I
I I I I

1

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

(RHD-

0N =
Q M- T

Kom ihdg att i detta exempel forekommer ett steg ddr tangenten skall héllas nere

medan operationen genomfors.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, valj ljud for inspelningen.

] Tryck [G] knappen for att valja “mp”.

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD
4/4 1920PPQ
Y- —
T =2}
g 2
— 3
o (I
BAR : BEAT : CLOCK

BEEEEEEE
4

Tryck [H] knappen for att valja “Tenuto”.
Tryck [I] knappen for att vilja “normal” nottyp.

Tryck [5 A V] knappen for att vilja halvnots varde.

O WODN

Medan F3 halles nertryckt pa klaviaturen, tryck [7 A ¥] knappen.
|

BAR ¢ BREAT : CLOCK

=l=l=IcxlwalFs (¥3 &

e + =

6 Efter att ha slappt upp F3 tangenten, tryck [H] knappen for att vilja
"Staccato”.

7 Tryck [7 A V] knappen for att vilja attondels notvirde.
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9

10
11
12
13
14
15
16
17

18
19

20

Spela tangenterna E3, F3 och A3 i tur och ordning enligt notexemplet.

Tryck [G] knappen for att valja ” f”.

Tryck [H] knappen for att vilja “"Tenuto”.

Tryck [I] knappen for att vilja “punkterad”.

Tryck [5 A V] knappen for att vilja punkterad halvnots varde.
Spela tangenten A3 pa klaviaturen enlig notexemplet.

Tryck [1] knappen foér att vidlja “normal” nottyp.

Tryck [6 A V] knappen for att vilja fjardedels notvarde.

Spela tangenten F3 pa klaviaturen enligt notexemplet.

Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av
Song.

PLAY/ PLAY/
ONEE STOP_{@] PAUSE O STOP_N@] PAUSE REW FF

A6 = [-](-])

CNEW SYNG START— NEW SONG— -5\

17

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa 6nskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma satt
(sidan 152).

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

AN\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy
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Exempel 3

Forklaringarna har avser steg 7 i avsnittet ”Grundldggande operationer for Step
inspelning” pa sidan 142.

0 r—\r—Lr Iﬁ
& =
DR

T‘|
1-4 6 7

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

~

Kom ihag att i detta exempel férekommer ett steg ddr tangenten skall hallas nere
medan hela operationen genomfors.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, valj ljud for inspelningen.

] Tryck [H] knappen for att vélja “Normal”.

SONG CREATOR : NewSong

Betridffande de poster som

kan viljas via [G], [H] och [I] s

knapparna o STEP RECORD

Se sidan 145. ) &
L] |
] |@
- ]
- L

BAR : HEAL : CLOCK

slellel=tE )=
3

2 Tryck [I] knappen for att vilja “normal” nottyp.

w

Tryck [7 A V] knappen for att vilja attondels not.

4 Medan C3 tangenten halles nertryckt pa klaviaturen, tryck [7 A V]

knappen.
Slapp inte upp C3 tangenten dn. Hall tonen nertryckt medan Du genomfor

de foljande stegen.
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BAR @ HBEAT : CLOCK

= ujwn]wn (F3) En

Ee
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5 Medan C3 och E3 tangenterna halles nertryckta pa klaviaturen,
tryck [7 A V] knappen.
Sldpp inte upp C3 och E3 tangenterna dn. Hall tonerna nertryckta medan Du
genomfor de féljande stegen.

HAR : BEAL @ CLOCK

= uiwnlFn #3) F3

Py

6 Medan C3, E3 och G3 tangenterna halles nertryckta pa klaviaturen,
tryck [7 A V] knappen.
Slapp inte upp C3, E3 och G3 tangenterna dn. Hall tonerna nertryckta
medan Du genomfor de foljande stegen.

BAR 1 BEAT 1 CLOCK

=—|euiEn]wE (¢35 B

e

7 Medan C3, E3, G3 och C4 tangenterna halles nertryckta pa klavia-
turen, tryck [7 A V] knappen, och tryck darefter [5 A ¥] knappen.
Efter att Du tryckt [5 A VW] knappen, sldpp upp tangenterna.

=|exuiwn]Fn (F3) #3 I (£8) ¥ FalEa

LT

8 Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av
Song.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy

9 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

] O Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa onskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma stt

(sidan 152).
/N FORSIKTIGT
] ] Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och Den inspelade Song datan
spara Dina Song data (sidan 63). kommer att ga forlorad om

Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).
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Spela in ackord
Du kan spela in ackord och sektioner (Intro, Main, Ending o s v) ett och ett med
exakt timing. Dessa instruktioner visar hur Du spelar in ackordsbyten med hjilp av

Step Record funktionen.
Forklaringarna hdr avser steg 7 i avsnittet “Grundldggande operationer for Step

inspelning” pa sidan 142.

1 4 /
| | |

[ I MAIN A —%— BREAK-I] [I— I\{IAIN B—I]

o o
rﬁl’
QQ
o
C F G||lF G7
I I

2,3 56 8,9

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

B
Mg [}

—[o ok0

] Se till att STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] knappen é&r frankopplad,
och tryck sedan STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A] knappen.

ATEO
\

HEEHBBEBEHE @
RSBy

— —

2 Tryck [5 A V] knappen for att vilja halvnots virde.
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3 Spela ackorden C, F och G inom ackordsomfanget pa klaviaturen.

4 Tryck STYLE CONTROL [BREAK] knappen.

| 6F{ {

=|==|—|enlwalwnles

%»%%%%%%%: '
4
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5
6
/

0 0]

11
12

13
14

Tryck [6 A V] knappen for att vilja fjardedels notvarde.
Spela ackorden F och G7 inom ackordsomfanget pa klaviaturen.

Tryck STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B] knappen.

------- MAIN VARIATION - - - - - - -

)

7‘

BAR 1 BEAT 1 CLOCK

- | [

T

HEEEEERE
8

Tryck [4 A V] knappen for att vilja helnots virde.
Spela ett C ackord inom ackordsomfanget pa klaviaturen.

Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till bérjan av
Song.

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa onskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma stt
(sidan 152).

Tryck [F] (EXPAND) knappen for att konvertera den inlagda datan
for ackordsbyten till Song data.

Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

Radera data
Felaktigt inlagda toner kan
raderas (sidan 144).

Lagg in fill-ins

Koppla in STYLE CONTROL
[AUTO FILL IN] knappen och
tryck helt enkelt en av STYLE
CONTROL [MAIN VARIATION
(A, B, C, D)] knapparna.

(Den aktuella fill-in sektionen
spelar och gér sedan automa-
tiskt till uppspelning av valt
[MAIN VARIATION (A, B, C, D)]
monster.)

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy
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Editera en inspelad Song

Oavsett om Du spelat in musiken med hjdlp av Quick, Multi eller Step inspelning,
kan Du editera Song datan.

Grundliaggande editeringsoperation

] Vilj den Song som skall editeras.

2 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

DIGITAL
RECORDING

SONG
TYLE

DIGITAL RE

REC START REC END

NORMAL CE ALL
Overwrl mrts Wi ing stops. the
oy ng stogs. 4

Ite pecording st
when the song starts,

3 Tryck [A] knappen for att ta fram SONG CREATOR display for att
spela in eller editera Song:er.

4 Vilj 6nskad flik med hjalp av TAB [«][»] knapparna och editera

Song:en.

e Spela om ett specifikt avsnitt
— Punch In/Out (REC MODE) ......ccccttuuuuueeiieeirereernnnniieeneens sidan 153
Med denna funktion kan Du spela om ett specifikt avsnitt i en Song.

e Editera kanalforeteelser (CHANNEL) .......ccccovvvrueieeeenrnnnennnns sidan 154

Med denna funktion kan Du dndra foreteelser och data per kanal.
Du kan t ex radera data eller transponera toner.

e Editera toner eller ackordsforeteelser (CHORD, 1-16)........ sidan 157
Med denna funktion kan Du dndra eller radera inspelade toner

eller ackord.

e Editera systemforeteelser (SYS/EX.) ..covvvviriivuiiiiiiuncnninneen. sidan 159
Med denna funktion kan Du dndra tempo eller taktart.

e Editera sangtext (LYRICS).....ccoceirreinerernereeenecereenceeeeseneens sidan 160

Med denna funktion kan Du dndra namn och sangtext i en Song.
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Spela om ett specifikt avsnitt — Punch In/Out
(REC MODE)

For att spela om ett specifikt avsnitt eller en fras i en redan inspelad Song anvands
Punch IN/OUT funktionen. Data mellan Punch In och Punch Out punkterna skrivs
Over av det nya material som spelas in. Kom ihag att stimmor/avsnitt fére och efter
Punch In/Out sektionen blir inte dverspelade — de spelas upp normalt och végleder
Dig in och ut i inspelningen.

Du kan specificera Punch In och Punch Out punkterna som taktnummer pa férhand
for en automatisk hantering, eller gora det i inspelningsoperationen med hjilp av
en fotkontakt eller genom att helt enkelt spela pa klaviaturen.

Forklaringarna hdr avser REC MODE display i steg 4 i “Grundlaggande editerings-
operation” pa sidan 152.

] Anvand [1 A V]-[6 A V] knapparna for att bestamma instéllningarna
for inspelning (se nedan).

2 Medan SONG [REC] knappen halles nertryckt, tryck knappen for
onskat spar.
OE:E TRACK1
O _w

+

3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
Spela pa klaviaturen vid Punch In punkten och stoppa inspelningen
vid Punch Out punkten.

4 Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

B PUNCH IN installningar

NORMAL Inspelningen startar och spelar 6ver genom att man trycker
SONG [PLAY/PAUSE] knappen eller borjar spela pa klaviaturen
i Sync Start lage.

FIRST KEY ON Uppspelning av Song startar normalt och 6verskrivande inspel-
ning startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.

PUNCH IN AT Song spelar upp normalt fram till angiven Punch In takt och
overskrivande inspelning startar vid specificerad Punch In takt.
Du kan stélla in Punch In takt genom att trycka [3 A V] knap-
parna.

B PUNCH OUT installningar

REPLACE ALL Detta raderar all data som foljer efter punkten vid vilken inspel-
ningen stoppas.

PUNCH OUT Den Song position vid vilken inspelningen stoppas utgér Punch
Out punkten. Detta bibehaller all data som féljer efter punkten
vid vilken inspelningen stoppas.

PUNCH OUT AT Overskrivande inspelning fortsitter till den indikerade Punch
Out takten (stalld med motsvarande displayknapp), stoppar
darefter vid Punch Out takten, efter vilken Song uppspelning
fortsdtter normalt. Denna instdllning behéller all data efter den
punkt vid vilken inspelningen stoppas. Du kan stdlla in Punch
Out takt genom att trycka [6 A ¥ ] knapparna.

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).
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Exempel pa omspelning beroende pa Punch In/Out instéllningar
Instrumentets funktioner gor att det finns manga olika sdtt att géra om en inspelning
eller ersétta ett specifikt avsnitt for en redan inspelad kanal. lllustrationerna nedan
visar en rad olika situationer vid vilka de valda takterna i en &tta-takters fras blir

inspelade pa nytt.

REC START instélining Original data

REC END instéllning

NORMAL

Start/startar éverskrivande inspelning "1
v

Inspelning stoppas 2

v
REPLACE ALL [ 1 [ 2 | 3 | | [ raderas ]
R . ) L B 2
Start/startar 6verskrivande inspelnin Inspelning stoppas
NORMAL VeI vande nspeining v
PUNCH OUT Ci T =2 T s T & 1 e T 7 T & 1]
. . . | A R . .
Start/startar éverskrivande inspelnin Stoppar verskrivande inspelning/
NORMAL \V4 peining W spelar original data
PUNCH OUT AT=006 Ci T =2 T s T & 1 e T 7 T & 1]
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Inspelning stoppas 2
FIRST KEY ON \V/ W overskrivande inspelning v
REPLACE ALL s s s s ——— I Faderas |
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Inspelning stoppas 2
FIRST KEY ON \V4 W overskrivande inspelning v
PUNCH OUT S S S I T I | 6 T 7 T & 1
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Stoppar éverskrivande inspelning/
FIRST KEY ON \V4 W 6verskrivande inspelning W spelar original data

PUNCH OUT AT=006 T - S T S

Start/spelar upp original data Startar 6verskrivande inspelning

PUNCH IN AT=003 v v

Inspelning stoppas 2
v

REPLACE ALL T - S N S

raderas

Start/spelar upp original data Startar 6verskrivande inspelning
\Y4

PUNCH IN AT=003

Inspelning stoppas 2

PUNCH OUT e 5 T 4

|4

Start/spelar upp original data Startar 6verskrivande inspelning

PUNCH IN AT=003 <o v

Stoppar éverskrivande inspelning/
W spelar original data

PUNCH OUT AT=006 T S - I S B

[ Tidigare inspelad data
[ Ny inspelad data
|:| Raderad data

*1 Nar takterna 1 — 2 inte &r 6verskrivna startar inspelningen fran takt 3
*2 Du maéste trycka [REC] knappen vid slutet av takt 5.

H Pedal Punch In/Out installningar

Nar denna ar stilld pa ON kan Du anvinda Foot Pedal 2 for att kontrollera Punch In
och Punch Out punkterna. Medan en Song spelas upp, trampa (och hall nertrampad)
Foot Pedal 2 for att spela in och sldpp upp den for att stoppa inspelning (Punch Out).
Du kan trampa och sldppa upp Foot Pedal 2 s& manga ganger Du 6nskar under
uppspelningen for att géra Punch In/Out 6verskrivande inspelning. Lagg marke till
att aktuell funktion som fordelats till Foot Pedal 2 blir bortkopplad medan Pedal
Punch In/Out funktionen star pa ON.

Editera kanalforeteelser (CHANNEL)

Forklaringarna har avser CHANNEL flikens display i steg 4 i ”Grundldggande edite-
ringsoperation” pa sidan 152.

] Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja Edit meny (sidan 155).

2 Anvind [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For information kring tillgdngliga parametrar, se sidan 155.

3 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomfora operationen som
avser den aktuella displayen.
Efter att operationen genomforts, dndras denna knapp till “"UNDO” (= gor €j),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr ndjd med resultatet av
operationen. Undo-funktionen har endast en niva; endast féregdende opera-
tion kan goras ogjord.
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4

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och

spara Dina Song data (sidan 63).

B QUANTIZE meny
Med Quantize funktionen kan Du ”stada

upp” eller justera — kvantisera — indel- . —
ningen for ett redan inspelat spar. j&.ﬂ_bﬁj:it
T ex, féljande passage har skrivits med rena D

fjardedels- och &ttondelsnoter. Aven om Du

tror att Du spelat in passagen exakt, kan det

hdnda att Ditt verkliga framférande ligger

lite fore eller efter i indelningen. Med Quantize kan Du anpassa tonerna i ett spar
sa att indelningen blir absolut perfekt enligt de skrivna vardena.

CHANNEL

Bestimmer vilken MIDI kanal i Song datan som skall kvantiseras.

SIZE

Vilj kvantiseringsvarde (upplosning). Still kvantiseringsvardet till det som mot-
svarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta med for sparet. Om t ex melodin
som spelats in innehaller fjardedelstoner och &ttondelstoner, anvand 1/8 vérdet.

Joblb
\4

Efter 1/8 ton kvantisering

> J

Installningar

J ) ) )

1/4 ton 1/8 ton 1/16 ton 1/32 ton

) s N3

1/4 triol 1/8 triol 1/16 triol

ﬁ@%

1/16 ton
+ 1/8 triol*

ﬁ+)‘§

1/16 ton
+ 1/16 triol*

JM&

1/8 ton
+ 1/8 triol*

De tre kvantiseringsvdrden markerade med asterisk (*) ar speciellt praktiska,
eftersom de gor det mojligt att kvantisera tva olika notvdrden samtidigt utan
nagon kompromiss. Om Du t ex har saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler
inspelade pa samma spar och kvantiserar till jamna 1/8 delar kommer sparets
alla toner att kvantiseras till jamna 1/8 delar, vilket fullstindigt radera kdnslan av
trioler i rytmen. Om Du emellertid anvéander 1/8 ton + 1/8 triol instéllningen
kommer saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler att kvantiseras korrekt.

STRENGTH

Detta bestimmer hur exakt tonerna skall kvantiseras. Om man valjer ett vdrde
ldgre &n "100%”, kommer tonerna endast i motsvarande grad att forskjutas mot
specificerat kvantiseringsvarde. Genom att valja ett varde lagre an 100% kan
man bevara ndgot av den "manskliga” kédnslan i inspelningen.

Langden fér 1/4 ton
>

Originaldata ~—t¢——+———+0¢—0—+—

(i 4/4 takt)

Kvantiseringsvarde=100

e

Kvantiseringsvérde=50 :

B Radera data for en specificerad kanal (DELETE meny)

Med denna funktion kan Du radera inspelad Song data for en specifik kanal.
Anvand [1 A V1-[8 A V] knapparna for att valja den kanal som skall raderas
och tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomféra operationen.

/N FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen fo6r instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

Betraffande Quantize Size
(upplosning)

Quantize Size eller upplosning
ar antalet klockpulser per fjarde-
delsnot.

8uog eiaypa Yoo edeys ‘pueauy

CVP-309/307 Bruksanvisning

155




Spela in Ditt framforande

B Mixa (blanda) data fran tva specificerade kanaler (MIX meny)

Med denna funktion kan data fran tva spar blandas — mixas — och resultatet
placeras pa ett annat spar, eller data kopieras fran ett spar till ett annat.

SOURCE 1 Bestammer den MIDI kanal (1-16) som skall blandas.
Alla MIDI foreteelser for kanalen som specificeras hdr kopieras
till destinationskanalen.

SOURCE 2 Bestimmer den MIDI kanal (1-16) som skall blandas. Enbart
tonforeteelser for den kanal som specificeras har kopieras till
destinationskanalen. | 1-16 sidan finns en “"COPY” instilIning
som gor att Du kan kopiera data fran Source 1 till destinations-
kanalen. (Ursprungskanalens data bibehalles.)

DESTINATION Bestammer den kanal till vilken mixen eller kopieringen skall
placeras.

B CHANNEL TRANSPOSE meny
Med denna funktion kan Du transponera inspelad data for individuella kanaler,
upp eller ner maximalt tva oktaver i halvtonssteg.

For att se kanalerna 9-16

Tryck [F] knappen for att vdxla mellan de tvd kanalvisningarna — kanalerna 1-8
och kanalerna 9-16.

Transponera med samma varde for alla kanaler samtidigt

Medan [G] (ALL CH) knappen halles nertryckt, tryck nagon av [1 A V1-[8 A V|
knapparna.

SETUP meny

De aktuella instdllningarna i Mixing Console (sidan 82) och panelknapparnas install-
ningar kan spelas in till bérjan av Song:en som Set Up data. De panelinstdliningar

som spelas in hdr blir automatiskt aterkallade sa snart Song uppspelningen startas.

B Procedur for inspelning av Set Up parametrar

1 Ta fram display for operationen.
[DIGITAL RECORDING] = [A] SONG CREATOR — TAB [«]/[»] CHANNEL
— [B] SET UP

2 Anvand [1 A V]-[7 A V] knapparna for att bestamma de instéllningar
som automatiskt skall kallas fram varje gang Song:en startas.

SONG Lagrar tempo instéllning och alla instélIningar gjorda fran Mixing
Console.

KEYBOARD VOICE | Spelar in den aktuella panelinstallningen, inklusive ljuden for
de klaviaturspelade stimmorna (RIGHT 1, 2 och LEFT) och dess
till/fran status. Med denna funktion far Du med andra ord auto-
matiskt instéllt ljudet for klaviaturspelets stammor nar Song:en
skall spelas upp. Till skillnad fran andra funktioner bland dessa
instdllningar kan ljudbyte spelas in vid vilken punkt som helst

i en Song.
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SCORE SETTING Spelar in instdllningar for Score display.

GUIDE SETTING Spelar in instéllningar fér Guide funktionerna. Nar instdllningar
spelats in blir Guide funktionen automatiskt inkopplad nar en
Song viljes.

LYRICS SETTING Spelar in installningar for visning av sangtext.

MIC SETTING Lagrar mikrofoninstdliningarna i Mixing Console (sidan 82)
display och Vocal Harmony installningarna.

3 Markera vald post genom att trycka [8 A] knappen.
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4 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomfora inspelningsopera-
tionen for SET UP.

5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

Editera toner eller ackordsforeteelser
(CHORD, 1-16)

Forklaringarna hdr avser CHORD och 1-6 flikdisplay i steg 4 i “Grundldggande
editeringsoperation” pd sidan 152.

] Nar 1-16 flikdisplay ar vald, tryck [F] knappen for att vilja den kanal
som skall editeras.

2 Flytta markoren till 6nskad data.

For att flytta markoren upp eller ner......................... Anvénd [A]/[B] knappen.

For att flytta markoren till datans férsta position...... Tryck [C] knappen.
For att markera Bar/Beat/Clock enheter................... Anvand [1 A V-
[3 A V] knapparna.

3 Editera datan.

Editera datan rad for rad
Anvand [6 A ¥ ]1-[8 A1 knapparna for att klippa/kopiera/klistra/sétta in/
radera foreteelser.

Editera varje parameter i datan

1 Anvénd [DV/[E] knapparna for att vélja den parameter som skall editeras.

2 Anvind [4 A Y 1/[5 A V] knapparna for att editera parametervardet.
[DATA ENTRY] ratten kan ocksd anvdndas. For att verkligen ange ett
editerat vérde, flytta helt enkelt bort markéren fran parametern.

For att aterstélla till originalvardet, tryck [8 W1 (CANCEL) knappen innan
markdren flyttas.

4 Néar CHORD flikdisplay valts, tryck [F] (EXPAND) knappen for att kon-
vertera datan till Song data.

5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

Vilj flera rader med data
Medan [J] (MULTI SELECT) knap-
pen hélles nertryckt, tryck [Al/[B]
knapparna.

Visa specifika typer av fore-
teelser (FILTER)

Du kan vilja de foreteelser som
skall visas i [CHORD] och [1-16]
displayer. Detta &r praktiskt nar
Du t ex bara vill se foreteelser
kring toner (sidan 159).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).
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Om de foreteelser som visas i displayen

(1) 2] 3]

‘s(l'\( CREATOR : TJu\‘wm

Betraffande Clock

En enhet for notupplésning.
Quantize Size ar antalet klock-
pulser per fjardedelsnot.

| Clavinova &r en klockpuls
1/1920 av en fjardedelsnot.

\'ll] 11

=
=

| _BaR BEAT : CLOC

| — DATA ENTRY —
IZ} =] O [Or ST
| [ | [IEIITE] [EASCE

\

~N
Exempel 001 1:1440
T Klock-
Taktslag puls
Taktnummer (BAR)

@ Indikerar platsen (positionen) fér motsvarande foreteelse.
Samma som indikeringen nere till vanster i displayen.

@ Indikerar typ av foreteelse (se nedan).

© Indikerar foreteelsens vérde.

Typer av foreteelser som visas i 1-16 flikdisplay

Note En individuell ton i en Song. Inkluderar tonnumret vilket
motsvarar den tangent som spelats plus ett anslagsvérde
baserat pa hur hért tangenten spelats och Gate Time virdet
(tonens langd).

Ctrl (Control Change) | Stéller kontroller for ljudet som t ex volym, panorering, filter
och effektdjup (editerat via Mixing Console beskrivet pa
sidan 82), etc.

Prog MIDI Program Change nummer for val av ljud.

(Program Change)

P.Bnd (Pitch Bend) Data for kontinuerlig dndring av ljudets tonhojd.
A.T.(Aftertouch) Denna foreteelse genereras ndr eftertryck lagges till tangenten
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for en redan spelad ton.

Typer av foreteelser som visas i CHORD flikdisplay

Style Kompstil

Tempo Tempo

Chord Ackordsgrundton, ackordstyp, ackord med specifik baston

Sect Ackompanjemangets Style Section (Intro, Main, Fill in, Break,
Ending)

OonOff Till/fran lage for varje stimma (kanal) i kompstilen

CH.Vol Volymen for varje stimma (kanal) i kompstilen

S.Vol Totalvolymen for kompstilen
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Visa specifika typer av foreteelser (FILTER)

| editdisplay visas manga olika typer av foreteelser. Det gor att det ibland kan vara
svart att skilja ut de Du 6nskar editera. Da dr Filter en praktisk funktion. Tack vare
denna kan Du bestimma vilka typer av foreteelser som skall visas i editdisplayer.

] Tryck [H] (FILTER) knappen i editdisplay.
2 Vilj typ av foreteelse med hjalp av [2 A V]-[5 A V] knapparna.

3 Markera (bocka for) eller ta bort markering for vald post med hjalp av
[6 A V]/[7 A V] knapparna.

[H] (ALL ON).............. Bockar for alla typer av foreteelser.
[11 (NOTE/CHORD)..... Vé|jer enbart NOTE/CHORD data.
[T ONVERT) .o Vaxlar bockmarkeringar i alla rutor. Med andra ord,

detta anger bockar i rutor som tidigare var omarke-
rade och vice versa.

4 Tryck [EXIT] knappen for att genomfora instéllningarna.

Genom att trycka [C]—[E] knapparna tas respektive Filter dispaly enligt nedan fram.

MAIN L Tar fram Main Filter display.
CTRLCHG ....ccoeenees Tar fram Control Change Filter display.
STYLE eeiiiiiiiiiies Tar fram Accompaniment Style Filter display.

Editera systemforeteelser (SYS/EX.)

Forklaringarna har avser SYS.EX flikdisplay i steg 4 i “Grundldggande editerings-
operation” pa sidan 152.

Fran denna display kan Du editera System Exclusive foreteelser, som t ex tempo
och taktart vilka inte avser ndgon specifik kanal. Operationerna har ar desamma
som i avnittet "Editera toner eller ackordsforeteelser” pa sidan 157.

System foreteelser

ScBar (Score Start Bar) Bestammer numret for forsta takten i en Song.

Tempo Bestimmer tempots varde.

Time (Time Signature) Bestimmer taktarten.

Key (Key Signature) Bestimmer tonarten saval som dur/moll instéllning for noter

som visas i displayen.

XGPrm (XG Parameters) | Mojliggor olika detaljerade dndringar i datan. For mer detaljer
kring XG parametrar, se "MIDI Data Format” det separata Data
List haftet.

SysEx (System exclusive) | Visar System Exclusive data i Song:en. Du kan inte dndra det
verkliga innehallet for datan, men dock radera, klippa, kopiera
och klistra datan.

Meta (Meta Event) Visar SMF meta handelser i en Song. Du kan inte dndra det
verkliga innehallet for datan, men dock radera, klippa, kopiera
och klistra datan.

Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och spara Dina Song
data (sidan 63).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).
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/\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 63).

Editera sangtext (LYRICS)

Forklaringarna har avser LYRIC flikdisplay i steg 4 i "Grundldggande editerings-
operation” pa sidan 152.

Fran denna display kan Du editera inprogrammerade Lyrics foreteelser, d v s sdng-
text. Operationerna har dr desamma som i avnittet “Editera toner eller ackordsfore-
teelser” pa sidan 157.

Lyrics foreteelser

Name Gor att Du kan ange ett namn for Song.

Lyrics Gor att Du kan lagga in sangtext.

Control Codes CR

Lagger in radbrytning i sangtexten.

LF

Ej tillgdnglig i Clavinova. | en del MIDI utrustning, som t ex
sequencers, kan denna foreteelse radera aktuell sdangtext som
visas och visa ndsta set av sangtext.

Satt in och editera sangtext

1 Anvand [4 A V]1/[5 A V](DATA ENTRY) knapparna for att ta fram
display for Lyric editering.
Operationerna dr desamma som i avsnittet ”Skriv in tecken” (sidan 66).

2 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 63).
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Anvand en mikrofon

Hénvisning till Snabbguide sidor

Sjung tillsammans med Song uppspelning (Karaoke)

eller Ditt eget framforande ...........cccooceeiriiiiincniiiniincniinniinnene sidan 52
Anslut en mikrofon ........cccoceviviiinininininn sidan 52
Sjung med visad sANGteXt .........cococciiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee sidan 53
Praktiska funktioner for karaoke .............cccccoviiviininniiniiiinnenne sidan 53
JUSEra teMPO ...oovviiiiiiiiii i sidan 30
TranSPONEring ......ccooviiiiiiiiiiiiiiiiii i sidan 53
Lagg effekter till Din rost ..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiiiiicce sidan 54
Lagg stammor till Din rost ........ccocooiiiiiiiiiiiiiicicc sidan 54
Ova att sjunga ritt ton (Vocal CUETIME) ........c.ccooveveueueuenennnen. sidan 135

Praktiska funktioner nar Du sjunger med

Ditt eget framforande ...........ccccocoevveviniiiiinininniinincniiicienens sidan 55
Andra tonart (TraNSPOSE).......c.vvveveverereresiriiesesereseseeeseesesenas sidan 55
Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV ........ccc.ccc..... sidan 56
Gora annonseringar mellan SONG:er .........cccovcveviiveniencnnene. sidan 56
Kontrollera kompets timing nar Du sjunger (Karao-Key)......... sidan 135

Editera Vocal Harmony parametrar

| detta avsnitt beskrivs kortfattat hur Du kan skapa Dina egna kortyper for Vocal
Harmony (sidan 54), och forklaras de detaljerade parametrar som kan editeras.
Upp till tio typer av Vocal Harmony kan skapas och sparas.

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

TALK: OFF
- 1] MIC EFFECT: OFF
VOCAL HARMONY - ON
7 o —
MIC SETTING/
'VOCAL HARMONY'

mpy 11— — e
° [- MIC SETTING ! >
S
— — :
[*H
‘| 5
TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY o
i i S 2
S
= = = 2
z
]
-
Qo
S

=EEEEEEE

2 Tryck [H] (VOCAL HARMONY TYPE) knappen for att ta fram display
for val av VOCAL HARMONY TYPE.
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Editera Vocal Harmony parametrar

3 Tryck en av [A]-[]J] knapparna for att vilja en Vocal Harmony typ
som skall editeras.

VOCAL HARMONY TYPE

| CountryQuar | |48 std Duet |
|28 CisaMenQuar | |28 pyremm |
|¢"‘3 MixAcapQuar | |z"‘121 ClosedChoir |
@ WomenChoir | |_@$ Girl Duet |
| €8 JazzSisters | | ) spdyMouse |

=EEEEEEL
4

4 Tryck [8 ¥] (EDIT) knappen for att ta fram VOCAL HARMONY EDIT
display.

5 Om Du vill vdlja annan Vocal Harmony typ, anvand [1A V]/[2A V]
knapparna.
Du kan ocksa vilja annan typ av Vocal Harmony genom att trycka [8 A V]
(RETURN) knappen for att ga tillbaka till display for val av Vocal Harmony.

VOCAL HARMONY EDIT

EFFECT TYPE : MenChalr )
A - _— F
PARAMETER VALUE,
] ﬂ:] — CHORDAL TVPE TrioAb e @ S
HARM GENDER TYPE orf
c @ — LEAD CENDER TYPE orr — @ H
LEAD GENDER DEPTH +12
LEAL PITCH Free —
[ ] UPPER GNDR THRESH 0 SAVE L
LOWER GNDR THRESH o
3 —_— — J
—J UPPER GNDR DIPTH “ —
LOWER GNDR DEPTH +0
VIERATO DEPTH 70
EFFECT TVPE PARAMETER VALUE
= == [
s > 1 = |u

EgEEBEsE
5 6 /
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6 Anvind [3 A V]-[5 A V] knapparna for att vilja den parameter
(sidan 163) Du onskar editera.

N

Stall vardet for den parameter Du valde ovan.

oo

AN\ FORSIKTIGT Tryck [I] (SAVE) knappen for att spara Din editerade Vocal Harmony

Instéllningar gjorda har t sidan 63
gar forlorad om Du byter till yP ( )-

annan Vocal Harmony eller
slar av strommen utan att
utfora Save operationen
(sidan 63).
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Editera Vocal Harmony parametrar

Editerbara parametrar i VOCAL HARMONY EDIT display

VOCODER TYPE Bestimmer hur harmonitonerna skall Idggas till mikrofonljudet
nar HARMONY MODE (sid 167) star pa "VOCODER".
CHORDAL TYPE Bestimmer hur harmonitonerna skall Idggas till mikrofonljudet

nar HARMONY MODE (sid 167) star pa "CHORDAL”".

HARMONY GENDER TYPE

Bestammer huruvida kénet for harmoniljudet dndras eller ej.
Off

Konet for harmoniljudet dndras inte.
Auto

Konet for harmoniljudet dndras automatiskt.

LEAD GENDER TYPE

Bestimmer om och hur konet pa solordsten (d v s det direkta
mikrofonljudet) skall dndras. Lagg marke till att antalet harmoni-
toner varierar beroende pd vald typ. Stillt i Off produceras tre
harmonitoner. Ovriga instillningar producerar tvé toner.
Off
Ingen dndring av konet.
Unison
Ingen dndring av konet. Du kan justera LEAD GENDER DEPTH
nedan.
Male
Motsvarande dndring av kénet laggs till solordsten.
Female
Motsvarande dndring av konet laggs till solordsten.

LEAD GENDER DEPTH

Justerar graden av konsandring for solordsten. Detta blir tillgangligt
nar LEAD GENDER TYPE ovan star pa annat an Off.

Ju hogre vérde, desto mer “feminin” blir rosten. Ju ldgre varde,
desto mer “maskulin” blir rosten.

LEAD PITCH CORRECTION

Nar “Correct” valts kommer tonhdjden for solorésten att skiftas
i exakta halvtonssteg. Denna parameter dr endast verksam nar
LEAD GENDER TYPE ovan stdr pa annat an Off.

UPPER GENDER
THRESHOLD

Andring av kdn kommer att ske ndr harmonitonen nér eller éver-
skrider det specificerade antalet halvtoner 6ver soloréstens ton-
hojd.

LOWER GENDER
THRESHOLD

Andring av kén kommer att ske nir harmonitonen nér eller éver-
skrider det specificerade antalet halvtoner under soloréstens ton-
hojd.

UPPER GENDER DEPTH

Justerar graden av konseffektens paverkan for harmonitoner
ht')gre an UPPER GENDER THRESHOLD.

Ju hogre vérde, desto mer “feminin” blir rosten. Ju ldgre varde,
desto mer “maskulin” blir rosten.

LOWER GENDER DEPTH

Justerar graden av konseffektens paverkan fér harmonitoner ldgre
an LOWER GENDER THRESHOLD.

Ju hogre vérde, desto mer “feminin” blir rosten. Ju ldgre varde,
desto mer “maskulin” blir rosten.

VIBRATO DEPTH

Stéller djupet for vibrato lagt pa harmoniljudet. Paverkar ocksa
solorésten om LEAD GENDER TYPE ovan star pa annat én Off.

VIBRATO RATE

Staller hastigheten for vibratoeffekten. Paverkar ocksa solorosten
om LEAD GENDER TYPE ovan star pa annat an Off.

VIBRATO DELAY

Specificerar hur ldng fordrojningen skall vara innan vibratoeffek-
ten intrader efter att en ton ljuder. Hogre varde resulterar i langre
fordrojning.

UOJOIW US PUBAUY
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Justera mikrofon och Harmony ljud

HARMONY1/2/3 VOLUME | Stiller volymen for forsta (ldgsta), andra och tredje (hogsta)
harmonitonen.

HARMONY1/2/3 PAN Specificerar stereo (pan) positionen for forsta (lagsta), andra och
tredje (hdgsta) harmonitonen.
Random
Stereopositionen kommer att slumpvis dndras sa snart man
spelar pa klaviaturen. Detta blir verksamt nar Harmony Mode
(sidan 167) ar stdllt pa "VOCODER” eller "CHORDAL".
L63>R - C - L<R63
Instillningen L63>R panorerar ljudet helt at vanster, medan
c ar i mitten och L>R63 ar helt at hoger.

HARMONY1/2/3 DETUNE | Snedstimmer forsta (ldgsta), andra och tredje (hogsta) harmoni-
tonen med specificerat antal cent.

PITCH TO NOTE 1 "ON” kommer solordsten att “spela” ljudet fran Clavinova:s
tongenerator. (Clavinova tolkar tonhéjden fér Din rést och kon-
verterar detta till tondata. Tank emellertid pa att dynamiska
andringar med Din rost inte paverkar volymen for tongeneratorn.)

PITCH TO NOTE PART Bestaimmer vilken av stimmorna i Clavinova som skall kontrol-
leras av solordsten ndr Pitch to Note parametern dr “ON”.

Justera mikrofon och Harmony ljud

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

1 | MIC EFFECT:OFF
VOCAL HARMONY:ON
- 3
MIC SETTING/
VOCAL HARMONY
- WO |
» c@ TYPE "

g o @ _— MIC SETTING - !
1

TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY

~ -~ ~—

=EEEEEEE
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2 Tryck [I] (MIC SETTING) for att ta fram MICROPHONE SETTING
display.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

3 Tryck TAB [«] knappen for att vilja OVERALL SETTING flikdisplay.

MICROPHONE SETTING

OVERALL SETTING

EOMID EQ HIGH
; - ~ -~

RATION |00
Y s

4 Anvand [A]-[J] knapparna for att vilje den post (parameter) (se nedan)
som skall justeras.

O

Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att stélla vardet.

o

Tryck [EXIT] knappen for att limna MICROPHONE SETTING display. A\ FORSIKTIGT

Instéllningar i OVERALL
SETTING flikdisplay blir auto-
matiskt sparade till instru-
mentet nar Du lamnar denna
display. Om Du emellertid slar
fran strommen utan att forst
Justerbara poster (parametrar) i OVERALL SETTING flikdisplay lamna denna display, gar

installningarna forlorade.
B 3BAND EQ
EQ (Equalizer) dr en processor som delar upp frekvensomfanget i flera band vars

respektive nivaer kan forstarkas eller skdras enligt dnskan for att anpassa ljudet.
Clavinova ar utrustad med en hogkvalitativ tre-bands (LOW, MID och HIGH) digital

>
equalizer for mikrofonljudet. 2
e Hz %
Justerar medelfrekvensen for motsvarande band. ;

2.

e dB 3
S

>

Forstdrker eller skdr motsvarande band med upp till 12 dB.

H NOISE GATE
Denna effekt dimpar ingangssignalen nér ingangen fran mikrofonen faller under
en specificerad niva. Detta skar effektivt bort fraimmande brus men later den 6nskade
signalen (rost, etc) passera.
e SW (Switch)

Denna kopplar Noise Gate till eller fran.

e TH. (Threshold)
Denna justerar ingdngsnivan vid vilken signalen slapps fram.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

B COMPRESSOR

Denna effekt haller nere utgdngen ndr ingangssignalen fran mikrofonen dverskrider
en specificerad niva. Detta dr anvandbart vid inspelning av en signal som varierar
kraftigt dynamiskt. Det "komprimerar” signalen effektivt och gor svaga partier starkare
och starka partier svagare.

e SW (Switch)
Denna kopplar Compressor till eller fran.

e TH. (Threshold)
Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen borjar komprimeras.

e RATIO
Denna justerar proportionen for kompressionen.

e OUT
Justerar den slutliga utgdngsnivan.

H VOCAL HARMONY CONTROL
Foljande parametrar bestimmer hur Harmony effekten kontrolleras.

e VOCODER CONTROL
Vocal Harmony effekten i Vocoder Mode (sidan 167) kontrolleras av tondata
— toner Du spelar pd klaviaturen och/eller toner fran Song data. Med denna
parameter kan Du bestimma vilka toner som skall anvdndas for att kontrollera
Harmony effekten.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY
Stalld pa "MUTE” kommer det spar som valts nedan att tystas
(kopplas bort) vid klaviaturspel eller Song uppspelning.

OFF/Channels 1-16
Stéllt pa "OFF” &@r Song datakontroll f{6r Harmony bortkopplad.
Stallt pd nagot av vardena 1-16 kommer tondatan (spelad fran
en Song i CVP eller extern MIDI sequencer) som finns pa
motsvarande kanal att anvdndas for att kontrollera Harmony.
Denna instillning ar lankad till HARMONY CH installningen
i SONG SETTING display (sidan 135).

KEYBOARD OFF
Klaviaturkontroll fér Harmony &r bortkopplad.

UPPER
Harmony kontrolleras av toner spelade till hoger om split-
punkten.

LOWER
Harmony kontrolleras av toner spelade till vanster om split-
punkten.
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e BAL.
Denna gor att Du kan stdlla balansen mellan Lead Voice (Din egen rost) och
Vocal Harmony effekten. Okning av detta virde ékar volymen fér Vocal Har-
mony effekten och Lead Voice. Nar detta stdlls pa L<H63 (L: Lead Vocal, H:
Vocal Harmony) aterges enbart Vocal Harmony; nér det stills pa L63>H &terges
enbart Lead Vocal.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

e MODE

AllaVocal Harmony typer faller inom en av tre grundkategorier vilka producerar
harmonier pa olika sdtt. Harmonieffekten kommer an pa aktuell Vocal Harmony
Mode och Track, och denna parameter bestimmer hur harmonin kommer att

laggas till Din rost. De tre ldgena beskrivs nedan.

AUTO

Ndr [ACMP ON/OFF] eller [LEFT] &r inkopplat och om ackords-
data finns i Song, blir ldget automatiskt stallt pa CHORDAL.
I alla andra fall blir laget stallt pa VOCODER.

VOCODER

Harmonitonerna bestdms av toner Du spelar pa klaviaturen
och/eller Song data. Du kan specificera huruvida Vocoder effekten
skall kontrolleras av Ditt klaviaturframférande eller Song datan
(sidan 166).

CHORDAL

Harmony tonerna bestams av féljande tre typer av ackord:
ackord spelade inom ackordssektionen pa klaviaturen (med
[ACMP] inkopplat), ackord spelade inom LEFT sektionen pd
klaviaturen (med [ACMP] frankopplat och [LEFT] inkopplat)
och ackord som ingar i Song datan som kontrollerar harmonin.
(Fungerar inte om Song datan inte innehaller ackordsdata.)

e CHORD

Foljande parametrar specificerar vilken Song data som kommer att anvdndas

for ackordstolkning.

OFF Ackord tolkas inte.

XF Ackord tolkas enligt XF formatet.

1-16 Ackord tolkas fran tondata i den specificerade Song kanalen.
H MIC

Foljande parametrar bestimmer hur mikrofonljudet kontrolleras.

e MUTE

Stallt i OFF blir mikrofonljudet frankopplat.

e VOLUME

Justerar volymen for mikrofonljudet.

UOJOIW US PUBAUY

CVP-309/307 Bruksanvisning

167




Talk instéllning
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/\ FORSIKTIGT

Instéllningar i TALK SETTING
flikdisplay blir automatiskt
sparade till instrumentet nar
Du lamnar denna display.
Om Du emellertid slar fran
strommen utan att forst
lamna denna display, gar
instéllningarna forlorade.

Talk instéllning

Tack vare denna funktion kan Du ha speciella instdllningar ndr Du vill géra
paannonseringar, separata fran installningar Du har ndr Du sjunger.

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram
MIC SETTING/VOCAL HARMONY display.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

TALK: OFF
[ ] 1| MIC EFFECT:OFF | [ ]

VOCAL HARMONY:ON

Y = -

MIC SETTING/.
VOCAL HARMONY
‘ ) — T nunm\\’l [

¢ TYPE H

o @ — MIC SETTING — !

C— :

TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY

~ ~ ~—

=EEEEEELE

2 Tryck [I] (MIC SETTING) knappen for att ta fram MICROPHONE
SETTING display.

3 Tryck TAB [»] knappen for att vilja TALK SETTING flikdisplay.

MICROPH(
y TALK SETTING

HORUS DEPTH:0

DEPTH:127

B CHORUS T

REVERE OTAL VOLUME
DEFTH  DEFTH ATTENUATOR

CELLLLLIE
5

4 Anvéand [A]/[B] knapparna for att vilja den post (parameter) (sidan 169)
som skall stéllas.

O

Anvind [1 A V]-[7 A V] knapparna for att stalla vardet.

O~

Tryck [EXIT] knappen for att lamna MICROPHONE SETTING display.
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Talk instéllning

Justerbara poster (parametrar) i TALK SETTING flikdisplay

VOLUME

Bestimmer volymen for mikrofonljudet.

PAN

Stéller mikrofonljudets position i stereoljudbilden.

REVERB DEPTH

Stéller djupet for reverbeffekt for mikrofonljudet.

CHORUS DEPTH

Staller djupet fér choruseffekt for mikrofonljudet.

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR

Bestammer hur mycket det totala ljudet (med undantag fér mik-
rofonen) skall ddmpas nar TALK &r aktiverad — gor att Du kan fa
perfekt balans mellan Din rost och det totala instrumentljudet.

DSP MIC ON/OFF

Detta kopplar DSP effekten som valts fér mikrofonljudet till (ON)
eller fran (OFF).

DSP MIC TYPE

Detta valjer den DSP effekt som laggs till mikrofonljudet.

DSP MIC DEPTH

Detta stéller djupet for den DSP effekt som ldggs till mikrofon-
ljudet.

UOJOIW US PUBAUY
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Anslut Clavinova direkt till Internet

Den speciella Clavinova
hemsidan kan 6ppnas ndr man
direktansluter Clavinova till
Internet.

Beroende pa Internet anslutning
kanske Du inte kan ansluta till
tvd eller fler utrustningar (t ex
en dator och instrumentet),
beroende pa kontraktet med
leverantoren. Det kan betyda att
Du inte kan ansluta Clavinova.
Vid tveksamheter, kontakta Din
leverantor.

En del typer av modem kréver
ytterligare ndtverksforgrening
for samtidig anslutning till flera
apparater (som t ex datorer,
musikinstrument, etc.).

Du kan kopa och ladda ner Song data och andra typer av data fran den speciella
hemsida Du far fram genom ett ansluta instrumentet direkt till Internet. Detta avsnitt
innehdller termer relaterade till datorer och datakommunikation. Om Du stoter pa
termer Du inte forstar, se ”Ordlista for Internet termer” (sidan 183).

Anslut instrumentet till Internet

Du kan ansluta instrumentet till en bredbandsanslutning (ADSL, optisk ledning,
kabelanslutning, etc) via router eller modem utrustat med router. For specifika
instruktioner kring anslutning (savdl som information kring kompatibla LAN adap-
trar, routers, etc), se respektive Yamahas hemsida:

CVP-309 flygelmobel http:/music.yamaha.com/CVP-309GP
CVP-309 http://music.yamaha.com/CVP-309
CVP-307 http://music.yamaha.com/CVP-307

Anvand en dator for att ansluta till Internet och koppla upp Dig innan Du
ansluter instrumentet, eftersom inga modem eller router instdllningar kan
goras fran sjdlva instrumentet.

For att anvdnda Internet anslutning maste Du ha ett abonnemang med en Internet
server eller leverantor.

Anslutningsexempel 1:
Anslut med kabel (anvidnd ett modem utan router)

Modem* Router LAN kabel D i
Ingen router mojlighet Kabeltyp H
*S\}_/@
LAN kabel
USB-LAN adapter
Clavinova
[:I [ ]

* Har avser "modem” ett ADSL modem, optiskt natverk (ONU) eller kabelmodem.

Anslutningsexempel 2:
Anslut med kabel (anvidnd ett modem med router)

ADSL modem LAN kabel

Router méjlighet

LAN kabel
USB-LAN adapter

0

Clavinova

Anslutningsexempel 3: Tradl6s anslutning

Aktiverings-

Modem ounkt

Clavinova
| I

USB tradiés LAN adapter |:|]

* Har avser "modem” ett ADSL modem, optiskt natverk (ONU) eller kabelmodem.
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Ta fram den speciella Clavinova hemsidan

Ta fram den speciella Clavinova
hemsidan

Fran denna speciella Clavinova hemsida kan Du provlyssna och kdpa Song data,
bland mycket annat. For att ta fram sidan, tryck [E] (INTERNET) knappen i Main
display ndr instrumentet dr anslutet till Internet.

TRANSPOSFE 1] '|'J-'\||'I'l- """"""
. @ | Naturali RIGHT1 | @ .
N ﬁ GrandPianol ]
sl ae J=1m SoNG ivet GHT2
¢ @ — FT—J Nci:S(mg k g ﬁ 1E"s'ﬂ.rin,r.'.s o I @ "
7 = 35 STYLEM N Coolt R
CJ— | FivesBeat || EdGalaxyrr | —
— N NamBiark —

BALANCE
£ 100

SEEEELEE

For att stinga hemsidan och komma tillbaka till instrumentets vanliga display,
tryck [EXIT] knappen.

Operationer i den speciella Clavinova
hemsidan

“Scrolla” i displayen

Nadr storleken pd sidan &r for stor for att hela sidan skall kunna visas pa en gang
i instrumentets display, visas en rullningslist pa hoger sida i displayen.

Anvand [DATA ENTRY] ratten for att “scrolla” genom displayen for att se hela
sidans innehall.

VAN o]
| snop onine [l Froseets v Sesch Wl Locate a Dvaler [l Garvicdud

Rullningslist

DATA ENTRY

U

ETE
CONTROL MENL

BALK I}IJHIHIIIPIIII}I“'.\'III ST SE I'H\'l' -

Aterga till Main display

Har ar en praktiskt vég att aterga
till Main display fran vilken annan
display som helst: Tryck helt enkelt
[DIRECT ACCESS] knappen och

darefter [EXIT] knappen.

Ange tecken

For instruktioner kring att ange
tecken pa hemsidan, se sidan
172.

Jouau] |13 PI_J1p BAOUIAR|D IN|SUY
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Folj lankar

Naér det finns en lank i sidan visas denna som en knapp med fargad text. For att
vdlja lanken, tryck [6 ¥ 1/[7 A ¥ 1/[8 ¥ ] knapparna. Tryck [8 A (ENTER) knappen
for att verkligen ta fram lankens destination.

TAB
Home £ Eird u song / Enter Song Titke
Y I e o e R, —
SOMIS" bullon Inatructions
5@7 Aok To naviaste liks on this 3w - @G

i QP QREEI 1. s the Jag Dual on your
heyboard bo haghleh o k.

Du kan ocksa vilja och ta fram ldnkar med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten och trycka
[ENTER] knappen.

Ange tecken

Detta avsnitt forklarar hur man anger tecken inom hemsidan for att ldgga in 16senord,
soka efter data, etc.

] Med markoren i ett falt for angivning av tecken (som en dialogruta
for losenord eller annat félt; se “Folj lankar” ovan), tryck [ENTER]
knappen for att ta fram display for att lagga in tecken.

INPUT CHARACTERS

Yamaha Corporation of America

-

°

(albleldle|r|elni|i|kl]
m|nfo|p|a|r|s|t]|u]v|w|x|
D B e
1|2|3]4|s[6|7]8]9]0| |-

qaono

EXIT

DATA ENTRY

CONTROL MENL

[crrar Toerere] [ & st
s | 4 1T W | p |

CEEELEL
5

2 Vilj 6nskad typ av tecken genom att trycka [A]/[B] knapparna.

[ 0K t.'-\.\t.'l',l.l

ENTER

1

th

pun
9]
c
=
9]
L
£
=
=
=
3
=
S
©
>
o)
£
>
i
O
-
>
)
c
<

3 Anvand [6 V]/[7 A V¥]/[8 V] knapparna for att flytta markeringen
till onskat tecken.
Du kan ocksd anvdnda [DATA ENTRY] ratten for att flytta markeringen till
Onskat tecken.
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

4 Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att lagga in tecknen.
Du kan ocksa trycka panelens [ENTER] knapp for att ldgga in tecknen.

Radera tecken
e For att radera foregaende tecken, tryck [5 A1 (DELETE) knappen.
e For att radera ett specifikt tecken:
1 Flytta markoren till det tecken Du 6nskar radera.
1-1  Anvand [6 V]/[7 A V]/[8 ¥] knapparna for att flytta
markoren till ”“ «»"” nedanfor textrutan.
1-2  Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att flytta markoren.
2 Tryck [5 A](DELETE) knappen for att radera tecknet.

e For att radera alla tecknen pd en gang, tryck [4 A1 (CLEAR) knappen.

Lagg in ett tecken
1 Flytta markoren till 6nskad position.
Anvand samma operation som i steg 1 vid “Radera tecken” ovan.
2 Anvand [6 A]/[7 A V]1/[8 V] knapparna for att flytta markeringen
till onskat tecken.
3 Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att lagga in tecknen.

Ange ett mellanslag
1 Flytta markoren till 6nskad position.
Anvand samma operation som i steg 1 vid “Radera tecken” ovan.

2 Tryck [5 V] (SPACE) knappen for att ange ett mellanslag.

Ange radbrytning (Return)
Vid textruta som mojliggor flera rader, tryck [4 ¥ ] (RETURN) knappen for att
ange radbrytning.

5 Tryck [1 A V] (OK) knappen for att verkligen ldgga in tecknen.
For att avbryta operationen, tryck [2 A ¥ ] (CANCEL) knappen.

Ga tillbaka till foregaende hemsida

For att aterga till en tidigare vald hemsida, tryck [T A ¥] (BACK) knappen.
For att ga tillbaka till den hemsida som var vald fore tryckning av [T A ¥ ] (BACK)
knappen, tryck [2 A W] (FORWARD) knappen.

JCONTRO AN T T
I BAUK JI’I}I(WMII!II!U—HISII‘ STOr | 1 = ~

CLIEEEEEE
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SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) dr en
standardmetod inom industrin
for att skydda web-kommunika-
tioner med hjélp av datakrypte-
ring och andra verktyg.

Vid nerladdning av data till
SmartMedia kort, anvand ett
SmartMedia med ID.

/I\ FORSIKTIGT

Den inkopta datan kommer
att ga forlorad om Du slar av
strommen medan nerladd-
ning pagar.

Uppdatera hemsida/avbryt laddning av
hemsida

For att uppdatera en hemsida (for att vara sdker pa att det dr senaste version av
sidan, eller for att ater ladda den), tryck [3 A ¥ 1 (REFRESH) knappen.

For att avbryta laddning av en sida (om sidan tar allt for lang tid for att 6ppnas),
tryck [4 A V] (STOP) knappen.

Kontrollera statusen for Internet anslutningen
De tre ikonerna nere till hoger i Internet displayen indikerar den aktuella
statusen for Internet anslutningen.

LT N ———
[ Bhoponine [+ Froswis  [vSeann [l Locate a Dvake |

IETE
| CONTROL MEXL
l BALh Ih.lkllnlllrlll!:}lli'.'\'lll Slor

© Offline indikator
Denna visas ndr instrumentet inte dr anslutet till Internet. Nar denna syns kan Du
inte se nagra hemsidor.

@ Indikator for kommunikationsstatus
Dessa indikerar att kommunikation med sidan pagar.

© SsL indikator
Denna visas ndr den 6ppnade hemsidan anvdnder SSL, och det indikerar att datan
ar krypterad fore sandning.

Kop och ladda ner data

Du kan kdpa och ladda ner Song data (fér uppspelning i detta instrument) och
andra typer av data fran denna speciella hemsida i Clavinova. For detaljer kring
inkdp och nerladdning av data, se instruktioner i sjalva hemsidan.

Operation efter inkép och nerladdning

Nar nerladdningen dr genomford visas ett meddelande som fragar om Du vill
Oppna display for val av fil eller ej. Valj "YES” for att ta fram display for val av fil
fran vilken Du kan vélja den nerladdade datan. For att aterga till Internet display,
tryck “"NO”. Nar display for val av fil &r 6ppen, tryck [8 A1 (UP) knappen for att
ta fram nasta hogre niva fér mapp.

Destination for nerladdning
Destinationen for data som laddas ner kommer an pé lagringsmedia enligt
forklaringen nedan.

e Nar ett SmartMedia kort &r isatt i instrumentet i samband med inkép:
Den nerladdade datan sparas i ”"MyDowloads” mappen i Card flikdis-
playen i display for val av fil. For att stinga mappen och ta fram ndsta
hogre niva for mapp, tryck [8 A1 (UP) knappen i display for val av fil.
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

e Nar ett SmartMedia kort inte dr isatt i instrumentet i samband med inkop:
Den nerladdade datan sparas i “"MyDowloads” mappen i User flikdis-
playen i display for val av fil. For att stinga mappen och ta fram nésta
hogre niva for mapp, tryck [8 A1 (UP) knappen i display for val av fil.

Spara bokmirken for Dina favoritsidor

Du kan ldgga in ett “bokmairke” den hemsida Du tittar pa och stélla in en egen lank
sa att sidan direkt kan kallas fram i framtiden.

] Nar 6nskad aktuell sida visas, tryck [6 A] (BOOKMARK) knappen.
Bookmark display kommer fram och visar en lista ver aktuella spa-
rade bokmarken.

Titeln for den aktuellt valda hemsidan registrerad till valt bokmarke visas
under listan.

2 Ta fram display for att registrera bokmarket genom att trycka [3 A V]
(ADD) knappen.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

LETEER IR R onaha Corporation of America

CONTRO! MENU
Lt
DWW

=ELEEEEEE

3 Valj position for det nya bokmirket genom att trycka [1 A V] (UP/
DOWN) knappen.

1M [ Al !1 H\\l.II[III'I IFI AMOVE ] | CLOSE

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

[EYER NN Vonaha Corporation of America

CONTROT AN
[ ue ]

EXECUTE} CANCEL
DOUWN

EEEEEEEE
3 4

Jouau] |13 PI_J1p BAOUIAR|D IN|SUY

4 For att spara bokmirket, tryck [7 A V] (EXECUTE) knappen, eller
tryck [8 A ¥] (CANCEL) knappen for att avbryta.

5 For att ga tillbaka till browsern, tryck [8 A ¥] (CLOSE) knappen.
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Oppna en bokmirkt sida

] Tryck [6 A] (BOOKMARK) knappen for att ta fram Bookmark display.

2 Tryck [1 A ¥] (UP/DOWN) knappen for att vilja dnskat bokmarke.

BOOKMARK

ROOKMARK LIST
Yamaha 1

Yamaha 3

[ECEER PR RH voinaha Corporation of America

|CONTROT MENT
e
|| TS

CEEEEEEE
2 3

JUMP ADD il 'IIA\{-’HI DELET I.I AMOVE ] | CLOSE

3 Tryck [2 A V] (JUMP) knappen for att 6ppna sidan vid det valda bok-
maérket.
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Editera bokmirken
Fran Bookmark display kan Du d@ndra namn och arrangera ordningsfljden
for Dina bokmarken, savél som radera onddiga bokmdrken fran listan.

BOOKMARK

ROOKMARK LIST
Yamaha 1

Yamaha 3

[EYEER IRRRH v oinaha Corporation of America

|CONTROT MENU

- Juse ADD BCHANGERDELETE | MOVE

JJEEEEEL

‘0“9“9“0 o o Aol

CLOSE

© Cursor up/down
Flyttar den valda positionen i Bookmark listan.

© Jump
Oppnar hemsidan for det valda bokmarket.

O Add
Anvands for att spara ett bokmarke (sidan 175).

O Changing names
For att andra namn for det valda bokmaérket. Tryck [4 A ¥ ] (CHANGE) knappen
for att ta fram display for att ange tecken. For detaljer kring att ange tecken, se
sidan 172.

© Delete
Raderar det valda bokmarket fran Bookmark listan.

0O Move
Andrar ordningsféljden for bokmérkena.

1 Vilj det bokmarke Du vill flytta och tryck sedan [6 A V]
(MOVE) knappen.
Den nedre delen av displayen dndras s att Du kan valja ny position
for bokmarket.

2 Vilj den 6nskade positionen genom att trycka [1A V]
(UP/DOWN) knappen.

3 Flytta bokmarket till den valda positionen genom att trycka
[7 A V] (EXECUTE) knappen.

@ Close
Stanger Bookmark displayen och atergar till browser display.

Jouau] |13 PI_J1p BAOUIAR|D IN|SUY
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Andra hemsida

Som standardutgangslage blir alltid denna speciella Clavinova hemsida automatiskt
vald. Du kan emellertid specificera vilken dnskad hemsida som helst for browsern.

] Oppna den sida Du énskar stélla in som Din nya hemsida.
2 Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Setting display.

3 Tryck TAB [«] knappen for att vidlja BROWSER flik.

INTERMNET SETTING

BROWSER ¥ LAN { WIRELESS LAN OTHERS Wl eeeeeeeee. [E
Encode Western European - @ .
Home page Yamaha Corporation of America
Set this page wy Home | Register | [
Initilize |
on
H
Asbaneic —
UK. timelGMT) @
1
CONTROL MENL
Lp " T
e EDIT EXECUTE| CANCEL

CLLEEELE
4 5 6

4 Tryck [1 V] (DOWN) knappen for att vilja installningen “Set this page
as Home”.

5 Anvind [2 A V]/[3 A V] (EDIT) knapparna for att verkligen stilla den
valda sidan som Din nya hemsida.

6 For att ga tillbaka till browsern tryck [7 A ¥] (EXECUTE) knappen.
For att avbryta, tryck [8 A W1 (CANCEL) knappen.

pun
9]
c
=
9]
L
£
=
=
=
3
=
S
©
>
o)
£
>
i
O
=
>
)
c
<

178 | CVP-309/307 Bruksanvisning



Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Om display for Internet installningar

Fran Internet Settings display kan Du gora olika instdllningar relaterade till Internet
uppkopplingen, inklusive Dina 6nskemal for menyer och displayer. Internet Setting
display har fyra sub-displayer: Browser, LAN, Wireless LAN och Others.

Grundliaggande hantering

] Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Setting display.

2 Tryck TAB [«]/[»] knapparna for att valja 6nskad display.

3 Vilj 6nskad post genom att trycka [1 A ¥] (UP/DOWN) knappen.

INTERNET SETTING

BROWSER ' LAN W LESS LAN OTHERS

Encode Western European

Home page Yamaha Corporntion of America
Set this page iy Home | Register
Restore default Home Initinlize |
Show images On
Charncter entry keys Alphabetical
Time wone UK. time{OMT)
| CONTROL MENT
]
| 1
ISP BT EXECUTE] CANCEL
2 3 4 5 6 7 8

4 For att ta fram relevant Edit display, tryck [2A V¥ ]/[3 A ¥] (EDIT)
knappen.
For en del poster kanske inte Edit display visas, men instédllning eller &ndring
kanske genomfors.

5 Tryck [2 A V] (UP/DOWN) knappen for att vilja instédllningen eller
andra vardet.
Detta kan ocksa goras med hjalp av [DATA ENTRY] ratten.

Ange tecken
BROWSER AN IRELESS 1 Nar display for angivning av

tecken visas kan Du skriva in text.
Encode ‘Western European ” ” 2 H

Home page Yamahna Corporation of America (Se Ange tec ken pa S Idan 1 72 ') g
Set this page as Home Reglster ] @
Restore default Home Initialize <
Show lmages on ’_m"
Charscter entry keys Alphabetical —
Thme pome UK. ime(CMT) Q<)
=

Q

b

[Japanese(EUC) g
(Japanese(Shifi-J15) o
=

I

CONTROT MENU E
oy
DUWN | CANCEL =

=1

=

)

e

>

@

@

%%%%%%

6 For att genomfora instéllningen, tryck [3 A] (ENTER) knappen.
For att avbryta, tryck [3 ¥] (CANCEL) knappen.
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7 For att verkligen lagga in alla instéllningar dndrade i Internet Setting
display, tryck [7 A V] (EXECUTE) knappen.
For att avbryta, tryck [8 A W] (CANCEL) knappen.

BROWSER WIRFLESS LAN

(1 Encode Western
O Home page Yamaha Corporation of America
Q- Set this page as Home Reglster |
(4 50 FKestore default Home Initialize
(s = Show lmages on
(6 & Character entry keys Alphabetical
Q- Time zone UK. meiGMT)

CONTROT MENT

[ve ]

e EDIT EXECUTE] CANCEL
© Encode

Viljer den teckenkod som avser browsern.

©® Home Page
Visar och mojliggor editering av websidan som ar vald som hemsida.

© Set this page as Home
For detaljer, se “Andra hemsida” pa sidan 178.

O Restore Default Home
Aterstéller instdllning for hemsidan.

O Show images
Bilddata och fotos pa websidan visas i browsern ndr denna ar stdlld i “on”.
Bilddata visas inte ndr den star i "off”.

O Character entry keys
Med denna instéllning kan Du dndra teckenuppsattningen for det virtuella tangent-
bordet for att ange tecken. Stalld p& ”Alphabetical” far tangenterna alfabetisk ord-
ning. Stalld pa "ASCIl” arrangeras tangenterna som ett konventionellt "QWERTY”
tangentbord.

© Time zone
Detta bestammer tidsinstdllningen for browsern.

LAN

INTERNET SETTING Gor har Dina noteringar for installningarna

om Du vill kunna ange dem igen.

(WIRELESSIAN W omiiERs )

———  Use DHCP ONi(set DNS )
" DS aerver] Use DHCP
L

=

DNS serverl

? 90

DNS server2

IP address

Subnet mask

CORTRON AN
[ue_]

DU EIMT EXECUTE] CANCEL Gateway

© Use DHCP
Bestammer om DHCP anvands eller ej.

© DNS server 1/DNS server 2
Detta bestammer adresserna for den primdra och den sekundédra DNS servern.
Denna instéllning méste goras nar "Use DHCP” ovan ér stdlld pa "ON (set DNS
manually)” eller "OFF”.

© IP address/Subnet mask/ Gateway
Dessa instdllningar blir bara tillgdngliga nar DHCP inte anvdnds. Instdllningarna
har ar: IP Address, Subnet Mask och Gateway Server Address. Dessa instdllningar
maste goras ndr "Use DHCP” ovan ar stalld pa "OFF”.

180

CVP-309/307 Bruksanvisning



Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Wireless LAN

e Gor har Dina noteringar for instéllningarna
: om Du vill kunna ange dem igen.
T SSID
©———— Encryption n
o——[ b s - Channel
WEP key
Encryption
WEP key type
WEP key length
| RO AT |
EIMT EXECUTE] CANCEL WEP key
© ssiD
Bestimmer SSID instéllningen.
© Channel
Bestaimmer kanalen.
© Encryption

Bestimmer om datan &r krypterad eller ej.

O WEP key type/WEP key length/WEP key
Dessa instdllningar blir bara tillgdngliga ndr Encryption ovan ar aktiverad.
Dessa staller typ och langd for krypterad tangent.

INTERNET SETTING
uRowset X 1AN WWIRRLESS T OTHERS
Proxy server
[1 = Prouy port sos0
Noti-prosy server
©———  Delete cookies Delete
©———  Deleteoll bookmarks Delete
@Q———  Initialize setup Initialize |
@———  Connect information Display information
CONTROT MENU.
[ue_]
i EINT EXECUTE] CANCEL

© Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Bestammer namn for proxy server, portnummer och vardnamn for non-proxy
server. Dessa instdllningar beh6vs enbart ndr en proxy server anvands.

@ Delete cookies
Raderar innehallet for alla sparade cookies.

© Delete all bookmarks
Raderar alla sparade bokmarken.

O Initialize setup
Aterstéller alla instdllningar i Internet Settings displayer till sina ursprungliga
standardldgen. Se "Aterstdllning av Internet instdllningar” pd sidan 182.

© Connection information
Visar detaljerad information kring den aktuella anslutningen.
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Operationer i den speciella Clavinova hemsidan

Aterstillning av Internet instillningar

Instéllningar for Internet funktionen blir inte aterstdllda ndr man anvdnder den van-
liga aterstallningsfunktionen for Clavinova; Internet instdllningarna maste aterstdllas
separat enligt forklaringen har. Aterstilining kommer att &terkalla standardvardena,
inte bara for installningar for browsern utan ocksa installningar Du gjort i Internet
Settings displayer (med undantag fér cookies och bokmarken), inklusive de som &r
relaterade till Internet anslutningen.

] Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Settings display.

2 Tryck TAB [»] knappen for att ta fram OTHERS fliken.

3 Tryck [1 A ¥] (UP/DOWN) knappen for att vilja “Initialize”.

INTERNET SETTING

OTHERS
Proxy server
Proxy port 2080
Nem-proxy server
Delete cookies Delete
Delete all bookmaris Delete
Initialize setup | Initialize |
Connect information DI!EIRE‘ Information
CONTROT ATENU
; EXECUTE] CANCEL
i EDIT EXECUTE CANCEL

CELEEEEL

2 3

3 4

4 Anvand [2A V]/[3 A V] (EDIT) knapparna for att aterstalla Internet
installningarna.

Radera cookies/bokmirken

Cookies och bokmarken finns fortfarande kvar efter att aterstallnings-
operationen ovan genomforts.

For att radera cookies eller bokmérken, anvédnd relevanta operationer
i OTHERS flikdisplayen (sidan 181).

Cookies innehaller personlig
information.
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Ordlista for Internet termer

Ordlista for Internet termer

Broadband En Internet anslutningsteknik/service (som t ex ADSL och optisk fiber) som mojliggér kommunikation med
hog hastighet.

Browser Den mjukvara som anvands for att soka bland, fa tillgang till och visa web-sidor. | detta instrument avses
displayen som visar web-sidors innehall.

Cookie Ett system som memorerar viss information som anvandaren 6verfér nar en hemsida besoks och Internet
anvdnds. Funktionen kan liknas vid en preferensfil i en konventionellt dataprogram genom att det “minns”
viss information som t ex Ditt anvandarnamn och I6senord sa att Du inte behéver ange denna information
varje gang Du besoker hemsidan.

DHCP Detta dr en standard eller ett protokoll genom vilket IP adresser och andra enkla nétverkskonfigurationer
och informationer kan bli dynamiska och automatiskt férdelas varje gang anslutning gors till Internet.

DNS Ett system som Oversdtter namn for datorer anslutna till ett ndtverk och dess motsvarande IP adresser.

Download Overfor data i ett nitverk fran ett storre “vird”-system till ett mindre “klient”-systems harddisk eller annan
lokal lagringsenhet — att liknas vid kopiering av filer fran Din harddisk till en diskett. For detta instrument
avses processen att dverfora Song och annan data frdn en hemsida till instrumentet.

Gateway Ett system som kopplar samman olika ndtverk eller system och gor datadverforingar och konverteringar
mojliga trots skillnader i kommunikationsstandard.

Home page Den forsta sida som visas nir en browser 6ppnas och anslutning till Internet sker. Termen avser ocksa
"forsta sidan” eller Gversta delen av en websida.

Internet Ett enormt natverk uppbyggt av flera nétverk gor att Internet kan 6verfora data med hog hastighet mellan
datorer, mobiltelefoner och andra apparater.

IP address En strang av siffror fordelad till varje dator ansluten till ett ndtverk och indikerar utrustningens lokalitet i
ndtverket.

LAN Forkortning for Local Area Network. Detta dr natverk for datadverféring med en grupp datorer i en enstaka
lokalitet (som ett kontor eller ett hem) via speciella kablar.

Link Ett markerat ord, knapp eller ikon inom en websida som nér den klickas pa 6ppnar upp en annan websida.

Modem En apparat som ansluts och mojliggor datadverforing via en vanlig telefonledning till dator. Det konverterar
de digitala signalerna fran datorn till analog audio for att sanda 6ver telefonledningen och vice versa.

NTP Forkortning for Network Time Protocol, en standard for instdllning av den interna klockpulsen i en dator
Over ett ndtverk. For detta instrument anvands datorns interna klocka for att specificera giltighetstid/datum
for cookies och SSL.

Provider Affarsverksamhet som tillhandahéller Internet anslutning och service. For att kunna ansluta till Internet
maste ett kontrakt uppréttas med en dylik leverantor.

Proxy En proxy server dr en server som alla datorer i ett lokalt natverk maste passera innan tillgang till information
via Internet ges. Det kontrollerar all eller viss kommunikation till den verkliga servern for att se om den
sjalv kan uppfylla 6nskemalet i kommunikationen. Om inte gar kommunikationen vidare till den verkliga
servern. Proxy servers anvands for att forbattra prestandan och hastigheten och for att filtrera information,
vanligtvis av sdkerhetsskal for att férhindra icke auktoriserad tillgang till ett internt natverk.

Router En apparat for att koppla samman flera datornétverk. En router &r t ex nodvandig for att koppla samman
flera datorer i ett hem eller ett kontor och gora det mojligt att fa tillgang till Internet och ta del av data.

En router dr vanligtvis ansluten mellan ett modem och en dator, men en del modem har inbyggd router.

Server Ett hardvarusystem eller dator som anvands som central i ett ndtverk for att ge tillgang till filer och service.

Site Forkortning for “website” och avser en grupp websidor som 6ppnas tillsammans. T ex den samling websidor
vars adress borjar med "http://www.yamaha.com/” hanféres till Yamaha sida.

SSID Detta &r ett identifikationsnamn for att specificera ett specifikt natverk via tradl6s LAN anslutning.
Kommunikation & mojlig enbart mellan terminaler med matchande SSID namn.

SSL Forkortning for Secure Sockets Layer, en standard for 6verforing av konfidentiell data som t ex kreditkorts-

nummer over Internet.

Subnet mask

En instdllning som anvands for att dela upp ett storrre nétverk i flera mindre natverk.

URL Forkortning for Uniform Resource Locator, en strdng av tecken som anvédnds for att identifiera en lank till
speciella websidor och siter pad Internet. En komplett URL borjar vanligtvis med tecknen “http://”.

Web page Avser varje individuell sida som bygger upp en hemsida.

Wireless LAN En LAN anslutning som mojliggor datadverforing via en tradlos, kabelfri anslutning.
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Anvand Ditt instrument med andra apparater

N\ FORSIKTIGT

Innan Du ansluter instrumentet till andra elektriska appa-
rater, sla av strommen for samtliga komponenter. Innan
strommen slas pa eller av for alla komponenter, stall alla
volymnivaer pa minimum (0). | annat fall kan elstotar eller
annan skada pa komponenterna uppsta.

4 o o N

INPUT MIC./
VOLUME LINEIN MIC. LINE PHONES

MN MAX

—829y
N —

@ Anvind horlurar
([PHONES] uttag)

Anslut ett par horlurar till ett av [PHONES] uttagen
(standard 1/4" teleplugg) placerade till vanster pa
undersidan av instrumentet. For detaljer, se sidan 17.

© Anslut en mikrofon eller
gitarr ([MIC./LINE IN] uttag)

Genom att ansluta en mikrofon till [MIC./LINE IN]
uttaget (standard 1/4" teleplugg) placerat pa den bakre
panelen, kan Du roa Dig med att sjunga tillsammans
med Song uppspelning (KARAOKE) eller med Ditt eget
framforande. Instrumentet aterger Din rost eller gitarr-
ljudet genom de inbyggda hogtalarna. For instruktioner
kring anslutningen, se sidan 52. Lagg marke till att vid
anslutning av apparater med hog utgangssignal, se till
att stilla [MIC.LINE] omkopplaren pa "LINE”.

CVP-309 Sid 186 Sid 189

Sid 189 Sid 189

S 6 6 o

Sid 186  Sid 185

CVP-307 Sid 186 Sid 189 Sid 189 Sid 189

) 0 oevi O%L
I é é é

Sid 185 Sid 185

OO0 Anslut audio & video
apparater

) OBS |

Anvand ljudkablar och kontakter utan motstand.

© Anvind yttre ljudutrustning for
uppspelning och inspelning
([OUTPUT] uttag [AUX OUT (LEVEL
FIXED)] uttag, [OPTICAL OUT] uttag)

Du kan ansluta dessa uttag till en stereoanlaggning for
att forstarka instrumentets ljud, eller till en kassettband-
spelare eller annan ljudutrustning for att spela in Ditt
framférande. Mikrofon eller gitarr ljud anslutet till instru-
mentets [MIC.LINE IN] uttag aterges samtidigt. Se illus-
trationerna nedan hur kablarna skall anslutas. Dessa
uttag finns pa instrumentets undersida.

O\ FORSIKTIGT

Nar instrumentets uttag anslutits till ett yttre ljudsystem,
sla forst pa strommen for instrumentet och sedan for det
yttre ljudsystemet. Gor det i omvand ordning nér strom-
men slas av.

Koppla aldrig utsignalen fran [OUTPUT][AUX OUT (LEVEL
FIXED)] uttagen till [AUX IN] uttagen, varken direkt eller
via extern ljudutrustning. Sadan anslutning kan resultera i
en aterkoppling som gor all normal funktion oméjlig och
kan t o m skada instrumentet och utrustningen.

[AUX OUT] uttag

(Standard teleplugg uttag for [L/L+R] och [R])
Med denna anslutning kan Du anvdnda [MASTER
VOLUME] kontrollen for att justera volymen for ljudet
som gar ut till den yttre anlaggningen.

Anslut instrumentets OUTPUT [L/L+R] [R] uttag till
ingangar pa ett par aktiva hogtalare med lampliga
kablar. Anvand enbart [L/L+R] uttaget vid anslutning
till monofoniska apparater.

OPTICAL
out

Instrument Aktiva hogtalare

ore

—t—f— t t inoen
Teleplugg (standard) Teleplugg
. (standard)

Ljudkabel
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Anslut audio & video apparater

[AUX OUT (LEVEL FIXED)] uttag
(RCA kontakt for [L] och [R])

Med denna anslutning (med RCA kontakt; LEVEL FIXED)
gar ljudet ut till den yttre anldggningen vid en fixerad
nivd, oberoende av [MASTER VOLUME] kontrollens
instdllning. Anvand denna anslutning nér Du vill kon-
trollera volymen pa den yttre ljudutrustningen eller
spela in instrumentets ljud till ett yttre ljudsystem.
Anslut instrumentets AUX OUT [LI/[R] uttag till AUX IN
uttagen pa en yttre ljudutrustning med lampliga kablar.

OPTICAL
ouT

Instrument % Stereoanlaggning
(LEVEL FIXED) Q Q
s O @)
&6 do
AUX OUT,
. Uf % ' 'AUXIN

RCA
kontakt

RCA kontakt
Ljudkabel

[OPTICAL OUT] anslutning

Detta anvands for optisk utsignal av digitalt ljud
(frekvens: 44,1 kHz) for hogsta ljudkvalitet. Utgéngs-
nivan fran [OPTICAL OUT] anslutningen ar fixerad
och paverkas inte av Master Volume kontrollen pa
instrumentet. Anvand en lamplig optisk kabel for att
koppla denna anslutning till optisk digital ingdng pa
en minidisk (MD) eller CD inspelare. (Se till att kabel-
kontakterna passar anslutningarna pa bada apparaterna.)

Eftersom digital 6verforing ger en ren, brusfri signal utan
forsamring eller distorsion kan Du spela in Dina favorit-
framféranden med hogsta majliga kvalitet.

OPTICAL
out

Instrument @
(LEVEL FIXED) 1 MD dack etc.
! | ] f
QO e
AUX OUT
f Optisk
digital
ingang

O Aterge yttre ljudutrustning genom de
inbyggda hogtalarna ([AUX IN] uttag)

Stereoutgangar fran ett annat instrument kan anslutas
till dessa uttag och ljudet for det yttre instrumentet kan
da aterges via de inbyggda hogtalarna. Anslut utgangarna
(LINE OUT, etc) fran en yttre synthesizer eller tongene-
rator till instrumentets AUX IN [L/L+R]/[R] med hjilp av
lampliga kablar.

Instrument

LR eeeeene

I

Teleplugg (standard)
Ljudkabel

Synthesizer
Tongenerator

‘ LINE OUT

N\ FORSIKTIGT

Nar ljudet fran ett yttre ljudsystem anslutits till instru-
mentet, sla forst pa strommen for det yttre ljudsystemet
och sedan for instrumentet. Gor det i omvénd ordning
nar strommen slas av.

) OBS |

e Anvand enbart [L/L+R] uttaget vid anslutning till monofonisk
apparat.

e Instéllningen for instrumentets [MASTER VOLUME] kontroll
paverkar ingangssignalen for [AUX IN] uttagen.

@ Visa innehallet i instrumentets display
pa en separat TV apparat

Anslut instrumentet till en separat TV apparat och Du
kan visa det aktuella innehdllet i displayen eller sang-
text (for allsang och liknande) pa TV-skdarmen.
For instruktioner kring anslutning, se sidan 53.

Video out instéllningar

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Vilj videoutrustningens standard “NTSC”
eller “PAL” med hjalp av [1 A V] knappen.
Vilj innehallet for Video Out signalen — dis-
playens aktuella innehall (LCD) eller sangtext
(LYRICS) — med hjélp av [3A V]/[4A V]
knapparna.

VIDEO OLUT

Seboct the desived video sandard: NTSC or PAL

Thais deternuines the output frem the vibeo port withou affeeting
the dispiay of the instrumest sl

NTRe
HAL SCHEEN CONTENT

CELEEELEE
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Anvind fotkontakt eller volympedal ([AUX PEDAL] uttag)
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) OBS |

o Stall NTSC eller PAL sa att det motsvarar den standard som
anvénds av Din videoutrustning.

e Nar LYRICS ér valt som innehall fér Video Out signalen
kommer enbart sangtext for Song att sindas ut via VIDEO
OUT oavsett vilken display som tas fram pa instrumentet.

0O Anvind fotkontakt eller
volympedal ([AUX PEDAL]
uttag)

Genom att ansluta en volympedal eller fotkontakt till
[AUX PEDAL] uttaget kan Du fa bekvam kontroll 6ver
en rad funktioner vilka Du sjdlv kan férdela. Genom att
t ex ansluta volympedalen FC7 och fordela den for
volymkontroll kan Du skapa uttrycksmajligheter for Ditt
framférande genom att styra volymen for de toner Du
spelar. Eller genom att ansluta FC4 eller FC5 och férdela
den for start/stopp funktion for Style uppspelning, kan
Du stoppa och starta kompet med foten. (I detta fall har
pedalen samma funktion som panelens STYLE CONTROL
[START/STOP] knapp.) De funktioner som kan fordelas
framgar av listan och instruktionerna nedan.

AUX PEDAL

Fotpedaler

4

Fotkontroll FC7
(extra tillbehor)

Fotkontakt FC4
(extra tillbehor)

(extra tillbehor)

N\ FORSIKTIGT
Se till att koppla in eller ur pedalen endast néar strommen
ar franslagen.

Fordela specifika funktioner till varje
fotpedal

CONTROLLER

3| LEFT:5oft ==
[¥] “lavx:volume v | v

FUNCTION

AUX PEDAL
FOLARITY

HALF
PEDAL
POINT

LEFT RIGHTI  RIGHTZ

-

Utover fotkontakt eller fotkontroll kan ocksa de tre
pedaler som finns pa instrumentet (hdr betecknade som
Right, Center och Left) ocksa fordelas till olika funktioner.
Foljande forklaring tacker de relaterade operationerna
och fordelningsbara funktioner (parametrar).

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«]
PEDAL

2 Anvind [A]/[B] knapparna for att vilja en av de
tre pedalerna eller den AUX-anslutna pedalen
till vilken funktionen skall fordelas.

3 Anvind [1 A V] knappen for att valja funktion
som skall fordelas till den pedal som specificerades
i steg 2.
Lista 6ver detaljer kring pedalfunktioner foljer nedan.

Anvind [2 A V]-[8 A V] knapparna for att stélla
detaljer kring valda funktioner.

Tillgdngliga parametrar varierar beroende pa den
funktion som valdes i steg 3. Detaljer kring paramet-
rarna foljer nedan.

5 Kontrollera att den valda funktionen ar tillganglig
genom att verkligen trampa pa pedalen.

Still polariteten for pedalen

Pedalens till/fran lage kan variera beroende pa vilken
speciell pedal Du anslutit till instrumentet. En pedal
kanske kopplar till en funktion nar den trampas ner,
medan en pedal av annat fabrikat istallet kopplar ifran
en funktion. Om sa blir nédvéndigt, anvand denna funk-
tion for att kasta om funktionen. Tryck [I] (AUX PEDAL
POLARITY) knappen och vixla polariteten.

Detaljer kring pedalfunktionerna ges i den féljande
listan. For funktioner indikerade med ”*”, anvand
enbart fotkontroll; korrekt operation kan inte klaras
med en fotkontakt.
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Anvind fotkontakt eller volympedal ([AUX PEDAL] uttag)

Fordelningsbara pedalfunktioner

VOLUME*

Gor att Du kan anvdnda en pedal for att styra volymen. Denna funktion &r enbart
tillgdnglig for pedal ansluten till instrumentets [AUX PEDAL] uttag.

SUSTAIN

Nér pedalen trampas far spelade toner lang efterklang. Slapper man pedalen upphér
(ddmpas) all efterklang hos tonerna.

SOSTENUTO

Om Du spelar en ton eller ett ackord och trampar ner pedalen medan tangenterna dannu
dr nere, kommer dessa toner att fa sustain effekt (som om en damparpedal trampas).
Alla andra toner som drefter spelas far emellertid ingen sustain effekt. Detta mojliggor
att spela t ex ackord som klingar ut, medan andra toner spelas “staccato”.

SOFT

Trampar man pedalen blir volymen ndgot ddmpad och klangfargen nagot mérkare.
SOFT fungerar bara pa vissa ljud, t ex PIANO.

GLIDE

Nar pedalen trampas ner dndras tonhdjen och glider sedan mjukt tillbaka till normal
tonhojd nar pedalen slapps upp.

PORTAMENTO

Portamento effekten (en mjuk glidning mellan toner) kan aterges medan pedalen halles
nertrampad. Portamento dterges ndr tonerna spelas legato (d v s en ton spelas medan
foregaende fortfarande halles nere). Tiden for portamentot kan stéllas via Mixing Con-
sole displayen (sid 84). Denna funktion paverkar inte vissa Natural Voices, vilka inte
skulle lata korrekt med denna funktion.

PITCH BEND*

Bojer toner upp och ner nér pedalen trampas. Detta kan bara stallas for den hégra
pedalen eller pedal ansluten till instrumentets [AUX PEDAL] uttag.

MODULATION*

Lagger vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen. Djupet for effekten 6kar nér
pedalen trampas ner. Detta kan bara stdllas for den hogra pedalen eller pedal ansluten
till instrumentets [AUX PEDAL] uttag.

DSP VARIATION

Kopplar Voice Effect DSP VARIATION till och fran.

VIBE ROTOR ON/OFF

Kopplar VIBRATE SW parametern till och fran nar VIBE VIBRATE effekttyp ar vald.

HARMONY/ECHO

Kopplar Voice Effect HARMONY/ECHO till och fran.

VOCAL HARMONY

Kopplar Vocal Harmony funktionen till och fran.

TALK

Kopplar MIC SETTING Talk funktionen till och fran.

SCORE PAGE+

Nar Song ar stoppad kan Du védnda blad till nasta sida (en sida i taget).

SCORE PAGE-

Nar Song ar stoppad kan Du vanda blad till féregaende sida (en sida i taget).

SONG PLAY/PAUSE

Samma som SONG [PLAY/PAUSE] knappen.

STYLE START/STOP

Samma som STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO

Samma som [TAP] knappen.

SYNCHRO START

Samma som [SYNC.START] knappen.

SYNCHRO STOP

Samma som [SYNC.STOP] knappen.

INTRO1-3 Samma som [INTRO I-III] knapparna.

MAIN A-D Samma som [MAIN VARIATION A-D] knapparna.

FILL DOWN Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till vanster.
FILL SELF Fill-in monstret spelar.

FILL BREAK Break monstret spelar.

FILL UP Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till hoger.
ENDING1-3 Samma som [ENDING/rit. I-11l] knapparna.

FADE IN/OUT Samma som [FADE IN/OUT] knappen.

FINGERED/FING ON BASS

Pedalen alternerar mellan Fingered och On Bass ldgena (sid 101).

BASS HOLD

Medan pedalen halles nertrampad kommer bastonen i det automatiska ackompanje-
manget att hallas kvar dven om ackordet dndras. Detta fungerar inte i “Al FULL KEY-
BOARD” lage.
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Anvind fotkontakt eller volympedal ([AUX PEDAL] uttag)
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PERCUSSION

Fotkontakten spelar ett rytminstrument som valts med [4 A ¥ 1-[8 A ¥ ] knapparna.
Du kan dven anvédnda klaviaturen for att vdlja dnskat rytminstrument.

RIGHT1 ON/OFF

Samma som PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen.

RIGHT2 ON/OFF

Samma som PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen.

LEFT ON/OFF Samma som PART ON/OFF[LEFT] knappen.
OTS+ Kallar fram ndsta One Touch Setting.
OoTS- Kallar fram féregaende One Touch Setting.

BET Sostenuto och Portamento funktionerna kommer inte att
paverka Organ Flutes Voices, dven om dessa fordelats

till fotpedalerna.

Justerbara parametrar for varje funktion

Parametrarna nedan motsvaras av knapparna [2 A ¥ ]-[8 A V] och dess tillganglighet kommer an pa valet under
FUNCTION. Om t ex SUSTAIN ar valt kommer parametrarna "HALF PEDAL POINT”, "RIGHT1”, "RIGHT2"” och
"LEFT” att automatiskt visas i displayen.

SONG, STYLE, MIC, LEFT, RIGHTT,
RIGHT2

Dessa bestimmer vilken eller vilka stimmor som skall paverkas av pedalen.

HALF PEDAL POINT*

Du kan specificera hur langt ner fotpedalen skall trampas innan sustain eller softeffekten
(sidan 187) intrader. Detta kan bara stéllas for den hogra pedalen eller pedal ansluten
till instrumentets [AUX PEDAL] uttag.

DEPTH Bestimmer djupet for pedalens effekt.

UP/DOWN Nar GLIDE eller PITCH BEND valts bestammer detta huruvida tonhdjdsandringen skall
ga upp eller ner.

RANGE Nér GLIDE eller PITCH BEND valts bestammer detta omfanget for tonhdjdsandringen i
halvtonssteg. Lankad till Mixing Console Pitch Bend Range (sid 84) instdlIningen.

ON SPEED Nar GLIDE valts bestammer detta hastigheten for tonhdjdsandringen nar pedalen trampas.

OFF SPEED Nar GLIDE valts bestammer detta hastigheten for tonhdjdsandringen nar pedalen trampas.

KIT Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgangliga trumset har och Du kan
vdlja det speciella trumset Du vill anvdnda for pedalen.

PERCUSSION Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgangliga ljud for det valda trumsetet

(i KIT ovan) héar. Detta bestimmer det speciella instrumentljud som fordelats till pedalen.
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Anslut yttre MIDI apparater ([MIDI] anslutningar)/Anslut en dator eller USB apparat

@ Anslut yttre MIDI apparater
(IMIDI] anslutningar)

Anvand de inbyggda [MIDI] anslutningarna och standard
MIDI kablar for att ansluta till yttre MIDI apparat.

MIDI IN Tar emot MIDI meddelanden fran en yttre
MIDI apparat.

MIDI OUT Séander MIDI meddelanden som genereras av
instrumentet.

MIDI THRU | Sander helt enkelt vidare MIDI meddelanden
mottagna vid MIDI IN.

For att fa en 6verblick av MIDI och hur Du effektivt kan
anvanda detta, se foljande avsnitt:

* Vad ar MIDI? ..., sidan 192
e Vad Du kan gora med MIDI........................ sidan 195
® MIDI installningar.......cccoeeeviecieninineenenn. sidan 196

OO Anslut en dator eller
USB apparat

O Anslut en dator ([USB TO HOST] och
[MIDI] anslutningar)

Genom att ansluta en dator till [USB TO HOST] eller
[MIDI] anslutningarna kan Du 6verfora data mellan
instrumentet och datorn via MIDI och utnyttja sofisti-
kerade musikprogram for dator. Tank pd att Du mdste
installera en relevant USB MIDI drivrutin.
Instruktionerna nedan forklarar anslutning och anvand-
ning.

2] OBS |

Om Du har en dator som har USB interface, rekommenderar vi att
Du ansluter instrument och dator med USB istéllet for med MIDI.
7] OBS |

Drivrutin

En drivrutin & en mjukvara som gor att datadverforing mellan
datorns operativsystem och den anslutna hardvaran blir mojlig.

For att kunna anvédnda datoranslutningen for instrumentet maste
en USB MIDI drivrutin installeras.

Denna forklaring ar uppdelad i tva delar och avser tva
anslutningar: anslutning till [USB TO HOST] uttag och
anslutning till [MIDI] uttag.

e Anslutning till [USB TO HOST] uttag
Vid anslutning av instrumentet till dator via USB,
anvand en standard USB kabel (som har USB logo)
for att koppla [USB TO HOST] anslutningen pa instru-
mentet till USB uttaget pa datorn. Installera darefter
USB MIDI drivrutinen.

Instrument USB kabel
]

WAL BALA]

) OBS |

Betraffande [USB TO HOST] och [USB TO DEVICE] uttagen
Det finns tva olika typer av USB uttag pa instrumentet: [USB TO
HOST] och [USB TO DEVICE]. Se till att inte blanda samman
dessa tva anslutningar och dess motsvarande kontakter. Se till att
ansluta korrekt kontakt och vind at ratt hall. Forklaringar kring
[USB TO DEVICE] féljer i nésta avsnitt.

N\ FORSIKTIGT

Forsiktighetsatgarder nar [USB TO HOST] anslutning

anvands

Vid anslutning av dator till [USB TO HOST] uttaget, ligg marke

till féljande punkter. Om inte riskeras att datorn laser sig och att

data forstors eller forloras. Om datorn eller instrumentet laser
sig, sla av strommen for instrumentet och starta om datorn.

e Innan datorn anslutes till [USB TO HOST] uttaget, lamna
eventuella energispar- eller viloldgen for datorn och stang
alla 6ppna applikationer. Sl dven av strommen for instru-
mentet.

e Gor foljande innan strommen for instrumentet slas av eller
USB kabeln kopplas bort fran instrument/dator.

- Stang alla applikationer i datorn.

- Seftill att ingen data 6verféres fran instrumentet.
(Data 6verfores sa snart toner spelas pa klaviaturen eller
en Song spelas upp.)

e Medan en USB apparat ar ansluten till instrumentet
maste Du vénta sex sekunder eller langre mellan dessa
operationer: att sla av och ater pa strommen for instru-
mentet, eller koppla i eller ur USB kabeln.

) OBS |

e Instrumentet borjar sanda en kort stund efter att USB anslutningen
gjorts.

e Nar Du anvander en USB kabel for att ansluta instrumentet til
Din dator, gér anslutningen direkt, utan att passera nagon USB
forgrening.

e For information kring installningar i Din sequence mjukvara,
se bruksanvisningen for relevant mjukvara.
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Anslut en dator eller USB apparat

* Anslutning via [MIDI] uttag Anviand USB lagringsenhet
Det finns tvd vdgar att ansluta instrumentet via MIDI
till en dator. Om Du har ett MIDI interface inbyggt i
Din dator, anslut MIDI OUT uttaget pa datorinterfacet
till [MIDI IN] uttaget pa instrumentet och anslut
[MIDI OUT] uttaget pa instrumentet till MIDI IN
uttaget pa interfacet.

Denna typ anslutes till instrumentet och kan anvandas
for att spara data Du skapat i instrumentet saval som att
ldsa data som kan anvédndas av instrumentet. Foljande
beskrivning &r en allman férklaring hur man ansluter
och anvéander dem.

e Kompatibla USB lagringsenheter
MIDI kabel Upp till tvd USB lagringsenheter som t ex en diskett-
[MIDIIN]  [MIDI OUT] station for diskett, en harddisk, CD-ROM enhet, flash
Instrument uttag uttag
minne, etc kan anslutas till [USB TO DEVICE] anslut-

D

\—[ED:CD

—

T ningen. (Anvand en USB hub (forgrening) om sd
L e sening

Dator med MIDI

interface installerat Andra USB apparater som t ex tangentbord for dator

eller mus kan inte anslutas. Instrumentet stoder inte
nodvandigvis all USB utrustning som finns att kdpa

i handeln. Yamaha kan inte garantera funktionen for
en USB apparat Du inkdpt. Innan Du koper en USB
lagringsenhet, kontakta Din Yamaha-handlare eller en
auktoriserad Yamaha distributor (se lista i slutet av denna
bruksanvisning) for rad, eller se féljande hemsida:

Den andra anslutningsmajligheten inkluderar ett

separat, externt MIDI interface anslutet till datorn via
en USB port eller en seriell port (modem eller printer
terminal). Med hjélp av standard MIDI kablar, anslut
MIDI OUT uttaget pa det externa interfacet [MIDI IN]
uttaget pa instrumentet och anslut [MIDI OUT] uttaget

pé instrumentet till MIDI IN uttaget pd interfacet. http://www.yamahaclavinova.com/
USB port eller ) OBS |
seriell port
(modem eller gD-ROM enhet
MIDI kabel printer terminal) Aven om CD-R/RW enhet kan anvindas for att ldsa data till instru-

[MIDIIN]  MIDI interface mentet kan den inte anvdndas for att spara data.

Instrument uttag

— § e s =1 J
MWW"W Lh{ltlagl ouT] = ] Anslut USB lagringsenheten till [USB TO DEVICE]
Dator uttaget med en standard USB kabel.
2 Darefter, ga bort en gang fran vald display och
;) 0BS | aterga igen till displayen (eller tryck TAB knap-
Se till att anvinda ett limpligt MIDI interface fér Din dator. parna [«] och [»] samtidigt vid vald display).

USB flikar (USB 1, USB 2, etc) tas automatiskt
fram och kan anvindas for att spara filer och
spela upp musikdata fran enheten.

© Anslut till en USB LAN adapter och

USB lagringsmedia (via [USB TO DEVICE] 7] 0BS |
ans|utning) USB hub (forgrening)
Om Du ansluter tvd eller tre apparater samtidigt (som t ex tva
Det finns tva anvindningsomraden fér [USB TO DEVICE] USB lagringsenheter och en LAN adapter), anvand en USB hub

(férgrening). Denna maste ha sin egen kraftkilla (egen strom-

anslutningen pd instrumentets bakre panel.) forsorjning) och strommen maste vara pa. Endast en USB hub kan

B Genom att koppla in en USB LAN adapter kan Du anvindas. Om ett felmeddelande visas nar en USB hub anvindes,
ansluta direkt till en speciell Internet hemsida for att koppla ur férgreningen fran instrumentet, sla av strommen for
ladda ner musik (sidan 170) instrumentet och anslut ater USB hub.

) OBS |

B Genom att ansluta instrumentet till en USB lagrings- " .
het med en standard USB kabel kan Du spara data Betraffande USB fllikar
ennhe - e p N Flikar som indikerar ansluten USB apparat (USB 1, USB 2, etc)
Du skapat till den anslutna apparaten sdvdl som ldsa kan visas upp till USB 20 for varje apparat eller partition.

data fran den anslutna apparaten. Nummerordningen &r inte fixerad och kan dndras med hansyn
till den ordningsfoljd apparater kopplas i och ur.

7] OBS |

Betradffande [USB TO HOST] och [USB TO DEVICE] uttagen
Det finns tvd olika typer av USB uttag pa instrumentet: [USB TO
HOST] och [USB TO DEVICE]. Se till att inte blanda samman
dessa tva anslutningar och dess motsvarande kontakter. Se till att
ansluta korrekt kontakt och vand &t ratt hall. Forklaringar kring
[USB TO HOST] finns i foregaende avsnitt.
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Anslut en dator eller USB apparat

) OBS |

Kontrollera aterstaende minne fér en USB lagringsenhet

Du kan kontrollera detta i en display som tas fram med f6ljande
operation:

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»>] MEDIA

Vilj 6nskad apparat med hjdlp av [A]/[B] knapparna i denna display
och tryck [F] (PROPERTY).

Formatera USB lagringsmedia

Nar en USB lagringsenhet anslutes eller media sétts i kan-
ske ett meddelande visas som uppmanar Dig att formatera
apparat/media. I sa fall, genomfér Format operationen
(sidan 62).

/N FORSIKTIGT
Formateringsoperationen skriver over all tidigare data.
Ga vidare med forsiktighet.

A\ FORSIKTIGT

Undvik att sla av och pa strommen fér en USB lagringsenhet
med tdta intervaller, eller koppla in och ur kabeln f6r snabbt.
Detta kan orsaka att instrumentet laser sig eller “fryser”.
Medan instrumentet hanterar data (som t ex vid Save, Copy och
Delete operationer), koppla INTE ur USB kabeln, tag INTE ur
media ur apparaten och sla INTE av strommen for nagon appa-
rat. Detta kan forstora datan i nagon eller bada apparaterna.

For att skydda Dina data (skrivskydd):

For att forhindra att viktiga data blir ofrivilligt raderade,
anvand det skrivskydd som finns att tillgd pa varje lagrings-
enhet eller media. Om Du vill spara data till en USB lagrings-
enhet, se till att skrivskyddet ar avaktiverat.

) OBS |

Aven om en dator &r ansluten till [USB TO HOST] uttaget och en
USB lagringsenhet &r ansluten till [USB TO DEVICE] uttaget kan
Du inte fa tillgang till USB lagringsenheten fran datorn via instru-
mentet.

) OBS |

Aven om instrumentet stéder USB 1.1 standarden kan Du ansluta
en USB 2.0 lagringsenhet till instrumentet. Overféringshastigheten
blir emellertid den som géller for USB 1.1.

Gor backup for Dina data i datorn

B Spara Dina instrumentdata i en dator

Sa snart Du sparat data till ett SmartMedia kort eller USB

lagringsenhet kan Du kopiera denna data till harddisken i
Din dator och sedan arkivera och organisera denna enligt
onskan. Gor helt enkelt de omkopplingar som visas nedan.

r )
Sparar interna data till SmartMedia kort eller USB lagringsenhet.

= USB lagringsenhet
] USB TO DEVICE uttag

Instrument

AL

¥

( D
Koppla ur USB lagringsenheten fran instrumentet och anslut den

till datorn

Kopiera datan till datorn och organisera filer/mappar

— Q

USB lagringsenhet

Instrument

AL

) OBS |

Aven om exemplet dr visar hur man anvinder en ansluten
USB lagringsenhet kan Du ocksa géra backup for den data Du
skapat och sparat pa SmartMedia kort isatt i CARD uttaget.
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Kopiera filer fran datorns harddisk till en
USB lagringsenhet

Filer som ligger pa harddisken i en dator kan 6verforas till
instrumentet genom att man forst kopierar dem till lagrings-
mediat och sedan ansluter/sitter i mediat i instrumentet.
Inte enbart filer skapade i sjdlva instrumentet utan ocksa
Standard MIDI-filer och kompstilar i Style File format ska-
pade i andra apparater kan kopieras till SmartMedia kort
eller USB lagringsenhet fran harddisken i datorn. Sa snart
datan kopierats, satt i kortet i Card uttaget eller anslut USB
apparaten till [USB TO DEVICE] uttaget pa instrumentet
och spela upp datan med instrumentet.

é Ny

Kopiera filerna fran datorns harddisk till USB lagringsenheten

USB lagringsenhet

Instrument

THERFAERFRRAANAARTR

Koppla ur USB lagrings-
enheten ur datorn och
anslut den till instrumentet

é N

Las filer pA USB lagringsenheten fran instrumentet

= USB lagringsenhet
0 [USB TO DEVICE] uttag

Instrument

TASTRFAAAERFRFAANARTH

Vad ar MIDI?

Enkelt uttryckt ar MIDI en standard for datadverforing
som gor det latt och enkelt att kontrollera elektroniska/
digitala musikinstrument och andra apparater. For att
béttre forsta vad MIDI gor, lat oss tanka oss ett akustiskt
piano och en klassisk gitarr som representanter for akus-
tiska instrument. De dr latta att forsta. Med ett piano slar
Du an en tangent och en hammare inuti slar mot nagra
strangar och en ton ljuder. Med gitarren kndpper Du
direkt pd en strang och tonen ljuder. Men hur gar det till
ndr man spelar en ton med ett digitalt instrument?

Tonen skapas i en
akustisk gitarr

Tonen skapas i ett digitalt
instrument

ol

/ —//,
Intern forstérkare [Tonceneraror ] Infern forstarkare 1
(elekironiska
kretsar)

t

Baserat pa den information som
sker genom att spela pa klavia-
turen, aterges genom hogtalarna
en inspelad ton som finns lagrad
i instrumentet.

Knépp pa en stréng och
klangladan forstarker
dess svangning.

Som illustrationen ovan visar, innehdller ett elektroniskt
instrument “samplade” (digitalt gjorda inspelningar av
verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i ton-
generatorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning
baseras pa den information som kommer fran klaviatu-
ren och ljuder ur hogtalarna.

Lat oss nu studera vad som hander ndr vi spelar upp en
inspelning. N&r Du spelar upp musik fran en CD (t ex en
inspelning av ett pianosolo) hor Du det verkliga ljudet
(vibrationer i luften) av ett akustiskt instrument. Detta
kallas audio- eller ljuddata, till skillnad fran MIDI data.

Inspelning och uppspelning av ett framférande
pa ett akustiskt instrument (audiodata)

Inspelning Uppspelning

| exemplet ovan dr det verkliga akustiska ljudet fran pia-
nistens framférande fangat av inspelningen som audio-
data och detta ar inspelat pa en CD. Nar Du spelar upp
denna CD i Din stereoanldggning hér Du det verkliga
pianoframférandet. Sjilva pianot &r inte ndédvandigt
eftersom inspelningen innehéller det verkliga ljudet av
pianot och Dina hdogtalare aterger det.
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Vad ar MIDI?

Inspelning och uppspelning av ett framférande
pa ett digitalt instrument (MIDI data)

Inspelning Uppspelning
= b A
i \" )
°/)/ Tongenerator |\
~
! smart- | [TTTRATENTRIIOTN]
Kontrollenhet (klaviatur, etc.) Media
— kort
SmartMedia
kort

) OBS |
Med ett digitalt instrument skickas audiosignalerna genom
utgdngar (som t ex [AUX OUT]) pa instrumentet.

”Kontrollenhet” (Controller) och “Tongenerator” i illus-
trationen ovan motsvarar pianot i vart akustiska exem-
pel. Har &r spelarens framférande pa klaviaturen fangat
som MIDI Song data (se illustrationen nedan). For att
kunna spela in det ljudliga framférandet pa ett akustiskt
piano, behdvs speciell inspelningsutrustning. Eftersom
Clavinova ar utrustad med en inbyggd sequencer som
kan spela in data for Ditt framforande, dr emellertid
denna inspelningsutrustning onodig. Istdllet blir det
mojligt med Ditt digitala instrument — Clavinova —
att bade spela in och spela upp datan.

| Tongenerator |

| Sequencer |

Klaviaturframférande (MIDI data)

Vi behover emellertid ocksa en ljudkalla for att skapa
ljudet, som slutligen kommer ur Dina hogtalare. Det ar
tongeneratorn i Clavinova som fyller denna funktion.
Det inspelade framforandet aterskapas av sequencern
som spelar upp Song datan med hjalp av tongeneratorn
som dr kapabel till en riktig atergivning av olika instru-
mentljud — inklusive ljudet av ett piano. Eller om man
ser det pa ett lite annat sdtt, relationen mellan sequencern
och tongeneratorn kan liknas vid det mellan pianisten
och pianot — den ena spelar den andra.

Eftersom digitala instrument hanterar uppspelningsdatan
och det verkliga ljudet individuellt, kan vi fa hora vart
pianoframférande spelat av ett annat instrument, t ex en
gitarr eller violin.

) OBS |

Aven om det dr ett enstaka musikinstrument kan man betrakta

Clavinova som ett antal olika komponenter; en kontrollenhet,
en tongenerator och en sequencer.

Slutligen, lat oss ta en titt pa den verkliga data som blir
inspelad och som fungerar som grund fér uppspelning
av ljuden. Lat oss som exempel siga att Du spelar ett "C”
som en fjardedelsnot med ett pianoljud pa Clavinova.
Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dar ljudet som
hors ar ett resultat av en mekaniskt igangsatt svangning
av en strang, skickar klaviaturen pa det elektroniska
instrumentet information av typen “med vilket ljud”,
"med vilken tangent”, “ungefar hur starkt”, “nar slogs
den an” och "nér sldpps den upp”. Varje bit av informa-
tion omvandlas till ett numerdrt varde och sands till ton-
generatorn. Med dessa varden som grund spelar ton-
generatorn en ton med det samplade ljud som finns
lagrat.

Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Numerért varde
(fjardedelsnot)

Ton till (nér den slogs an) och
ton fran (nar den slapptes upp)

120 (starkt)

Anslag (ungefar hur starkt)

Paneloperationer pa Clavinova, som att spela pa klavia-
turen och vilja bland ljuden, hanteras och lagras som
MIDI data. De automatiska ackompanjemangsstilarna
och Song bestar ocksd av MIDI data.

MIDI, en forkortning fér Musical Instrument Digital
Interface, gor det mojligt for elektroniska musikinstru-
ment att kommunicera med varandra genom att sdnda
och mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade
toner, hantering av diverse kontroller, byten av ljud och
en rad andra typer av meddelanden.

Clavinova kan kontrollera en MIDI apparat genom att
sanda data som avser toner och olika typer av kontroller.
Clavinova kan kontrolleras av inkommande MIDI data
vilket automatiskt bestimmer tongeneratorldge, val av
MIDI kanaler, ljud och effekter, andringar av parametrars
varden och naturligtvis spelar de ljud som specificerats
for de olika stimmorna.

] OBS |

MIDI data har foljande fordelar framf6r audiodata:

* Médngden data dr mycket mindre.

¢ Datan kan editeras effektivt och enkelt, t o m for att byta ljud
och férvandla datan.

MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper:
kanal meddelanden och system meddelanden.

Kanal meddelanden

Clavinova ar ett elektroniskt instrument som kan
hantera 16 kanaler (eller 32 kanaler ndr man anvander
[USB] uttaget). Detta kan allméant forklaras som att
"det kan spela 16 instrument pd en gang”. Kanal med-
delanden sinder information som Note TILL/FRAN och
Program Change for var och en av de 16 kanalerna.
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Meddelandets
namn

Clavinova operation/panel-
installning

Note TILL/FRAN

Meddelanden som genereras nar

man spelar pd klaviaturen. Varje
meddelande inkluderar ett specifikt
tonnummer som motsvarar den tan-
gent som slas an, plus anslagsvérde
baserat pa hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudval (Control Change bank viljer

MSB/LSB instéllning)

Volym, panorering (Mixing Console),
MODULATION hjul operation, etc.

Control Change

) OBS |
Alla data som representerar framféranden av Song och Style
hanteras som MIDI data.

MIDI kanaler

Data for ett framforande fordelas via MIDI till en av
sexton MIDI kanaler. Med hjalp av dessa kanaler, 1-16,
kan data for framféranden av sexton olika instruments
stdmmor samtidigt sindas i en enda MIDI kabel.

Tank pa MIDI kanaler som TV kanaler. Varje TV kanal
sander sitt program Gver en speciell kanal. Din TV-appa-
rat hemma tar emot manga olika TV program samtidigt
och Du viljer den kanal som innehaller det program Du
vill se.

+HrH-

Vaderapport =
 Nyeter 2

Nyheter

o]

MIDI opererar enligt ssmma grundprincip. Det sdn-
dande instrumentet sinder MIDI data pa en specifik
MIDI kanal (MIDI Transmit Channel) via en enkel MIDI
kabel till det mottagande instrumentet. Om det mot-
tagande instrumentets MIDI kanal (MIDI Receive
Channel) 6verensstimmer med den sandande kanalen
kommer det mottagande instrumentet att ljuda enligt
den data som sands av det sindande instrumentet.

@ miDI |

Sandande MIDI kanal 2 <@°®!  \Mottagande MIDI kanal 2

2] OBS |

Clavinova:s klaviatur och den interna tongeneratorn dr ocksa
anslutna via MIDI. = LOCAL CONTROL (sidan 198)

Flera spar (kanaler) kan t ex sdndas samtidigt, inklusive
Style data (sdsom visas nedan).

Exempel: Vid inspelning med det automatiska ackompanije-
manget i Clavinova till en yttre sequencer

MIDI kabel
eller seriell kabel

Clavinova spar (kanal) Extern sequencer
RIGHT 1 | Kanal 1 S Spar 1
RIGHT 2 | Kanal 2 S Spar 2
LEFT . Kanal 3 | Spar 3
STYLE instrument | Kanal 4 S Spar 4
STYLE instrument | Kanal 5 S Spar 5
STYLE instrument I Kanal 6 S Spar 6
STYLE instrument | Kanal 7 | Spar 7
STYLE instrument S Kanal 8 | Spar 8
STYLE instrument . Kanal 9 | Spar 9
STYLE instrument | Kanal 10 o Spar 10
STYLE instrument | Kanal 11 S Spar 11

Som Du kan se dr det grundldggande att bestimma
vilken data som skall sandas 6ver vilken MIDI kanal nar
MIDI data sandes (sid 198).

Clavinova later Dig ocksd bestimma hur den mottagna
datan skall spelas upp (sid 199).

System meddelanden

Detta dr data som anvdnds gemensamt av hela MIDI
systemet. System meddelanden inkluderar medde-
landen som Exclusive meddelanden som sander data
som dr unika for varje instrumenttillverkare och realtids-
meddelanden som kontrollerar en MIDI apparat.

Meddelandets
namn

Clavinova operation/panel-
instéllning

System Exclusive
meddelanden

Instdllningar for effekttyper
(Mixing Console), etc.

Realtids-
meddelanden

Clock installning
Start/stopp operationer

Meddelanden som sands/mottages av Clavinova anges
i MIDI Data Format och MIDI Implementation Chart i
den separata Data List.
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Vad Du kan goéra med MIDI

Vad Du kan gora med MIDI

B Spela in Ditt framférande (1-16 kanaler) med den
automatiska ackompanjemangsfunktionen i Clavi-
nova till en yttre sequencer (som t ex en dator).
Efter inspelning kan Du editera datan med sequen-
cern och sedan spela upp den igen med Clavinova.

MIDI mottagning

MIDI IN s \ID| OUT
[m ]

Instrument
\—1 MIDI OUT MIDI IN

‘ |

MIDI s&ndning

Dator eller
Sequencer

Nér Du vill anvdnda Clavinova som en XG-kompatibel
multi-timbral tongenerator, still mottagande stimmors
MIDI kanaler 1-16 pd "SONG” i MIDI/USB 1 i MIDI
Receive (sid 199).

B Kontrollera fran en yttre MIDI klaviatur

MIDI mottagning
R
MIDI IN MIDI OUT
[m e}

LT

Instrument

MIDI datakompatibilitet

Detta avsnitt beror grundldaggande information kring
datakompatibilitet; om andra MIDI apparater kan spela
upp data inspelad med CVP-309/307, eller om CVP-
309/307 kan spela upp kommersiellt producerad Song
data eller Song data skapad for andra instrument eller
via dator. Beroende pa MIDI apparaten eller datastan-
dard, dr det mgjligt att Du kan spela upp datan utan
nagra problem, men det kan ocksa handa att Du maste
genomfora nagra speciella operationer innan s kan ske.
Om Du far problem med uppspelningen, kontrollera
informationen nedan.

Sequenceformat
Song data kan spelas in och lagras enligt olika system
som kallas "sequenceformat”.

Uppspelning ar bara mojlig nar sequenceformatet hos
Song datan 6verensstimmer med MIDI apparaten.
CVP-309/307 &r kompatibel med féljande format.

@ SMF (Standard MIDI file)

Detta dr det vanligaste sequenceformatet. Standard
MIDI filer @r vanligtvis tillgdngliga i ett av tvd typformat:
Format O eller Format 1. Manga MIDI apparater ar kom-
patibla med Format 0 och de flesta MIDI filer som finns
att képa i handeln &r inspelade enligt Format 0.

e CVP-309/307 &r kompatibel med saval Format O
som Format 1.

e Song data som spelas in med CVP-309/307 blir
automatisk sparat som SMF Format O.

® ESEQ
Detta sequenceformat ar kompatibelt med manga av
Yamaha's MIDI apparater, vilket inkluderar Clavinova.
Detta dr ett gemensamt format for olika mjukvara fran
Yamaha.

* CVP-309/307 ar kompatibel med ESEQ.

® XF

Yamaha XF formatet forbattrar SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och ar 6ppet for
framtida expansion.

Clavinova dr kapabel att visa sangtexter ndr en XF fil
som innehaller sdngtextdata spelas.

@ Style File

Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat
for ackompanjemangsmonster som arbetar med ett
unikt konverteringssystem och ger ackompanjemangs-
automatik av hogsta kvalitet for en stor mdngd olika
ackordtyper.

Ljudallokeringsformat

| MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer,
kallade “program nummer”. Med "ljudallokeringsformat”
avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats,

m a o dess ordningsfoljd.

Ljuden spelas kanske inte upp sasom forvantats om
ljudallokeringsformatet for Song datan inte dverens-
stimmer med den MIDI apparat som anvéndes for
uppspelning.

) OBS |

Aven om apparaterna och datan dverensstimmer med alla ovan
namnda forutsdttningar, kan det fortfarande handa att det inte ar

fullstandigt kompatibelt, beroende pa apparaters specifikationer
och speciella datainspelningsmetoder.

® GM System Level 1

Detta &r ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten.
Manga MIDI apparater dr kompatibla med GM System
Level 1, liksom det mesta av den mjukvara som finns att
kopa i handeln.

® GM System Level 2

”GM System Level 2” dr en standardspecifikation som

utgor en forbattring jamfort med det ursprungliga “GM
System Level 1” och ger bittre Song data kompatibilitet.
Det ger 6kad polyfoni, stérre ljudurval, ljudparametrar
har expanderats och har integrerad effektprocessor.

® XG

XG ar en markant forbattring av GM System Level 1
formatet, utvecklat av Yamaha speciellt for att ge tillgang
till fler ljud och st6rre variationer saval som storre kon-
troll 6ver effekter och modulationer, samt att garantera
kompatibilitet med framtida data.

Song data som spelas in med CVP-309/307 och anvander
XG kategorins ljud dr XG-kompatibel.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Detta ljudallokeringsformat &r kompatibelt med manga
av Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar olika
instrument i Clavinova-serien. Detta ar ett gemensamt
format for olika mjukvara fran Yamaha.

@GS

GS har utvecklats av Roland Corporation.

Pa samma satt som XG utgdr GS en markant forbattring
av GM speciellt for att ge fler ljud och trumset och varia-
tioner for dessa saval som storre kontroll 6ver ljuden
och dess effekter.
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MIDI instéllningar

| detta avsnitt forklaras hur Du gér MIDI-relaterade
installningar for instrumentet. Clavinova ger Dig en
uppsattning av tio forprogrammerade mallar som gor att
Du latt och omedelbart kan konfigurera instrumentet for
att passa Din speciella MIDI applikation eller yttre
apparat. Du kan ocksa editera de forprogrammerade
mallarna och spara upp till tio som Dina egna original-
mallar i USER display. Du kan sedan spara alla dessa
originalmallar som en enstaka fil till SmartMedia kort
eller annan yttre USB lagringsenhet i display for val av
MIDI SETUP (tas fram genom att trycka [FUNCTION]
— [I] UTILITY — TAB [F] SYSTEM RESET).

Grundldaggande hantering

] Ta fram display for operationen (val av MIDI
mall).
Function — [H] MIDI
MIDI

PRESET YL USER

| | 8| nMIDI Accordi

| ® sy

| ® xBD & sTYLE | | @/ MIDI Accord2

I@;Snng

| | @ MiDI Pedal2

4 Anvind TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram
relevant display med instéllningar.

SYSTEM display MIDI System installningar (sidan 198)

TRANSMIT display | Instdllningar for MIDI séndning
(sidan 198)

RECEIVE display Installningar for MIDI mottagning

(sidan 199)

BASS display Instdllningar for ackordets bastoner
for Style uppspelning via mottagen

MIDI data (sidan 199)

CHORD DETECT Instdllningar for ackordstyp for Style
display uppspelning via mottagen MIDI data
(sidan 200)

5 Nar Du avslutat editering, tryck [EXIT] knappen
for att ga tillbaka till display for val av MIDI mall
(PRESET eller USER).

6 Anvind TAB [«]/[»] for att vilja USER display
och spara datan (sidan 63).

Forprogrammerade MIDI mallar

MIDI

PRESET T USER

|
|
| | Master kBD | | ®/MIDI Pedann |
|
| ® Clock Ext |

| | @ Mip1 oFF

2 For att anvidnda forprogrammerade mallar eller
editera dem
Tryck TAB [«] knappen for att vélja PRESET display.
Tryck en av knapparna [A]-[J] for att vdlja en MIDI
mall.
For att anvanda mallar redan sparade i USER
display eller editera dem
Tryck TAB [»] knappen for att vélja USER display.
Tryck en av knapparna [A]-[]] for att védlja en MIDI
mall.

3 For att editera en mall, tryck [8 ¥] (EDIT) knap-
pen for att ta fram MIDI display for editering.
De individuella parametrarnas instdllningar for den
valda mallen visas. Hdr kan Du editera parametrarna.

MIDI

| TRANSMIT CLOCK : OFF
RECEIVE TRANSPOSE : OFF START/STOP:SONG

| SYS/EX. Tx:ON Rx:ON
| CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON

3 MESSACE SW

SONG STYLE LEFT RIGHT1 RIGHTZ

| ® pyem

| | 8| MIDI Accordi

| ® xBD & sSTYLE | | ®/MIDI Accord2

] ﬁ Master KBD

I@;Snng

| | @ MIDI Pedal2

| @ Clock Ext

|
|
| | @M1 Pedann |
|
|

| | @M1 OFF
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MIDI instéllningar

Mallens namn

Beskrivning

All Parts

Sander alla stimmor inklusive klaviaturstimmorna (RIGHT 1, 2 och LEFT), men undan-
tag for Song stammor.

KBD & STYLE

I grunden samma som ”All Parts” forutom hur klaviaturstammorna hanteras.
Hogerhandsstammor hanteras som "UPPER” istdllet for RIGHT Toch 2, och vanster-
handsstimman hanteras som "LOWER".

Master KBD

| denna installning fungerar instrumentet som en “master” klaviatur for spela och
kontrollera en eller flera yttre tongeneratorer eller andra apparater (som t ex en dator/
sequencer).

Song

Alla sindande kanaler stélls for att motsvara Song kanalerna 1-16. Detta anvands for att
spela Song data med en extern tongenerator, och for att spela in Song data till en extern
sequencer.

Clock Ext

Uppspelning (Song eller Style) synkroniseras med en yttre MIDI klocka istéllet for
instrumentets interna klocka. Denna mall skall anvandas nar Du vill stdlla tempot med
den yttre MIDI apparaten som &r ansluten till instrumentet.

MIDI Accord 1

Du kan med MIDI dragspel sinda MIDI data och spela anslutna tongeneratorer fran
klaviatur och bas/ackordsknappar pa dragspelet. Med denna mall kan Du spela melodin
pa dragspelets klaviatur och kontrollera Style uppspelning i instrumentet med dragspelets
vansterhandsknappar.

MIDI Accord 2

I grunden samma som “MIDI Accord 1” ovan, med den skillnaden att de bas/ackords-
knappar Du spelar med Din véansterhand pa MIDI dragspelet ocksa tolkas som MIDI
tonnummer.

MIDI Pedal 1

MIDI pedalbord gor att Du kan spela anslutna tongeneratorer med Din fot (speciellt om
Du vill kunna spela enstaka bastoner). Med denna mall kan Du spela/kontrollera ackor-
dets grundton i Style uppspelning med ett MIDI pedalbord.

MIDI Pedal 2

Med denna mall kan Du spela basstimman i Style uppspelning med hjalp av ett MIDI
pedalbord.

MIDI OFF

Inga MIDI signaler sdndes eller mottages.
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MIDI instéllningar
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SYSTEM display

MIDI System instéllningar

Forklaringarna har avser SYSTEM display som tas fram i
steg 4 i "Grundldggande hantering” pa sidan 196.

MIDI
SYSTEM WARANSMII W RECEIVE W 1455 3

3 | |/ |'J'R.'\NSMJ'I'(.'L(VL'K:r_\J"i"
RECEIVE TRANSPOSE: OFF START/STOP:SONG

| SYS/EX. Tx:ON Rx:ON
CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON

3 MESSACESW

SONG STYLE LEFT RIGHT1 RIGHT2

B LOCAL CONTROL

Kopplar Local Control till eller fran for varje stimma.
Nér Local Control star pa “ON" kontrollerar klaviaturen
pa Clavinova sin egen (lokala) interna tongenerator,
vilket gor att dessa interna ljud kan spelas direkt fran
klaviaturen. Om Local Control stélls i "OFF”, d v s
frankopplat, kopplas klaviaturen och kontroller bort
fran den interna tongeneratorn och det aterges inget
ljud fran Clavinova ndr man spelar pa klaviaturen eller
anvdnder olika kontroller. Detta innebdr att Du kan
anvdnda en extern MIDI sequencer for att spela de
interna ljuden i Clavinova och anvdnda klaviaturen pa
Clavinova for att spela in toner till en extern sequencer
och/eller spela en extern tongenerator

B Clock instéllning, etc.

® CLOCK

Bestimmer om Clavinova skall styras av sin egen
interna klocka eller en MIDI klocksignal mottagen fran
en yttre apparat. "INTERNAL” dr den normala Clock
instdllningen ndr Clavinova anvands ensam eller anvands
som Master klaviatur for att kontrollera yttre apparat.
Om Du anvander Clavinova tillsammans med en yttre
sequencer, MIDI dator eller annan MIDI apparat, och
vill att Clavinova skall synkroniseras med denna, stll
denna parameter i lampligt lage: MIDI, USB 1 eller USB 2.
| detta fall maste den yttre apparaten vara ansluten till
Clavinova MIDI IN anslutningen och sdnda en relevant
MIDI klocksignal. Vid anslutning till yttre appart (MIDI,
USB 1 eller USB 2) indikeras Tempo som “Ext.” i Main
display.

@® TRANSMIT CLOCK

Kopplar sandning av MIDI klocka till eller fran. I “OFF”
sands ingen MIDI klocka eller Start/Stop data dven om
en Song eller Style spelas upp.

@ RECEIVE TRANSPOSE

Bestimmer om instrumentets Transpose instéllning
(sidan 55) skall paverka de toner som tas emot till
instrumentet via MIDI.

@ START/STOP
Bestammer huruvida inkommande FA (start) och FC (stop)
meddelanden paverkar uppspelning av Song eller Style.

B MESSAGE SW

@ SYS/EX.

"Tx” instdllningen kopplar MIDI sdandning av MIDI
System Exclusive meddelanden till eller fran.

"Rx” instdllningen kopplar MIDI mottagning och tolk-
ning av MIDI System Exclusive meddelanden genere-
rade av yttre utrustning till eller fran.

® CHORD SYS/EX.

"Tx” instdllningen kopplar MIDI sdandning av ackord-
data (ackordtolkning — grundton och typ) till eller fran.
"Rx” instdllningen kopplar MIDI mottagning och tolk-
ning av MIDI ackorddata genererade av yttre utrustning
till eller fran.

TRANSMIT display

Instéllningar for MIDI sédndning

Forklaringarna har avser TRANSMIT display som tas
fram i steg 4 i "Grundlaggande hantering” pa sidan 196.
Detta bestimmer vilka stimmor som skall sinda MIDI
data och &ver vilken MIDI kanal datan skall sandas.

MIDI

CRECKIVE WIS % CHORD DECECT
@& PART CHANNEL NOTE| cc | PC | PR | AT
e e | e | —
RIGHT2 MIDIUISE CHZ |w” (v | v | w | —
LEFT MIDIUSE  CHI (W | wr | wr | w | —
UPPER OFF |=l—[=1=1=
LOWER OFF | I e I )
STYLERHYTHM1I [MIDIUSE  CHY | w” | w* | w" | w | —
STYLERHYTHMZ [MIDIVUSE  CHI0 | w= | w” | w" | wr | —
STYLE BASS MIDUUSE  CHIL | W | W | W | v | —
ot T 1 2 345847 K 9101113131415 16
MIDI/USTE
orr. SORTNGE RO SR AR
anspyyy NOTE NG NGE
PART (r'll‘l?\-\.\?-'l.l v MARK
= (=1 =] =] (=] =] =] ==
=S =] =] I

Hantering

Vilj den stimma som skall sandas och 6ver vilken
kanal den valda stimman skall sinads. Du kan ocksa
vdlja den typ av data som skall sdndas.

® Med undantag for de tva stammorna nedan
ar konfigurationen for stammorna densamma
enligt de beskrivningar som redan gjorts pa
andra stéllen i denna bruksanvisning.

e UPPER

En klaviaturstimma spelad i hgerhandsomfanget fran

splitpunkten (RIGHT 1 och/eller 2).

* LOWER

En klaviaturstimma spelad i vansterhandsomfanget fran

splitpunkten. Denna stimma paverkas inte av till/fran lage
for [ACMP ON/OFF] knappen.
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MIDI instéllningar

® Tx MONITOR

Punkterna, som motsvarar varje kanal (1-16), blinkar till
sa snart nagon data sands pa kanalen(-erna).

2] OBS |

Nar olika stammor fordelas till samma sandande kanal

Om samma sandande kanal fordelas till flera olika staimmor blan-
das det sinda MIDI meddelandet till en enstaka kanal, vilket kan

resulterar i ovdntande ljud och problem med den anslutna MIDI
apparaten.

) OBS |

Betraffande skyddad Song

Skrivskyddad Song och GS Song:er kan inte sdndas dven om korrekt
Song kanaler 1-16 stéllts for sandning.

Bl MIDI meddelanden som kan sandas eller
mottagas (tolkas)

Foljande MIDI meddelanden kan stillas i TRANSMIT/
RECEIVE displayen.

e Note (spelade toner) .....c.cccoceervieniiencennenne. sidan 158
e CC (CONTROL CHANGE) ....oveviviieeiiiinnnns sidan 158
e PC (PROGRAM CHANGE) ....ccccovvieeeiiiinns sidan 158
e PB (Pitch Bend) .....ooovvvveiiiiiiiiiecieeee sidan 158
o AT (Aftertouch) ..ocoeoovvevveeiiiiiiiecieeee sidan 158
RECEIVE display

Installningar for MIDI mottagning

MIDI

El ¢ | rc | PR | AT
» Vv | v |
MIDIUSE 1 CHI |SONG e | e | v | e
[¥] mibiuse . cHs [song v v (v v e
MIDIUSE 1 CH4  |SONG L v | v | v | v
MIDIUSE 1 CHS  |SONG e e | e |
MIDIUSE 1 CHE  [SONG | v e | e | I Ll
MIDUUSE 1 CHT |SONG v (v v | v | v
MIDIUSE L CHE |SONG e | | | e
{ 2348547 K9 10111313 141516
MIDI/USIE
s —————————— |
CONTROL PROGRAM PITCH - AFTER
NOTE CHANGE CHANGE BEND  TOUCH
CHANNEL PART v MARK
== (== =] =] =] =]
[ ) i (] i e 1 o) ] v [ B [

Forklaringarna har avser RECEIVE display som tas fram i
steg 4 i "Grundlaggande hantering” pa sidan 196. Detta
bestammer vilka stimmor som skall ta emot MIDI data
och 6ver vilken MIDI kanal datan skall tas emot.

Hantering

Vilj den kanal som skall ta emot och vilken stimma
den valda kanalen skall ta emot. Du kan ocksa vilja
den typ av data som skall tas emot.

@ Clavinova kan ta emot MIDI meddelanden
over 32 kanaler (16 kanaler x 2 portar) via
USB anslutning.

® Med undantag for de tva stammorna nedan
ar konfigurationen for stammorna densamma
enligt de beskrivningar som redan gjorts pa
andra stéllen i denna bruksanvisning.

e KEYBOARD
Det mottagna tonmeddelandet kontrollerar Clavinova:s
klaviaturframférande.

e EXTRA PART 1-5

Det finns ytterligare fem stimmor, speciellt reserve-
rade for mottagning och uppspelning av MIDI data.
Normalt anvands inte dessa stimmor av instrumentet
sjalvt. Clavinova kan anvandas som en 32-kanalers
multi-timbral tongenerator med hjdlp av dessa fem
som tilldgg till stammorna (med undantag f6r mikro-
fonljudet).

® Rx MONITOR
Punkterna, som motsvarar varje kanal (1-16), blinkar till
sa snart nagon data mottages pa kanalen(-erna).

BT Parameter Lock
Du kan "lasa” specifika parameterar (t ex effekt, split-
punkt, etc) sd att de bara kan viljas via panelkontrol-
lerna (sidan 126).

B MIDI sdndning/mottagning via USB uttag
och MIDI uttag

Forhallandet mellan MIDI uttagen och USB uttaget som

kan anvédndas fér sandning/mottagning 6ver 32 kanaler

(16 kanaler x 2 portar) med MIDI meddelanden ér fol-

jande:

MIDI mottagning

[USB TO
[MIDI'IN] uttag HOST] uttag

v

Port-
hantering

MIDI sédndning

[USB TO
[MIDI OUT] uttag HOST] uttag

Slar
ihop

MIDI/USB 01-16

MIDI/USB1
01-16

BASS display

Instéllningar for ackordets bastoner
for Style uppspelning via mottagen
MIDI data

Forklaringarna har avser BASS display som tas fram i
steg 4 i "Grundldggande hantering” pa sidan 196.

Med dessa installningar kan Du bestimma bastonen vid
Style uppspelning, baserat pa tonmeddelanden mottagna
via MIDI. Det ton-ON/OFF meddelanden som mottages
vid kanalen (-erna) stdllda pa "ON" blir tolkat som bas-
ton i for ackordet i Style uppspelningen. Bastonerna blir
tolkade oberoende av [ACMP ON/OFF] till/fran-ldge
och splitpunktsinstallningar. Nar flera kanaler samtidigt
ar stallda pa "ON” tolkas bastonen fran den samman-
slagna MIDI data som mottages 6ver kanalerna.

Jayeledde eipue paw Jusawnsul Pi pUBAUY

CVP-309/307 Bruksanvisning

199




MIDI installningar
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CIRANSMIE W RECIIVE Y 5SS WCHORD DE(ICT Y
El (N BASS NOTE
El MIDI/USB Fl_l “ll_l “|_| "i_ ‘f_ “ “I_ “l_l
' SR o o oy s o
e s o g s sy |
“I!I-'l'!-'IH 234507 4 910111213141516
USKH2
| CHANNEL
| 1 2 3 4 5 [ 7 L
.
Hantering

Vilj kanal och stall 6nskat "ON/OFF” lage for denna
kanal. Anvand All OFF funktionen for att stilla alla
kanalerna i OFF.

CHORD DETECT display

Installningar for ackordstyp for Style
uppspelning via mottagen MIDI data

Forklaringarna har avser CHORD DETECT display

som tas fram i steg 4 i "Grundlaggande hantering” pd
sidan 196.

Med dessa instéllningar kan Du bestimma ackords-
typen vid Style uppspelning, baserat pa tonmeddelan-
den mottagna via MIDI. De ton-ON/OFF meddelanden
som mottages vid kanalen (-erna) stallda pa "ON" blir
tolkade som ackordstoner for Style uppspelningen.
Ackordstonerna blir tolkade oberoende av [ACMP ON/
OFF] till/fran-lage och splitpunktsinstallningar. Nar flera
kanaler samtidigt ar stdllda pa “ON” tolkas ackordstonen
fran den sammanslagna MIDI data som mottages over
kanalerna.

Hanteringen ar i grunden densamma som for BASS dis-
play ovan.

MIDI

P Sys i N URANSMIT L RECEIVE % BASS Y CHORD DETECT

CHORD DETECT

MIDI/USET B - -
2 R S G AT Tl B
o s I I 0y P D i O s

T T T ]

R MONTTOR i3 r ¥ y .
2 3 4.5 67 8 9100112131415 16
MID/USEL *

USE2

UsB2

CHANNEL

1 2 3 4 5 i 7 &

Visa Voice Program Change nummer

i displayen

Bestammer huruvida ljudbank och nummer skall visas

i display for val av ljud eller ej.

Detta ar anvandbart nar Du vill kontrollera bankvalets
MSB/LSB varden och programnummer for att specificera
ndr ljud véljes fran en yttre MIDI apparat.

Du kan gora denna instéllning for displayen genom f6l-
jande operationer: [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB
[«]/[»] CONFIG 2. Koppla DISPLAY VOICE NUMBER
meny ON eller OFF.

UTILITY

CONFIGZ §

LCD BRIGHTNESS: 20
1| DISPLAY VOICE NUMBER: ON
SPEAKER:HEADWPHONE SWITCH
—_—

LD
BRIGHTNESS
DISPLAY
VOICE NUMBER

SPFEAKER

) 0BS |

e De siffror som visas hdr borjar fran ”1”. Darav foljer att
MIDI Program Change numret dr ett nummer lagre, efter-
som det nummersystemet startar fran ”0”.

e Denna funktion &r inte tillganglig for GS ljuden (Program
Change nummer visas inte).
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Felsokning

Clavinova tands inte.

e Satt i ndtsladden ordentligt i Clavinova och kontrollera
dven vdgguttaget.

Nar strommen slas av och pa hors ett “poppande”
ljud i hogtalarna.

e Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgérd.

Det hors storande ljud fran hogtalarna i Clavinova.

¢ Om en mobiltelefon anvéands i narheten av Clavinova
kan detta orsaka storande ljud. For att forhindra detta,
stang av mobiltelefonen eller anvand den langre bort
fran Clavinova.

Displayen ér for ljus eller for mork och svar att avlasa.
e Anvind [LCD CONTRAST] ratten for att justera.
e Justera ljusstyrkan for displayen (sidan 19).

Den totala volymen ér lag, det hors inget ljud.

e Master Volume star for lagt; stall Iamplig niva med
[MASTER VOLUME] ratten.

e Alla klaviaturstammorna dr frankopplade.

Anvand PART ON/OFF [RIGHT 11/[RIGHT 21/[LEFT]
for att koppla in.

¢ Volymen for individuella stammor kan vara for lagt
stilld. Oka volymen i BALANCE displayen (sid 39).

e Se till att 6nskad kanal star pa ON (sid 103).

e Horlurar &r anslutna, vilket kopplar ur hogtalarna.
(Detta hander ndr hogtalarinstallningen star pa “"HEAD-
PHONES SW”; sidan 17.) Koppla ur hérlurarna.

o Se till att hogtalarinstdllningen star i "ON”.

e [FADE IN/OUT] knappen ar inkopplad och tystar ljudet.
Tryck [FADE IN/OUT] knappen foratt koppla bort funk-
tionen.

e Se till att Local Control star pd ON (sid 198).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

e Du kan ha 6verskridit den maximala polyfonin (sidan
213) for CVP. Nér detta hdnder slutar den tidigast spelade
tonen att sluta ljuda till forman for den senast spelade
tonen.

Klaviaturens volym ar for lag i forhallande till jamfort
med volymen fér Song/Style uppspelning.

¢ Volymen for klaviaturens stimmor kan vara for lagt stélld.
Oka volymen i BALANCE displayen (sid 39).

Tangenterna ljuder inte i ratt tonhojd.

e Se till att [PERFORMANCE ASSIST] knappen dr fran-
kopplad.

Vissa toner ljuder flaskt.

e Scale parametern har férmodligen satts i annat lage
an "Equal”, vilket dndrar stamningen for instrumentet.
Se till at “Equal” dr valt i Scale Tune display (sidan 78).

- Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika toner
som spelas pa klaviaturen.

- En del ljud har en andlos atergiving.

- Missljud eller vibrato kan maérkas i héga register for
en del ljud.

e Detta dr normalt och ett resultat av samplingssystemet i
Clavinova.

En del ljud hoppar en oktav i tonh6jd nar man spelar

i hoga eller laga register.

e En del ljud har en grans for sin tonhojd, vilken har natts.
Detta dr normalt.

Main display visas inte dven sedan strommen slagits pa.

e Detta kan kanske hdnda om en USB lagringsenhet har
satts i instrumentet. Vissa USB lagringsenheter kan orsaka
langt intervall mellan strommens péslagning och tills dis-
playen visas. For att undvika detta, sla pa strommen efter
att lagringsenheten kopplats ur.

Bakgrundsbilden for Main display fran CD-ROM visas

inte.

e Detta beror pa att Main display laddats till férman for
bilden frin CD-ROM. For att I6sa problemet, kopiera
bilddatan fran CD-ROM till User displayen, och vilj
detta som bakgrundsbild fér Main display (sidan19).

Dampar, sostenuto och vianster pedal fungerar inte

som forvantat.

¢ Pedalkabelns kontakt dr inte ansluten. Kontrollera att
kabeln dr ordentligt ansluten i korrekt uttag (sidan 210).

e Varje pedal har fordelats andra funktioner. Se till att varje
pedal ar ratt fordelad for SUSTAIN, SOSTENUTO respek-
tive SOFT (sidan 186).

¢ Kontrollera att Registration Sequence funktionen star pa
OFF (sidan 129).

En del tecken for en fil/mapp ér olasliga.

e Instdllningen for sprak har andrats. Stall lampligt sprak
for filens/mappens namn (sidan 18).

En existerande fil visas inte.

o Filtillagget (MID, etc) kan ha dndrats eller tagits bort.
Namnéndra filen manuellt och ldgg till [ampligt filtillagg
med hjalp av en dator.

Datainnehall pa ett externt media (SmartMedia kort,

etc.) visas inte i sjalva instrumentet.

¢ Datafiler med namn 6verstigande 50 tecken kan inte
hanteras av instrumentet. Namnandra filen och reducera
antalet tecken till 50 eller mindre.

108e|1g
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En fil/mapp kopierad eller klippt fran ett media (t ex
SmartMedia kort, etc.) kan inte kopieras eller klistras
direkt till annat media.

e Detta ar normalt. Eftersom direktkopiering av data inte ar
mojlig, kopiera eller klistra forst datan till User display
och kopiera eller klistra den ddrefter till Card/USB display
efter att ha bytt media.

Hur kan jag stoppa demo?
e Tryck [EXIT] knappen.

Hur kan jag lamna Help funktionen?
e Tryck [EXIT] knappen.

Det ljud som valts fran display for val av ljud ljuder

inte.

¢ Kontrollera att den valda stimman &r inkopplad
(sidan 73).

e For att valja ljud for hogerhandsomfanget, tryck PART
SELECT [RIGHT 1] knappen. For att vdlja ljud som skall
ldggas till for hogerhandsomfanget, tryck PART SELECT
[RIGHT 2] knappen. For att vlja ljud for vansterhands-
omfanget, tryck PART SELECT [LEFT] knappen.

En egendomlig "svavning” eller “dubblering” hors

for ljudet. Ljudet blir nagot annorlunda varje gang

en tangent slas an.

e Bide RIGHT 1 och RIGHT 2 stammorna ar inkopplade
och instdllda med samma ljud. Koppla bort RIGHT 2
stamman eller vdlj annat ljud for en av stammorna.

Ljudet later konstigt och annorlunda an forvantat nar
ett rytmljud (trumset, etc.) for Style eller Song d@ndras
fran Mixer.

e Nér rytm/percussion ljud (trumset, etc.) i en Style eller
Song dndras fran VOICE parametern aterstdlls de detal-
jerade instdllningarna relaterade till trumljudet och i en
del fall kan Du inte aterstilla originalljudet. | samband
med Song uppspelning kan Du éterstélla originalljudet
genom att ga tillbaka till borjan av Song och spela upp
fran denna punkt. I samband med Style kan Du aterstdlla
originalljudet genom att vdlja samma Style en gang till.

Tremolo/Trill kan inte laggas till Organ Flute ljud.

e Detta dr normalt; Tremolo och Trill instdllningar i
Harmony/Echo display fungerar inte med Organ Flute
ljuden.

Harmony effekten fungerar inte.

¢ Harmony kan inte anvandas med Full Keyboard eller
Al Full Keyboard Fingering ldgen. Vilj annat Fingering
lage (sid 101).

Nar ett ljud bytes andras tidigare vald effekt.

e Detta dr normalt. Varje ljud har programmerats med
lampliga varden vilka aterkallas automatiskt nar mot-
svarande Voice Set parametrar ar tillkopplade (sid 100).

Ljudet aterger storande brus.

e Vissa ljud kan aterge brus, beroende p& Harmonic
Content och /eller Brightness instdllningarna i Mixing
Console display (sid 84).

Ljudet later orent eller illa.

¢ Volymen dr kanske for hogt uppdragen. Se till att alla
relevanta volyminstallningar dr lampliga.

¢ Detta kan orsakas av effekter. Prova att koppla bort alla
onddiga effekter, speciellt de av distorsions-typ (sid 86).

e En del Filter Resonance instéllningar i Custom Voice
Creator display (sid 95) kan orsaka orent ljud. Justera
dessa instdllningar om nédvandigt.

¢ Brus kan kanske uppsta beroende pa installningar gjorda
i Filter display i Mixing Console. Justera Harmonic Content
eller Brightness kontrollerna i Filter display (sidan 84).

Ljudet dndras inte nar man byter ljud med Song
Auto Revoice funktionen.

* Beroende pd den specifika Song datan kan det fére-
komma att Song Auto Revoice inte har ndgon effekt,
dven om ljud har bytts ut.

Ljudet dndras inte @ven om det editeras.

e Kom ihag att justeringar gjorda med de olika paramet-
rarna kanske inte har nagon storre inverkan pd det verk-
liga ljudet beroende pa dess originalinstéllningar.

Andra ljud an de som finns i Preset display kan inte
véljas for Step inspelning.
e Detta ar normalt.

Kalibrering avbryts.

e (CVP-309 flygelmdobel)
Om Du stanger locket helt och héllet eller har det 6ppet
pa det kortare stodet medan kalibreringen genomféres,
kommer kalibreringen att avbrytas. Genomfor kalibrerin-
gen igen efter att ha oppnat locket pa det langre stodet.

¢ Hogtalarna har kopplats bort. Genomfor kalibreringen
igen efter att ha kopplat in hogtalarna (sidan 17).

e Om ett lagfrekvent ljud (fran t ex ventilationssystem eller
trafikbuller) ljuder i Clavinovas narhet i samband med
kalibreringen, kan det hdnda att kalibreringsoperationen
avbryts och vardena éterstalls till standardvarden.
Genomfor kalibreringen igen efter att ha eliminerat det
storande ljudet.
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Style uppspelning startar inte.
e Se till att trycka STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.

* MIDI Clock kanske star pa "EXTERNAL". Se till att den
star pa "INTERNAL” (sid 198).

Enbart trummorna spelar.

e Se till att funktionen for det automatiska ackompanje-
manget ar tillkopplad; tryck [ACMP ON/OFF] knappen.

* Du kanske spelar tangenter inom hégerhandsomfanget.
Se till att spela tangenter inom ackompanjemangsom-
fanget pa klaviaturen.

En Style kan inte viljas.

* Om storleken for Style datan &r for stor (120 KB eller
storre), kan inte Style véljas p gr av att datan ar for stor
for att ldsas av instrumentet.

Onskat ackord kan inte tolkas eller aterges inte av
ackompanjemangsautomatiken.

 Du kanske inte spelar ratt tangenter for att ange ackordet.
Se "Chord Types Recognized in the Fingered Mode” i
den separata datalistan.

* Du kanske spelar pa tangenterna enligt ett annat Finge-
ring sdtt dn som valts. Kontrollera vilket lige som valts
och spela enligt det valda laget (sid 102).

Synchro Stop kan inte kopplas in.

e Synchro Stop kan inte kopplas in nér Fingering lage “Full
Keyboard” eller Al Full Keyboard” valts, eller nar ACMP
ON/OFF ér frankopplat. Se till att vdlja annat Fingering
lage och koppla in ACMP ON/OFF.

Ackord for det automatiska ackompanjemanget tolkas
oberoende av splitpunkt eller var de spelas pa klavia-
turen.

e Detta dr normalt ndr Fingering laget ar stallt pa "Full
Keyboard” eller "Al Full Keyboard”. | bada fallen tolkas
ackorden 6ver hela klaviaturen oavsett splitpunktens
instdllning. Om sa Onskas, vdlj ett annat Fingering ldge
(sidan 102).

Nar man spelar upp en Style och viljer en annan Style
spelar inte den nyvalda Stylen i lampligt tempo.

e Detta ar normalt. Nar man byter Style under pagaende
uppspelning bibehalles tempot.

Startas en Song medan Style uppspelning pagar,
stoppas Style uppspelningen.

Detta beror pd att Song uppspelning har prioritet. Med de
tva satt som beskrivs nedan kan Du spela upp Style och
Song samtidigt.

e Stall Song i Synchro Start klarldge och starta Style.

e Starta Style uppspelning efter att Song startats.

Volymbalansen mellan de olika stimmorna blir felaktig

och ovintade ljud hors ndr man viljer Style eller Voice

efter att ha valt en Song.

 Volymbalansen for stammorna kan dndras och ovantade
ljud kan horas p gr av de effekter som lagts pa varje
stamma.

"Off” instéllningen visas inte for Play Type parametern

i Assembly (Style Creator) funktionen.

e Den valda sektionen ér stalld for inspelning.
Ldmna inspelningsldget genom att trycka motsvarande
[1¥]-[8V¥] knapp i Recording Channel display (TAB
[«] knappen — BASIC flik — [F] REC CH).

Kanalerna BASS-PHR2 kan inte editeras i Channel Edit.

e Detta dr normalt; BASS-PHR2 kanalerna i Preset Styles
kan inte editeras.

Registration memory

Song/Style memorerad till Registration Memory kan

inte tas fram.

¢ Om en memorerad Song/Style lagrats pa externt media,
som t ex SmartMedia och detta media inte dr isatt eller
anslutet till instrumentet kan inte denna Song/Style tas
fram. Satt i eller anslut det media som innehdller Song/
Style datan.

Ordningsfoljden for Registration Memory installningar
visas inte i Registration Sequence display.

e Banken som innehaller registreringarna har inte valts.
Vilj relevant bank (sidan 126).

Nar Freeze funktionen for Registration Memory

anvands andras inte till/fran installningen for Left

Part aven om Registration Memory instéllningen

andras.

e Instdllningen for Left Part On/Off ingdr i Style gruppen.
Ta bort bocken fran “STYLE” i display for instdllning av
Freeze (sidan 127).

Aven om en Registration Memory instéllning som
innehaller ett User/Card ljud viljes visar display for
val av fil ett Preset Voice.

e Detta dr normalt; dven om Preset Voice visas ar det ljud
som verkligen aterges det valda User/Card ljudet. Nar ett
User/Card ljud sparas till User/Card enheten, delas den
verkliga datan upp i tva olika typer: 1) sjdlva Preset Voice
kéllan, och 2) parameterinstallningar gjorda i Sound Cre-
ator. Nar Du aterkallar en Registration Memory instéllning
som innehdller ett User/Card ljud véljer Clavinova Preset
ljudet (enligt vilket User/Card ljudet r baserat), och lagger
relevanta parameterinstédllningar till detta, sa att det Du
hor ar Ditt original User/Card ljud.
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Song kan inte viljas.

e Det kan bero pa att instdllningarna for spraket dndrats.
Stall relevant sprak for Song filnamnet.

e Om storleken for Song datan ar for stor (300 KB eller
storre), kan inte Song véljas p gr av att datan &r for stor
for att ldsas av instrumentet.

Song uppspelning startar inte.

e “New Song” (en tom Song) har valts. Se till att vilja
onskad Song i display for val av Song (sidan 34).

e Se till att trycka SONG [PLAY/PAUSE] knappen.

e Song har stoppats i slutet av Song datan. Ga tillbaka till
borjan av Song genom att trycka SONG [STOP] knappen.

e | de fall en Song ar skrivskyddad (“Prot. 2 Edit” visas
uppe till vanster om Song namnet) kanske inte original-
filen ligger i samma mapp. Uppspelning kan inte ske
med mindre dn att originalfilen (visar "Prot. 2 Orig”
uppe till vdnster om Song namnet) dr i samma mapp.

e | de fall en Song &r skrivskyddad (“Prot. 2 Edit” visas
uppe till vanster om Song namnet) kanske filens original-
namn dndrats. Namndndra filen till sitt originalnamn (s&
att "Prot. 2 Orig” visas upp till vanster om Song namnet).

e | de fall en Song ar skrivskyddad ("Prot. 2 Edit” visas uppe
till vanster om Song namnet) kanske filens ikon dndrats.
Song som forsetts med skrivskydd kan inte spelas upp
om originalfilens ikon dndrats.

e MIDI Clock kanske star pa "EXTERNAL”. Se till att den
star pa "INTERNAL” (sid 198).

Song uppspelning stoppar innan melodin ér slut.

e Guide funktionen &r inkopplad. (I detta fall “vantar”
uppspelningen pa att korrekt tangent skall spelas.)
Tryck [GUIDE] knappen for att koppla bort funktionen.

Senast vald Song innan strommen slogs av ar inte

langre tillganglig.

e Senast vald Song innan strémmen slogs av &r lagrad pa
externt media som t ex ett SmartMedia kort. Du maste
ater satta i/ansluta samma media for att kunna ta fram
samma Song igen.

Taktnumret skiljer sig fran noternas i Song Position
display, som visas nar [REW/FF] knappar tryckts.

e Detta hdnder nar man spelar upp musikdata installd med
ett specifikt fixerat tempo.

Med AB Repeat funktion kan B punkten inte stéllas.

A punkten har inte stillts in. B punkten kan bara stéllas
efter att A punkten stallts.

Nar en Song spelas upp ljuder inte en del kanaler.

e Uppspelning for dessa kanaler kan vara stéllda i "OFF”.
Koppla in uppspelning for dessa (sidan 137).

En Song som ér skrivskyddad (“Prot. 2 Edit” visas

uppe till vinster om Song namnet) kan inte flyttas

till ett ID SmartMedia kort.

e Om Du anvander en yttre kortldsare kan inte skrivskyddad
Song flyttas till ett ID SmartMedia kort. Anvéand kortuttaget
pa detta instrument.

Stamningen for pianoljudet 6verensstimmer inte helt

med 6vriga instrumentljud.

¢ Den stamningskurva som dr speciellt anpassad for piano-
ljudet kanske inte upplevs helt rétt i samband med andra
ljud. Stéll Tuning Curve p& "FLAT” (sidan 94).

Melodin spelar trots att Track 1 specificerats som den

stamma som skall tystas for 6vning.

e En annan stimma an melodistimman har fordelats till
Track 1. Omfordela den stimma som innehaller melodin
till Track 1 (sdian 136).

Guidelamporna lyser inte i samband med Song

uppspelning d@aven om [GUIDE] knappen tryckts.

¢ Kontrollera att guidelamporna ar inkopplade (sidan 135).

¢ Toner utanfor 88-tangentsomfanget kan inte indikeras av
guidelamporna.

Guidelamporna lyser en eller tva oktaver lagre/hégre

an den verkliga tonhojden.

o Att detta kan hdnda beror pa det valda ljudet och dess
oktavlage.

Lamporna inom ackompanjemangssektionen pa

klaviaturen lyser.

e Guide funktion fér ackord (sidan 49) har aktiverats.
Koppla bort ackompanjemanget genom att trycka
[ACMP ON/OFF] knappen.

Guidelamporna indikerar inte hur ackord skall spelas.

¢ Kontrollera att Guide Mode ar stélld pa ”FollowLights”
(sidan 102).

e Lamporna indikerar inte om Fingering typ star pa
”Single Finger”, "Full Keyboard” eller ”Al Full Keboard”.
Vilj annan typ av Fingering (sidan 102).
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Med noter i displayen visas inte helnoter med binde-
bagar pa korrekt satt.

e Langa toner, som t ex helnoter och bindebagar, kanske
inte visas i notdisplay exakt sa som de lagts in i samband
med Step inspelning. For att fa en mera korrekt bild av
dessa noter, vilj "Tenuto” genom att trycka [H] knappen
i Step Recording display innan dessa noter ldggs in.

Tempo, taktart, takt och noter visas inte korrekt.

¢ En del Song data for Clavinova har spelats in med en
speciell instdllning for “fritt tempo”. For sadan Song data
kan det hdnda att tempo, taktart, takt och noter inte visas
korrekt.

Notnamnet doljer delvis noter i displayen.

o Nar flera toner visas tétt intill varandra kan det handa att
notnamnet doljer noten till vénster.

Noterna for vanster hand / hoger hand visas inte.

¢ Relevanta kanaler har inte fordelats till hoger- och vanster-
handsstimmorna. Stall Track 1 och Track 2 kanalerna pa
"AUTO” (sidan 38).

Noterna i displayen klipps av mitt i en takt och visas
pa nasta rad.

e Nar inte alla noterna i en takt far plats pa en rad, lyfts
taktens aterstiende noter over till nésta rad.

Punkterade noter visas som pauser.

¢ Detta dr normalt; punkterade noter visas ibland som
pauser.

Ackord visas inte.

e Om vald Song inte innehaller ackordsdata kan inte
ackord visas.

Sangtext (Karaoke)

Sangtext visas inte.

* Om vald Song inte innehaller data for sangtext kan inte
sangtext visas.

En del av texten overlappar varandra.
e Detta hander om Song innehaller for mycket text.

Bakgrunden for sangtext kan inte d@ndras.

¢ Nar fargen for bakgrunden specificerats i Song datan kan
inte instdllningen for Lyrics Background dndras.

Performance Assistant tekniken

Performance Assistant tekniken fungerar inte korrekt.

e Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa Song upp-
spelning, koppla sedan fran [ACMP ON/OFF] och PART
ON/OFF [LEFT]. Slutligen, starta ater Song.

Innehallet i displayen pa Clavinova kan inte sandas ut
via Video Out och visas inte pa en yttre skarm.

e Se till att NTSC eller PAL instéllningen motsvarar den
standard som gdller for Din speciella videoutrustning
(sidan 53).

Blinkande parallella linjer syns pa TV skarm eller video
monitor.

¢ Det kan tillfalligtvis forekomma att blinkande parallella
linjer syns pa TV skarmen eller video monitorn. Detta
innebdr inte att TV eller monitor &r trasig. For basta resul-
tat kan det ocksa behovas att justera farginstallningen pa
sjdlva TV monitorn.

Den monitor Du anvdnder kanske inte visar instru-

mentets display sasom forvéntat.

e Tank pd att dven om alla justeringar och installningar som
rekommenderas har dr gjorda, kanske den TV monitor
Du anvander inte visar LCD innehdllet pd forvéntat satt
(t ex LCD innehdllet passar inte in pa skdrmen, texten dr
kanske inte helt skarp eller firgerna kan vara felaktiga).

Mikrofon/Vocal Harmony

Mikrofonens insignal kan inte spelas in.

e Detta dr normalt. Inspelning av audio signal fran mikro-
fon &r inte mojlig. Du kan emellertid ansluta till en band-
spelare till utgangarna [AUX OUT, AUX OUT (LEVEL
FIXED)], [OPTICAL OUT] och spela in mikrofonljudet.

Harmonier hors samtidigt med mikrofonljudet.

¢ Vocal Harmony stér i “ON”. Koppla bort Vocal Harmony
(sidan 54).

Vocal Harmony effekten later orent eller ostamt.

Din sangmikrofon tar upp ovidkommande ljud, t ex ljud

fran ackompanjemanget i instrumentet. Speciellt basljud

kan orsaka storningar fér Vocal Harmony funktionen. For

att avhjdlpa detta:

e Sjung sd ndra mikrofonen som majligt.

¢ Anvand en riktad mikrofon.

¢ Dra ner Master volym, Style volym eller Song volym
kontrollerna.

o Forsok separera mikrofonen fran instrumentets hogtalare
sa mycket som mojligt.

e Skar Low bandet via 3 Band EQ funktionen i MICRO-
PHONE SETTING displayen (sid 165).

o Oka mikrofonens ingdngsniva ("TH.”) i MICROPHONE
SETTING displayen (sid 166).

Vocal Harmony funktionen aterger inte forvantade
harmonitoner.

e Forsdkra Dig om att Du tillampar ritt metod for att speci-
ficera harmonitoner for det aktuella Vocal Harmony lage
som valts (sidan 167).
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CVP-309 flygelmobel: Montering

/\ VARNING

e Se till att inte blanda samman delarna, och se till att
montera delarna i ratt position. Var vanlig gor monteringen
i den ordning som beskrivs nedan.

e Monteringen bor utféras av minst tva personer.

e Se till att anvdanda rétt skruvdimensioner enligt anvisnin-
garna nedan. Felaktiga skruvar kan orsaka skador.

¢ Avsluta monteringen med att dra at alla skruvar.

e For att ta isar, gor momenten nedan i omvand ordning.

Ha en stjarnskruvmejsel tillhands.

) OBS |

CVP-309 flygelmdbel dr utrustad med en iAFC (Instrumental

Active Field Control) effekt. Denna aterger ljud fran hogtalarna

placerade pé undersidan aClavinova, vilket framhaver den akus-

tiska miljon nar Du 6ppnar locket och anvédnder det ldngre stodet

(sid 16).

For att optimera iAFC effekten, lagg marke till foljande:

e Genomfor kalibreringen efter att strémmen slagits pa for
forsta gangen och varje gang Du andrar Clavinovas placering
(sid 77).

e Blockera inte hogtalarna som é&r placerade pa undersidan av
Clavinova.

] Tag ur alla delar ur ladan. Kontrollera att alla
delar avbildade nedan finns med.

Klaviaturdel

/T —————

A ——————
wV Qﬁ
v 1|
e
/\ FORSIKTIGT

For att forhindra att klaviaturlocket ofrivilligt 6ppnas under
monteringen, tryck ner locket och se till att packningsduken
(se bilden) ar kvar pa plats.

Ben 6 x 40 mm skruvar
x 12

444444
444444

Pedallada

=8P

6 x 20 mm skruvar

x4
8484848
Natkabel Kabelhallare
Skyddskudde

<

Placering av klaviaturdelen
/I\ FORSIKTIGT

Akta sa att Du inte klammer fingrarna.

Stor mjuk filt

Skyddskudde

Diskettstation
L_n L

I
Diskettstation Skyddskudde

@ Bred ut en stor mjuk filt pa golvet framfér en végg.

@ Placera skyddskudden pa filten s3, att nar klavia-
turdelen ligger plant pa golvet med klaviatursidan
vand mot vaggen, skall skyddskudden vara placerad
cirka 10 cm fran vdggen och intill diskettstationen
sasom visas pa bilden. Avsikten med skyddskudden
ar att skydda diskettstationen s att denna inte
skadas genom att komma i kontakt med golvet.

@ Sédsom visas pa bilden, placera klaviaturdelen
plant pa golvet sd att halva skyddskudden sticker
ut under klaviaturen, samtidigt som skyddskudden
ar placerad cirka 10 cm intill diskettstationen.
Res sedan upp den bakre delen av klaviaturdelen
tills den vilar mot vdggen med klaviaturen vind
nedat. Var forsiktig sa att den inte faller eller glider.
Placera den mjuka filten mot vaggen for att skydda
savdl klaviaturdel som vdgg mot skador.

/\ FORSIKTIGT

Var noga med att anvianda skyddskudden for att undvika
skador pa diskettstationen. Om diskettstationen kommer

i kontakt med golvet i samband med att klaviaturdelen reses
upp och vilar mot vidggen, kan trycket mot diskettstationen
bli for stort med risk for att orsaka allvarliga skador pa
diskettstationen.

/\ FORSIKTIGT

e Placera inte klaviaturdelen
pa sin baksida.

¢ Placera inte klaviaturdelen
upp och ner.

¢ Placera inte klaviaturdelen
sa att dess undersida kommer
i kontakt med golvet.

Fel
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2 Montera de tva framre benen och det bakre benet.

Se illustrationen nedan for att bekréfta i vilken riktning

benen skall vridas.
4
=i

Bakre ben

@ Montera och gor fast varje ben med fyra skruvar.
Borja med de framre benen.

6 x 40 mm skruvar

@ Luta klaviaturdelen forsiktigt tills de framre benen
far kontakt med golvet.

3 Montera pedalladan.

@ Tag bort plastbandet med vilket pedalkabeln ar
fast vid pedalladans ovre del.

(=)
Plastband

@ Passa in kabeln i sparet pa enheten och gor fast
pedallddan med fyra skruvar.

6 x 20 mm skruvar

@ Satt i pedalkabelns kontakt i pedalanslutningen.
Satt i kontakten sa att pilsidan ar vand framat
(mot klaviaturen).

Tvinga inte i kontakten om den inte gar i.
Kontrollera kontaktens position och férsok igen.

@ Montera kabelhallaren pa enheten sdsom visas
i illustrationen nedan och anvand sedan
kabelhallaren for att fixera pedalkabeln.

° o

4 Res upp instrumentet till staende position.
Anvand de fraimre benen som stod nar instrumentet
reses upp.

/\ FORSIKTIGT

e Var forsiktig sa att inga fingrar kommer i klam.
e Nar instrumentet reses upp, lyft inte i klaviaturlocket.

Sett framifran sitter anslutningen pé klaviaturdelen
till vénster om det bakre benet.
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Spanningsomkopplare H Efter att monteringen avslutats, var vanlig
(Férekommer inte p& Clavinova-modeller som séljs i kontrollera féljande.
Skandinavien.)

A VARNING e Har det blivit delar 6ve'r? .
— Kontrollera monteringsproceduren och korrigera
eventuella fel.
e Gar Clavinova fritt genom dorrar och kring andra
inredningsdetaljer?

Anslutning till felaktig spanning kan orsaka allvarliga skador
pa Clavinova.

6 Stall in justeringsskruven. —  Flytta Cla\./inova t?.II lémp.!ig plats.
Lossa och skruva den nerdt sd att den f&r kontakt med * Skramlar Clavinova nér Du ror pa den?
golvet. — Drag at alla skruvar.

e Skramlar det fran pedaldelen eller sviktar den nar

Du trampar pa pedalerna?

— Vrid justeringsskruven sa att den far kontakt
med golvet.

Ar pedal- och néatkablar ordentligt anslutna?

— Kontrollera anslutningarna.

Om stativet ar snett, ger biljud p gr av vibrationer,

k eller pa annat satt verkar instabilt, ga igenom

A monteringsanvisningen ovan medan alla skruvar
kontrolleras och dras at.
7 Installera diskettstationen. Nar Clavinova skall flyttas efter monteringen,
Anslut USB kabeln till [USB TO DEVICE] anslutningen. bar den alltid med ett fast grepp undertill.

/\ VARNING

Lyft inte i klaviaturlocket eller 6verdelen.
Felaktig hantering kan resultera i skador pa
saval instrument som personer.

Overdel

Klaviatur-
lock

Hall inte har.

-
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CVP-309/307: Montering av stativ

/\ VARNING

e Se till att inte blanda samman delarna, och se till att
montera delarna i ritt position. Var vanlig gor monteringen
i den ordning som beskrivs nedan.

* Monteringen bor utforas av minst tva personer.

e Se till att anvanda rétt skruvdimensioner enligt anvis-
ningarna nedan. Felaktiga skruvar kan orsaka skador.

¢ Avsluta monteringen

Ha en stjarnskruvmejsel tillhands.

= =]

med att dra at alla
skruvar.

e For att ta isar, gor
momenten nedan

i omvand ordning.

] Tag ur alla delar ur ladan. Kontrollera att alla
delar avbildade nedan finns med.
For att for-

/ \ hindra att

) klaviaturlocket
\&

1

/\ FORSIKTIGT

= = ! ofrivilligt 6pp-

T nas under mon-
teringen, tryck
ner locket och
se till att pack-
ningsduken

(se bilden) ar
kvar pa plats.

Framre ben
(vanster)

Framre ben

Bakre ben (héger)

()
Q

Hopsamlad pedal-
kabel pa insidan

Pedallada

5x18 mm
skruvar x 14

(CVP-309)
444848448

<;;;> 84484448

2 Med klaviaturlocket stangt och klaviaturen
vand nedat, luta klaviaturdelen mot en végg.

Skyddskudde

/\ FORSIKTIGT

Ta inte pa hogtalargrillen.
Hogtalarna innanfor kan
)

>7 skadas.

Se till att klaviatursidan &ar vand nedat.

/I\ FORSIKTIGT

e Var forsiktig sa att inga fingrar kommer i klam.

¢ Overkanten av notstillet ar inte fastgjort. Nar Du lutar
klaviaturdelen mot vidggen, stod notstillet med en hand
sa att det inte faller ut okontrollerat.

/\ FORSIKTIGT

e Placera inte klaviaturdelen
pa sin baksida.

¢ Placera inte klaviaturdelen
upp och ner.

(CVP-309) Stor mijuk filt
N
Skyddskudde Diskettstation
=L
) U TR )
\ ii/i'
Diskettstation Skyddskudde

@ Bred ut en stor mjuk filt pd golvet framfér en vigg.

@ Placera klaviaturdelen pd den mjuka filten med
tangenterna vdanda mot vaggen.

© Placera skyddskudden pa filten s3, att nir klavia-
turdelen ligger plant pa golvet med klaviatursidan
vand mot vaggen, skall skyddskudden vara placerad
cirka 10 cm fran vdggen och intill diskettstationen
sasom visas pa bilden. Avsikten med skyddskudden
ar att skydda diskettstationen sa att denna inte
skadas genom att komma i kontakt med golvet.

O Res upp den bakre delen av klaviaturdelen tills
den vilar mot vdggen. Ndr klaviaturdelen reses,
placera den med tangenterna nedat sa att den
vilar pa skyddskudden.

Var forsiktig sa att den inte faller eller glider.
Placera den mjuka filten mot vdggen for att
skydda saval klaviaturdel som vagg mot skador.

/I\ FORSIKTIGT

Var noga med att anvianda skyddskudden for att undvika
skador pa diskettstationen. Om diskettstationen kommer

i kontakt med golvet i samband med att klaviaturdelen reses
upp och vilar mot vidggen, kan trycket mot diskettstationen
bli for stort med risk for att orsaka allvarliga skador pa
diskettstationen.

(CVP-307)

Lagg ut en mjuk filt eller liknande pa golvet. Placera
klaviaturdelen pa underlaget med klaviaturen nedét och
luta den forsiktigt mot vaggen sd att den inte faller eller
glider. Placera den mjuka filten mot vaggen for att skydda
saval klaviaturdel som vdgg mot skador.

3 Montera de framre benen.

Framre ben
(hoger)

Framre ben
(vanster)

© Gor fast frimre hoger
ben i klaviaturdelens
undersida med hjalp

av tva skruvar.

@ Gor fast frimre hoger
ben i hogtalarladan med
hjalp av tvd skruvar.

© Gor fast frimre vinster ben p& samma sitt.
Om skruvhalen inte kan passas in, lossa 6vriga skruvar
och justera in positionen fér de framre benen.

O(CVP-309) Luta klaviaturdelen forsiktigt tills de
framre benen far kontakt med golvet.
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4 Montera de bakre benen.

@ GCor fast de bakre benen
i hogtalarladan med hjalp

av tva skruva;\

© Gor fast de bakre
benen i klaviatur-
delens undersida
med hjdlp av tva
skruvar.

Om skruvhalen inte kan passas in, lossa évriga skruvar
och justera in positionen fér de bakre benen.

5 Res upp instrumentet till staende position.
Ta tag i de fraimre benen vid lyftet.

/\ VARNING

e Var forsiktig sa att inga fingrar kommer i klam.
e Nar instrumentet reses upp, lyft inte i klaviaturlocket.

6 Installera pedalladan.

@ Lossa och rita ut
den hopsamlade
kabel som sitter fast
pa undersidan av
pedalladan.

@ Tag bort ticklisten
av plast fran de
bakre benen.

A

.

© Passa in pedal-
kabeln mellan
pedallddan och
det bakre benet.

O Se till att pedalladan ligger plant, utan ndgot
gap mellan sig och golvet. Gor darefter fast
pedallddan med hjalp av tva skruvar.

7 Anslut pedalkabeln.

<> O stick in

= pedalkablens
kontakt i
pedalanslut-
ningen.

Satt i kontakten med sin flata
sida vand framat (mot klavia-
turen). Tvinga inte i kontakten
om den inte gar latt i.
Kontrollera ater dess position
och forsok igen.

@ Ligg in pedalkabeln i sparet
pa det bakre benet och
placera tacklisten av plast
Over sparet. Var forsiktig sa
att Du inte far listens fastkant
mellan spérets vagg och
benet enligt illustrationen.

8 Anslut natkabeln.

Sett framifran sitter anslut-
ningen till héger pa under-
sidan.

Spéanningsomkopplare
(Férekommer inte pa Clavinova-modeller som séljs i
Skandinavien).

/\ VARNING

Anslutning till felaktig spanning kan orsaka allvarliga skador
pa Clavinova.
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9 Stall in justeringsskruven.
Lossa och skruva den nerat
sa att den far kontakt med
golvet.

\

] O (CVP-309) Installera diskettstationen
Anslut USB kabeln till [USB TO DEVICE]
anslutningen.

Ml Efter att monteringen avslutats, var vinlig
kontrollera féljande.

e Har det blivit delar 6ver?

— Kontrollera monteringsproceduren och korrigera
eventuella fel.

e Gar Clavinova fritt genom dorrar och kring andra
inredningsdetaljer?

—  Flytta Clavinova till lamplig plats.

e Skramlar Clavinova nar Du ror pa den?
— Drag at alla skruvar.

e Skramlar det fran pedaldelen eller sviktar den nar
Du trampar pé pedalerna?

— Vrid justeringsskruven sa att den far kontakt
med golvet.

e Ar pedal- och nitkablar ordentligt anslutna?

— Kontrollera anslutningarna.

e Om stativet ar snett, ger biljud p gr av vibrationer,
eller pa annat satt verkar instabilt, ga igenom
monteringsanvisningen ovan medan alla skruvar
kontrolleras och dras at.

Nér Clavinova skall flyttas efter monteringen, bar
den alltid med ett fast grepp under klaviaturdelen.

/\ VARNING

Lyft inte i klaviaturlocket eller 6verdelen
Felaktig hantering kan resultera i skador pa
saval instrument som personer.

Overdel

Hall inte
har.

Klaviatur-
lock

Hall inte har.
Hall har.
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Installera diskettstation (medfdljande tillbehor)

Diskettstationen kan monteras pa undersidan av instru-

mentet med hjdlp av den medféljande hallaren och
skruvarna).

Ha en stjarnskruvmejsel tillhands.

] Tag bort skyddspappret fran den dubbelhaftande
tapen i hallaren och passa in diskettstationen i
hallaren.

Satt i diskettstationen i hallaren med sidan
som har gummifétter vand mot hallaren.

Dubbelhaftande tape

2 Bunta ihop USB kabeln i hallaren enligt illustra-
tionen.

3 Montera diskettstation och hallare till vanster
pa undersidan av instrumentet med hjélp av de
medfdljande fyra skruvarna (4 x 10 mm).

4 Anslut USB kabeln till [USB TO DEVICE] uttaget.
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Specifikationer

CVP-309 grand piano type CVP-309 | CVP-307
Sound Source AWM Dynamic Stereo Sampling
Keyboard Natural Wood Keyboard 88 keys | GH3 Keyboard 88 keys
Display 640 X 480 dots VGA color LCD
Music Score, Lyrics YES
Wallpaper Customize YES
Polyphony (max) 128 + 128
Voice Selection 451 voices + 480 XG Voices
17 Drum/SFX Kits + GM2 + GS (GS Voices for GS Song playback)
Mega Voice 10
RggMar 338
Voice
!
NgunaL 38
Voice Voice
Sweet!
Voice 14
Cool! Voice 19
Live! Voice 22
Organ
Flutes! 10
Sound Creator YES
Reverb/ 8
Effect | Chorus/DSP
Blocks
Microphone 1
Reverb: 35 Preset + 3 User
Reverb/ Chorus: 31 Preset + 3 User
Chorus/DSP DSP 1: 183 Preset + 3 User
Effects DSP 2-5: 182 Preset + 10 User
Effect DSP 6: 182 Preset + 10 User
Types | Master EQ 5 Preset + 2 User
Master 5 Preset + 5 User
Compressor
Part EQ 27 Parts
Vocal Harmony 61 Preset + 10 User
Accompaniment Styles 386
Pro Styles 316
Session
Styles 34
Pianist
Styles 36
Mega Voice Styles YES
Accompani- . ) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard,
ment Style Fingering
Al Full Keyboard
Style Creator YES
oTS
(One Touch Setting) 4 for Bach Style
OTS Link YES
Music Preset YES
Finder | Edit YES
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CVP-309 grand piano type CVP-309 CVP-307
Preset Songs 120
Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME
Guide Lamp YES
Song Performance assistant YES

technology

Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record
Channels 16
Internet Direct Connection External Adapter (via USB to DEVICE)
Floppy Disk .
(2HD, 2DD) External Adapter (via USB to DEVICE)
Memory Hard Disk External Adapter (via USB to DEVICE)
Device
Flash Memory 33 MB
(Internal)
SmartMedia Slot 1 (Compatible with SmartMedia FAT 12 or 16 format.)
Tempo Range 5-500, Tap Tempo
Tempo Metronome YES
Sound Bell on/off, Human Voices (5 Languages)
Buttons 8
Registration -
Memory Regist. Sequence/ YES
Freeze
Demo/Help YES
Language for Display 6 Languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Direct Access YES
Others i
Piano Button YES
(incl. Piano Lock)
Transpose Keyboard/Song/Master
Scale Type 9
USB to HOST
USB ) (Computer) YES
Connection

USB to DEVICE

YES (2 terminals) | YES

Other Connectors

PHONES x 2, MIDI (THRU, OUT, IN), AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R, R),
AUX OUT (L/L+R, R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (L, R),
MIC (INPUT VOLUME, MIC/LINE IN), OPTICAL OUT, VIDEO OUT

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, SONG PLAY/PAUSE,

Pedals Functions STYLE START/STOP, etc.
iAFC YES
Amplifiers/ 0 ifiers 60W X 2+ 20 W X 2
Speakers
Speakers (16cm +5cm + 3 cm (dome)) X2 + 10 cm X 2

Dimensions [W X D X H]
(CVP-309 grand piano type: Lid up)

(CVP-309 and

CVP-307: with the

1435 mm X 1147 mm X 907 mm 1430 mm X 609 mm X 890 mm 1430 mm X 609 mm X 885 mm
[56-1/2" X 45-1/8" X 35-11/16"] [567-3/16" X 23" X 35-3/8"] [57-3/16" X 23" X 34-13/16"]
(1435 mm X 1147 mm X 1381 mm) | (1430 mm X 609 mm X 1047 mm) | (1430 mm X 609 mm X 1042 mm)

Music Rest) [56-1/2" X 45-1/8" X 54-3/8"] [57-3/16" X 23" X 41-1/4"] [57-3/16" X 23" X 41-1/4"]
Weight 118 kg (260 Ibs., 3 0z) 88 kg (194 Ibs.) 86 kg (189 Ibs., 9 0z)
Headphones HPE-160
Optional Foot Switch FC 4/FC 5
Accessories | Foot Controller FC7
USB-FDD Unit UD-FDO1

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to
change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.
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Register

A

A-B Repeat ......cccoevviiniiiiiiiiiii,
Ackompanjemangsautomatik
Al FINGERED

B

Background (LYriCs) ......coeeveriiiiniiiiniiieneeneeieneeas 53
BALANCE
BOOKMARK ...ttt

CHORD FINGERING
Chord Tutor funktion

DIrECE ACCESS....coeieeeeeeeeee e
Display KOntrast..........cooceveeerenenienieneeieieieiereeees
DOC (Disk Orchestra Colletction) ...
DSP VARIATION

E

Edit (BOOKMaArks) .......oooviviiiiiiieeeeeeeeeeeee
Edit (effekt)
e [T () PO
Edit (MUsiC FINAEr) ....uvvvviiiiiiiieieeeeeeee e
Edit (OTS)
(
(
(
(

Edit (Song)
Edit (Style)
Edit (SANGLEXL) cevviiiieiieiiiceieeiere e
Edit (Vocal Harmony) ........ocecevirinincniniecnccene
Edit (Voice)
Effekt covvveeereeiiiiieeeeens
EQ (Equalizer)

20 OO
EXIT oo
F

Fabriksaterstallning ............cccoooioiiiiiiniiecece

FADE IN/OUT (Song)....
FADE IN/OUT (Style).... .
Fil/mapp, hantering.........c..cccoceviiiiininiieiiiiiiieee

FILTER oot
FINGERED ON BASS
FINGERED.............
Follow lights
FOOTAGE ...
Formatering ...
Fotkontakt..............

FREEZE .....coooeo.......

FULL KEYBOARD

G

GM System Level T....ooiiiiiiiiiiiiieieeceee 195
GM System Level 2....ccooiiiiiiiiiiiiiicicececee, 195
GROOVE

HzZ o 78
[ (o1 (VT LU 17
|

Inspelning
Internet Direct Connection ............ccccccevviiiiiinininnnn. 170
Internet installNingar ..........ccccoveviiiiiiiiniiiiie 182

K

Karaoke ........c.........
Karao-Key
Kedjeuppspelning ........cccccoviniiiiiiiniiiiiiiicncceee,

Klaviaturstammor..........cc.coieviiiiniiiciiiicecic e
Kompstil, stammor....................
Kompstilar
Kontrast.................
Kvantisering.........cccccoooiiiiiiiiiii

- For information kring panelkontroller, se “Panel-
kontroller” pa sidan 12.

- For information kring uttag och anslutningar place-
rade pa instrumentets undersida, se “Anvdnd Ditt
instrument med andra apparater” pa sidan 184.

- For Internet-relaterade termer, se ”Ordlista for Inter-
net termer” pa sidan 183.

- For information kring parametrar i displayens flikar,
se flikens namn i detta register.
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M

Main Display .......cocoecverieiiniiniiieniiieccc e 25,59
Mega Voice
MIDI ..o
MIKFOTON ...
MIXING CONSOLE
MONO/POLY ...............

MULTI FINGER............. .
MUSIC FINA@E ..

0]

OKEAV i 84
One Touch Setting.........ccccoveieieiiiieiiieieieieceeee, 49
Organ Flutes
Organ FIUtes! ........ccooiiiiiiiiiiiic e 72
OTS LINK e 50
P

Pedalpolaritet .........ccooverieiiiiiiie 186
Performance Assistant........cccc.eeeeeeeiiueeeeeeeiiieeeeeeeeiveeenan 42
Portamento

PRESET

R
REGISTRATION MEMORY .....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 125
Repeterad uppspelning ..........cccccoeiviiiiiiiiiiiii, 132
RIGNE T oo 73
RIGNE 2 oo 73
S

Search (Music Finder)
SESSION i aaaas

SINGLE FINGER
SKalStAMNING ..o
SMEF (Standard MIDI File).....cccoeoveiiiiiiiiiiiiiciee, 195
Snabbspolning ..o
SONG AUTO REVOICE
SONG CH 1=8/9=161 ..o
SONG e
Splitpunkt ..
SPrak .ocveeeeieecee

Step iNSPEINiNg ....ooveeveriiiiiicice,

Style SEAMMON ..o
SEYIE i

SEAMNING .ooeiiiiiii
Sweet!
Synchro Start (SONE) ....c..cveveieieiiiiiiiieeeeeeeeceiee
Synchro Start (Style) ....c..coveveieiiiiieiiiiieieececee,
SYNCAIO SOP e
SYS/EX. e 152
SANGEXT ettt 53

Temperering ..........
Transponering
TransSpose .......coooviiiiiiiiiiiii
Trumljud....ooci
TradlOs LAN L.c.oiiiiiiiiieiicici e

USB e
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The followings are the titles, credits and copyright notices for fifty
seven (57) of the songs pre-installed in this instrument:

Alfie

Theme from the Paramount Picture ALFIE

Words by Hal David

Music by Burt Bacharach

Copyright © 1966 (Renewed 1994) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

All Shook Up

Words and Music by Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1957 by Shalimar Music Corporation

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Bésame Mucho (Kiss Me Much)

Music and Spanish Words by Consuelo Velazquez

English Words by Sunny Skylar

Copyright © 1941, 1943 by Promotora Hispano Americana de Musica,
S.A.

Copyrights Renewed

All Rights Administered by Peer International Corporation
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Blue Hawaii

from the Paramount Picture WAIKIKI WEDDING

Words and Music by Leo Robin and Ralph Rainger

Copyright © 1936, 1937 (Renewed 1963, 1964) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Blue Moon

Words by Lorenz Hart

Music by Richard Rodgers

© 1934 (Renewed 1962) METRO-GOLDWYN-MAYER INC.

All Rights Controlled by EMI ROBBINS CATALOG INC. (Publishing)
and WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

All Rights Reserved  Used by Permission

Brazil

Words and Music by Ray Barroso

English lyrics by S. K. Russell

Copyright © 1941 by Peer International Corporation
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights Reserved

California Girls

Words and Music by Brian Wilson and Mike Love
Copyright © 1965 IRVING MUSIC, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved  Used by Permission

Can You Feel The Love Tonight

from Walt Disney Pictures’ THE LION KING
Music by Elton John

Lyrics by Tim Rice

© 1994 Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved Used by Permission

Can’t Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi Cre-
atore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Gladys Music

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. and Chrysalis Music

International Copyright Secured = All Rights Reserved

Chim Chim Cher-ee

from Walt Disney’s MARY POPPINS

Words and Music by Richard M. Sherman and Robert B. Sherman
© 1963 Wonderland Music Company, Inc.

Copyright Renewed

All Rights Reserved  Used by Permission

Do-Re-Mi

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein 1

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein I
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Don’t Be Cruel (To A Heart That’s True)

Words and Music by Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1956 by Unart Music Corporation and Elvis Presley
Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Edelweiss

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein Il

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein Il
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Fly Me To The Moon (In Other Words)

featured in the Motion Picture ONCE AROUND

Words and Music by Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (Renewed) Hampshire House Publishing
Corp., New York, NY

International Copyright Secured

All Rights Reserved Including Public Performance For Profit

Used by Permission

Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Hound Dog

Words and Music by Jerry Leiber and Mike Stoller

Copyright © 1956 by Elvis Presley Music, Inc. and Lion Publishing
Co., Inc.

Copyright Renewed, Assigned to Gladys Music and Universal - MCA
Music Publishing, A Division of Universal Studios, Inc.

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. and Chrysalis Music

International Copyright Secured  All Rights Reserved

I Just Called To Say | Love You
Words and Music by Stevie Wonder
© 1984 JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL MUSIC
c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

| Left My Heart In San Francisco

Words by Douglass Cross

Music by George Cory

© 1954 (Renewed 1982) COLGEMS-EMI MUSIC INC.

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission
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In The Mood

By Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein & Co., Inc., New York
Copyright Renewed

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Used by Permission

Isnt She Lovely
Words and Music by Stevie Wonder
© 1976 JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL MUSIC
c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

Let It Be

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1970 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Let’s Twist Again

Words by Kal Mann

Music by Dave Appell and Kal Mann

Copyright © 1961 Kalmann Music, Inc.

Copyright Renewed

All Rights Controlled and Administered by Spirit Two Music, Inc.
(ASCAP)

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Linus And Lucy

By Vince Guaraldi

Copyright © 1965 LEE MENDELSON FILM PRODUCTIONS, INC.
Copyright Renewed

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Love Story

Theme from the Paramount Picture LOVE STORY

Music by Francis Lai

Copyright © 1970, 1971 (Renewed 1998, 1999) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Lullaby Of Birdland

Words by George David Weiss

Music by George Shearing

© 1952, 1954 (Renewed 1980, 1982) EMI LONGITUDE MUSIC
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

Michelle

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Mickey Mouse March

from Walt Disney’s THE MICKEY MOUSE CLUB
Words and Music by Jimmie Dodd

© 1955 Walt Disney Music Company
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Mission: Impossible Theme

from the Paramount Television Series MISSION: IMPOSSIBLE

By Lalo Schifrin

Copyright © 1966, 1967 (Renewed 1994, 1995) by Bruin Music Com-
pany

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Mona Lisa

from the Paramount Picture CAPTAIN CAREY, U.S.A.

Words and Music by Jay Livingston and Ray Evans

Copyright © 1949 (Renewed 1976) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S

Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright © 1961 (Renewed 1989) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Moonlight Serenade

Words by Mitchell Parish

Music by Glen Miller

Copyright © 1939 (Renewed 1967) by ROBBINS MUSIC CORPORA-
TION

All Rights Controlled and Administered by EMI ROBBINS CATALOG
INC.

International Copyright Secured  All Rights Reserved

My Favorite Things

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein Il

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein Il
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured  All Rights Reserved

My Way

By Paul Anka, Jacques Revaux, Claude Francois and Giles Thibault
© 1997 by Chrysalis Standards, Inc.

Used by Permission. All Rights Reserved.

The Nearness Of You

from the Paramount Picture ROMANCE IN THE DARK

Words by Ned Washington

Music by Hoagy Carmichael

Copyright © 1937, 1940 (Renewed 1964, 1967) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Theme From “New York, New York”

Music by John Kander

Words by Fred Ebb

© 1977 UNITED ARTISTS CORPORATION

All Rights Controlled by EMI UNART CATALOG INC. (Publishing) and
WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

All Rights Reserved Used by Permission

Ob-La-Di, Ob-La-Da

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Proud Mary

Words and Music by J.C. Fogerty

© 1968 (Renewed) JONDORA MUSIC
All Rights Reserved  Used by Permission

Return To Sender

Words and Music by Otis Blackwell and Winfield Scott
Copyright © 1962 by Elvis Presley Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured  All Rights Reserved

The Shoop Shoop Song (It’s In His Kiss)

Words and Music by Rudy Clark

Copyright © 1963, 1964 by Trio Music Company, Inc. and Top Of The
Charts

Copyright Renewed

All Rights for the United States Controlled and Administered by Trio
Music Company, Inc.

All Rights for the World excluding the United States Controlled and
Administered by Trio Music Company, Inc. and Alley Music Corp.
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Used by Permission
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(Sittin’ On) The Dock Of The Bay

Words and Music by Steve Cropper and Otis Redding
Copyright © 1968, 1975 IRVING MUSIC, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Smoke Gets In Your Eyes

from ROBERTA

Words by Otto Harbach

Music by Jerome Kern

© 1933 UNIVERSAL - POLYGRAM INTERNATIONAL PUBLISHING,
INC.

Copyright Renewed

All Rights Reserved

International Rights Secured. Not for broadcast transmission.

DO NOT DUPLICATE. NOT FOR RENTAL.

WARNING: It is a violation of Federal Copyright Law to synchronize
this Multimedia Disc with video tape or film, or to print the Composi-
tion(s) embodied on this Multimedia Disc in the form of standard
music notation, without the express written permission of the copy-
right owner.

Somewhere, My Love

Lara’s Theme from DOCTOR ZHIVAGO

Lyric by Paul Francis Webster

Music by Maurice Jarre

Copyright © 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) Webster Music Co.
and EMI Robbins Catalog Inc.

International Copyright Secured All Rights Reserved

Spanish Eyes

Words by Charles Singleton and Eddie Snyder

Music by Bert Kaempfert

© 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) EDITION DOMA BERT
KAEMPFERT

All Rights for the world, excluding Germany, Austria and Switzerland,
Controlled and Administered by SCREEN GEMS-EMI MUSIC INC.

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission

Speak Softly, Love (Love Theme)

from the Paramount Picture THE GODFATHER

Words by Larry Kusik

Music by Nino Rota

Copyright © 1972 (Renewed 2000) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Stella By Starlight

from the Paramount Picture THE UNINVITED

Words by Ned Washington

Music by Victor Young

Copyright © 1946 (Renewed 1973, 1974) by Famous Music Corpora-
tion

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Take The “A” Train

Words and Music by Billy Strayhorn

Copyright © 1941; Renewed 1969 DreamWorks Songs (ASCAP) and
Billy Strayhorn Songs, Inc. (ASCAP) for the U.S.A.

Rights for DreamWorks Songs and Billy Strayhorn Songs, Inc. Adminis-
tered by Cherry Lane Music Publishing Company, Inc.

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Tears In Heaven

Words and Music by Eric Clapton and Will Jennings

Copyright © 1992 by E.C. Music Ltd. and Blue Sky Rider Songs

All Rights for E.C. Music Ltd. Administered by Unichappell Music Inc.
All Rights for Blue Sky Rider Songs Administered by Irving Music, Inc.
International Copyright Secured  All Rights Reserved

That Old Black Magic

from the Paramount Picture STAR SPANGLED RHYTHM

Words by Johnny Mercer

Music by Harold Arlen

Copyright © 1942 (Renewed 1969) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~All Rights Reserved

That’s Amore (That's Love)

from the Paramount Picture THE CADDY

Words by Jack Brooks

Music by Harry Warren

Copyright © 1953 (Renewed 1981) by Paramount Music Corporation
and Four Jays Music

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Up Where We Belong

from the Paramount Picture AN OFFICER AND A GENTLEMAN
Words by Will Jennings

Music by Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche

Copyright © 1982 by Famous Music Corporation and Ensign Music
Corporation

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Waltz For Debby

Lyric by Gene Lees

Music by Bill Evans

TRO - © Copyright 1964 (Renewed), 1965 (Renewed), 1966
(Renewed) Folkways Music Publishers, Inc., New York, NY
International Copyright Secured

All Rights Reserved Including Public Performance For Profit
Used by Permission

White Christmas

from the Motion Picture Irving Berlin’s HOLIDAY INN
Words and Music by Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin

Copyright Renewed

International Copyright Secured  All Rights Reserved

A Whole New World

from Walt Disney’s ALADDIN

Music by Alan Menken

Lyrics by Tim Rice

© 1992 Wonderland Music Company, Inc. and Walt Disney Music
Company

All Rights Reserved Used by Permission

Yesterday

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

You Are The Sunshine Of My Life
Words and Music by Stevie Wonder
© 1972 (Renewed 2000) JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL
MUSIC

c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission

You Sexy Thing

Words and Music by E. Brown

Copyright © 1975 by Finchley Music Corp.

Administered in the USA and Canada by Music & Media International,
Inc.

Administered for the World excluding the USA and Canada by RAK
Music Publishing Ltd.

International Copyright Secured  All Rights Reserved
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For details of products, please contact your nearest Yamaha Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
representative or the authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . . Bestimmungslidndern erhéltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha ou &

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | BELGIUM/LUXEMBOURG | ASIA |
CANADA gamallllaBl\ﬁuﬁc Central Europe GmbH, THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
. ranc elgium . . .
Yamaha Canada Music Ltd. Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,

MI1S 3R1, Canada Jingan, Shanghai, China

Tel: 416-298-1311 Tel: 021-6247-2211
USA. FRANCE HONG KONG

Yamaha Corporation of America Yamaha Musique France Tom Lee Music Co., Ltd.

. BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France .
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Tel: 01-64-61-4000 11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,

Belgium 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),

Tel: 02-726 6032

U.S.A. Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
Yamaha Musica Italia S.P.A. INDONESIA
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA | yulelfa 85, 20020 Lainate (Milano), Ty PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
) PT. Nusantik

MEXICO L SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de México S.A. de C.V. Yamaha-Hazen Misica, S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Az, Javier Rojo GOmez #1149, Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 Tel: 21-520-2577

ol. Guadalupe del Moral . .
C.P. 09300, México, D.F., México %:ls g;’fg;;gggg‘d)’ Spain KOREA
Tel: 55-5804-0600 ) ‘Yamaha Music Korea Ltd.
BRAZIL GREECE Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
. . Philippos Nakas S.A. The Music House Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Yamaha Musical do Brasil Ltda, 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 02-3770-0660
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400 Tel: 01-228 2160 ? ’
Sao Paulo-SP. Brasil ) MALAYSIA
Tel: 011-3085-1377 SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

ARGENTINA o e a1 Fotlng v, Scangor Maaysia
Yamaha Music Latin America, S.A. B.ox. 30053 Tel: 3-78030900
Sucursal de Argentina B .

Viamonte 1145 Piso2-B 1053, ie]‘?g;‘fg‘ggf"o‘gg’ Sweden PHILIPPINES
Buenos Aires, Argentina ’ Yupangco Music Corporation
Tel: 1-4371-7021 DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,

PANAMA AND OTHER LATIN gs Colt)enhggS%n Liaison Office %?kgt]lé%[gg{) Manila, Philippines

AMERICAN COUNTRIES/ D?(H—Zr;l_%%rgirlev, Denmark SIN'G APORE

CARIBBEAN COUNTRIES Tel: 44 92 49 00 -

Yamaha Music Latin America, S.A. A Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, FINL ND #03-11 A-Z Building
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, F-Musiikki Oy 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Ciudad de Panamd, Panamd Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 747-4374
Tel: +507-269-5311 SF-00101 Helsinki, Finland TAIWAN
Tel: 09618511 Yamaha KHS Music Co., Ltd.
| EUROPE | N;)R\::IY e Yamaha Seandinavia AB 7313:1 v#:g[,lsleo(fi{NgnC Jing E. Rd. Taipei.
orsk filial av Yamaha Scandinavia ,R.0.C.

THE UNITED KINGDOM Grini sz:ringsvpark 1 v Tel: 02-2511-8688
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. N-1345 @sterés, Norway
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Tel: 67 16 77 70 TEAHR?N.DY ha Co.. Ltd
MK7 8BL, England lam Vlusic Yamaha &-o., Lic.

X ICELAND 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Tel: 01908-366700 .
Skifan HF Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan

IRELAND Skeifan 17 P.O. Box 8120 Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-215-2626
gl?,()?glgsngoig%;n Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Tel: 525 5000 OTHER ASIAN COUNTRIES

o OTHER EUROPEAN COUNTRIES Yamaha Corporation,

GERMANY Yamaha Music Central Europe GmbH Asia-Pacific Music Marketing Group
Yamaha Music Central Europe GmbH SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: +49-4101-3030 Tel: +81-53-460-2317
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN AFRICA | | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, Yamaha Corporation AUSTRALIA

i td
Brapch Switzerland s . Asia-Pacific Music Marketing Group Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland !
01 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Tel: 01-383 3990 N . .
AUSTRIA Tel: +81-53-460-2312 Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
g?;?l?lax;?ig Central Europe GmbH, | MIDDLE EAST | NEW ZEALAND
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria TURKEY/CYPRUS 11\’?617:2 ;IglleS.OfSN:Z- Ltlg- LTep
Tel: 01-60203900 Yamaha Music Central Europe GmbH aptain Springs Road, Te Papapa,
! . Auckland, New Zealand

THE NETHERLANDS Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: 9-634-0099
Yamaha Music Central Europe, Tel: 04101-3030
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Yamaha Music Gulf FZE N
Tel: 0347-358 040 LB21-128 Jebel Ali Freezone Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-3273
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Clavinova Web site (English only)
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

Oversittning och svensk bearbetning
Conny Werner

For ytterligare information, kontakta
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053

400 43 Goteborg

telefon

031 -89 34 00
e-post
info@yamaha.se
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