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Speciella meddelanden

Stromfoérsoérjning och tillbehor

Betraffande miljon

Denna produkt utnyttjar batterier eller yttre strémforsorjning.
Anslut inte till ndgon annan strémforsdrjning eller adapter 4n
som anges i denna bruksanvisning, p& typplat, eller som speci-
ellt rekommenderas av Yamaha.

Denna produkt fir endast anvéndas med de tillbehOr som
medfoljer eller med vagn, rack eller still som rekommenderas
av Yamaha. Om vagn etc anvénds, var vénlig lagg marke tll de
sikerhetsinstruktioner och varingar som medfoljer tiltbehoret.

Andring av specifikationer

Informationen i denna bruksanvisning antas vara korrekt nir
den trycktes. Yamaha forbehaller sig emellertid ritten att dndra
eller modifiera specifikationer utan angivelse eller skyldighet
att uppdatera existerande produkter.

Angéaende service

Servicekostnader orsakade av bristande kunskaper om hur en
funktion eller effekt fungerar (om apparater fungerar som av-
sett) ticks inte av tillverkarens garanti och 4r dérfor dgarens an-
svar. Var vianlig 14s denna bruksanvisning noga och kontakta
Din handlare innan Du efterfrigar service.

Yamaha strivar efter att tillverka produkter som bade ar miljo-
vanliga och sikra f6r anvindaren. Vi 4r dvertygade om att vara
produkter och produktionsmetoder motsvarar dessa maAlsétt-
ningar. For att sdval bokstavligen som i andemeningen motsva-
ra miljolagarna ber vi Dig uppmirksamma foljande:

Betraffande batteri

Produkten har kanske ett litet batteri som inte kan Ateruppladdas
och som (om det finns) dr 16dat fast. Den genomsnittliga livsti-
den for denna typ av batteri 4r ca fem ar. Nir det blir nédviandigt
att byta, kontakta en kvalificerad serviceverkstad for att utféra
bytet.

Denna produkt kan ocksa eventuellt drivas med vanliga batte-
rier. Dessa kan ibland vara uppladdningsbara. Forsikra dig om
att de verkligen 4r uppladdningsbara och att laddningsapparaten
ar av den réua typen.

Nir Du stoppar 1 nya batterier, blanda aldrig gamla och nya eller
av olika typer. Batterier maste installeras korrekt. Blandning
eller felaktig instoppning kan resultera i Gverhettning och att
batterierna sprangs.

Varning!

Forsok inte att ta isdr eller 6ppna nigra batterier. HAll batterier
borta frn barnen. Avyttra férbrukade batterier p4 ett betryggan-
de sitt enligt de bestimmelser som géller.

Observera!

Om produkten skulle bli s& skadad att reparation anses me-
ningslds, eller den av andra skil beddms oanvéndbar, ber vi au
lokala bestimmelser om hur fésremal som innehiller bly, batte-
rier, plast, etc skall respekteras.

Typplatens placering

Typplaten ar placerad pa undersidan av produkten. Modellnum-
mer, serienummer, strémforbrukning, etc finns angivet pa
denna. Vi rekommenderar att Du noterar uppgifierna nedan f6r
eventuella kontakter med Yamaha Service, tel 031 - 89 34 00,
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w
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Serienummer

Inkdpsdatum { ]

Inkpsstille / Telefon T ‘ I




Gratulerar!

Du Gr nu stolr dgare till en Yamaha PSR-1700/PSR-2700. Din PSR-1700/PSR-2700 dr ett hdgkvalitativt
musikinstrument byggt med avancerad digital teknologi frdn Yamaha och med mdnga intressanta finesser.
For ant fa stérsta mojliga behdllning och glddje av Din PSR-1700/PSR-2700, vill vi uppmana Dig att
gd igenom hela denna bruksanvisning, samtidigt som Du provar alla de olika funktioner som beskrivs.
Tag sedan vdl vara pd denna bruksanvisning for senare referens.
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= Panelkontroller
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M Framre panelkontroller
1 POWER-knapp..............ccoiian... sid 7
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3 LCD-textuta........comiiiinaeenannennen. sid 7
4 BEAT-ndikator.................ccoooan. sid 29
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= Skotsel av Din PortaTone

Din PortaTone kommer att ge Dig 4ratal av spelglidje bara Du féljer nedanstiende enkla regler:

Omgivning

Utsitt inte instrumentet for de forhallanden som nidmns
nedan. Det kan leda till skador, deformation eller miss-
fargning.

¢ Direkt solljus (t ex i ett fonster).

¢ Extremt hdga temperaturer (t ex néra en het killa,
ien bil i solljus, etc).

* Extrem fuktighet.
+ Extremt dammig milj.
¢ Skakningar.

Stromférsérjning
Sl4 av strdmmen nér instrumentet inte anvands.

Dra ur nitsladden om instrumentet inte skall anvéndas
under en ldngre period.

Dra ur nitsladden om det finns risk for aska.

Undvik att anvinda vigguttag till en krets som redan har
anslutna apparater med hog strémforbrukning som TV
eller ugn. Undvik dven grenkontakter med flera uttag.
Det kan resultera i forsdmrat ljud eller skador.

Bryt strommen fore anslutningar

For att undvika skador pd forstarkare och hogtalarsys-
tem, sla av all strOm innan anslutningar gores.

Hantering och transport

Bruka aldrig ¢verdrivet vald mot kontroller, anslutningar
eller andra delar pA PSR-1700/PSR-2700.

HAll stadigt i stickkontakten nér Du drar ur sladden.
Dra ur alla sladdar innan Du flyttar instrumentet.

Att tappa, sli eller placera tunga saker pa instrumentet
kan resultera 1 mérken och skador.

Rengoring
Rengtr instrumentets yttre med en torr, mjuk trasa.

Om rengdringen s& krdver, kan man anvinda en svagt
fuktad trasa.

Anvand aldrig kemiska I8sningssmedel som t ex sprit
eller thinner.

Undvik att placera plastforeméal pa instrumentet, efter-
som dessa kan fastna pa ytan.

Elektriska stérningar

Eftersom instrumentet innehdller digitala kretsar kan det
orsaka stérningar om det placeras nira radio- eller TV-
mottagare. Om detta hander, flytta instrumentet bort frin
den storda apparaten.

Service och modifiering

PSR-1700/PSR-2700 innehAller inga delar som kan repa-
reras av anvandaren. Om Du &ppnar det riskerar Du si-
vil att skada instrumentet som att sjilv drabbas av elek-
triska stotar. Overlimna all service till kvalificerad
YAMAHA -personal.

Data Backup

Interna data (t ex Song Memory data) ligger kvar i min-
net dven om sirombrytaren slds av, under forutsitining
att backup batterier stoppats i (se sidan 5) eller natkabeln
#r ansluten. Det interna minnet kan emellertid saboteras
av felaktig hantering. Se till att regelbundet spara viktiga
data pa diskett si att Du har en backup att ta till om data
i minnet skulle férsvinna av misstag.

Ligg ocksa mirke till att magnetfilt kan forstora data pA
disketter, sd vi rekommenderar att dven gora ytterligare
en backup av disketter som innehdller sarskilt viktiga
data. Forvara alltid backupdisketter p4 siker plats, borta
fran starka magnetfilt (t ex hogtalare, apparater med mo-
torer, etc). Fler viktiga forsiktighetsatgirder i samband
med diskettanvandning finns i avsnittet "Anvind disket-
ter” som borjar pa sid 56.

YAMAHA ansvarar inte for skador som orsakats av
felaktigt bandhavande!



= Forberedelser

Detta avsnitt handlar om hur Du kopplar in Din PSR-1700 eller PSR-2700 och gér forberedelser for att bérja spela.
Lis detta noggrant innan Du anvinder Din PSR-1700/PSR-2700.,

B Strédmférsérjning

Efter att ha forsikrat Dig om att avsedd spanning for Din PSR-1700/PSR-2700 6verensstdimmer med Dina lokala
forhallanden (kontrollera typplaten pa undersidan), ansluter Du stickkontakten till ett lampligt vigguttag.

Avbryt aldrig strémférsérjningen (t ex dra ur nétsladden) ndér Du gér nagon
programmerings- eller diskoperation. Det kan resultera i att data gar forlorad.

M Sitt i backupbatterier

For bélla kvar minnet i PSR-1700/PSR-2700 behovs fyra stycken 1,5V SUM-3, "AA” format, R-6

eller motsvarande batterier. Alla funktioner i PSR-1700 och PSR-2700 kommer att fungera utan att man
satt i dessa batterier, men Song Memory och andra data som inte sparats till disk, kommer att g férlorade
nér strémmen bryts. For att forhindra att data forloras av misstag rekommenderar vi att batterier finns isatta
nér instrumentet anvands regelbundet. Nir batterierna behdver bytas visas "Backup Battery Low™ 1 LCD-
textrutan si snart strdmmen slis pi (sker ocksi om inga batterier finns isatta). Forsok byta batterierna
innan de tar slut och data i internminnen gér férlorad.

sy, n Oppna locket &ver batteriutrymmet p4 instrumentets undersida.

Wi, E Stoppa i fyra nya batterier, och var noga med att de &r vanda at ratt hall,
sdsom visas i utrymmet.

Sétt tillbaka locket och forsikra Dig om att det verkligen laser pa plats.

Byt samtliga fyra batterier samtidigt. Blanda aldrig gamla och nya batterier.

Tag ur batterierna for att undvika skador pa grund av batteriléckage om
intrumentet inte skall anvéndas éver en ldngre period.

Isamband med batteribyte kommer uppbackad intern data att ga férlorad.
Se till att spara vérdefull data pa disk innan Du byter batterier.

3]
1V
@ Blanda aldrig olika typer av batterier.
1V
1V




B Anvand hérlurar

HEADPHONES Ett par vanliga stereohdrlurar kan anslutas till det bakre HEADPHONES-uttaget
s4 att Du kan 6va ostort eller spela mitt i natten. Det interna hogtalarsystemet
kopplas automatiskt bort nér ett par hdrlurar anslutes till uttaget.

B Anslut till yttre férstérkare

Frer Den bakre panelens R- och L+R/L-uttag ar utgdngar f&r Jjudet frdn PSR-1700
/PSR-2700 fér att ansluta till keyboardforstirkare, stereoanléggning, mixer
eller bandspelare. Anvind enbart L+R/L-uttaget om Du ansluter till ett mono-
system. Frin detta uttag blandas vénster och hger ljudkanaler och Du gér
darigenom inte miste om ndgot ljud.

O O
OH—HO

Stereoanldggning

B Utnyttja pedaler

Pt En fotkontakt Yamaha FC4 eller FC5 samt FC7 fotkontroll (dessa 4r extra till-
behér) kan anslutas till antingen det ena eller bAda de bakre PEDAL-uttaget.

PEDAL i-uttaget 4r i utgngsliget programmerat som Sustain-kontroll. En fot-
kontakt som anslutes har kommer att fungerar precis som démparpedalen pa
ett piano och styr Sustain-effekt. Genom att trampa ner pedalen kommer to-
nerna att klinga bort efter det att tangenterna slippts upp.

PEDAL 2-uttaget &r i utgingsldget programmerat f6r volymkontroll. En FC7-
pedal som anslutes hir kan anvéndas for att kontrollera den totala ljudvoly-
men: trampa pedalen framét for att 6ka volymen och bakat for att minska den.

BAda PEDAL-uttagen kan programmeras for en 1ang rad andra funktioner
vilket bekrivs 1 "Pedal Assign’™ avsnittet pa sid 72.

Stick ner nederkanten av notstillet i det spAr som finns pd ovansidan ovanfétr
kontollpanelen.




= g_ssna tiII__Demo!

S4 snart Du stillt i ordning Din PSR-1700/PSR-2700, prova och lyssna till de inprogrammerade demonstrations-
melodierna — de kommer att ge Dig en uppfatming om vad PSR-1700/PSR-2700 kan gora!

DEMO
SONG »

o O

mONIIROFF
MASTER VOLUME

POWER

aON/MOFF MIN MAX
POWER MASTER VOLUME
B Vilj en Song ..o
DEMO
SONG #

-

O

START/STOP

E] Tryck pemo sTarT/sTOP fér att starta

DEMO
SONG #

™

START/STOP

B} Tryck pemo sTarT/sTOP for att stoppa

START/STOP

.................................................................................................................

Borja med att sl& pa sitémmen med POWER-knappen (diverse panelindika-
torer och LCD-textrutan tinds) och vrid upp MASTER VOLUME-kontrollen
(medsols) till ungefir en fjardedel fran sin minimumposition.

.................................................................................................................

Tryck DEMO SONG#-knappen upprepade glnger tills numret f6r nskad demo-
melodi visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

0 (ChainPlay): Repeterad uppspelning av alla demomelodierna i en f61jd.
1-8: Repeterad uppspelning av den valda demomelodin.

"0:ChainPlay” blir autornatiskt inkoppiat varje gang strémmen sids pa.

Tryck pA DEMO START/STOP-knappen for att starta uppspelningen och anvind
MASTER VOLUME-kontrollen for att stilla in en lagom ljudniva. Uppspelning-
en av den valda demonstrationen kommer att repeteras kontinuerligt.

Medan demon spelas upp kan Du vélja olika ljud och spela tillsammans pa
klaviaturen — se avsnittet "Vilj ljud och spela” pé sid 11.

................................................................................................................

Tryck 4nnu en ging pA DEMO START/STOP-knappen for att stoppa uppspel-
ningen.




START/STOP M'&g ONE

QUICK PLAY

B Prova ocksa Disk Demo!

PSR-1700 och PSR-2700 levereras ocksi med en demonstrationsdiskett
som anvinds pa foljande satt:

E PSR-1700 levereras med en demonstrationsdisk som innehaller 4 melodier,
medan PSR-2700 levereras med ytterligare en diskett med 2 melodier som
utnytiar PSR-2700's digitala samplingsfunktion.

.........................................................................................................................................

Satt i disketten i diskettstationen pA med metallstutaren vand mot diskett-
uttaget och med etiketten viind uppat. Disketten skall “klicka” pa plats.

H Starta uppspelningen ..........ccoccecenennneee. etesemeesesesaetsees st s e etetaerareanne revtreserstseasae s es sttt st s srac eeeseerenresrnens

START/STOP MIN\S ONE

a Stoppa demon och tryck ut disketten

START/STOP MIN!:)°§ ONE

O
/ ;QUICK PLAY

Tryck QUICK PLAY START/STOP-knappen for att starta uppspelningen. Demo-
melodierna pé disketten kommer att spelas upp i tur och ordning.

Om demon kréver data av samplade ljud inkluderade pa disketten (endast
PSR-2700) kommer data for detta att automatiskt laddas in till samplings-Voice
nummer 128 innan uppspelningen pabérjas. Om det redan finns samplat ljud i
minnet eller RAM-vagformsminnet &r fullt, kanske inte disken laddas automa-
tiskt. Se sid 60 for detaljer.

Om Du helt enkelt trycker QUICK PLAY START/STOP-knappen kemmer upp-
spelningen att stana fran det ldgsta filnumret pa disketten. Innan Du trycker
START/STOP-knappen kan Du specificera det filnummer fran vilket Du vill att
uppspelningen skall bérja.

w Férsdk aldrig trycka ut en demonstrationsdisk eller bryta strommen under
uppspelning. Detta kan skada sévil diskett som diskettstation.

...............................................................................................................

Nér Du vill stoppa demon trycker Du frst QUICK PLAY START/STOP-knappen
for att stoppa uppspelningen, och dérefter pa utkastarknappen for att ta ut
disketten.




= Grundlaggande princip vid installningar

DR — S

PSR-1700/PSR-2700 4r utrustad med ett flexibelt men samtidigt konsekvent system med vilket Du paverkar
alla installningar enligt samma grundlaggande princip. N4r Du en ging bekantat Dig med systemet, kan Du
snabbt och 14tt dndra alla instillningar. Principen &r f6ljande:

[ —
<> 00000000006

EJ  TrYCK @D fUNKEONSKNAPD .......ooereeesrreietensessssssssssnssssssssssnssssssssssssssesssssssastsssssasssssssssesssssssessssssesssnsesssasssssens

ok Tryck forst pA den knapp som motsvarar den funktion eller parameter Du

et vill dndra. For att t ex vilja ljudnummer, tryck férst VOICE SELECT-knappen
(dess indikator tands). Namnet fér den valda parametem och dess aktuella
virde visas i LCD-textrutan.
LCD-textrutan
PSR-2700 och PSR-1700 #r utrustade med en bakgrundsbelyst LCD-textruta

LA som gor det enkelt att vilja och fordndra installningar och @ven ait genomfo-
ra en rad andra operationer, Textrutan i PSR-2700 har tvA rader med vardera
24 tecken, medan PSR-1700 har en rad med 16 tecken.
PSR-2700
[STYLE 2VOCE

PSR-2700’s textruta har fyra sektioner: STYLE, VOICE,
CHORD och PARAMETER & VALUE. STYLE- och VOICE-
sektionerna i 6vre raden visar alltid ackompanjemangsstil och
TomoRD PARAMETER & VALUE ljud som for tillfédllet valts. CHORD-sektionen i nedre raden
visar det aktuella ackord som spelas nér man anvinder Auto
Accompaniment-funktionen och PARAMETER & VALUE-
sektionen visar funktion och virde som ir féremal for andring.

i R PSR-1700’s textruta visar alltid parameter och vérde for den
funktion som valts fér dndring.

Meddelandet "Now Processing” kan ibland visas i LCD-textrutan
medan PSR-1700/PSR-2700 behandlar data (t ex inspelad data)
eller dr Klar att hantera det.

B Andra instalining

.................................................................................................................................................

Med PSR-1700/PSR-2700 kan Du #ndra installningar och parametrar enligt
fyra olika metoder. Du viljer sjalv att anvinda den Du tycker passar bist.

2-1:  Funktionsknappen Varje ging Du trycker pa en funktionsknapp, efter att Du f&rst tryckt en ging
for 6nskad funktion, Okar virdet for motsvarande parameter med ett steg.
SE);&T Om Du hiller funktionsknappen nedwryckt nigra sekunder ¢kar parameterns

virde kontinuerligt si lange knappen hills nedtryckt.

Om Du t ex trycker VOICE SELECT-knappen och LCD-textrutan visar att det
aktuella ljudnumret &r 36 (VCE=036:Fretless), kan Du vilja ljud nummer 37
(VCE=037:SlapBasl) genom att trycka VOICE SELECT-knappen dnnu en ging.

KEYBOARD E SPLIT POINT-Knappen, MAPPING-knappen (PSR-2700) och PITCH-knappen
PERCUSSION utgdr undantag.




2-2: + och -~ knapparna

L peser—

2-3: Sifferknapparna

00QQo!
10006

Exempel: Ljudnummer "120”

JURROI

2-4: Med dataratten

+ och — knapparna kan anvindas for att med ett steg 6ka eller minska
virdet fér den valda parametern. Gor en kort tryckning pa + knappen for att
Oka parameterns virde eller pA — knappen for att minska det. Om Du héller
+ eller — knappen nedtryckt kommer virdet att 8ka respektive minska konti-
nuerligt — sldpp helt enkelt upp knappen nir Du nétt nskat virde.

Med sifferknapparna — till hdger om + och — knapparna — kan Du direkt sl4
in siffrorna for 6nskat virde p& parametern. Denna metod r i manga situatio-
ner den allra snabbaste.

For att t ex vilja ett av de 128 ljuden — numrerade 01" till 128" — som
finns specificerade i “Lista ¢ver [jud och polyfoni” pa sid 77, sla helt enkelt
Onskat nummer med hjilp av sifferknapparna, For att t ex vilja "Harmonica”,
{nummer 23), tryck forst 2 och sedan 3. Siffran "23” skall di visas i LCD-
textrutan tillsammans med namnet “Harmnica”.

+/— knappen anvinds for att véixla mellan positiva och negativa virden med
parametrar dar s 4r méjligt (t ex Transpose, Tuning, Octave, Pan). Ett 7"
visas framfor negativa virden i LCD-textrutan.

Nér man viljer ljudnummer anvinds +/- knappen for att vilja mellan hundra-
tal eller ¢j hundratal (ndr man trycker alternerar knappen mellan dessa tva
lagen). Vilj forst 6nskat lige och sli sedan siffroma for tio-tal resp en-tal.
Observera att den vanliga sifferknappen med siffran 1 inte kan anvzndas fér
att vilja hundra-tal.

Virden som tverskrider omfinget for den valda parametem kan inte erhillas.

Detta dr tveklost det enklaste séttet att fordndra de flesta parametrar. Snurra
helt enkelt medsols pa ratten for att 6ka eller motsols for att minska ett virde.

Efter att man &ndrat en parameter, med undantag for VOICE SELECT,
kommer VOICE SELECT-parametern att automatiskt ater kopplas in efter
ett kort 6gonblick.

Om Du férsGker att dndra till en parameter som inte kan féréndras i det
aktuella ldget anges "iegalOperation | LCD-textrutan.

Yes/No-bekréftelse

O
-G

““LIWRE YOU SURE ?

De knapptryckningar som dndrar viktiga instdliningar eller raderar data
kan krdva att Du bekrdftar genom att trycka YES- eller NO-knappen. Ndr
en instdllning krdver bekrdfielse, kommer ARE YOU SURE?-indikatorn
att blinka och en digitalt inspelad rost frdgar ” Are you sure?” (Ar du sd-
ker?). Tryck YES-knappen for ait utfora den valda operationen eller NO om
Du dngrar Dig. Den aktuella instdllningen kommer dd att bli ofordndrad.

Om Du inte vill att résten med " Are you sure?” bekrdfielsen skall hiras,
hdll NO-knappen nedtryck ndr Du sldr pd strémmen. For att dn en gdng
dterkalla bekriftelsen — hdll YES-knappen nediryckt medan strommen
slas pd. Till/Fran- ldget for rosten som bekrdftar finns kvar i minnet dven
om strémmen slds av, under forutsdtining att backupbatterier dr istoppade
eller ndtkabeln ansluzen.




= Valj ljud och spela

PSR-1700/PSR-2700 har 128 imponerande ljud och Atta
olika trumset som Du kan vilja och spela med pa en rad
olika sitt.

PSR-1700

Fiezd vocE
VOL OCTAVE 0SP PN ORCHESTRATION  MARMONY EFFECT
o DEPTH TYPE TYPE

MODULATION PITCH BEND

Orchestration

Den unika ORCHESTRATION-knappsatsen i PSR-1700/PSR-2700’s VOICE-secktion gor att Du kan vilja
en av fyra "ljudsektioner” och samtidigt kombinera dessa i olika “orkestreringar”. Vart och ett av de 128 ljuden

kan utnyttjas i varje “orkestrering”.

Single: Ett }jud for hela klaviaturen.
Dual:
Split:  Olika ljud f6r hdger och vianster hand.
Split & Dual:

Tvé ljud Aterges samtidigt Sver hela klaviaturen.

L]

En kombination av Split- och Dual-14gen.

Det finns en rad olika variationer som kan dstadkommas
med de olika orkestreringar som nadmnts ovan. Med hjélp
av ORCHESTRATION-knapparmna véljer Du 6nskad ljud-
kombination.

Hogerhandsljud 1

Vénsterhandsljud 1 (eller Single-fjud)

ORCHESTRATION
[~ J—

- 00~
-5~

Hoégerhandsljud 2
(eller Single-ljud)

Vénsterhandsljud 2

De fyra tillgingliga ljuden kopplas till och frin med Rr1-,
R2-, L1- och L2-knappama. Indikatorerna intill var och en
av dessa knappar visar vilka som #r inkopplade, och dér-
igenom ocksé den aktuella orkestreringen. EDIT-knappen
bestimmer vilket av de fyra ljuden som &r foremal for
andringar. Du kan vilja vilket som helst av de 128 ljuden
i PSR-1700/PSR-2700 till vilken orkestreringsknapp
som helst. Men innan vi gér in i detalj kring judval och
editeringar skall vi titta p& de olika orkestreringsligena:

Single lagen

I Single-ldgena kan antingen R1 eller R2 anvandas for att
spela ett enstaka Jjud 6ver hela klaviaturen. R1 och R2
Single-lagena viljes helt enkelt genom att trycka RI-
eller R2-knappen under fGrutsitming att ingen av L1-
eller L2-knapparna ar inkopplade. Om indikatorerna for
L1 och/eller L2 #r téinda, tryck pd respektive si att dess
indikator sldcks.

Ligg mirke till att nidr Du vidljer R1 eller R2 for Single-
ljud, kommer den pilformade EDIT-indikatorn f6r den
valda knappen ocksd att tindas. Detta betyder att Du kan
vélja ett annat ljudnummer eller pA annat sitt forandra
det aktuella ljudet enligt de procedurer som forklaras
langre fram.

o . ot

bbbl

@ R1-ljudet kan spelas dver hela klaviaturen.
(<]
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2 R2-ljudet kan spelas Sver hela Klaviaturen.

o ey, Mttt ‘,’s




Dual-lage

1 detta lage viljes bhde R1- och R2-knapparna s att bada
dess ljud Aterges samtidigt 6ver hela klaviaturen. For att
vilja Dual-lage, se till att bAde L1 och L2 &r slickta och
tryck darefter de bada Ri- och R2-knappama samtidigt
(eller hall en nedtryckt och tryck den andra).

Du kan g4 tllbaka till Single-ldge genom att helt enkelt
trycka R1 eller R2 enligt &nskan.

bbbl

R1- och R2-ljuden aterges dver hela
klaviaturen.

Split-ldgen

PSR-1700/PSR-2700 mojliggor fyra olika Split-ldgen
dir man spelar med ett ljud i vinsterhandssektionen pi
klaviaturen (L1 eller L2) och ett annat ljud i hdgerhands-
sektionen pa klaviaturen (R1 eller R2). Att vidlja Split-
ldge handiar helt enkelt om att trycka pa ¢nskad knapp
for vénster- och hégerhandssektioner.

Split-punkten (dvs den tangent vid vilken ljudet byts)
kan viljas vid vilken tangent som helst Gver hela klavia-
turen med hjdlp av Split Point Change-funktionen som
beskrivs pa sid 20.

Split & Dual-ldgen

Det finns fem mdjliga kombinationer i Split- och Dual-
lagen, enligt nedan. Sektionen for Single-ljudet i kombi-
nationen viljs helt enkelt genom att man trycker knap-
pen for 6nskad sektion, medan Dual-Jjuden viljs genom
att b4da knapparna trycks samtidigt (eller en halles ned-
tryckt medan den andra trycks).

L2-ljud R1- och R2-jud

[ JU

L1- och L2-ljud R2-ljud

<
>
4,

=

L e ]

L1- och L2-jud R1-ljud

{ ~JL.

L1- och L2-ljud R1- och R2-jud




B Val av ljud

Du kan vilja vilket som helst av PSR-1700/PSR-2700’s 128 ljud till var och en av ORCHESTRATION-sektionemna,
oavsett om sektionen for tillfallet &r TILL eller FRAN.

Bl Tryck VOICE SELECT-KNAPPEN ...coucverrreecereneseeesens s esssssensssess s ssessssanes etreeresebea st a s e et s e et en e e sa e aren

Detta behover inte géras om VOICE SELECT-indikatorn redan lyser. Se till
att KEYBOARD PERCUSSION- och SAMPLED VOICE (PSR-2700)-indikatorerna 4r
sléckra.

KEYBOARD  SAMPLED
PERCUSSION VOICE

(PSR-2700)

H Vvalj den sektion fér vilken Du vill valja ljud

.....................................................................................................

Anvind ORCHESTRATION-EDIT-knappen for att vélja den sektion for vilken

"
7~ Du vill vilja ett nytt ljud. EDIT-indikatorerna ténds upp i tur och ordning med-
sols varje glng EDIT-knappen trycks.
D4

Du kan vélja fjudnummer fér en sektion som &r FRAN medan Du samtidigt
spelar med en annan sektion.

Faktum &r att VOICE SELECT-I4get blir automatiskt inkopplat s snart EDIT-
knappen trycks, s& Du behdver faktiskt inte trycka VOICE SELECT-knappen
enligt beskrivningen i steg 1, om Du har fér avsikt att utnyttia EDIT-knappen
innan Du valt ett judnummer,

K Valj ett ljudnummer .........ccoooeecuenmrercnnnnnrienne s ettt oot s s bee s base s bae s sa s sees et aernssnenns
Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller VOICE SELECT-
@ ( knappen direkt for att valja dnskat ljudnummer (se sid 9 fér detaljer kring
Rt principen for instéllningar).
Exempel: Ljudnummer "120" Nar man viljer judnummer hogre 4n 99 anvinds +/— knappen for att vilja

mellan hundratal eller ¢j hundratal (ndr man trycker alternerar knappen
mellan dessa tva ligen).

De olika ljudkategorierna finns angivna under "VOICE" pa PSR-1700/
PSR-2700's panel. Se sid 77 for en komplett lista.

Det optimala klaviaturomfénget dr férprogrammerat for varje jjud.




B Volume

Du kan stilla volymen individuellt for varje Orchestration-sektion for att f& perfekt balans mellan ljuden.

Vilj den Sektion DU Vill JUSIEFA VOIYIMEN 0T .........cccueceiesceessenessssssssssssssssnssssssessesssssssssasssssssssssssssesssssaases
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion som Du
vill justera.
Bd  TTYCK VOLAKNAPPEN ....oceeoceeeeeeceeceae s ssaessscssss s sssss ssassssesssessssse s ssssssssssssnsesesesssssssnessssasssssssasasessessassssnss
voL Tryck pd VOICE-sektionens VOL-knapp. Vardet f6r den aktuella volymen

kommer att visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700
[:_5'—;_ ] B2 Showtune B85 -E':"\"sfﬁf.:‘;"zi:;]
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ST VOIYIMEN c.vvveeereecereesceseeeseesessesssesesssessessssastssessessetsstmsssesessessassessessssesnsssessessssaseasessesses rereresemres s annnes
Anvind + och — knapparna, sifferknapparmna, dataratten, eller VOL-knappen

‘:J ( direkt for att stalla dnskad volym. Volymomféanget stricker sig fran 00 (inget
1 ljud) till 24 (maximal volym). Utgéngsldget for volymen (21) kan stillas in
J

Lreser direkt genom att man trycker bde + och — knapparna samtidigt.

B Octave

Du kan individuellt skifta oktav for varje sektion i orkestreringen, upp eller ner tva oktaver. Detta gér det enkelt att t ex
sédnka tonh6jden for en bas till passande l4ge, utan att for den skull pAverka andra ljud i orkestreringen.

BB Valj den Sektion DU Vill OKEAVETA .............cccomreeseesseeneseeeessresssesssssssssssssessssssssensssessessesssssssstsssanesssensessensessanns
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen {or att vélja den sektion som Du vill
stilla in.

E TryCk Pa OCTAVE-KNAPPOIN ..oueiiiietiiecccerirretenrssarassnnssanesntsssaserssassnnsrasssesssssesssnessoansssssensisecssrastbeessssesacs sonsassossanns

OCTAVE Tryck p&d VOICE-scktionens OCTAVE-knapp. Virdet for det aktuella oktav-

ldget kommer att visas i LCD-textrutan.

% PSR-1700 PSR-2700

B SHAIL OKEAY ....coeco oottt eease s sases s ssss s s sas e sess s as s s e sm s s ss s sssmss

Anvind + och - knapparna, sifferknappama, dataratten eller OCTAVE-

‘ knappen direkt for att stilla 6nskad oktav. Oktavomfanget stricker sig frin
2) -2 (2 oktaver ner) till +2 (2 oktaver upp). Det normala oktavliget kan stillas
|

L reser in direkt genom att man trycker bAde + och - knappama samtidigt.




Bl DSP Depth

PSR-1700/PSR-2700 &r utrustad med en inbyggd digital signalprocessor (DSP) som anvinds for att ldgga en rad olika
typer av reverb- och ekoeffekter till ljuden i PSR-1700/PSR-2700. Med DSP TYPE-knappen i OVERALL CONTROL-
sektionen (sid 22) bestimmer man vilken typ som skall anvindas, medan Du med DSP DEPTH-knappen individuellt kan
bestamma hur stor inflytande effekten skall ha p4 varje orchestration-sektion.

Kl Valj den sektion Du Vill G6ra iNSTAINING TOF ....v....eervureessemseessmssessmsssesessnsessssssssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssssnsssnes
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion Du vill
stallain.

Bl TrYCK DSP DEPTH-KNAPPEN ..ooneeeveceeeece e ceseee st s sssssssssssssssssessssessssssssssssssassssnsssssssssssssssasesasassssansssssesnes

oose Tryck p& VOICE-sektionens DSP DEPTH-knapp. Det aktuella DSP Depth-
vardet kommer att visas i LCD-textrutan.
PSR-1700 PSR-2700
[ SHAI DSP DEPHN .....coeceeten et esaee s sss s s sss s snssssse s s e s e s s e e s e s n s anes
Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller DSP DEPTH-
@ ( knappen direkt for att stilla onskat inflytande frén DSP. Omfénget stricker
L | sig fran 00 (ingen effekt, enbart direkt ljud) tll 15 (maximal effekt).
RESET
Utgangslaget for DSP-virdet (06) kan stéllas in direkt genom att man trycker
bade + och — knapparna samtidigt.
Pan

Atergivning i PSR-1700/PSR-2700 sker i ren stereo, och Du kan anvinda denna parameter for att individuellt stilla
stereopositionen (panorera) for varje sektion och skapa en stereodtergivning efter egen smak.

Kl Valj den sektion Du Vill G61a INSTAINING TOF ............cueureesesreessssreesssreesssessssssessssssessessssssssssessssssesaesesssssseessnsesss
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion Du vill
stilla in.
Bd  TIYCK PAN-KNGDPEN ..oooceescee e et seess e sses s sssssssss s st se s s s e e et ba s s smss st essmsssans
PAN Tryck pd VOICE-sektionens PAN-knapp. Det aktuella Pan-vérdet kommer

att visas i LCD-textrutan.

@\ PSR-1700 PSR-2700
[“:,::‘: gt Center ] {_- ot e = J

Y SHAI PAN-POSIION .....c.oveoeeeeoeeeeesesssssesecesse e ssseesssesssssesssssesessas e ssases s s smeesesssessesessasessssssmssssaesssasesesssses
Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller PAN-knappen

direkt for att stilla 6nskad panorering. Omfénget stréicker sig frin —7 (helt
1 till vénster) tll +7 (helt till hdger). Viljer man 0 som instillning placeras
_x

L reser ljudet fér den valda sektionen i mitten av stereoljudbilden. Ovriga instillning-
ar placerar ljudet ngonstans mitiemellan. "—47, t ex gor att ljudet kommer att
terges ndgonstans mellan mitten och helt till vénster.

Mittpositionen (0) kan stillas in direkt genom att man trycker bade + och —
knapparna samtidigt.

Det nya Pan-vérdet kommer att &terges fr o m nédsta ton som spelas,
dvs man kan inte panorera ett [jud medan en tangent halles nedtryckt.




B Auto Harmony

Auto Harmony anviinds tillsammans med Auto Accompaniment-funktionen i PSR-1700/PSR-2700, med undantag fér
Full Fingering-liget (se sid 24). Denna funktion ldgger antomatiskt till harmonitoner till den melodistimma Du spelar
pé klaviaturen. Du kan vilja mellan 10 olika typer av tilldgg till hogerhandens sektioner.

Auto Harmony-funktionen kan inte anvdnaas nédr Auto Accompaniment
Fingering-ldge 5 "Full” har valts (sid 28).

EJ  KOPPIQ i AULO HAIMONY ..c..veeoreeerceueensecanesesssseessssssssssssssssssesssasesssssssasess sssssssssseesssssassassassesssssmssnssssssassssasss
AR Tryck pA HARMONY-knappen s att dess indikator tinds. Auto Harmony
4r nu inkopplat.
HARMONY kan inte aktiveras ndr Keyboard Percussion &r TILL.

S

HARMONY
B Tryck HARMONY TYPE-KNGPPEN ...vccevnreeernarmsessssssasnenassenesssesenns S, et e b s et re s enas
HARMONY Tryck pA VOICE-sektionens HARMONY TYPE-knapp. Numret fér den aktuella

Harmony typen kommer att visas i LCD-textrutan.

PSR-1700

PSR-2700

O

HARMONY

K} Vilj en Harmony Type ....c.ooccunveeneecnsernsnenersseeeeenens

<2 000

De olika Harmony-typerna

01: Duett .......... et aaraees e,
Denna typ skapar en duofonisk melodi med en andrastimma
under melodin. Om Du kopplar in bide R1- och R2-ljuden
(Dual-lige) kommer de toner Du spelar pa klaviaturen att
aterges av R1-ljudet och andrastdmmans toner av R2-ljudet.
Du kan individuellt vilja R1- och R2-ljud och stilla dess
parametrar enligt dénskan.

02: T8 ...ttt ie ittt st sesanaattaraanns
Ett parallellt ljud aterges en kvint dver melodiljudet.

Precis som i Duet kan R1- och R2-ljud stillas individuellt

i Dual-ldge.

03: Country ......cciviimiiiiiiiiiiiienennanns
Lika som Duet, men andrastimman spelas ovanfor
melodistimman. R1- och R2-ljud kan stillas individuellt
iDual-ldge.

04: Trio ..... Ceeseeeieceeiieaetai et an s
Denna typ ligger till tvd toner nedanfér melodistdimman.
Bada dessa toner dterges av R2-ljudet i Dual-lige.

05: BloCK .. .coivi ittt ittt
Tre eller fyra toner laggs till melodin for att ge ackord med
fyra eller fem toner. I Dual-lage aterges hogsta och ligsta ljud
(alltid med en oktavs intervall) med R1, medan de tvi eller tre
tonerna dédremellan &terges med R2.

I

Anvind + och — knapparna, sifferknappamna, dataratten, eller HARMONY TYPE-
knappen direkt for att vilja 6nskad variant.

06: 4tonertétt1............c.viieiiiiiiia..,
Skapar tre tillagda toner for att ge ackord med sammanlagt
fyra toner. Om bade R1 och R2 &r inkopplade (Dual) aterges
1:a (melodi) och 3:e ton av R1, medan 2:a och 4:¢ ton dterges
av R2.

07: 4tonertdtt2..............coiiniiiiii,
Liknande féregaende typ, men blir ibland fargstarkare beroen-
de p& de ackord som spelas. Atergivningen i dual lige &r ocksi
annorlunda: 1:a och 2:a tonema fran R1, 3:e och 4:¢ fran R2.

08: 4tonerdppet ..................... Cereenaes
Fyratoners ackord i dppet lige (stdrre intervall mellan toner-
na). Resultatet blir ett mycket "6ppet” ljud. Eftersom tillagda
toner kan ljuda s& mycket som tvé oktaver under melodistam-
man, bdr man undvika att spela i alltfor 1dga register. Med
vissa ljud kanske Du uppticker att en &ndring av oktavlige

(se "Octave” pa sid 14) resulterar i bittre Ljud. I Dual-lage ater-
ges melodistimman av R1 och de tre harmonitonerna av R2.

09: Oktav .....civiiiiriinieninernnnnneennnnns
En ton laggs till en oktav under melodin. I Dual-lage aterges
melodin av R1 och den l4gre tonen av R2.

10: Brutet ... i e e
Toner och étergivning 4r densamma som for block men spelas
brutet (arpeggio).



n Koppla TILL och FRAN Auto Harmony enligt ONSKAN .........cccceveeeeresmvssmsisssesessasassesssessssssessssssssssessssssssssees

HARMONY Anvind HARMONY-knappen for att koppla TILL och FRAN Auto Harmony-
effekten. Effekten 4r inkopplad nir HARMONY-indikatorn lyser.
% E Nér Auto Harmony-funktionen anvdnds kan man bara spela en ton i taget
pa klaviaturen (i dess hdgerhandssektion).
().
Spelar Du mer dn en ton samtidigt med Auto Harmony inkopplat, kommer
‘, enbart den hogsta att jjuda.
HARMONY i

E Auto Harmony fungerar enbart i kombination med Auto Accormnpaniment-
funktionen (sid 24).

B Effect

PSR-1700/PSR-2700 har 12 stycken ekoliknande effekter — utéver DSP effektema (sid 14 och 21) — som kan viljas
och umyttjas i hogerhandssektionens orkestrering (vinsterhandssektionens ljud paverkas inte).

...................................................................................................................................................

K} Koppla in Effect

EFFECT Tryck pA EFFECT-knappen s att dess indikator tinds. Funktionen r nu
inkopplad.
EFFECT kan inte kopplas in nédr Keyboard Percussion dr TILL.
EFFEC
Bl TrYCK EFFECT TYPE-KNAPPEN w.covovvecveeeerrereesn et satesnssssesesssssmsssssssesssssssssesssnsssssssssnsssssnssssssssessessessssesasosssmnases
ErEecT Tryck p& VOICE-sektionens EFFECT TYPE-knapp. Numret for den aktuella

effekten kommer att visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

i

Ed VA €0 EECL 1..vvvveeeecseoeeeceeeasreeerce s cessssssssssssessssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssesssnsesssnecsssssenssssssssssssssssases

‘<| Anvind + och — knappama, sifferknappamna, dataratten, eller EFFECT TYPE-
@ @ [ knappen direkt for att vilja Gnskad variant.
L resgr—!

Effekterna
01| Eko1 4 05 Tremolo1 09 | Drili 1 )
02| ez JJJ 06| Tremolo2 ) 10| bite Ty
03| Eko3 07 | Tremolo3 M 11| Drili3 A
04| Eros Inpl 08| Tremolo4 N 12 | Drill4 )
Bl Koppla TILL 0ch FRAN EHECt @NIIGE GNSKAN ....c.crrevuuerersneeessseaesseessassesssecesssessseesseessssersssresssessssessssesssressesesees
ErrecT Anvind EFFECT-knappen for att koppla TILL och FRAN. Effekten 4r

inkopplad nir EFFECT-indikatorn lyser.

Du kan vélja Effect-typ oavsett TILL- eller FRAN-I4ge.

EFFEC




B Keyboard Percussion

PSR-1700/PSR-2700 har 8 olika trum- och rytminstrument-"kit” som kan spelas pa klaviaturen nir Keyboard
Percussion-funktionen #r inkopplad. De olika typerna av trummor och rytminstrument som iterges pé respektive
tangenter i samband med Keyboard Percussion finns indikerade med symboler ovanfor tangenterna.

Koppla in Keyboard Percussion

]

KEYBOARD
PERCUSSION

B Vvalj ett Percussion Kit ...............

<2 000

B Pitch Bend

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

For att koppla in Keyboard Percussion trycker Du pd KEYBOARD
PERCUSSION-knappen s att dess indikator tinds. Numret for den
aktuella typen visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Anvind + och —~ knapparna, sifferknapparmna, dataratten, eller VOICE SELECT-
knappen direkt for att vilja 6nskad typ (1-8). Se sid 338 i originalboken f6r
en komplett lista dver de olika rytminstrumenten i respektive Percussion Kit.

De olika Percussion Kit:en

1 Standard 5 Analogt
2 Rum 6 Jazz

3 Rock 7 Vispar

4 Elektroniskt 8 Klassiskt

Harmony-, Effect- och Transpose-funktionema {sidoma 16, 17 och 21)
paverkar inte Percussion-ljuden. Harmony- och Effect-funktionema kopplas
bort ndr Keyboard Percussion kopplas TILL.

ORCHESTRATION EDIT-knappen fungerar inte ndr Keyboard Percussion
kopplats TILL.

M Att stélla in Pitch Bend omfanget

Med PITCH BEND-hjulet, som sitter till vénster om klaviaturen, kan tonema
"bjas” upp eller ner — vrid hjulet ifrdn Dig for att h$ja tonen och mot Dig
for att sénka den (detta férhillande kan géras omvint, vilket beskrivs nedan).
Nér PITCH BEND-hjulet vrides maximalt i ndgon riktning, visas vérdet for
hjulets aktuella omfing i LCD-textrutan (se nedan).

Det maximala omfing som PITCH BEND-hjulet ger, kan stillas var som helst mellan 1 halvton och 12 halvtoner

(dvs upp eller ner 1 oktav).




El Kalla fram parametern for PitCh BEN-OMTANGEL .......c.covreureriommerssosessisssssssssssssssssssssssssossssessasssssnsessesnessessees

J=|

!

PITCH BEND

B stan Pitch Bend-omfanget .........

RESEY

<z 000

Kl stapp ritcH Beno-hjulet .............

Modulation

For att stilla hjulets omfang, vrid PITCH BEND-hjulet upp eller ner s 1angt det
gér. Virdet for det aktuella omfinget kommer di att visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

........................................................................................................................

Medan PITCH BEND-hjulet hilles kvar i sitt maxlége, anvénd + och —
knapparna, sifferknappama eller dataratten for att vilja onskat omfing.
Virdet for omfanget visas 1 halvtonssteg (12 till 12). Om man viljer en
minus-instillning kommer hjulets funktion att bli omvidnd — dvs vrider man
hjulet ifrdn sig sénks tonen. Utgdngslaget for Pitch Bend-omfénget (02) kan
direkt terkallas genom att man trycker bAda + och — knappama samtidigt.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slapp PITCH BEND-hjulet nir Du har gjort 6nskad instillning f6r omfinget.

mp O
.

MODULATION-knappen som sitter pi gaveln av instrumentet, ndra PITCH BEND-
hjulet, kan anvindas for att lagga tonhdjdsmodulation (vibrato) till de flesta
ljuden. Hastigheten for modulationen 4r fixerad, men djupet kan stillas enligt
dnskan.

n Kalla fram parametern f6r Modulation Depth ... e ssseessens

S

~~

E stall in Modulation Depth ............

RESET

<2 000

E] Slapp mobuLaTion-knappen .........

For att stalla modulationsdjupet, tryck och hill MODULATION-knappen
intryckt s att det aktuella virdet visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

| IS R . S A
[z‘su;_ﬁ: Depth=

I3

.......................................................................................................................

Medan MODULATION-knappen halls intryckt, anvind + och —, sifferknappama
eller dataratten for att vilja 6nskat modulationsdjup. Tillgdngligt modulations-
djup strédcker sig frin 1 (minimum djup) till 3 (maximum djup).

.......................................................................................................................

Slapp MODULATION-knappen nér Du stillt in ¢nskat modulationsdjup.

Samma instélining fr modulationsdjupet kan ge nagot olika resultat
fér olika fjud.




= QOverall Control

OVERALL CONTROL-sektionen innehéller en rad parametrar som har ett §vergripande inflytande 6ver ljuden,
etc i PSR-1700 och PSR-2700.

B Split Point

Med denna funktion véljer Du delningspunkt (den tangent som separerar vanster- och hogerhandssektioner)
var Du 6nskar pa klaviaturen.

1] Koppla DOt AULO ACCOMPANIMENE ...eeeereeneeeeereeeeseeeeeeseesseseesessssesesessesssesensssssesssesoes ceeeeeseseessenes s sne e eeeneres

Forsdkra Dig om att AUTO ACCOMP-indikatomn 4r slickt innan Du viljer
delningspunkt f&r vanster- och hogerhandssektionerna.

? é PSR-1700/PSR-2700 kan faktiskt memorera tva olika delningspunkter;

en for skilda fjud for vénster- och hbgerhandssektionema och en for Auto
Accompanirment-laget. Se sid 25 for detaljer kring deiningspunkt fér Auto

Accompaminment.
AUTO
E TryCK Pa SPLIT POINT-KRAPPEM ..cicuiercireccrstistrsseisssesnneeseroraesesessscmessarsssmmsaressseesesnsstossssasanas sass asssstsssssss ssesnnoss e sssnes
ROWNT Tryck p4 SPLIT POINT-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen.

Tangenmumret for den aktuella delningspunkten visas i LCD-textrutan.
%\\ PSR-1700 PSR-2700

. Tangentnumren fér varje ton finns angivna ovanfsr klaviaturen.
Numret fér C3 (mitt-C) t ex, &r 60.

E] Stall in delningSPUNKEEN ........vvvueeeueieeccee e ns s sesasssssssssses s s ssss st essssssssssssssanes ettt ssasssstsenas

i Det enklaste sittet att vilja delningspunkt &r att trycka ner den tangent
Du 6nskar som delningspunkt, samtidigt som SPLIT POINT-knappen hélles
nediryckt. Numret fér den valda tangenten visas i LCD-textrutan.

PSR-1700

Som med alla andra parametrar kan Du ocksa anvinda + och — knapparna,
sifferknapparna eller dataratien for att vilja onskad delningspunkt. Utgings-
laget for delningspunkten (69) kan direkt erhallas genom att + och — knappar-
na trycks samtidigt.

. Den tangent som véljs som delningspunkt kommer att bli den ldgsta
spelbara tonen for hdgerhandssektionen pa klaviaturen.




B Transpose

Med PSR-1700/PSR-2700 TRANSPOSE-knappen blir det mojligt att andra tonhdjden for hela klaviaturen
upp eller ner i 12 halvtonssteg (en oktav). Transponering av tonhdjden i PSR-1700/PSR-2700 gor det lattare
att spela i svara tonarter och Du kan litt anpassa tonhdjden till en singare eller andra musikinstrument.

KB Tryck pa TRANSPOSE-KNAPPEN wovuceveeeeeeescessssssisnsssassssassssssnsscsssssessssssssssssssesssnsassssssssssssnessnas sassansessssssssssssssssss
TRANS- Tryck p& TRANSPOSE-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen.
Det aktuella Transpose-vérdet kommer att visas i LCD-textrutan.
PSR-1700 . PSR-2700
Ed Stéll 6nskad grad av traNSPONENING ..........covcurrsrersermsssssressssssssssssssssssssssmsasssssssssssssssssessssnssssesssssssssasssssress

Anvind + och — knapparna, sifferknappamna, dataratten eller TRANSPOSE-

'j @\ ( knappen direkt for att vélja 6nskad grad av transponering.
-

L Reser Omfénget for ransponeringen stricker sig fran —12 till +12, dir —12 mot-
svarar transponering nerdt i 12 halvtonssteg (en oktav), och +12 motsvarar
transponering uppAt i 12 halvtonssteg. 00 representerar normal tonh6jd for
klaviaturen. Normalvirdet (00) kan erhillas direkt genom att nir som helst
trycka bada + och — knappamna samtidigt.

E Det nya Transpose-vérdet kommer att dterges fr o m nésta ton som spelas,
dvs man kan inte transponera ljudet medan en tangent halles nedtryckt.

| Tuning

Med PSR-1700/PSR-2700 TUNING-knapparna blir det mojligt att finstimma tonhgjden hos PSR-1700/PSR-2700
for att stimma ihop med andra instrument. Finstimning kan erhillas éver ett omfing av 50 cent (totalt 100 cent,
dvs en halvton) i 33 steg.

BJ  TryCK DA TUNING-KNAPPEN .covoeevectereecencteneeees e stsressssss s e st s st sssnss s s e st s s st res
TUNING Tryck pA TUNING-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen.
Det aktuella vérdet for stimningen kommer att visas i LCD-textrutan.
PSR-1700 PSR-2700
B still 6nskad grad av finsStaming ...........oceceeeeeeeereerneniesinnens fetereustesan ettt s s et RS R bt e et s neae et sa st e ee

Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten eller TUNING-

@ [ knappen direkt for att vilja 6nskad grad av finstimning.

/ Omfanget for finstimningen swécker sig frin -16 (=50 cent) till +16 (+50

Lpeser—I\ cent). "00” (0 cent) representerar normal stimning. Normal stimning (00)
kan erhallas direkt genom att nér som helst trycka bida + och — knappama
samtidigt.
E Instéliningen fér finstdmning ligger kvar i minnet dven om strémmen slas av

med strémbrytaren, under férutsdtining att batterier finns istoppade effer att
nétkabeln dr ansluten.




B DSP Type

Med DsP TYPE-knappen kan Du vilja en av Atta digitala effekter som anvinds for att skapa mera rymd och akustik
kring ljuden. Denna knapp bestammer vilken typ av effekt som skall anviandas, medan DSP DEPTH-knappen i VOICE-
sektionen gér det majligt att individuellt stilla effektens inflytande pé olika delar i orkestreringen.

B} Tryck pa osp Tyre-knappen .................. ceeeressnies cetetss et et sa e bent e sanEn reeresrse st reressasebasenasres S

1d Tryck p& DSP TYPE-knappen 1 OVERALL CONTROL-sektionen.
Numret for den aktuella DSP typen kommer att visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

B Viljen DSP Type ....coovreeeerecerrenrrenaee. et er s spss s aanaeaes veremesnsanes reeveeeeneaesr s ansa st sr b reerressaeenns
Anvind + och — knappama, sifferknapparna, dataratten eller DSP TYPE-

@ @ ( knappen direkt for att vilja onskad DSP-typ (0 for FRAN, eller 1 till 8
enligt tabellen nedan). Utgangslaget for DSP-instillningen (1) kan direkt
_

L-ReseT Aterkallas genom att man trycker bide + och — knapparna samtidigt.

DSP typerna

Med nagon av Hall instédliningarna far Du ett effektfullt eko.

1 Hall 1 Dessa effekter simulerar den naturliga tjudreflexionen i en
konsertsal. Hall 2 har en langre utklingningstid och simulerar

2 Hall 2 dérigenom en stérre konsertsal an Hall 1.

3 Room 1 Dessa instiliningar ger en relativt kort ekoeffekt til fjuden
och kan liknas vid den akustik Du kan uppleva i olika typer

4 Room 2 av vanliga rum.

5 Plate 1 Dessa simulerar de stora ekokamrar som traditionellt anvénts

5 Plate 2 i professionella inspeiningsstudios.

7 Delay 1 Delay 1 ger ett distinkt repeterande eko medan Delay 2

s Delay 2 ger en liknande men mjukare effekt.

DSP-effekter kan lata annoriunda med olika fjud.

Instédliningen av DSP effekten kommer att ligga kvar i minnet dven sedan
strémmen slagits av, under férutsétining att batterier stoppats i eller ndtkabeln
ar ansiuten.




B Touch Sensitivity

Med denna funktion kan Du variera anslagskénsligheten for klaviaturen. Tack vare detta kan Du anpassa kinslan

enligt Din egen 6nskan.
Bl TryCk TOUCH SENSE-KNAPPEN ..uuc.evverieeeesesessssmsssssssessssssssssssssassssssssssssassssesssessssnesssssnsssesssses s sesssassssasssssessssnessass
o Tryck p& TOUCH SENSE-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen.
Virdet for den aktuella anslagskénsligheten visas i LCD-textrutan.
PSR-1700 PSR-2700
[T;:ai_;;;.}'r—f:% tid-H ST aeY:
TOUCH
RESPONSE
Bl KODPPIa TOUCK SENSHIVItY TILL ..cccveueereescsesssmsssmsessssmsssssassssssssssnsssssssasssssssssssessasasssnssssassssssasesssensssensesssesssssssees
Toucw Tryck pA TOUCH SENSE-knappen sA att dess indikator tinds.
% Anslagskansligheten &r nu TILL.
)
TOUCH
RESPONSE
] SHAIKANSHGNETEN ..........cocoeeecrusssaeesesessssssenssessesssssssssassassssssssasensssasssssasasssssssessssassesssesssssssensasensssssssessssessssssssses

Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten eller TOUCH SENSE-
@ ( knappen direkt for att vilja onskat virde for anslagskansligheten (1-5).
Instdllningen 17 ger den minsta anslagskinsligheten och dirigenom ocksa
L reser— det minsta dynamiska omfAnget. Instillningen 5" ger storsta anslagskanslig-

het och storsta dynamik. Utglngslaget for anslagskénsligheten (4) kan direkt
Aterkallas genom att man trycker bide + och — knapparna samtidigt.

ﬂ Koppla TILL eller FRAN anslagskansligheten enligt OnNSKaN .........ccocoveceeeeeserecsesesesessssersesesesessenssssessesesses
Touen Anviind TOUCH RESPONSE-knappen for att koppla TILL eller FRAN anslags-
kansligheten. I FRAN-l4ge (dvs indikatorn slickt) blir volymen densamma,
% oavsett hur hart Du slr an pa klaviaturen. Anslagskénsligheten kan kopplas
FRAN for att géra ljud som normalt saknar anslagskanslighet mera realistis-
()

ka, t ex orgel och cembalo (Harpsichord).

TOUCH i

RESPONSE




= Auto Accompaniment

PSR-1700 och PSR-2700 har 100 ackompanjemangsstilar som kan anvéndas for att ge ett fullt orkestrerat
automatiskt ackompanjemang. Nir Auto Accompaniment-funktionen 4r tillkopplad, skapar PSR-1700/PSR-2700
full orkestrering med rytm, bas och ackordsackompanjemang som grundar sig pa de ackord Du spelar med vinster
hand inom Auto Accompaniment-sektionen pa klaviaturen (dvs alla tangenter till vénster om delningspunkten for
Auto Accompaniment). Hogerhandssektionen pa klaviaturen ar tillginglig f&r normalt spel.

Utgangsliget for delningspunkten fr Auto Accompani-
ment dr tangenten G2 (55). Omféinget for Auto Accom- ﬂ AUTO ACCOMPANIMENT ohJ
paniment-sektionen omfattar alla tangenter till vénster

ol v >

om denna. Delningspunkten f&r Auto Accompaniment
kan stéllas vid vilken tangent som helst, vilket beskrivs
under “Still Split-punkten for Auto Accompaniment”

p sidan 25. N/ \ /‘

Fingersattningen i vénster hand Hoger hand spelar
specificerar ackordet for automatiken.  normait.

E PSR-1700/PSR-2700 har dven en speciell automatikform som bendmnes "Full”. Denna har ingen delningspunkt,
utan ackord som spelas, oavsett ldge pa klaviaturen, accepteras av automatiken. Se sid 28 for detaljer.

AUTO ACCOMPANIMENT

() e e
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ACCOMPANIMENT CONTROL

B Vilj en Style

Vilken som helst av de 100 ackompanjemangsstilarna kan viljas enligt den normala grundldggande principen. Detta
kan goras fore eller under det att ackompanjemanget aterges. Se sid 78 for en komplett beskrivning av alla 100 stilarna.
Ytterligare atta stilar finns pa den medféljande disketten. Dessa kan laddas,
en i taget, tilf Custorn Style-minnesplatsen i PortaTone — Style-nummer 00"

— och anvéndas pa samma sdtt som de 100 inprogrammerade monstren.
Se sid 60 fér instruktioner betréffande laddning av stilar frdn diskett.

BI  TrYCK STYLE SELECT-KNAPPEN ...oooeevercevttee e ssssessssenessasensessssnsssssss sesesssssasesssassessssssesssessessssssssssenesssanesssmssesses

SiE Nir Du trycker STYLE SELECT-knappen visas numret f6r aktuell

ackompanjemangsstil i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

Bl VAI] €t SYIE-NUMMET ooocveceitrceeescstes s e sssssessssss e s ts s s s sssssess bt sas e sesme s s ss s ee s seessone

Anvind + eller — knappar, sifferknapparna, dataratten eller STYLE SELECT-
@\ C . . [ knappen direkt (se sid 9 for detaljer kring principen for instillningar) for att

L eser vilja onskad ackompanjemangsstil.




B Stéll Split-punkten for Auto Accompaniment

STYLE SPLIT
SELECT POINT

For att stilla delningspunkten for automatiken, koppla forst in Auto
Accompaniment — tryck AUTO ACCOMP-knappen 3 att dess indikator
tinds — och fortsitt sedan entigt steg 2 och 3 som beskrivs i ”Split Point™
pa sid 20. Utgéngslaget for delningspunkten fér Auto Accompaniment (55)
kan erhillas direkt genom att trycka bade + och — knappama samtidigt.

ACCOMP l; } l J

Auto Accompaniment-delningspunkt

Orchestration-delningspunkt

v v
Om Auto Accompaniment-deiningspunkten sétts vid en
lagre tangent dn Orchestration-delningspunkten, kommer L1-
I L ochreller L2-judet att aterges mellan ackompanjemanget
L 1 M |

Auto Vanster ljud
Accompaniment

och Orchestration-delningspunkterna.
Héger ljud

Orchestration-deiningspunkt  Auto Accompaniment-deiningspunkt

v

Om Auto Accompaniment-delningspunkten sétts vid en hégre
tangent &n Orchestration-delningspunkten, kommer L 1- och/eller
1 l L2-ljudet att dterges inom hela Auto Accompaniment-sektionen.

L
| Vanster ljud ] Héger ljud

Auto Accompaniment

Orchestratio n-d elningspunkt

. Om automatikens "Full™-lége vaits, kommer L 1- och/eller L2-jjudet
att dterges till vénster om Orchestration-delningspunkten och R1-
och/eller R2-ljudet tit héger om denna.

Vénster ljud

Héger ljud

Auto Accompaniment

Auto Accompaniment Fingering

PSR-1700 och PSR-2700 har fem olika varianter av ackompanjemangsautomatik, vilka viljs med FINGERING-knappen.

Bl Tryck FINGERING-KNBPPEN w.coooorcerermareremsarneeeecsesnnens vereuee b e e et ar s e maesansaarae reernersssresaessasaens —
FRcE- Nar Du trycker FINGERING-knappen visas numret f6r Auto Accompaniments
aktuella automatikvariant i LCD-textrutan.
' PSR-1700 PSR-2700
Bape [ FinErnE
2 CHORD 2
I SINGLE
4 Ty

B vilj ett Fingering-lage

Anvind + eller — knappar, sifferknapparna, dataratten eller FINGERING-
[ knappen direkt for att vilja ¢nskad automatikvariant (se sid 9 for detaljer
Dt kring principen f¢r instédllningar).
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Lage 1: Chord 1

Chord 1-l4get 4r idealiskt om Du redan vet hur man spelar ackord pa en

klaviatur, eftersom Du hir kan spela Dina egna ackord som sedan backas

PSR-1700
[ Fimgrnd

PSR-2700
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Exempel med ”"C”-ackord
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Toner inom parentes kan uteslutas.

Spelas en ren Kvint aterger ackompanjemanget
enbart grundton och kvint vilket kan anvéndas i savél
moll som dur.

Spelas en oktav dterges ett ackompanjemang baserat
enbart pa grundtonen.

Om tre intilliggande tangenter spelas samtidigt (vita och
svarta tangenter), kopplas ackordsackompanjemanget bort
och enbart trummorna aterges.

upp av automatiken.

PSR-1700/PSR-2700 kommer att acceptera foljande ackordstyper:

Dur
Sexackord [6]
Stor septim [maj7]

Stor septim med Overstigande 11 {maj7#11)

Nona [9]

Stor septim add9 [maj9]

Sex add9 [6 9]
Overstigande [aug]
Moll [m]

Mollsex [m6]
Mollseptim [m7]

Mollseptim férminskad kvint {[m7b5]
Moll add nona {madd9]

Mollnona [m9]
Moll elva [m11}
Forminskat [dim]

Férminskat septim [dim7]

Septim [7]

Septim med férhéllen kvart [7sus4)

Septimnona [7 9]

Septim med 6verstigande elva [7#11])
Septim tretton [7 13]

Septim med liten nona [7b9]

Septim med férminskad tretton [7b13]

Septim med Sverstigande nona [7#9]

Stor septim med Sverstigande kvint [maj7aug]
Septim med ¢verstigande kvint [7aug]
Forhdllen kvart [sus4]

En plus tvA plus fem [1+2+5)

1-3-5

1-3-5-6
1-3-(5)-7
1-(2)-3-#4-(5)-7
1-2-3-5
1-2-3-(5)-7
1-2-3-(5)-6
1-3-#5

1-b3-5

1-b3-5-6
1-b3-(5)-b7
1-b3-b5-b7
1-2-b3-5
1-2-b3-(5)-7
1-(2)-b34-5-(b7)
1-b3-b5
1-b3-b5-6
1-3-(5)-b7
1-4-5-b7
1-2-3-(5)-b7
1-(2)-3-#4-(5)-b7
1-3-(5)-6-b7
eller 2-3-5-6-b7
1-b2-3-(5)-b7
1-3-5-b6-b7
(1)-#2-3-(5)-b7
1-3-#5-7
(1)-3-#5-b7
1-4-5

1-2-5

| tabellen ovan ar alla ackorden i grundidge men andra
inversioner kan anvdndas — med féljande undantag:

® Sexackord fungerar enbarti grundidge.

Alla andra inversioner tolkas som m7.

® & G-ackord fungerar enbarti grundldge.
Alla andra inversioner tolkas som m11.

® mé-ackord fungerar enbart i grundlédge.
Alla andra inversioner tolkas som m7b5.

e 1+2+5 fungerar enbarti grundidge.

Alla andra inversioner tolkas som sus4.

* Med aug- och dim7-ackord kommer den l&gst
spelade tonen att uppfattas som grundton.

® Med 7#11-ackord kommer den ldgst spelade
tonen att uppfattas som grundton eller b7.




B Lige 2: Chord 2 Detta 4r i grunden samma som Chord 1 enligt ovan, dock med den skillnaden
att den ligsta ton som spelas i Auto Accompaniment-sektionen kommer att

P?:niqr:c;r. e T bestimma basgangen istillet fér ackordets grundton.
PSR-2700 c C/E c/G
e Firdrnd=g2: Chordl of Jof |o | o fof | 1o of [lo] |s
M Lige 3: Single Single Finger-ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa for-
PSR-1700 nimliga orkestrala ackompanjemang i sdvil dur, moll, septima som moll-

septima genom att sli an ett minimalt antal tangenter pa den nedre delen
av klaviaturen inom vinsterhandssektionen. Bas- och ackordsackompanje-
PSR-2700 manget som &terges blir perfekt matchat med den aktuella ackompanje-
2 Shouthour ; mangsstil Du valt.
Fiy

{ Firgrna=3J15 i!“:‘E";E']

PO
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Dur-ackord
Trycker Du pa en "C”-tangent kommer ett C-durs ackompanjemang att

spelas. Tryck ner nigon annan tangent inom vansterhandssektionen for att
| byta ackord. Den tangent Du trycker ner utgor alltid grundtonen for ackordet
som spelas (dvs ”C” ger ett C-ackord).

Moll-ackord
[ Tryck pé tangenten for grundtonen och samtidigt en svart tangent till vénster.

| Septim-ackord
e Tryck p tangenten f&r grundtonen och samtidigt en vit tangent till vinster.

r Moliseptim-ackord
WH Tryck pa tangenten for grundtonen och samtidigt en svart och en vit tangent

till vanster.

Det automatiska ackompanjemanget kommer att fortsdtta dven om Du lyfter
Dina fingrar frén tangentema inom automatikomfanget. Du behéver bara sla an
tangenter inom automatikomfanget ndr Du skall byta ackord.

B Lige 4: Multi Detta & en kombination av Single- och Chord 1-ldgena. I detta ldge kan
PSR-1700/PSR-2700 automatiskt skilja mellan Single- och Chord 1-l4gen,
och generera korrekt ackompanjemang.

PSR-1700

PSA-2700 Om fler &dn tva tangenter spelas, och alla utom den hégsta &r svarta tangenter,
[ e n och ackordet inte kan tolkas av Chord 1-ldget, kommer den hdgsta tonen att
i orowiun

e

gélla som grundton for ett moll (m)-ackord.
(" Fir

Om fler &n tre tangenter spelas och — med undantag fér den hégsta — de ér
en blandning av svarta och vita tangenter, och ackordet inte kan tolkas av
Chord 1-ldget, kommer den hogsta tonen att gélia som grundton fér ett moll-
septim (m?7)-ackord.

Orm fler dn tva tangenter spelas, och alla utom den hiégsta dr vita tangenter,
och ackordet inte kan tolkas av Chord 1-ldget, kommer den hdgsta tonen att
gélla som grundton for ett septim (7)-ackord.




W Lige 5: Full I detta lage kommer ackord spelade var som helst pa klaviaturen att tolkas
och accepteras av Auto Accompaniment. I §vrigt fungerar klaviaturen nor-
malt och hela omfAnget &r tillgangligt for att spela pd. De ackord som kan
k#nnas igen dr desamma som i Chord 1-lige. Ligg mirke till att alla toner
Du spelar samtidigt pa klaviaturen kommer att pAverka och f& Auto Accom-
Frio ’ paniment att reagera.

PSR-1700

En enstaka ton som spelas en oktav ldgre dn ackordets ldgsta ton kommer
att tolkas som baston, och en enstaka ton spelad elva toner hogre koemmer att
tolkas som meloditon utan ackordspaverkan.

Accompaniment med rytmen stoppad  Nir rytmen #r stoppad kommer ackord som spelas inom Auto Accom-
paniment-sektionen pA klaviaturen att tolkas och aterges av automatik-
systemet i PSR-1700/PSR-2700 (med undantag for Full-lage). I detta fall
sker val av ljud for bas och ackord automatiskt.

B Tempokontroll

TEMPO-knappen kan anvindas for att bestimma hastigheten f6r Auto Accompaniment-, Song Memory- och
Multi Pad-uppspelning (se sid 43 och 46 respektive).

n TrYCK TEMPO=KNAPPER .....cocevmrereraareacsissiassanssessresstsssersrassrssessessssesssnesnsssos sasasssssssnmressmressssaoasssasesassasassessesssnessnssns
TEMPO Tryck TEMPO-knappen i Overall Control-sektionen. Det aktuella tempot
(slag per minut) visas i LCD-textrutan.
PSR-1700 PSR-2700
[ TemEo J=17%8 ] [ S5 Show J
(i
METRONOME
B SHEAI TEMPO ..couvoeeceieeecreeesssrassessssssseass e sssnss s s sssssssesssnss e sese s 5 ss s e8RS s £ S 8RS58 SRR R e e

Anvind + och - knappar, sifferknapparna, dataratten elier TEMPO-knappen

@ ( direkt for att stilla 6nskat tempo.
> ! Varje ackompanjemangsstil har olika normaltempo som stills in automatiskt

RESET varje gAng man véljer ny stil (dock inte om man véljer ny stil medan ackom-
panjemanget 4r igAng). Normaltempot for den senast valda stilen kan erhéllas
direkt genom att man trycker pé b&da + och — knapparna samtidigt.

B METRONOME-knappen PSR-1700 och PSR-2700 inkluderar en metronomfunktion som Du i férsta
hand kan anvinda i samband med de inspelningsfunktioner som beskrivs p4
sid 39. Om Du i samband med Auto Accompaniment trycker METRONOME-
knappen s att dess indikator tdnds, kommer metronomen att ljuda i aktuellt
% tempo nér Synchro Start-laget 4r inkopplat och medan ackompanjemanget
Aterges.

TEMPO

-

METRONOME




B Accompaniment Control

Ackompanjmanget i PSR-1700/PSR-2700 4r uppbyggt i en rad sektioner — introduktion, Fill ins, Break, variationer av
ménstret, avslutning — vilka Du kan vilja for att fA variation och anpassning for basta musikaliska resultat. Start/stopp
och de olika sektionerna kontrolleras med ACCOMPANIMENT CONTROL-knapparna.

B Direkt Start ..o reaseennes certsvesenseanens Etetestestet st s s E e e SR s ns e na e a e
Genom att trycka p4 START/STOP-knappen startas den valda ackompanje-
mangsstilen omedelbart.
Tryck pA AUTO ACCOMP-knappen s4 att dess indikator ténds, innan Du startar
N ackompanjemanget. Ackompanjemanget kommer att starta med enbart rytm-
ljuden nir START STOP-knappen trycks. Bas och 6vrigt ackompanejmang bor-
jar aterges sa snart en ton eller ett ackord slds an inom Auto Accompaniment-
AUTOS sektionen pi klaviaturen.

Man kan vélja annan ackompanjemangsstil ndr som helst medan ackompanje-
manget speflar. Numret fér stilen i LCD-textrutan &éndras direkt nér valet gérs,
START/STOP men den nya stilen kommer att aterges | och med férsta slageti ndstféljande
1akt. Enda undantaget 4r om Du byter stil medan ett Intro- eller Ending-ménster
spelar (se sid 29 eller 30), da den nya stilen bérjar spela efter att Intro- eller
Ending-mdénstret spelats klart. Tempot forblir oférdndrat ndr man byter stif
medan ackompanjemanget aterges.

N

4/4-1akt BeaT-indikatorn
Forsta takislaget @® O O O s . . . .
Andratakislaget O @ O O De fyra BEA:T-mdlkator.erna i ff.onn av lysdloderl Auto Accompaniment-
Tredje takislaget O O ® © sektionens dvre del, blinkar for att indikera tempo och taktslag medan
Fjarde takislaget © © O ® ackompanjemanget spelas. Indikatorerna blinkar individuellt i wr och
——BEAT— ordning pA varje slag i takten. I olika taktarter, som 4/4, 3/4 och 6/8,
3/4-takt kommer indikatorerna att blinka sdsom visas pa bilden till vinster.
Zor:ta taitszget ¢ o0co Varje ackompanjemangsstil har ett férprogrammerat normaltempo som blir
n r_a takislaget O @ O O automatiskt instéllt varje gdng man véljer stil medan ackompanjemanget &r
Tredje taktslaget coeo stoppat. Det aktuella tempot fsrblir oférdndrat om Du véfjer annan stil medan
ackompanjemanget spelar (med undantag for instélining med One Touch
i 6/8-takt Setting, sid 36). Du stéila tempot enligt egen Snskan med Tempo-funktionen
Forsta takislaget @ O O © som beskrivs pé sid 28.
Andra taktslaget © ® O ©
Tredje taktslaget © C @ O
Fjarde taktslaget O O C @
Femte takislaget O O C @
Sjatte taktslaget © O ©C @
me— BEAT ——
B SYNCRTO STAM ....cceereceeereeeecc e st asase e st sr e na s s ms s e s e s e srsassensbs b sn s seensssssanase ereeerereeeeraeaeanesnenes
SYNC-STARTISZO? Tryck SYNC START/STOP-knappen om Du vill att ackompanjemanget skall

I‘ .\

starta i och med att Du slér an en tangent eller ett ackord. Detta géller inom
vansterhandssektionen pa klaviaturen.

Om Auto Accomp &r FRAN resulterar det i att enbart rytmen av
ackompanjemanget aterges.

Om Du trycker SYNC START/STOP-knappen kommer BEAT-indikatorerna att
blinka i takt med det aktuella tempot. Synchro Start-14get kan kopplas bort
genom att man annu en gang trycker pA SYNC START/STOP-knappen s att
dess indikator slécks.




B Starta ackompanjemanget med en iNrOAUKLION .....ccovueeeeii et essssssessnesesnensesssassenssssssasssersnsas

B l% / _:. :Q:{_VAHIATION ©
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B Variation A- och B-sektionerna

VARIATION

aJls )

B Lagg till Fill ins och Breaks ..........

FILLIN 1 FILL IN2
o o

(==) (=—)

BREAK
©

Vart och ett av ackompanjemangsmonstren kan startas med en passande intro-
duktion genom att trycka INTRO-knappen och dérefter START/STOP-knappen.
Om Du forst trycker SYNC START/STOP-knappen och sedan INTRO-knappen,
kommer ackompanjemanget att starta med en introduktion sé snart ett ackord
spelas i Auto Accompaniment-omfanget p4 klaviaturen.

S4 snart INTRO-knappen tryckts kommer INTRO-indikatorn att lysa fast och
VARIATION A eller B kommer att blinka for att indikera vilken sektion som
kommer att spela nér introduktionen avslutats. Du kan dndra “destinations”-
sektion genom att trycka VARIATION A eller B medan dess indikator blinkar.
Nir introduktionen spelats klart kommer INTRO-indikatorn att slockna och A
eller B kommer att lysa fast. Introduktionerna for A- och B-sektioner 4r olika.
A-intron har inget ackordsforlopp medan B har en férprogrammerad ackords-
foljd. Utformningen av introduktionen beror emellertid pa den valda stilen.
Vi rekommenderar generellt att Du inte byter ackord manuellt medan B-intro
spelar, vilket dock kan géras i A-intro, som alltsd saknar programmering av
ackordsforlopp.

Man kan starta ackompanjemanget fran vilken sektion som helst — inklusive

Ending — genom att forst trycka 6nskad knapp och dérefter START/STOP-
knappen. Destinationen Variation A- eller B-sektion kan véijas enligt ovan.

INTRO-knappen kan anvénaas fér att vdlja introduktionsménstret dven medan
ackompanjemanget spelar.

Varje ackompanjemangsstil har tva huvudsektioner (Variation eller Main) —
A och B. Dessa ir variationer av samma musikstil. Om A- eller B-knapparna
rycks medan ackompanjemanget spelar, kommer motsvarande sektion att
borja ljuda fr o m nasifoljande takt. Du kan alltid vilja A eller B innan Du
startar ackompanjemanget.

Variation A-sektionen blir automatiskt inkopplad varje gang strdmmen slas till.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PSR-1700 och PSR-2700 &r utrustad med tv4 typer av Fill ins som kan an-
vindas for att markera vergéngar mellan olika avsnitt i ett musikstycke,

eller helt enkelt som variation ndr si dnskas. Tryck FILL IN 1-knappen nir

som helst medan ackompanjemanget spelar for att 14gga in ett en-takts Fill in
som spelas upp och sedan Atergér till den aktuella Variation-sektionen.
Trycker Du FILL IN 2-knappen hors en takts variation och dérefter fortsétter
kompet med det andra Variation-ménstret. Aven om det bara finns tva FILL IN-
knappar ger dessa faktiskt fyra Fill in-monster per stil — Fill in 1 for Varia-
tion A, Fill in 1 fér Variation B, Fill in 2 som forflyttar Variation A till B och
Fill in 2 som forflyttar Variation B till A.

Medan Fill in-mé&nstren &r en takt 14nga, 4r Break-monstren tv4 takter.
Den forsta takten kan liknas vid ett Fill in, medan andra takten domineras
av trummor och andra rytminstrument. Precis som med Fill in, finns det
egentligen tva Break-monster — ett for Variation A-sektionen och ett for
Variation B-sektionen.




:.%g, Pz snEx v+ VARIATION Om t ex Variation A-sektionen Aterges, blinkar A-indikatorn

i, d medan Fill in 1 eller Break ljuder, och B-indikatorn blinkar
(D) (=—) (=== /' 1 A J[ B \Q\ medan Fill in 2 ljuder. Du kan byta sektion som skall spela

efter valt Fill in eller Break, genom att wrycka f6r dnskad
sektion medan indikatom fortfarande blinkar.

E Om Du haller FILLIN 1-, FILL IN 2- eller BREAK-knappen nedtryckt
kommer Fill in eller andra takten av Break-mdnstret att repeteras
tills knappen sldpps. Variation A- eller B-sektionen bérjar spela
fr o m bérjan av néstféljande takt.

Om FILLIN 1-, FILL IN 2- effer BREAK-knappen trycks efter sista takt-
slaget i en takt, kommer Fill in-ménstret att aterges fr o m forsta
taktslaget i néstfoljande takt. Tryckning vid vare annat tiifélle gér
att Fill in-ménstret startar omedelbart.

Man kan ocksa starta ackompanjemanget med ett Fill in eller
Break genom att forst trycka 6nskad FiLL IN- eller BREAK-knapp
och ddrefter START/STOP-knappen. Destination fér Varation A-
eller B-sektion kan véljas pa vanligt satt.

B Stoppa ackompanjemanget ........ teereeseraseertesereas st e et et e e r e e aa Rttt e s e e R e e A SRRt eR e SRS OE SRR oE 2 et R teame e emeene st essasaenaeas
SYNCSTARTISIOP  STAATISTOP ENDING Eu ackompanjemang som ar igdng kan omedelbart stoppas genom att man

/ - trycker pA START/STOP-knappen eller SYNC START/STOP-knappen. I det senare
{@ (wrm])  (=—=n]"  fallet kommer Synchro Start-liget att vara aktiverat nir ackompajemanget
/ stoppats. Ackompanjemanget kan ocksa stoppas med ett passande avslut-
ningsmdonster genom att man trycker pA ENDING-knappen. Avslutningarna
for A- och B-sektioner 4r olika. A avslutet har inget ackordsforlopp medan
B har en férprogrammerad ackordsfoljd. Utformningen av avslutningen beror
emellertid pa den valda stilen.

Avslutningsménstret startar fr o m férsta slageti ndstféljande takt.

Om FILL IN 1-, FILL IN 2- eller BREAK-knappen trycks medan avsiutnings-
ménstret spelar, kommer istéllet Fill in- elfer Break-ménstret att dterges
och ackompanjemanget atergar till Variation A- eller B-ménster.

Ackompanjemangets struktur

[INTROB}+{

MAINB




B Fade IN OCh FaAe QUL ...t s ss st s s e e e sasa s s a s sn s ns e sa b e
FADE IN/OUT-knappen kan anvindas for att pa ett diskret satt tona in och ut ackompanjemang och melodi.

Starta uppspelning med Fade In

“D%_OW e ool FaoE T Du kan starta med att ackompanjemanget tonar in genom att
. R . forst trycka FADE-IN/OUT-knappen. FADE-IN/OUT-knappens
L el . L e T indikator kommer att lysa fast tills ackompanjemanget startas.

Intoningen paborjas s& snart man startar ackompanjemanget.
Medan intoningen pAgar blinkar FADE-IN/OUT-knappens indi-
kator och slocknar nér intoningen &r fullbordad.

Stoppa ackompanjemanget med Fade Out

FAgf.afm FADE JiOUT Genom att trycka FADE-IN/OUT-knappen medan ackompanje-
Lo manget spelas, kommer ackompanjemang och melodi att tonas
— @ bort. FADE.IN/OUT-indikatorn blinkar medan uttoningen sker
och slocknar nir den #r fullbordad.

Bl Accompaniment Volume

P4 samma sitt som Voice-sektionens VOL-knapp kan anvindas {6r att stilla volymerna for sektionema i orkestreringen,
kan ACCOMP VOLUME-knappen anvindas for ait justera volymen for ackompanjemanget i relation till melodistimman.

BB TryCK ACCOMP VOLUME-KNAPPEN ....covvvusueesssseresssasssmnmssssssssssssmsasesssasssssesssseesesssssssessssssssescesssssssasssssssesssssasassss

Accome Tryck ACCOMP VOLUME-knappen i Auto Accompaniment-sektionen.
Den aktuella volymen f6r ackompanjemanget visas i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700
EE -*~=][

B SUEI VOIYMEN .ot seess et ssessess st s ssesssssess e e s e ss s R an s e e ss R s sr s
Anvind + och — knappar, sifferknapparna, dataratten eller ACCOMP VOLUME-
knappen direkt for att stilla 6nskad volym. OmfAnget striicker sig fran 00
@\ @ ( (inget Jjud) till 24 (maximal volym). Utgingsliget fr ackompanjemangs-
L neser) volymen (21) kan direkt dterkallas genom att man trycker bade + och -
knapparna samtidigt.




B Track-knapparna

RHYTHMIC PAD
AHYTHM BASS CHORD CHORD  PHRASE
1 2 1 2

Auto Accompaniment-systemet inkluderar atta TRACK-knappar som ger Dig
direkt tillgang till hela arrangemanget f5r ackompanjemanget. Du kan skapa
extra variation i ackompanjemanget genom att koppla till och frin de olika
spéren.

De olika sparen kopplas till och frin genom att man trycker pA motsvarande
TRACK-knapp. Indikatorn f&r den del som kopplas bort kommer att slockna.
For att t ex tysta basdelen, ryck pd TRACK BASS-knappen s4 att dess indikator
slocknar. Tryck 4n en ging pa knappen for att Ater koppla in &nskad del.
indikatoremna fér alla de spar som innehaller data kommer att tdndas varje

gang en ackompanjemangsstil véljes (fér en del stilar dr det inte alla spar
som innehdller data).

M Vad SPArEN INMNERNAIEE ........ocvrceneeeeeceererrerrrereerssessessnssesstssssasssesanssnesasstesssasessnsssesssesssans setesessssanesssssnssssessnnesseen

Spéren utnyttjas normalt pa f6ljande satt:

RHYTHM 1 Detta 4r det huvudsakliga rytmmdnstret, och aterger normalt ett trumset.

RHYTHM 2 Tillagg i rytmen. Genom att koppla till RHYTHM 2-spéret ges normalt lite
mer energi till rytmen. I minga stilar aterger detta spar rytminstrument som
congas, bongos, etc. Om Du Onskar lite lattare rytmmonster kan Du koppla
bort RHYTHM 1 och anvéanda enbart RHYTHM 2-spéret.

BASS BASS-sparet spelar alltid basgangen, men ljuden kan variera for att passa
den valda stilen; akustisk bas, syntbas, tuba, etc.

RHYTHMIC CHORD 1 och 2 Béda dessa spér ger rytmiska ackord som passar den valda stilen. Vanliga
exempel dr instrument som gitarr, piano och liknande instrument lampade
for ackord.

PAD CHORD Detta spér spelar ackord med instrument som vanligtvis ligger kvar lingre
som t ex sirdkar, orgel eller kor.

PHARASE 1 och 2 Hir finner vi mer av musikalisk utsmyckning, PHRASE-sparen anvinds
for effekfulla brasstotar, brutna ackordsslingor (arpeggio) och annat som
g6r ackompanjemanget mera intressant.

Prova varje stil med olika kombinationer av spir. En del stilar Iater bist
med fullt arrangemang (alla sparen TILL), medan andra kanske passar Din
smak bittre om ett lite mindre arrangemang utmyttjas. For att tunna ut ett
arrangemang 4r det i férsta hand PHRASE 1- och PHRASE 2-spéren som
bér kopplas bort.

Ett annat sitt att utnyttja sparen ar att gradvis bygga upp arrangemanget
medan man spelar. Borja med ett litet arrangemang — t ex RHYTHM 1,
BASS och RHYTHMIC CHORD 1 — och 14gg sedan till spAren ett och ett
efter hand som Du 6nskar fylla pd och bygga upp den musikaliska strukturen.

En del stilar kan faktiskt komma att lata helt annorlunda beroende p4 de
kombinationer Du viljer. Prova t ex enbart RHYTHM 1, BASS och PAD
CHORD.




B Revoice

For att gbra TRACK-knapparna dn mer anvindbara har PSR-1700 och PSR-2700 en Revoice-funktion som gor
att Du kan byta ljud pi varje TRACK och paverka flera andra parameterar som hdr samman med Voice-sektionen.
De parametrar som kan #ndras med Revoice-funktionen #r féljande:

e Voice-nummer (Percussion Kit, Sampled Voice-nummer (PSR-2700))

o Volume
¢ Pan
+ DSP Depth
o Octave
Kl Valj ett SPAr DU Vill AnAIa ..oovoeveeereceesnressesesseesesressesssesenenes rereeerrans eeeret e ea e eeash s st sasb et saseesnesese S
R aC HAll REVOICE-knappen nedtryckt och tryck den TRACK-knapp som motsvarar
1

det spar Du vill dndra. Bdde TRACK- och REVOICE-knapparnas indikatorer
kommer att blinka. Samtidigt visas i LCD-textrutan numret fér det ljud som
#r programmerat pd det valda spéret.

PSR-1700 PSR-2700

=)

| detta Idge kan Du spela det valda sparets jjud p& klaviaturen.

Keyboard Percussion blir automatiskt inkopplatom RHYTHM 1-
eller 2-sparet véljs.

Bl Gor dnskade lJudinStAHNINGAT ............oecueereecmrmemmernrrsssrssssessssssesnsssanns S eetareserea e a st ensaet s R er s e sbenas

Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten eller VOICE SELECT-

knappen direkt for att vilja ett nytt ljud for sparet. Du kan ocksi anvénda
VOL-, OCTAVE-, DSP DEPTH- och PAN-knapparna fér att andra motsvarande
L peser—d parametrar for det valda ljudet.

Du kan anvénda Revoice-funktionen oavsett om ackompanjemanget spelar
eller &r stoppat.
VOICE
SELECT o oevave DE%:H PAN Du kan inte dndra i orkestrerningssektionema medan REVOICE -indikatorn blinkar.

®
Du kan spela p4 klaviaturen och lyssna 8ill férandringarmna for det nya fjudet
med undantag for Octave-dndringar.

KEYBOARD  SAMPLED
PERCUSSION VOICE

(PSR-2700)

E] Upprepa for 6vriga SPAr DU Vill GNANA ......c..cocoveervereeesseesseeeesassesssesssssssssssesssssessasssessessssssssseressasssssassssosssss
Upprepa steg 1 och 2 f6r 6vriga spar Du vill ljudzndra.




B} Bekrafta andrade ljuddata .............ercreeees eueeeseaees s st e v s sae et e s sn s

YTHMIC Nar Du gjort énskade dndringar trycker Du p4 REVOICE-knappen for att
. . bekriifta. Indikatorerna f6r REVOICE-knappen och valda sp&r kommer att
lysa fast.
EVOICE
B Spela med de nya Uden § KOMPEL .....c..ceeuermeeeuesiaesessseesssessssssssssesssssses s snsssssasessssssasassassssasmsses veeereeresrans

Spela och utnyttja Dina egna ljudval enligt 6nskan.

[d Koppla bort Revoice for att aterfa OFGINANJUEN ...........cccuueeeeveeeuseessassesseeesesssssssssessssessarssssssssssessenss S

Nar en Revoice-operation gjorts kan man vixla mellan till- och frin-lage
genom att tryck pA REVOICE-knappen. I frAn-l4ge aterges ackompanjemanget
med de fabriksprogrammerade originalljuden.

Om Du byter ackompanjemangmansstil medan Revoice &r FRAN kommer alla
instéliningar att aterga tifi originalinstdliningar. Om Du vill behalia en Revoice-
instélining och latt aterkomma till den. maste den lagras i Registration Memory
som besknivs pa sid 37.

82 ldnge Du inte byter stil medan Revoice 8r frankopplad, kommer de &ndrade
instéliningama att ligga kvar och kan ndr sorn helst aterkallas genom att man
helt enkelt kopplar in REVOICE-knappen.

Om Du byter stil med REVOICE -knappen tillkopplad, kommer dndringarna
attligga kvar.

I en del fall kanske det inte gar att vélja nya ljud till ett Custom Accompani-
ment medan det &terges. Om detta problem intréffar, prova att géra Revoice-
operationer medan ackomanjemanget dr stoppat.




= One Touch Setting

Varje ackompanjemangsstil har programmerats med passande melodiljud och andra instillningar som direkt
kan kallas fram genom att man trycker ONE TOUCH SETTING-knappen i Voice Control-sektionen. Detta g&r det
synnerligen enkelt att f3 en perfekt instillning f6r varje stil med en enkel knapptryckning.

For att umyttja One Touch Setting-funktionen; vilj en stil, tryck ONE TOUCH SETTING-knappen s att dess indikator
tinds och spela. S4 linge ONE TOUCH SETTING-indikatorn r tind, blir ett idealiskt ljudval och andra instillningar
(se listan nedan) automatiskt gjorda varje ging Du viljer en ny stil. Funktionen kopplas bort genom att trycka

ONE TOUCH SETTING-knappen dnnu en ging si att dess indikator slocknar.

Du kan naturligtvis skapa Dina egna originalinstillningar genom att #ndra de instéllningar Du erhaller via One
Touch Setting, och lagra detta i Registration Memory (se sid 35 f6r mer information kring Registration Memory).

One Touch Setting-funktionen kallar fram f6ljande instillningar:

OoNi

E TOUC
{

SETTING

En passande ljudinstélining fér melodin till den vaida stilen —
inkiuderande orkestrering, ljudval, volym, oktavidge, DSP djup,
Pan-, Harmony- och Effect-instéliningar.

Accomp Volume (21).

Auto Accomp kopplas TILL.

Normaitempo fir den valda stilen.

TILL/FRAN-Iaget for respektive TRACK for den aktuelia stilen.
Revoice kopplas FRAN.

Keyboard Percussion kopplas FRAN.

Delningspunkten fér Auto Accompaniment blir standard (55).
Delningspunkten for orkestreringen stélls pa 69.

Om Du trycker ONE TOUCH SETTING medan enbart rytmen ljuder kommer
Auto Accomp att kopplas TILL.

Om ackompanjemanget dr stoppat och One Touch Setting kopplas tili,
blir Synchro Start-ldget aktiverat.

ONE TOUCH SETTING-knappen kan inte aktiveras nér stil nummer "00" vaits.




= Registration Memory

Registration Memory kan anvindas for att lagra &tta kompletta uppsittningar av Voice- och
Auto Accompaniment-instillningar vilka kan &terkallas direkt med en enda knapptryckning.
Registration Memory lagrar féljande parametrar:

VOICE AUTO ACCOMPANIMENT
1. Hudnummer f5r alla fyra orkestrerings- 6. DSP Depth (alla fyra orkestrerings- 1. Style-nummer.
sektionerna. sektionerna och Percussion). 2. Accompaniment volym
2. Keyboard Percussion TILL/FRAN och 7. Octave (alla fyra orkestrerings- 3. TRACK-knapparnas instalining.
Percussion Kit-nummer. sektionerna och Percussion). 4. Tempo
3. PSR-2700 8. Harmony TILL/FRAN och Harmony-typ. ’ N , .
, . y = y-typ 5. Revoice TILL/FRAN och instaliningar.
Sampled Voice TILL/FRAN (alla fyra 9. Effect TILL/FRAN och Effect-typ. 6. Delningspunkt
orkestreringssektionema). 10. Orchestration och Edit TILL/FRAN. B '
Sampled Voice-nummer i Digital 1. Delningspunkt. - lranspose.
Sampling-sektion. 8. Accomp TILL/FRAN.
. . 12. Touch Sense och Touch Response. o
Sampled Voice-volym i Digital 8. Fingering-ldage.

Sampling-sektion. 13. Pitch Bend-omfang.

Sampled Voice DSP Depth i Digital 14. Modulation Depth.
Sampling-sektion. 15. Local TILL/FRAN-l&ge (L och R).
Sampled Voice Pan i Digital 16. MIDI OUT TILL/FRAN (L och R).
Sampling-sektion. 17. Pedal Assign 1 och 2.

4. Volume (alla fyra orkestrerings-
sektionerna och Percussion).

5. Pan (alla fyra orkestrering
nerna och Percussion).

7 . Ovoce

4 § s
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REGISTRATION MEMORY e

B Memorera inStAIININGAr ............coceveririeerirerre e rcrre et s erns e erssr e sessasassassnsssnenes vertereerenenmrresnnnaenes eetreeeerenssnenine
MEMORIZE P & é é De panelinstallningar som finns uppréknade ovan kan lagras till var och
en av de fyra REGISTRATION MEMORY-knapparna genom att man héller
\ [ ) [ ] E MEMORIZE-knappen nedtryckt och samtidigt trycker pa onskad knapp —
\ 1 uill 8. Indikatorn f6r den valda knappen kommer att lysa fast vilket

visar att data har lagrats.

@ Ldgg mérke till att varje gang Du lagrar till en REGISTRATION MEMORY-knapp
kommer alla tidigare instéllningar i denna knapp att raderas och erséttas
med den nya instéliningen.

Indikatorn for valt Registration Memory kommer att biinka s& snart nagon &dnd-
ring gors av panelinstéliningen. Med andra ord, om en REGISTRATION MEMORY -
indikatar blinkar betyder detta att panefinstéliningen avviker fran det som finns
lagrati minnet.

Data i Registration Memory ligger kvar i minnet dven om strémmen sids av,
under férutsétining att battenier &r istoppade eller ndtkabeln ansluten.




B Kalla fram installningar ............ ceeetereanene s ceerressseestensssanannes rererieeannrene s e nearas rreseeresisarersessster e sra e e s neaas

MEMORIZE

o N & 6
= n\\;\FJ( 1

Instillningar lagrade i REGISTRATION MEMORY-knapparna kan nér som
helst kallas fram genom att man helt enkelt trycker p4 6nskad knapp.
Indikatorn f6r den valda knappen kommer att lysa fast, men kommer att
blinka sa snart nigon 4ndring gors av panelinstidllningen. En blinkande
REGISTRATION MEMORY-indikator visar dérigenom att den aktuella panel-
instillningen inte 4r densamma som det som finns lagrat i Registration
Memory.

Registration Memory-nummer 1 blir alltid automatiskt inkopplat varje gang
strémmen slas pa.

B Freeze-funktionen ..........ccceenenveennenes S eeeeneeresnees SO PR st bR
s . , . Jefvoice FREEZE-knappen kan anvandas for att "frysa” Voice- eller Auto Accom-
o) © © © @AccomP paniment-instéllningar s4 att dessa inte kallas fram nir en REGISTRATION
] L j L J L J MEMORY-knapp trycks. Om Du trycker FREEZE-knappen s att t ex
FREEZE VOICE-indikatorn tinds, kommer enbart de lagrade Auto Accompani-

ment-instillningamna att kallas fram nir en REGISTRATION MEMORY-
knapp trycks.

For att anvanda FREEZE-knappen trycker Du helt enkelt sA minga ganger
som behdvs for aut indikatorn for nskat lige tands. Nar en indikator 4r
tind kommer motsvarande grupps instillningar att frysas.

TILL/FRAN-Idget fér Freeze ligger kvar i minnet dven om strémbrytaren siis
ifrén, under férutsétining att batterier dr istoppade eller ndtkabeln ansiuten.




= Programmeringsfunktioner

Recording-sektionen i PSR-1700 och PSR-2700 har tre olika programmeringsfunktioner:

B Song Memory
Spelar in kompletta melodier i ett spar for ackompanjemang och upp till sex melodispar.
Melodier kan sparas och laddas fran diskeut enligt nskan (sid 56).
B Multi Pads
Spelar in korta sekvenser av ackord, melodislingor eller rytmer som nir som helst kan spelas upp
med en enkel knapptryckning. Multi Pad-data kan sparas och laddas fran diskett enligt 6nskan.
B Custom Accompaniment

Du kan skapa Dina egna ackompanjemangsmonster f6r Auto Accompaniment-funktionen.
Egna ackompanjemang kan sparas och laddas fran diskett enligt énskan.

Hanteringen av dessa tre funktioner 4r i grunden densamma, och si snart Du bekantat Dig med tillvigagingssattet blir
det enkelt att spela in melodier, gora fraser for Multi Pads eller egna ackompanjemang. Vi borjar med Song Memory.

Bryter man strémmen under inspelning eller i firdigldge fér inspelning kan
inspelad data ga forlorad.

Song Memory gor att Du kan spela in och 4terge kompletta melodier med ackompanjemang genom att anvinda Auto
Accompaniment och spela olika stimmor pi klaviaturen. Song Memory har ett Accomp-spar for ackompanjemanget
och sex Melody-spar for melodistdémmor. Du kan ocksA vilja mellan Realtime eller Step Recording. Realtime innebér
att Du spelar in genom att helt enkelt spela som vanligt i verklig tid. Med Step Time spelar Du in genom att via knappar
mata in informationen.

I det interna minnet i PSR-1700 eller PSR-2700 kan man bara lagra en melodi i taget, men Din musik kan sparas
pa en diskett — som mest 99 melodier per diskett (det verkliga antalet beror pa hur mycket information varje melodi
innehaller) — och senare hamtas tillbaka nir helst Du dnskar spela dem (sid 56).

Det som spelats in med Song Memory kommer att ligga kvar i minnet
&ven om strémmen bryts med POWER-knappen under férutsétining att
batterier &r istoppade eller nétkabeln &r ansluten.

SONG MEMORY




| Inspelning av ackompanjemang i verklig tid

—

Song Memory Accomp-spéret spelar in fSljande foreteelser och data:

e Ackordsbyten.

¢ Intro-, Main-, Fillin-, Break- och Ending-sektioner.

* Ackompanjemangsvolym.

¢ Fade In/Out.

« Tryckningar av TRACK-knappar i Auto Accompaniment.

» Tempo.
o Style-nummer.
* Revoice.
BB Vilj Style ot vesveeeresnenssrassnaaes et s sttt sa e sees R mas R ntens reeebersesaeenres st aetes
STE] FGE: Vilj en ackompanjemangsstil som passar den musik Du ténker spela in.

Vilj ocksd, om s4 behovs, det Fingering-ldge Du vill anvinda.

H Gaiinspelningsiége for ACCOMPaNIMeNt-SPAret .........c....oecueeeemsessseseerns eerressi st tr e s r s tmen st aees

HAll REC-knappen i Recording-sektionen nertryckt och tryck pA ACCOMP-
knappen i Song Memory-sektionen. P4 si sdtt kommer Du i inspelningslage
for ackompanjemanget. Om inte AUTO ACCOMP-knappen redan kopplats in,
kommer den automatiskt att bli aktiverad nar man gér i inspelningslige.
REC-, ACCOMP- och SYNC START/STOP-knapparnas indikatorer kommer att
blinka och BEAT-indikatorerna kommer att blinka i det aktuella tempot.

Om indikatorn fér Overall Control-sektionens METRONOME-knapp lyser
kommer ocksa metronomen att ljuda i det aktuella tempot.

Akuwell takt ("Mes”; forkortning av engelskans “Measure™) och taktslag
("BT"”; forkortning av "Beat”) — i detta fall "Mes=001:BT=1" — visas i
LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

FEShoeture B8 HrandFao
Moz=HR0R]:1BET=]

Inspelning av ackompanjemangssparet utféres med det aktuella
ACCOMP MELODY Auto Accompaniment Fingering-l&ge som vaits (se sid 25).

Tidigare inspelade Song Memory-spar som &r kopplade TILL (dess indikator
lyser) kan aterges i samband med inspelning. Om Du inte vill héra tidigare
inspelade spar, tryck helt enkelt pa motsvarande SONG MEMORY TRACK-
knapp(-ar) sa att dess indikator slocknar.

Det &r ocksa méjligt att spela in ett Melody-spdr samtidigt som Du spelar in
Accomp-spéret. Hall REC-Knappen nedtryckt och tryck MELODY -knappen for
det spar Du vill spela in pa efter att Du stéllt Accomp-sparet i inspelningsidge.
Se vidare “Inspelning av melodi i verklig tid" pa sid 40.

inspelningsldget for Accomp-sparet kan Kopplas bort genom att man trycker
pa ACCOMP-knappen. Att trycka SYNC START/STOP-knappen kopplar inte ur
inspelningsldget.




E spelain ... ©v4e4e e xR R8RSR A4 R R AR R R R emessresesnssssesrenes

Inspelningen startar s4 snart Du spelar ett ackord i Auto Accompaniment-
\ s sektionen p4 klaviaturen. Om Du valt att spela in ett Melody-spér tillsam-
3 mans med Accomp-sparet, kommer dven en meloditon spelad i hdger hand
\ / att starta inspelningsproceduren. REC-indikatorn lyser fast si snart inspel-
ningen startats och numret f6r den aktuella takten visas i LCD-textrutan.

SYNC-STARTISTOP  START/STOP  FADE IN/OUT Inspelning kan ocksa startas genom att man trycker START/STOP-knappen i
© ] . G
. Accompaniment Control. I detta fall kommer enbart rytmen att bérja ljuda
@ > R -~ > utan bas eller 6vrigt ackompanjemang tills Du spelar forsta ackordet i Auto
Accompaniment-sektionen pa klaviaturen.

Spela de erforderliga ackorden i Auto Accompaniment-sektionen pi klaviatu-
ren. Om Du ocksé valt inspelning for ett Melody-spér, spela melodin i hoger-
handssektionen pé klaviaturen.

@ Sa& snart Du spelar in med Song Memory kommer alit tidigare material
inspelat pd motsvarande spdr att raderas och ersittas av det nya materialet.

Du kan ocksa pabérja inspelningen fran nagot specificerat taktnummer ~—
se sid 44.

Om Song Memory blir fullt under inspeining, visas "Memory Full” i LCD-
textrutan och inspeiningen stoppas. Upp till cirkaa 4.800 toner Kkan spelas in
i alla Melody-spar. Upp till cirka 4.800 ackord kan spelas in. Dessa siffror gélier
emellertid om enbart ackord eller toner spelas. Totalsumman reduceras nér
tonier och ackord spelas in tilisammans.

Om Du startar genom att trycka PLAY/STOP-Kknappen gar inspelningen igang
men ingenting kommer att spelas in 16rrdn Du bérjar spela pa klaviaturen.

Om Du anvénder en funktionsknapp under inspeining kommer dess vérde att
visas i LCD-textrutan nédr knappen trycks. Visning av taktnummer aterkommer
efter nagra sekunder efter det att knappen sldppts.

Song Memory Accomp-sparet kan ocksa inspelas med Step-funktionen (sid 50).

Bl Stoppa inspelningen ............... N eeeeseesemseeees S reerresessresians

ACCOMP MELODY : Stoppa inspelningen genom att trycka ACCOMP-knappen. Inspelningen kan
' ' . ocksé stoppas med att trycka ENDING-, FADE IN/OUT- eller SONG PLAY/STOP-
knappen. REC-indikatorn slocknar och “"Now Processing” visas i LCD-
textrutan medan den inspelade datan hanteras. Nir detta 4r klart visas
TRACK "Completed” for ett kort Sgonblick.
FADE INJOUT ENDING

Nér inspelningen stoppats atergar Song Memory automatiskt till den takt
vid vilken inspeiningen startades.

RESET PLAY/STOP

FWOD

STEP
8wWD




M Inspelning av melodi i verklig tid

Song Memory Melody-spren spelar in féljande foreteelser och data:

Vélj ett ljud och stéll in dess parametrar ...........cccecvivisecinrncnnnas verreserennine cerressseniansisstaesnes

o Tangent till/fran (dvs toner spelade pa Klaviaturen).
« Anslagskinsligheten.

« Ljudnummer (Percussion Kit, Sampled Voice-nummer(PSR-2700)).
e Volume.

« Pan.

o DSP Depth.

¢ Harmony till/fran och Harmony Type.

« Effect till/fran och Effect Type.

« Sustain (fotkontakt) til/fran.

+ Pitch Bend.

¢ Octave.

« Modulation.

« Expression (fotkontroll).

* Sample Pad- (PSR-2700) och Multi Pad-data kan inte spelas in i Song Memory.

Vilj det ljud Du vill anvinda f6r inspelningen (R1- och R2-ljuden kan
anvindas) och still in de olika effekter och andra parametrar som &nskas.

B Valj ett SPAr 0Ch g4 i iNSPEININGSIAGE ..cvvvureremrereeresereseasmeessresessessessesssseesssssssssssssssasssssesssssesesssssssssssssnenes _—

ACCOMP MELODY

HAll REC-knappen i Recording-sektionen nediryckt och tryck pd en av
MELODY-knapparna — 1 till 6 — i Song Memory-sektionen, Bade REC-
knappens indikator och det valda Melody-sparets indikator kommer att blin-
ka, vilket indikerar att Song Memory 4r i inspelningsldge. Om indikatorn fér
Overall Control-sektionens METRONOME-knapp lyser kommer ocksi metro-
nomen att ljuda samtidigt som BEAT-indikatorn blinkar i det aktuella tempot.

Aktuell takt ("Mes™) och taktslag ("BT"") — i detta fall "Mes=001:BT=1"—
visas i LCD-textrutan.

Tidigare inspefade Song Memory-spar som &r kopplade TILL (dess indikator
lyser) kan &terges i samband med inspelning. Om Du inte vill héra tidigare
inspelade spar, tryck helt enkelt pa motsvarande SONG MEMORY TRACK-
knappar sa att dess indikator slocknar.

Man kan bara speia in et melodispdr i taget.

Inspelningen startar s snart Du spelar en ton pa klaviaturen eller trycker
SONG PLAY/STOP-knappen. BEAT-indikatorn indikerar det aktuella tempot
precis som med Auto Accompaniment och numret foér den aktuella takten
visas i LCD-textrutan.

Om Du enbart spelar in ett Melody-spér kan Du utnyttja hela klaviaturen
for melodispel. Spelar Du in samtidigt med Accomp-spéret giller hoger-
handssektionen av klaviaturen f6r Melody-spéret.

Song Memory Melody-spar kan ocksd inspelas med Step-funktionen (sid 50).

I Stoppainspelningen ............coeeoeeeeeermssereessessennns cerrresesesner s asesbsesaes e ebes et st ettt pes s sase s m s sr s teaen

AESET PLAY/STOP

=@ (me)

Stoppa inspelningen genom att trycka TRACK-knappen som motsvarar
det splr som spelas in eller genom att trycka SONG PLAY/STOP-knappen.
REC-indikatorn slocknar och "Now Processing™ visas i LCD-textrutan
medan den inspelade datan hanteras. Nar detta 4r klart visas "Completed”
for ett kort 6gonblick. Taktnumret Atergir automatiskt till den takt vid
vilken inspelningen startades.




B Spara Din inSpelning pa en dISKELE ...........cc.ceeeeeuiemsermessssnssseresssaessmssssasesesssssssssssssessssseses ceeseesss s saes

Nir Du avslutat inspelningen av Din melodi — eller spelat in s mycket
som Du f6r tillfillet 6nskar — spara detta till en diskett enligt beskrivningen
pa sid 58. Gor detta till en vana for att forhindra ofrivilliga forluster av data.

Det som spelats in kommer att ligga kvar i minnet &ven om strémmen bryts
med POWER-knappen under frutsdttning att batterier &r istoppade eller nét-
kabeln dr ansiuten. Vi rekommenderar Dig dock att alltid spara viktig sangdata
till diskett som en forsdkring mot oavsiktlig raderning.

B Uppspelning av ackompanjemang och melodi

EJ Laddain melodin om $& behGVS ......cceeueeumreeeeemmsasimsasssseees e as e ermesssesssaas

Om s behdvs, ladda in melodin frén diskett (se sid 60). Du kan hoppa 6ver
detta steg om den melodi Du vill spela upp redan ligger i det interna minnet
hos PSR-1700 eller PSR-2700.

] Vil de Spar SOm SKall SPElas UPP ......ccooeeeeeeeerereeesseeneanssessersssessssssssssasssssessasanes reetenenee b s se e st en "

..

AccomP ; - MELODY Vilka Melody- och/eller Accomp-spar som helst kan spelas upp samtidigt.
Tryck de SONG MEMORY TRACK-knappar som motsvarar de spar Du vill

) , 2 : A >
@ D @ @ @ @ Of E terge — indikatorema for valda spér tinds.
v E Alla Song Memory-spar som innehaller inspelad data kopplas automatiskt

TILL nér strémmen slas till eller laddas fran diskett.

Takt nummer 1 véljs automatiskt nér strémmen sids pa eller ndr en sang
laddas in i minnet fran diskett.

Kl Starta uppspelningen ............... eeetuartiseesesae LA st ee SR et e e oot e e em e s Rae R AR A A ARt st e e R bRttt
RESET  PLAY/STOP Uppspelningen startar s snart man trycker SONG PLAY/STOP-knappen.
sTep ) stee Du kan koppla till och frin Accomp- och Melody-sparen under uppspel-

ningen genom att trycka motsvarande TRACK-knapp. Under uppspelningen
visas aktuellt taktnummer i LCD-textrutan.

Genom att trycka RESET-knappen kan Du ndr som helst ga tillbaka till forsta
takten i melodin (se sid 44).

Du kan ocksa starta uppspeliningen fran vilken takt som helst med hjdlp av
MEASURE#-knappen (se sid 44).

Bl Spela Samtidigt Om DU Vill .........coouereeuveeensesresmessresssssesssssssessssssessssssessssensesenss N ceereeeestassaens eeeeeersenenaees

Under uppspelning kan Du samtidigt spela med pa klaviaturen. Du kan ocks4
éndra tempo om Du sa onskar.

Den maximala polyfonin &r 28 toner. Om fler n 28 toner spelas samtidigt kan
toner bli avskurna. Om Du anvénder ett samplat fjud har Du ytterligare 26 toner
tilgdngliga enbart fér detta jjud.

B Stoppa uppspelningen .............. setrsee e sraesas s ceeeuesaes et re eSS e ee e se s eR RS AR S AR Rs et st basr s b e bebaseen
RESET  PuAvssTOP Uppspelning av ackompanjemang och melodi kommer att stoppa automatiskt
sTEP sTEP nér all inspelad data Atergivits. Du kan ocksd nér som helst stoppa genom att

© (=)=

trycka SONG PLAY/STOP-knappen.




B RESET-knappen

RESET  PLAY/STOP Genom att trycka SONG RESET-knappen hamnar man direkt pa forsta takten
/m | STEP av melodin och alla spar som innehAller data kopplas TILL. Taktnummer
FWOD . . .
001" visas i LCD-textrutan. RESET-knappen fungerar dven under uppspel-
ning eller inspelning i verklig tid.

PSR-1700 PSR-2700

, ———= =
[?‘1:5-5:%;‘-%;11&:;:1 ] I

M In- eller uppspelning fran specificerad takt

Du kan starta en inspelning eller uppspelning med Song Memory frin vilken takt som helst under forutsittning att
den valda takten befinner sig inom ett omfang av takter som redan spelats in:

Bl Tryck measures-knappen om sa behvs ............cen.... et sas bt saeene reeesesensressessersassaes

MEASURE # Tryck MEASURE#-knappen om inte taktnummer visas i LCD-textrutan.
Om taktnummer redan visas, g vidare till steg 2.

B vilj 6nskat taktnummer ........... e snesrasssraessaenas s eesesssias ceestessessassesL At A et RR e me R e SR e e e s se e e
Anvind + och — knappar, sifferknapparna, dataratten eller MEAS URE#-
@ @ [ knappen direkt for att vilja dnskat taktnummer.
Starta in- eller uppspelning ........e.ereceeeene. ceetaeseeessenesesmes et s e e e e st et s emen e eeaeetnen et es sttt ee s st

Du kan nu starta inspelning eller uppspelning frin det valda taktnumret.

Med denna funktion kan Du géra Punch in och Punch Qut vid vilken takt
som helst for att géra om ett tidigare inspelat spar.

Exempel:
LJUD LJUD
A B8

Fore Punch In/Out 1 2 3 4 5 6 7 8 ]
Starta inspelning 4 ————— A Stoppa inspelning

(Punch in}) (Punch Out)
LJUD LD LIuD
A c B
Efter Punch In/Out 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Gammal data «+—— Ny data —— Gammali data
(samma som tidigare) (samma som tidigare)

Andringar av Voice, Volume, Pan, Pitch Bend, tempo, Harmony tilifran,
DSP Depth, Effect tiliffran, Dual tili/frdn och Revoice-data gjorda vid Punch In
blir desamma dven efter Punch Out-punkten, tills andra &ndringar gdrs av
gammal data.

Inspeliningen genomféres i bitar om 1 takt, s& om Du gér Punch Qut mitti en
takt kommer aterstoden av den takten att besta av paus.




Multi Pads

Multi Pads i PSR-1700 och PSR-2700 ir plattor som anvinds for att spela in korta rytmiska eller melodiska sekvenser,
Percussion Fill ins eller enstaka trumljud, vilket nir som helst kan &terges genom att man helt enkelt trycker p& motsva-
rande platta. Plattorna 1 och 2 spelar upp exakt sisom man spelat in, medan 3 och 4 &r ”Chord Match” vilket innebér att
de automatiskt harmoniskt féljer de ackord man spelar med Auto Accompaniment-funktionen.

I det interna minnet i PSR-1700 eller PSR-2700 kan man bara lagra en uppsittning Multi Pad-data i taget, men massor
av Multi Pad-uppsitmingar kan sparas p4 en diskett och senare hdmtas tillbaka nir helst Du dnskar (sid 56).

Multi Pad kan spela in féljande féreteelser och data:

« Tangent till/fran (dvs toner spelade pa klaviaturen). + Octave.

* Anslagskéansligheten. « Harmony till/fran och Harmony Type.

* Ljudnummer (Percussion Kit, Sampled Voice-nummer « Effect il/fran och Effect Type.
(PSR-2700)). « Sustain (fotkontakt) till/fran.

e Volume. * Pitch Bend.

¢ Pan. +» Modulation.

e DSP Depth. s Expression (fotkontroll).

E Léigg mdrke till att PSR-1700/PSR-2700 innehaller en fabriksprogrammerad uppséttning av Multi Pad-data
som kommer att raderas nér ny Multi Pad-data spelas in. Fabriksprogrammerad data kan aterfas med hjéip av
System Reset-funktionen som beskrivs pa sid 82.

REC REWRITE CLEAR STEP OQUANTZE
SETTING

1 2 3
RESET PLAY/STOP sTOP [+ o

w0 (>m]se O~ EN]US]

SONG MULTI PADS

B Inspelning

Vilj ett ljud f6r inspelningen och ett IAMPIGtIEMPO ..o ser e s ne s e e e e s e s ee e e anas

Vilj det ijud Du vill anvanda for inspelning i Multi Pad. Enbart R1- och R2-
ljuden kan anviindas. Du bor kanske ocksé vilja ett tempo som kénns lagom
att spela in med.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

HA&ll REC-knappen nedtryckt och tryck en av MULTI PAD-knappama 1 till 4.
REC-knappens och den valda Multi Pads indikatorer blinkar for att indikera
att man #r i inspelningsldge och metronomen ljuder i det aktuella tempot
om METRONOME-knappens indikator i Overall Control-sektionen lyser.

O

1., 2
- é
o

LTI (-

Enbart R1- och R2-sektionema kan anvéndas f6r inspelning i Multi Pad.




Bl SPeIa in e r s s e cerearae e s sesRR e e RR et s anes s S

Spela en kort sekvens. Multi Pads kan spela in ungefér 550 fjirdedelstoner.
\ REC-knappens indikator lyser under inspelningen och BEAT-indikatom indi-
kerar det aktuella tempot precis som med Auto Accompaniment.

S3 snart Du spelar in f6r en Multi Pad kommer alla tidigare data for
RESET PLAY/STOP denna platia att helt raderas och erséttas av det nya materialet.
STEP STEP

BWD Fwo Inspelning Kan ocksa startas genom att trycka PLAY/STOP-knappen.

Multi Pad kan ocksd spelas in med Step-funktionen — se sid 50.

E N&r Du spefar in CHORD MATCH-plattor — 3 och 4 — se till att harmoniskt
basera alit som ett Cmaj7-ackord. Det inspelade kommmer d& att dterges
harmoniskt korrekt tillsammans med Auto Accompaniment-funktionen
(se "Uppspelning” nedan).

E] Stoppa inSPelningen ...........cccereerceneecrnsnsenessseesssesssseseaness cetbessets s s sast e sa s E R e b e e res b sa e st snetsres
aTop Y- é o & Inspelningen stoppas antingen med att man trycker pA den MULTI PAD
N { ] L : £ ]J man spelar in i, STOP-, eller PLAY/STOP-knappen. Om minnet for Muld
: T CHORD MATOH o Pad blir fullt under inspelning kommer inspelningen att stoppas auto-
MESET  PLAY/STOP matiskt och "Memory Full” visas i LCD-textrutan.
by @"‘C:_g\j 58
B Spara Dina Multi Pad-data till diskett ..............cocccureeenes e essessaaesnes et as s sn e s an e R snes

Nar Du avslutat Din inspelning av Multi Pad-data bor Du spara detta till en
diskett enligt beskrivningen pa sid 58. Gor detta till en vana for att forhindra
ofrivilliga forluster av data.

M Uppspelning

. 2 s . Tryck helt enkelt pa vitken som helst av MULTIPADS, nér som helst for
stoe >t o ° ° att spela upp dess innehall. Uppspelningen av Multi Pad startar omedel-

bart ndr plattan trycks. Du kan t 0 m 8terge tv4, tre eller fyra Multi Pads
- CHORD MATCH ——— samtidigt. Du kan 4ven skapa speciella effekter genom att trycka upp-

repade ganger p4 plattan innan dess innehall spelats fardigt.

Multi Pad-ljuden aterges oberoende av de ljud Du valt for vad Du vill spela
pé klaviaturen. Du kan t ex spela piano pi klaviaturen medan Multi Pad
spelar inligg frin en brassensemble.

Multi Pad 3 och 4 dr "CHORD MATCH” och den data de innehéller blir auto-
matiskt harmoniserad enligt de ackord Du spelar med Auto Accompaniment-
funktionen i PSR-1700/PSR-2700.

Multi Pad-uppspelning kan omedelbart avbrytas genom att man trycker p
MULTI PADS STOP-knapp.

Hastigheten fér uppspelningen av Multi Pad bestdms av den aktuella
Tempo-instéliningen.

innehdlleti Multi Pad-minnena ligger kvar &ven om strémmen bryts
under férutsétining att batterier dr istoppade eller ndtkabeln ansiuten.

(]

Om CHORD MATCH-plattorna anvénds fér inspelning av rytminstrument
kommer de att terges pa samma sétt som fér de vaniiga plattomna.

(i)

For att anvdnda Multi Pad-data fran diskett, ladda data till PSR-1700/2700
enligt beskrivningen pa sid 60.

(]




Style-nummer 00" i varje Page Memory kan utnyttjas for ett ackompanjemangsménster Du sjdlv programmerar
och anvénder med Auto Accompaniment-funktionen.

I det interma minnet i PSR-1700 eller PSR-2700 kan man bara lagra ett eget ackompanjemangsmonster i taget,
men massor av egna monster kan sparas pa en diskett och senare hiimtas tillbaka nér helst Du 6nskar (sid 56).

Custom Accompaniment spelar in foljande foreteelser och data:

¢ Tangent till/fran (dvs toner spelade pa klaviaturen). « Pan.

e Anslagskansligheten. + DSP Depth.

¢ Ljudnummer (Percussion Kit, Sampled Voice-nummer « Sustain (fotkontakt) till/fran.
(PSR-2700)). « Pitch Bend.

« Volume. + Modulation.

Expression (volymkontroll med fotpedal) kan inte spelas in |
Custom Accompaniment.

Légg mérke till att Style-nummer "00" innehaller en fabriks-
programmerad ackompanjemangsstil som kommer att raderas
ndr en ny ackompanjemangssti programmeras. Det fabriks-
programmerade monstret kan aterfas med hjdlp av "System
Reset™funktionen som beskrivs pa sid 82.

AUTO ACCOMPANIMENT
- Accome

SVNGSTAITIsaoF START/STOP FMs/OUT

INTRO FILLINY FILLIN2 BREAK ENDING VARIATION
© o (-] -] [-] o o

S ) I =)

ACCOMPANIMENT CONTROL

B Inspelning av Custom Accompaniment i verklig tid

BI  VaL] €0 StYIE 00N SEKEON .....covveeeccvveeeereccseaee st eseesssses s sssesesssses e ssssss s srssesssessassssaesssssssesssssssesssssenssnas

Vilj en ackompanjemangsstil som kan fungera som lamplig grund for den
ackompanjemangsstil Du vill programmera. Anvind ocksd ACCOMPANIMENT
CONTROL-knapparna for att vilja den speciella sektion Du vill programmera.
Niar Du valjer andra sektioner utdver Variation, kom ihig att dven di vilja

A eller B enligt 6nskan.

Exempel: Val av Fill in 2B

INTRO FILLIN ¥ FW 2 BREAK ENDING VARIATIONs, ¢
© © v © © )

=) () =) =) (=) » J( 8 )

ACCOMPANIMENT CONTROL




H Gaiinspelningslage for Custom Accompaniment ................... reeenreenssasesastasese cereeeemee s enesesenes

AT BASS  aTarmAC HAll REC-knappen i Recording-sektionen nedtryckt och tryck pa den TRACK-
1

2 S 1 2

knapp i Auto Accompaniment som motsvarar det spar Du vill programmera.
Om den valda knappen inte innehéller nigra data, kommer "TllegalOpera-
tion” att visas i LCD-textrutan och nigon programmering 4r inte mojlig.
Indikatorerna for bide RECoch det spar Du valt kommer att blinka om

Du valt en av de vanliga fabriksgjorda stilarna (undantag géller f6r “00™),
ARE YOU SURE?-indikatorn lyser och PSR-1700/PSR-2700 frigar Dig “Are
you sure?” (se anmérkningar nedan). Tryck YES om Du vill g& vidare med
. v inspelningsproceduren och dirigenom radera det aktuella innehéallet f6r
¥ ise vou suRe Custom Accompaniment. Du #r nu i inspelningslage fér det valda spéret.
Om METRONOME-knappens indikator i Overall Control-sektionen 4r tind,
kommer metronomen att ljuda i det aktuella tempot. Genom att istillet
trycka NO kan Du koppla bort operationen och pa s sitt ocksa ha kvar
tidigare programmering.

w Om Du véljer annat Style-nummer d@n "00” som grund fér Ditt eget monster,
kommer den valda stilen att kopieras till Style-nummer "00” s4 snart Du
trycker YES och ddrigenom raderas tidigare ackompanjemangsdata.

Nér fabriksgjord ackompanjemangsstils data kopieras till Style-nummer 00,
kommer "@" att visas fére stifens namn i LCD-textrutan.

()

Auto Accompaniment, Auto Harmony och Effect blir FRAN-kopplat,
R1-orkestreringen vald och EDIT-knappens funktion bortkopplad nér
man gar i inspeiningsldge for Custom Accompaniment.

(i)

Om spdr som innehdller rytminstrument véljs for inspelning blir Keyboard
Percussion automatiskt inkopplat.

(i

Nér &nskat spar stélls i inspelningsldge kommer andra spar i samma sektion
som inte har ndgra ackompanjemangsdata att automatiskt kopplas bort.

|

Ett spar som inte innehaller data for ndgon enda sektion (dess indikator &r
sldckt), kan inte anvadndas fér inspelning av egna ménster.

(i

K] Vil ett ljud och stall 6nskat tempo ........ eeatraeeetaeeares Rt tR RS s streente et Rs e s e taeE e maee bR ReE et e s s e R ar s ean e bt

Om sA behovs, vilj det ljud Du vill spela in med och still ett tempo
som kénns lagom.

E De specificerade ljudparametrama kan senare dndras med Rewrite Selting-
och Revoice-funktionema (sidorna 55 och 34).

4 [T E Y eeeesResse e ARt R 2A 252858 Ee 2R AR R4 R £ AR R AR R e R

SYNGSTART%OP START/STOP  FADE g’OUT Inspelningen startar s snart Du trycker START/STOP-knappen i Accompa-
. niment Control-sektionen eller spelar ett ackord eller en ton pé klaviaturen.
((” ) >(. ] (1 Ackompanjemanget kommer att repeteras kontinuerligt och Du kan lagga

till nytt material for det valda sparet genom att spela pé klaviaturen.

Under inspelning kan Du rensa ett spar om Du vill géra om inspelningen
frAn grunden: hall CLEAR-knappen nedtryckt och tryck den TRACK-knapp
som motsvarar det spar Du vill radera. Individuella toner, inklusive Key-
board Percussion-instrument, kan raderas genom att man haller CLEAR-
knappen nedtryckt och slr an motsvarande tangent.




Se till att basera Din Custom Accompaniment-inspelning pa ett Cmaj7-ackord.
De olika avsnitten kommer automatiskt att anpassas till de ackord Du spelar
ndr Du sedan anvénder Ditt Custom Accompaniment.

[

Nér Du vdljer att radera data under inspelning kommer PSR-1700/PSR-2700
inte att frdga "Are you sure?”.

(i)

Custom Accompaniment-mdnster kan ocksa programmeras med
Step-funktionen — se sid 50.

(1]

Med en del stilar kan det under inspeining uppsta en liten fordréjning
mellan slutet och starten av ny cykel av en sektion.

(1]

Om Custom Accompaniment-minnet blir fullt under inspelning visas
"Memory Full”i LCD-textrutan och inspelningen stoppas.

B Upprepa for att komplettera monstret ..............ccoevveeeeee. et eers et reveressanens S reereeseseeee s er st senene

Upprepa steg 2, 3 och 4, vilj och spela in de olika sparen tills monstret
motsvarar Dina nskemal. Under inspelningen kan Du viéxla mellan de
olika sektionerna och pé s sitt programmera hela ménstret utan avbrott
fran inspelningsliget.

Om Du byter sektion under inspeining och det aktuelia sparet inte innehaller
nagra oata, visas “lllegalOperation” i LCD-textrutan f6r att indikera att inspel-
ning inte &r mdojlig.

I3 StoPPa INSPEININGEN ........oocrrrrrrerseesereesrass s sressssssess st s bsesess s s seesresensesns R s nsssasennas

RHYTHMIC Stoppa inspelningen genom att trycka den TRACK-knapp Du spelar in pé eller
! START/STOP-knappen i Accompaniment Control. REC-indikatomn slocknar och
”"Now Processing”™ visas i LCD-textrutan medan PSR-1700/2700 hanterar
datan. Nir det hela &r klart visas "Completed” for ett kort Sgonblick.

Den inspelade ackompanjemangsdatan blir automatiskt lagrad i Custom
Accompaniment (Style-nummer 00).

Om man under inspelning trycker SYNC START/STOP-knappen stoppas inspel-
ningen och man Aterkommer till steg 2 ovan (inspelningslige).

Spara Ditt ackompanjemangsmdnster pa en diskett

Nir Du avslutat inspelningen av Ditt ackompanjemangsmdonster — eller
spelat in s mycket som Du for tillfallet 6nskar — spara detta till en diskett
enligt beskrivningen pé sid 58. Gor detta till en vana for att forhindra ofri-
villiga forluster av data.

Custom Accompaniment-data ligger kvar i det interna minnet dven om
strémmen bryts, under fGrutséttning att batterier dr istoppade eller nétkabein
ansiuten. Det dr trots detta en god idé att spara viktig data till en diskett sa att
Du har backup i hdndelse av en ofrivillig radering.

B Anviand ett Custom Accompaniment-ménster

Ve For att anvinda ett eget ackompanjemangsménster, vilj helt enkelt Style-
nummer “00” och anvind Auto Accompaniment-funktionerna pa vanligt

C\ satt (sid 24).

PSR-1700 PSR-2700

AUTO “
ACCOMP

Fér att anvdnda ackompanjemangsdata fran diskett ladda data
till PSR-1700/2700 enligt beskrivningen pa sid 60.




Step-inspelning

Forutom den inspelningsmetod i verklig tid som beskrivits ovan, har PSR-1700 och PSR-2700 mojlighet till
Step-inspelning dér toner programmeras steg for steg med exakt placering och langd.

Endast ackordsfdljder kan Step-inspelas i Song Memorys Accomp-spér.
Rewrite Setting-funktionen (sid 5§5) kan anvdndas att efter inspelingen
dndra parameterar enligt 6nskan.

Du kan specificera frén vilken takt Du vill starta Step-inspelning i Song Memory
enligt beskrivningen pa sid 44.

(g

Metronomen fungerar inte i samband med Step-inspelning.

Féliande parametrar kan inte dndras i samband med Step-inspelning i Song
Memory Accomp-spar: Style-nummer, sektion, Track till/fran, Revoice til/fran,
Registration Memory och Fade In/Out.

()

Bl Gaifardiglage fOr SteP-iNSPOIMING ......vcuerrrrrusesssemsessesssassssssssssasesssssssssssesssssssssssessssessssssssassssssssssssssessssnsssase
SAE R HAll Recording-sektionens STEP REC-knapp nedtryckt och tryck knappen

for det spér eller den Pad Du vill spela in (se anmérkning nedan). Du 4r nu i
inspelningsldge for specificerat spér eller Pad. Indikatorerna fér savél STEP
REC som Track/Pad-knapp blinkar.

Nér man dr i firdigldge fér inspeining i Song Memory Accomp-spéret,
kommer Variation A-sektionens indikator att lysa.

For att gbra Step-inspelning i ett Song Memory-spar, tryck knappen fér
motsvarande Song Memory-spar, for att géra Step-inspelning i ett Custorn
Accompaniment-spar, tryck knappen fdr nskat Auto Accompaniment-spar,
for att géra Step-inspeining i en Multi Pad, tryck dnskad platta — allt medan
STEP REC-knappen hélls nedtryckt.

Specificera dnskad Step Size ............. ©1eetereseeeea e E s SE e SE e S e e e R R 4 R AR e et -
GaTE  STEP Med Step Size avses langden pa den ton som skall spelas in. For att t ex

spela in en Attondelsnot och ga vidare till nésta attondelsnot skall Step Size
stillas pd 8" vilket motsvarar "1/8” enligt tabellen nedan.

Tryck STEP SIZE-knappen och aktueli Step Size visas i LCD-textrutan.
Anvind sedan + och - knappar, dataratten eller STEP SIZE-knappen direkt
for att vilja 6nskad Step Size (4-32). Step Size ”16” kan erhdllas direkt
SIER QuaNTzE genom att man trycker bida + och — knapparna samtidigt.

PSR-1700 PSR-2700

Step Size-instéllningar

1: 1/4 (firdedel) J
2: 1/6 (fjardedels triol) ]—ST
3: 1/8 (attondel) D
4: 1/12 (attondels triol) fﬁ'
5: 1/16 (sextondel) ﬁ
6: 1/24 (sextondels triol) %
7: 1732 (32-del) A

Aktuell vald Step Size ligger kvar i minnet &ven om strémmen bryts,
under fGrutsétining att batterier &r istoppade eller ndtkabeln ansluten.




---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Med Gate Time avses den verkliga lingden pa tonen som skall spelas in

i forhallande till dess Step Size, dvs om tonen skall vara staccato, legato, etc.
Gate Time specificeras i procent av den totala tonens langd ssom visas i
tabellen nedan.

Tryck GATE TIME-knappen och aktuell Gate Time visas i LCD-textrutan.
Anvind sedan + och — knappar, dataratten eller GATE TIME-knappen direkt
for att vilja 6nskad Gate Time (00-10). Gate time 08" kan erhillas direkt
genom att man trycker bAda + och — knapparna samtidigt.

PSR-1700 PSR-2700

Gate Time-instéllningar

00: 0% (Mest staccato) 06: 60%

01:10% 07: 70% ] Normalt
02:20% 08: 80%

03 : 30% 09: 90%

04 : 40% 10 : 100% (Mest legato)
05 : 50%

E Aktuell vald Gate Time ligger kvar i minnet &ven om strémmen bryts,
under forutsétining att batterier &r istoppade eller ndtkabeln ansluten.

EJ SPela €N 10N @UIET Bt ACKOIT ........evveeeereessesseerssesessessessssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssessessasasssssssssssssssssssssassesnns

/ PLAY/STOP Spela den ton som skall programmeras pé klaviaturen eller ackord om Du

programmerar ackompanjemang. Du kan sedan trycka STEP FWD (PLAY/STOP)-
knappen medan Du fortfarande hiller tonen eller ackordet s4 minga ginger
som erfordras for att férldnga tonen eller ackordet enligt specificerad Step
Size.

Nér flera toner spelas samtidigt kormmer alla tonema att spelas
inpa en gang efter det att sist anslagna tangenten sldppts upp.
Denna teknik gér det bekvdmt att spela in ackordsfijder.

BEAT-indikatorns lysdioder fungerar pa sarmma sétt som i Auto
Accompaniment-ldge.

LCD-textrutan vid Step-inspelning

PSR-1700 Vid Step-inspelning visar LCD-textrutan det aktuella taktnumret ("Mes”),

[ Moz e det aktuella taktslaget ("BT” — det blir t ex fyra slag per takt i 4/4-dels takt)
och positionen f6r den aktuella tonen inom det aktuella taktslaget (strecket
till héger om "BT”-vérdet). Varje markering pA strecket representerar en 32-
dels not. Om Du t ex programmerar en 16-dels not kommer den vertikala
markd&ren pa strecket att réra sig framét tvA markeringar for varje ton som
programmeras.

Att gbérapaus...

= Pauser programmeras genom att man enbart trycker STEP FWD (PLAY/STOP)-
STEP STEP
BWD ) Fwo knappen direkt efter att ha specificerat 6nskad Step Size for pausen.
Steg tillbaka

RESET PLAY/STOP

I Step Record-lage fungerar RESET-knappen som STEP BWD (steg tillbaka)-
knapp. Du kan anvénda denna knapp for att g4 tillbaka under inspelningen
enligt aktuellt specificerad Step Size och géra om data.




B Exempel Foljande tabell visar Step Size- och Gate Time-instéllningar som erfordras
for att spela in en rad olika typer av toner:

A

LCD-teckenruta

LCD-teckenruta
(taktslag/klockpuls)

LCD-teckenruta
(Step Size)

R ——

LCD-teckenruta
(Gate Time)

Ton

Tryck PLAY/STOP svmg' R ARET I %{.ﬁ;
O L—g [ﬁ

Tva ganger Engang | Tvaganger Tre génger

Det dr ocksad mdojligt att bestdmma Step Size for alla toner genom att vilja
kortaste Step Size och sedan anvinda STEPFWD-knappen for att ange alla
typer av notlangder.

1 fallet som visas hdr nedan, tryck och hall A, tryck STEP FWD
och sedan C, och sldpp sedan A.

S

——r

F

Bl UPPFepa ..ot nesssnenes reeeereseeseesraeeases e ee et st e enm e s eeen e eneeeneeeaseenteemeneene s

Upprepa steg 2, 3 och 4 tills 6nskade toner spelats in.

Tidigare inspelade spar kan inte aterges under Step-inspelning.

[T STOPP@ INSPEININGEN ......cevvererereeseenses s seesessassse e sssss s sassnssssssse s sbss e e sssess s s ss s sE s s st st s st snen
Stoppa inspelningen genom att trycka knappen for det spér eller den
MULTI PAD som spelas in. STEP REC-indikatorn slocknar.

E PSR-1700/PSR-2700 tillater Punch In och Punch Out vid vilken takt
som helst fér att gbra om Step-inspeining av Song Memory-data.
inspelningen genomféres i bitar om 1 takt, s& om Du gér Punch Out
mitti en takt kommer aterstoden av den takten att besta av paus.

"Now Processing” kan kormma att visas i LCD-textrutan med PSR-1700/2700
hanmterar Step-inspelad data. | sa fall visas "Completed” fér ett kort égonblick
ndr det &r klart.




Foljande funktioner gér det majligt att editera, dvs féridndra och putsa till” inspelad data.

Kvantisering

Nér Du vill anvénda ndgon Edit-funktion pa en egen ackompanjemangsstil,
kom ihag att véifja Style-nummer 00 innan Du aktivera Edit-funktionen.

Man kan kvantisera inspelad data for att ritta till slarvigt spelad indelning p4 ett spér eller Pad.

Kl still Quantize Step Size

GATE STEP
TIME  SRZE

STEP QUANTZE
REC

B Valj det spar eller den Pad som skall kvantiseras

GATE  STEP
TIME  SIZE

STEP QUANTIZE
REC

K] Bekritfta eller avbryt Quantize-operationen

' ot
~aBe-

~“1"WRE YOU SURE 2

8

.....................................................................................................................................

Stall 6nskad grad av kvantisering med hjélp av Step Size pa samma s#tt
som i samband med Step-inspelning (se sid 50).
PSR-1700

f§t9;=ﬁiiﬁiﬁate

HAll Recording-sektionens QUANTIZE-knapp nedtryckt och tryck knappen
som motsvarar det spér eller den pad Du vill kvantisera. Bdde QUANTIZEoch
spar/Pad-indikatorn kommer att blinka. ARE YOU SURE?-indikatorn lyser och
PSR-1700/PSR-2700 frigar "Are you sure?”.

E Du kan Kvantisera flera Song Memory eller Custorn Accompaniment-spar
samtidigt. Hall QUANTIZE -knappen nedtryckt och tryck énskade knappar
i tur och ordning.

Tryck pa YES om Du vill gi vidare och genomftra kvantiseringen och
darigenom oéterkalleligen fordndra det valda spéret eller Pad:en. Tryck NO
for att avbryta och dérigenom ha kvar innehéllet p sparet eller i Pad:en

i oforandrat skick. "Now Quantizing” visas i LCD-textratan medan data
blir kvantiserad. Nér det 4r klart visas "Completed” fér ett kort 6gonblick.

Fabriksprogrammerade spéars ackompanjemangsdala kan inte kvantiseras.

-------------------------------------------------------------------------------------------

.....................................................................................................



M Radera spar

CLEAR-knappen kan anvindas for att helt och hallet radera f6ljande data:

» Alla data efter aktuell takt i specificerat Song Memory-spar.
+ Alla data i specificerat Custom Accompaniment-spar.
» Alla datai specificerad Multi Pad.

Kl | samband med Song Memory, bestam fr 0 M VIKEN taKE ..........cccccururreremmeseersssmsesessasnmessasesessssssssssess
MEASURE # Anvind MEASURE#-knappen for att vélja den forsta takten som skall
raderas (se sidan 44). Alla efterféljande takter fram till melodins slut
kommer att raderas.
B Specificera spar eller Pad SOM SKall FAUEIAS «..........ereveeesmeesessessssesssssasesssssaseseens vereseensesssone eereseeeneeneseeees

HAll CLEAR-knappen nedtryckt och tryck énskad knapp for spar eller Pad.
ARE YOU SURE?-indikatorn lyser och PSR-1700/PSR-2700 frigar "Are you
sure?”.

w Bryter man strémmen i detta lige kan inspelad data ga helt fériorad.

Du kan radera flera Song Memory- eller Custom Accompaniment-spér
samtidigt. Hall CLEAR-knappen nedtryckt och tryck énskade knappar i
tur och ordning.

E Bekréfta eller avbryt Clear-operationen ....... creeeranennes reersreeerasesnestasasaraers eerserestesseesstrs s re st aeat e e ane e ae e e e e e nenarne
Tryck pa YES om Du vill ga vidare och genomfbra operationen och diri-
- genom odterkalleligen radera det valda spéret eller Pad:en. Tryck No for att

avbryta och dirigenom ha kvar innehallet pa sparet eller i Pad:en i of6randrat
skick. "Now Clearing” visas i LCD-textrutan medan data blir raderad.
Niér det ar klart visas ”Completed™ f6r ett kort 6gonblick.

" CWRE YOU SURE

| samband med radering lyser indikatorerna fér de spdr som fér ndgon sektion
innehaller data i Custom-ackompanjemang. Om ett spdr innehaller data fir en
annan sektion kan det hdnda att indikatorn fortfarande lyser, &ven om spéret
raderats.




| Andringﬁ av inspelade instéallningar

REWRITE SETTING-knappen kan anvéndas for att dndra instillningar for alla programmerbara parametrar
for vilket specificerat spir eller Pad som helst. Du kan t ex anvinda funktionen for att dndra ljud eller effekt

for ett Song Memory-spér.

Férandringsbara data

Alla inspelade data, med undantag for tangent till/frin, Octave, Sustain,
Pitch Bend och ackordsbyten, kan &ndras i féljande spar och Pads:

* Song Memory Accompaniment-spar
* Song Memory Melody-spar

* Custom Accompaniment

e Multi Pad

K] For Song Memory-instaiiningar, bestim fr 0 M VIlKeN taKE .......cccc.rvveceeeeuresssmsssnsssnessesssensssesssssssssssanssessesses

MEASURE #

B Vvilj spar eller pad som skall éndras

Se o’
e~

Pl Y

REWRITE
SETTING

E} Gor onskade andringar ............

W SONG MEMORY/MULTI PADS
RESET  PLAYISTOP

STEP )| step
BWD FWD

B CUSTOM ACCOMPANIMENT
SYNC-START/STOP  START/STOP  FADE gzour

G ==
N

I samband med #ndringar av Song Memory-instillningar, kan Du anvinda
MEASURE#-knappen i kombination med + och — knappar, sifferknappama
eller dataratten for att bestimma fr 0 m vilken takt dndringen skall goras.
Det specificerade taktnumret visas i LCD-textrutan.

.................................................................................................................

HAll REWRITE SETTING-knappen i Recording-sektionen nedtryckt och tryck
knappen for det spér eller den pad Du vill andra. BAde REWRITE SETTING-
och spér/Pad-indikatorerna blinkar.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I samband med Song Memory eller Multi Pad, anvénd PLAY/STOP-knappen
for att starta uppspelning. Gor énskade instillningsindringar for den inspela-
de parametern vid dnskad tidpunkt under uppspelningen.

Om Du gor dndringar under Rewrite Standby — dvs efter att ha aktiverat
Rewrite Setting-funktionen, men inte startat uppspeining — kommer gjorda
dndringar att gilla fr o m absoluta borjan for spar/Pad-data (vid borjan av
specificerad takt i samband med Song Memory).

I samband med Custom Accompaniment, vilj forst den sektion Du vill 4ndra.
Anvind START/STOP-knappen i Accompaniment Control for att starta uppspel-
ning och gor sedan onskade 4ndringar for inspelade parametrar. Andringar av
data mitt i ett eget ackompanjemangsménster, forandrar hela spéret.

Fabriksprogrammerade spdrs ackompanjemangsdala kan inte dndras.

.........................................................................................................................

Tryck pé knappen for det spar eller Pad dér dndring gjorts.




= Anvand disketter

L R
PSR-1700 och PSR-2700 &r utrustade med PSA-1700 PSR-2700
en diskettstation som i praktiken innebér obe- e ammsx vone » msx
gransade lagringsméjligheter av de melodier PART SELECT i o

Du spelar i med Song Memory, egna ackom-

panjemangsmonster, Multi Pad-data, Registra- E%‘ A
tion Memory-data och samplade ljud (endast o0 s
PSR-2700). Diskettstationen gor det ocksa ug | Tae

mojligt for PSR-1700 och PSR-2700 att spela
musikfiler i Standard MIDI File-format
(filformat 0) samt disketter ur Yamaha Disk

88 B8

0000

us(oncttm LOAD  SAVE DELETE FORMAT

START/STOP ulmos ONE

cC 10

é“i

b2
g k

ge o
alelele

SAVE DELETE FORMAT

]
i

3 SEEREA

s
i

START/STOP Wol ONE

Orchestra Collection.

QUICK PLAY

QUICK PLAY

® Typ av diskett

W Anvind enbart 3,5-wums disketter av typ
2DD (double-sided, double density) till
PSR-1700 och PSR-2700.

® Skotsel av Dina disketter

B Forsok aldrig trycka ut en diskett under
en lis- eller skrivoperation (dvs medan
diskettstationen arbetar). Detta kan skada
sdvil diskett som diskettstation.

B S14 aldrig av och p4 strémmen med en
diskett isatt. Tryck allud ut disketten in-
nan strémmen bryts.

B For au ta ur en diskett ur diskettstationen,
tryck utkastarknappen i botten Jungt och
bestimt. Tag sedan ur disketten fér hand.

Disketten kanske inte sticker ut tillrick-
ligt om utkastarknappen trycks for snabbt
eller otillrickligt (knappen kanske fastnar
halvvigs och disketten sticker ut nigon
millimeter). Om detta intréffar, f6rsok

inte att dra ur disketten. Detta kan skada
diskettstationens mekanism och/eller dis-
ketten. Férsok istillet trycka utkastarknap-
pen &nnu en ging eller tryck in disketten
igen och gér om proceduren noggrant.

Forsiktighetsatgérder vid disketthantering

Disketter dr ett billigt, bekvdmt och pdlitligt sdnt att lagra Din musikdata. De dr emellertid inte
oforstérbara och skall hanteras med omsorg. Ldgg mdrke till foljande punkter for att fd langvarig
nytta av dina disketter och dess data.

W Stick inte in ndgot annat #n en diskett i

diskettstationen. Andra foremdl kan skada
s&vil diskettstation som diskett.

Oppna aldrig diskettens metallucka for
hand eller peta pd diskettens intema ytor.
Smuts, damm och feu pd diskettens mag-
netytor kan orsaka datafel.

Limna aldrig disketter ndra hogtalare,
TV eller andra apparater som avger starka
magnetfilt. Detta kan delvis radera data
frin disketier.

Forvara inte disketter i direkt solljus eller
intill starka virmekillor. Acceptabel lag-
ringstemperatur stricker sig mellan 4°C
och 53°C.

Férvara inte disketter i extremt torra eller
fuktiga miljSer. Acceptabel relativ fuktig-
het stricker sig frén 8 till 90%.

FBrvara inte disketter i miljder fdrorenade
av damm, sand, rék, etc.

Placera inte tunga féremdl, t ex bécker,
ovanpd disketter.

Undvik au disketter blir vAta, speciellt
med oljiga eller klibbiga vitskor. Om det
kommit vatien pd en diskett, 14t den sjélv-
torka innan den anvinds. Disketter som
férorenats av andra vitskor kan férorsaka
skada pi diskettstationen och bsr omgien-
de kasseras.

Se till att applicera etiketter pd riu sitt pd
disketter. Klistra aldrig ytterligare etikett
ovanpi en tidigare; avligsna forst den
gamla.

® Rengdring av tonhuvud

Efter l4ngvarigt bruk kan lis/skriv huva-
det i disketistationen bli nedsmutsat med
damm eller andra partiklar som kan orsa-
ka datafel. Om detta intréffar, rengér hu-
vudet med en 3,5-tums rengéringsdiskett
som kan anskaffas i de flesta databutiker.

@ Databackup

For maximal sikerhet rekommenderar

vi starkt att Du har tvi kopior av viktiga
data pd separata disketter. Det bista 4r att
dessa tv§ forvaras skilda frn varandra.
P43 s4 sdu har Du tillgdng till Dina data
iven om en diskett blir f5rstérd eller for-
svinner.

® Skydda Dina data
{Write Protect Tab)

For att skydda data frén ofrivillig rade-
ring, st#l] skyddstappen i “protect”-lige
(hilet &ppet). I denna position kan data
l4sas frin disketten men den gér inte an
skriva tll.

Write Protect Tab = til
(halet éppel — diskeften
kan ej prograrnmeras)

%\
%’\

Write Protect Tab = frdn
(halet stdng! — disketten
kan programmeras)

L




B Formatera en ny diskett

Till PSR-1700 och PSR-2700 skall endast anviindas 3,5-tums 2DD-disketter. Innan Du kan anvénda en ny diskett
for att spara data méste den formateras enligt beskrivningen nedan.

Satt i den diskett som skall formateras ............... ceresebese R R AR R SRR AR AR AR AR AR A

Sitti en ny oanvind disk. Se till att skyddstappen stér i skrivposition (halet
stingt), och sitt i den nya disketten i diskettstationen med metalluckan vind
mot diskettstationens ¢ppning och med diskettens etikettsida vind uppAt.
Disketten skall klicka pi plats ordentligt.

Nir en oformaterad diskett 4r rétt isatt visas “Format?”” i LCD-textrutan,
ARE YOU SURE?-indikatorn blinkar och PSR-1700/PSR-2700 frigar "Are

you sure?”.

PSR-1700 PSR-2700

[Format?

Om en oformaterad diskett redan sitter i, och formateringsoperationen
m avbrutits innan den genomfirts, tryck FORMAT-knappen fér att aktivera
DELETE FORMAT formateringsfunktionen.

FORMAT -knappen Kan ocksa anvéndas for att pa nytt formatera en diskett
som redan har formaterats — for att t ex radera alla data den innehaller.

"Unformatted Disk” kommer att visas om man sétter i en oformaterad skriv-
skyddad disk. Se till att skyddstappen &r i skrivposition fére formateringen.

E] Bekritfta och formatera ............cooeceeenreeenecrcenenenne. U crererrese st aseneesens ceeeeereesses s en st s aenep s
Tryck YES-knappen for att bekrifta och genomftra formateringsoperationen
(eller No for att avbryta). Formatering av hela disketten tar nigra sekunder
St och i LCD-textrutan visas hur formateringen framskrider angivet i procent:
~Cwre vou sure ? 0% till ”100%". Nir disketten formaterats till 100% blir formateringsfunk-

tionen automatiskt bortkopplad.

PSR-1700 PSR-2700

Se upp s& att Du inte formaterar en diskett som innehéller data Du vill
bevara. Formateringsoperationen raderar alla data fran disketten!

"Format?” texten kommer ocksa att visas om Du sétter i en diskett som
formaterats i ndgon annan apparat &n PSR-1700 eller PSR-2700.

w Tag aldrig ur en diskett, eller bryt strommen medan "Formatting-texten
visas.




B Spara, ladda och radera diskfiler

B Spara till disk

En enstaka diskett kan hantera upp till 99 separata filer (beroende pa hur stora de ér). Varje fil pa disketten har ett
eget unikt filnummer (01 till 99) och filnamn. Du kan specificera bade det filnummer och filnamn Du vill spara till.

Nir Du skall spara data till en diskett méste Du ocksa specificera typ av fil beroende pd vilken typ av data Du vill
spara. De olika filtyperna finns angivna nedan (de finns ocksi pd instrumentets panel i Disk-sektionen). Tillagget
efter filnamnet (file extension) utgdres av en punkt och tre bokstiver, vilka identifierar typ av fil.

Al ALL Allt utom samplade ljud: Song Memory, Custom Accompaniment,
Multi Pad och Registration Memory.

Song SNG De musikdata som for tillfallet finns i Song Memory.

Custom Style STY Den aktuella Custom Style (stil nr 00).

Multi Pad .PAD All aktuell Multi Pad-data; Pad 1 tili 4.

Registration Memory .REG Alla aktuetlla Registration Memory-instaliningar; 1 6il 8.

Single Voice (PSR-2700) .VCE Ett enstaka samplat ljud (det aktuella samplade ljud som vaits i
Digital Sampling-sektionen).

Sample Dump (PSR-2700) VDP Alla aktuella samplade ljud i Sample-minnet.

Betréiffande Single Voice (.VCE), kommer det aktuella samplade ljud som
valts att sparas tillsammans med samplings ljuddata. Samma nummer f6r det
samplade fjudet blir sedan automatiskt vait ndr ljudet laddas (ljudnummer for
laddningsdestinationen kan véijas enligt 6nskan).

Bl Sitt i en formaterad diSKett ...........o..rreeueerrasrsssanssssssnnsssssnssssssssasasssssssssssesss reeessnssssbes st ssspesesrasaneeees
Sitt i den diskett Du vill spara till om det inte redan &r gjort. Om si erfordras,
formatera disketten enligt féregdende beskrivning innan Du gir vidare.

Nér en formaterad diskett satts i, visas méngden aterstdende minneskapacitet
pa& disketten i kilobytes.

B} valjtyp av fil oo ertvertaes et eeeeeea st seeeeesemes asees e s RS SR seet e re et s e E SRS s e etm et bt et e nt et st aest e

Shve Tryck SAVE PART-knappen och anvind + och — knapparna, sifferknapparna,
dataratten eller SAVE PART-knappen direkt for att ange vilken typ av fil Du

vill spara.

PSR-1700 PSR-2700

[PEQT

K] Valj ett filnummMer ..ot snee e v reeresrsnsaenans veeerneenens ettt es e et te e et enes s mrene

FILE »

Tryck FILE¢-knappen och anvind + och ~ knapparna, sifferknapparna, data-
ratten eller FILE#-knappen direkt {6r att ange numret pé den fil Du vill spara.

PSR-1700 PSR-2700

Om Du viéljer ett filnummer som redan innehaller data, kornmer dess data
att raderas och erséttas av den nya!




B} Tryck save-knappen och bekrifta

S
.o’

~eQe-

L RE YOU SURE ?

Nir &nskad typ av fil och nummer specificerats, tryck SAVE-knappen.
ARE YOU SURE?-indikatorn blinkar och PSR-1700/PSR-2700 frigar “Are
you sure?”. Tryck YES for att fortsétta eller NO f6r att avbryta operationen.

”Saving” visas i LCD-textrutan under ngra sekunder medan datan sparas.
Nir detta 4r klart visas "Save Completed” for ett kort 5gonblick.

PSR-1700 PSR-2700

Ett "S" visas fore filnumret ndr man valt funktionen for att spara data.

Ange ett eget namn innan Du sparar

PSR-1700/PSR-2700 skapar automatiskt ett filnamn (t ex "PSR---01") for
filen som Du skall spara. Om Du vill ge ett mera beskrivande namn for att
lattare identifiera filen (och det rekommenderas), kan detta géras omedelbart
innan Du genomfor steg 4 ovan. Ett filnamn kan besti av upp tll 4tta tecken.
Tangenterna pé klaviaturen ger olika tecken, vilka finns angivna nedanfér
varje tangent. Den l4gsta tangenten (C1) fungerar som skift tangent och moj-
liggtr vaxling mellan stora och sma bokstdver: héll SHIFT-tangenten ned-
tryckt ndr Du trycker en bokstavstangent fGr att f4 stora bokstéiver. Varje ging
en bokstav slés, flyttar markoren automatisket till nésta position (Du kan inte
skriva Gver filtilligget som foljer efter punkten i filnamnet). Med tangenterna
F5 och F#5 kan Du flytta markdren inom filnamnet. Anviinda dessa tangenter
for att placera markoren nir Du vill 14gga in eller dndra ett tecken. DELETE-
tangenten (GS5) raderar tecken vid markérens position.

Nir Du skrivit namnet klart, starta operationen for att spara data genom att
trycka ENTER-tangenten (C6) eller YES-knappen enligt beskrivningen vid
steg 4. Dubblering av filnamn accepteras inte. Om Du férsoker spara en fil
vars namn redan existerar p4 disketten, visas felmeddelandet ”"Same Name”
(”Samma namn™) i textrutan.

Tag aldrig ur disketten eller bryt strémmen medan "Saving”
visas | textrutan!

E Om filnumret Du valt redan innehaller data, ber PSR-1700/PSR-2700 om
bekréftelse genom att visa "Overwrite OK?"j textrutan. Om Du &r sédker pa
att Du vill skriva dver, och ddrmed radera existerande data, tryck YES.
Tryck NO om Du angrar Dig och vill avbryta.

Om disketten blir full medan man sparar, visas "Disk Full"i textrutan och
operationen for att spara avbryts. Data som sparats fram till denna punkt
raderas i detta fall. Samplade ljud utgér i detta fall ett undantag, eftersom
de kan sparas individuelit. Om disketten blir full ndr man sparar samplade
ljud kommer PSR-2700 att fraga efter en ny diskett fér att kunna spara
resterande ljud ("Insert Disk No. X" visas, ddr "X” motsvarar numret for
6nskad disk).

Nér Du sparar melodier, egna ackompanjemang eller Multi Pad-data som
innehaller ett samplat ljud, korn ihag att spara det samplade ljudet separat.
Det samplade [judet mdste laddas separat ndr melodi, eget ackompanjemang
eller Multi Pad-data laddas for att anvéndas. Data f6r det samplade jjudet blir
automatiskt laddat till korrekt ljudnummer (éndra inte destination fér ljudnumret
medan Du laddar).




M Ladda fran disk

BB VAI €0 il <.oooeeerveneeeeesccseceeaessecessesseeeeessssssesssssssssssesss esssasssesses s aese e smss e R saa e e RS8R RR SR RS R s Rt

Med den diskett som innehaller den fil Du vill ladda, korrekt isatt i diskettsta-
tionen, tryck FILE#-knappen och anvind + och — knappama, sifferknapparna,
dataratten eller FILE#-knappen direkt for att specificera den fil Du vill ladda.
Namnet £6r den valda filen visas till hoger om filnumret i textrutan.

PSR-1700 PSR-2700
FEl:FSR___B1.ALL | [88: Showtuns BE1:GrsndFre
RooOff FgliRsSEL__8l.8L0
B} Tryck Loap-knappen och bekrifta .........ooeeeeeeerennee.. N reerveessnsesssaesenseen et aase s et e e sneees
Tryck LOAD-knappen. ARE YOU SURE?-indikatom blinkar och PSR-1700/
@ PSR-2700 frgar "Are you sure?”. Tryck YES for att ladda eller NO for att
Lor? avbryta, Medan data laddas visas "NowLoading” i textrutan och nér det 4r

klart visas "Load Completed” for ett kort Ggonblick.

- PSR-1700 PSR-2700
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Tag aldrig ur disketten eller bryt strémmen nér "NowlLoading” visas i
textrutan. Om Du bryter strémmen medan ett samplat ljud laddas fran
diskett kommer all data i PSR-2700’s RAM-vdgminne att ga forlorad!

Ldgg mérke till att ndr Du laddar data fran en diskett kommer denna
nya data att ersiitta aktuell data avsamma typ i det interna minnet hos
PSR-1700/PSR-2700.

Ett "L" visas fore filnumret ndr man valt funktionen fér att ladda data.

Om Du valt ett fiinummer med data som inte kan laddas eller ett filnummer
som saknar motsvarande data, visas felmedodelandena "Can't Load!" eller
'File Not Found!” (se felmeddelanden p4 sid 81).
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Om Du laddar ackompanjemangsdata fran diskett laddas denna automatiskt
till Style-nummer "00” och kan véijas och anvéndas pa samma sétt som intema
fabriksprogrammerade ménster.

(i

Ladda data fran den medféljande Demonstration Disk

Filnummer 01 till 04 pA demonstrationsdisketten for PSR-1700/PSR-2700
och filnummer 01 och 02 pa demonstrationsdisketten fér PSR-2700 ar
demonstrationsmelodier som kan spelas upp med hjélp av Quick Play-
funktionen. Nir PSR-2700’s demonstrationsdiskett sitts i, blir [juddata

for samplade ljud automatiskt laddade till samplingsljud nummer 128.

Det samplade ljudet kommer inte att laddas automatiskt om det redan finns
samplingsdata i ljud nummer 128 eller om RAM-vAgminnet 4r fullt.

Om det redan finns data i ljud nummer 128 visas “"Replace OK? i textrutan
och “Are you sure?”-uppmaningen ljuder. Tryck YES for att fortsitta ladd-
ningsoperationen. Om RAM-vigminnet 4r fullt, visas "Wave Ram Full” i
textrutan. Du maste d4 radera obehovlig data innan laddningsoperationen
kan fortsitta.




Filnumren 05 till 12 p4 demonstrationsdisketten 4r ackompanjemangsstilar
som laddas till Style-nummer 00 och kan spelas genom att man viljer detta
nummer. En komplett uppsittning av 8 ljud och andra instillningar som
passar den valda stilen laddas ocksd in och lagras i Registration Memory.
Tryck de olika REGISTRATION MEMORY-knappama for att prova dessa in-
stillningar.

Filnumren 13 till 20 innehdller kompletta set av Multi Pad-data.

Fér PSR-2700 innehaller filnumren 21 till 24 en rad samplade ljudeffekter.
Valj till vilket ljudnummer dessa skall destineras innan laddning beordras
(se nedan).

@ Om Du stiller den medfdljande diskettens skrivskyddstapp i frén-position
och genomfér en spar- eller raderingsoperation, kommer data pa disketten
att ga forlorad. Ha alltid skyddstappen i "till” position (6ppet hal) for att for-
hindra detta.

w Nir man laddar Style-data frén den medféijande disketten, kommer all tidi-
gare data i Style-nummer 00 och innehallet i Registration Memory 1 till 8 att
skrivas over.

Ladda samplade ljud (PSR-2700)

Nir man laddar individuella samplade Jjud maste man ocksé vilja det
samplingsljudnummer till vilket ljudet p& disketten skall laddas. Valj forst
filen for det samplade ljudet (Single), ryck LOAD, ryck YES och "Load SVC
10 xxx” visas i LCD-textrutan. Den forsta siffran som visas i "xxx”-positio-
nen &r det ljudnummer som sparats med ljudet. Vid denna punkt viljer Du
det ljudnummer till vilket Du vill destinera (se sid 66) och tryck YES for att
borja ladda Ljudet.

Nér Du provar att ladda fjudeffektdata — filnummer 21 till 24 pa den medféljan-
de disketten till Din PSR-2700 — kommer samplingsljudnummer 124 8l 127 att
automatiskt visas i LCD-textrutan.

B Radera en diskfil

Bl Valj den fil SOM SKall FAAETAS ........coooreveeeeesietrene e seasessssssenssssesssssssessssarseserens eesrssrse e s s e

Med den diskett som innehaller den fil Du vill radera korrekt isatt i diskettsta-
tionen, tryck FILE#-knappen och anvind + och — knappama, sifferknappama,
dataratten eller FILE#-knappen direkt for att specificera den fil Du vill radera.
Namnet f6r den valda filen visas till hoger om filnumret i textrutan.

PSR-1700 PSR-2700
FILE # [ s m
TRl e T

Bl Tryck oeLeTe-knappen och bekratta ........ ereeeeetsesetsemeens ceeeeeaseetastaat et aes e e e e et eesenane et seRA et st mena st et bR e st e e e ee
Tryck DELETE-knappen. ARE YOU SURE?-indikatorn blinkar och PSR-1700/
@ PSR-2700 frigar "Are you sure?”. Tryck YES for att radera eller NO for att
DELET! |

avbryta. Nar det ar klart visas "Delete Completed” for ett kort Ggonblick.

@ PSR-1700 PSR-2700
Tim st Tt o &

" CMRE YOU SURE 7

Om Du férséker radera en fil som redan dr tom, visas "File Not Found!”
i textrutan.

Ett "D visas fére filnumret ndr man valt funktionen for att radera data.




B Quick Play: Disk Orchestra Collection- och Standard MIDI File Disks

Férutom att anvinda filer som programmerats med PSR-1700 eller PSR-2700 direkt, kan PSR-1700/PSR-2700
spela upp fardigprogrammerade Yamaha Disk Orchestra Collection-disketter, Yamaha Disklavier PianoSoft ESEQ-
filer och Standard MIDI File (filformat 0)-disketter inspelade med annan utrustning.

Bl Sattidiskett ..ooocerrrcenerrrerrereeeceee e seienns censrenresasnnene certes e be e R R RS R s s S

Sitt i en Disk Orchestra Collection-, PianoSoft- eller Standard MIDI File-
diskett.

Du kan vélja vilken melodi Du vill starta uppspelning for genom att vilja fil
pa vanligt sétt (sid 60).

Anslagskénsligheten blir automatiskt instélld pa 2 n&r en Disk Orchestra
Collection-diskett sétts i.

B Starta uppspeining ........coeeceenresrneccsneernnessesssessanes ceeaseree bR RS et bR RS eaeE ottt s easeaneees
START/STOP MING ONE Tryck QUICK PLAY START/STOP-knappen fGr att starta uppspelningen.
Den kommer att bérja med forsta melodin pé disketten (eller den melodi
Du valt) och alla melodier pé disketten kommer att automatiskt spelas upp
QUICK PLAY i tur och ordning.
—_ . .. Vid Quick Play kommer filnummer och filnamn att visas i LCD-textrutan,
B Tilldggen till filnamnen fér spelbara filer oé:h et "Q" vi s{a s fore finumret
dr enligt féljande: ’
Disk Orchestra Collection: Om Du trycker ndgon av funktionsknappama pa PSR-1700/PSR-2700 vid
EVT Quick Play, kommer vérdet for den valda funktionen att visas ndgra sekunder
Standard MIDI File (format 0): och ddrefter aterkommer Quick Play filnummermamn-visning.
MID och xxx ("xxx™ dr ett nummer) Vid Quick Play kan Du justera tempot f6r uppspelningen (sid 28).
ESEQ fil:
EVT och Pxx ("xx” ar ett nummer) Om Du trycker QUICK PLAY START/STOP-Anappen medan det sitter i en diskett
PianoSoft som inte innehdller data som kan spelas av Quick Play, visas "Can't Play!”
-(inga tecken) ("Kan inte spelal”) och Quick Play-operationen avbryts.

Om en Standard MIDI File eller ESEQ-il inte &r baserad pa GM-jjudférdelining,
dterges inte uppspelningen korrekt.

Kl Stoppa uppspelningen ................... et bt b stestae et e enenss s anesannaees eerrreecasenns eeeeeettsemes e saeenensse st asemerrasen
Tryck QUICK PLAY START/STOP-knappen f&r att stoppa uppspelningen.

(]

Om Du omstartar uppspeliningen efter att den stoppats, kommer uppspelning-
en att starta fran bérjan av det musikstycke som pagick nédr uppspeiningen
stoppades.

B Minus One-uppspelning

Med denna funktion kan Du tysta (koppla bort) olika stimmor i en Quick Play-melodi
for att istillet spela sjalv pa klaviaturen medan det 6vriga spelas automatiske.

Kl Valj den stimma Du vill tysta ........cccoeuervueen. ceeeeeeinersons cever et b et sp e b srans eeetres b ta s eesmest ettt eeneasenes

MemecTe Tryck MINUS ONE SELECT-knappen — det aktuella valet visas i LCD-text-
rutan. Anvand + och — knappama, sifferknappama, dataratten eller MINUS
ONE SELECT-knappen direkt fér att specificera det Du vill tysta:

0: L+R tystar vinster- och hdgerhandsstimmor.
1: R tystar hdgerhandsstimman.
2: L tystar véansterhandsstimman.

Ndér det géiller Disk Orchestra Collection- efler PianoSoft- disketter, blir vénster-
och hégerhandsstdmmor automatiskt instélida. Med andra typer av filer kom-
mer de MIDI-sdndande kanaler som motsvarar "R” och "L" att viljas.

B Aktivera MinUS ONe-lAget ..........cccoummeveuuremsrmrretsremsrseesmssnssssssees s sssssesssssnees ereeen et e st
START/STOP M'%?NE Tryck MINUS ONE-knappen si att dess indikator téinds for att verkligen tysta
vald stimma. Minus One-l4get kan viljas antingen innan Du borjar spela
:J eller medan Quick Play-spelning pAgar. For att gA ur Minus One-liget trycker
QUICK PLAY Du bara 4n en ging p4 MINUS ONE-knappen si att dess indikator slocknar.

Metronome-funktionen kan inte anvédndas i samband med Quick Play.




= PSR-2700 Digital Sampling

PSR-2700 #r utrustad med ett inbyggt digitalt samplingssystem som gér att Du kan spela in vilket ljud som helst
via mikrofon eller linjeing&ng och spela dessa ljud via de fyra SAMPLE PADs och/eller klaviaturen. Det digitala

samplingssystemet kan spela in maximalt 6 sekunder per ljud, upp till totait 60 sekunder. Ett “samplat ljud” utgor
ett komplett set av data for de fyra SAMPLE PADs.

Bryt aldrig stromforsérjningen till PSR-2700 — varken genom att dra ur
sladden eller sla av strombrytaren — i samband med sampling, vid en
raderingsoperation, medan PSR-2700 hanterar samplad data (t ex medan
“Squeezing” visas i textrutan) eller medan samplade ljud laddas fran disk.

Det kommer att resultera i att alla data i RAM-vdgminnet i PSR-2700 gar
farlorade!
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SAMPLE IN

CaMPLES For att anvidnda Digital Sampler maste Du ansluta den killa Du tinker an-
vénda till ndgot av uttagen pi baksidan, SAMPLE IN LINE- eller MIC-uttaget.
Om Du spelar in via mikrofon ansluter Du denna till SAMPLE IN MIC-uttaget.
Spelar Du in via linjeutgdng fran t ex en kassettbandspelare eller annan ljud-
anldggning, ansluter Du till SAMPLE IN LINE-uttaget. Beroende p4 ljudkillans
anslutningskontakter, behéver Du en kabel som i ena 4ndan har en monotele-

kontakt som passar i PSR-2700 och i andra #ndan den typ av kontakt som
passar ljudkillan.

Kom ihdg att det kan behdvas tillstand fér att sampla maternial som kan
vara belagt med copyright!

CD-spelare

B Stéll input Level

For att £ bista mojliga ljudkvalitet maste kinsligheten for ingdngen pa Digital Sampling-systemet i PSR-2700
anpassas till utsignalen fran ljudkillan. Efter att ha anslutit och gjort ljudkillan klar:

.................................................................................................................................

Tryck REC-knappen i Digital Sampling-sektionen. "LEVEL CHECK
MODE” visas i textrutan och REC-indikatorn blinkar.




E Aterge ljudkallan och justera nivan
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Stall Sampling Frequency
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Spela ljudet Du ténker sampla och justera INPUT LEVEL-kontrollen medan

Du iakttar nivdindikatorerna ovanfor kontrollen. Langden pa "pelaren” av
indikatorer ¢kar nir ingAngsnivan &kar. For att fi optimal ljudkvalitet skall
ingAngssignalen gora att de flesta, men inte alla, indikatorerna tinds. Om alla
indikatorerna, inklusive den réda "0 dB” reagerar pa signalen Gverstyr Du
formodligen, vilket kommer att resultera i ett orent ljud. Den andra ytterlig-
heten, som innebdr att inga eller enbart ndgon av de nedersta indikatorerna
skulle reagera, betyder att signalen #r for svag och nivin pa det inspelade
ljudet kommer att bli for 1ag.

Klaviaturen och andra funktionsknappar fungerar inte i Level Check-lage.

...................................................................................................................

S4 snart nivan har satts korrekt, tryck DIGITAL SAMPLING REC-knappen
annu en ging for att g ur Level Check-laget.

Langden for det ljud Du kan spela in och dess ljudkvalitet bestams av samplingsfrekvensen. En hog samplingsfrekvens
ger bittre ljudkvalitet men kortare tid; medan en 14g samplingsfrekvens tilliter lingre inspelningstid men med reduce-
rad kvalitet. Med PRS-2700 kan Du vilja mellan tva samplingsfrekvenser:

Tryck FREQ-KNAPPEN ....cecvereenrennne.

FREQ

B Vvalj frekvensinstalining ...................

< 000(

RESET-

1: LOW 6 sek (cirka) Lag

2: HIGH 3 sek (cirka) Hoég

...................................................................................................................

Tryck FREQ-knappen i Digital Sampling-scktionen. Den aktuella samplings-
frekvensen visas i LCD-textrutan.

Anvand + och ~ knapparna, sifferknappama, dataratten eller FREQ-knappen

direkt for att vilja 6nskad instilining for samplingsfrekvensen ("LOW” eller

"HIGH™).

LOW-instélining blir automatiskt inkopplat varje gang strémmen sids pa fér
PSR-2700.




B Stall Trigger Level

Det finns tvd metoder att starta en samplingsinspelning: manuell och triggad. Vid manuell start pAborjas inspelningen

i samma &gonblick man rycker REC- och PAD-knappar, sAsom beskrivs i avsnittet “Inspelning” nedan. Med triggad in-
spelning glr man forst i fardigliige och inspelningen startar s& snart PSR-2700 kinner av en ingangssignal som ar hogre
in den valda trigger nivin. Med TRIGGER LEVEL-knappen kan Du vilja vilken metod Du vill anviinda och Du har ocksi
5 olika Trigger-nivaer. Den Trigger-niva Du viljer beror pé den typ av signal Du vill spela in och ljudnivan pa férekom-
mande bakgrundsljud i den milj6 Du befinner Dig. Tanken #r att vilja den hogsta Trigger-niva som kommer att starta in-
spelningen utan att fér den skull skéra av attacken pa det ljud Du spelar in. Om Trigger-nivan &r for 14g kan det hiinda
att inspelningen startar vid fel tillfalle p4 grund av omgivande bakgrundsljud.

n Tryck TRIGGER LEVEL-kKnappen

TRIGGER
LEVEL

&

B Valj Trigger Level ..o,

<6 600!

.......................................................................................................................

Tryck TRIGGER LEVEL-knappen i Digital Sampling-sektionen.
Aktuell Trigger Level-instillning visas i LCD-textrutan.

.......................................................................................................................

Anvind + och — knapparna, sifferknappamna, dataratten eller TRIGGER LEVEL-
knappen direkt {or att vilja 6nskad Trigger Level-instillning ("OFF” eller
717 till ”57).

Nir Trigger Level stills i "OFF” blir manuell inspelning valt och inspelning-
en startar omedelbart nir REC- och Pad-knappar trycks (se avsnittet "Inspel-
ning” nedan). Automatisk triggning fungerar om man viljer ett virde mellan
1 och 5.1 ger den lagsta Trigger-nivin som innebdr att inspelningen startas
redan vid mycket 14ga nivaer pa det ljud som skall spelas in. Okning av vir-
det gor att ljudkillan maste ljuda allt hégre for att inspelningen skall starta.
Prova till en bérjan med en Trigger Level av 2 eller 3. Instéllningen 3, som
4r utgingslaget — kan direkt erhallas genom att trycka bada + och — knappar-
na samtidigt.

Korrekt Trigger-funktion sammanhénger med Korrekt justering av Input Level.
Férsdkra Dig om att Du valt korrekt Input Level enligt beskrivningen pa sid 63.

Trigger Level stédlls autornatisk pa "3" varje gang strémmen slas pa for
PSR-2700.




Inspelning

Varje samplat ljud inspelat med PSR-2700 kan innehdlla fyra separata samplingar, en i varje SAMPLE PAD. Du kan spela
de individuella samplingarna som finns i det samplade ljudet genom att trycka motsvarande Pad eller spela pa klaviatu-
ren nir Voice-sektionens Sampled Voice-indikator 4r tind. Nir Du spelar ett samplat ljud via klaviaturen, placeras de
fyra olika samplingarna p4 olika omfing av klaviaturen. Detta férklaras mera i detalj i “Spela samplingar frin klaviatu-
ren” pa sid 70.

Dina samplade ljud ligger kvar i samplingsminnet pd PSR-2700 dven om strémmen slas av, under forutséttning att
backupbatterier 4r istoppad eller nitkabeln ansluten. Dina samplingar kan ocksA sparas till och laddas frin diskett sd
att Du kan skapa Ditt eget bibliotek av samplade ljud.

Visserligen kan man rent matematiskt spela in 255 individuella samplingar,
men fr att n& den siffran méste de vara extremt korta — brakdelen av en
sekund vardera. Vid normal samplingsinspelning kemmer samplingsminnet
att bli fulft idngt innan maximala 255 samplingar uppnatts. Den maximala
inspelningstiden — 60 sekunder — &r en béttre mattstock 13r hur mycket
sampfingsminnet har utnyttjats eller har kvar.

Kl Vilj ett Sample Voice-nummer .............cconn. veevesseseressenaenes ceetetrsesere bt e saes s enraeE e Rese e s s e S

VOICE # Tryck VOICE#-knappen i Digital Sampling-sektionen. Det aktuella
samplingsljudnumret visas i LCD-textrutan. Anvand + och — knappar,
sifferknapparna, dataratten eller VOICE#-knappen direkt for att vilja
Onskat samplingsljud-nummer. Om det valda numret inte innehéller
data, visas ******** | rytan istillet for ett [judnamn.

B SPelain ..o sesenraeens cereesse R s R e R creeeesssaa st
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. HAll REC-knappen i Digital Sampling-sektionen nedtryckt och tryck
den SAMPLE PAD till vilken Du vill spela in. Textrutan visar ”Sampling
Ready”. Inspelningen startar omedelbart om Du stéillt Trigger Level pa
“OFF” (se "Stall Trigger Level” ovan). Om Du valt automatisk trigg-
ning, blinkar indikatorerna for REC-knappen och den SAMPLE PAD Du

1 N2, 3 4 . . . . . e - :
© -8 o o valt tills inspelningen startas av en inkommande signal. Nir inspelning-
N | en startats, oavsett om det 4r manuellt eller via triggning, lyser REC-
oA ADS knappens indikator fast och ”"Sampling” anges i textrutan.

Klaviaturen och andra funktionsknappar fungerar inte under samplings-
inspelning.

Om felmeddelandena "No Bank” eller "Wave Ram Full” visas, finns det inte
tifirdcklig minneskapacitet for sampling och data maste rensas bort innan
sampling blir mdjlig (se "Felmeddelanden” sid 81).

Stoppa inspelningen .........c..oocceeevivnens ceeereee bbb rase s s se st e sR s enaees reetestrse sttt e sp s st et et
: 3&. & - For att stoppa inspelningen trycker Du pA den SAMPLE PAD som spelas in.
{ ) [ ] ( ) Béade REC- och SAMPLE PAD-indikatorerna slocknar.
SA PADS Forsok stoppa inspeiningen omedelbart efter [judets slut fér att spara

samplingsminne och fa tiflgang till maximal inspelningstid.

Om maximal samplingstid dverskrides, visas "Sampling End” i textrutan
och inspelningen stoppas automatiskt.

I en def fall visas "SQUEEZING XXX%" i textrutan medan PSR-2700
hanterar samplingsdata efter inspeining. "XXXKByteFree” visas sedan
och anger mdngden RAM som &terstar efter att data har hanterats.




B} Upprepa enligt nskan ...................... eevereeeasenetaseaesaes s st e st st seaseneeeaneaersseaern reevetseesseoseassessenseon revvesessesssen

Upprepa ovanstdende procedur f6r att spela in resterande SAMPLE PADs
om si Onskas.

PSR-2700 har 1.020 kilobytes (1,02 megabytes) védgforms RAM-minne fér
lagring av samplade ljud. Fér att se hur mycket av detta minne som &r tillgéng-
ligt for inspelning, tryck GLEAR-Knappen: "XXXXKByteFree" visas i textrutan
("XXXX" indikerar resterande RAM i kilobytes).

Samplad data ligger kvar i minnet dven om strémmen slas av, under férutsétt-
ning att backupbattenier dr istoppade eller nétkabeln ansluten.

Ange ett eget namn

PSR-2700 skapar automatiskt ett namn for varje samplat ljud. Om Du vill

ge ett mera beskrivande namn for att littare identifiera ljudet (och det rekom-
menderas), kan detta géras via klaviaturen efter att Du tryckt VOICE NAME-
knappen i Digital Sampling-sektionen s att dess indikator tinds. Ett Ljud-
namn kan bestd av upp till Atta tecken. Tangenterna pa klaviaturen ger olika
tecken, vilka finns angivna nedanfér varje tangent. Den l4gsta tangenten (C1)
fungerar som skift tangent och mo;jliggor vixling mellan stora och smi bok-
staver: hall SHIFT-tangenten nedtryckt nér Du trycker en bokstavstangent f6r
att fA stora bokstiver. Varje ging en bokstav slas, flyttar markéren automa-
tiskt till nista position. Med tangenterna F5 och F#5 kan Du flytta markoren
inom ljudnamnet. Anvinda dessa tangenter for att placera markoren nr Du
vill 1dgga in eller 4ndra ett tecken. DELETE-tangenten (GS5) raderar tecken vid
markdrens position.

SN0ERBDTOD BADDIME IR

Nir Du skrivit namnet klart, tryck ENTER-tangenten (C6) — Du kommer di
tillbaka till visning av ljudnummer (Ditt egna namn kommer inte att ligga
kvar om Du inte trycker ENTER-tangenten).

Vid namnprogrammering dterger klaviaturen inte ndgot ljud.

Namn kan inte programmeras fdr ett [judnummer som saknar data.

M Spela SAMPLE PADs

0 3§(_ & é De inspelade samplingarna kan spelas. genom att helt enkelt trycka mot-
svarande SAMPLE PAD. Det samplade ljudet &terges bara s linge som Pad:en
hilles nedtryckt s4 Du kan spela bara en del av ljudet genom att helt enkelt

SA PADS sldppa tidigare eller snabbt trycka upprepade génger. Alla Pads kan tryckas

samtidigt om man vill spela upp alla ljuden samtidigt.

VOICE # For att vilja andra samplade ljud for uppspelning med Pads:en — wryck
VOICE#-knappen i Digital Sampling-sektionen och anvind + och — knappar-
na, sifferknapparna, dataratten eller VOICE#-knappen direkt for att valja
Onskat sampleljudnummer.

Ofika ffud kan véljas for uppspelning via Pads respektive klaviatur (se sid 70)
och dessa kan spelas samtidigt.

Fér att anvénda Sample Pad-data fran diskett, ladda data till PSR-2700 enligt
beskrivningen pa sid 60.




M Editera samplingar

Féljande funktioner ger en rad anvindbara majligheter att paverka samplade ljud.

B Radera samplingar

Om samplade data inte kan editeras visas foljande meddelanden i LCD-text-
rutan: "No Wave Data” om detinte finns ndgra data for aktuell pad; "Protected
Voice™ innebdr att datan &r skydoad och kan inte editeras med PSR-2700.

Innehallet f6r ett helt samplat ljud (fyra Pads) eller individuella SAMPLE PADs kan raderas helt enligt féljande:

Kl Hall cLear och valj Voice eller Pad

VOICE #

) w2,
- / -
I. ~

B0
CLEAR

B Radera Voice eller Pad ....................

-0n-

“UMAE YOU SURE ?

M Stam samplingar

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Medan CLEAR-knappen hélls nedtryckt, tryck VOICE#-knappen om Du vill
radera hela ljudet, eller 6nskad SAMPLE PAD om Du vill radera en enstaka
Pad. Indikatorerna fér CLEAR-knappen, aktuell PAD om sidan valts, och
ARE YOU SURE? blinkar och "Are you sure?”’-uppmaningen ljuder.

Tryck YES-knappen for att radera aktuellt samplat ljud eller vald Pad,
eller NO for att avbryta operationen.

1 en del fall visas "SQUEEZING XXX%" i textrutan medan PSR-2700 hanterar
samplingsdata efter inspelning. "XXXKByteFree" visas sedan och anger mang-
den RAM som &terstar efter att data har hanterats.

N&r en SAMPLE PAD raderats, kemmer den férdeining (mapping) som géilt att
ocksa raderas och aterga till utgangsilége.

Stamningen fOr varje SAMPLE PAD kan justeras dver ett omfang av ca 50 cent (totalt 100 cent , dvs en halvton).

K Hal pitcH och viljen Pad ..............
PITCH
o & & o

I JL )
}MPLEPADS

...................................................................................................................

Medan PITCH-knappen hilles nedtryckt, tryck den SAMPLE PAD som
innehaller den sampling Du vill stimma, Indikatorn f6r vald SAMPLE PAD
blinkar och dess aktuella virde for stimningen visas i LCD-textrutan.

]

...................................................................................................................

Anvind + och — knapparna, sifferknapparna eller dataratten for att stilla
onskad stimning. Omfanget for stimningen strécker sig fran "--10” Gver 0"
till 7+10”. Instéllningen 0™ ger normal stdmning. Varje steg okar (+) eller
minskar (-) stamningen med ungefér 5 cent. Du kan spela paden medan Du
stimmer for att kontrollera resultatet.

Det normala stimliget kan direkt &terkallas genom att trycka + och —
knapparna samtidigt.

Tryck PITCH-knappen eller vilken annan funktionsknapp som helst —
t ex VOICE#-knappen — for att g& ur stimfunktionen.




B Volume-, DSP Depth- och Pan-instéllningar

VOICE-sektionens VOL-, DSP DEPTH- och PAN-knappar kan anvéndas fér att stélla volymen,
DSP-djupet och panoreringspositionen f6ér samtliga fyra SAMPLE PAD:s.

Hall EDiT och tryck VOICE# ..........

ORCHESTRATION

VOICE #

BE valj och stall parametrarna ........

DSP  PAN
{ DEPT

&8 86

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Medan ORCHESTRATION EDIT-knappen hélles nedtryckt, tryck Digital
Sampling-sektionens VOICE#-knapp. Alla fyra SAMPLE PAD-indikatorerna
blinkar och volyminstillningen visas i LCD-textrutan.

Anvind VOL-, DSP DEPTH- och PAN-knapparna for att vilja den parameter Du
vill justera och anviind sedan + och — knapparna, sifferknappama, dataratten
eller den valda funktionsknappen direkt for att gbra onskad instillning (se de-
taljer pé sid 14 for volymparametern, sid 15 for DSP-djupet och 15 for Pan).

........................................................................................................................

Tryck vilken annan funktionsknapp som helst for att ga ur justeringsliget.

B Individuell Sample Pad-volyminstéllning

Det dr ocksd mdjligt att stédlla volymen individuellt {61 varje Pad:

Bl Hal eom och viljen Pad .............

ORCHESTRATION

B stillvolymen ...

< 000(

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Medan ORCHES TRATION EDIT-knappen hilles nedtryckt, tryck den SAMPLE
PAD som innehéller den sampling Du vill justera. Indikatorn for vald SAMPLE
PAD blinkar och viérdet for den aktuella volymen visas i LCD-textrutan.

Anvand + och — knappamna, sifferknapparmna eller dataratten for att stélla
onskad volym (0" ger inget ljud upp till 24" f6r maximal volym).

........................................................................................................................

Tryck vilken annan funktionsknapp som helst for att ga ur 1aget for
individuell volyminstillning av varje Pad.

Den individuella volyminstéliningen kommer ocksa att gélia nér det
samplade ljudet spelas via klaviaturen.




B Spela samplingar fran klaviaturen

O

KEYBOARD

PERCUSSION

SAMPLE
€

VOIC!

PAD 1 c2 C1...F#
PAD 2 c3 G2...F#3
PAD 3 C4 G3...F#4
PAD 4 Ccs G4...C6

Lreser

B Mapping

000!

For att spela Dina samplingar fran klaviaturen, tryck Voice-sektionens
SAMPLE VOICE-knapp s att dess indikator tinds. Om alla fyra SAMPLE PADs
har spelats in for det aktuella samplade ljud som valts, kommer de individu-
ella samplingarna att i utgAngsliget fordela sig pé klaviaturen enligt f6ljande:

Férdelning i utgangslaget

2) C3 C4
L 1 I il J
PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4
(C1...F¥2) (G2...F#3) (G3...Fh4) (G4...C6)

“Tangent” i tabellen till vinster avser den tangent pé klaviaturen dir ljudet
aterges i originaltonhjd. Trycker man t ex C2-tangenten kommer det att 13ta
exakt likadant som att trycka PAD 1. Andra tangenter inom omfinget kommer
att Aterge samplingen i motsvarande hogre eller légre tonhéjd. Om endast en
sampling finns inspelad kommer den att kunna spelas over hela klaviaturen.
Om tvA eller flera samplingar &r inspelade kommer de att fordelas till samma
tangenter men omfinget kommer att anpassas till antalet samplingar. Hur
samplingar skall férdelas pa tangenterna kan dndras med hjilp av Mapping-
funktionen som beskrivs nedan.

For att vilja ett annat sampleljud for uppspelning via klaviaturen, se till att
Voice-sektionens SAMPLED VOICE-indikator &r till. Anvénd sedan + och —
knapparna, sifferknappama, dataratten eller VOICE SELECT-knappen direkt
for att vélja 6nskat sampleljudnummer.

For att g4 tillbaka till normalt ljudlége, tryck SAMPLED VOICE-knappen
sd att dess indikator slocknar.

E De samplade ljuden har en polyfoni av 26 toner utéver de 28 toner
som finns tiligdngliga fér de normala fjuden.

De samplade ljuden kan anvdndas for vilken Orchestration-sektion som helst.

Med denna funktion kan man vilja att kartlagga (map =karta) det samplade judet till vilken tangent som helst
pé klaviaturen och dirigenom éndra tangentprogrammering och omfing enligt beskrivningen ovan.

Kl Hall marPinG och vilj en Pad

1

©

-0

2.,
.-
.\

MAPPING

3
e

&

4
©

b

MPLE PADS

Medan MAPPING-knappen halles nedtryckt, tryck den SAMPLE PAD som inne-
haller den sampling Du vill dndra lige for pa klaviaturen. Indikatorn for vald
SAMPLE PAD blinkar och tangentnumret till vilken Jjudet for tillfallet dr pro-
grammerat visas i textrutan.

Trycker Du enbart MAPPING-knappen blir SAMPLE PAD 1 automatiskt valt.




B valj en ny tangent ........ et eeeeressesesasssres ceeeeeetreseresenssrreseaans resraessresssastasiens ceeermensesaseesnns et rasestensarens

Tryck den tangent till vilken Du vill ligga originalsamplingen. Numret f6r
den valda tangenten kommer att visas i LCD-textrutan. Man kan ocksé an-
' vinda + och - knapparna, sifferknappama eller dataratten och med hjilp av
) l } indikeringen i textrutan (tangentnumren 36 till 96 finns angivna ovanfor
\ \ tangenterna) vilja 6nskad tangent for ljudet. Du kan spela Paden i samband
med Mapping for att bekréfta ljudet.

MAPPING Tryck MAPPING-knappen eller vilken annan funktionsknapp som helst —
t ex VOICE SELECT-knappen — ftr att gi ur Mapping-funktionen,

Normailt kommer den tangent till vilken ett [jud ldgges att utgéra ungefér cent-
rum av omfanget. Det verkliga omfanget kommer att paverkas av hur manga
av de fyra samplingama som &r inspelade och till vilken tangent de lagges.

Utgangslaget for Mapping-férdeiningen aterstélles 16r Pads som raderas enligt
beskrivningen "Radera samplingar”: PAD 1 till C2, PAD 2 till C3, PAD 3 till C4 och
PAD 4 till C5.

)

Om Du trycker flera tangenter samtidigti samband med Mapping,
kommer sist tryckia tangenten att fa prioritet.

(] T

Vald Mapping ligger kvar dven om nya samplingar spelas in.

Mapping gar inte att gbra fér Pads som inte innehéller data ("No Wave
Data™fel) eller en tangent som redan &r "mappad” ("Same Note ™fel).

(i

B Minnesbackup och diskettlagring av samplingar

Minnet i PSR-2700 hilles kvar av backupbatterierna och kommer att férbli
intakt sA linge fréischa batterier 4r isatta. Aven om batterier inte skulle vara
isatta, kommer minnet att héllas kvar si linge nitkabeln &r ansluten. Det 4r
emellertid alitid en god idé att spara nskade samplingar pa diskett. Du kan
spara antingen enstaka ljud eller hela innehéllet i samplingsminnet till diskett
enligt Din egen 6nskan. Fullstindiga instruktioner for disketthanteringen
finns i avsnittet som borjar pa sid 56.




= Pedal Assign

Fotkontakt Yamaha FC4 eller FCS och/eller fotkontroll PEDAL
FC7 (dessa #r extra tillbehtr) kan anslutas till nagot eller 2 1
bada PEDAL-uttagen pa baksidan, och styra en 14ng rad @ @
olika funktioner.
1 2
)
PEDAL ASSIGN
o De funktioner som finns uppriknade nedan kan styras av en fotkontakt eller

fotkontroll ansluten till PEDAL i- och/eller PEDAL 2-uttagen. Hall helt enkelt
PEDAL ASSIGN 1- eller 2-knapp nedtryckt och tryck 6nskad funktionsknapp.

Auto Accomp TILL/FRAN Accompaniment Control Start/Stop
Fade In/Out Sync Start On/Off
intro Chord 2 Fingering
Variation A Effect On/Off
Variation B Harmony On/Off
Fillin 1 Song Reset
(FCT) Fillin2 Song Play/Stop
Break Gate Time
Ending Step Size

Exempel:
Vilj Auto Accomp till/fran-kontroll f6r pedal

Volume

Pan

SELECT
, 2 DSP Depth
/
PEDAL ASSIGN /
AUTO
ACCOMP

1 utgdngsidget dr PEDAL 1-uttaget vait for Sustain-Kontroll. En fotkontakt ansiu-
ten Uil detta uttag fungerar som en dimparpedal genom sin Sustain-kontroll.
Trampa ner pedalen for att halla kvar toner sedan tangenter sldppts upp.

(1]

I utgéngsldget dr PEDAL 2-uttaget valt for Expression-kontroll. En FC7-fot-
kontroll ansluten till detta uttag fungerar da som en total volymkontroll: trampa
pedalen framat for att Ska volymen och bakat fér att minska den.

(i)

En fotkontakt eller fotkontroll kan aterfa sin funktion for utgangldget genom
att man trampar pa den medan man haller motsvarande PEDAL ASSIGN-knapp
nedtryckt.

(1]

TILL/FRAN-Idget for en fotkontakt eller riktningen fér fotkontrollen kan védndas
genom att man dubbel-klickar (tryck tva ganger i snabb f5ijd) pa motsvarande
PEDAL ASSIGN-Aknapp utan att trampa pa pedalen.

Om Gate Time eller Step Size valts fér PEDAL 1, kommer parametern att
minska med ett steg varje gang pedalen trampas. Véljer man PEDAL 2
kommer parametern att istdllet 6ka med ett steg.

(]

For att kontrollera Chord 2-ldge, hall aktuell PEDAL ASSIGN-knapp nedtryck och
tryck FINGERING-knappen. Ndr man sedan spelar med Auto Accompaniment
och trampar pa pedalen erhafles Chord 2-ldge. Chord 2-1aget blir bara aktiverat
sa ldnge pedalen halles nedtrampad.

(i)

Valet av pedalfunktion kan lagras i Registration Memory.




= MIDI

MIDI, en forkortning for Musical Instrument Digital Interface, 4r en internationell standard som innebér att
MIDI-utrustade apparater kan kommunicera sinsemellan for att pa s sitt utbyta musikalisk information och
kontrollera varandra. I och med detta kan man bygga upp hela system av MIDI-instrument och apparater och
uppni mycket storre variations- och kontrollméjligheter an som gér att 4stadkomma med ett enstaka instrument.

B Enkel MIDI-kontroll

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

MIDI IN-uttagen tar emot MIDI-data frin yttre MIDI-apparat som kan anvin-
das for att kontrollera PSR-1700 eller PSR-2700. MID]I THRU-uttagen sander
vidare data mottagen vid MIDI IN-uttagen, och tack vare detta kan man kedja
samman flera MIDI-apparater. MIDI OUT-uttagen sander MIDI-data som gene-
reras av PSR-1700 eller PSR-2700 (t ex data for toner och anslag som upp-
st&r genom att man spelar pa klaviaturen).

...............................................................................................................................

- De flesta MIDI-keyboards sinder via MIDI OUT-uttaget data om vilka toner
Ljudgenerator som spelas och med vilket anslag s4 snart man spelar pa klaviaturen.
MIDIIN Om MIDI OUT-uttaget 4r anslutet till MIDI IN-uttaget pa ett annat keyboard
: (synthesizer, etc) eller en ljudmodul (i grunden en synthesizer utan klavia-
MIDI OUT tur), kommer det andra keyboardet eller ljudmodulen att reagera exakt pa de
PSR-1700/2700 toner som spelas pa den sindande klaviaturen. Resultatet innebér att Du pa

il Tl

ett effektivt sétt kan spela p tv3 instrument samtidigt och fa fetare klanger
som om flera instrument spelade samtidigt. PSR-1700 och PSR-2700 sinder
ocksd Program Change-data nir man viljer ett ljud. Beroende pa hur den
mottagande apparaten 4r instiilld, kan man i och med detta fa det mottagande

MIDI-keyboard instrumentet eller ljudmodulen att samtidigt byta ljud nér detia géres pa
| PSR-1700 eller PSR-2700.
MIDI OUT
PSR-1700 och PSR-2700 kan pa samma sitt ta emot MIDI-data s§ atteit
MIDIIN andra MIDI—kfyboarc.i som anslutes till PSR-17QOS eller PSR-2700s MIDI IN-
SSA-1700/2700 uttag kan anvandas for att spela och styra dess ljud.

|

M MIDI Sequence-inspelning

..................................................................................................................................

Aven om PSR-1700 och PSR-2700 #r utrustad med en inbyggd sequencer
{Song Memory &r en typ av sequencer), kan samma typ av musikalisk infor-

Sequencer . . - . .. .. "
mation som 6verfGres enligt beskrivningen ovan, anvindas for att pd ett mera
MIDIIN sofistikerat sitt spela in i en MIDI-sequencer. En MIDI Sequence Recorder
g kan anvéndas f6r att spela in MIDI-data som mottages frin PSR-1700 eller
MIDI OUT PSR-2700 t ex. Nar den inspelade datan ter séndes ut, kommer PSR-1700
eller PSR-2700 att spela det inspelade framférandet exakt i detalj.

PSR-1700/2700
DT k

Anvdnd aldrig MIDI-kablar ldngre dn ca 15 meter, eftersom Jdngre kablar kan
ta upp sibémingar som kan orsaka felaktigheter i dataéverféringen.




MIDI-mottagandelige

RECIEVE CH/CL/COM-knappen anvinds for att specificera mottagandelige for var och en av de 16 MIDI-kanalerna,
internt eller externt Clock-lage och mottagande MIDI Start/Stop-kommandon.

Kanalernas mottagandelégen

IPSR-1700/PSR-2700 finns fem olika mottagandeldgen som kan viljas individuellt f6r MIDI-kanalerna 1 till 16.

De fem ldgena &r:

Mode "0”  RX OFF: Mottagning ej mojlig.
Mode "1” MULTI: Mottagna MIDI-tondata kontrollerar PSR-1700/PSR-2700’s
tongenerator direkt. Olika ljud kan spelas pa olika kanaler.
Mode ”2”  REMOTE: Mottagna MIDI-tondata hanteras p& samma sitt som data
fran PSR-1700/PSR-2700’s egen klaviatur.
Mode 73" CHORD: Mottagna MIDI-tondata tolkas som kommandon for
Auto Accompaniment-ackord.
Mode 4" ROOT: Mottagna MIDI-tondata tolkas som kommandon for bastoner
till Auto Accompaniment.
n Tryck RECEIVE cH/CL/COM-KNAPPen 0Ch VAlj KANal .........cimiriinienieecireerisnnsssnissenenseess osenesansenssesssnsenssasses
ECEIVE Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anvind + och — knappar, siffer-
knapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt for att vilja
den mottagande MIDI-kanal (1-16) for vilken Du vill specificera ett nytt
: mottagningsldge. Kanalnumret anges till hdger i LCD-textrutan,
Thaon PSR-1700 PSR-2700
2 REMOTE . (-
3 CHOFRD [ FalhBi=1aMultl ] e Showtune
AcclffF  E=C
"Clock Rx” och "Cmnd RX" visas i rutan om Du gar ett steg ver 16
eller ett steg under 1. Dessa val avser Clock-lége och Start/Stop-ldge
som beskrivs nedan.
Kom ihdg att stélla sdndande kanal pa samma kanal som specificeras
ildge 2, 3 eller 4.
B VAL ONSKAL HAE .evevrrvverereeeeeeesesssssssessssssscssssasessssssssssassssssssessssssssssesescessssnssssesssssssassssssasesssssesssssssessssassnssssns

)06

Anvind sifferknapparnas +/- knapp for att vilja 6nskat mottagningslige
for den valda kanalen. Ligena kopplas in i tur och ordning varje gng man
trycker pa +/- knappen, och numret for laget i LCD-textrutan.

Det aktuella mottagningsiédge som valts figger kvar i minnet dven om strémmen
bryts, under forutséitining att batterier &r istoppade eller nétkabeln dr ansluten.




| Clock-ldge

Mottagning av en yttre MIDI-klocksignal kan kopplas till ("enable™) eller fran (“disable™) enligt 6nskan.
I frin-lige kommer alla tidsstyrda funktioner i PSR-1700/PSR-2700 (Auto Accompaniment, Song Memory, etc)
att kontrolleras av den egna inbyggda klockan med den hastighet som bestims via TEMPO-knappen i PSR-1700/
PSR-2700. Nir mottagning av MIDI-klocka ir mojlig, kommer emellertid all tidsstyrning att kontrolleras av
den yttre MIDI-klocksignal som mottages via MIDI IN-uttaget i PSR-1700/PSR-2700 (Tempo-instéllningar i
PSR-1700/PSR-2700 har inget inflytande).

Om man valt mottagning av yttre MIDI-klocka, men ingen signal mottages efter

400 millisekunder, blir mottagning av yttre klocka automatiskt bortkopplad och
det blir den inbyggoa klockpulsen som styr.

Om Du férsker dndra tempoinstélining i samband med mottagning av yttre
MiDi-klocka, visas "lllegalOperation” i LCD-textrutan.

Tryck ReCEIVE cH/CL/COM-Knappen oCh VAIj "CIOCK RX™ ......vveeeinnecenmiemnininimienseisssssessmsmsesnmisesssnssssessssnas
Pecee Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anviand + och — knappar, siffer-

knapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt for att vilja
”Clock Rx” 1 LCD-textrutan ("Clock Rx” ir ett steg férbi MIDI-kanal 16).

bl

3
90

ai

i

:

B VAL ONSKAT IAZE .....vveuvrrrunncereessesassnesiaonessssssssssssasssssssssssssssnsssssasessessssssssssssssssssasesesssesssssssosssmssssssnsessssssssssnasess
Anvind sifferknapparmnas +/— knapp for att vilja dnskat Clock-lage. “disabie”

(frdn) och enable” (till)-lagena viljes alternativt varje gng +/— knappen
trycks och det valda liget anges i LCD-textrutan ("Clock Rx=0:0ff" for di-

sable, "Clock Rx=1:0On" f6r enable).

B Start/Stop-lige

Denna funktion bestimmer inflytandet fran yttre MIDI start- och stoppsignaler. Det finns tre Start/Stop-l4dgen

enligt foljande:
Mode 0" Start/Stop-mottagning ¢j mojlig.
Mode "1” MIDI Start/Stop-kommandon startar och stoppar Auto Accompaniment i
PSR-1700/PSR-2700.
Mode 72" MIDI Start/Stop-kommandon startar och stoppar Song Memory i PSR-
1700/PSR-2700.
n Tryck RECEIVE cH/CL/COM-Knappen och VAl "CmNd RX” ... e s sncssinnsssnsessesesssssenes
PecevE Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anvéind + och — kpappar, siffer-
knapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt for att vilja
”Cmnd Rx” i LCD-textrutan ("Cmnd Rx” 4r nasta steg efter “"Clock Rx”,
: eller steget fore MIDI-kanal 1).
Q RX OFF
TMLTS
2 REMOTE
3 CHORD
4 AOOT
B VAL ONSKAL JAGE oeevrvercveceeeeree e een s seess s ssessbsessssess s s ssss s e e s spms s s sass e s r s s e brere e e

Anvind sifferknappamas +/— knapp for att vilja Gnskat lage. Start/Stop-lige-
) @ na viljes efter varandra varje gang +/— knappen trycks: "Cmnd Rx=0:0ff",

“Cmnd Rx=1:Accomp” eller "Cmnd Rx=2:Song.




MIDI-sandning

Med PSR-1700/PSR-2700 #r det mdjligt att vilja oberoende sdndande MIDI-kanaler for L och R Orchestration-ljuden.
Det ér ocksa mojligt att koppla individuell Local Control och MIDI ut till eller fran for L- och R-ljuden.

MiIDl-sdndande kanaler

L och R Orchestration-ljuden kan stillas separat f6r sandning pa valfri MIDI-kanal enligt fljande:

n Tryck L eller R TRANSMITCH .............

TRANSMIT

%

LOCAL/
MO OUT

BH valj 6nskad siandande kanal .........

Bz 01

Tryck L-knappen om Du vill stilla séndande kanal f6r L-1judet, eller R for att
stilla in for R-}judet. Den aktuella kanal som giller for det valda ljudet visas
i LCD-textrutan.

PSR-1700 PSR-2700

Efter att ha valt L eller R enligt ovan, kan det fabriksprogrammerade utgangs-
ldget f6r sdndande kanal direkt aterkallas genom att samtidigt trycka bada +
och ~ knapparma. Utgangsldget for "L” dr kanalnummer "2” och utgdngsldget
for "R” &r kanalnummer "1".

------------------ T T T Ty Ry T P T T T P TR Ty ST PP

Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten alternativt L- eller
R-knappen direkt for att vilja den sdndande kanal som Gnskas.

Den aktuella s8ndande kanal som valts ligger kvar i minnet dven om strémmen
bryts, under férutsétining att battenier ar istoppade eller nétkabeln ansluten.

For att spela in Song Memory-data till en yttre sequencer, starta sequencem i
inspefningsi&ge, tryck RESET-knappen och tryck sedan PLAY/STOP-knappen.

]

Fér att spela in Auto Accompaniment-data till en yttre sequencer, starta sequen-
cern i inspelningsidge, vélj den stil Du vill spela in och starta uppspelining av
Auto Accompaniment.

fi)

Toner som spelas pa klaviaturen sénds pa kanal 1 eller 2 (valbart), Auto Accom-
paniment-data sédnds pa kanalema 10-16 och Song Memory melodidata sdnds
pa kanalema 3-8. Normalt sénds Auto Accompaniment Rhythm 1 och 2 bada
pa kanal 10. For att sénda dessa spar separat, hall tangenten C1 nedtryckt
medan strommen slas pa. Nér detta &r gjort kommer Rhythm 1-data att sdndas
pa kanal 8 medan Rhythm 2-data sénds pa kanal 10.

(i)

Local och MIDI Output TILL/FRAN

LOCAL/MIDI OUT-knapparna och indikatorerna nedanfor TRANSMIT CH L- och R-knappama kan anvindas for att koppla
TILL och FRAN Local Control och MIDI ut enligt dnskan, Liget f6r LOCAL och MiDI OUT-indikatoremna #ndras enligt
nedan varje gAng motsvarande LOCAL/MIDI OUT-knapp trycks.

TRANSMIT
CR

Nér Local Control &r kopplad TILL (indikatorn tdnd) kan'PSR-I 700/PSR-2700
spelas frdn sin egen klaviatur. Nar Local Control 4r FRAN hérs inget ljud nédr
man spelar pa PSR-1700/PSR-2700's klaviatur — den kan bara ljuda via
MIDI-data som mottages via MiDI IN-uttaget.

Nér MIDI Out dr kopplad TILL (indikatorn ténd) sdnds de operationer man gor
pé& PSR-1700/PSR-2700 ut via MIDI. Nér MIDI Out &r kopplad FRAN (indika-
torn sldckt) sdnds inga toner ut via MIDI fran PSR-1700/PSR-2700.

)

Local och MIDI Out TILL/FRAN kontrollerar enbart till/fran avseende toner
som spelas. Alla annan data sdnds alltid automatiskt.

)

Eftersom Local och MID/ Out TILL/FRAN-I&gen memoreras i Registration
Memory, kan Du vélja 6nskad tongenerator (PSR-1700/PSR-2700 eller yttre
tongenerator) genom att vaxia registreringsminne.

fig

Auto Accompaniment kemmer inte att fungera ndr man valt vénster (Left)
Local FRAN. Data fér toner till/fran avseende Auto Accompaniment sdnds inte
ndr vénster (Left) MIDI Out FRAN har valts.

(i




= Bilagor

B Lista 6ver ljud och polyfoni

PSR-1700 och PSR-2700 kan Aterge 28 indiviuella toner samtidigt (dvs den har en maximal polyfoni av 28 toner).
Denna siffra inkluderar alla ljud som anvinds; Dual, Split, Auto Accompaniment, Song Memory och Multi Pads.
Om den maximala polyfonin i PSR-1700/PSR-2700 tverskrides kommer de dverskjutande tonerna att klippas av

(de ljuder inte). En annan detalj som pAverkar polyfonin #r det faktumn att en del [jud i PSR-1700/PSR-2700 faktiskt

bestar av tvd ljud som 4terges samtidigt, enligt listan nedan. Den effektiva maximala polyfonin blir foljaktligen
paverkad nir dessa ljud anvinds.

Ljudlistan inkiuderar det MIDi-programnummer som Kontrollerar varge fjud

nédr PSR-1700/PSR-2700 spelas fran en yttre MIDI-apparat.

Ytterligare 26 toner biir tiligdngliga i PSR-2700 ndr man anvénder ett samplat
ljud. Dessa toner &r enbart tiligédngliga for det samplade fjudet.

S B B R R I -0 o - B -
Piano 45 44 | Tremolo Strings 2 Synth Pad
01 0 | Acoustic Grand Piano 1 46 45 | Pizzicato Strings 2 89 88 | Pad1 (new age) 2
02 1 Bright Acoustic Piano 1 47 46 | Orchestral Harp 1 80 89 Pad 2 (warm) 2
03 2 | Electric Grand Piano 2 48 47 | Timpani 1 g1 90 | Pad 3 (polysynth) 2
04 3 | Honky-tonk Piano 2 Ensemble 92 g1 Pad 4 (choir) 2
05 4 Electric Piano 1 2 49 48 | Strings Ensemble 1 1 a3 92 | Pad 5 (bowed) 2
06 5 Electric Piano 2 2 50 49 | Strings Ensemble 2 1 94 93 Pad 6 (metallic) 2
07 6 | Harpsichord 1 51 80 | Synth Strings 1 2 95 94 Pad 7 (halo) 2
08 7 | Clavi 1 52 51 Synth Strings 2 2 96 95 | Pad 8 (sweep) 2
Chromatic Percussion 53 52 | Choir Aahs 2 Synth Effects
09 8 | Celesta 1 54 53 | Voice Oohs 1 97 96 | FX 1 (rain) 2
10 9 Glockenspiel 1 55 54 | Synth Voice 1 98 97 FX 2 (soundtrack) 2
11 10 | Music Box 2 56 55 | Orchestra Hit 1 99 98 | FX 3 (crystal) 2
12 11 | Vibraphone 1 Brass 100 98 | FX 4 {atmosphere) 2
13 12 | Marimba 1 57 | 56 | Trumpet 1 101 | 100 | FX 5 (brightness) 2
14 13 | Xylophone 1 58 57 | Trombone 1 102 | 101 FX 6 (goblins) 2
15 14 | Tubular Bells 1 59 58 | Tuba 1 103 102 | FX7 (echoes) 2
16 15 Dulcimer 2 60 59 Muted Trumpet 1 104 103 FX 8 (sci-fi) 2
Organ 61 60 | French Hom 1 Ethnic .
17 16 | Drawbar Organ 2 62 61 Brass Section 1 105 | 104 | Sitar 1
18 17 | Percussive Organ 2 63 62 | Synth Brass 1 2 106 | 105 | Banjo 1
19 18 | Rock Organ 2 64 63 | Synth Brass 2 2 107 | 106 | Shamisen 1
20 19 | Church Organ 2 Reed 108 | 107 | Koto 1
21 20 | Reed Organ 1 €5 64 | Soprano Sax 1 109 | 108 | Kalimba 1
22 21 Accordion 2 €6 65 | Altc Sax 1 110 | 109 | Bagpipe 2
23 22 | Harmonica 1 67 66 | Tenor Sax 1 111 110 | Fiddle 1
24 23 | Tango Accordion 2 68 67 | Baritone Sax 1 112 | 111 | Shanai 1
Guitar 69 68 | Oboe 1 Percussive
25 24 | Acoustic Guitar (nylon)| 1 70 69 | English Horn 1 113 | 112 | Tinkle Bell 2
26 25 | Acoustic Guitar (steel) 1 71 70 | Bassoon 1 114 113 | Agogo 1
27 26 | Electric Guitar (jazz) 1 72 71 | Clarinet 1 115 | 114 | Stee! Drums 2
28 27 Electric Guitar (clean) 2 Plipe 116 115 Woodblock 1
29 28 | Electric Guitar (muted)| 1 73 72 | Piccolo 1 117 | 116 | Taiko Drum 1
30 29 | Overdriven Guitar 1 74 73 ! Fiute 1 118 117 Melodic Tom 1
31 30 | Distortion Guitar 1 75 74 | Recorder 1 119 | 118 | Synth Drum 1
32 31 Guitar Harmonics 1 76 75 | PanFiute 1 120 1 119 | Reverse Cymbal 1
Bass 77 | 76 | Blown Bottle 2 Sound Effects
33 32 | Acoustic Bass 1 78 77 | Shakuhachi 1 121 120 | Guitar Fret Noise 1
34 33 Electric Bass (finger) 1 79 78 | Whistle 1 122 121 Breath Noise 1
35 34 Electric Bass (pick) 1 80 79 | Ocarina 1 123 122 | Seashore 2
36 35 | Fretless Bass 1 ‘Synth Lead 124 | 123 | Bird Tweet 2
37 36 | Slap Bass 1 1 81 80 T Lead 1 {square) 2 125 | 124 : Telephone Ring 1
38 37 | SlapBass2 1 82 81 Lead 2 (sawtooth) 2 126 | 125 | Helicopter 2
39 38 | Synth Bass 1 1 83 82 | Lead 3 (calliope) 2 127 | 126 | Applause 2
40 39 | SynthBass?2 1 84 83 | Lead 4 {chiff) 2 128 | 127 | Gunshot 1
Strings 85 84 | Lead 5 (charang) 2
41 40 Violin 1 86 85 | Lead 6 (voice) 2
42 41 | Viola 1 87 | 86 | Lead?7 (fith) 2 Féljande g;q an;é;n;i;( bgm: ‘2,”-““ i)nom
angwel omjang: wzzicato vlrings ).
:i :g g::?rabass : 88 87 Lead 8 (bass+Lead ) 2 alla toner nedanfor C#2 och ovanfc';gr F3.

110 (Bagpipe): alla toner ovanfor A#2.




01:
02:
03:

05:

07

08:

10
11:

12:

13

14:

15:

16:
17:
18:

19:

20:

Style lista

Foljande tabell visar i tur och ordning rytmnumret, namnet sam! en kommentar.

16-Beat Pop
8-Beat Pop
8-Beat Light

FolkRock
Detroit Pop
Pop Shuffle
Pop Rock

Showtune

Pop Ballad ..

16-Beat Ballad
Pop Ballad
Big Ballad

Piano Ballad

Epic Ballad

6/8 Ballad

Eurobeat

Dance Pop
Casa
Dance Shuffle

Grundbeat

Synth Boogie

Modern 16-beat pop.
Ljus piano/gitarrbaserad 70-tals pop.

8-beat lattlyssnad stil med brutna
pianoackord.

Gitarrbaserad folkrock.
Moderniserad Motown-rytm,
70-tals europeisk pop-shuffle.

Snabb up-tempo poprock. Prova att
spela egna ackordsfoljder i Intro och
Ending.

Sprudlande, full orkester, musical
fran 40- och 50-tal.

Varm, romantisk amerikansk soulballad.

Romantisk pop-ballad.

Langsam ballad med arpeggion och
effekfulla orgelinligg.

Pianobaserad ballad med 1Angsamma
arpeggion. Miktiga truminligg i Intro
och Fill In 2.

Pop-ballad fran 60- och 70-tal.
Smakfulla strikar i Variation A och
full orkester i Variation B.

Slow rock ballad med trioler och andra
typiska inslag.

Snabb, 16-beat Eurobeat for disco och
house musik.

80-tals engelskt discosound.
Italiensk house musik.

Rap/dance kinsla, typiskt for enharmo-
nis latar. Prova spela med CHORD 1
och 2 fran. T+ olika typer av Intro B/
Ending B beroende pé dur eller moll.

Modem soul-ballad med funkbas.
PHRASE 1 lagger till htga strikar
och PHRASE 2 ligger till bas.

Snabb 6/8, typisk datorprogrammerad
med syntbas.

21:
22:
23:

24:
25:
26:

27

28:
29:

30:
31
32:
33:
34:

3s:

36:

37:
38:
39:

40:

41:

42:

DiSCO ...t et e e
Disco Party Storbandsdisco av kontinentalt snitt.
Disco Soul Philadelphia disco frAn 70-talet.

Disco Tropical  Disco med stink av latin. Fér tankarna
till amerikanska TV-teman fran §0-talet.

Disco Funk New York disco fran sent 70-tal.

Disco Pop ABBA!

Polka Pop Moderniserad polka. Latin Percussion
i Rhythm 2,

Rhythm &Blues . ...........c.ceviian...

R&B 8-beat R&B (rhythm and blues) frAn
60-talet.

R&B Ballad Up-tempo vistkust soul-ballad.

Fast Gospel Luftig 60-tals Chicago R&B med
mycket brass.

Gospel Léingsam gospel-ballad.

6/8 Blues New Orleans R&B fran 50-talet.

Blues Shuffle  Blues shuffle av Chicago-typ.

Soul Enkel men effektfull Memphis R&B.

Funk Oakland’s East Bay funk med fett blis
och markerad avslutning.

Funk Shuffle Urtypisk funk med gitarr, brass och
orgel.

ROCK ...t e e

Hard Rock Snabb, drivande hardrock. PHRASE 2
ger crashcymbaler pa varje ackordsbyte.

Rock Boogie Drivande boogie med distad gitarr.

Rock Pop Gitarrbaserad rock i medeltempo.

Rock Shuffle Mjuk poprock. Prova att lagga in
instrumentsektionerna efterhand.

6/8 Rock Slowrock-monster med trioler och
typiskt “"House-of-the-Rising-Sun”-
arpeggio.

Rock Ballad Slow rock ballad. Anvind RHYTHM 2
for att lagga in crashcymbal vid ackord-
byten. Mjukare stil om PHRASE 1 och
2 kopplas bort.

Rock Classical ~ Klassisk instrumentering som cembalo

och strékar i poprytm.



43:
44:

45:
46:

47

48:

49:

50:

51:

52

53:

54:

55:

56:

57:
58:

59:

60:

Rock & Roll
Rock & Roll
Boogie Woogie

Twist

Rockabilly

16-beat
Rock & Roll

Traditional Jazz

Ragtime

Dixieland

Big Band

Big Band Ballad

Swing

Swing Waltz

------------------------------

Genuin 60-tals Rock’n’roll.

Pianobaserad rock’n’roll fran sent
50-tal med boogie-woogie bas. Brass
i PHRASE 1 och 2, pianobas i PAD.

Genuint twist-komp.

Enkel modern version av Memphis Sun

sound.

Frinare rock’n’roll med steget in i
90-talet. Har mer komplexa gitarr och
brasskomp som liampar sig f6r mer
sammansatt harmonisering.

Pianostil fran sekelskiftet.
Pianot spelar inldgg i PHRASE 1
och bas PHRASE 2.

Gammaldags New Orleans jazz.
Trumpet i PHRASE 1, wrombone i
PHRASE 2 och klarinett i PAD.

Storbandsstil och instrumentering.
Piano i CHORD 1, gitarr i CHORD 2,
trumpeter i PHRASE 1, romboner i
PHRASE 2 och saxar i PAD.

Langsamt, svingigt storband.
Anvind omvixiande med Jazz Ballad
for att variera med piano/gitarr komp.

Kontinental storbandsswing.
Bra for alla swing-latar i medeltempo.

Svinging vals i medeltempo.

ContemporaryJdazz .................c.cu...

BeBpop

Jazz Ballad

Jazz Waltz

Fusion
Fusion Shuffle

Merengue

Snabb New York Bebop stil frén
40-talet. Bra ocksa for att direkt fa
variation med dubbeltempo i samband
med andra stilar.

LAngsam jazz med piano, gitarr, bas
och trummor med vispar. Koppla bort
PHRASE 1 och 2 nir Du spelar piano
i melodin. Anvind omvixlande med
Big Band Ballad fo6r att variera orkest-
rering.

3/4-dels takt i swingstil for alla
standardmelodier i jazzvals.

16-beat fusion med latnkinsla.
Funkshuffle av vistkusttyp.

Modem latinsk dansmusik.
Koppla bort CHORD 2 om Du spelar
piano i melodistimman,

Energirik latinstil med mycket
Percussion och brass.

61:
62:

63:

65:

66:

67:

68:

69:

70:

71:
72:

73:

74:
75:

76:

7.

78:

79:

Beguine Lingsam rumba 2 l1a Begin the Beguine.

Bomba Puerto Ricansk dansrytm, sldkt med
Merengue.

Guaguanco En annan temperamentsfull Latin-dans,
ofta spelad med enbart trummor och
Percussion. Anvind RHYTHM 1 och
2 och PHRASE 1 och 2 for att koppla
in och ur individuella rytminstrument.

LatinPop ........ciiiiiiiiiiiiiiiiiea,

Pop Bossa Mjukt, elpianobaserat latin popsound.

Bossa Nova Slow Fyllig och jazzig Bossa Nova, bra for
langsam och medium tempo. Tv4 olika
typer av Intro B/Ending B beroende pa
dur eller moll.

Jazz Samba Traditionell braziliansk samba med
sdvil konventionellt som latin trumset.

Modem Cha Cha Afro-cubansk dansstil fér medium och
langsamma tempon.

Latin Rock Modermn cha-cha med elbas.

Carribean ..........ciiniiiiiiinennnaennns

Ska Ska rytm. Mollackord i Variation A
ger dubblerade “skank” pA CHORD 1.

Calypso Traditionell Jamaica calypso fran
60-talet.

Reggae 16 Modermmna Jamaica reaggae.

Reggae 12 Reaggae shuffle.

Country&Western .................. ...,

Bluegrass Prova forst med enbart CHORD 1 och
RHYTHM 1 och bygg sedan upp
arrangemanget genom att lagga till
de olika spéren.

Country Pop Modern country stil.

Country Rock  Mjuk country stil med steelgitarr-
effekt. Kompgitarrmdénstren blir mest
autentiska med enkla ackord i dur,
moll, septim, etc.

Country Ballad  Speciellt 1dmpad fér 1Angsamma tempi.
Prova ocksd med enbart CHORD 1.

Country Waltz  Enkel, mangsidig country stil med
akustisk gitarr. Kompgitarrmdnstren
blir mest autentiska med enkla ackord
1 dur, moll, septim, etc.

Country Shuffle Traditionell country stil med akustisk

Western Shuffle

gitarr. Kompgitarrmonstren blir mest
autentiska med enkla ackord i dur,
moll, septim, etc.

Country & Western shuffle av modernt
smitt.



80:

81:

82:
83:

84:

85:

86:

87:

88:

89:

90:
91:

92:

93:

94:
95:

WorldMUSIiC . .....cco ittt iii i i iesevannnnns

Polka Polka av tyskt snitt med akustiska
instrument. Blir mera “’svensk” om
man tar bort avsnittet med horn och
eventuellt dven dragspelen.

Traditional Waltz Europeisk vals.

Blir betydligt "svenskare” om man
tar bort PHRASE 1 och 2.

Sevillianas Snabb vals — nistan i flamenco stl.

Bolero Lento Gitarrbaserad, ganska romantisk stil.
Bolero Lento &r besliktad med Rhumba
och kan anvindas som en langsammare
variant.

Rumba Spansk gitarrstil, med ganska kraftfull

Espagnole orkestrering.

Dangdut Modemt indonesiskt pop sound.

March ...t ittt e i e

Military March  Traditionell marsch.

Tromboner i CHORD 1, trumpeter i
CHORD 2, hom i PHRASE 1, piccola-
fl6jt i PHRASE 2 och xylophone i PAD,

6/8 March Marschmusik. Ackordsbyten till-
sammans med trummorna i Intro ger
markeringar med brass.

Tarantella Har fatt sitt namn efter tarantella-
spindeln, vars bett kan orsaka att man
dansar i denna stil.

En av de mera kiinda melodierna i
denna stil 4r "Funiculi Funicula”.

BallroomStandard ........................

Slow Waltz Denna lAngsamma (eller engelska) vals
har arrangerats i stil av mindre orkester.

Tango Argentina  Traditionell dansant tango.

Tango Habanera Variant av tango, vilkind frin operan
"Carmen”.

Slowfox Standard dansrytm. Passar for minga
ballader och langsammare jazz och
swing melodier.

Viennese Waltz Dansant vals i wienerstl.

Tag bort CHORD 1 och PHRASE 1
och 2 for ett svenskare intryck.

Foxtrot Strikt dansant Foxtrot.

Jive Snabb dansart som ocks4 fungerar

som boogie.

BallroomLatin ........... ... cviiveninns
96: Rumba Rhumba spelad av dansorkester.
Besldktad med Beguine och Bolero
Lento.
97: Samba Traditionell dansant Samba.
CHORD 1 och 2 spelar gitarr diir 2:an
spelar pa djupare stringar. Variera med
att koppla RHYTHM 2 till och fran.
98: ChaCha Strikt dansant ChaCha. Prova att starta
med enbart RHYTHM 2, BASS och
CHORD och lagg sedan till 6vriga spar
efterhand.
99: Pasodoble Rytm i flamencostil med markant
spansk gitarr. Variera med att koppla
RHYTHM 2 till och frin.
Custom ... ...ttt
00: Enka Modemt arrangemang av gammal
japansk populdrmusik.
DiskStyle ...,
FILE#
05: Rap Modem rap/hip-hop rytm med
”scratching” och andra effekter.
RHYTHM 1 och 2 kan anvindas
sjalvstindigt som grundrytm.
FILE#
06: Rave Tung drivande syntbas och "rymd-
pipande” syntpercussion.
FILE#
07: Enka Modernt arrangemang av gammal
Jjapansk popularmusik.
FILE#
08: Zouk Arfo-Caribisk dansrytm med kalimba i
PHRASE 1 och xylophone i PHRASE 2
FILE#
09: Charleston 20-tals dansmusik.
FILE#
10: Modemn Jazz Modem jazzstil.
Rhythm 2 adderar trummor.

FILE#
11: Bartucada Brukar ocksé kallas Carnival eller

Street Samba.

FILE#
12 RockChaCha Spannande rockstil, utsmyckad med

Latin Percussion-instrument.

* Disk Style #05-12 dr de stilar som
levereras med PSR-1700/12700’s
demonstrationsdiskett.




H Felmeddelanden

Om ett fel uppstar i samband med hanteringen av PSR-1700/2700, visas ett av foljande felmeddelanden
s4 att Du vet vad som &r fel och hur situationen kan rittas tll.

M Diskrelaterade felmeddelanden

Can't Load

Can’t Play

Disk Full

Disk Not Ready!

Disk Protected

File Not Found!

File Protected

Read Error

Same Name

Unformatted Disk!

Write Error

Wrong File Name

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Du har forsékt ladda till en fil som inte kan laddas.

Kontrollera filnumret, vilj en ldmplig fil och forsok igen.

Du har forséke starta Quick Play-funktionen med en disk som inte innehdller
filer avsedda for denna funktion.

Endast Yamaha DOC-filer, SMF format-0 filer, ESEQ-filer eller PianoSoft-
filer kan anvindas med Quick Play-funktionen.

Disketten har inte tillrdckligt med kapacitet kvar for att. memorera det Du
vill spara.

Antingen fir Du radera data Du kan undvara frin disketten for att ge mer
utrymme, eller anvinda en annan diskett.

Du har forséke gora en diskettoperation utan att ndgon diskett satts i.

Stt i en lamplig diskett och forsok igen.

Du har forséke spara till, radera eller formatera en skrivskyddad diskett.
Skjut diskettens skyddstapp till skrivbart 14ge och férsok igen.

Den fil Du forsékt radera eller ladda finns inte. Detta felmeddelande visas
ocksa om Du for radering eller laddning vdljer ett filnummer som saknar
data.

Du har férséke spara till eller radera en skrivskyddad fil. En sddan fil kan
inte skrivas over eller raderas med PSR-1700/2700.

E1t fel har uppstdtt medan data lises fran disketten. Om felet ligger kvar kan
det vara fel pd disketten eller att data pd disketten forsiorts.

Prova om mgjligt en annan diskett.

Du har valt ett filnamn som redan finns pd den aktuella disketten.

Andra namnet och prova igen.

Den isatta disketten dr inte formaterad fér anvindning med PSR-1700/12700.

Formatera antingen diskett eller byt till en annan korrekt formaterad diskett.

Ent fel har uppstdtt medan data skrives pa disketten. Om felet ligger kvar kan
det vara fel pa disketten.

Prova att ater formatera disketten. Prova en annan diskett om inte det hjélper.

Du har forsékt spara en fil med ett filnamn utan tecken.

Prova igen med ett annat filnamn,




B Digital Sampling-relaterade feimeddelanden (PSR-2700) ......c.ccccoereresenrsrmercserscssmsrsssssssesessessessssrsssassassssssnsas

No Bank

No Wave Data

Protected Voice

Same Note

Wave Ram Full

Wrong Disk

M Andra felmeddelanden ..................

117egal0peration

Memory Full

Bl System Reset-funktion

Maximala 255 banker av data har éverskridits (en Pad innehdller en bank).

Radera alla Pads och ljuddata som kan undvaras innan Du férséker sampla
mer data.

Du har forsokt destinera, stdmma eller vilja ett originalljud som inte inne-
haller ndgra samplingsdata.

Du har forsokt radera, spela in eller editera en fabriksprogrammerad ljudfil.
Ibland kan enbart fabriksprogrammerade samplade ljud laddas.

Du har férséke destinera en Pad till en tangent som redan programmerats
med en annan Pad.

Destinera varje Pad till olika tangenter.

Vagforms RAM-minnet dr fullt och kan inte ta emot mer av samplade ljud-
data (RAM-minnet dr pd 1020 kilobyte).

Radera alla Pads och ljuddata Du kan undvara innan Du forsgker sampla
mer data.

Du har saut i fel diskett eller en diskett som inte innehdller erforderlig data.
Stora filer med samplade ljud kan strdcka sig Gver mer dn en diskett och
dessa mdste sdittas in i rdtt ordning ndr data skall laddas.

Kontrollera Disk-numret och prova igen.

Du har tryck: en knapp som inte kan anvdndas i nuvarande lige.

L3s noga instruktionemna for den funktion Du utnyttjar och anvand
korrekta knappar.

Inspelningsminnet | PSR-1700/2700 har blivit fullt i samband med inspelning
i Song Memory, Custom Accompaniment eller Multi Pad.

Spar Snskad data p4 disk och radera minnet frin Gvrig data for att ge mer plats.

Alla interna Memory-instéllningar ligger kvar i minnet dven om strommen bryts med POWER-knappen,
under forutsitming att PSR-1700/PSR-2700 har utrustats med batterier eller att nitkabeln &r ansluten.
Du kan emellertid &terkalla fabrikens instillningar genom att f6lja proceduren som beskrivs nedan.

/
T ONLBLOFF / Lassgﬁ: E

POWER

n Tryck POWER-knappen for att koppla bort strdmmen for PSR-1700/
PSR-2700.

E Hall de bada + och — knapparna nedtryckta och sla ater pa strémmen.
“"Backup RAM Clear” visas i LCD-textrutan medan data Aterstilles.

Nér man genomfér en total dterstdlining kommer alla egna programmeringar
iinterna minnen att raderas!




| Felsékning

Ar det nAgot som verkar vara fel? I manga fall kan det som verkar vara en trasig funktion spéras till enkla fel
som kan l6sas direkt. Innan Du antar att PSR-1700/PSR-2700 r trasig ber vi Dig kontrollera f6ljande punkter:

Probiem

Nir strommen slds av och pa hors
ett " poppande” ljud i higtalarna pa
PSR-1700/PSR-2700.

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Ackompanjemangsautomatiken fungerar
inte. Inget ljud i nedre klaviaturdelen.

Det valda ljudet hors inte ndr man
spelar pd klaviaturen.

Andringar av ljudparametrar paverkar
inte det aktuella ljudet.

Inget ljud ndr rytmen startas.

SONG MEMORY-indikator slocknar inte
ndr ett spdr raderats.

Inget ljud ndr man spelar pa klaviaturen.

Trolig orsak/Iéshing

Detta #r fullt normalt och féranleder ingen atgérd.

Du har troligtvis 6verskridit den maximala polyfonin. PSR-1700/PSR-2700
kan spela upp till 28 toner samtidigt — inklusive Split, Dual, ackompanje-
mangautomatik och toner i Multi Pads. Toner som 6verskrider grinsen kom-
mer inte att ljuda. Samma sak galler f6r den 26-toners polyfoni som giller
samplade ljud i PSR-2700.

Ackompanjemangsautomatiken fungerar inte korrekt om Du forséker
spela med Single Finger-teknik utan att Single-tige valts (sid 27).

Ar Du siker p4 att Du spelar inom Auto Accompaniment-sektionen pa
klaviaturen?

Spelar Du ackord som PSR-1700/PSR-2700 kan tolka (se ackordtyper
pé sid 26, 27 och 28)?

Den Orchestration-sektion till vilken ljudet valts méste vara inkopplad
(se sid 11).

Forsikra Dig om att volymparametern for den Orchestration-sektion till
vilken ljudet valts stir i en limplig niva (sid 14).

Den gréina EDIT-pilen méste vara stilld mot det ljud for vilka dndringarna
gores (sid 13).

Det férekommer stilar som inte har data i rytmspAr.

Prova att koppla in Auto Accompaniment och spela ett korrekt ackord.
Auto Accompaniment skall di starta.

Du har kanske gjort raderingen mitt i ett spir, och ddrmed bara raderat
fr o m den punkten och framat. Tryck RESET for att komma till spérets
borjan och radera dérefter.

Local Off har valts for véanster- eller hogerhandssektionen pa klaviaturen.
Still in pé Local On (sid 76).
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