YAMAHA PORTETONE

PSR-510

Svensk bruksanvisning



Gratulerar!

Du dr nu stols dgare till en Yamaha PSR-510. Din PSR-510 dr ett hégkvalitativt musikinstrument
byggt med avancerad digital teknologi fran Yamaha och med mdnga intressanta finesser.
Fér au fd storsta mdjliga behdllning och glddje av Din PSR-510, vill vi uppmana Dig an gd igenom
hela denna bruksanvisning, samtidigt som Du provar alla de olika funktioner som beskrivs.
Tag sedan vdl vara pd denna bruksanvisning for senare referens.
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= Panelkontroller
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Framre panelkontroller
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+,—knappar.................. ... sid 9
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JDF: 721 v: 11 sid 9
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14 VOICE-sekiion
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16 SONG MEMORY-sektion 19  DEMOQ-sektion
o MEASURE#-knapp................ sid 42 o SONG#Hknapp .....ccvvvvvuineen.. sid7
e TRACK- (ACCOMP, MELODY 1-5)- * START/STOP-Knapp ............... sid 7

Knappar........cooviiiiein. sid 38-41 20 MULTI PADS-sekiion

17  SONG-sektion o STOP-knmapp.........c.ovennn. .. sid 44
e RESET (STEP BWD)-knapp......... sid 42, 50 o l4knappar ..........cc.iaein... sid 43, 44
o PLAY/STOP (STEP FWD)-knapp. .. .. sid 50

18 RECORDING-sektion
o RECKNADP .. ....covevnens . sid 38, 40. 43, 46 B Bakre panelen
e REWRITE SETTING-knapp......... sid 52 ] ]
. CLEAR-knapp ................. sid 52 21 MIDI OUT- och IN-anSlUmlngar ........ sid 55
e GATETIME-knapp ................ sid 49 22 SUSTAINPEDAL-uttag............... sid 6, 18
e STEPREC-knapp.................. sid 48 23 HEADPHONES/AUX OUT-uttag . ...... sid 6
o STEPSIZE-knapp................. sid 48 24 DCI10-12VIN-UHAG . ..o oeeeerenn. .. sid §

¢ QUANTIZE-knapp ................ sid 51




= Skotsel av Din PortaTone

Din PortaTone kommer att ge Dig &ratal av spelgladje bara Du foljer nedanstdende enkla regler:

H Omgivning M Elektriska stérningar
e Utsiitt inte instrumentet f6r de forhallanden som nidmns ¢ Eftersom instrumentet innehiller digitala kretsar, kan
nedan. Det kan leda till skador, deformation eller miss- det orsaka stomingar om det placeras néra radio- eller
firgning. TV-mottagare. Om detta hinder, flytta instrumentet bort
fran den stérda apparaten., '

e Direkt solljus (t ex i ett fonster).

¢ FExtremt hoga temperaturer (t ex nira en het killa, . -
i en bil i solljus, etc). MW Service och modifiering
e PSR-510 innchéiller inga delar som kan repareras av

* Extrem fuktighet. anvindaren. Om Du Sppnar det riskerar Du sdvil att

e Extremt dammig miljo. skada instrumentet som att sjilv drabbas av elektriska
. stotar. Overlamna all service till kvalificerad YAMAHA-
» Skakningar. personal.

W Stromforsérining YAMAHA ansvarar inte for skador som orsakats av
+ Sl14 av strommen nir instrumentet inte anvinds. felaktigt handhavande.

* Dra ur sladden for ndtadaptern om instrumentet inte
skall anvindas under en lingre period.

o Koppla ur nitadaptern om det finns risk for &ska.

e Undvik att anvinda vigguttag till en krets som redan
har anslutna apparater med hog strémf6rbrukning som
TV eller ugn. Undvik dven grenkontakter med flera
uttag. Det kan resultera i forsamrat ljud eller skador.

o Bryt sudmmen fore anshutningar

o For att undvika skador pa forstirkare och higtalar-
system, sl4 av all strtém innan anslutningar gores.

B Hantering och transport

» Bruka aldrig dverdrivet vild mot kontroller, anslutning-
ar eller andra delar pi PSR-510.

o Héll stadigt i stickkontakten nir Du drar ur sladden.
¢ Dra ur alla sladdar innan Du flyttar instrumentet.

» At tappa, sl eller placera tunga saker pA instrumentet
kan resultera i mirken och skador.

B Rengobring
* Rengdr instrumentets yttre med en torr, mjuk trasa.

* Om rengoringen si kriver, kan man anvinda en svagt
fuktad trasa.

+ Anvind aldrig rengtringsmedel som t ex sprit eller
thinner,

» Undvik att placera plastforemal pé instrumentet,
eftersom dessa kan fastna pa ytan.




= Forberedelser

Detta avsnitt handiar om hur Du kopplar in Din PSR-510 och gor forberedelser for att borja spela.
Lis detta noggrant innan Du anvander Din PSR-510.

BUNTAN PEDAL MEADIHONE & DG 10V e
AR QU r .-

Bl Stromférsérjning

——

© 0 ©

Din PSR-510 kan drivas antingen med nitadapter eller batterier*. Folj instruktionerna nedan med hénsyn till vilken

strémkilla Du tdnker anvinda.
* Ndr man anvédnder batterier kan ljudet fran PSR-510 bli orent vid hég volym. Detta
beror pa att uteffekten fran drstirkaren reduceras nér man anvénder batteridrift.
Avbryt aldrig stromférsérjningen (dvs ta ur batterier eller koppla ur nétadap-
ter) nér Du gér ndgon programmeringsoperation i PSR-510. Det kan resulte-
ra i att data gar forlorad.
B Anvand natadapter ... S S eeuvareetatiantnnensanteressans aene e n e s nnnberesanes ervesaeereasane
o6 1012V Anslut DC kabeln frin en nédtadapter Yamaha PA-5 till DC IN-uttaget pd den
& PA-3 E bakre panelen av PSR-510, och anslut sedan adapterns nitkabel i ett 1ampligt
pa-4 —> FEluttag vigguttag. De interna batterierna kopplas automatiskt bort nir nitadapter
vinds.
@ PA-30 anvands
Anvind endast en Yamaha PA-5 nétadapter nar Du stromforsorjer Ditt instru-
ment med natstrom. Anvdndning av annan adapter kan orsaka oreparerbara
skador pa savil adapter som PSR-510.
[ |
M Anvind batterier .........ccceeveerninnee

For batteridrift av PSR-510 behdvs sex stycken 1,5V SUM-1, ”"D” format, R-20 eller motsvarande batterier.

Batterierna behéver bytas om volymen bli reducerad, ljudet bli orent, eller andra felaktigheter kan méarkas.
Ndr s4 sker, sli av strtémmen och byt batterier eller anslut en nitadapter.

Nir batterierna ar slut, byt enligt foljande:

n Oppna locket &ver batteriutrymmet pi instrumentets undersida.

E Stoppa i sex nya batterier, och var noga med att de &dr viinda &t rétt hail,
sdsom visas i utrymmet.

E Sitt tillbaka locket och forsikra Dig om att det verkligen 1aser pa plats.

Byt samtliga sex batierier samtidigt. Blanda ALDRIG gamla och nya batterier.

Blanda aldrig olika typer av batterier.

& & &

Tag ur batterierna for att undvika skador p gr av batterilickage om intrumen-
tet inte skall anvdndas over en ldngre period.




Bl Anviand horlurar eller yttre extra forstarkare

HEADPHONES/
AUX OUT

Ett par vanliga stereohérlurar kan anslutas till det bakre HEADPHONES/
AUX OUT-uttaget s att Du kan 6va ostort eller spela mitt i natten.

Det interna hogtalarsystemet kopplas automatiskt bort niir ett par horlurar
anslutes till uttaget. HEADPHONES/AUX OUT-uttaget kan ocksi anvandas
for att ansluta PSR-510 till keyboardforstirkare, stereoanliggning, mixer
eller bandspelare.

O
anlaggning [ ] O

B Sustain-pedal

SASTAIN PEDAL

En fotkontakt Yamaha FC4 eller FC5 (extra tillbehor) kan anslutas det bakre
SUSTAIN PEDAL-uttaget. Pedalen kommer att fungerar precis som dampar-
pedalen pi ett piano och styr sustain-effekt. Genom att trampa ner pedalen
kommer tonerna att klinga bort efter det att tangenterna sldppts upp.

Se till att inte trampa ner pedalen nér Du ansluter den till SUSTAIN PEDAL-
uttaget, eller medan strommen slas pa. TILL/FRAN-Iiget fbr pedalen kommer
da att bli omkastat. Denna Konstruktion har gjorts for att man skall kunna
anvdnda vilken pedal som helst tilf PSR-510, oavsett polaritet.

Stick ner nederkanten av notstillet i det spir som finns pa ovansidan ovanfor
kontollpanelen pd PSR-510.




= Lyssha till Demo!

S4 snart Du stéllt i ordning Din PSR-510, prova och lyssna till de inprogrammerade demonstrationsmelodierna
— de kommer att ge Dig en uppfattning om vad PSR-510 kan gora!

DEMO
I NG ¥
AnONUROFF . MAX
POWER MASTER YOLUME
START!
STOP

K] S14 pa Strommen 0Ch SHAI VOIYMEN w..ccvee..cevvuercs e smsesestsssssssssssenssesssssssnsesesessssssssssssss sessssassssessasssssessenes
Borja med att sl pa strdmmen med POWER-knappen (diverse
panelindikatorer och MULTI DISPLAY tinds) och vrid upp MASTER
VOLUME-kontrollen (medsols) till ungefir en fjirdedel fran sin mini-
mumposition.

aON/MOFF NN MAX
POWER MASTER VOLUME
BEY VAL €0 S0NG oot erer ettt sssssess et sesssnas s b R e eE s s RS R e R s
DEMO Tryck DEMO SONG##-knappen upprepade ganger tills numret f6r Snskad
T SonG # demomelodi visas i MULTI DISPLAY.
11 L L ALL (0): Repeterad uppspelning av alla demomelodierna i en foljd.

1-6: Repeterad uppspelning av den valda demomelodin.
"ALL" blir automnatiskt inkopplat varje gang strommen slas pa.

START/
sTOP
JE] Tryck DEMO START/STOP fOF Gt STAMA vvuvueeeeessseeeessssssssessssssesssesssessssssssessssssssassessssessessasssssesssassssssssmssesens
DEMO Tryck pA DEMO START/STOP-knappen for att starta uppspelningen och
SONG 4 anvind MASTER VOLUME-kontrollen for att stilla in en lagom ljudniva.

Uppspelningen av den valda demonstrationen kommer att repeteras konti-

% nuerligt.

Medan demon spelas upp kan Du vélja ofika ljud och spefa tillsammans
pa Kaviaturen — se avsnittet "Vafj [jud och spela” pa sid 10.
START/ :
STOP

[E] Tryck DEMO START/STOP 01 @tt SLOPPA «.....eureemernessenssasrsssmnsinsssessnsssssssssssssssssssssnsssssessarssasssssasessnsssssasssnsnseas

Tryck dnnu en gng pA DEMO START/STOP-knappen for att stoppa
uppspelningen.




= Grundlaggande princip vid installningar

PSR-510 ir utrustad med ett flexibelt men samtidigt konsekvent system med vilket Du pAverkar alla instillningar

enligt samma grundliggande princip. Nir Du en géng bekantat Dig med systemet, kan Du snabbt och litt Andra alla
installningar. Principen 4r féljande:

AT r——

K] Tryck en funktionsknapp

o

i1 ?
KEYBOARD
PERCUSSION

B Andra installning .......cccooovcinneens

2-1: Funktionsknappen

VOICE
SELECT

B

KEYBOARD
PERCUSSION

Ly
D.J
X

U]
J

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tryck forst pa den knapp som motsvarar den funktion eller parameter Du vill
Andra. For att t ex vilja ljudnummer, tryck férst VOICE SELECT-knappen
(dess indikator tinds). Siffran som visas i MULTI DISPLAY motsvarar det
aktuella Ijudet eller virdet for den valda parametern.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Med PSR-510 kan Du éndra instidllningar och parametrar enligt fyra olika
metoder. Du viljer sjilv att anvinda den Du tycker passar bist.

Varje ghng Du trycker p en funktionsknapp, efter att Du férst tryckt en ging
for 6nskad funktion, tkar vardet fér motsvarande parameter med ett steg.
Om Du haller funktionsknappen nedtryck nigra sekunder 6kar parameterns
virde kontinuerligt s& lange knappen hélls nedtryckt.

Om Du t ex trycker VOICE SELECT-knappen och MULTI DISPLAY visar
att det aktuella ljudnumret dr 36, kan Du vilja ljud nummer 37 genom at
trycka VOICE SELECT-knappen dnnu en ging.




2-2: + och - knapparna

—RESET—

2-3: Sifferknapparna

QL0

2-4: Med dataratten

o\

+ och — knapparna omedelbart till htger om MULTI DISPLAY kan anvindas
for att med ett steg Oka eller minska virdet for den valda parametern. Gor en

kort tryckning pA + knappen for att 6ka parameterns virde eller pA — knappen
for att minska det. Om Du héller + eller — knappen nedtryckt kommer viérdet

att ka respektive minska kontinuerligt — slipp helt enkelt upp knappen nir

Du nétt Snskat virde.

Med sifferknappama — till héger om + och — knappama — kan Du direkt sld
in siffroma f6r Gnskat virde pa parametern. Denna metod 4r i ménga
situationer den allra snabbaste.

For att t ex vilja ett av de 128 ljuden — numrerade 017 uili 128" — som
finns angivna pa panelens VOICE-lista, sIi helt enkelt 6nskat nummer med
hjilp av sifferknapparna. For att t ex valja "THARMONICA”, (nummer 23),
tryck forst 2 och sedan 3. Siffran 23" skall d& visas i MULTI DISPLAY.

Nir man véljer ljudnummer anvinder man +/— knappen for att vilja mellan
hundratal eller €j hundratal (nédr man trycker alternerar knappen mellan dessa
tva lagen). Vilj forst Onskat ldge och sli sedan siffrorna for tio-tal respektive
en-tal. Observera att den vanliga sifferknappen med siffran 1 inte kan anvin-
das fér att vilja hundra-tal.

Virden som dverskrider omfanget f6r den valda parametern kan inte erhillas.

Detta 4r tveklost det enklaste sittet att forandra de flesta parameirar. Snurra
helt enkelt medsols pi ratten for att 6ka eller motsols for att minska ett vérde.

Efter att man &4ndrat en parameter, med undantag for VOICE SELECT, kommer
VOICE SELECT parametern att automatiskt ater koppias in efter
ett kort dgonblick.

Om Du férsGker att dndra tili en parameter som inte kan férdndras i det
akiuella ldget visas —"i MULTI DISPLAY.

Yes/No bekraftelse

-0 ARE YOU SURE 7
at !
@

De knapptryckningar som &ndrar viktiga instéllningar eller raderar data kan krava
att Du bekrédftar genom att trycka YES elier NO-knappen. Nér en instélining kréver
bekréftelse, kommer ARE YOU SURE?-indikatorn att blinka och en digitalt inspelad
rést fragar "Are you sure?" (Ar du séker?). Tryck YES-knappen fér att utfra den
valda operationen eller NO om Du angrar Dig. Den aktuella instiliningen kommer
da att bli oférandrad.

Om Du inte vill att résten med “Are you sure?” bekraftelsen skall horas, hall NO-
knappen nedtryck nér Du slédr pa strommen. For att an en gang aterkalla bekréftel-
sen, hal! YES-knappen nedtryck medan strémmen slas pa. Till/Fran 14get for rosten
som bekraftar finns kvar i minnet Aven om strémmen slas av, under férutsattning att
batterier &r istoppade eller ndtadaptern ansiuten.




= Valj ljud och spela

PSR-510 har 128 imponerande ljud och 8 olika trumset som Du kan vilja och spela med p4 en rad olika sitt.

"..x

Orchestration

umw PAN

ié%é%

VOICE
ORCHESTRATION  HARMONY  EFFECT

& 88

=€) HARMONY EFFECT

O

MTG.EH

Den unika ORCHESTRATION-knappsatsen i PSR-510’s VOICE-sektion gér att Du kan vilja en av fyra
"ljudsektioner” och samtidigt kombinera dessa i olika “orkestreringar”. Vart och ett av de 128 ljuden kan

utmyttjas i varje “orkestrering”.

» Single: Ett ljud for hela klaviaturen.

» Dual: Tv4 ljud iterges samtidigt &ver hela klaviaturen.

+ Split: Olika ljud for hdger och vianster hand.

+ Split & Dual: En kombination av Split- och Dual-l4gen.

Det finns en rad olika variationer som kan &stadkommas
med de olika orkestreringar som namnts ovan. Med hjilp
av ORCHESTRATION-knappama viljer Du ¢nskad
ljudkombination.

Hoégerhandsljud 1

Véansterhandsljud (eller singleljud)

—)o,;l.;?.ifj(—
Sl
-5

Véansterhandsljud

Hogerhandsljud 2
(eller singleljud)

De fyra tillgéngliga ljuden kopplas till och frin med Ri-,
R2-, L1- och L2-knapparna. Indikatorerna intill var och
en av dessa knappar visar vilka som 4r inkopplade, och
dirigenom ocksd den aktuella orkestreringen. EDIT-
knappen bestimmer vilket av de fyra ljuden som &r fore-
ma} for dndringar. Du kan vilja vilket som helst av de
128 ljuden i PSR-510 till vilken orkestreringsknapp som
helst. Men innan vi gar in i detalj kring ljudval och edite-
ringar skall vi titta p4 de olika orkestreringsiigena:

Single-lagen

I “single”-lagena kan antingen R1 eller R2 anvéndas for
att spela ett enstaka ljud dver hela klaviaturen. R1 och
R2 single-tigena viljes helt enkelt genom att trycka R1-
eller R2-knappen under fOrutsittning att ingen av L1-
eller L.2-knapparmna 4r inkopplade. Om indikatorerna for
L1 ochfeller L2 dr tinda — tryck pa respektive s att
dess indikator slicks.

Ligg mirke tll att nir Du véljer R1 eller R2 for single-
ljud, kommer den pilformade EDIT-indikatomn for den
valda knappen ocks att tindas. Detta betyder att Du kan
vilja ett annat ljudnummer eller pi annat sitt foridndra
det aktuella ljudet enligt de procedurer som forklaras
langre fram.

f!; bl

4 i R1-ljudet kan spelas dver hela
klaviaturen.

EP? SOl afalltlfnll ol

R2-ljudet kan spelas dver hela
klawaturen




Dual lage

I detta lige viljes bade R1- och R2-knapparna s att
bAda dess ljud Aterges samtidigt Gver hela klaviaturen.
For att vélja dual lage, se dll att bade L1 och L2 &r
slickta och tryck direfter de bada R1- och R2-knappama
samtidigt (eller hall en nedtryckt och tryck den andra).

Du kan g tillbaka till single Iige genom att helt enkelt
trycka R1 eller R2 enligt 6nskan.

o . )
1.
Gy x
d R1- och R2-ljuden &terges éver hela
-4, klaviaturen.

Split-lagen

PSR-510 mojliggor fyra olika split-lagen dir man spelar
med ett ljud i vénsterhands-sektionen pa klaviaturen (L1
eller L2) och ett annat ljud i hogerhands-sektionen pa
Klaviaturen (R1 eller R2). Att vilja split-lage handlar helt
enkelt om att trycka pd onskad knapp f6r vinster- och
hdgerhands-sektioner.

Split-punkten (dvs den tangent vid vilken Ljudet byts)
kan viljas vid vilken tangent som helst Gver hela klavia-
turen med hjdlp av SPLIT POINT CHANGE-funktionen
som beskrivs pa sid 19.

Split & Dual-lagen

Det finns fem méjliga kombinationer i split och dual
igen, enligt nedan. Sektionen f6r single-ljudet i kombi-
nationen viljs helt enkelt genom att man trycker knap-
pen f0r Onskad sektion, medan dual-ljuden viljs genom
att bAdda knappama trycks samtidigt (eller en hilles ned-

tryckt medan den andra trycks).
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M Val av ljud

Du kan vilja vilket som helst av PSR-510°s 128 ljud till var och en av ORCHESTRATION-sektionerna,
oavsett om sektionen for tillfillet ar TILL eller FRAN.

BB TryCK VOICE SELECT-KNAPPEN ....cuvruereremsrrrmressesssrmssssssssssssssssesssesssasessssessssasessasessss sassassssssesasesssassssasssseesinsans
Detta behgver inte goras om VOICE SELECT-indikatorn redan lyser.
Se till att KEYBOARD PERCUSSION-indikatorn fr slckt.
3¢
11
oo %
KEYBOARD
PERCUSSION
I Valj den sektion 161 VilKen DU Vill VA [JUG ............coeemeuureeesnnesssresstsnsensesssssssssensssmessesssssssasssssssssssssassassssssses
Anviand ORCHESTRATION-EDIT-knappen for att vilja den sektion
U~y for vilkken Du vill vilja ett nytt ljud. EDIT-indikatorerna tinds upp i tur
( ) och ordning medsols varje gang EDIT-knappen trycks.
D=4 Du kan véja fudnummer fér en sektion som &r FRAN medan Du samtidigt
~— spelar med en annan sektion.
Faktum &r att VOICE SELECT-aget blir automatiskt inkopplat sa snart EDIT-
knappen trycks, s& Du behéver faktiskt inte trycka VOICE SELECT-knappen
enligt beskrivningen i steg 1, om Du har fér avsikt att utnyttja EDIT-knappen
innan Du vait ett judnummer.
I} VAlj €t UGNUMMET oo oo er et ss e asssssessseeseesans sesssasesesssassssss s e ss s e sm s st e sm s es e s sen

Med utgingspunkt ifrdn den VOICE-lista som finns tryckt pd PSR-510’s

—REsET panel, kan Du anvénda + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller
{ VOICE SELECT-knappen direkt for att vilja 6nskat l[judnummer (se sid 8
Y for detaljer kring principen for instillningar).

Nér man viljer judnummer anviinds +/- knappen f&r att vilja mellan
hundratal eller ej hundratal (nar man trycker alternerar knappen mellan

a : dessa tvi lagen). Vilj forst 6nskat lage och sld sedan siffroma f6r tio-tal
4 respektive en-tal.

Det optimala Klaviaturomfanget &r férprogrammerat for varje jud.




B Volume

Du kan stilla volymen individuellt fér varje “orchestration”-sektion for att f& perfekt balans mellan ljuden.

] Valj den sektion Du Vill JUSEEra VOIYMEN fB ........cuuereeusrememiereseeserssssmssses s ssesssassesmssssssssssssassssnsamessssssonsssasesens
Tryck p3 VOICE-sektionens VOL-knapp. Virdet for den aktuella volymen

vOL
kommer att visas i MULTI DISPLAY.
: n: ‘

BY SHEH VOIYIMEN «.cuooeeectterreeecieen s sssseussres s sess st esas s sess e s s R s e s s b e 2R s
Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten, eller VOL-knappen

AT direkt for att stalla 6nskad volym. Volymomfinget stracker sig frin 00 (inget
@ @ ( ljud) till 24 (maximal volym). Utgangsliget for volymen (21) kan stillas in |

direkt genom att man trycker bde + och — knapparna samtidigt.

B Octave

Du kan individuellt skifta oktav for varje sektion i orkestreringen, upp cller ner iva oktaver. Detta gor det enkelt
att t ex sénka tonhGjden f6r en bas till passande lige, utan att f6r den skull pAverka andra ljud i orkestreringen.

K] Valj den SEKHONn DU Vill OKEAVEIA .........ccoureusuuneeessisneesssssssnssssssenssssssesssesssssssssmsssssssssssssssssssassssnsssssasesssassssassssseess
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion
Du vill stiilla in.
B TryCK P& OCTAVE-KNAPPEN ..oouuuivenercrsncssnssssssssneresessese e sessssssnsesesmossssasssssess s sessasessanesssonsseeessssesmssessassanne
OCTAvVE Tryck pa VOICE-sektionens OCTAVE-knapp. Virdet for det aktuella
E} oktavliget kommer att visas i MULTI DISPLAY.
BE] SHI OKIAY ..coovocectcenreee et tssassss s s asssers s s e sssess b s sn s st e e sessses s cn bR as s st et st bt
~RESET— Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten, eller OCTAVE-

( knappen direkt for att stilla 6nskad oktav. Oktavomfinget stracker sig frin
~2 (2 oktaver ner) till +2 (2 oktaver upp). Det normala oktavliget kan stéllas

in direkt genom att man trycker bide + och — knapparna samtidigt.




Bl DSP Depth

PSR-510 4r utrustad med en inbyggd digital signalprocessor (DSP) som anvinds for att 14igga en rad olika typer av
reverb- och ekoeffekter till ljuden i PSR-510. Med DSP TYPE-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen (sid 21)
bestammer man vilken typ som skall anvindas, medan Du med DSP DEPTH-knappen individuellt kan bestimma
hur stort inflytande effekten skall ha pa varje orchestration-sektion.

Vélj den sektion Du vill gora inStAINING fOT .......ccciiiiiccimeinicmines s staeseene e s ssaesresseasonsseessesasonerssmsenesesstasmsanes
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion
Du vill stilla in.

B TryCk DSP DEPTH-KNAPPEN ....ovveereeeremsncresssssssasmssssssessssssasses esssesssesssessssssssassssssssnsssasesssasscesssasssssssssesnssssnssssssns

o8k, Tryck pA VOICE-sektionens DSP DEPTH-knapp. Det aktuella DSP Depth-
1 virdet kommer att visas i MULTI DISPLAY.
&,
N
BE] SHAI DSP DD w.cooo et eeseressmsssees esssensss e ess e e s s e R s R st e

Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller DSP DEPTH-

A RS e knappen direkt for att stalla onskat inflytande fran DSP. Omfinget stracker
@ { sig frin 00 (ingen effekt, enbart direkt Ljud) till 15 (maximal effekt).
Utgangslaget fér DSP virdet (06) kan stillas in direkt genom att man trycker
bade + och — knapparma samtidigt.

B Pan

Atergivning i PSR-510 sker i ren stereo, och Du kan anviinda denna parameter for att individuellt stilla
stereopositionen (panorera) for varje sektion och skapa en stereodtergivning efter egen smak.

I Valj den sektion DU Vill G6ra iNSTAUNING fOF ........ueererssuesesssessessesens assesssssassssssssessseassssssssssssssassssnss esssenssssnss
Anvind ORCHESTRATION EDIT-knappen for att vilja den sektion Du vill
stillain.

B TrVCK PAN-KNAPPEN ..coooeveeeoectsesseesenereessssessssssssssseessssssnesssssssest s s s e st eS8 e R e s e e

Tryck pd VOICE-sektionens PAN-knapp. Det aktuella PAN virdet kommer

PAN
att visas i MULTI DISPLAY.

BE] SEEU PAN DOSItION .....covuoeereenseceusiessssasenseemsesssssessesessssssnsssssssssessssesesss s st s sessssmsesssss sesssessssssssessssess esssmssesssnassess

Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten, eller PAN-knappen
~RESET— direkt for att stilla 6nskad panorering. Omfanget strécker sig frin —7 (helt till
@ f ( vinster) till +7 (helt tll htger). Viljer man 0" som instéllning placeras Ljudet
for den valda sektionen i mitten av stereoljudbilden. Ovriga instiliningar
placerar Jjudet nigonstans mittemellan, "—47, t ex gor att ljudet kommer att
Aterges ndgonstans mellan mitten och helt till vinster,

Mittpositionen (0} kan stillas in direkt genom att man trycker bade + och —
knapparna samtidigt.

Det nya PAN-vérdet Kommer att dterges fr o m ndsta ton som spelas,
dvs man kan inte panorera ett ljud medan en tangent halles nedtryckt.




Bl Auto Harmony

Autc Harmony anvinds tillsammans med Auto Accompaniment-funktionen i PSR-510, med undantag fér
Full Fingering ldget (se sid 23). Denna funktion ligger automatiskt till harmonitoner till den melodistimma
Du spelar pa klaviaturen. Du kan vilja mellan 10 olika typer av tilligg till hogerhandens sektioner.

Kl Koppla in Auto Harmony

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

HARMONY Tryck pA HARMONY-knappen s att dess indikator tinds.
Auto Harmony 4r nu inkopplat.
% HARMONY Kkan inte kopplas in ndr Keyboard Percussion &r TILL.
)
HARMONY

I Tryck HARMONY TYPE-knappen

HARNORY Tryck pa VOICE-sektionens HARMONY TYPE-knapp. Numret f6r
11
I |

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

den aktuella Harmony-typen kommer att visas i MULTI DISPLAY,

HARMONY

[E} viij en Harmony Type

.........................................................................................................................................

Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller HARMONY
~~RESET—,

‘] ( TYPE-knappen direkt for att vélja dnskad variant.
@\ ' De olika Harmony-typerna

01 | Duet 06 | 4 toner titt 1
02 | 1+5 07 | 4 fonertitt2
03 | Country 08 | 4 toner 6ppet
04 | Trio 08 | Oktav

05 | Biock 10 | Brutet

-------------------------------------------------------------------------------------

B} Koppla TILL och FRAN Auto Harmony enligt 6nskan

HARMONY Anvind HARMONY-knappen f&r att koppla Auto Harmony-effekten TILL
% och FRAN. Effekten ir inkopplad nar HARMONY-indikatorn lyser.

! N&r Auto Harmony anvands i Dual-ldge, kommer R1-judet att aterges
motsvarande de tangenter som spelas, medan harmonitonema aterges
av R1- och R2-ljuden enligt den vaida harmonitypen.

HARMONY Ndr Auto Harmony-funktionen anvdnds kan man bara spela en ton i taget

pa Kaviaturen (i dess hogerhands-sektion).

(i

Spelar Du mer &n en ton samtidigt med Aute Harmony inkopplat, kommer
enbart den hégsta att ljuda.

(i

Auto Harmony fungerar enbart i kombination med Auto Accormpaniment-
funktionen (sid 23).




Bl Effect

PSR-510 har 12 stycken ekoliknande effekter — uttver DSP-effekterna (sid 14 och 21) -— som kan viljas och utnyttjas
i hogerhands-sektionens orkestrering (viinsterhands-sektionens ljud paverkas inte).

KOPPIA N EFECE .covvveecarrenssecnsasresessaecssenecsssseesessssesessessssess s ases st sssss o omses R84 4 e et 40 2 e e 108
EFFECT Tryck pA EFFECT-knappen si att dess indikator tinds.
Funktionen &r nu inkopplad.
% EFFECT kan inte kopplas in nér Keyboard Percussion &r TILL.
EFFE!

B TryCk EFFECT TYPE-KNAPPEN ..coouoveumureesssnnsessssnssssseeessssssessessssesessesssesssancsss sessesssesesssmsssessssesssmssssssinss sonsssnsnis

ERPECT Tryck p4 VOICE-sektionens EFFECT TYPE-knapp. Numret for
e

den aktuella effekten kommer att visas 1 MULTI DISPLAY.

[E] vilj en Effect

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

—RESET— Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten, eller
@ @ @ [ EFFECT TYPE-knappen direkt for att vilja 6nskad variant.
Effekterna

01| e J 05| Tremolo 09 | Dril J)

02 | Eko ] j J || 06| Tremolo [ 10| Dril D

03 | ER0 ) 07| Tremolo N || 11 oril A

04 | Eko m 08 | Tremolo j 12 | Dril ﬁ

IE] Koppia TILL 0Ch FRAN Ef@Ct @Nligt GNSKAN ...cvvuuus-eereeecesssereresassserssassssssiescesmassessressessssessss sassseasssssesssessenessneen

EFFECT Anvind EFFECT-knappen for att koppla TILL och FRAN,

Effekten 4r inkopplad ndr EFFECT indikatom lyser.

Du kan vilja EFFECT-typ oavsett TILL- eifer FRAN-lage.

EFFEC




B Keyboard Percussion

PSR-510 har 8 olika trum- och rytminstrument “kit” som kan spelas p4 klaviaturen nir Keyboard Percussion-
funktionen &r inkopplad. De olika typerna av trummor och rytminstrument som &terges pa respektive tangenter
1 samband med Keyboard Percussion finns indikerade med symboler ovanftr tangenterna.

Koppla in Keyboard Percussion

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

For att koppla in Keyboard Percussion trycker Du pd KEYBOARD
PERCUSSION-knappen si att dess indikator tinds. Numret for den

©
@ é aktuella typen visas i MULTI DISPLAY.

KEYBOAR!
PERCUSSION

B Vviij ett Percussion Kit

—REsET— Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten, eller VOICE
@ , ( SELECT-knappen direkt for att vilja énskad typ (1 till 8). Se sid 274
i originalboken for en komplett lista 6ver de olika rytminstrumenten i

: respektive Percussion Kit.

De olika Percussion Kit:en

Standard
Rum

Rock
Elektroniskt
Analogt
Jazz

Vispar
Klassiskt

O (NP [WN =

E HARMONY-, EFFECT- och SUSTAIN-funktionema (sidorna 15, 16 och 18)
paverkar inte percussionljuden. HARMONY- och EFFECT-funktionerna kopplas
bort nér Keyboard Percussion kopplas TILL.

ORCHESTRATION EDIT-knappen fungerar inte ndr Keyboard Percussion
kopplats TILL.




M Pitch Bend

PITCH BEND Med PITCH BEND-hjulet, som sitter till viinster om klaviaturen, kan tonerna
“bojas” upp eller ner — vrid hjulet ifrdn Dig for att hoja tonen, och mot Dig
‘ for att sanka den (detta férhAllande kan géras omvint, vilket beskrivs nedan).
Nzr PITCH BEND-hjulet vrides maximalt i nigon rikining, visas vérdet for
: hjulets aktuella omfang i MULTI DISPLAY (se nedan).

Att stailla in Pitch Bend-omfanget

Det maximala omfang som PITCH BEND-hjulet ger kan stillas var som helst mellan 1 halvton och 12 halvtoner
(dvs upp eller ner 1 oktav).

K] Kalla fram parametern f0r Pitch Bent-OMIANGEL ......ccoccermmmsrrcssmsuareeemsssesssssmsssessssssessesssssssaseserssasssesressenss
PITCH BEND For att kunna stilla hjulets omfang, vrid PITCH BEND-hjulet upp

AN eller ner sa langt det gér. Vardet for det aktuella omfinget kommer da
t ol att visas i MULTI DISPLAY.

e 0”‘—

B} stall Pitch Bend-omfanget

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Medan PITCH BEND-hjulet halles kvar i sitt maxlage, anvénd + och —
i Sy knapparna, sifferknappama eller dataratten for att vélja Snskat omfang.
@ [ Vardet for omfinget visas 1 halvtonssteg (~12 till 12). Om man viljer en
minus-instillning kommer hjulets funktion att bli omvénd — dvs vrider
man hjulet ifran sig, sinks tonen. Utgangslaget for Pitch Bend-omfanget

(02) kan direkt aterkallas genom att man trycker bida + och — knappama
samtidigt.

K] Siapp PITCH BEND-hjulet

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slapp PITCH BEND-hjulet nér Du har gjort 6nskad installning f6r omfanget.

M Sustain
SUSTAN PEOAL Om Du anslutet en fotkontakt Yamaha FC4 eller FCS5 (extra tillbehor) @il
SUSTAIN PEDAL-uttaget pd PSR-510’s bakre panel, kan denna anvéndas
@ som en ddmparpedal och dirigenom kontrollera sustaineffekt. Genom att

trampa ner pedalen kommer tonema att gradvis klinga bort efter att tangen-
terna slappts upp.




= Qverall Control

OVERALL CONTROL-sektionen innehller en rad parametrar som har ett 6vergripande inflytande

Gver ljuden, etc 1 PSR-510.

OVERALL CONTROL

TEMPO SPLIT TRANB- O5P  TOUCH
POEE TUMING TYPE SENSE

ST

ceas

B Split Point

Med denna funktion viljer Du delningspunkt (den tangent som separerar vénster- och hogerhandssektioner)

var Du 6nskar pa klaviaturen.

Kl Koppla bort Auto Accompaniment

SELECT

AUTO
ACCOMP

I Tryck pa SPLIT POINT-knappen .....

SPLIT
POINT

%\ =B

[E still in delningspunkten .................

SPLIT

%\ 065

Forsikra Dig om att AUTO ACCOMP-indikatorn 4r sldckt innan Du viljer
delningspunkt for vinster- och hgerhandssektionerna.
PSR-510 kan faktiskt memorera tv4 olika delningspunkter — en for skilda fjud

for vénster- och hégerhandssektionema och en fér Auto Accompaniment-liget.
Se sid 24 fér detaljer kring delningspunkt for Auto Accompaniment.

Tryck pd SPLIT POINT-knappen i OVERALL CONTROL-scktionen.
Tangentnumret for den aktuella delningspunkten visas i MULTI DISPLAY.

Tangentnumren for varje ton finns angivna ovanfsr kiaviaturen. Numret fér C3
(mitt-C) t ex, &r 60.

...................................................................................................................

Det enklaste sittet att vilja delningspunkt ér att trycka ner den tangent Du
onskar som delningspunkt, samtidigt som SPLIT POINT-knappen hilles
nedtryckt. Numret f6r den valda tangenten visas i MULTI DISPLAY.

Som med alla andra parametrar kan Du ocksé anvinda + och — knappamna,
sifferknapparna eller dataratten for att vilja 6nskad delningspunkt.
Utgangsléget fér delningspunkten (69) kan direkt erhallas genom ait + och —
knapparna trycks samtidigt.

Den tangent som vdljs som delningspunkt kommer att bli den ldgsta spelbara
tonen for hégerhandssektionen pa klaviaturen.




Bl Transpose

Med PSR-510 TRANSPOSE-knappen blir det majligt att dndra tonhojden for hela klaviaturen upp eller ner
i 12 halvtonssteg (en oktav). Transponering av tonhdjden i PSR-510 gor det litare att spela i svéra tonarter,
och Du kan Litt anpassa tonh&jden till en sAngare eller andra musikinstrument.

TryCk PA TRANSPOSE-KNADPEN .uvvuctrensrmscaressesssesmesssossssssssssssnsssmss o cosesseessenssesssssnssssssesscossems sesssaseasessessssees
ThANS- Tryck pA TRANSPOSE-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen.

m Det aktuella Transpose-virdet kommer att visas i MULTI DISPLAY.
%\ “u o

] Stall 5nSkad Grad @V trANSPONEIING ...........orecueererereecsssssasessssesssssssasssosssssssssasscssssessssssssesesssess asssemsssessssesssssens
Anvind + och — knapparna, sifferknapparma, dataratten eller TRANSPOSE-

Es N @ [ knappen direkt for att vélja 6nskad grad av transponering.
Omfanget for transponeringen stracker sig frin —12 till +12, dar ~12 mot-
svarar transponering nerdt i 12 halvtonssteg (en oktav), och +12 motsvarar
transponering uppat i 12 halvionssteg. 00 representerar "normal” tonhdjd for

klaviaturen. Normalvirdet (00) kan erhillas direkt genom att n#r som helst
trycka bada + och — knappama samtidigt.

Det nya Transpose-védrdet kemmer ait dterges fr o m nésta ton som spelas,
dvs man kan inte transponera jjudet medan en tangent halles nedtryckt.

[ | Tuning

Med PSR-510 TUNING-knapparna blir det mojligt att finstimma tonhgjden hos PSR-510 for att stimma ihop med
andra instrument. Finstimning kan erhillas Gver ett omfang av 50 cent (totalt 100 cent =en halvton} i 33 steg.

RJ TrYCK DA TUNING-KNAPPEN ...cooooevceeeeseeeeeeeessese e s ns e s censsess s snss s saas s ms st e e s s e
TUNING Tryck p& TUNING-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen. Det aktu-
mr ella virdet for stimningen kommer att visas i MULTI DISPLAY.
% Uy
[ Stall 6nskad grad av fINSEAMING ...........cevreeeeememsiensieneneesaassssenssesees s sessssss e ssmssssssssssmnesasssessssessssesssssssssssassens

—rEsET— Anvind + och - knapparna, sifferknapparna, dataratten eller TUNING-

@ ( knappen direkt for att vilja onskad grad av finstimning.
Omfanget for finstimningen stricker sig frAn —16 (50 cent) till +16 (+50
cent). "00” (0 cent) representerar “normal” stimning. Normal stimning (00)
kan erhéllas direkt genom att nir som helst trycka bida + och — knapparna
samtidigt.
Instéliningen fér finstdmning ligger kvar i minnet dven om strémmen slds av

med strombrytaren, under férutsétning att batterier finns istoppade eller att
nétadaptem &r ansiuten.




B DSP Type

Med DSP Type-knappen kan Du vilja en av 3tta digitala effekter som anvinds for att skapa mera rymd och akustik
kring ljuden. Denna knapp bestimmer vilken typ av effekt som skall anvindas, medan DSP DEPTH-knappen i VOICE-
sektionen gor det majligt att individuellt stélla effektens inflytande pa olika delar i orkestreringen.

Tryck pa DSP TYPE-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen. Numret
for den aktuella DSP-typen kommer att visas i MULTI DISPLAY.

OOFF. ... DSRTYPE
THALL Y
2 HALL2
3 ROOM 1| LA
4ROOM? BOELAY2

B VAl €0 DSP TYPE ooecreueererreaiene et eesessstssensesmssssssssssssssssssss e sesssessesss sasssssssessa assssessenssss st semaessssessassesssesssssssess
Anvind + och — knapparna, sifferknappama, dataratten eller DSP TYPE-

A P knappen direkt for att vilja onskad DSP-typ (0 for FRAN, eller 1 till 8 enligt
( tabellen nedan). Utgngsliget for DSP-instillningen (1) kan direkt aterkallas

genom ait man trycker bade + och — knapparna samtidigt.

DSP-typerna

Med nagon av Hall-installningarna far Du ett effektfulit

1 Hall 1 eko. Dessa effekter simulerar den naturliga
ljudreflexionen i en konsertsal. Hall 2 har en langre

2 | Hall2 utklingningstid och simulerar dérigenom en stdrre
konsertsal an Hall 1.

3 | Room 1 Dessa instaliningar ger en relativt kort ekoeffekt till fjuden
och kan liknas vid den akustik Du kan uppleva i olika

4 | Room2 | typer av vanliga rum.

Plate 1 Dessa simulerar de stora ekokamrar som traditionellt
Plate 2 anvants i professionella inspelningsstudios.

Delay 1 | Delay 1 ger ett distinkt repeterande eko medan Delay 2
Delay2 | 9eren liknande men mjukare effekt.

| N[O,

DSP-effekter kan lata annorlunda med olika jjud.

Instéfiningen av DSP-effekten kemmer att ligga kvar i minnet dven sedan
strommen slagits av, under fSrutséttning att batterier stoppats i elfer nétadap-
temn &r ansiuten.

(i) e}




B Touch Sensitivity

Med denna funktion kan Du variera anslagskinsligheten for klaviaturen. Tack vare detta kan Du anpassa kinsian
enligt Din egen ¢nskan.

Kl Tryck TOUCH SENSE-KNAPPEN ....oo.cmrereereissssssaserisss st saensensesesiisss sosseressece s sessss smsssessssasasassoss s seesssmsassssesssase

ToueH Tryck pA TOUCH SENSE-knappen i OVERALL CONTROL -sektionen,
Virdet for den aktuella anslagskinsligheten visas i MULTI DISPLAY.

@@

T H
RESPONSE

B Koppla TOUCH SENSHIVItY TILL ..c.uveuucrruermseeascsessssneessssssssemssssmenssssessssssessssssssmsssssssas sessssassssssssssassasesssssssassssssssnes

e Tryck pA TOUCH SENSE-knappen s att dess indikator tinds.
Anslagskinsligheten 4r nu TILL.

TOUCH
RESPONSE

E] SHAI KANSHGNEIEN ......coveuviienmsceeesemsecereeseaseesenseresssesssssssassessssesesessesees e ssssss s e e s e ssass et e s isssssto
—~RESET— Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten eller TOUCH

‘<l @\ [ SENSE-knappen direkt for att valja 6nskat varde {or anslagskénsligheten
(1-5).

Instéllningen 1" ger den minsta anslagskinsligheten och darigenom ocksa
det minsta dynamiska omfanget. Instiliningen 7’5" ger stérsta anslagskénslig-
het och storsta dynamik, Usgingsliget for anslagskinsligheten (4) kan direkt
aterkallas genom att man trycker bade + och — knapparna samtidigt.

B} Koppla TILL eller FRAN anslagskansligheten enligt GNSKAN ..............coowwrssasmssssssessesssmnssssssssasssssssnseseones
Touen Anviind TOUCH RESPONSE-knappen for att koppla TILL eller FRAN
anslagskansligheten. | FRAN-lage (dvs indikatorn r slickt) blir volymen
% densamma, oavsett hur hart Du slar an pa klaviaturen. Anslagskinsligheten
kan kopplas FRAN for att gora ljud som normalt saknar anslagskinslighet
= mera realistiska, t ex orgel och cembalo (Harpsichord).
TOUCH

RESPONSE




= Auto Accompaniment

PSR-510 har 103 ackompanjemangsstilar som kan anvindas for att ge ett fullt orkestrerat automatiskt ackompanjemang.

Nar Auto Accompaniment funktionen ér tillkopplad, skapar PSR-510 full orkestrering med rytm, bas och ackords-

ackompanjemang som grundar sig pa de ackord Du spelar med vianster hand inom Auto Accompaniment-sektionen
pé klaviaturen (dvs alla tangenter till véinster om delningspunkten for Auto Accompaniment). Hégerhandssektionen
pa klaviaturen &r tillganglig f6r normalt spel.

ﬂ AUTO ACCOMPANIMENT .bJ
Utgangsliget for delningspunkten fér Auto Accompani- P } N
ment 4r tangenten G2 (55). OmfAnget for Auto Accom- 7o Accompaniment ormalt .
paniment-sektionen omfattar alla tangenter till vinster
om denna. | ,
Delningspunkten fér Auto Accompaniment kan stillas N/ \ (
vid vilken tangent som helst, vilket beskrivs i “Siill Fingersatiningen i vénster hand Hoger hand spelar
split-punkten fér Auto Accompaniment” pa sid 24. specificerar ackordet fér avtomatiken.  normait.

. PSR-510 har dven en speciell automatikform som bendmnes "Full”. Denna har ingen delningspunkt, utan ackord som spelas
— oavsett |age pa Kaviaturen -— accepteras av automatiken. Se sid 27 for detaljer.

AUTO ACCOMPANIMENT

(R W

éémﬂsm‘mﬂ%m

OFS AABAAAAD

SYNCSTART/STOP  STARIASTOP  FADE N/OUT NTRO AuNy AL 2 ENDING AN
(-] ] -} (-] (-] [+) o o

) (=) (D) =) (=2 J( B ]

ACCOMPANIMENT CONTROL

M Vilj en Style

Vilken som helst av de 103 ackompanjemangsstilarna hos PSR-510 kan viljas enligt den normala grnundliggande
principen. Detta kan goras fore eller under det att ackompanjemanget Aterges. Se sid 62 for en komplett beskrivning

av alla 103 stilarna.
Kl Tryck STYLE SELECT-KNAPPEN ......covveuseesssnssmssserremsasssssssssesssssssssssssssessass e sssssssssssssssssssssessncs sessssessssnssssasessssen
SIIE Niar Du trycker STYLE SELECT-knappen visas numret for aktuell
ackompanjemangsstil i MULTI DISPLAY.
1 O
L
JEJ VAI] @t SUYIE-NUMMET ...oooovueeecvesessecesemseseesesssssessemsssenesssssssssssssssesesssssssssens e sasses sess sssesssssssssssss s sssssessssesssssnsen
—RESET~ Med utgingspunkt ifrdn STYLE-listan som finns tryckt pd PSR-510’s panel,
‘ . @ . anviand + eller — knappar, sifferknappama, dataratten eller STYLE SELECT-
knappen direkt (se sid 8 for detaljer kring principen f6r instAllningar) for att
vilja 6nskad ackompanjemangsstil.




B Stall Split-punkten fér Auto Accompaniment

oot For att stilla delningspunkten for antomatiken, koppla forst in Auto Accom-
paniment — tryck AUTO ACCOMP-knappen $3 att dess indikator tinds —
% och fortsitt sedan enlig steg 2 och 3 som beskrivs i ”Split Point™ pé sid 19.
Utgangsliget for delningspunkten fér Auto Accompaniment (55) kan erhillas
Y E> direkt genom att trycka bdde + och — knappama samtidigt.
Aégg?dP

bl

Auto Accompaniment-delningspunkt  Orchestration-delningspunkt
v

LS Om Auto Accompaniment-delningspuniien sétts vid en
Jagre tangent &n Orchestration-deiningspunkten, kommer
L1- och/elfer L2-ljudet att terges melian ackompanjemanget

L f JL i och Orchestration-defningspunktema.
Auto Vénster ljud Haoger ljud
Accompaniment

Orchestration-delningspunkt  Auto Accompaniment-delningspunkt

WWWWWW Om Auto Accompaniment-delningspunkien sétts vid en
hdgre tangent dn Orchestration-delningspunkien, kommer

l l L1- och/eller L2-ljudet att terges inom hela Aute Accompa-

L ; - 1 - - ) niment-sektionen.

l Vanster liud ] Hoger ljud

Auto Accompaniment

Orchestration-deiningspunkt

Om automatikens "Full™l&ge valts, kommer L 1- och/eller
! L2-ljudet att aterges till vdnster orm Orchestration-deinings-

| I 1 i 1 punkten och R1- och/eller R2-ljudet till héger om denna.

| Vanster ljud Héger ljud |
Auto Accompaniment

B Auto Accompaniment Fingering

PSR-510 har fem olika varianter av ackompanjemangsautomatik, vilka viljs med FINGERING-knappen.

[E] Tryck FINGERING-knappen ........ esresstense bR R e LA AR SRR bA e RR e e e e e revreessessmaseamasesasass e een
FINGE- Nir Du trycker FINGERING-knappen visas numret for Auto
E] Accompaniments aktuella automatikvariant i MULTT DISPLAY.

e

1 CHORD 1
2 CHORD 2
3 SINGLE
4 MULTY

S FULL

BEd Vallj @tt FINGETING-AGE .....cvvvueeeeeeceereeseeeeceeetcene e ee e essssssssmesssessnsssssess senses s sess e st sans s snsssaas s s smssssssnsase

—~RESET—,

Anvind + eller — knappar, sifferknapparna, dataratten eller FINGERING-
@ @ [ knappen direkt for att vilja onskad automatikvariant (se sid 8 for detaljer
kring principen for instéllningar).




B Lage 1: Chord 1

Chord 1-1aget dr idealiskt om Du redan vet hur man spelar ackord pa en

klaviatur, eftersom Du hir kan spela Dina egna ackord som sedan backas

Exempel med ”"C” ackord

c CMg cMy CM7H1
o |o L l lolo ‘o- o |of |3] is {0§l E} -I
CMaddg CMg Cg9 Caug

.|ofn ‘- HULIBOEG v'o‘o L L] M
Cm Cmg cmy _ Cm7b5 B
o\ }o . ; oo . 1] . ; {
Cmaddg Cmg Cmy4 CmM;
.o . . oi ] 8| |efe . s |e
CmMg i Cdim Cdimy Cy }
Cysus¢ €79 Crin Cc713

. ele sleje| {3 o|%s Ell oloL-
Cqbo _ Cy13 _ C7¥8 CMyaug

o [of |§ oI ‘. l! s o} |E e |o .
Craug Csusy C 14245

i |e » ole l\l \s ‘

Toner inom parentes Kan uteslutas.

Spelas en ren kvint aterger ackompanjemanget enbart
grundton och kvint vilket kan anvandas i saval moll som
dur.

Spelas en oktav dterges ett ackompanjemang baserat
enbarn pa grundtonen.

E Om tre intiliiggande tangenter spelas samtidigt (vita och
svaria tangenter), kopplas ackordsackompanjemanget bort
och enbart trummoma aterges.

upp av automatiken.

PSR-510 kommer att acceptera foljande ackordstyper:

Dur

Sexackord [6})

Stor septim [maj7]

Stor septim med Gverstigande 11 [maj7#11]
Nona [9]

Stor septim add9 [maj9]

Sex add9 [6 9]

Overstigande {aug]

Moll

Mollsex [m6]

Mollseptim [m7]

Moliseptim forminskad kvint [m7b5]
Mollnona {m9]

Forminskat [dim]

Férminskat septim [dim7]

Septim {7]

Septim med férhillen kvart [7sus4]
Septimnona |7 9]

Septim med $verstigande elva [7#11] 1
Septim tretton [7 13]

Septim med liten nona [7b9]

Septim med forminskad tretton [7b13]

Septim med Overstigande nona [7#9]

Stor septim med §verstigande kvint [maj7aug]
Septim med 6verstigande kvint {7aug]
Forbdllen kvart [sus4]

En plus tva plus fem [1+2+5]

1-3-5

1-3-5-6
1-3-(5)-7
1-(2)-34#4-(5)-7
1-2-3-5
1-2-3-(5)-7
1-2-3-(5)-6
1-3-#5

1-b3-5

1-b3-5-6
1-b3-(5)-b7
1-b3-b53-b7
1-2-b3-(5)-7
1-b3-b5
1-b3-b5-6
1-3-(5)-b7
1-4-5-b7
1-2-3-(5)-b7
-(2)-3-#4-(5)-b7
1-3-(5)-6-b7
eller 2-3-5-6-b7
1-b2-3-(5)-b7
1-3-5-b6-b7
(1)-3#2-3-(5)-b7
1-3-#5-7
(1)-3-#5-b7
1-4-5

1-2-5

I tabellen ovan &r alla ackorden i "grundidge” men andra
inversioner Kan anvandas — med fdljande undantag:

® Sexackord fungerar enbart i grundldge.

Alla andra inversioner tolkas som m?7.

® 6 9 ackord fungerar enbart i grundlége.

Alla andra inversioner tolkas som m11.

® mé ackord fungerar enbart i grundldge.
Alla andra inversioner tolkas som m7b5.

* 1+245 fungerar enbart i grundiége.

Alla andra inversioner tolkas som sus4.

® Med aug och dim7 ackord kommer den ldgst
spelade tonen att uppiattas som grundton.

® Med 7#11 ackord kemmer den Iagst spelade
tonen att uppfatitas som grundton eller b7.




W Lige 2: Chord 2 Detta ér i grunden samma som Cherd 1 enligt ovan, dock med den skillnaden
att den légsta ton som spelas i Auto Accompaniment-sektionen kommer att
-1 bestimma basgingen istillet for ackordets grundton.

Cmed Eibotten C med Gibotten

o A

B Lige 3: Single SINGLE FINGER-ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa
forndmliga orkestrala ackompanjemang i saval dur, moll, septima som moll-
:, septima genom att sl an ett minimalt antal tangenter pa den nedre delen av
klaviaturen inom vinsterhands-sekiionen. Bas- och ackordsackompanjemang-
!
et som &terges blir perfekt matchat med den aktuella ackompanjemangsstil
Du valt.

c
Dur ackord
i Trycker Du pa en "C” tangent kommer ett C-durs ackompanjemang att
spelas. Tryck ner ndgon annan tangent inom vénsterhands-sektionen for
Cm att byta ackord. Den tangent Du trycker ner utgér alltid ’grundtonen” f6r
Cz

WH ackordet som spelas (dvs "C” ger ett C ackord).
. Moll-ackord:

Tryck pA tangenten for grundtonen och samtidigt en svart tangent till vanster.

[ Septim-ackord:
Tryck pé tangenten f6r grundtonen och samtidigt en vit tangent till vinster.

Cmy ) Moliseptim-ackord:
Tryck pa tangenten for grundtonen och samtidigt en svart och en vit tangent
l 1ll vinster.

. Det automatiska ackompanjemanget kommer att fortsdtta aven om Du lyfter
Dina fingrar fran tangentema inom auiomatikomfanget. Du behdver bara sla an
tangenter inom automatikomianget nér Du skall byta ackord.

M Lige 4: Multi Detta dr en kombination av Single- och Chord 1-ldgena. I detta ldge kan
PSR-510 automatiskt skilja mellan Single- och Chord 1-ldgen, och generera
L korrekt ackompanjemang.
! Om fler &n tva tangenter spelas, och alfa utom den hégsta &r svarta tangenter,

och ackordet inte kan tolkas av Chord 1-ldget, kommer den hégsta tonen att
gdlla som grundton fér ett moll (m) ackord.

Om fler dn tre tangenter spelas och - med undantag f6r den hogsta — de ar
en blandning av svarta och vita tangenter, och ackordet inte kan tolkas av
Chord 1-idget, kommer den hégsta tonen att gélla som grundton fér ett moll-
septim (m7) ackord.

Om fler dn tva tangenter spelas, och alla utomn den hogsta &r vita tangenter,
och ackordet inte kan tolkas av Chord 1-ldget, kommer den hogsta tonen att
géhta som grundton for ett septim (7) ackord.




B Liage 5: Ful

1 detta l4ge kommer ackord spelade var som helst p4 klaviaturen att tolkas
och accepteras av Auto Accompaniment. I vrigt fungerar klaviaturen nor-
malt och hela omfanget 4r tillgingligt for att spela pa. De ackord som kan
kinnas igen ar desamma som i Chord 1-14dge. Ligg mirke till att alla toner

Du spelar samtidigt pa klaviaturen kommer att paverka och fi Auto Accompa-
niment att reagera.

. En enstaka ton som spelas en oktav ldgre dn ackordets ldgsta ton kommer
att tolkas som baston, och en enstaka ton spelad elva toner hégre kommer att
tolkas som meloditon utan ackordspaverkan.

Accompaniment med rytmen
stoppad

Nir rytmen #r stoppad kommer ackord som spelas inom Auto Accompani-
ment-scktionen pd klaviaturen att tolkas och aterges av automatiksystemet
1 PSR-510 (med undantag for Full-lage). I detta fall sker val av ljud for bas
och ackord automatiskt.

B Tempo-kontroll

TEMPO-knappen kan anvéndas for att bestamma hastigheten for AUTO ACCOMPANIMENT-, SONG MEMORY- och
MULTI PAD-uppspelning (se sid 41 och 44 respektive).

K Tryck TEMPO-knappen .............

-

METRONOME

B Stall Tempo ... ceeeeeeveeceesrvene.

< 000/

B METRONOME-knappen

TEMPO

METRONOME

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tryck TEMPO-knappen i OVERALL CONTROL-sektionen. Det aktuella
tempot (slag per minut) visas i MULTI DISPLAY.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Anvind + och — knappar, sifferknapparna, dataratten eller TEMPO-knappen
direkt for att stilla Gnskat tempo.

Det tillgangliga tempoomfanget striicker sig fran 040 till 240 slag per minut.
Varje ackompanjemangsstil har olika “normal”-tempo som stills in automa-
tiskt varje gng man viljer ny stil {dock inte om man viljer ny stil medan
ackompanjemanget ar iging). Normaltempot for den senast valda stilen kan
erhdllas direkt genom att man trycker pa bida + och — knapparna samtidigt.

PSR-510 inkluderar en metronomfunktion som Du i forsta hand kan anvénda
i samband med de inspelningsfunktioner som beskrivs pa sid 37. Om Du i
samband med Auto Accompaniment trycker METRONOME-knappen s att
dess indikator téinds, kommer metronomen att ljuda i aktuellt tempo nir
Synchro Start-l4get 4r inkopplat och medan ackompanjemanget terges.




I Accompaniment Control

Ackompanjmanget i PSR-510 #r uppbyggt i en rad “sektioner” — introduktion, Fill-ins, variationer av ménstret,
avslutning — vilka Du kan viilja for att f& vanation och anpassning for bdsta musikaliska resultat, Start/stopp och
de olika sektionerna kontrolleras med ACCOMPANIMENT CONTROL-knapparna.

Bl DireKE STArt ..o s e e s s s s s s sese e somsseanane st e e e s
SE Genom att trycka pd START/STOP-knappen startas den valda ackompanje-

mangsstilen omedelbart.

Tryck pd AUTO ACCOMP-knappen si att dess indikator tinds, innan Du
startar ackompanjemanget. Ackompanjemanget kommer att starta med enbart
rytmljuden nir START/STOP-knappen trycks. Bas och Gvrigt ackompanje-
mang borjar iterges si snart en ton eller ett ackord slds an inom Auto Accom-
JDUTOS paniment-sektionen pa klaviaturen.

)@’“ﬂ]@

Man kan vélja annan ackoempanjemangsstil ndr som helst medan ackompanje-

manget spelar. Numret fér stilen i MULT] DISPLAY andras direkt nér valet gors,
START/STOP men den nya stilen kommer att dterges i och med férsta slaget i ndstfiljande
takt. Enda undantaget 4r om Du byter stil medan ett intro- efler Ending-ménster
spelar (se sid 29 eller 30), d& den nya stilen bérjar spela efter att Intro- eller
Ending-monstret spelfats Kart. Tempot forblir ofdrdndrat ndir man byter stif
medan ackompanjemanget aterges.

@

4/4-Takt Beat-indikatorn

BEAT ot
De tre BEAT-indikatorema i form av punkter i ¢verkanten av MULTI
DISPLAY blinkar for att indikera tempo och taktslag medan ackompanje-
manget spelas. Alla tre punkterna blinkar samtidigt pa forsta slaget i takten,
och dérefter blinkar de individuellt i f6ljd for de Aterstiende taktslagen,
8/4-Takt I olika taktarter, som 4/4, 3/4 och 6/8, kommer indikatorerna att blinka

T . o e sAsom visas pa bilden till vinster.

OO0 ee
e 0 e
®eO0C8®

e o o
® O O Varje ackompanjemangsstil har ett férprogrammerat 'normal ~tempo som blir
o] ® @] automatskt instéllt varie gdng man véljer stil medan ackompanjemanget ar
stoppat. Det aktuella tempot forblir oforéndrat om Du valjer annan st medan
6/8-Takt BEATF————————— ackompanjemanget spelar (med undantag for instalining med One Touch
™ ™ ® Setting). Du stdlla tempot enligt egen Snskan med TEMPO-funktionen som
® o) fe) beskrivs pd sid 27.
o} L] o]
o] o [ ]
@] O [ ]
o O e
BE SYNCHIO STATT ... cecceeieree e roe e se s v st seasaran s enes e ms s an st se b se s sessemns s anessntebemmanssssnersrns snasshasssanstsmsasmssesensnsnee
SYNCSTARTRTOP Tryck SYNC-START/STOP-knappen om Du vill att ackompanjemanget
£ skall starta i och med att Du slir an en tangent eller ett ackord. Detta géller
(_— inom viansterhandssektionen pa klaviaturen.

E Om AUTO ACCOMP &r FRAN resuilerar deti att enbart rytmen av ackempanje-
manget aterges.

Om Du trycker SYNC-START/STOP-knappen kommer BEAT-indikatorerna
att blinka i takt med det aktuella tempot. Synchro Start-l4get kan kopplas
bort genom att man Annu en gang trycker pd SYNC-START/STOP-knappen
s att dess indikator slicks.




B Starta ackompanjemanget med en introduktion ..........c........ sereresenns

'g Vart och ett av ackompanjemangsmanstren kan startas med en passande
= introduktion genom att trycka INTRO-knappen och dérefter START/STOP-
- knappen.

S4 snart INTRO-knappen tryckts kommer INTRO-indikatorn att lysa fast och
MAIN A eller B kommer att blinka for att indikera vilken sektion som kom-

'% i MIN o mer att spela ndr introduktionen avslutats. Du kan 4ndra “destination” genom
y L att trycka MAIN A eller B medan dess indikator blinkar. Nir introduktionen
\L — ) / —\( A J [ B LQ\ spelats klart kommer INTRO-indikatorn att slockna och A eller B kommer att
\ lysa fast.

Man kan starta ackoempanjemanget fian vilken sektion som helst — inklusive
Ending — genom att férst trycka Onskad knapp och dérefter START/STOP-
knappen. Destinationen MAIN A eller B-sektion kan valjas enligt ovan.

INTRO-knappen kan anvéndas fér att vélja introduktionsménstret dven medan
ackompanjemanget spelar.

Om Du trycker SYNC-START/STOP-knappen och sedan INTRO-Kknappen
kommer ackompanjemanget att starta med introduktionen sa& snart eit ackord
spelas inom Auto Accompaniment-sektionen pa klaviaturen.

Bl MAIN A och B-sektionerna ..........ccececue. R creessessaeseanas comrnetesenessannranes cersess s e sesresssessasnaes
Varje ackompanjemangsstil har tva huvudsektioner — A och B. Om A- eller
o "™ o B-knapparna trycks medan ackompanjemanget spelar, kommer motsvarande
4[ A ] [ B ]] sektion att bérja ljuda fr o m nastféljande takt. Du kan alltid vilja Aeller B
" innan Du startar ackompanjemanget.
MAIN A-sektionen blir automatiskt inkopplad varje gang strommen slas bil.
B LAgg til FIlFINS ..c..ooeeeeceercrerms e e enennensesee e reranissesanraanas s ennenr s vesescenes cerrrraee s sanrans S remsareennas ceressaerenneeas
o i PSR-510 ar utrustad med tva typer av Fill-ins (rytmvariationer) — en som

spelas upp och sedan Atergér till den aktuella MAIN-sektionen och en som
(C-5] ('_"J istillet leder till den andra MAIN-sektionen. Genom att trycka FILL IN 1-
knappen nir som helst medan ackompanjemanget spelar erhilles en takis
rytmvariation och rytmen Atergar till samma MAIN-sektion. Trycker Du
FILL IN 2-knappen hérs en takts variation och darefter fortsatter kompet
med det andra MAIN-ménstret.

le FiLLIN 2 S M o Om tex MAIN A-sektionen spelar kommer A-indikatorn
e att blinka medan FILL IN 1 spelar och B-indikatorn blinkar
() (—]) /L a J[ 8y medan FILL IN 2 spelar. Du kan byta till den sektion Du vill
/ skall &terges efter Fill-in-m&nstret genom att trycka for énskad

sektion medan indikatorn fortfarande blinkar.

Om Du haller FILL IN 1- eller FILL IN 2-knappen nedtryckt kommer Fill-in-
monstret att repeteras tills knappen sldpps. MAIN A- eller B-sektionen bérjar
spela fr o m bérjan av néstféljande takt.

Om FILL IN 1- eller FILL IN 2-knappen trycks efter sista taKtslaget i en takt,
kommer Fill-in-ménstret att aterges fr o m férsta taktslaget i néstféljande takt.
Tryckning vid varje annat tififdlle gor att Fill-in-ménstret startar omedelbart.

Man kan ocksa starnta ackompanfjernanget med ett Fill-in genom att forst trycka
onskad FILL IN-knapp och dédrefter START/STOP-knappen. Destination for
MAIN A- efler B-sektion kan véljas pa vaniigt satt.




B Stoppa ackompanjemanget

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

SINCSTARTISTOP | STARTISTOP Eno Ett ackompanjemang som &r iging kan omedelbart stoppas genom att man
/ . trycker p4 START/STOP-knappen eller SYNC-START/STOP-knappen.
@ ((>m J / L——-—_II],_ I det senare fallet kommer Synchro Start-liget att vara aktiverat nir ackom-

panjemanget stoppats. Ackompanjemanget kan ocksa stoppas med ett passan-
de avslutmingsmdénster genom att man trycker pA ENDING-knappen.

Avslutningsmdnstret startar fr o m forsta slaget i néstfdljande takt.

Om FILL IN 1- eller FILL IN 2-knappen trycks medan avsiutningsmonstret
spelar, kommer istéllet Fill-in-mdénstret att dterges och ackompanfemanget
atergar tll MAIN A- eller B-mdnster.

Ackompanjemangets struktur

i

A 4
INTRO] [FILLIN 2A] [FILL IN 2B| [ENDING|
A

B Fade In & Fade Out
FADE IN/OUT-knappen kan anvindas for att pa ett diskret sitt tona in och ut ackompanjemang och melodi.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Starta uppspelning med Fade In

FADE_IN/OUT FADE INVOUT FADE INFOUT Du kan starta med att ackompanjemanget tonar in genom att
9 P g © g forst trycka FADE-IN/OUT-knappen. FADE-IN/OUT-knappens
e B e e ) indikator kommer att lysa fast tills ackompanjemanget startas.

Intoningen paborjas s& snart man startar ackompanjemanget.
Medan intoningen pigér blinkar FADE-IN/OUT-knappens
indikator och slocknar nir intoningen 4r fullbordad.

Stoppa ackompanjemanget med Fade Out

FADE IN/OUT Genom att trycka FADE-IN/OUT-knappen medan ackompanje-
manget spelas, kommer ackompanjemang och melodi att tonas

FA?E&{'OUT @
! % g !‘_ — ( - ]L bort. FADE-IN/OUT-indikatorn blinkar medan uttoningen sker

och slocknar nér den 4r fullbordad.




B Accompaniment Volume

PA samma sitt som VOICE-sektionens VOL-knapp kan anvéndas for att stilla volymerna for sektionerna i
orkestreringen, kan ACCOMP VOLUME anviéndas for att justera volymen for ackompanjemanget i relation

till melodistimman.
Tryck ACCOMP VOLUME-KNAPPEN ...evveeercuscerneessesiessasscasssenssssssesssssssssstsssnssassaseressssassssassasssssssneessansessssesssensess
acooue Tryck ACCOMP VOLUME-knappen i AUTO ACCOMPANIMENT-

p sektionen. Den aktuella volymen f6r ackompanjemanget visas i MULTI

B SHAIl VOIYIMEN ..coo.ece oo ecesiaeneeeceraassesssassssesessessssssssasetssessssessesesses s s ssssss s ssasse e e s as s e e e st
—BEsET— Anvind + och — knappar, sifferknapparna, dataratten eller ACCOMP
@ ( VOLUME-knappen direkt for att stilla 6nskad volym. Omfénget striicker
sig fran 00 (inget ljud) till 24 (maximal volym). Utgangsliget for ackom-
panjemangsvolymen (21) kan direkt dterkallas genom att man trycker bade

+ och — knapparna samtidigt.

B Track-knapparna

BovTv Bass ok T;'gg: Ao, prevse Auto Accompaniment systemet i PSR-510 inkluderar 4tta TRACK-knappar
1 1

1 som ger Dig direkt tillging till hela arrangemanget for ackompanjemanget.
Du kan skapa extra variation i ackompanjemanget genom att koppla till och
alalalalalala izt

TRACK De olika sparen kopplas till och frin genom att man trycker pA motsvarande
TRACK -knapp. Indikatorn for den del som kopplas bort kommer att slockna.
For att t ex tysta basdelen, tryck pA TRACK BASS-knappen s att dess indi-
kator slocknar. Tryck 4n en ging pa knappen for att ater koppla in 6nskad
del.

E Indikatorema for alla de spar som innehaller data kommer att téndas upp varje
gang en ackompanjemangsstif vaijes (for en def stilar &r det inte alla spar som
innehdller data.)

B Vad SPAreN INNERAIET ..ottt sttt stse e s e s s e s e b s s saa s eams s s s e s e sae R paes sh bt smmnme s nam e
Spéren utnyttjas normalt p4 fSljande sitt:

RHYTHM 1 Detta &r det huvudsakliga rytmmdénstret, och dterger normalt ett trumset.

RHYTHM 2  Tilligg i rytmen. Genom att koppla till RHYTHM 2-spéret ges normalt lite
mer “energi” till rytmen. I manga stilar Aterger detta spér rytminstrument
som congas, bongos, etc. Om Du Onskar lite "ldttare” rytm-ménster kan Du
koppla bort RHYTHM 1- och anvinda enbart RHY THM 2-spéret.




BASS  BASS-sparet spelar alliid basgingen, men ljuden kan variera for att passa
den valda stilen; akustisk bas, syntbas, tuba, etc.

RHYTHMIC CHORD 1 & 2 Béda dessa spir ger rytmiska ackord som passar den valda stilen. Vanliga
exempel dr instrument som gitarr, piano och liknande instrument limpade for
ackord.

PAD CHORD Detta spar spelar ackord med instrument som vanligtvis ligger kvar lingre
som t ex strikar, orgel eller kor.

PHARASE 1 & 2 Hir finner vi mer av musikalisk utsmyckning. PHR ASE-sparen anvinds
for effekfulla brasstotar, brutna ackordsslingor (arpeggio) och annat som gor
ackompanjemanget mera intressant.

Prova varje stil med olika kombinationer av spér. En del stilar 1ater bist med
fullt arrangemang (alla sparen TILL), medan andra kanske passar Din smak
béttre om ett lite mindre arrangemang utnyttjas. For att "tunna ut” ett arrange-
mang #r det i forsta hand PHRASE 1- och PHRASE 2-spéren som bor kopp-
las bort.

Ett annat sitt att utnyttja spiren 4r att gradvis bygga upp arrangemanget
medan man spelar. Bérja med ett litet arrangemang —t ex RHYTHM 1,
BASS och RHYTHMIC CHORD 1 — och ligg sedan till sparen ett och ett
efter hand som Du 6nskar fylla pi och bygga upp den musikaliska strukturen.

En del stilar kan faktiskt komma att 14ta helt annorlunda beroende pa de
kombinationer Du viljer. Prova t ex enbart RHYTHM 1, BASS och PAD
CHORD.

B Revoice

For att géra TRACK-knapparna 4n mer anvindbara, har PSR-510 en
REVOICE-funktion som gor att Du kan byta ljud pa varje TRACK och
péverka flera andra parameterar som hoér samman med VOICE-sektionen.
De parametrar som kan indras med REVOICE-funktionen &r foljande:

Voice nummer (Percussion Kit nummer)
Volume

Pan

DSP Depth

Octave

K] VAI] €t SPAT DU Vill BNALA coveeoceevoceeeeevc st ssensstsssssssseseassessssns esssnsssasesasssesmssessassssssssestass sesnsssmsassssasesenes

RHYTHMIC Hall REVOICE-knappen nedtryckt och tryck den TRACK-knapp som mot-
-Ie5- ——1 svarar det spar Du vill éindra. BAde TRACXK- och REVOICE-knapparnas indi-
AN katorer kommer att blinka. Samtidigt visas i MULTI DISPLAY numret for
det Jjud som #ir programmerat pa det valda spiret.
REVOICE

1 detta ldge kan Du spela det valda spdrets ljud pa klaviaturen.

Keyboard percussion blir automatiskt inkopplat om RHYTHM 1- eller 2-sparet
véljs.




H Gor onskade ljudinstaliningar ..................cooe. S

VOICE
SELECT VOL ~OCYAVE DSP  PAN
DEPTH

aeeae
;

KEYBOARD
PERCUSSION

K} Upprepa for dvriga spar Du vill Andra ........ee.eeveeenesnes

I} Bekrafta dndrade ljuddata ............

I Koppla bort REVOICE f6r att aterfa originalljuden

RHYTHMIC

REVOICE

Anvind + och - knapparna, sifferknapparna, dataratten eller VOICE
SELECT-knappen direkt for att vilja ett nytt ljud for sparet. Du kan ocksa
anvinda VOL-, OCTAVE-, DSP DEPTH- och PAN-knappama for att dndra
motsvarande parametrar for det valda ljudet.

Du kan anvidnda REVQICE-funktionen oavsett om ackompanjemanget
spelar eller &r stoppat.

Du kan inte &ndra i orkestreringssektionerma medan REVOICE-indikatorn
blinkar.

Du kan spela pa Klaviaturen och lyssna till férandringama for det nya jjudet
med undantag for OCTAVE-dndringar.

............ L L T T R P R R P LT )

Upprepa steg 1 och 2 for 6vriga spar Du vill ljudindra.

Nir Du gjort 6nskade dndringar trycker Du pA REVOICE-knappen for att
bekrifta. Indikatorema for REVOICE-knappen och valda spir kommer att
lysa fast.

Nér en REVOICE-operation gjorts kan man vaxla mellan till- och fran-
lage genom att trycka p4d REVOICE-knappen. I frin-lige dterges ackom-
panjemanget med de fabriksprogrammerade originalljuden.

Om Du byter ackompanjemangsstil medan REVOICE 4 FRAN kommer alla
instéliningar att dlergd 4l oniginafinstdiiningar. Om Du vill behalla en Revoice-
instélining och I&tt terkomma tll den maste den lagras i REGISTRATION
MEMORY som beskrivs pa sid 35.

54 ldnge Du inte byter stil medan REVOICE &r frankopplad, kommer de
dndrade instaliningama att ligga kvar och kan ndr som helst dterkallas genom
att man helt enkelt kopplar in REVOICE-knappen.

Om Du byter stil med REVOICE-knappen tillkopplad, kommer dndringama
attligga kvar.




= One Touch Setting

Varje ackompanjemangsstil i PSR-510 har programmerats med passande melodiljud och andra instillningar
som direkt kan kallas fram genom att man trycker ONE TOUCH SETTING-knappen i VOICE kontroll-sektionen.
Detta gor det synnerligen enkelt att fA en perfekt instéllning for varje stil med en enkel knapptryckning,

For att utnyttja One Touch Setting-funktionen; vilj en stil, tryck ONE TOUCH SETTING-knappen s att dess indikator
tinds och spela. 84 linge ONE TOUCH SETTING-indikatorn #r téind, blir ett idealiskt ljudval och andra instiliningar
(se listan nedan) automatiskt gjorda varje gang Du viljer en ny stil.

One Touch Setting funktionen kallar fram foljande instillningar:

ol + En passande ljudinstilining fér melodin till den valda stilen — inkiuderande
orkestrering, ljudval, volym, oktavidge, DSP djup, Pan-, Harmony- och Effect-
instalIningar.

ONE TouS! + ACCOMP VOLUME (21).

+ AUTO ACCOMP kopplas TILL.

¢ Normaltempo {6r den valda stilen.

« TILL/FRAN-laget for respektive TRACK for den aktuella stitlen.
+ REVOICE koppias FRAN.

« KEYBOARD PERCUSSION kopplas FRAN.

+ Delningspunkten f6r Auto Accompaniment blir standard (55).
» Delningspunkten for otkestreringen stélls pa 69.

Du kan naturligtvis skapa Dina egna originalinstdllningar genom att dndra de
instillningar Du erhaller via One Touch Setting, och lagra detta i Registration
Memory (se sid 35 for mer information kring Registration Memory)

Genom att trycka dnnu en ging pA ONE TOUCH SETTING-knappen kopplas
funktionen FRAN,

Om Du trycker ONE TOUCH SETTING medan enbart rytmen ljuder kommer
AUTO ACCOMP att kopplas TILL.

Om ackompanjemanget dr stoppat och ONE TOUCH SETTING koppizs till,
blir Synchro Start-ldget aktiverat.

ONE TOUCH SETTING-knappen Kan inte aktiveras nér stil nummer "00" valts.
Detta gélier alla PAGE MEMORY-nummer.




= Registration Memory

REGISTRATION MEMORY i PSR-510 kan anvindas for att lagra fyra kompletta uppsitiningar av
VOICE- och AUTO ACCOMPANIMENT-instillningar vilka kan 4terkallas direkt med en enda knapptryckning.

VOICE AUTO ACCOMPANIMENT
1. Ljudnummer f5r alla fyra orkestrerings- 7. Harmony TILL/FRAN och Harmony-typ. 1. Style-nummer.

sekionema. ) 8. Effect TILL/FRAN och Effect-typ. 2. Accompaniment-volym.
2. Keyboard Percussion TILL/FRAN och 9. Orchestration och Edit TILL/FRAN. 3. TRACK-knappamnas installning.

Percussion Kit-nummer. .

. . 10. Delningspunkt. 4. Tempo.

3. Volume (alla fyra orkestreringssektioner- ; s

na och Percussion). 11. Touch Sense och Touch Response. 5. REVOICE TILL/FRAN och instéliningar.
4. Pan (alla fyra orkestreringssektionema 12. Pitch Bend-omfang. 6. Delningspunkt.

och Percussion). 13. Local TILLUFRAN-l&ge (L & R). 7. Transpose.
5. DSP Depth (alla fyra orkestreringssektio- 14. MIDIOUT TILL/FRAN (L & R). 8. Accomp TILL/FRAN.

nerna och Percussion). 9. Fingering-lage.
6. Octave (alla fyra orkestreringssektioner-

na och Percussicn).

MEMORKZE 1 2 3 4 Ovorce
(] -] o (-] QAccone
REGISTRATION MEMORY FReeze

REGISTRATION MEMORY lagrar foljande parametrar:

B Memorera instéliningar ................... veressnneans S

............................ SEENEIRRs A RcaKIIARR Ut st s asuB s aT s Rt aRNE

MEMORIZE : 3&' ) ! De panelinstillningar som finns uppriknade ovan kan lagras

. - till var och en av de fyra REGISTRATION MEMORY-
( ] F \j ( ) L ]r knapparna genom att man haller MEMORIZE-knappen
Q“\ nedtryckt och trycker samtidigt pA énskad knapp — 1,2, 3
eller 4. Indikatorn for den valda knappen kommer att lysa
fast vilket visar att data har lagrats.

Lagg mérke till att varje gang Du lagrar till en REGISTRATION
MEMORY-knapp kommer alla Ydigare instéliningar i denna knapp
att raderas och ersdttas med den nya instéllningen.

Indikatom 6r valt REGISTRATION MEMORY kommer att blinka
s& snart ndgon &ndring gdrs av panelinstiliningen. Med andra
ord, om en REGISTRATION MEMORY-indikator blinkar betyder
detta att panelinstéliningen avviker fran det som finns lagrati
minnet.




B Kalla fram iNSTAININGAT ....ccc.eccivereeriiiiieeseesesastseasesesereessssesmenessstsras sass samssnsesssassstssnsssessasanssnsesessesassanssssossnss ssenss

2 3 4 Instillningar lagrade i REGISTRATION MEMORY-knapparna
y ° >t ° hd s kan nir som helst kallas fram genom att man helt enkelt trycker
_\r ] L \.\‘3 ( ] ( I pd onskad knapp. Indikatorn fﬁr' den valda knappen kommer

\T att lysa fast, men kommer att blinka s snart ndgon andring
gors av panelinstdllningen. En blinkande REGISTRATION
MEMORY-indikator visar darigenom att den aktuella panel-
instillningen inte &r densamma som det som finns lagrat i
REGISTRATION MEMORY.

1

Il FREEZE-TUNKLIONEN ..eoeeveeeiiinireieeee s versenssssessassssssss sontseontsnmssesssnbesamssnsssnassssessensssass senssastansssssess sans soss samssest smmmssonsasens

FREEZE-knappen kan anvindas for att "frysa” VOICE- eller
é o AUTO ACCOMPANIMENT-inst4llningar s4 att dessa inte
kallas fram nir en REGISTRATION MEMORY-knapp trycks.
L ) [ j [ J:& Om Du trycker FREEZE-knappen 54 att t ex VOICE-indika-
FREEZ tom tiinds, kommer enbart de lagrade AUTO ACCOMPANI-

MENT-instillningama att kallas fram nir en REGISTRATION
MEMORY-knapp trycks.

For att anviinda FREEZE-knappen trycker Du helt enkelt s&
méinga ginger som behovs for att indikatorn for onskat lige
tands. Nar en indikator &r tind kommer motsvarande grupps
instéllningar att “frysas”.

Oa
g
’

TILL/FRAN-I4get f6r FREEZE ligger kvar i minnet dven om
strémbrytaren slds ifran, under ISrutsdttning att batterier dr
istoppade eller nétadaptem ansiuten.




= Programmeringsfunktioner

RECORDING-sektionen i PSR-510 har tre olika programmeringsfunktioner:

B SONG MEMORY
Spelar in kompletta melodier i ett spar f6r ackompanjemang och upp till fem melodispér.
Varje PAGE MEMORY lagrar en separat melodi.
Bl MULTI PADS
Spelar in korta sekvenser av ackord, melodislingor eller rytmer som nér som helst kan spelas upp med
en enkel knapptryckning. Varje PAGE MEMORY lagrar en separat uppsattning av MULTI PAD-data.
B CUSTOM ACCOMPANIMENT

Du kan skapa Dina egna ackompanjemangsmonster f6r Auto Accompaniment-funktionen i PSR-510.
Varje PAGE MEMORY lagrar ett separat eget ackompanjemangsmaonster.

Hanteringen av dessa tre funktioner &r i grunden densamma, och s snart Du bekantat Dig med tillvigagingssitiet blir
det enkelt att spela in melodier, gora fraser fér Multi-pads eller egna ackompanjemang.

Vi bérjar med SONG MEMORY.

Bryter man strémmen 16r PSR-510 under inspelning efler i firdigldge
for inspelning kan inspelad data gd forlorad,

SONG MEMORY i PSR-510 gor att Du kan spela in och Aterge kompletta melodier med ackompanjemang
genom att anvinda Auto Accompaniment och spela olika stimmor pd klaviaturen. SONG MEMORY har ett
ACCOMP-spér for ackompanjemanget och fem MELODY-spdr f6r melodistammor. Du kan ocksd vilja mellan
“Realtime” eller ’Step Recording”. "Realtime” innebér att Du spelar in genom att helt enkelt spela som vanligt
1 "verklig tid”. Med "Step Time” spelar Du in genom att via knappar trycka in informationen.

Varje PAGE MEMORY kan lagra en melodi och PSR-510 kan dirigenom lagra fyra kompletta melodier,
vitka kan tas fram genom att helt enkelt vilja motsvarande PAGE MEMORY.

Det som spelats in med SONG MEMORY kommer att ligga kvar i minnet dven
om strommen bryts med POWER-knappen under forutsdtining att batterier &r
istoppade eller ndtadaptem &r ansluten (se "PAGE MEMORY" pa sid 54 for
mer detalfer).




B Inspelning av ackompanjemang i verklig tid

SONG MEMORY ACCOMP-spéret spelar in foljande foreteelser och data:

« Ackordsbyten
* Intro, Main, Fillin och Ending sektioner
« Ackompanjemangsvolym

+ Fade-injout
* Tryckningar av TRACK-knappar i Auto Accompaniment
o Tempo
+ Style-nummer
+ Revoice
VAl] €1t PAGE MEMORY ....oocouimercremeressssesssssssesssesssssssaserssssessestssassssessenssssas s insesssecsasetasssssos sesnssss st ssesmsessas
vEAGE Om si behdvs, tryck PAGE#-knappen for att vilja det PAGE MEMORY

PAGE Du vill spela in pA. Nér ett nytt PAGE MEMORY nummer valts kommer

ARE YOU SURE? ("Ar Du siiker?”) indikatorn att blinka och résten som

frigar ”Are you sure?” hors. Tryck YES-knappen for att bekrifta valet av det
specificerade numret, eller NO £or att koppla bort och Aterga till féregiende
lage (se sid 54 f6r mer detaljer).

E Efter "Are you sure ?” uppmaningen vantar PortaTone pa att Du trycker YES
eller NO.

MIDI SULK
i
PAGE COPY

o
-, ARE YOU SURE ?

FINGE- Va'l]: en ackompanjemangsstil som passar den musi}c Du tiinker spela in.
@ Va&lj ocksi, om s& behdvs, det Fingering-lige Du vill anvinda.

1
3 CHORD 1
2 CHORD 2
SINGLE

3
4 ML
5FuULL

AUTO
ACCOMP

E Ga i inspelningsldge fér Accompaniment-sparet

ACCOMP MELODY HAll REC-knappen i RECORDING-sektionen nertryckt och tryck pa

-y ACCOMP-knappen i SONG MEMORY-sektionen. P4 si sétt kommer Du i
inspelningslage for ackompanjemanget. Om inte AUTO ACCOMP-knappen
redan kopplats in, kommer den automatiskt att bli aktiverad nir man gér i
[ inspelningslige. REC-, ACCOMP- och SYNC-START/STOP-knappamas
/ indikatorer kommer att blinka och MULTI DISPLAY BEAT-indikatorerna
L. kommer att blinka i det aktuella tempot. Om indikatom for OVERALL
CONTROL-sektionens METRONOME-knapp lyser kommer ocksi metro-
nomen att ljuda i det aktuella tempot. Numret for aktuell takt — i detta fall
7001 — visas i MULTI DISPLAY.

Inspelning av ackompanjemangssparet utféres med det aktuella
Auto Accompaniment Fingering-f&ge som valls (se sid 24).

Inspeiningsldget for ACCOMP-sparet kan Kopplas bort genom att man
trycker pd ACCOMP-knappen. Att trycka SYNC-START/STOP-knappen
kopplar inte ur inspelningsidget.

Det dr ocksa majligt att spela in ett MELODY-spar samtidigt som Du spelar in
ACCOMP-spdret. Hall REC-knappen nedtryckt och tryck MELODY-knappen f5r
det spar Du vill spela in pa efter att Du stafit ACCOMP-spéret i inspeiningsldge.
Se vidare “Inspeining av melodi i verklig tid” p& sid 40.

@ Bryts strémmen ndr man &r i inspelningslage f6r Song Memory raderas data
for detta i aktuellt Page Memory.
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SYNC-START/STOP  START/STOP FADE&UOUT

&) (@) (=]
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IB Stoppa inspelningen ....................

RESET PLAYISTOP

STEP STEP
BwD o FWD

Inspelningen startar s snart Du spelar ett ackord i Auto Accompaniment-
sektionen pé klaviaturen. Om Du valt att spela in ett MELODY-spér tillsam-
mans med ACCOMP-sparet, kommer dven en meloditon spelad i hdger hand
att starta inspelningsproceduren. REC-indikatorn lyser fast sA snart inspel-
ningen startats och numret for den aktuella takten visas i MULTI DISPLAY.

Inspelning kan ocks4 startas genom att man trycker START/STOP-knappen

i ACCOMPANIMENT CONTROL. I detta fall kommer enbart rytmen att
bérja ljuda utan bas eller vrigt ackompanjemang tills Du spelar forsta ackor-
det i Auto Accompaniment-sektionen pa klaviaturen.

Spela de erforderliga ackorden i Auto Accompaniment-sektionen pa klavia-
turen. Om Du ocksi valt inspelning for et MELODY-spér, spela melodin 1
hogerhands-sektionen pa klaviaturen.

w 83 snart Du spelar in med SONG MEMORY kommer alit tidigare material
inspelat pad motsvarande spdr att raderas och erséttas av det nya materialet.

Du kan ocksd pabdéija inspelningen fran nagot specificerat taktnummer
—sesid42.

Om SONG MEMORY blir fullt under inspelning, visas "End”i MULT| DISPLAY
och inspeiningen stoppas. Upp till ca 1.600 toner kan spelas in i alla MELCODY-
spar for varje PAGE MEMORY. Upp till ca 1.600 ackord kan spelas in i varje
PAGE MEMQORY. Dessa siffror géller emellertid om enbart ackord eller toner
spelas. Totalsumman reduceras nér toner och ackord spelas in tillsammans.

Om Du startar genom att trycka PLAY/STOP-knappen gar inspelningen igdng
men ingenting Kommer att spelas in forrdn Du bérjar spela pa klaviaturen.

Tidigare inspelade SONG MEMORY-spdr som &r kopplade TILL (dess indikator
lyser) kan aterges i samband med inspelning. Om Du inte vill héra tidigare
inspelade spar, tryck helt enkelt p2 motsvarande SONG MEMORY TRACK-
knapp(-ar) s& att dess indikator slocknar.

Om Du anvénder en funktionsknapp under inspelning kommer dess vérde att
visas i MULT! DISPLAY ndr knappen trycks. Visning av taktnummer aterkom-
mer efter ndgra sekunder efter det att knappen sldppts.

SONG MEMORY ACCOMP-sparet kan ocksa inspelas med Step-funktionen
(sid 48).

Stoppa inspelningen genom att trycka ACCOMP-knappen. Inspelningen
kan ocksa stoppas med att trycka ENDING-, FADE IN/OUT- eller SONG
PLAY/STOP-knappen. REC-indikatomn slocknar och aktuellt ljudnummer
kommer inom nagra sekunder, efter att inspelningen stoppats, att visas i
MULTI DISPLAY. SONG MEMORY kommer att Atergi till den takt vid
vilken inspelningen startades.

"--"visas i MULTI DISPLAY medan PSR-5 10 hanterar inspelad data.




B Inspelning av melodi i verklig tid

SONG MEMORY MELODY-spéren spelar in f6ljande foreteelser och data:

« Tangent tillffran (dvs toner spelade pa klaviaturen)
s Anslagskinsligheten.

e Ljudnummer (Percussion Kit nummer)
* Volume

* Pan

* DSP Depth

* Harmony till/fran och Harmony Type

« Effect till/fran och Effect Type

+ Sustain (fotkontakt) tifl/fran

» Pitch Berd

s Octave

Valj ett [jud OCh StEIl iR AESS PATAMELIAT .u..e.ee.cevsreessscceessssresesssensomsssesssessssssssmsessesssessassasesssnsssassostesesssssesass

Vidlj det ljud Du vill anvinda for inspelningen (R1- och R2- ljuden kan
anvindas) och still in de olika effekter och andra parametrar som &nskas.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

HAll REC-knappen i RECORDING-sektionen nedtryckt och tryck pi

en av MELODY-knapparna — 1 till 5 — i SONG MEMORY-sektionen.
Bade REC-knappens indikator och det valda MELODY-spérets indikator
kommer att blinka, vilket indikerar att SONG MEMORY #r i inspelnings-
lige. Om indikatorn for OVERALL CONTROL -sektionens METRONOME-
knapp lyser kommer ocks& metronomen att ljuda i det aktuella tempot.
Numret for aktuell takt — i detta fall "001"" — visas i MULTI DISPLAY.

Tidigare inspelade SONG MEMORY-spar som &r kopplade TILL (dess indikator
lyser) kan aterges i samband med inspeining. Om Du inte vill héra tidigare
inspelade spar, tryck helt enkelt pa motsvarande SONG MEMORY TRACK-
knapp(-ar) s att dess indikator slocknar.

Man kan bara speia in ett melodispar i taget.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Inspelningen startar s snart Du spelar en ton pi klaviaturen eller trycker
SONG PLAY/STOP-knappen. Punktema i BEAT-indikatorn indikerar det
akmuella tempot precis som med Auto Accompaniment och numret for den
aktuella takten visas i MULTI DISPLAY.

Om Du enbart spelar in ett MELODY-spar kan Du utnyttja hela klaviaturen
for melodispel. Spelar Du in samtidigt med ACCOMP-sparet géller hbger-
handssektionen av klaviaturen for MELODY-spéret.

SONG MEMORY MELODY-spar kan ocksa inspelas med Step-funktionen

(sid 48).
] STOPPA INSPEININGEN ....oeovevecereareensseeessmresesecessemsesessesesssesssesssessensssssssas s s s snas ess e e ns s e sr s sessspan
ACCOMP MELODY Stoppa inspelningen genom att trycka TR ACK-knappen som motsvarar

N 2 3 4 $

det spar som spelas in eller genom att trycka SONG PLAY/STOP-knappen.
REC-indikatorn slocknar och aktuellt l[judnummer kommer inom nigra
sekunder, efter att inspelningen stoppats, att visas 1 MULTI DISPLAY.
SONG MEMORY kommer att iterga till den take vid vilken inspelningen
startades.

RESET PLAY/STOP

sTeP @ %% srep " visas i MULTI DISPLAY medan PSR-510 hanterar inspelad data.




B Uppspelning av ackompanjemang och melodi

Vilj ett PAGE MEMORY .............

MEMORY

a il

MIDI BULK
DUMP/
PAGE COPY

ot
-G ARE YOU SURE ?

E Starta uppspelningen ................

RESET PLAY/STOP

BWD FWD

I Spela samtidigt om Du vill

IE Stoppa uppspelningen ..............

RESET PLAY/STOP

=@ ()=
BWD FWD

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Om s4 behdvs, tryck PAGE#-knappen for att vilja det PAGE MEMORY-
nummer som innehéller den melodi Du vill spela upp. Nir ett nytt PAGE
MEMORY-nummer valts kommer ARE YOU SURE? ("Ar Du siker?”)-
indikatom att blinka och risten som frigar “Are you sure?” hors. Tryck
YES-knappen for att bekrifta valet av det specificerade numret, eller NO

for att koppla bort och terga till féreglende lage (sc sid 54 f6r mer detaljer).

Efter "Are you sure ?” uppmaningen véntar PortaTone pa att Du trycker YES
eller NO.

Vilka MELODY och/eller ACCOMP-spér som helst kan spelas upp samti-
digt. Tryck de SONG MEMORY TRACK-knappar som motsvarar de spar
Du vill 4terge — indikatorerna for valda spar tinds.

Alla SONG MEMORY-spér som innehaller inspelad data kepplas automatiskt
TILL ndr ett PAGE MEMORY véljs.

Uppspelningen startar s snart man trycker SONG PLAY/STOP-knappen.
Du kan kopplia till och frin ACCOMP- och MELODY-spéren under uppspel-
ningen genom att trycka motsvarande TRACK-knapp. Under uppspelningen
visas aktuellt taktnummer i MULTI DISPLAY.

Genom att irycka RESET-knappen kan Du ndr som helst ga tillbaka till forsta
takten i melodin (se sid 42).

Du kan ocksé starta uppspelningen frén vilken takt som helst med hjidlp av
MEASURE#-knappen (se sid 42).

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Under uppspelning kan Du samtidigt spela med pa klaviaturen. Du kan ocksi
dndra tempo om Du sé 6nskar.

Den maximala polyfonin dr 28 tener. Om fler &n 28 toner spelas samtidigt kan
toner bii avskurna.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Uppspelning av ackompanjemang och melodi kommer att stoppa automatiskt
nér all inspelad data atergivits. Du kan ocksa nér som helst stoppa genom att
trycka SONG PLAY/STOP-knappen.




Bl RESET-knappen

RESET  PLAY/STOP Genom att trycka SONG RESET-knappen hamnar man direkt pa forsta
= takten av melodin och alla spér som innehller data kopplas TILL.
Taktnummer 001 visas i MULTI DISPLAY. RESET-knappen fungerar
aven under uppspelning eller inspelning i verklig tid.

B In- eller uppspelning frdn specificerad takt

Du kan starta en inspelning eller uppspelning med SONG MEMORY fr4n vilken takt som helst under forutsitining att
den valda takten befinner sig inom ett omfing av takter som redan spelats in:

K} Tryck MEASURE#-KNGPPEN OM S8 DERGVS ......reueeunnicssssessssemssssssaeseessessssssssessssssssssnsssossssssssssasesssmnes asssssses
Y Y MEASURE # Tryck MEASURE#-knappen om inte nskat taktnummer visas i MULTI
i % DISPLAY. Om onskat nummer redan visas, g4 vidare till steg 3.

IEJ V1] GNSKAE LAKENMUMMET ....c...ceeooeeerectooe e veoeceeessussssssssssssssssn e sssssssssresssmsssssssassss sesssanesses st sessesassessssnss sesssnssen
-y Anvind + och — knappar, sifferknapparna, dataratten eller MEASURE#-

@ @ @ @ [ knappen direkt for att vilja dnskat taktnummer.
SEArtA iN- QBT UPPSPEINING ceuvvevreseeoeesestsecsceseseeetsesseeeeesesmsesmesessessemesstssossssesesmnesonsasess resostesssaseesesoemmssnsssssssessassine

Du kan nu starta inspelning eller uppspelning frin det valda taktnumret.

Med denna funktion kan Du géra "punch-in” och “punch-out” vid vilken takt
som heist for att gora om ett tidigare inspelat spar.

Exempel:
Voice Voice
A -] B

Fére Punch In/Out 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Stana inspeining 4 ———————+ 4 Stoppa inspelning

(Punch In) (Punch Outy
Voice Voice
A BT~
Efter Punch In/Out 1 2 3 8 9
Gammal data ly —— Gammal data
{samma som tdigare) (samma som tidigare)

Andringar av Voice, Volume, Pan, Pitch Pend, tempo, Harmony tiiffrén,
DSP Depth, Effect till/ffrdn, Dual till/frdn och Revoice-data gforda vid Punch-in
blir desamma dven efter Punch-out-punkten, tills andra andringar gors av
gammal data.

Inspeiningen genomféres i bitar om 1 takt, s& om Du gér Punch-out mitti en
takt kommer &terstoden av den takten att besta av paus.




MULTI PADS i PSR-510 r plattor som anvinds for att spela in korta rytmiska eller melodiska sekvenser, percussion
Fill-ins eller enstaka trumljud, vilket nir som helst kan Aterges genom att man helt enkelt trycker pA motsvarande platta.
Plattorna 1 och 2 spelar upp exakt sdsom man spelat in, medan 3 och 4 4r "CHORD MATCH” vilket innebir att de
automatiskt harmoniskt féljer de ackord man spelar med Auto Accompaniment-funktionen i PSR-510.

Varje PAGE MEMORY kan hantera en separat uppsittning av MULTI PAD-data, och dessa kan viljas och dterges
genom att man helt enkelt viljer onskat PAGE MEMORY.

MULTI PAD kan spela in foljande féreteelser och data:

s Tangent tillfran (dvs toner spelade pa klaviaturen)
« Anslagskénsligheten
* Ljudnummer (Percussion Kit-nummer)

s Volume
e Pan
o DSP Depth
* Octave
= Harmony till/fran och Harmony Type . Ligg maérke till att varje PAGE MEMORY innehdller en fabriksprogrammerad
« Effect ill/frdn och Effect Type uppséttning av MULT! PAD-data — 16 fraser totalt — som kommer att raderas
 Sustain (fotkontakt) till/fran ndr ny MULT! PAD-data spelas in. Fabriksprogrammerad data kan aterfas med
« Pitch Bend hjélp av "Page Reset"-funktionen som beskrivs pa sid 65.
RECORDING
*;:z:gn ftaeon” W2 WE

REC REWATE CLEAR ﬂEP QUANTRE
SETTNG REC

) 2 3 4
RESET  PLAVISTOP S0P (] Q [+ [-]

=@ Cw O JCJCIC)
SONG

MULT! PADS e CHORD MATCH ———

Inspelning
IEJ Valj €1t PAGE MEMORY ........ccoonreeemscnienssessseeesssssssissssasssssssessossessasssssssessssssssanessesssessssasesesessssssesssssssnssensessssssn
MERGE, Om sa behovs, tryck PAGE#-knappen for att vilja det PAGE MEMORY-
PAGE # nummer till vilket Du vill ]agra inspelningen. Nar ett nytt PAGE MEMORY-
nummer vaits kommer ARE YOU SURE? ("Ar Du séker?”) indikatorn att

blinka och risten som frigar " Are you sure?” hors. Tryck YES-knappen for
att bekrifta valet av det specificerade numret, eller NO for att koppla bort
och aterga till féreghende lage (se sid 54 f6r mer detaljer).

E Efter "Are you sure ?” uppmaningen véntar PortaTone pa att Du trycker YES

MIDI BULK effer NO.
DUMP/
PAGE COPY
:-@::AF!E YOU SURE 7
E Vélj ett ljud for inspelningen och ett IAMPlIGE 18MPO ....cce i ccrs s it s s enarensanssees

Valj det ljud Du vill anvinda for inspelning i MULTI PAD. Enbart R1-
och R2-ljuden kan anvéandas. Du bor kanske ocksé vilja ett tempo som
kanns lagom att spela in med.




--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Hall REC-knappen nedtryckt och tryck en av MULTI PAD-knapparna 1-4.
REC-knappens och den valda MULTI PADs indikatorer blinkar for att indike-
ra att man Ir i inspelningslige och metronomen ljuder i det akwella tempot
om METRONOME-knappens indikator i OVERALL CONTROL-sektionen
lyser.

1. 2 2 4
-3

Py

é o o
Lz 0 0 JC ) Enbart Ri- och R2-sektionema kan anvéndas for inspeining i MULT! PAD.

t——— CHORD MATCH ——

Bryts strémmen ndr man ér i inspelningsldge fér Multi Pad raderas data
for dessa i aktuellt Page Memory och atergdr till fabriksprogrammerad
inspelning.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Spela en kort sekvens. MULTI PADs kan spela in ungefir 450 fjardedels
toner 1 varje PAGE MEMORY. REC-knappens indikator lyser under inspel-
ningen och BEAT-indikatorn indikerar det aktuella tempot precis som med
Auto Accompaniment.

% 84 snart Du spelar in fér en MULTI PAD kommer alla tidigare data for denna
platia att helt raderas och ersétlas av det nya materialet.

Inspelning kan ocksa startas genom att trycka PLAY/STOP-knappen.

MULTI PAD kan ocksa spelas in med Step-funktionen — se sid 48.

Nir Du spelar in CHORD MATCH plattor — 3 och 4 — se till att harmoniskt
basera alft som ett Cmaj7 ackord. Det inspelade kommer da att aterges
harmoniskt korrekt tilsammans med Auto Accompaniment-funktionen
(se "Uppspelning” nedan).

IE] S10DD INSPEININGEN .....coccveoev et sseesenesmsssst s esssesssssasssss st s sp s Sb s s sneasesssasE R e smmt st sa s st 1ee

3

stop - é & Inspelringen stoppas antingen med att man trycker pd den MULTI PAD man

L]
w ( 1T I( ) spelar in i, STOP, eller PLAY/STOP-knappen. Om minnet f6r MULTI PAD
\

s blir fullt under inspelning kommer inspelningen ait stoppas automatiskt och
“End” visas i MULTI DISPLAY.

RESET PLAY/STOP

STEP @m STEP
BWD FWD

B Uppspelning

1 2 3

sor i 3 ) 8 Tryck helt enkelt pd vilken som helst av MULTI PADS, nir som helst, for att
spela upp dess innehall. Uppspelningen av MULTI PAD startar omedelbart
(L JC _) { ) nér plattan trycks. Du kan t o m aterge tva, tre eller fyra MULTI PADS samti-
o T CroROMATEN —= digt. Du kan #ven skapa speciella effekter genom att trycka upprepade gang-
er pa plattan innan dess innehall spelats fardigt.

MULTI PAD-ljuden Aterges oberoende av de ljud Du valt f6r vad Du vill
spela p4 klaviaturen. Du kan t ex spela piano pa klaviaturen medan MULTI
PAD spelar inlégg frin en brassensemble.

MULTI PAD 3 och 4 dr "CHORD MATCH" och den data de innehaller blir
automatiskt harmoniserad enligt de ackord Du spelar med Auto Accompani-
ment-funktionen i PSR-510.

MULTI PAD-uppspelning kan omedelbart avbrytas genom att man trycker p
MULTI PADS STOP-knapp.

Hastigheten for uppspelningen av MULT! PAD bestéms av den aktuella
TEMPO-instéliningen.

innehdlieti MULTI PAD-minnena ligger kvar dven om strdmmen bryts under
forutsétining att battenier &r istoppade eller ndtadaptem ansiuten till PSR-510
(se "PAGE MEMORY" pa sid 54 fér detalfer).

Om CHORD MATCH-plattoma anvénds for inspelning av rytminstrument
Kommer de att aterges pa samma satt som 6r de vaniiga plattorna.




Style-nummer 00" i varje PAGE MEMORY kan utnyttjas for ett ackompanjemangsmd&nster Du sjalv
programmerar och anvinder med Auto Accompaniment-funktionen i PSR-510. Du kan skapa egna monster
for alla de TRACK-knappar som har fabriksprogrammerade monster.

CUSTOM ACCOMPANIMENT spelar in f6ljande foreteelser och data:

s Tangent til/frén (dvs toner spelade pa Klaviaturen)
¢ Anslagskinsligheten

+ Ljudnummer (Percussion Kit-nummer)

« Volume

* Pan

e DSP Depth

* Sustain (fotkontakt) till/fran

+ Pitch Bend

Lagg mérke till att varje PAGE MEMORY innehéiler en fabriksprogrammerad
ackompanjemangsstil i Style nummer "00" som kommer att raderas nédr en ny
ackempanjemangsstil programmeras. Fabriksprogrammerade ménster kan
aterfds med hjilp av "Page Reset™funktionen som beskrivs pd sid 65.

REC REWRITE CLEAR STEP QUANTIZE
SETTING REC

svucsunnssop START/ATOP  FADE g/our mgo Flu.olll nuouz a%ue ° MAN o
@) ) (D))=~ J( & ]
ACCOMPANIMENT CONTROL

B Inspelning av Custom Accompaniment i verklig tid

] VAlj 01 PAGE MEMORY .....crocucuceeervomeenssssneestsssesssstssasessssssssessssasssst sess sssesssnsssssassssssssstsnessase sssssssissnsssanesssane
MERGE Om s behivs, tryck PAGE#-knappen for att vilja det PAGE MEMORY-
oaGE ¥ nummer till vilket Du vill programmera Ditt mnster. Nir ett nytt PAGE
; MEMORY-nummer valts kommer ARE YOU SURE? ("Ar Du siker?”)

indikatom att blinka och rosten som frigar " Are you sure?” hors. Tryck
YES-knappen for att bekrifta valet av det specificerade numret, eller NO
for att koppla bort och aterg till féregdende lige (se sid 54 f6r mer detaljer).

E Efter "Are you sure?” uppmaningen vimtar PortaTone péd att Du trycker YES

MIDI BULK eller NO.

DUMP/
PAGE COPY

- G ARE YOU SURE 7




B V] @0 StYIe OCN SEKLON ......cvvreereruensssmssensssensseceessssessssseasssssosseesssssssessssesssss srsssessmsessesessessessessssssessessssessssssees

Vilj en ackompanjemangsstil som kan fungera som lamplig grund for den
ackompanjemangsstil Du vill programmera. Anvind ocksd ACCOMPANI-
MENT CONTROL-knapparna fér att vilja den speciella sektion Du vill
programmera: INTRO, MAIN A, MAIN B, FILL 1 (f6r MAIN A eller B),
FILL 2 (f6r MAIN A eller B) samt ENDING,

INTRO FILLINY FILLIN2 ENDING MAIN
© o) ) © o] o
—) () (=) (= A J(e }
ACCOMPANIMENT CONTROL
Ga i inspelningsldage f6r Custom ACCOMPANIMENt ........coociimmimensnisncnnisninissssssnsssans sesssessesssassseassesssrensane
[ 3 g

HAll REC-knappen i RECORDING-sektionen nedtryckt och tryck pa den
TRACK-knapp i AUTO ACCOMPANIMENT som motsvarar det spir Du
vill programmera. (Om den valda knappen inte inneballer nigra data, kom-
mer ”---" att visas i MULTI DISPLAY och nigon programmering &r inte
méjlig.) Indikatorerna f6r bAde REC och det spar Du valt kommer att blinka
om Du valt en av de vanliga fabriksgjorda stilarna (undantag gélier for 700”),
ARE YOU SURE?-indikatorn lyser och PSR-510 fragar Dig "Are you sure?”
(se anmirkningar nedan). Tryck YES om Du vill g4 vidare med inspelnings-
proceduren och dirigenom radera det aktuella innehallet f6r Custom Accom-

-JO[ARE YOU SURE ? paniment. Du 4r nu i inspelningsliage for det valda spéret. Det aktuelta ljud-

numret f&r det valda sparet visas i MULTI DISPLAY. Om METRONOME-
knappens indikator i OVERALL CONTROL-sektionen 4r tind, kommer met-
ronomen att ljuda i det aktuella tempot. Genom att istillet trycka NO kan Du
koppla bort operationen och pi sA sétt ocksa ha kvar tidigare programmering.

w Om Du véljer annat Style-nummer én "00” som grund fér Ditt eget ménster,
kommer den valda stilen att kopieras till Style-nummer "00” sa snart Du
trycker YES och didrigenom raderas tidigare ackompanjemangsdata for
aktuelit Page Memory.

. Auto Accompaniment, Auto Harmony och Effect blir FRAN-kopplat, R1-
orkestreringen vald och EDIT-knappens funktion bortkopplad nér man gar i
inspeiningsldge for Custom Accompaniment.

. Om RHYHTM 1- eller RHYTHM 2-sparet véljs fér inspeining biir Keyboard
Percussion automatiskt inkopplat.

(I

. Nér énskat spar stédlls i inspelningsidge kommer andra spar i samma sektion
som inte har nagra ackompanjemangsdata att automatiskt Kopplas bort.

(M

w Om strommen bryts medan man ér i inspelningsldge f5r Custom Accom-
paniment kommer dess data for aktuelit Page Memory att raderas.

IE Valj ett [jud 0Ch SEAIl GNSKAL LEMPO ......ooeeseesserseeseesesseessesesssmaesssssssesssseessssansssssassasssaes sesssssssssessssamsssssmsensnss

Om sd behovs, vilj det ljud Du vill spela in med och still ett tempo som
kénns lagom.

De specificerade ljudparametrama kan senare &ndras med REWRITE
SETTING- och REVOICE-funktionema {sidoma 52 och 32).




SVNC-STARTISéOP START/STOP FADEBIIOUT

Inspelningen startar si snart Du trycker START/STOP-knappen i ACCOM-

. PANIMENT CONTROL-sektionen eller spelar ett ackord eller en ton pd
>{m (_"jr klaviaturen. Data for den fabriksprogrammerade stilen kommer att helt rade-
ras och ersittas med det Du spelar. Ackompanjemanget kommer att repeteras
kontinuerligt och Du kan lagga till nytt material for det valda spiret genom
att spela pa klaviaturen,

Under inspelning kan Du rensa ett spAr om Du vill gora om inspelningen
frin grunden: hall CLEAR-knappen nedtryckt och tryck den TRACK-knapp
som motsvarar det spar Du vill radera. Individuella toner, inklusive Key-
board Percussion-instrument, kan raderas genom att man héller CLEAR-
knappen nedtryckt och slr an motsvarande tangent.

Se til att basera Din CUSTOM ACCOMPANIMENT-inspeining pa ett Cmaj7-
ackord. De olika avsnitten kommer automatiskt att anpassas till de ackord Dy
spelar nédr Du sedan anvénder Ditt CUSTOM ACCOMPANIMENT.

Nér Du véljer att radera data under inspeining kommer PSR-510 inte att fraga
"Are you sure?”.

Custom Accompaniment ménster kan ocksa programmeras med
Step-funktionen — se sid 48.

ﬂ Upprepa for att komplettera MONSEret .......cceeecvvvrcvcercinncsievesesrerseeenres e s sesmsessasen savens revesressenersennanseressranaenes

Upprepa steg 3, 4 och 5, vilj och spela in de olika spren tills mdnstret
motsvarar Dina 6nskemil. Under inspelningen kan Du vixla mellan de olika
sektionerna och pA s3 siitt programmera hela ménsiret utan avbrott frin
inspelningsliget.

Om Du byter sektion under inspelning och det aktuella sparet inte innehalier
ndgra data, visas ™--"i MULTI DISPLAY fér attindikera att inspelning inte &r

méijiig.
STOPPA INSPEININGEN ....coeemneeceier oo rssesasssses e casesosssssessstasaeceeeseemst st sstasssetssessasssssessesass semessemssarssserasess essas e smsane
START/STOP Stoppa inspelningen genom att trycka den TRACK-knapp Du spelar in p4
N eller START/STOP-knappen i ACCOMPANIMENT CONTROL.
REC-indikatom slocknar och den inspelade ackompanjemangsdatan blir
automatiskt lagrad i CUSTOM ACCOMPANIMENT (Style-nummer 00)

for det aktuella PAGE MEMORY som valts.

Om man under inspelning trycker SYNC-START/STOP-knappen stoppas
inspelningen och man dterkommer till steg 3 ovan (inspelningslige).

".-"visas  MULTI DISPLAY medan PSR-510 hanterar inspelad data.

M Anvind ett Custom Accompaniment-ménster

S For att anvinda ett eget ackompanjemangsmonster, vilj helt enkelt det
man PAGE MEMORY vid vilket det lagrats och vilj Style-nummer "00".
L Auto Accompaniment-funktionerna anviands pa vanligt sitt (sid 23).

AUTO
ACCOMP




Forutom den inspelningsmetod i verklig tid som beskrivits ovan, har PSR-510 majlighet till “Step”-inspelning
dir toner programmeras steg for steg med exakt placering och langd.

E Du kan specificera fran vilken takt Du vill starta Step-inspeining
i Song Memoary enligt besknvningen pa sid 42.

Metronomen fungerar inte i samband med Step-inspelning.

[l Ga i fardiglage fOr SLEP-INSPEINING .....cueccueecesuseesemsreressssasesesssiessnessesssssssassssssessemsssssss snssssasssasessasnsssssoss s

GATE  STEP HAll RECORDING-sektionens STEP REC-knapp nedtryckt och tryck

TIME  SIZE

knappen for det spér eller den Pad Du vill spela in (se anmérkning nedan).
Du 3r nu i inspelningslige for specificerat spir eller Pad. Indikatoremna for
sivil STEP REC- som Track/Pad-knapp blinkar.

E Fdr att gora Step-inspeining i ett SONG MEMORY-spar, tryck knappen for
motsvarande SONG MEMORY-spar, for att géra Step-inspelning i ett CUSTOM
ACCOMPANIMENT-spdr, tryck knappen fér 6nskat AUTO AGCOMPANIMENT-
spar, fér att géra Step-inspeining i en MULTI PAD tryck énskad platta, afit med

STEP REC-knappen nedtryckt.
IE] SDECIfICEra SNSKAU SIEP SIZE ....oovvuueeessienssssssamseeessssssssseeessssssrsasasssssessssssssssssssssstasssassssasesesssnsesesssssssesssssnsssnsss
Gare stER Med “Step Size™ avses langden pa den ton som skall spelas in. For att t ex

spela in en Attondelsnot och ga vidare till nésta &ttondelsnot skall "Step Size”
stillas pd "8 vilket motsvarar 1/8” enligt tabellen nedan.

Tryck STEP SIZE-knappen och aktuell Step Size visas 1 MULTI DISPLAY.
Anvind sedan + och — knappar, dataratten eller STEP SIZE-knappen direkt
for att vilja 6nskad Step Size (4-32). Step Size *16” kan erhéllas direkt
genom att man trycker bida + och — knapparna samtidigt.

Step Size-instéllningar

D?é%ﬂ'Y Step Size
4 | 1/4del J
6 | 1/6-del J j J
8 | 1/8del D
12 | 1/12-del m
16 | 1/16-del N
24 | 1/24-de) ﬁﬁ
32 | 1/32-del }

Akwell vald Step Size ligger kvar i minnet ven om strémmen bryts, under
forutsdtining att batterier dr istoppade eller ndtadaptem ansiuten.

Sifferknappama 0-9 kan inte anvéndas for att vélja Step Size.




Takislag Klockpuls

RESET PLAY/STOP

STEP step
3 2k

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Med "Gate Time” avses den verkliga lingden pa tonen som skall spelas in

i forhallande till dess Step Size — dvs om tonen skall vara staccato, legato,
etc. Gate Time specificeras i procent av den totala tonens 1ingd ssom visas
i tabellen nedan.

Tryck GATE TIME-knappen och aktuell Gate Time visas i MULTI DISPLAY.
Anvind sedan + och — knappar, dataratten eller GATE TIME-knappen direkt
for att vilja dnskad Gate Time (00-10). Gate Time 708" kan erhillas direkt
genom att man trycker bada + och — knapparna samtidigt.

Gate Time-installningar

odLR, GATE TIME e GATE TIME
00 MIN | Mest staccato 06 60%
01 | 10% 07 | 70%
02| 20% 08 T eo |- o™
03 | 30% 09 | 90%
04 40% 10 | MAX | Mest legato
05 | 50%

Aktuell vald Gate Time ligger kvar i minnet dven om strémmen bryts, under
forutsdtining att batterier ar istoppade eller nétadaptemn ansiuten.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Spela den ton som skall programmeras pi klaviaturen eller ackord om Du
programmerar ackompanjemang. Du kan sedan trycka STEP FWD (PLAY/
STOP)-knappen medan Du fortfarande hdller tonen eller ackordet s minga
ganger som erfordras for att forldnga tonen eller ackordet enligt specificerad
Step Size.

E Nér flera toner spelas samtidigt kommer alfa tonema att spelas in

p& en gang efier det att sist anslagna tangenten sldpp!s upp.
Denna teknik gor det bekvdmt att spela in ackordstoljder.

Att gérapaus...
Pauser programmeras genom att man enbart trycker STEP FWD (PLAY/
STOP)-knappen direkt efter att ha specificerat 6nskad Step Size for pausen.

MULTI DISPLAY vid Step-inspelning

Vid Step-inspelning representerar siffran lingst till vanster 1 MULTI
DISPLAY det aktuella taktslaget, och de tva hdgra siffroma representerar
den aktuella "Clock”-punkten inom det aktuella taktslaget (varje taktslag
bestér av 96 "Clocks™). BEAT-indikatorns punkter fungerar p& samma séft
som i Auto Accompaniment-lige.

Steg tillbaka

1 STEP RECORD-lige fungerar RESET-knappen som STEP BWD (steg
tillbaka) knapp. Du kan anvinda denna knapp for att g4 tillbaka under in-
spelningen enligt aktuellt specificerad Step Size och gora om data.




EXEIMIPEI ..eceieiceeiiicicrntismiesnerercnne s erarerssessasesasesasscrasas snassonesamansessnus e smss sant bhms eansenensenss snsnamnsssas ennsrasessanseasabanrares

Féljande tabell visar Step Size- och Gate Time-instéllningar som erfordras
for att spela in en rad olika typer av toner:

A
- :
$4'1“; JP’LJI _ i e

esgaes | 100)| (248) | (300) | [398)| (400)| — | (300]) (100

S T e L T L e L L T B R T

sse |86 L_8L8|LY — 4[4
weme |08 08]|( 08| 08| 08| — |[ 09|08

B b T CUpNpNEGUSyVRUS [R5 U SRS S Uy

o | _ || _ [P
T o B — | — ||

PLAYBTIOP PLAYETOP MAYRTOP MAYASTOr
e »>/m |2 »/m |ue e
Tryck .
PLAY / STOP
Tva ganger Engang | Tva ganger

Det 4r ocks4 méjligt att bestimma Step Size f6r alla toner genom att vilja
kortaste Step Size och sedan anvinda STEP FWD-knappen for att ange alla

typer av notldngder.
1 fallet som visas hér till hoger, tryck och hail A, tryck E
STEP FWD och dérefter C, och sldpp sedan A. e

BE] UDDIepa ..o vcmeuassseae e s enssssss s et s emss s ess e s 58 s 8 e B RS e R
Upprepa steg 3, 4 och 5 tills &nskade toner spelats in.
Tidigare inspelade spar kan aterges under Step-inspelning.

[T S1OPDA INSPEININGEN ....eeeeeeeeeeereceesssaneeemms e sess e crsssess e sesess s e e saes s snssss s b ens s

Stoppa inspelningen genom att trycka knappen for det spér eller den MULTI
PAD som spelas in. STEP REC-indikatorn slocknar.

E PSR-510 tillater "Punch-in" och "Punch-out” vid vilken takt som helst fér att
gdéra om Step-inspelning av Song Memory-data. Inspelningen genomféres i
bitar om 1 takt, sd om Du gor Punch-out mitti en takt kermmer aterstoden av
den takten att besta av paus.




Foljande funktioner gor det majligt att “editera”, dvs foréndra och “putsa till” inspelad data.

|| Kvantisering

Nar Du vill anvénda nagon Edit-funktion pa en egerr ackompanjemangsstif,
kom ih&g att vélja stil nummer 00 innan Du aktivera Edit-funtionen.

Man kan “kvantisera” inspelad data for att ritta till slarvigt spelad indelning pa ett spar eller Pad.

Kl still Quantize Step Size

GATE STEP
TIME  SIZE

E Vilj det spar eller den pad som skall kvantiseras

GATE STEP
TIME SIZE

STEP QUANTIZE
REC

[E] Bekrafta eller avbryt Quantize-operationen

e
-J5, ARE YOU SURE 7
R

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Still 6nskad grad av kvantisering med hjilp av Step Size p4 samma sitt som
1 samband med Step-inspelning.

-------------------------------------------------------------------------------------------

Hall RECORDING-sektionens QUANTIZE-knapp nedtryckt och tryck
knappen som motsvarar det spar eller den Pad Du vill kvantisera. BAde
QUANTIZE och spar/Pad-indikatorn kommer att blinka. ARE YOU SURE?-
indikatorn lyser och PSR-510 frigar "Are you sure?”,

Du kan kvantisera flera spar (Song Memory/Custom Accompaniment)
samtidigt, Hall QUANTIZE-knappen nedtryckt och tryck 6nskade knappar
i tur och ordning.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Tryck pa YES om Du vill ga vidare och genomftra kvantiseringen, och
dirigenom odterkalleligen foérandra det valda spéret eller pad:en. Tryck NO
for att avbryta och dérigenom ha kvar innehallet pi sparet eller i Pad:en i
oftrdndrat skick. ---" visas i MULTI DISPLAY medan data blir kvantiserad.

Din inspelade data kan kvantiseras. Fabriksprogrammerade spérs ackompanje-
mangsdala Kan inte kvantiseras.




B Radera spar

CLEAR-knappen kan anvindas for att helt och hallet radera foljande data:

« Alla data efter akiuell takt i specificerat SONG MEMORY-spar.
o Alla data i specificerat CUSTOM ACCOMPANIMENT-spéar.
+ Alla datai specificerad MULTI PAD,

| samband med SONG MEMORY, besStam fr 0 M VilKen taKE ........cconiccecsesssmsssssessesserssssssssssssssssssssesese

MEASURE # Anvind MEASURE#-knappen for att vilja den forsta takten som skall

"-" "-,’ " m raderas (se sid 42). Alla efterféljande takter fram till melodins slut kommer
= att raderas.
AN

E Specificera spar eller pad SOm SKall FAUEIAS ........ccoovecvimrcmccnsiee sttt s sams sate e et srasseesesnsssrmnananse

HAll CLEAR-knappen nedtryckt och tryck dnskad knapp for spar eller Pad.
ARE YOU SURE?-indikatorn lyser och PSR-510 frigar "Are you sure?”.

w Bryter man strommen i detta ldge kan inspelad data g& helt férlorad.

Du kan radera flera spar {(Song Memory/Custom Accompaniment) samtidigt.
Hafl CLEAR-knappen nedtryckt och tryck énskade knappar f tur och ordning.

Bekréfta eller aVbryt CIEar OPEIAtONEN ............occ.uvecueesrsrsresssmssssssssssssssssssessssssstsasssessseesssssssssssesssessemassesssses
-}:@}RE YOU SURE 7 Tryck p4 YES om Du vill g4 vidare och genomfora operationen och
B dirigenom odterkalleligen radera det valda spéret eller Pad:en. Tryck NO

for att avbryta och darigenom ha kvar innehallet pd spéret eller i Pad:en

i oférandrat skick. ”---" visas i MULTI DISPLAY medan data blir raderad.

1 samband med radering lyser indikatoremna fér de spar som for nagon sektion
innehdailer data | Custom-ackompanjernang. Om ett spar innehaller data f5r en

annan sektion kan det hdnda att indikatom fortfarande lyser, dven om sparet
raderats.

B Andring av inspelade instéliningar

REWRITE SETTING-knappen kan anvandas for att andra instillningar for alla programmerbara parametrar
for vilket specificerat spar eller Pad som helst. Du kan t ex anvénda funktionen for att 4ndra ljud eller effekt
for ett SONG MEMORY-spér.

Férandringshara data
Alla inspelade data, med undantag for tangent till/fran, Octave, Sustain, Pitch Bend och ackordsbyten,
kan dndras i foljande spir och Pads:

» Song Memory Accompaniment-spar
= Song Memory Melody-spar

» Custom Accompaniment

*« Mull Pad

For Song Memory-instaliningar, beStam fr 0 M VIIKEN 1aKE ........cuerreccrrmmmasesemssreeseestsmmsessessssmsesemsssecssessesses

MEASURE 4 1 samband med #ndringar av Song Memory-instillningar, kan Du anvinda
(\ MEASURE#-knappen i kombination med + och — knappar, sifferknapparna
' eller dataratten for att bestimma fr o m vilken takt andringen skall goras.

Det specificerade taktnumret visas i MULTI DISPLAY.




I Vvaij spar eller pad som skall dndras

(S
o'

(e~
AT

REWRITE
SETIING

K] Gor onskade andringar ...........

W SONG MEMORY/MULTI PADS
RESET  PLAY/STOP

STEP STEP
BWD FWD

W CUSTOM ACCOMPANIMENT
SYNC-START/STOP  START/STOP  FADE 8/007

oicaies:

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

HAall REWRITE SETTING-knappen i RECORDING-sektionen nedtryckt
och tryck knappen for det spar eller den pad Du vill 4ndra. Bdde REWRITE
SETTING och spar/Pad-indikatorerna blinkar.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I samband med Song Memory eller Multi Pad, anvand PLAY/STOP-knappen
for att starta uppspelning. Gor dnskade installningssndringar f6r den inspela-
de parametern vid 6nskad tidpunkt under uppspelningen.

Om Du gor dndringar vid “standby” — dvs efter att ha aktiverat Rewrite
Setting-funktionen, men inte startat uppspelning — kommer gjorda 4ndringar
att gélla fr o m absoluta borjan for spar/pad data (vid borjan av specificerad
takt i samband med Song Memory).

1 samband med Custom Accompaniment, vilj forst den sektion Du vill &ndra.
Anvind START/STOP-knappen i ACCOMPANIMENT CONTROL for att
starta uppspelning och gor sedan onskade dndringar for inspelade parametrar.
Andringar av data mitt i ett eget ackompanjemangsménster foréndrar hela
spéret.

Andringar i Song memory (Accomp-spdret) och till/fran-lagen for spar kan
gbras om efter att ackordsislid spelats in.

Din inspelade data kan dndras. Fabriksprogrammerade spars ackompanje-
mangsdata Kan inte dndras.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tryck p& knappen for det spér eller Pad dir &ndring gjorts.




Forutom REGISTRATION MEMORY, beskrivet p4 sid 35, har
PSR-510 ett PAGE MEMORY som lagrar instillningar av pa-
nelens kontroller och parametrar plus innehéllet i SONG ME-
MORY, CUSTOM ACCOMPANIMENT och MULTI PADS.
Det finns fyra PAGE MEMORY-platser, som var och en sparar
en komplett uppsittning av parametrar och inspelad data.
PAGE MEMORY-platserna viljes pa fcljande sitt:

K] Tryck PAGE#«nappen ..............
MEMORY
MID! BLLK
QUMP/
PAGE COPY
B Vil ett Page-nummer ................

2 000!

[E] Bekrafta valet ...........ocecnnnnee..

-0} ARE YOU SURE ?
Pt

PAGE MEMORY-data
+ Registration Memory-innehall.
« Song Memory-innehall.
¢ Custom Accompaniment-innehall.
s Multi Pad-innehall.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tryck en ghng pd PAGE#-knappen och aktuellt Page-nummer kommer att
visas i MULTI DISPLAY.

Page T biir automatiskt invalt varje gang strémmen sias pa.

Page Memory instéliningar ligger kvar i minnet &ven om strémmen sias av,
under forutsétining att batterier dr istoppade elfer ndtadaptemn ansluten til
PSR-510.

Anvénd + och — knappamna, sifferknappama, dataratten elier PAGE#-knappen
direkt for att vilja Gnskat page nummer (1-4). Nir man valt ett nytt PAGE
MEMORY-nummer blinkar ARE YOU SURE?-indikatorn och “Are you
sure?”-uppmaningen ljuder.

PAGE MEMORY-nummer Kan inte véljas medan Auto Accompaniment- eller
DEMO-funktionen ar aktiverad.

Tryck YES-knappen for att vilja specificerat Page-nummer, eller
NO-knappen for ait avbryta.

Om Du inte valjer YES blir panelinstdliningen oférdndrad.

Alla Registration Memory-instéliningar och inspelade data blir automatiskt
lagrade i det aktuefla PAGE MEMORY som valts. Det finns allts& ingen speciel]
lagringsprocedur i6r PAGE MEMORY.

Data kan kopieras fran en PAGE MEMORY-plats till en annan med hjdlp av
MiD! BULK DUMP/PAGE COPY-funitionen som beskrivs pad sid 57.




= MIDI

MIDY, en forkortning for Musical Instrument Digital Interface, dr en internationell standard som innebér att
MIDI-utrustade apparater kan kommunicera sinsemellan for att pa s4 sitt utbyta musikalisk information och
kontrollera varandra. I och med detta kan man bygga upp hela “system™ av MIDI-instrtument och apparater och
uppné mycket stérre variations- och kontrollmdéjligheter n som gér att 4stadkomma med ett enstaka instrument.

MW MIDl-uttagen pa PSR-510 ..........

QT == D =N

B Enkel MIDi-kontroll ....................

Ljudgenerator

g MIDI IN
MIDI OUT

PSR-510

: MID! IN

PSR-510

B MIDI Sequence-inspelning

Sequencer

2 MID! IN
MIDI OUT

PSR-510

IR

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

MIDI IN-uttagen pa PSR-510 tar emot MIDI-data frin yttre MIDI-apparat
som kan anvindas f6r att kontrollera PSR-510. MIDI OUT-uttagen sénder
MIDI-data som genereras av PSR-510 (t ex data for toner och anslag som
uppstir genom att man spelar pa klaviaturen).

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

De flesta MIDI-keyboards (inklusive PSR-510 naturligtvis) sinder via MIDI
OUT-uttaget data om vilka toner som spelas och med vilket anslag si snart
man spelar pi klaviaturen. Om MIDI QUT-uttaget ar anslutet till MIDI IN-
uttaget pa ett annat keyboard (synthesizer, etc) eller en ljudmodul (i grunden
en synthesizer utan klaviatur), kommer det andra keyboardet eller ljudmodu-
len att reagera exakt pa de toner som spelas pa den sindande klaviaturen.
Resultatet innebir att Du pi ett effektivt sitt kan spela pé tva instrument
samtidigt och fA fetare klanger som om flera instrument spelade samtidigt.
PSR-510 siander ocksd "Program Change”-data nir man viljer ett ljud.
Beroende pi hur den mottagande apparaten &r instédlld, kan man i och med
detta fA det mottagande instrumentet eller ljudmodulen att samtidigt byta ljud
nir detta gores pA PSR-510.

PSR-510 kan p4 samma satt ta emot MIDI-data si att ett andra MIDI-
keyboard som anslutes till PSR-510 MIDI IN-uttaget kan anvindas for att
spela och styra ljuden hos PSR-510.

..........................................................................................................................

Aven om PSR-510 #r utrustad med en inbyggd sequencer (SONG MEMORY
ar en typ av sequencer), kan samma typ av musikalisk information som 6ver-
fores enligt beskrivningen ovan, anvéndas for att pa et mera sofistikerat sitt
spela in i en MIDI-sequencer. En MIDI Sequence Recorder kan anvindas for
att ’spela in” MIDI-data som mottages frin PSR-510 t ex. Nir den inspelade
datan ater sindes ut, kommer PSR-510 att “spela” det inspelade framf{6randet
exakt i detalj.

Obs: Anvédnd aldrig MID!-kablar I&ngre 4n ca 15 meter, eftersom ldngre kablar
kan ta upp stdmingar som kan orsaka felaktigheter i dataéverféringen.




Med MIDI Bulk Dump kan stora mangder MIDI-data dverforas fran en apparat till en annan.

Hela innehallet i PSR-510 PAGE MEMORY (CUSTOM ACCOMP, MULTI PADS, SONG MEMORY,
REGISTRATION MEMORY) kan ¢verftras till en andra PSR-510 eller annan lagringsplats som en
MID] Data Recorder eller MIDI-kompatibel dator.

K} Gor erforderliga MIDI-anslutningar

Data Recorder

S MIDI IN
MIDI QUT

PSR-510

I Vvilj ett PAGE MEMORY ....................

MENGRY

o T

MID BULK
DUMP/
PAGE COPY

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Anslut MIDI OUT-uttaget pA PSR-510 till MIDI IN-uttaget pa den apparat
som skall ta emot bulkdata.

Du méste kanske ocksa stdlia jordning den mottagande apparaten s4 att den
kan ta emot bulkdata. Se i bruksanvisningen for den mottagande apparaten
Kkiing detaljer f6r MIDI Bulk Dump-mottagning.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Valj det PAGE MEMORY Du vill sinda (se sid 54).

IE] Tryck MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-KNADPEN ...ccvvveveevranreremsresreessmsssssssssssesssesss sossemsssrssssasassnsssesssssssssasssssenees
wEAGE Nir Du tryckt MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-knappen kommer ARE
PAGE ! 107 YOU SURE?-indikatorn att blinka och PSR-510 frigar "Are you sure?”,
1or Samtidigt visas ”1dP”, "2dP”, "3dP” eller “4dP” i MULTI DISPLAY,
beroende pa vilket PAGE MEMORY-nummer som valts.
MIDI BULK
DuUMP/
PAGE COPY
Y TrYCK YES fO7 @t SANGA ...vvvounseereeescassrseessssssssssse cssesssessssssssnsssssssossssssssess sessssssssnsssas smesssssssssssnss ssesnss smosnessess

-<X0. ARE YOU SURE ?
K

Genom att trycka YES genomfdrs Bulk Dump-operationen. Tryck alternativt
NO om Du vill avbryta och dtergé till VOICE SELECT-l4ge.

MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-knappens indikator lyser under Bulk
Dump-sindningen och slocknar nir sindningen 4r genomford. ¥ MULTI
DISPLAY visas ocks hur séndningen framskrider (-A— -S—-n- —-).

Nir all data har sints dtergdr PSR-510 automatiskt till VOICE SELECT-lage.

inga panelkontroller fungerar i samband med Butk Dump-séndning.

Varje bokstav, som visas i tur och ordning i MULTI DISPLAY, indikerar att
féliande data sdnds: —A— for Custom Accompaniment-data, —S— for Song
Memory-data, —n— for Multi Pad-data och —r- for Registration Memory-data.




B Bulk Dump-mottagning

PSR-510 kommer automatiskt att ta emot Bulk Dump-data frin en annan PSR-510 eller apparat som lagrar
MIDI-data, under forutséttning att MIDI OUT-uttaget pa den yttre apparaten 4r korrekt anslutet till MIDI IN-
uttaget p4 PSR-510 och att PSR-510 4r klar fér MIDI-mottagning.

Nir detta sker kommer MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-indikatorn att lysa och panelkontrollerna kommer
inte att fungera under mottagningen. Bulk Dump-mottagningens framskridande (-A— —S- —n— —1-) indikeras i
MULTI DISPLAY pa samma sttt som vid Bulk Dump-sindning. Nér all data mottagits, slocknar MIDI BULK
DUMP/PAGE COPY-indikatorn och alla panelinstillningar kommer att motsvara mottagen Bulk Dump-data
(den mottagna datan sparas till aktuellt valt PAGE MEMORY).

w Om ett fel uppstar i samband med Bulk Dump-mottagning, visas "Err”
{forkortning for Error = fel) i MULTI DISPLAY och alla data fir det black
dir felet uppstod kommer att stillas i utgdngslidge (dvs samma instdfining
som ndr strémmen slas pa forsta gangen).

@ N&r en Bulk Dump- mottagits, biir tidigare innehall i aktuellt vait PAGE
MEMORY raderat och ersatt av den mottagna datan.

En Buik Dump fran ytire apparat kan inte tas emot i samband med inspelning
eller ndr Auto Accompaniment &r igang.

"A-", -S-""-n-"eller "-r-" kommer att visas ett kort dgonblick efter att Bulk
Dump-mottagningen avsiutats meoan den mottagna datan hanteras.

B Page Copy

Istillet for att séinda datan via MIDI QUT-uttaget, kan MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-knappen ocksé anvindas
for att kopiera hela innehAllet fran ett PAGE MEMORY-nummer till ett annat.

K] Valj det PAGE MEMORY-NUMMET DU Vill KOPIETA .uvcuevvernremssuenssnssssensassnssssssssssnssssnsesesesessasesssssenersssesssressssaes
Vilj det PAGE MEMORY-nummer Du vill kopiera till ett annat nummer
(se sid 54).
I Tryck MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-KNAPPEN ...co..verveseesssssssssiesssemesssssssssesssesssssssssssssesssessssesssssasesssssssneses
MEQ%ERY Nir Du tryckt MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-knappen kommer ARE
PAGE 14 [N YOU SURE?-indikatom att blinka och PSR-510 frigar ”Are you sure?”.
1o r Samtidigt visas ”1dP”, "2dP”, ”3dP” eller "4dP” i MULTI DISPLAY,

beroende pa vilket PAGE MEMORY-nummer som valts.

MIDI BULK
DUMP/
PAGE COPY
[E] Vilj det PAGE MEMORY-NUMMET DU Vill KOPIETA Hll ...cvvvueeeeeueesresesseessssseessnressssrssssssssssesssssnesssssnsesssnesssassesees
— Anvind + och — knappar eller dataratten for att vilja det PAGE MEMORY
,' - ,.J till vilket Du kopiera datan. Numret f6r det PAGE MEMORY som utgér

kallan anges av den vinstra siffran i MULTI DISPLAY medan det PAGE

Kilair  Dostination nr MEMORY som utgér destinationen anges av den hogra siffran.

Page Reset-funktion

Nir "cL” visas till héger om Page-numret i MULTI DISPLAY, #r Page Reset-
funktionen vald. Om Du i detta lige trycker YES enligt beskrivningen nedan
for att genomfra operationen kommer alla instillningar i det valda Page-
numret att aterga till sina fabriksprogrammerade utgingslagen.

IE] TIYCK YES {81 @t KOPIET@ ......ccovvurssuasasmressssssssssnsersssssssssssnesssasssmsssassssssssassssssssasesesesesssssessstsasessssssssssesssssessssmsnees

30T ar vou suRE » Tryck YES-knappen f6r att genomftra kopieringen av sidan, eller NO-
A knappen for att avbryta och atergh till VOICE SELECT-l4ge.

Nir datan har kopierats (det tar bara ndgon sekund), 4tergér PSR-510
automatiskt till VOICE SELECT-l4ge.




RECIEVE CH/CL/COM-knappen anvinds fér att specificera mottagande l4ge for var och en av de 16 MIDI-kanalerna,
internt eller externt Clock-lge och mottagande MIDI Start/Stop-kommandon.

M Kanalernas mottagande légen

I PSR-510 finns fem olika mottagande ligen som kan viljas individuellt for MIDI-kanalemna 1 till 16. De fem ldgena &r:

K] Tryck RECEIVE CH/CL/COM-knappen och valj kanal

B valj 6nskat lage

Mode-nummer

Mode 0"
Mode 1!1 ”

Mode 72"

Mode *3”

Mode 74"

RECEIVE

JOE

RX OFF: Mottagning ¢j mojlig.

MULTI: Mottagna MIDI-tondata kontrollerar PSR-510"s tongenerator
direkt. Olika ljud kan spelas p4 olika kanaler.

REMOTE: Mottagna MIDI-tondata hanteras pa samma sétt som data
frin PSR-510’s egen klaviatur,

CHORD: Mottagna MIDI-tondata tolkas som kommandon f6r Auto
Accompaniment-ackord.

ROOT: Mottagna MIDI-tondata tolkas som kommandon {6r bastoner
till Auto Accompaniment.

For ldge 24 maste séndande och mottagande kanal motsvara varandra.

--------------------------------------------------------------------------------------

Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anvind + och — knappar,
sifferknapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt
for att valja den mottagande MIDI kanal (1-16) f6r vilkken Du vill specificera

ett nytt mottagningslige. Kanalnumret anges med der hdgra siffran i MULTI
DISPLAY.

E "cL.” och "co” visas till hoger i rutan om Du gar eft steg dver 16 eller ett steg
under 1. Dessa val avser Clock ldge och Start/Stop ldge som beskrivs nedan.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Anvind sifferknappammas +/— knapp for att vilja 6nskat mottagningslige
for den valda kanalen. Ligena kopplas in i tur och ordning varje ging man
trycker pa +/- knappen, och numret f6r laget anges med den vinstra siffran
iMULTI DISPLAY.

Det aktuella mottagningsidge som valts ligger kvar i minnet dver om
strémmen bryts, under forutsdtining att batterier &r istoppade efler
ndladaptem ar ansiuten.




M Clock-lige

Mottagning av en yttre MIDI-klocksignal kan kopplas till ("enable”) eller frin ("disable”) enligt 6nskan. I frin-lage
kommer alla tidsstyrda funktioner i PSR-510 (Auto Accompaniment, SONG MEMORY, etc) att kontrolleras av den
egna inbyggda klockan med den hastighet som bestims via TEMPO-knappen i PSR-510. Nir mottagning av MIDI
klocka 4r méjlig, kommer emellertid all tidsstyrning att kontrolleras av den yitre MIDI-klocksignal som mottages
via MIDI IN-uitaget i PSR-510 (TEMPO-instillningar i PSR-510 har inget inflytande).

. Om man valt mottagning av yttre MID}-klocka, men ingen signal mottages

efter 100 milliseKunder, blir mottagning av yttre kiocka automatiskt bortkopplad
och det blir den inbyggda Klockpulsen som styr.

. Om Du forséker éndra tempoinstélining i samband med mottagning av yttre
MiDi-Klocka, visas "EC" i MULTI DISPLAY.

E] Tryck RECEIVE CH/CL/COM-KNAPPEN OCH VAI] "CL” vuorerreurrcesenesaesssessisassssssssssassssessssssessanessasssenssssssssssasssses
RECEIE Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anviind + och — knappar,
sifferknapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt
Cl C L. % for att villja "cL” i MULTI DISPLAY ("cL” ir ett steg forbi MIDI-kanal 16).
MODE
Y RX OFF
1 MULTY
2 REMOTE
3 CHORD
4 ROOT
B Vali ONSKAL IA0E ....oovvveveeeneriscemsrensesessssseesseis s sassssssnsssssssasssssstssssessssssssmsessnsessasassassssssee st sasossssassassessmsesnssssssss

P SN o Anviind sifferknapparnas +/~ knapp for att vilja onskat Clock-lzge.
J @ 1 "Disable” (frin) och “Enable” (till) 14gena viljes alternativt varje ging
: ~ +/— knappen trycks och det valda laget anges ldngst till vanster i MULTI
Clock-iage DISPLAY ("d” for disable, “E” for enable).

M Start/Stop-lige

Denna funktion bestdimmer inflytandet frin yttre MIDI Start- och Stop-signaler.
Det finns tre Start/Stop-ldgen enligt foljande:

Mode 0" Stari/Stop-mottagning &j mojlig.

Mode "1~ MIDI Start- och Stop-kommandon startar och stoppar
Auto Accompaniment i PSR-510.

Mode 2" MIDI Start och Stop-kommandon startar och stoppar

SONG MEMORY i PSR-510.
Kl Tryck RECEIVE CH/CL/COM-KNAPPEN OCH VAN CO” ..ovvureruescmssnerssssssssncesssessssessesesssssssssssssssessesssessssssssassens
RECEIVE Tryck RECIEVE CH/CL/COM-knappen och anvénd + och — knappar,
] [ COM sifferknapparna, dataratten eller RECEIVE CH/CL/COM-knappen direkt
e O for att valja “cd” i MULTI DISPLAY ("cd” #r nista steg efter "cL” —
5 eller steget fore MIDI-kanal 1).
O RX OFF
2 REMoTE
3CRORD
4 ROQT

B VA1) ONSKAL IAGE ....cvoeoeueecererensseersmsmseemssasssenecassssass ess s cosmssesessessss s se e een mes R sases e enes s s s imassene s
f / \ » Anvind sifferknapparnas +/- knapp for att vilja onskat lige. Start/Stop-
J @ WA ldgena viljes efter varandra varje gdng +/- knappen trycks och siffran for

det valda l4get anges ldngst till vinster i MULTI DISPLAY.
Mode-nummer




Med PSR-510 #r det mojligt att vilja oberoende siindande MIDI kanaler f6r L och R ORCHESTRATION-ljuden.
Det dr ocksi majligt att koppla individuell "Local Control” och MIDI ut till eller fr&n f6r L-och R-ljuden.

MIDI-sandande kanaler

L och R ORCHESTRATION-ljuden kan stillas separat for séndning pa vitken som helst av de 16 MIDI kanalerna
enligt foljande:

K} Tryck L elier R TRANSMIT CH ........c.....e.. — e ee e sARa e et R e e Re R e

Tryck L-knappen om Du vill stilla sandande kanal for L-ljudet, eller R for att
L-,' ,’ stilla in for R-ljudet. Den akiuella kanal som géller for det valda ljudet visas

i MULTI DISPLAY.

Efter att ha valt L elfer R enligt ovan, kan det fabriksprogrammerade ulgangs-
tdget fér sdndande kanal direkt aterkallas genom att samtidigt trycka badz +
och — knappama. Utgangsidget for L " dr kanal nummer ‘2" och utgangsidget

LOCAL/ for "R" &r kanal nummer "1".
MIDIOUT
B Vvilj 6nskad séandande kanal ...................... ceeerasesese s s sesesees

—BESET— Anvind + och — knapparna, sifferknapparna, dataratten alternativt L- eller
‘3 @ @ [ R-knappen direkt for att vilja den séindande kanal som $nskas.

Den aktuella séndande kanal som valts ligger kvar i minnet dven om strémmen
bryts, under férutsdttning att batterier dr istoppade eller nétadaptem ansiuten.

For att spela in Song Memory-data till en yitre sequencer — starta sequencem
iinspeiningsldge, tryck RESET-knappen och tryck sedan PLAY/STOP-knappen.

I

For att spela in Auto Accompaniment-data til en yttre sequencer — starta
sequencerm | inspelningslage, valj den stil Du vill spela in och starta uppspel-
ning av Auto Accompaniment.

(i

Toner som spelas pa klaviaturen sédnds pa kanal 1 elfer 2 (valbart), Auto Accom-
pamimeni-data sands p4 kanalema 10-16 och Song Memory-melodidata

sdnds pa kanalema 3-7. Nommait sands Auto Accompaniment Rhythm 1 och
Rhythm 2 bada pa kanal 10. For att sdnda dessa spar separat, hall tangenten
C1 nedtryckt medan strémmen slds p4. Nar detta dr gjort kommer Rhythm 1-
data att sindas pa kanal 9 medan Rhythm 2-data sdnds pa kanal 10.

Local & MIDI Output TILL/FRAN

LOCAL/MIDI OUT-knapparna och indikatorerna nedanfor TRANSMIT CH L- och R-knapparna kan anvindas for att
koppla TILL och FRAN "Local Control” och MIDI ut enligt dnskan. Liget for LOCAL- och MIDI OUT-indikatorerna
andras enligt nedan varje gng motsvarande LOCAL/MIDI OUT-knapp trycks.

TRANSHIT Nér "LOCAL™kontroll & kopplad TILL (indikatom tind) kan PSR-510 spelas
L R fran sin egen klaviatur. Ndr "LOCAL “kontrolf & FRAN hérs inget ljud ndr man
= spelar pa PSR-510's kiaviatur — den kan bara ljuda via MIDi-data som mot-
C% @ tages via MIDI IN-uttaget.
Lﬁl:z N&r MIDI OUT &r kopplad TILL (indikatom tdnd) sénds de operationer man gér
- pa PSR-510 ut via MIDI. Nér MIDI OUT &r kopplad FRAN (indikatorn sldckt)
Q’ &\ sdnds inga toner ut via MIDI fran PSR-510.

LOCAL/ i
MIDTOUT LOCAL & MIDi OUT TILL/FRAN kontrollerar enbart till/fran avseende toner
som spelas. Al annan data sands alitid automatiskt.

(i)

Eftersom LOCAL & MIDI QUT TILL/FRAN-ldgen memoreras i Registration
Memory, kan Du vélja dnskad tongenerator (PSR-510 eiler yttre tongenerator)
genom att vixla registreringsminne.

]

Auto Accompaniment kommer inte att fungera ndr man vait vanster (Left)
LOCAL FRAN. Data f5r toner tillfran avseende Auto Accompaniment sénds
inte ndr vanster (Left) MID! QUT FRAN har valts.

(i




= Bilagor

M Lista 6ver ljud och polyfoni

PSR-510 kan aterge 28 individuella toner samtidigt (dvs den har en maximal “polyfoni” av 28 toner).
Denna siffra inkluderar alla ljud som anvinds; Dual, Split, Auto Accompaniment, Song Memory och Multi Pads.
Om den maximala polyfonin i PSR-510 &verskrides kommer de éverskjutande tonerna att klippas av (de ljuder inte).

En annan detalj som paverkar polyfonin 4r det faktum att en del ljud i PSR-510 faktiskt bestér av tva ljud som Aterges
samtidigt (se listan nedan). Den effektiva maximala polyfonin hos PSR-510 paverkas foljaktligen nér dessa ljud anvinds.

Ljudlistan inkluderar det MIDI-programnummer som kontrollerar varje ljud
ndr PSR-510 spelas fran en yttre MIDi-apparat.

(se den engelska manualen)

* Foljande ljud anvénder bara ett fjud inom angivet omfang: 46 (Pizzicato Strings).
alla toner nedanfor G2 och ovanfdr F5. 110 (Bagpipe): alla toner ovanfor A#2.




B Style-lista

01:
02:
03:

0s:

07:

08:

10
11:
12:

13:

14:
15:
16:
17:
18:

19:

20:
21
22;
23:

24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:

Oversittning enbart av kommentarerna nedan
uppréiknade, foregdngna av rytmnumret

Modern 16-beat pop.

Ljus piano/gitarrbaserad 70-tals pop.

8-beat lattlyssnad stil med brutna pianoackord.
Gitarrbaserad folkrock.

Moderniserad Motown-rytm.

70-tals europeisk pop-shuffle.

Snabb up-tempo poprock. Prova att spela egna ackords-
foljder i Intro och Ending.

Sprudlande, full orkester, musical fran 40- och 50-tal.
Anvind SYNC-START och olika Accompaniment
Controls for rikt varierade intron.

Varm, romantisk amerikansk soul-ballad.
Romantisk pop-ballad.

Langsam ballad med arpeggion och effekfulla orgelinlagg.

Pianobaserad ballad med langsamma arpeggion. Miktiga
truminligg i Intro och Fill In 2.

Pop-ballad frin 60- och 70-tal. Smakfulla strakar i MAIN
A och full orkester i MAIN B.

Slow Rock-ballad med trioler och andra typiska inslag.
Snabb, 16-beat Eurobeat for disco och housemusik.
80-tals engelskt discosound.

Italiensk housemusik.

Rap/dance-kénsla, typiskt for en-harmonis 1atar.
Prova spela med CHORD 1 & 2 fxdn.

Modern soul-ballad med funkbas. PHRASE 1 lagger tilt
hoga strikar och PHRASE 2 lagger till bas.

Snabb 6/8, typisk “datorprogrammerad” med syntbas.
Storbandsdisco av kontinentalt snitt.
Philadelphia-disco fran 70-talet.

Disco med stéink av latin — f6r tankarna till amerikanska
TV-teman fran 80-talet.

New York-disco frin sent 70-tal.

ABBA!

Moderniserad polka. Latin percussion i Rhythm 2.
8-beat R&B (“Rhythm and Blues™) fran 60-talet.
Up-tempo vistkust soulballad.

Luftig 60-tals Chicago R&B med mycket brass.
Léngsam gospelballad.

31
32
33:
34:

35
36

37:
38:
39:

40:

41:

42:

43:

45:

46:

47:

48:

49;

50:

S1:

52:

53:

New Orleans R&B fran 50-talet.
Bluesshuffle av Chicago-typ.
Enkel men effektfull Memphis R&B.

Qakland’s East Bay funk med fett blds och markerad
avslutning,.

Urtypisk funk med gitarr, brass och orgel.

Snabb, drivande hardrock. PHRASE 2 ger crashcymbaler
pé varje ackordsbyte.

Drivande boogie med distad gitarr.
Gitarrbaserad rock i medeltempo,

Mjuk poprock. Prova att ligga in instrumentsektionerna
efterhand.

Slowrock ménster med trioler och typiskt “"House-of-the -
Rising-Sun”-arpeggio.

Slow Rock-ballad. Anvind REHTYYTHM 2 for att Iagga till
crashcymbal vid ackordsbyten.
Mjukare stil om PHRASE 1 & 2 kopplas bort.

Klassisk instrumentering som cembalo och strikar
i poprytm.
Genuin 60-tals rock & roll.

Pianobaserad rock’n’roll frin sent 50-tal med boogie-
woogie bas. Brass i PHRASE 1 & 2, pianobas i PAD.

Genuint twist-komp.
Enkel, modern version av Memphis "Sun”-sound.

Frinare rock’n’roll med steget in i 90-talet. Har mer
komplexa gitarr och brass komp som limpar sig f&r mer
sammangsatt harmonisering.

Pianostil frin sekelskiftet. Pianot spelar inlagg i
HRASE 1 och bas PHRASE 2.

Gammaldags New Orleans-jazz. Trumpet i PHRASE 1,
trombone i PHRASE 2 och klarinett i PAD.

Storbandsstil och instrumentering. Piano i CHORD 1,
gitarr i CHORD 2, trumpeter i PHRASE 1, tromboner i
PHRASE 2 och saxar i PAD,

Langsamt, svingigt storband. Anviand omvixlande med
Jazz Ballad for att variera med piano/gitarr-komp.

Kontinental storbandsswing. Bra for alla swing-latar i
medeltempo.

Svianging vals i medeltempo.

Snabb New York Bebop-stil fran 40-talet. Bra ocksa for
att direkt fA variation med dubbeltempo i samband med
andra stilar.



55:

56:

57
58:

59

61:
62:
63:

65:

66:

67
68:
69:

70:
71:
72:
73:

74:
75:

76:

77

78:

79:

Langsam jazz med piano, gitarr, bas och trammor med
vispar. Koppla bort PHRASE 1 & 2 nar Du spelar piano
i melodin, Anvind omvaxlande med Big Band Ballad
for att variera orkestrering.

3/4-dels takt i swingstil for alla standardmelodier i
jazzvals.

16-beat fusion med latinkiinsla.
Funkshuffle av vistkust typ.

:Modem latinsk dansmusik. Koppla bort CHORD 2 om
Du spelar piano i melodistimman.

Energirik latinstil med mycket percussion och brass.
Lingsam rumba 2 la "Begin the Beguine”.
Puerto Ricansk dansrytm, slidkt med Merengue.

En annan temperamentsfull Latin-dans, ofta spelad med
enbart trummor och percussion. Anvind RHYTHM 1 & 2
och PHRASE 1 & 2 for att koppla in och ur individuella
rytminstrument.

Mjukt, elpianobaserat latin popsound.

Fyilig och jazzig Bossa Nova, bra fér langsamoch
medium tempo.

Traditionell braziliansk samba med savil konventionellt
som latintrumset.

Afro-cubansk dansstil f6r medium och lAngsamma tempi.
Modern cha-cha med elbas.

Ska-rytm. Mollackord i MAIN A ger dubblerade “skank”
PACHORD 1.

Traditionell Jamaica-calypso fran 60-talet.
Moderna Jamaica-reaggae.
Reaggae shuffle.

Prova denna forst med enbart CHORD 1 och RHYTHM 1
och bygg sedan upp arrangemanget genom att ligga till
de olika spéren.

Modern country-stil.

Mjuk countrystil med steelgitarreffekt. Kompgitarr-
monstren blir mest autentiska med enkla ackord 1 dur,
moll, septim, etc.

Speciellt Eimpad for 1angsamma tempon. Prova ocksi
med enbart CHORD 1.

Enkel, mingsidig countrystil med akustisk gitarr.
Kompgitarrmonstren blir mest autentiska med enkla
ackord i dur, moll, septim, etc.

Traditionell countrystil med akustisk gitarr.
Kompgitarrmdnstren blir mest autentiska med enkla
ackord i dur, moll, septim, etc.

Country & Westem-shuffle av modemt snitt.

80:

81:

82:
83:

85:

86:

87:

88:

89:

90:
91:
92:

93;

94:
95:
96;

97

98:

99:

Polka av tyskt snitt med akustiska instrument. Blir mera
”svensk’ om man tar bort avsnittet med horn och eventu-
ellt aven dragspelen.

Europeisk vals. Blir betydligt “svenskare” om man tar
bort PHRASE 1 & 2.

Snabb vals — nistan i flamenco stil.

Gitarrbaserad, ganska romantisk stil. Bolero Lento
ar beslaktad med Rhumba och kan anvindas som en
langsammare variant.

Spansk gitarrstil, med ganska kraftfull orkestrering,
Modemnt indonesiskt popsound.

Traditionell marsch. Tromboner i CHORD 1, trumpeter
i CHORD 2, horn i PHRASE 1, piccolafldjt i PHRASE 2
och xylophone i PAD.

Marschmusik. Ackordsbyten tillsammans med trummorna
i Intro, ger markeringar med brass.

Har fétt sitt namn efter tarantelia-spindeln, vars bett kan
orsaka att man dansar i denna stil. En av de mera kiinda
melodierna i denna stil 4r "Funiculi Funicula”,

Denna 1&ngsamma (eller engelska) vals har arrangerats i
stil av mindre orkester.

Traditionell dansant tango.
Variant av tango, vilkind frin operan "Carmen”.

Standard dansrytm. Passar fér manga ballader och
la4ngsammare jazz och swing melodier.

Dansant vals i wienerstil. Tag bort CHORD 1 och
PHRASE 1 & 2 for ett svenskare intryck.

Strikt dansant Foxerot.
Snabb dansart som ocksé fungerar som boogie.

Rhumba spelad av dansorkester. Besliktad med Beguine
och Bolero Lento.

Traditionell dansant Samba. CHORD 1 & 2 spelar gitarr
dar 2:an spelar pd djupare striingar. Variera med att koppla
RHYTHM 2 till och fran.

Strikt dansant ChaCha. Prova att starta med enbart
RHYTHM 2, BASS och CHORD och ldgg sedan till
Ovriga spar efterhand.

Rytm i flamencostil med markant spansk gitarr.
Variera med att koppla RHYTHM 2 ill och frén.



00 (Page 1):

Modem rap/hip-hop rytm med “scratching” och andra
effekier. RHYTHM 1 & 2 kan anvindas sjalvstindigt
som grundrytm.

00 (Page 2):

Tung drivande syntbas och “rymdpipande” syntpercus-
sion.

00 (Page 3):

Modemt arrangemang av gammal japansk populdrmusik.
00 (Page 4):

Arfo-Caribisk dansrytm med kalimba i PHRASE 1 och
xylophone i PHRASE 2.




M Procedur for aterstéllning och att aterfa fabriksinstéliningar
i Page Memory

Alla Page Memory-instillningar i PSR-510 ligger kvar i minnet dven om stréminen bryts med POWER-knappen,
under forutsitiming att PSR-510 har utrustats med batterier eller att nitadaptern r ansluten. Du kan emellertid Aterkalla
fabrikens instillningar fir samtliga fyra Page-minnen samtidigt eller ett enstaka specificerat minne genom att félja de
procedurer som beskrivs nedan,

W Total aterstéalining
reser Tryck POWER-knappen for att koppla bort srémmen for PSR-510.

Q E Hall de bida + och — knapparna nedtryckta och sl Ater pd strémmen.
/7 "lr” visas i MULTI DISPLAY medan data dterstilles.

= ON/BLOFF
POWER

W Page-aterstalining

Nirman genomfér en total dterstillning kommer alla egna programmeringar
ialla Page-minnen att raderas!

K} Vvalj numret {61 det PAGE MEMORY DU Vill EEISEAIIA .......ccooreeercrveremssssrenesesssmsssssssssmssssessossssnseemssssssassssasss
Vidlj pa vanligt sitt 6nskat PAGE MEMORY (sid 54).

I Tryck MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-KNAPPEN .ovrvereveusssasssenessssessesssssssesssessssmssmssssssssssssessssssessssssaosessssessssss
Tryck MIDI BULK DUMP/PAGE COPY-knappen. "ARE YOU SURE?"-

PAGE
MENORY ! indikatorn blinkar och PSR-510 frigar "Are you sure?”. Samtidigt visas
I d P "1dP”, "2dP”, *3dP” eller "4dP” i MULTI DISPLAY, beroende p4 valt

PAGE MEMORY-nummer.

MID! BULK
DUMP/
PAGE COPY

BE] VElj €0 "CL7-VISNING .....oovierivmeereeceessassieseessns s ssssssssssssssssssssssmasesesssess sssssmssesssss semssessssamssene e s sass s sess e sossoon
/ / —LsET Anvind + och — knapparna eller dataratten for att valja "1cL”, "2cL”, *3¢L”
@ eller “4cL” (siffran motsvarar valt Page-nummer).
N

B TrYCK YES fO8 @Ht AHEISHAIA ...cv...cvveeeeeeceressesceseseassssseesssesesesssssssressess e ssesssssssssasssss s ssessestsssssonssssmssssssesssnsssnnsons
JBEARE oU SURE 7 Tryck YES-knappen for att genomfGra &terstillningen av Gnskat Page-minne,
T eller NO fér att avbryta och aterga till liget for val av PAGE MEMORY-

nummer (steg 1, ovan), Vid YES Atergér alla instillningar for den valda sidan
\ till fabriksldgen.

Nir data har aterstillts ghr PSR-510 automatiskt till VOICE SELECT-lage.

Né&r man genomfdr en Page-aterstélining kommer alla egna
+programmeringar i valt page minne att raderas!




N Fabriksinstéliningar i Page Memory

(se den engelska manualen)

s Song Memory har ingen fabriksdata och blir féljaktligen helt e Utgangslaget for MIDIOUT ar R = TILL, L = TILL.
tomt nar aterstalining genomfors. * Utgangslaget for EDIT-indikatom ar R1.
« Till/ffran-utgangslaget f6r MIDI Local & R = TILL, L= TILL.




| Felsékning

Ar det ndgot som verkar vara fel? I manga fall kan det som verkar vara en trasig funktion sparas till enkla fel som kan
16sas direkt. Innan Du antar att PSR-510 4r trasig, ber vi Dig kontrollera féljande punkter:

Problem

Ndr stréommen slds av och pd hirs ett " poppande” ljud
i hégtalarna pd PSR-510.

Svag volym.

Dadlig ljudkvalitet.

Felaktigt uppspeining av demo eller Song Memory.
MULTI DISPLAY slocknar och panelen stélls i
utgangsidge.

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Ackompanjemangsautomatiken fungerar inte.
Inger ljud i nedre klaviaturdelen.

Det valda ljudet hors inte ndr man spelar pd klaviaturen.

Andringar av ljudparametrar paverkar inte
det aktuella ljudet.

Inget ljud ndr rytmen startas.

Funktionen for Sustain-pedalen dr omvind
(tryck = frdn, sldpp = iill}.

Song Memory-indikator slocknar inte ndr ett spdr
raderats.

MIDI Bulk-mottagning av separaia datablock
fungerar ej.

Trolig orsak / 1osning
Detta r fullt normalt och féranleder ingen Atgird.

Batteriema behtver férmodligen bytas. Byt alla
sex batterierna mot nya av samma typ, enligt
beskrivningen pa sid 5.

Du har formodligen overskridit den maximala polyfonin
hos PSR-510. PSR-510 kan spela upp till 28 toner samti-
digt — inklusive Split, Dual, ackompanjemangautomatik
och toner i Multi Pads. Toner som &verskrider grinsen
kommer inte att ljuda.

Ackompanjemangsautomatiken fungerar inte korrekt om
Du forstker spela med SINGLE Finger-teknik utan att
SINGLE-l4ge valts (sid 26).

Ar Du siker pa att Du spelar inom Auto Accompani-
ment-sektionen p klaviaturen?

Spelar Du ackord som PSR-510 kan tolka (se ackord-
typer pa sid 25, 26 och 27)?

Den Orchestration-sektion till vilken ljudet valts miste
vara inkopplad (sid 10).

Forsikra Dig om att volymparametern for den Orchest-
ration-sektion till vilken ljudet valts stir i en limplig
niva (sid 13).

Den grona EDIT-pilen méaste vara stilld mot det ljud for
vilka dndringarna gbres (sid 12).

Det forekommer stilar som inte har data i rytmspér.

Prova att koppla in Auto Accompaniment och spela ett
korrekt ackord. Auto Accompaniment skall di starta.

Du har formodligen haft pedalen tillryckt medan strom-
men slogs pd eller nir den ansl6ts till SUSTAIN PE-
DAL -uttaget. S13 frdn och till semmen igen med peda-
len slippt.

Du har kanske gjort raderingen mitt 1 et spér, och dir-
med bara raderat fr 0 m den punkten och framéat, Tryck
RESET for att komma till spérets borjan och radera dér-
efter.

Nir Du sidnder Custom Accompaniment-, Song Me-
mory-, Multi Pad- och/eller Registration Memory-data
till PSR-510 som separata block frin en sequencer eller
annan MIDI-apparat, sind antingen alla blocken i en
foljd men inte med Iingre uppehall dn 2 sekunder mellan
blocken, eller vinta tills aktoellt ljud visas i PSR-510
efter varje block och stind varje block separat.






