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ConfiguracOes de vozes

Edicao de voz

Cada uma das vozes principal, dupla e dividida pode
ser editada, com parametros disponiveis incluindo
volume, oitava e profundidade de reverberagao/
coro — permitindo a criagdo de sons novos

e personalizados mais adequados as suas
preferéncias musicais.

1

6

Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

Gire o dial para acessar o item desejado.

FuNCTION (11T
(X[ 8=]

Os parametros de vozes estao indicados abaixo.

 Parametros da voz principal:

M. ****** (Fungdo 006-014)
* Parametros de voz dupla:

D. ****** (Fungao 015-024)
* Parametros de voz dividida:

S. ****** (Fungao 025—030)

Para obter detalhes sobre cada parametro,
consulte a lista de fun¢des no Manual do
Proprietario.

Para abrir o visor de configuracao do
item desejado, pressione o botao
[ENTER] quando o item for mostrado.

Gire o dial para definir o valor.
Verifique o som tocando o teclado.

Para sair do visor de configuracao,
pressione o botao [ENTER] quando
terminar de editar a voz.

Repita as etapas 2 a 5 acima para
continuar editando outros parametros,
conforme desejado.

7 Pressione o botao [FUNCTION] para sair

do visor de Fungéo.

8 Se necessario, salve as novas

configuragées em uma memdria de
registro.

Isso permite carregar o som da voz
personalizada quando quiser usa-lo novamente.
Para obter instrugdes sobre como salvar,
consulte o Manual do Proprietario.

AVISO

¢ Tenha cuidado porque € preciso salvar antes de
selecionar outra voz. As fi coes r

avoz sdo redefinidas quando outra voz é selecionada.
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Configuracoes de efeitos

Selecao de um tipo de
reverheracao

O efeito de reverberagao adiciona reverberagao aos
sons, como um ambiente de sala de concertos
completa. Embora a selegdo de um estilo ou uma
musica acione o tipo de reverberagéo ideal para todo
0 som, vocé pode selecionar qualquer tipo de
reverberagao que desejar manualmente.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “Reverb” (Fungao
037) seja exibido no visor.

=
roncron 3.3

3 Pressione o botio [ENTER].
O tipo de reverberagao selecionado no momento
é exibido no visor.

| Tipo de
reverberagao atual

FUN(I\ON03 7
[OBSERVACAO |
* Se um dos tipos de reverberagdo disponiveis apenas
para musicas e estilos for usado, "- - -" serd exibido no

visor.

4 Gire o dial para selecionar o tipo de
reverberacao desejado.
Tente ouvir o som tocando o teclado.
Para ver descri¢oes detalhadas dos tipos de
reverberacdo, consulte a Lista de dados no site.

Ajuste da profundidade de reverberacao
Vocé pode ajustar a profundidade de reverberagdo
aplicada as vozes principal, dupla e dividida
individualmente usando as mesmas operagdes
acima. Sobre o item da etapa 2, consulte a lista de
fungdes no Manual do Proprietario.

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.
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Como selecionar um tipo de coro

O efeito de coro cria um som denso semelhante

a varias vozes reproduzidas em unissono. Embora
a selecdo de um estilo ou uma musica acione o tipo
de coro ideal para todo o som, vocé pode selecionar
qualquer tipo de coro que desejar manualmente.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “Chorus” (Fungéo 039)
seja exibido no visor.

Funcrion 17
039

3 Pressione o botdo [ENTER].
O tipo de coro selecionado no momento
é exibido no visor.

| Tipo de coro atual

FUNCTION 0351
[ OBSERVACAO |
* Quando um dos tipos de coro disponiveis apenas para
musicas e estilos for usado, "- - -" sera exibido no visor.

4 Gire o dial para selecionar o tipo de coro
desejado.
Tente ouvir o som tocando o teclado.
Para ver descri¢bes detalhadas dos tipos de
coro, consulte a Lista de dados no site.

Como ajustar a profundidade do coro

Vocé pode ajustar a profundidade do coro aplicada
as vozes principal, dupla e dividida individualmente
usando as mesmas operagoes acima. Sobre o item
da etapa 2, consulte a lista de fungdes no Manual do
Proprietario.

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.



Configuracdes de efeitos
|

Selecao de uma configuracao do
EQ para Som ideal

Vocé pode ajustar o equalizador (EQ) para o som
ideal do instrumento.

1 Enquanto mantém pressionado
o botao [SHIFT], pressione o botao
[MEGA BOOST].
A configuragdo atual do equalizador principal
é exibida no visor.

MEGA BOOST

2 O

Continue mantendo as teclas pressionadas

— Tipo de equalizador
principal atual

FURCTION (L4177
(R ()

? Gire o dial para selecionar o tipo de
equalizador principal desejado.

Tipos de equalizador principal

Fornece um som padrao,
1 | Standard relativamente bemol (ndo

processado).
2 | Piano Otimiza 0 som para apresentagdo
solo de piano.
Diminui frequéncias de intervalos
3 | Bright médios para produzir um som

claro.

Diminui frequéncias altas para
4 | Mild produzir um som mais suave
e mais melodioso.

3 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungao.
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Recursos uteis de apresentacao

Controles de afinagao —
Transposicao

Controles de afinacao — Ajuste de
afinacao

A afinagdo geral de um instrumento (exceto as vozes
do conjunto de bateria) pode ser aumentada ou
diminuida em incrementos de semitons de até

0 maximo de uma oitava.

1 Enquanto mantém pressionado o botéo
[SHIFT], pressione o botao OCTAVE [-]
ou [+].

A quantidade atual de Transposigéo é exibida no
visor.

SHIFT — OCTAVE +

ra+ 00

y
Continue mantendo as teclas pressionadas

o
[

FUNCTION 1 1
[N/

Valor atual de transposi¢ao

2 Gire o dial para definir o valor de

transposicao entre -12 e +12.
[OBSERVACAO ||
® Vocé também pode alterar o valor pressionando o botédo

OCTAVE [-] ou [+] enquanto mantém pressionado o
botdo [SHIFT].

3 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungao.
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O ajuste de afinagdo geral de um instrumento
(exceto as vozes do conjunto de bateria) pode ser
aumentado ou diminuido entre 427,0 Hz e 453,0 Hz,
em incrementos de aproximadamente 0,2 Hz.

O valor padrdo é 440,0 Hz.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “Tuning” (Funcao
002) seja exibido no visor.

FUNCTION 1171
00

3 Pressione o botdo [ENTER].
O valor atual é exibido no visor.

| Valor atual de
afinagdo

FUNCTION 171 1
(AN

4 Gire o dial para ajustar a afinacao.

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.



Como alterar a resposta ao
toque do teclado

Recursos uteis de apresentacao
=

Configuragio da Formula de
COMpasso

Este teclado é equipado com um recurso de
resposta ao toque que permite controlar de forma

expressiva a dinamica conforme vocé toca o teclado

e tem quatro configuracdes de intensidades
diferentes.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “TouchRes”
(Funcao 005) seja exibido no visor.

FUNCTION (I
L5

3 Pressione o botdo [ENTER].
A configuragdo atual de resposta ao toque
é exibida no visor.

| Configuracao de
resposta ao toque
nenon (3 atual

4 Gire o dial para selecionar uma
configuracao de resposta ao toque
entre 1 e 4.

Resposta ao toque

Resulta em um som alto, mesmo

1 | Soft
ao tocar suavemente.

Resulta em resposta normal, na
qual um toque suave produz sons
suaves e um toque forte produz
sons altos.

2 | Medium

Exige um toque forte para

3 | Hard R
produzir sons altos.

Resulta em um volume fixo, ndo
4 | Fixed importando qual seja a sua forca
moderada.

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair

do visor de Fungéo.

Vocé pode alterar a férmula de compasso do padréo.
Aqui, vamos tentar altera-la para 6/8.

Enquanto mantém pressionado o botao
[SHIFT], pressione o botao [METRONOME].
O nuimero de batidas por compasso é exibido no
visor.

METRONOME

+

fj? (RN
(TIME SIGNATURS
Continue mantendo as %

teclas pressionadas.

N 50 - 10

Numero de batidas por compasso
(numerador da féormula de compasso).

2 Gire o dial para selecionar o nimero de
batidas por compasso.
Um timbre de sino soa na primeira batida de cada
compasso e haverd um som de clique nas outras
batidas. Quando "00" é selecionado, um clique soa
em todas as batidas. Aqui, selecione “06".

OBSERVACAO |
® Este pardmetro ndo pode ser definido durante
a reproducéo de um estilo, musica ou ritmo.

Pressione o botao [ENTER] para sair do
visor de configuracao.

4 Gire o dial para acessar "TimeSigD"
(denominador de férmula de compasso).

w

FUNCTION (1 |-
060 -

5 Pressione o botao [ENTER].
A duracdo de nota atual de uma batida é exibida
no visor.

FUNCTION (1 17T
(/=18

Duracgédo de uma Unica batida.

6 Gire o dial para selecionar a duracédo de
uma batida de duragao de nota 2 (minima),
4 (seminima), 8 (colcheia) ou
16 (semicolcheia).
Aqui, selecione "08" (colcheia).

7 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Funcao.

8 Confirme o resultado executando o
metréonomo.
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Afinacao de escala

Por padrao, a disposicao deste teclado é definida como Disposi¢ao igual — a mesma
afinacao de um piano acustico normal. No entanto, a configuragao pode ser alterada para
outras disposi¢coes musicais, de acordo com o género musical ou estilo que vocé deseja

tocar.

Selecao da disposicao
predefinida (funcao Escala)

Como configurar a nota principal
de cada disposicao

Vocé pode selecionar a disposicdo desejada dentre
diversas escalas predefinidas.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “Scale" (Fungao 055)
seja exibido no visor.

roncrion (0 G

3 Pressione o botdo [ENTER].
A disposigao selecionada no momento é exibida
no visor.

| Atual
Disposigao

pv——y
055

4 Gire o dial para selecionar uma
disposicao.
A configuragdo padrédo é "1 Equal".

Tipos de disposi¢oes predefinidas

1 | Equal Igual

2 | Pure Major | Maior pura

3 | Pure Minor | Menor pura

4 | Bayat Bayat (Arabe)
5 | Rast Rast (Arabe)

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.
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Quando vocé especifica uma disposicao diferente de
Disposigéao igual ou cria uma disposi¢ao original pela
funcéo de sintonia da escala, vocé precisa
selecionar a nota principal (ou tdnica) aqui.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

? Gire o dial até que “BaseNote” (Fungdo
056) seja exibido no visor.

[ Tng'ng
roNcrion (I

3 Pressione o botéo [ENTER].
O tipo de nota principal selecionada no momento
é exibido no visor.

| Nota principal

TN
e .
‘ atual

=
[

‘ FUNCTION 171
bt

4 Gire o dial para selecionar a nota
principal entre C, C#, D, Eb, E, F, F#, G,
Ab,A,Bb e B.

A configuragao padréo é "C".

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair

do visor de Fungao.



Afinacao de cada nota para criar
uma escala original

Vocé pode afinar cada nota individual em
centésimos (um “centésimo” € um 1/100 de um
semitom) para criar sua prépria escala original.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

? Gire o dial até que “TuneNote”
(Funcao 057) seja exibido no visor.

roncrion (915, 7

3 Pressione o botio [ENTER].
O tipo de nota a ser afinada é exibido no visor.

| Nota atual a ser
afinada.

ronerion (IC

4 Gire o dial para selecionar a nota a ser
afinada entre C, C#, D, Eb, E, F, F#, G, Ab,
A, Bb ou B.

5 Pressione o botao [ENTER] para sair do
visor de configuragdo TuneNote.

6 Gire o dial até que “Tune” (Funcao 058)
seja exibido no visor.

roncrion (.01

7/ Pressione o botio [ENTER].
A afinagéo da nota selecionada na etapa 4 acima
é exibida no visor.

FUNCTION 11T 11
(M juu)

Valor de afinagéo

Afinagao de escala
|

8 Gire o dial para afinar a nota acima de
um intervalo de -64 a +63.
Para redefinir o valor editado ao padrao,
pressione os botdes [+] e [-] simultaneamente.

OBSERVACAO |

acordo com as configuragdes de disposi¢oes

carregadas por ultimo, ou seja, uma delas abaixo.

- Uma disposicao predefinida selecionada em "Scale"
(Fungéo 055)

- Uma disposicao original "(Edited)" carregada da
memodria de registro; que vocé editou e salvou na
memoria

9 Pressione o botao [ENTER] para sair do
visor de configuracao.

]O Repita as etapas de 2 a 9 conforme
desejado.

11 Pressione o botdo [FUNCTION] para
sair do visor de Funcao.

] 2 Salve as configuracoes desta pagina
em uma memoria de registros,
conforme desejado.

Ao salvar as configuragdes, vocé podera
recuperar sua escala original posteriormente.
Para obter detalhes sobre como salvar na
Memoéria de registro, consulte o Manual do
Proprietario.
[OBSERVACAO |
* Ao acessar "Scale" (Fungdo 055) apds usar a afinagao
de escala de nota individual, "(Edited)" é exibido no
visor. Se vocé girar o dial nesse momento, "(Edited)"

desapareceré, e as configuragées de disposi¢oes
editadas serao limpas.
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Configuragoes de harmonia/arpejo

Como sincronizar um arpejo com
a reproducao de miisica/estilo/
ritmo (quantizagao de arpejo)

Como manter a reproducao do
arpejo por meio do pedal (Manter
arpejo)

Ao tocar o teclado para acionar um arpejo junto

a reprodugdo da musica/estilo/ritmo, vocé precisara
tocas as notas com a duragao precisa para manter
o0 arpejo sincronizado com as outras faixas de
reproducao continua. Porém, como a sua tempo real
pode estar um pouco adiantada ou atrasada em
termos de batida (ou ambos), vocé pode usar

a fungao "Arpeggio Quantize" (Quantizagéo de
arpejo) aqui para corrigir qualquer pequena
imperfeicao na temporizagédo (de acordo com as trés
configuragdes abaixo) para garantir a reprodugao
apropriada do arpejo.

e OFF: Sem sincronizagédo
*1/8: Sincroniza com colcheias
* 1/16:  Sincroniza com seminimas

Ao selecionar um tipo de arpejo, uma das opc¢des
acima é selecionada automaticamente. No entanto,
as configuragdes sao alteraveis.

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “Quantize" (Funcao
053) seja exibido no visor.

roncrion 15 3

3 Pressione o botio [ENTER].
O valor atual é exibido no visor.

+— Valor atual

roncrion (15 3

4 Gire o dial para selecionar uma
configuracao de OFF, 1/8 ou 1/16.

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.
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Vocé pode definir o instrumento para que

a reprodugéo do arpejo continue mesmo apos

a liberacé@o da nota, pressionando o pedal ligado ao
conector [SUSTAIN].

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Gire o dial até que “PdIFunc” (Fungao
054) seja exibido no visor.

FUNCTION 711 I
osH

3 Pressione o botéo [ENTER].
A fungao atribuida no momento ao pedal
é exibida no visor.

+— Fung&o atribuida no
momento.

o
runcron {10 L

4 Gire o dial para selecionar "ArpHold".

FUNCTION 11 Lt
L5

Quando desejar restaurar a fungao do pedal para
sustentar, selecione "Sustain”. Quando quiser
usar as fungdes de manutengao e sustentar ao
mesmo tempo, selecione "Sus+ArpH".

5 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungéo.

6 Tente tocar o arpejo com o pedal.
Toque o teclado para acionar o arpejo
e pressione o pedal. Mesmo que voce libere
o teclado, a reprodugao do arpejo continuara.
Para interromper a reprodugao do arpejo, solte
o pedal.



Configuracoes de estilo

Tipos de acorde para a reprodugao de estilos

No caso de usudrios que ainda ndo conhecem os acordes, este grafico mostra os acordes mais comuns. Como
existem muitos acordes Uteis e varias maneiras diferentes de usa-los musicalmente, consulte os livros de
acordes comercialmente disponiveis para saber mais detalhes.

O sinal * indica a nota tonica.

Em
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* As inversdes também podem ser usadas na posi¢ao tonica, com as seguintes excegoes:
m7,m745,m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7 745, 6(9), sus2
® As inversées dos acordes 7sus4 ndo serdo reconhecidas se qualquer nota for omitida.

* Quando vocé toca um acorde que né&o pode ser reconhecido por este instrumento, nada é mostrado no visor.
Nesse caso, somente o ritmo e as partes do baixo sdo tocadas.

Acordes simples

Esse método permite tocar acordes abaixo facilmente na area de acompanhamento automatico do teclado usando apenas
um, dois ou trés dedos.

Para "C" como tonica

C Cm C7 Cmy
| # % o k| H *|

Para tocar um acorde Para tocar um acorde Para tocar um acorde em Para tocar um acorde de
maior . menor . sétima . sétima menor
Toque a nota ténica (%) do  Toque a nota ténica Toque a nota ténica Toque a nota tnica
acorde. juntamente com a tecla juntamente com a tecla juntamente com as teclas

preta mais préxima branca mais préxima brancas e pretas mais

a esquerda dela. a esquerda dela. préximas a esquerda dela

(trés teclas ao todo).
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Configuragdes de estilo
u

Acordes tocados na fungao acorde inteligente

Quando o tipo de dedilhado (Fungéo 032) estiver definido como "SmartChd" e a tecla desejada (compasso de
tecla) estiver definida na funcgéo tecla de acorde inteligente (Fungdo 033), vocé podera tocar facilmente acordes
musicalmente Uteis, conforme mostrado no quadro abaixo, bastando tocar cada nota ténica na area de
acompanhamento automatico do teclado.

Tecla de Nota tonica
Tecla |, acorde
Compasso | Ejeee
no visor) C D E F G A B
. D Eb . Bb m7
‘ FL7 | Cdim | Db m dim7 | 135 E |Fdim| F§7 G |GEkm| A b5 B
. F m7 . A Bb
FL6 |(Cdim|Db7 | D |[Ebm| E b5 F4 [ Gdim| Gfm dim7 | 1s5 B
5 | S™ | pb |Ddim|Ebm| E |F145| Fé |[Gdim|GE7| A |[Bem| B
b5 dim7
. G m7 . B
FL4 C1+5| Db [Ddim| Eb7 E Fm F# b5 G¥ |Adim|Bbm dim7

wletefalale

D m7 . Fi .
FL3 Cm Db b5 Eb |Edim| Fm dim7 G1+5| G |Adim| Bb7 B
Fz | cm | D |Dtss| B [Edim| F7 | B | Gm | & | AT | Bb [Bdim
Em7 F# G# .
At |67 [ Db [om | B |0 F | ER | Gm [ 0% I A1s| BL |Bdim
Sem
“datecla | SPo Db Eb Fi B m7
E (padrao) ¢ dim Dm dim7 E1td F dim G7 G# Am B b5
o
s Db Fé m7 G# Bb
%E SP1 C | gim | D7 | Eb | Em F L5 G | gim | A™ | gim7 | B 15
5 Db m7 Eb F | F# GH
gﬁ P2 1 C s | D gim | E™ | gim7| 145 | & | dim | A7 | Bk | Bm
3 ¢ | ob Eb G# m7 Bb
jé‘% P8 lim7 | 145 | O |aim | BT | F O [FAm| G I A g | BT
s Eb m7 . G | G# Bh
%@% sea | ¢ [obm| 0 [BET € [Faim | Fm| S 1S 4 | Bl gy
R . D | B . Bb m7
%@ﬁ SP5 |Cdim | Dbm | .o | % | E |Fdim| F&7 | G |GEm| A 5 B
s . Fm7 . A | B
%@ﬁ sp6 [cdim|Db7 | D [Eem| E [T\ A |Gaim|GEm| Ao 5| B
@ sp7 | ™ | b, |Ddim|Em| E_ |F1+5| F# |Gdim|GE7| A |Bem| B
b5 dim7

OBSERVACAO |
* No visor do instrumento, os acordes "1+5" s&o indicados pelos mesmos simbolos de cada triade maior.
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Alteracao das atribuicoes de voz
das partes de estilo (Redefinicao
de vozes do estilo)

Um estilo é formado por seis faixas e contém uma ou
duas partes mostradas abaixo. Vocé pode alterar as
vozes atribuidas as partes de estilos, como
percussao e baixo.

Pista Parte Indlt?agao
do visor

Drums1 StyVceDr1
DRUMS

Drums2 StyVcDr2
BASS Baixo StyVcBas
CHORD1 Chord1 StyVcCh1
CHORD2 Chord2 StyVcCh2
PAD Pad StyVcPad

Phrase1 StyVcPhi
PHRASE

Phrase2 StyVcPh2

OBSERVACAO |
* Dependendo do estilo selecionado, algumas das partes
listadas acima podem nao estar disponiveis.

] Depois de pressionar o botao [STYLE],
selecione o estilo desejado girando o dial.
As pistas contidas no estilo selecionado sao
exibidas no visor.

d»‘

TRACK

TRACK

[1]2]3)a]5]6]

Faixas contidas no
Estilo.

Configuragdes de estilo
=

2 Mantendo o botao [SHIFT] pressionado,
pressione o botdao [TRACK CONTROL]
correspondente a pista/parte que
contém a voz que vocé deseja alterar.

TRACK CONTROL

SHIFT.
y @ st DN BASS  CHORDI  CHORD2  PAD  PHRASES

E\\\L)Q 0d

Continue mantendo as teclas pressionadas.

i'.' 1 |.>::,-E"..i. Kit |

Nome da parte Nome da voz

O nome da parte selecionada é exibido
rapidamente, seguido pelo nome da voz atribuida
a parte.
OBSERVACAO |
* Quando a voz é igual a atribuida originalmente, "Pre"
é exibido a esquerda do nome da voz.
* Quando uma pista contém duas partes, o visor de
configuragdo da primeira parte € acessado executando

a etapa 2 acima. Para alterar a voz da segunda parte,
repita a etapa 2 acima.

3 Selecione a voz desejada girando o dial.

4 Verifique o som da voz reproduzindo
o estilo.

[ OBSERVACAO i

* As vozes que podem ser selecionadas na etapa 3 acima
incluem vozes que tenham efeitos aplicados, como
DSP1 e harmonialarpejo. Entretanto, os efeitos sao
desabilitados quando essas vozes s&o usadas para as
partes de estilo. Por conta das diferengas, as vezes elas
séao exibidos de maneira diferente no visor, mas ainda
s&o iguais as vozes selecionadas.

* Como essas alteragdes de voz sdo apenas tempordrias,
elas s&o redefinidas automaticamente quando vocé
seleciona outro estilo. Se quiser armazenar as alteragoes
para a recuperagao futura, use a memdria de registro.

PSR-E473, PSR-EW425 Manual de referéncia
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Configuragdes de estilo
u

Como reproduzir acordes sem
reproduzir estilo

Para tocar dessa maneira, pressione o botdo
[STYLE] e ligue o estilo (ACMP) pressionando

o botdo [ACMP ON/OFF] (certificando-se de que

0 SYNC START esta desligado). Isso permite que
vocé ouga somente sons de acordes (tocados com
vozes de baixo e bloco) sem reprodugéo de estilo ao
tocar acordes na area de acompanhamento
automatico do teclado. Os simbolos de acorde
correspondentes também s&o exibidos no visor.

Nessa situagao, vocé pode aplicar efeitos de
harmonia com a mao direita, sem tocar
0 acompanhamento automatico.

ACMP

Ativar ACMP

7 —
Area de acom-

panhamento E
’—automético Bl

LA

Acorde especificado
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Configuracoes relacionadas a musica e arquivo de audio

Reproducao de miisica em
segundo plano

Reproducao de uma miisica
aleatoria

Com a configuragao padrao, pressionar o botao
[DEMOY] reproduzird apenas algumas das musicas
internas repetidamente. Essa configuragao pode ser
alterada para tocar todas as musicas internas ou
para tocar todas as musicas transferidas de um
computador, o que da muita flexibilidade de usar

o instrumento para fins de musica em segundo
plano. Séo fornecidas seis configuragdes de grupo
de reprodugao para o seu entretenimento

e conveniéncia.

1 Enquanto mantém pressionado o botéo
[SHIFT], pressione o botao [DEMO] para
acessar o visor de selecao de "DemoGrp"
(Funcao 077).

O grupo de reprodugéo selecionado no momento
é exibido no visor.

SHIFT DEMO

yfj + G

Continue mantendo as teclas pressionadas.

FUNCTION 17 1 T
[

2 Gire o dial para selecionar um grupo de
reproducao repetida da tabela abaixo.

Demo Musicas predefinidas 001 a 003
Preset Todas as musicas predefinidas
User Todas as musicas do usuario
Todas as musicas transferidas de um
Download
computador
USB Todas as musicas (arquivos MIDI) na
unidade flash USB conectada
Audio Todas as musicas na unidade flash
USB conectada

3 Pressione o botdo [DEMO].
As musicas do grupo de reprodugao selecionado
sao reproduzidas continuamente. Para
interromper a reprodugao, pressione o botdo
[DEMO] novamente.
* Quando n&o houver musicas em musicas do usudrio,

musicas de download ou musicas USB, sdo
reproduzidas as musicas de demonstraggo.

A repeticao de reprodugéo da musica (por meio do
botao [DEMO]) pode ser alterada entre a ordem
numérica e a ordem aleatdria.

OBSERVACAO |
* Essa configuragdo so pode ser alterada quando "DemoGrp"
(Fungéo 077) estd definido com um algo diferente de "Demo".

] Pressione o botao [FUNCTION] para
acessar o visor de Funcao.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

? Gire o dial até que “PlayMode"
(Funcao 078) seja exibido no visor.

FUNCTION 1 T
078

3 Pressione o botdo [ENTER].
O modo de reproducéao selecionado no momento
é exibido no visor.

| Modo de
reproducéo atual

FUNCTION 17 T
08

4 Gire o dial para selecionar "Random".
Para ativar a reproduc@o normal em ordem
numérica, selecione "Normal" novamente.

5 Pressione o botdo [DEMO].
As musicas do grupo selecionado em
"DemoGrp" sdo tocadas na ordem aleatéria.
Para interromper a reproducao, pressione
o botdo [DEMO] novamente.

PSR-E473, PSR-EW425 Manual de referéncia
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Configuracgdes relacionadas a musica e arquivo de audio
u

Configuracao de voz da melodia
ta musica predefinida
Vocé pode alterar a voz da melodia das musicas

predefinidas e das musicas MIDI de um dispositivo
externo para qualquer outra voz de sua preferéncia.

1 Pressione o botdo [SONG/AUDIO],
selecione uma musica predefinida
desejada e inicie a reproducao.

2 Depois de pressionar o botao [VOICE],
selecione a voz desejada girando o dial.

VOICE

o9

voice

3 Pressione o botdo [FUNCTION].

FUNCTION

]

FILE CONTROL

4 Gire o dial até que “MelodyVc” (Funcao
036) seja exibido no visor.

FUNCTION 177 T
036

5 Pressione o botao [ENTER].
A voz selecionada na etapa 2 acima é aplicada
a melodia da musica.

[ OBSERVACAO ||

 Selecionar outra musica redefine a voz da melodia
alterada.

* N&o é possivel alterar a voz da melodia de uma musica
do usudrio.

® Uma voz atribuida a uma parte que n&o seja a melodia
pode ser alterada em algumas musicas, como musicas
em uma memdria USB ou transferidas de um
computador.

* N&o é possivel alterar a voz de musicas de dudio.

6 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor de Fungao.
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Como usar o criador de ritmo

Fungao reinicio de ritmo

Essa fungdo permite loops repetidos do inicio da
segao que esta sendo reproduzida no momento.

] Pressione o botao [GROOVE CREATOR]
e em seguida selecione o ritmo desejado
girando o dial.

2 Para iniciar a reproducéo do ritmo,
pressione o botao [»/m] (START/STOP)
ou pressione qualquer tecla na area de
acompanhamento automatico.

3 Pressionar o botéo da secéo sendo
reproduzida no momento reinicia
a reproducao desde o inicio da secao.
Manter o botao pressionado faz o loop
da reproducao da parte inicial para
efeitos de repeticao especiais.

MUSICAL
SECTION ==+ A -oreeeenes [ P A MUSICAl

AzE a S n

Do
N

Acwe INTRO, AN/ YNC SYNC
ONJOFF  ENDING/ SFLL STOF START

A duracao do segmento em loop pode ser
alterada com o uso dos botdes giratérios (taxa de
reinicio; pagina 19).

OBSERVACAO ||

* Se vocé gravar uma musica com a fungéo de reinicio,
o indicador de batidas no visor, 0 metrénomo
e a reprodugdo de arpejos ndo sincronizam com
a reprodugdo da musica.
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Parametros atribuiveis aos botdoes giratorios

Esta secao descreve cada um dos parametros que podem ser atribuidos aos botoes giratorios.

H . B cutoFF/RESONANCE

Esses efeitos permitem a alteragcéo do tom
controlando quais frequéncias sao filtradas

e também produzindo um pico de ressonancia na
frequéncia de corte. Aqui, tentaremos criar alguns
efeitos de filtro populares de sintetizador.

OBSERVACAO |
» Quando H estiver selecionado, esses efeitos serdo aplicados
as vozes principal e dupla.
Quando B estiver selecionado, esses efeitos serdo aplicados
aos estilos e ritmos.
® Tenha em mente que, as vezes, esses efeitos podem causar
distorgéo, especialmente nas frequéncias de graves.

® Botéao giratério A: CUTOFF
Altera o brilho do som ajustando a frequéncia de
corte. Girar o botéo giratério para a esquerda
tornara o som de mais amortecido ou pesado. Ja
girar o botéo giratério A para a direita torna
0 som mais brilhante.

Frequéncia
Frequéncia de corte
- —

< N
™~ ;
Y |

\ 1
Y '
1 \ 1 \
| |
| |

\ \
\ \
| ‘ | ‘
1 1
K | ' de nivel
As frequéncias neste intervalo  As frequéncias neste intervalo
s&o transmitidas. s&o cortadas.

® Botao giratorio B: RESONANCE
Altera a énfase da frequéncia de corte ajustando
a quantidade de ressonancia do filtro. Girar
o botéo giratério para a direita aumentara
a ressonancia para enfatizar as frequéncias na
frequéncia de corte, resultando em um pico
exagerado.

Frequéncia

Ressonéncia

de nivel
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.l REVERB/CHORUS

® Botao giratério A: REVERB
Reproduz o ambiente acustico de uma
apresentacao em uma sala de concertos ou um
clube. Girar o botao giratério para a direita
aumentara a profundidade de reverberagao.

® Botao giratério B: CHORUS
Produz efeitos que torna os sons mais
harmoniosos e mais completos. Girar o botdo
giratério para a direita aumentara a profundidade
do coro.
[ OBSERVACAO |
* Quando H estiver selecionado, esses efeitos serdo
aplicados as vozes principal e dupla. Quando B estiver

selecionado, esses efeitos serdo aplicados aos estilos
e ritmos.

psp1, ll bsp2

® Botao giratério A/B: DSP PARAMETER A/B
Com os efeitos digitais integrados, é possivel
aplicar efeitos DSP aos sons deste instrumento.
O efeito DSP1 é aplicado a voz principal,

e o efeito DSP2 é aplicado a uma parte
selecionada em "DSP2 Part" (Fungéo 043). Cada
efeito tem dois pardmetros que sao atribuidos aos
botdes giratérios A e B. Quando [l é selecionado,
vocé pode controlar os parametros DSP1 com os
botdes giratérios. Quando A estiver selecionado,
vocé podera controlar os parametros DSP2. Ao
girar os botdes giratérios em tempo real, vocé
pode alterar a musica de varias maneiras
dindmicas, como alterar a velocidade de giro
(lenta/rapida) do alto-falante giratério ou alterar

o grau de distorgao.



ﬂ VOLUME BALANCE/RETRIGGER RATE

® Botéao giratério A: VOLUME BALANCE
Girar o botao giratério A para a direita diminui
o volume do estilo, do ritmo ou da musica. Girar
o botao giratério A para a esquerda diminui
o volume dos sons externos do conector [AUX IN]
ou do terminal [USB TO HOST]. Os sons de
apresentagdo do teclado e dos teclados QUICK
SAMPLING néo séo ajustados. Usando esta
fungao, vocé pode alterar o balango do nivel entre
as partes de fundo (estilo, ritmo, musica) e os
sons externos ou entre os sons das partes de
fundo, sons externos e apresentacao do teclado e
os sons dos teclados.

* Quando "Audio Loop Back" (Fungéo 070) estiver

definido como OFF, o volume dos sons externos do
terminal [USB TO HOST] nédo pode ser ajustado.

Parametros atribuiveis aos botbes giratdrios

® Botéao giratério B: RETRIGGER RATE

Ajusta a taxa de reinicio (a duragdo da parte
a ser repetida) da fungéo de reinicio do ritmo
(pagina 17). Girar esse botéo giratorio para
a direita diminui, e girar para a esquerda,
aumenta.
[OBSERVACAD |

* Quando a reprodugéo do ritmo estiver definida com um

tempo maior do que 200, girar o bot&o giratdrio para
a direita pode nao ter nenhum efeito na duragao.

Aqui estao algumas maneiras interessantes e musicais que vocé pode usar os botdes giratdérios para controlar

varios efeitos.

Sugestoes de uso para os botdes giratérios

Numero, efeito

Operagdes de exemplo

CUTOFF/
RESONANCE

Selecione voz 184, gemini (uma voz do tipo sintetizador) ou 214, ruido. Em
seguida, selecione Il com o botdo [KNOB ASSIGN]. Girar os botdes giratérios
A e B enquanto toca oferece efeitos de sweep de filtro dinamicos como os de
um sintetizador analdgico.

REVERB/
CHORUS

Selecione voz 010, CP80. Selecione A com o botdo [KNOB ASSIGN]. Gire os
botdes A e B para baixo, até o fim, para escutar o som direto e sem
processamento da voz. Ao girar o botéo giratério B para a direita, um efeito de
coro com modulagéo é gradualmente aplicado ao som. Girar o botao giratério A
para a direita adicionara um efeito reverberagéo que faz o som parecer uma
apresentacdo em uma sala de concertos.

DSP1

Selecione voz 038, Cool!Org. Selecione Il com o botao [KNOB ASSIGN]. No
visor de fungéao, defina o "DSP1 Type" (Fungao 041) como "01 RotarySp". Use
o botdo giratério A para alterar a velocidade de giro do alto-falante giratério
enquanto usa o teclado. Ao mover o botdo giratério lentamente, vocé pode
alterar a velocidade gradualmente, como um alto-falante giratério real. Usar

o bot&o giratério B aplica um efeito de distor¢do ao som.

VOLUME

E BALANCE/
RETRIGGER

RATE

Botao giratorio A: Conecte um dispositivo de dudio ou um computador externo
e gire o botéo giratério A enquanto reproduz sons no dispositivo. Vocé pode
ajustar o balango de volume entre a sua reproducdo neste instrumento e os
sons do dispositivo.

Botao giratério B: selecione a Segdo C do ritmo 008, FrenchDJ, e inicie

a reprodugao do ritmo. Gire o botao giratdério B para a direita enquanto mantém
o botéo [C] pressionado para encurtar progressivamente a taxa de reinicio
como um DJ faria em uma apresentagao.
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Tocando como um DJ!

A funcao dinamica Groove Creator (criador de ritmos) e os bot6es giratorios de Live
Control (controle ao vivo) dao a vocé ferramentas poderosas para tocar como um DJ
profissional! Como os ritmos e as variagoes de se¢ado mudam sem interrupgoes e sem
pausas no ritmo, fazer uma apresentacao é realmente facil. Ainda assim, uma nocéao de
ritmo é importante. Por isso, aumente o volume, sinta o ritmo no seu corpo e trabalhe os
botdes e os botdes giratérios como se estivesse diante da pista de danca!

Neste exemplo, usando o ritmo 001 (Elec Dnc), vocé aprendera como pegar um ritmo
e transforma-lo de diversas maneiras.

Criando uma Como criar sons - Como criar Como

parte de | mais intensos | Como adicionar )| sons mais ny alternar para

introdug&o e interesse efeitos intensos outro ritmo
Como criar uma parte de Como criar sons mais intensos

introducao com os controles
Track On/Off

1
2

Pressione o botao [GROOVE CREATOR].
Em seguida, selecione o ritmo 001 com
o dial ou os botoes de nimero.

Use os botées [TRACK CONTROL] para
ativar as pistas [1], [2] e [3] e desativar as
pistas [4], [5] e [6], de forma que somente
as pistas ritmicas sejam reproduzidas.

Pressione o botao de secao [A] para ativar
a secao A para reproducao.

Pressione o botao [ >/l ] para iniciar
a reproducao.

Enquanto observa as marcas de batida
"m®»®»»" e 0 nlmero do compasso
conforme eles se alteram no visor, pressione
o botéo de pista [6] para ativar a pista [6]
quando a quarta batida do compasso 008 for
tocada (logo antes que o compasso 001
recomece).

Iy
measure LI
»

s, ‘ TRACK
i L 1:]. [sluls) @

Usando a mesma duracéao da etapa 5,
pressione os botoes de pista [4] e [5]
simultaneamente para ligar as pistas [4] e [5].
OBSERVACAO ||

* Como apenas até duas pistas podem ser ligadas

e desligadas ao mesmo tempo, pressione somente dois
botées simultaneamente.
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e interesse alterando as segﬁes

] Observando as marcas de batida
"m»»»»" 3 medida que elas se alteram
no visor, pressione o botao da secéo [B]
em um tempo musicalmente apropriado
para alternar para a Secao B. Mesmo que
sua sincronizacao no esteja totalmente
correta, a secao mudara naturalmente em
acompanhando o ritmo.

2 Usando o mesmo tempo da etapa 1,
pressione o botédo da secao [C] ou [D]
para aumentar o ritmo.

Como adicionar efeitos ao ritmo

com os hotoes giratorios de Live

Control

Enquanto observa o visor, pressione
o botao [KNOB ASSIGN] varias vezes
(conforme necessario) para selecionar "4".

[
Re LILA 1

TRACK
aaa000)

2 Gire o botao giratério B totalmente para
a direita e, em seguida, gire o botao
giratério A totalmente para a esquerda.

(@ @)

3 Gire o botao giratério A gradualmente
para a direita para alterar o som de
amortecido para um som nitido e claro.
Tente girar o botao giratério junto com
o tempo.



4 Agora tente girar o botao giratério A para
frente e para tras junto com o ritmo.
Observe que vocé pode obter variagoes
inclusive com a mesma frase ritmica.

5 Assim como nas etapas acima, pressione
o botao [KNOB ASSIGN] para selecionar
e tente "5".
A configuragdo "5" (REVERB/CHORUS) controla
a reverberacao e a intensidade dos sons.

OBSERVACAO ||

* Apenas selecionar uma combinagéo de fungdes ndo
afetard o som, mesmo que a seta do botéo giratdrio ndo

esteja na posigdo central. A fungdo selecionada s6
funciona quando o bot&o giratdrio é movido.

Como criar sons mais intensos
com a fungdo de reinicio

Tocando como um DJ!
u

4 Mantendo o botao da sec¢ao [C]
pressionado, gire o botao giratério B
como mostrado abaixo. As batidas se
tornam mais rapidas de acordo com
a posicao do botao giratério.

©-0-0-0

5 Libere o botao da secéo [C] no pico
dinamico para retornar a reproducao
normal do ritmo.

Como alternar para outro ritmo
com climax musical

Pressione o botéao da secéo [C] para alternar para
a segao C e ouvi-la. As batidas se tornam cada vez
mais rapidas depois do compasso 005. Isso cria
intensidade e animac&o. Vocé pode aumentar o nivel
de intensidade de sua prépria apresentagdo com um
efeito de "disparo rapido" semelhante a fungéo de
reinicio e os botdes giratérios de Live Control.

] Enquanto observa o visor, pressione
o botao [KNOB ASSIGN] varias vezes para
selecionar "6".

GRoove

Aok

Cd

K
&
gw

71
]

TRACK

o

2 Gire o botao giratério B para cerca de 90°
a esquerda.

0 9

3 Enquanto observa as marcas de batida
"m®»®»»" e 0 nUmero do compasso no
visor, mantenha pressionado o botao [C]
na ocasiao diretamente antes que
a contagem de compasso atinja 005.

e A ceeererane B ereeenrens € eeeeeneae ... MUSICAL
SECTION =+ A B c 3 MUSICA

] Observando as marcas de batida
"m»®»®»" no visor, pressione o botao
[MUSICAL CLIMAX] em um tempo
apropriado, logo antes do compasso
mudar de 008 para 001. O ritmo comeca
a crescer para um climax com uma
partida de 8 compassos (contagem
negativa).

MUSICAL
CLIMAX

e

»

e, Toack
5 [1LLLT:)

SYN
STARY

2 Conforme a partida se aproxima de 000,
use os botdes de niimero ou gire o dial
para inserir outro namero de ritmo.

A sincronizacao pode ser um pouco
dificil, mas com a pratica, vocé pode
alternar perfeitamente para outro ritmo
depois do climax musical — exatamente
como um DJ profissional!

* Ao memorizar o préximo ritmo para uma configuragdo da

memodria de registro, vocé pode facilmente alternar os
ritmos pressionando apenas um bot&o.
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Operacdes na unidade flash USB

Este capitulo aborda instrucoes de operacao relacionadas a arquivos de unidade flash
USB, como salvar, carregar e excluir. Estas instrugoes presumem que um dispositivo de
unidade flash USB ja tenha sido conectado ao instrumento. Para obter detalhes sobre
como conectar uma unidade flash USB, consulte o Manual do Proprietario.

Como salvar dados do usuario em
uma unidade flash USB

Os dados do usuario sdo compostos por:

* Todas as 10 musicas do usuario
* Estilos transferidos de um computador

e carregados aos numeros de estilo 291 a 300
* Todas as configuragdes da Memdria de registro

Os dados do usuario podem ser salvos como um
unico "arquivo de usudrio" (.usr) em uma unidade
flash USB.

OBSERVACAO |
* Para obter detalhes sobre como salvar amostras consulte
a pdgina 23.
* A extensao (.usr) do arquivo de usudrio ndo é exibida no visor
do instrumento. Confirme a extens&o no visor do computador
ao conectar uma unidade flash USB a um computador.

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

FUNCTION

+ (3
3t e

Continue mantendo as teclas pressionadas.

? Gire o dial para acionar "SaveUSER".

3 Pressione o botdo [ENTER].
Os nomes dos arquivos de usuario de destino
sao exibidos no visor como “USER***”
(***: nimero). Para selecionar outro arquivo, gire
o dial e selecione de USER001 a USER100.

ENTER

4 Pressione o botao [ENTER] novamente.
Uma mensagem de confirmagéao "SaveOK"
é exibida. Pressione o botao [EXIT] para
cancelar a operagao.
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Como substituir arquivos existentes
Quando um arquivo selecionado como arquivo
de usuario de destino ja contém dados,

a mensagem "Overwr?" aparece no visor.

5 Pressione o botao [ENTER] novamente.
Depois de algum tempo, uma mensagem
informando a concluséo da operagao é exibida
e um arquivo de usuario (.usr) é salvo em uma
pasta "USER FILES" que é criada
automaticamente na unidade flash USB.

AVISO

* A operagao de salvamento ndo pode ser cancelada
d tea ¢do. Nunca desli o instrumento ou
remova a unidade Flash USB durante a operagao. Ao
fazer isso, os dados poder&o ser perdidos.

[OBSERVACAO 1
* O tempo necessdrio para essa operagdo dependerd da
condigdo da unidade flash USB.

6 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.
OBSERVACAO i
* Quando desejar carregar um arquivo de usudrio (.usr)

para este instrumento, execute a operagao de
carregamento (pdgina 25).




Como salvar amostras em uma
unidade flash USB

IMPORTANT

* Se o instrumento estiver no modo de amostragem rapida,
pressione o botdo [CAPTURE] para sair do modo e, em
seguida, siga as etapas abaixo.

] Pressione os teclados QUICK
SAMPLING [A] a [D] para confirmar
quais teclados contém as amostras que
vocé deseja salvar.

QUICK SAMPLING

Loop A B c D
HOLD CAPTURE

el :

2 Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

"SaveSMPL" é exibido no visor.

SHIFT FUNCTION
(1 + Cx
M FILE CONTROL
Continue mantendo as teclas pressionadas.

3 Pressione o botdo [ENTER].
“PressA-D” é exibido no visor.

4 Pressione o bloco QUICK SAMPLING
que contém a amostra que vocé deseja
salvar.

Se vocé tiver pressionado um bloco que nao
contenha uma amostra, a mensagem "NoData"
é exibida no visor. Nesse caso, selecione um
bloco novamente.

5 Selecione um arquivo para salvar
girando o dial.
* SMPL0O01 a SMPL250

Operagoes na unidade flash USB
=

6 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"SaveOK?" é exibido no visor. Pressione o botao
[EXIT] para retornar a etapa 2 acima sem salvar.

Como substituir arquivos existentes
Quando um arquivo selecionado para salvar ja
contém dados, a mensagem "Overwrt?"
aparece no visor.

7 Pressione o botao [ENTER] novamente
para executar a operacgao de salvar.
A mensagem "Saving" aparece rapidamente no
visor, e a amostra é salva.

8 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.

PSR-E473, PSR-EW425 Manual de referéncia

23



Operagoes na unidade flash USB
u

Como salvar misicas do usuario
como SMF em uma unidade flash
USB

Uma musica do usuario pode ser convertida para
o formato SMF (arquivo MIDI padrédo) O e salva em
uma unidade flash USB.

OBSERVACAO |

* Se o tamanho de um SMF convertido for muito grande, como
uma mdusica do usudrio gravada com dados de ritmo, ele ndo
poderd ser tocado neste instrumento. Se isso acontecer,
recomendamos o uso da gravagao de dudio.

® O efeito DSP n&o pode ser convertido para o formato SMF.

* A configuragao de transposic&o neste instrumento n&o esta
inclusa nos dados.

1 Enquanto mantém o botdo [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

SHIFT FUNCTION

A=

Continue mantendo as teclas pressionadas.

2 Gire o dial até que “SaveSMF" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botio [ENTER].
Os nomes de musicas do usuario disponiveis
sdo exibidos no visor como "User **" (**: 1-10).
Para selecionar uma musica desejada para
converter, gire o dial e selecione entre User 1
e User 10.

ENTER

/ Pressione o botao [ENTER].
Os nomes do arquivo disponiveis na unidade
flash USB s&o exibidos no visor como "SONG***"
(***: 001-100). Para selecionar o local desejado
para salvar, gire o dial e selecione de SONGO001
a SONG100.

O]

ENTER
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5 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"SaveOK?" é exibido no visor. Pressione o botao
[EXIT] para cancelar o salvamento.

Como substituir arquivos existentes
Quando um arquivo selecionado para salvar
ja contém dados, a mensagem "Overwrt?"
aparece no visor.

6 Pressione o botao [ENTER] novamente
para executar a operacgao de salvar.
Depois de algum tempo, uma mensagem
indicando a concluséo da operagéo sera exibida
e uma musica do usuario sera salva (no formato
SMF 0) na pasta "USER FILES", criada
automaticamente na unidade flash USB.

AVISO
¢ A operagao de salvamento ndo pode ser cancelada
i a ¢do. Nunca i o instrt to ou
remova a unidade flash USB durante a operacdo. Se
fizer isso, os dados poderdo ser perdidos.

[OBSERVACAO |
* O tempo necessdrio para essa operagéo dependerd da
condigdo da unidade flash USB.

7 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.



Operagoes na unidade flash USB
=

5 Pressione o botao [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de

Carregamento de dados do
usuario a partir de uma unidade

Os dados de usuario (pagina 22) salvos como
arquivo de usuario (.usr) para uma unidade flash
USB podem ser carregados para este instrumento.
AVISO

* Carregar um arquivo de usudrio substituird e apagard
todos os dados existentes, inclusive todas as dez musicas
do usudrio, os dados de estilo carregados nos niimeros de
estilo de 291 a 300 e todas as configuragées da memdria
de registro. Salve dados importantes que vocé deseja
manter como outro arquivo na unidade flash USB antes de
carregar um arquivo de usuario.

MPORTANT

* Observe que os arquivos de usudrio devem ser salvos na
pasta "USER FILES" na unidade flash USB. Arquivos salvos
fora da pasta ndo sdo reconhecidos.

OBSERVACAO |
® Para obter detalhes sobre como carregar amostras consulte
a pdgina 26.

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]

pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

SHIFT FUNCTION

1+ 5
S

Continue mantendo as teclas pressionadas.

? Gire o dial até que “LoadUSER" seja

exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].

Os nomes de arquivos de usudrios na unidade
flash USB séao exibidos no visor como "USER***"
(***: niumero). Se necessario, selecione outro
arquivo de usuario girando o dial.

CJ

ENTER

4 Pressione o botao [ENTER] novamente.

"LoadOK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar o carregamento.

carregamento.
Quando o carregamento estiver concluido,
a mensagem "Complete" é exibida no visor.
AVISO
* A operagao de carregamento ndo pode ser cancelada
d te uma ¢do. Nunca deslii o instri

ou remova a unidade flash USB durante a operagéo.
Se fizer isso, os dados poderao ser perdidos.

Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.

Confirme se os dados foram carregados
de forma correta chamando a musica do
usuario, um dos estilos 291 a 300 e/ou
as configuracoes da memdria de
registro.
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Operagoes na unidade flash USB
u

Como carregar amostras de uma
unidade flash USB

IMPORTANT

* Se o instrumento estiver no modo de amostragem rapida,
pressione o botdo [CAPTURE] para sair do modo. Em
seguida, siga as etapas abaixo.

AVISO

¢ A operagao de carregamento substitui e apaga amostras
previamente existentes. Salve amostras importantes que
deseja manter em uma unidade flash USB (pdgina 23).

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

FUNCTION
1+ e
y

Continue mantendo as teclas pressionadas.

? Gire o dial até que “LoadSMPL" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].
“PressA-D” é exibido no visor. Quando ndo
houver amostras na unidade flash USB, "NoFile"
sera exibido no lugar e retornara ao visor da
etapa 2 acima.

4 Pressione um dos blocos de QUICK
SAMPLING para registrar (carregar)
a amostra.

5 Selecione um arquivo para carregar
girando o dial.

6 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"LoadOK?" é exibido no visor. Pressione o botao
[EXIT] para cancelar o carregamento e retornar
ao visor da etapa 2 acima.

7 Pressione o botao [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
carregamento.

A mensagem "Loading" (carregando) aparece
rapidamente no visor e a amostra é registrada no
bloco.
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8 Pressione o botao [FUNCTION] para sair

do visor do controle de arquivos.

9 Teste as amostras carregadas.

Para reproduzir a amostra, pressione o bloco no
qual a amostra carregada foi registrada.



Carregamento de arquivos WAV
de uma unidade flash USB

Arquivos WAV salvos em uma unidade flash USB
podem ser importados para este instrumento como
amostras e registrados nos blocos de QUICK
SAMPLING.

[OBSERVACAO |
* Os formatos de arquivo disponiveis sdo PCM (WAV) monaural
ou estéreo de 44,1 kHz com 16 bits.

IMPORTANT

* Se o instrumento estiver no modo de amostragem rapida,
pressione o botao [CAPTURE] para sair do modo. Em
seguida, siga as etapas abaixo.

AVISO

°A opera;:ao de lmporta(:ao substitui e apaga amostras
Salve importantes que
desela manter em uma unidade flash USB (pagina 23).

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

(SHIFT) FUNCTION
)+ -
(FiE conrol)

Continue mantendo as teclas pressionadas.

2 Gire o dial até que “Imp.WAV" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].
“PressA-D” é exibido no visor. Quando ndo
houver arquivos WAV na unidade flash USB,
"NoFile" sera exibido no lugar e retornara ao
visor da etapa 2 acima.

4 Pressione um dos blocos de QUICK

SAMPLING para registrar o arquivo WAV.

5 Selecione um arquivo para importar
girando o dial.

& Pressione o botdo [ENTER] novamente.
"LoadOK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar o carregamento e retornar
ao visor da etapa 2 acima.

Operagoes na unidade flash USB
=

7 Pressione o botao [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
carregamento.

A mensagem "Loading" (carregando) aparece
rapidamente no visor, e o arquivo WAV

é importado como uma amostra é registrado no
bloco.

8 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.

Q Teste as amostras carregadas.
Para reproduzir a amostra, pressione o bloco no
qual a amostra carregada foi registrada.

PSR-E473, PSR-EW425 Manual de referéncia

27



Operagoes na unidade flash USB
u

Carregando arquivos de estilo
individuais

Os dados de estilo criados em outro instrumento ou
um computador podem ser carregados em nimeros
de estilo 291 a 300, e vocé pode reproduzi-los
exatamente como faz com estilos predefinidos
internos. As duas operagoes de carregamento
seguintes estéo disponiveis.

® Carregamento de um arquivo de estilo (.sty) salvo
no diretério raiz da unidade flash USB.

® Carregamento de um arquivo de estilo (.sty)
transferido de um computador para a memdria
interna deste instrumento.

[OBSERVACAO |

* Para obter instrugdes sobre como transferir um arquivo de
estilo de um computador, consulte “Computer-related
Operations”no site. Depois que a transferéncia de dados for
concluida, carregue os dados de estilo de um dos ndmeros
de estilo 291-300 para ativar a reprodugéo.

AVISO

* Carregar um arquivo de estilo substitui e apaga os dados
existentes do numero de destino. Salve dados importantes
que vocé deseja manter como outro arquivo em uma
unidade flash USB antes de carregar.

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

FUNCTION

)+ =
[f
C

ontinue mantendo as teclas pressionadas.

? Gire o dial até que “LoadSTY" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].
E exibido um arquivo de estilo na unidade flash
USB ou na meméria interna deste instrumento.
Caso seja necessario, selecione um arquivo para
carregar girando o dial.

ENTER
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4 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"*** LoadTo?" (***: 291 a 300) é exibido no visor.
Para carregar o arquivo em outro nimero,
selecione um numero girando o dial.

ENTER

5 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"LoadOK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar o carregamento.

& Pressione o botdo [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
carregamento.

Quando o carregamento estiver concluido, a
mensagem "Complete" é exibida no visor.
AVISO

* A operacao de carregamento ndo pode ser cancelada
di te uma ¢do. Nunca desligue o instrt
ou remova a unidade flash USB durante a operagao.
Se fizer isso, os dados poderao ser perdidos.

7 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.

8 Pressione o botao [STYLE], selecione
um estilo de 291 a 300 girando o dial
e tente reproduzi-lo.



Como excluir amostras de uma
unidade flash USB

Operagoes na unidade flash USB
=

Como excluir arquivos de audio
de uma unidade flash USB

IMPORTANT

* Se o instrumento estiver no modo de amostragem répida,
pressione o botdo [CAPTURE] para sair do modo e, em
seguida, siga as etapas abaixo.

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao

[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

FUNCTION

RN

SHIFT
(FILE CONTROL)

Continue mantendo as teclas pressionadas.

2 Gire o dial até que “Del SMPL" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].
Quando nao houver amostras na unidade flash
USB, "NoFile" sera exibido no lugar e retornara
ao visor da etapa 2 acima.

4 Selecione um arquivo para excluir
girando o dial.

5 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"Del OK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar a excluséo e retornar ao
visor da etapa 2 acima.

6 Pressione o botao [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
exclusao.

A mensagem "Deleting" (excluindo) aparece
rapidamente no visor, e a amostra é excluida.

7 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.

1

Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

(SHIFT) FUNCTION

i)+
[EEcoNmeD

Continue mantendo as teclas pressionadas.

Gire o dial até que “DelAUDIO" seja
exibido no visor.

Pressione o botao [ENTER].

Os arquivos de audio na unidade flash USB sao
mostrados como "AUDIO***" (***: nimero) no
visor. Selecione um arquivo para excluir girando
o dial.

ENTER ‘

Pressione o botao [ENTER] novamente.
"Del OK?" é exibido no visor.

Pressione o botao [EXIT] para cancelar a
exclusdo e retornar ao visor da etapa 2 acima.

Pressione o botao [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
exclusao.

Quando a excluséo estiver concluida, a mensagem
"Complete" (concluida) é exibida no visor.

AVISO

¢ A operagao de exclusdo ndo pode ser cancelada
durante a execugdo. Nunca desligue o instrumento ou
remova a unidade flash USB durante a operacdo. Se
fizer isso, os dados poderao ser perdidos.

Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.
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Operagoes na unidade flash USB
u

Como excluir arquivos de usuario
de uma unidade flash USB

Como excluir arquives SMF de
uma unidade flash USB

Os arquivos de usuario (.usr) no diretério raiz da
unidade flash USB podem ser excluidos.

IMPORTANT

* Somente arquivos de usudrio (.usr) salvos na pasta "USER
FILES" na unidade flash USB podem ser excluidos.
Arquivos fora desta pasta ndo podem ser reconhecidos.

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

? Gire o dial até que “Del USER" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botio [ENTER].
Os arquivos de usuario na unidade flash USB
sdo mostrados como "USER***" (***: nimero) no
visor. Selecione um arquivo para excluir girando
o dial.

ENTER

/ Pressione o botdo [ENTER] novamente.
"Del OK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar a excluséo.

5 Pressione o botdo [ENTER] mais uma
vez para executar a operacao de
exclusao.

Quando a excluséo estiver concluida, a mensagem
"Complete" (concluida) é exibida no visor.
AVISO

* A operacéo de exclusdo nao pode ser cancelada
durante a ¢do. Nunca desli o inst to ou
remova a unidade flash USB durante a operagao. Se
fizer isso, os dados poderao ser perdidos.

6 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.
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Os arquivos MIDI gravados neste instrumento e
salvos em uma unidade flash USB por meio da
operacao SaveSMF (pagina 24) podem ser
excluidos individualmente.

IMPORTANT

* Somente arquivos SMF (.mid) salvos na pasta "USER
FILES" na unidade flash USB podem ser excluidos.
Arquivos fora desta pasta ndo podem ser reconhecidos.
Essa operacgéo se aplica apenas aos arquivo nomeados
com o formato de "SONG***" (***: 001-100).

] Enquanto mantém o botao [SHIFT]
pressionado, pressione o botao
[FUNCTION] para acessar o visor de
controle de arquivos.

? Gire o dial até que “Del SMF" seja
exibido no visor.

3 Pressione o botdo [ENTER].
Os arquivos SMF na unidade flash USB séo
mostrados como "SONG***" (***: nimero) no
visor. Selecione um arquivo para excluir girando
o dial.

=

ENTER

4 Pressione o botao [ENTER] novamente.
"Del OK?" é exibido no visor. Pressione o botdo
[EXIT] para cancelar a exclusao.

5 Pressione o botdo [ENTER] mais uma
vez para executar a operagao de
exclusao.

Quando a excluséo estiver concluida, a mensagem
"Complete" (concluida) é exibida no visor.
AVISO

* A operagao de exclusdo ndo pode ser cancelada
di te a do. Nunca desligue o instri ou
remova a unidade flash USB durante a operagdo. Se

fizer isso, os dados poderao ser perdidos.

6 Pressione o botao [FUNCTION] para sair
do visor do controle de arquivos.
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