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MODX

SPECIALIS UZENETEK

A termék hasznalatahoz elemekre vagy kils6é aramellatéra (adapterre) van sziikség. A termékhez csak a haszndlati Gtmutatéban
leirt, a névtablan szerepld vagy a Yamaha altal javasolt aramellatét (adaptert) csatlakoztassa.

FIGYELMEZTETES: Hangszerét ugy helyezze el, hogy a csatlakozé kabelek ne legyenek senkinek sem az utjaban.
Hosszabbit6 kabel hasznalata nem ajanlott. Ha a hosszabbit6 kdbel hasznalata elkeriilhetetlen, akkor egy kb. 7,6 m (vagy annal
révidebb) kabel esetén minimum 18 AWG (amerikai szabvany huzalméret) a kdvetelmény. *

FIGYELEM: Minél kisebb az AWG szam, anndl nagyobb az aramatviteli kapacitas. Amennyiben mégis hosszabb csatlakoz6
kabelre lenne sziiksége, forduljon szakemberhez.

A terméket csak sajat tartozékaival haszndlja, illetve a Yamaha éltal ajanlott hordozéval, tartéval vagy allvannyal. Amennyiben a
fentieket hasznalja, tartsa be a tartozékokhoz csatolt biztonsagi el6irasokat és az utmutatékban leirtakat.

VALTOZTATASRA FENNTARTOTT JOG:

A hasznalati utmutatéban leirtak a nyomtatas id6pontjaban helytalléak. A Yamaha fenntartja a jogot arra, hogy a hasznalati
utmutatéban leirt barmely tulajdonsagot megvaltoztassa vagy modositsa minden elézetes jelzés vagy kételezettség nélkil annak
érdekében, hogy a termék naprakész legyen.

A termék magaban, illetve erdsitével és fejhallgatoval vagy hangszordval képes olyan nagy hangerét létrehozni, amely
maradandd hallaskarosodast okozhat. NE HASZNALJA hosszu ideig nagy hangerével, vagy olyan hangerével, ami mar
kellemetlen. Ha barmilyen hallaskarosodast vagy flilzigast észlel, forduljon orvoshoz. FONTOS: Minél hangosabban hasznalja,
anndal hamarabb fog bekdvetkezni a sériilés.

Egyes Yamaha termékek mellé padot és/vagy egyéb rogzité elemeket is biztositanak, de el6fordulhat, hogy ezeket a
kiegészitSket kilon kell megvasarolni. Némelyik berendezést ugy tervezték, hogy csakis a forgalmazo cég szakembere allithatja
dssze vagy szerelheti be. HASZNALAT ELOTT ellendrizze, hogy a pad stabil legyen, a termék pedig biztonsagosan legyen
rogzitve az allvanyhoz.

A Yamabha éltal biztositott padokat kizarélag Ulésre tervezték.

FIGYELEM: Modell

A gyarté nem vallal garanciat azokra az esetekre, amikor a
problémat a funkciok és effektek miikddésével kapcsolatos
ismereti hianyossagok okozzak (amennyiben a termék a
leirtaknak megfelel6en mikaodik). Ezekben az esetekben
felmeriil6 szerviz koéltségek a tulajdonost terhelik.

Kérjuk, alaposan tanulmanyozza at a hasznalati Gtmutatét és

konzultaljon eladdjaval, miel6étt a szervizhez fordul. Sorozatszam
KORNYEZETVEDELEM: o
A Yamaha igyekszik biztonsagos és kérnyezetbarat Véasarlas datuma

termékeket gyartani. Oszintén hissziik, hogy termékeink és a
gyartasukhoz hasznalt eljarasok megfelelnek a fenti
kovetelményeknek. Ezzel kapcsolatban figyeljen a
kovetkezbkre:

KERJUK, ORIZZE MEG EZT A HASZNALATI UTMUTATOT
92-BP
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AC adapter

Az eszkdz megfelel az FCC szabalyzat 15. részének. A mikodés két feltétele:
(1) az eszkdz nem okoz veszélyes interferenciat, és (2) az eszkdznek barmely interferenciat képesnek kell lennie fogadni,

olyanokat is melyek nem kivant miikbdéshez is vezethetnek.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

(can_b_02)

ARAMUTES VESZELY TILOS '
KINYITNI

FIGYELMEZTETES ELEKTROMOS ARAMUTES
ELKERULESE ERDEKEBEN TILOS A PANELEK
(HATLAP) ELTAVOLITASA. A HANGSZER NEM

TARTALAMAZ FELHASZNALO ALTAL JAVITHATO
ALKATRESZEKET.
A késziilék barminemii meghibasodasa esetén
forduljon szakszervizbe.

A grafikai jelek magyarazata

Az egyenl6 oldalil haromszdgben talalhato
villdm jel arra hivja fel a figyelmet, hogy a
termeék belsejében szigetelés nélkili rész
talalhato, amelynek érintése aramditéshez is
vezethet.

Az egyenl6 oldali haromszdgben talalhatd
felkialtéjel az Gizemeltetéssel,
karbantartassal kapcsolatos fontos (izenetre
hivja fel a figyelmet.

FONTOS BALESETVEDELMI TUDNIVALOK

Olvassa el az alabbi utasitasokat.

Kovesse az instrukciokat.

Vegye komolyan a figyelmeztetéseket.

Tartsa be az instrukciokat.

Ne hasznalja a késziiléket viz kdzelében.

Csak széaraz ruhaval tisztitsa az eszkozt.

Ne takarja el vagy ne tegyen semmit a szell6z6

nyilasok elé. Az eszk6z elhelyezésénél vegye

figyelembe a gyarto utasitasait.

8  Ne helyezze semmilyen hét kibocsaté eszkoz
kodzelébe: pl. radiator, kalyha, illetve barmilyen,
meleget sugarzé késziilék (pl. erdsito).

9 A polarizélt vagy foldelt hal6zati csatlakozé-dugé a
késziilék biztonsagos miikodését szolgalja. A
polarizélt csatlakoz6-dugo6 két csatlakozoval
rendelkezik, az egyik szélesebb, mint a masik.

A foldeléses csatlakozén két csatlakozo rész és a
foldelés talalhato. A széles csatlakoz6 vagy a
foldelés a biztonsagat szolgalja. Ha a gyari
csatlakozé nem illik a konnektorba, sziikség esetén
cseréltesse le az elavult szerkezetii konnektort.

10 A kébelt mindig ugy helyezze el, hogy ne legyen

Gtban, valamint 6vja a sériilésektdl, kiilonésen a

csatlakozéasi pontoknél.

~NOoO o~ wWNBRE

11 Csak a gyarto altal meghatéarozott tartozékokat hasznalja.
12 Csak a gyarto altal

meghatérozott allvanyt,
asztalt, tAmasztékot @
hasznélja. Széllitasnal

Ugyeljen a biztonsagos AR
régzitésre. ~—

13 Vihar esetén, villamlaskor vagy ha hosszabb

ideig nem hasznalja hangszerét, htzza ki a
konnektorbol.

14 A készilék barminemii meghibasodasa esetén

forduljon szakszervizbe. Az eszkdzt vigye
szervizbe, amennyiben: az barmilyen médon
megsériilt (pl. megsériilt a halézati kabel vagy
dug0), folyadék vagy valamilyen targy kerult az
eszkdz belsejébe, megazott, paratol
benedvesedett, nem rendeltetésszeriien miikodik
vagy leesett.

FIGYELMEZTETES

ARAMUTES VAGY TUZ KOCKAZATANAK ELKERULESE ERDEKEBEN UGYELJEN ARRA, HOGY AZ
ESZKOZ NE AZZON MEG VAGY NE TAROLJA TUL PARAS HELYEN.

(ULB0065_03)

MODX Hasznalati ttmutato



Hasznalt termékek hulladékba helyezése, 6sszegyiijtése

A terméken, a csomagolason vagy a csatolt dokumentacioén talalhaté jelzés arra utal, hogy hasznos

élettartamuk végén az elektromos, illetve elektronikai termékeket nem szabad a haztartasi hulladékkal

egyutt kidobni.

A szabalytalan hulladékba helyezés altal okozott kdrnyezet- és egészségkarosodas elkeriilése, valamint az anyagi
eréforrasok fenntarthatd Ujrahasznalasanak elésegitése érdekében felelésségteljesen gondoskodjon a termékek
Ujrahasznositasarol (EK 2002/96. sz. iranyelv).

- Az ilyen elhasznalddott termékek megfeleld, biztonsagos szelektiv gyiijtésével On is hozzajarulhat féldink és
egészséglink megdrzéséhez.
Keérjuk, kérjen tanacsot a termék forgalmazojatél vagy a helyi nkormanyzati szervektél arra vonatkozéan, hogyan
és hova viheti az elhasznalt termékeket kdrnyezetvédelmi szempontbél biztonsagos helyre Gjrahasznositas
céljabol.
Eurdpai Uniés orszagok felhasznaldi szamara

Elektronikus és elektromos eszkdzok hulladék kezelésével kapcsolatos informéaciéért vegye fel a
kapcsolatot a markakereskeddjével, forgalmazoéjaval.

Hulladékkezeléssel kapcsolatos informéacié az Uniédn kivili orszagok esetében.
Ez a jel csak az Eurdpai Uni6 orszagaira érvényes. Ha ezekre a termékekre nincs tébbé szilksége, kérjik vegye fel a

kapcsolatot a helyi 6nkormanyzattal vagy a hangszerbolttal a biztonsagos és megfeleld szelektiv hulladékgydijtéssel
kapcsolatban.

(weee_eu_en_02)
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BIZTONSAGI| OVINTEZKEDESEK

MIELOTT TOVABBLEP, KERJUK, FIGYELMESEN OLVASSA EL AZ ALABBIAKAT.
Orizze ezt a hasznélati utmutatét biztonsagos helyen, hogy szilkség esetén barmikor tudja hasznalni!

AC adapter

A FIGYELMEZTETES

A FIGYELMEZTETES

» Ezt az AC adaptert csak Yamaha hangszerhez
hasznalja. Mas eszkdzokre ne csatlakoztassa.

* Csak beltéri hasznalatra. Paras nedves
kornyezetben ne hasznélja.

» A termék felallitasakor gy6z6djon meg arrdl, hogy a
konnektor, ahova a hangszerét csatlakoztatja,
kdnnyen hozzaférheté legyen. Ha barmilyen
rendellenességet észlel, azonnal kapcsolja ki az
eszkdzt és huzza ki a halozati csatlakozot.

Kis mennyiségl aram folyik keresztiil az eszkdzon,
még abban az esetben is, amikor az eszk6z
kikapcsolt allapotban a hal6zathoz van
csatlakoztatva. Ha sokaig nem hasznalja az
eszkozt, gy6z6djon meg arrél, hogy az aramkabelt
kihdzta a konnektorbal.

MODX

A FIGYELMEZTETES

Aramiités, rovidzarlat, karosodasok, tiiz, illetve egyéb kar okozta sulyos vagy halalt okozé sériilések
elkeriilése érdekében mindig tartsa be az alabbiakban leirt 6vintézkedéseket. A lista alapvet6é dolgokat

tartalmaz, de nem teljes:

Halozati kabel/AC adapter

* Ne rakja a halézati kabelt fltéberendezésre,
radiatorra. Ne hajlitsa meg tul er6sen a kabelt és
ne rakjon ra nehéz dolgokat.

» Csak a hangszernek megfelel6 feszultséget
hasznalja. A szikséges feszlltséget lasd a
hangszeren 1évd névtablan.

+ Csak a megadott adaptert hasznalja ( 71. oldal)
Més adapter a hangszer sériiléséhez vagy
tulheviiléséhez vezethet.

* Rendszeresen ellenérizze a halozati csatlakozot
és tavolitsa el a benne felgyilemlett port és
egyeéb szennyez8dést.

» A hangszer nem tartalmaz olyan alkatrészeket,
melyeket a felhasznalo javithat meg. Ne nyissa ki a
hangszert, semmi médon ne prébalja meg
szétszerelni vagy mdodositani a belsé részeit.
Amennyiben problémat észlel az eszk6z miikbdése
soran, azonnal kapcsolja ki, ne hasznalja és
vizsgéaltassa meg egy hivatalos Yamaha szervizben.

Viz - veszélyforras

* A készlléket nem érheti esd, ne hasznalja vizhez
kozel vagy nyirkos, nedves kérnyezetben, ne rakjon
ra semmilyen folyadékot tartalmazé targyat (példaul
vazéat, Uveget, poharat). Ha folyadék keril a
hangszerbe, azonnal kapcsolja ki a hangszert majd
hdzza ki a halézati kdbelt a konnektorbdl.
Vizsgéltassa meg egy hivatalos Yamaha szervizben.

* Soha ne nyuljon a halézati csatlakozéhoz nedves kézzel.

Tlizveszély

« A termékre soha ne tegyen égd targyakat, pl.
gyertyat. Az égé targy eldélhet és tiizet okozhat.

Ha barmilyen rendellenességet észlel

* Ha barmilyen rendellenességet észlel, azonnal
kapcsolja ki az eszkdzt és huzza ki a hélozati
csatlakozét. Vizsgéaltassa meg egy hivatalos
Yamaha szervizben.

- Ha a halézati kabel vagy csatlakoz6 kopott vagy sériilt.
- Ha az eszkoz altal kibocsatott furcsa szagot érez.

- Valamilyen targy a hangszer belsejébe esett.

- Ha hirtelen elnémul a hangszer hasznalat kdzben.

pmi-5 1/2
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A FIGYELMEZTETES

Testi sérilések, a hangszer vagy mas targy kdrosodasanak elkerilése érdekében mindig kdvesse
az aldbbiakban leirt évintézkedéseket. A lista alapveté dolgokat tartalmaz, de nem teljes:

Hal6zati kdbel/AC adapter

* Ne csatlakoztassa a hangszert elosztéba. Az ilyen
csatlakozastél a hangminéség romolhat vagy
tulmelegedhet az aljzat.

» A dugod konnektorbdl valé kihtzasakor koézvetlendl a
dugot fogja, ne a kabelt, hogy az utdbbi ne sériiljon
meg.

» Huzza ki a csatlakozét a konnektorbdl, ha nem
hasznalja a készuléket vagy elektromos viharok
soran.

Elhelyezés

* Ne tegye a hangszert instabil helyre.

» Ne helyezze a hangszert kdzvetlen a fal mellé
(legalabb 3cm hagyjon a faltdl), mivel ez nem
megfelel6 levegbaramlast eredményez és a
hangszer tulhevilhet.

» Az eszkoz széllitasat, mozgatasat minden esetben
legalabb két ember végezze. Ellenkezd esetben
héatsérilést vagy egyéb sériilést szerezhet, vagy az
eszkdz meghibasodhat.

* A hangszer mozgatasa el6tt, botlasveszély miatt
kérjik, hizza ki a kabeleket.

» A termék felallitdsakor gy6z8djon meg arrél, hogy a
konnektor, ahova a hangszerét csatlakoztatja,
kénnyen hozzéaférhetd legyen. Ha barmilyen
rendellenességet észlel, azonnal kapcsolja ki az
eszkozt és hlzza ki a halozati csatlakozot.
Elé6fordulhat, hogy az eszk6z kikapcsolt allapotban
is kap minimdlis aramellatast. Ha sokaig nem
hasznalja a terméket, gy6z6djon meg arrdl, hogy az
aramkabelt kihtzta a konnektorbdl.

Csatlakoztatasok

* Miel6tt a hangszert mas elektromos készulékkel
0sszekapcsolja, kapcsolja ki az 0sszes egységet.
Miel6tt be-, ill. kikapcsolja a részeket, a hangerét
vegye minimumra.

 Lejatszas alatt a hanger&szabalyzoét fokozatosan
tekerje a kivant hangzasi szint eléréséig.

Elévigyazatossag hasznalat soran

» Kezét, ujjait ne dugja a hangszer nyilasaiba.

* Ne tegyen papirt, fémet vagy més targyat a panel
vagy a billenty(izet nyilasaiba. Ez személyi
sérililéshez vezethet, kart tehet a hangszerben és a
koérnyezetében talalhat6 egyéb targyakban, illetve a
hangszer mikddésképtelenségét eredményezheti.

* Ne nehezedjen ra a hangszerre, ne tegyen ra nehéz
targyakat és ne fejtsen ki a sziikségesnél nagyobb
erét a billenty(ik, kapcsolok és csatlakozok
hasznalatakor.

* Ne hasznalja hosszu ideig a hangszert nagyon
hangosan, vagy olyan hangerével, ami mar
kellemetlen, mert ez hallaskarosodast okozhat. Ha
barmilyen hallaskarosodast vagy flilziugéast észlel,
forduljon orvoshoz.

meghibisodasokért.

A Yamaha semminem( felelésséget nem vallal a hangszer helytelen hasznalatabdl vagy atalakitasabdl adodo

Mindig kapcsolja ki a hangszert, ha nem hasznélja.

A hangszer ¢még STANDBY allapotban is dram alatt van. Ha sokaig nem hasznalja a terméket, gy6z8djon

meg arrél, hogy az aramkdébelt kihlizta a konnektorbdl.
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FIGYELEM

A késziilék, az adatok vagy egyéb berendezések
meghibasodasanak, sérilésének elkeriilése érdekében mindig
tartsa be az alabbiakban leirt 6vintézkedéseket.

B Kezelés

* Ne haszndlja a hangszert TV, radio, sztere berendezés,
mobil telefon vagy egyéb elektromos késziilék kdzelében.
Ellenkezd esetben a hangszer, a TV vagy a radié hangokat
gerjeszthet. Amikor a hangszerét iPad, iPhone vagy iPod
touch alkalmazas eszkdzével haszndlja, javasoljuk, hogy az
eszkdzokon az ,Airplane Mode”-ot allitsa ,,ON” pozicidba.

Ne tegye ki er6s szennyez6désnek, rezgésnek, tul hidegnek
vagy melegnek (pl. kbzvetlen napsugarzasnak, ne hagyja
ft6test mellett, egész nap az autdban), megel6zve ezzel a
panelek esetleges deformalédasat vagy a belsd részek
sérulését.

Ne tegyen miianyag vagy gumi targyakat a hangszerre,
mert ett6l elszinez6dhet a panel vagy a billentyiizet.
Puha, szaraz/enyhén nedves ruhaval tisztitsa a
hangszert. Ne hasznéljon old6szert, alkoholt, egyéb
tisztito folyadékot vagy vegyi anyagokkal impregnalt
tisztitd kenddét.

B Adatmentés

A performance adatainak szerkesztése

A szerkesztett performance adatok mentés nélkul a hangszer
kikapcsolasa utan elvesznek. Ez ugyan igy torténik, amikor
az Auto Power Off funkci6val kapcsol ki a hangszer (19.
oldal).

MIDI és Rendszer bedllitdsok

A MIDI bedllitas adatok és System beallitds adatok
automatikusan mentésre kerlilnek amikor masik mentbe 1ép.
Amikor kikapcsolja a hangszert, az menuk ideiglenes adatai
elvesznek. Ez ugyan igy torténik, amikor az Auto Power Off
funkciéval kapcsol ki a hangszer.

Fontos adatait mindig mentse el hangszerébe, vagy USB
flash memoriara (61. oldal). Ugyeljen arra, hogy hangszerére
mentett adatok bizonyos esetekben, példaul kezelési hibabol
elveszhetnek, ezért fontos adatait USB flash memériara
mentse (61. oldal). Miel6tt USB flash memoria eszkodzt
hasznalna alkalmazza az 62. oldalon leirtakat.

A model szam, sorozat szam az aramfelvétel, sth. a hangszer
hatlapjan talalhaté kis tablan talalhatok. Erdemes felirni a sorozat
szamot és a hasznalati Gtmutatét megérizni, mert példaul a
hangszer lopasa esetén ez fontos bizonyiték lehet.

Modell szam.

Sorozatszam:

Informacio

Szerzd és jogvédelem

A kereskedelemben kaphat6 zenei anyagok (tébbek kdzétt a

MIDI és/vagy audié anyagok) masolasa szigoruan tilos,

kivéve, ha személyes felhasznéalasra készilnek.

Ez a termék a Yamaha cég szerzGi jogaval védett tartalmat

tartalmaz, valamint méas cégek olyan programjait és adatait,

melyek hasznalatat illetéen a Yamaha harmadik személy
altal birtokolt szerzdi jogara vonatkozo licensszel
rendelkezik. Szerzéi jogvédelem és mas hatalyos
jogszabalyok miatt a TILOS ezen tartalmak megosztasa
vagy ezen tartalom elmentése, felvétele, ha az (j tartalom
megegyezik, vagy nagyon hasonlit a termék tartalmahoz.

* A fent emlitett tartalomba tartozik szamitégépes program,
stiluskiséret adat, MIDI adat, WAVE adat, hangfelvétel adat,
kotta, kotta adat, stb.

* Engedélyezett ezen tartalmak megosztasa, felhasznalasa
sajat eléadasaban zenei tevékenységében a Yamaha
Corporation beleegyezése nélkdl.

A hangszer funkcioirdl és tartalmarol

A beérkezd adatok megfeleld formatumma térténd
atalakitasanak készonhetéen az eszkdz kilénb6z6 tipusu
és formatumu zenei adatokat képes hasznalni. Ennek
eredményeképpen el6fordulhat, hogy a dalokat az eszkdz
nem teljesen a szerzd elképzelései szerint szélaltatja meg.

A hasznalati Gtmutatoraol

A hasznélati Gtmutatoban feltlintetett 4brék és az LCD

kijelz6 képei csak a jobb érthetéséget szolgaljak.

Hangszere az illusztracioktdl kis mértékben eltérhet.

A szdgletes zardjelek a kijelz6n megjelené gombokat,
csatlakozokat és a kezel6 fellileten talalhaté gombokat jelzik.
A Windows a Microsofte Corporation Egyesiilt Allamokban és
mas orszagokban bejegyzett védjegye.

Az Apple, iTunes, iPhone, Mac, Macintos, iPad és iPod az
Apple Inc. Egyesiilt Allamokban és mas orszagokban
bejegyzett védjegyei.

Az Ableton az Ableton AG markavédjegye.

Az IOS védjegy vagy markavédjegye a Cisco-nak az USA-ban
és més orszagokban védettséget élvez.

A hasznalati tmutatéban szerepld cégnevek az adott cég
markanevei vagy bejegyzett védjegyei.

A Yamaha idénként elézetes felhivas nélkul frissiti a termék
firmware részét, ami nem jelent észrevehet6 javulast a
funkciokban és hasznalatban. A hangszer lehetéségeinek
teljes kihasznalasa érdekében javasoljuk, hogy frissitsen a
legujabb verzidra. A legujabb forraskdd a kdvetkezé cimrél
tolthetd le:

https://download.yamaha.com/

Miutan hozzafér a Support honlaphoz (és rakattint a
“Firmware/Software” részre), adja meg a megfelel6 model
nevet.

(bottom_en_01)

MODX Hasznalati Gtmutaté




MEMO

MODX Hasznalati itmutaté




Uzenet az MODX fejleszté csapatatél

Kdszonjik, hogy a Yamaha MODX6/7/8 szintetizatort valasztotta. Azért terveztik ezt a hangszert, hogy a

MONTAGE csucsmodell altal biztositott baAmulatosan sokféle kifejezési lehet6ségek még szélesebb
korben elérhetdvé valjanak.

Houngok

Az MODX rendelkezik a Motion Control Synthesis egységgel, ugyan ez a hanggenerator
taldlhat6 a MONTAGE hangszerben. Magas felbontasu AWM2, dinamikus FM-X hangok teszik
lehetdvé a kildnféle vezérlbkkel torténd zokkendmentes beallitasokat.

Tovabba az MODX (j funkciojaval ritmus részeket tudunk létrehozni, ezzel dinamikus ritmusos

részekkel gazdagithatja jatékat. Ezzel a funkcioval ritmusos részek létrehozdsa a Motion
Control segitségével most még egyszeribb.

E ‘
Az MODX egy konny, hordozhatd, ugyanakkor rendkivil sokréti hangszer, melynek
része a Super Knob vezérld, a nagy méretli LCD és a tdbbi kontroler ugyan olyan

kivitelben és funkcidkkal jelennek meg, mint ahogyan a MONTAGE modellben mar

megismerhettek. Az MODX szintetizatorral a MONTAGE hangjaval felvértezve barmely
zenei kdrnyezetben megallja a helyét.

Reméljik, hogy az MODX6/7/8 segitségével minden zenei elképzelése
valdra valik.

Sok sikert!

Udvozlett
el, A Yamaha MODX fejleszt6 csapata.

m MODX Hasznalati Gtmutaté



Koszonjik, hogy Yamaha termékét regisztralta.
A hangszert koncertekre és studié hasznalatra terveztik.

Javasoljuk, hogy olvassa el ezt a haszndlati Gtmutat6t annak érdekében, hogy teljes mértékben ki tudja hasznalni a
hangszer altal nyujtott lehetéségeket.

Tartsa a hasznalati Gtmutatot biztonsagos és kdnnyen hozzaférheté helyen, hogy barmikor el tudja venni, ha a hangszer

hasznalataval kapcsolatban kérdése meriilne fel.

A hasznalati utmutatorol

Hasznélati Gtmutato (ez az Utmutato)

A hasznélati Utmutatéban a hangszer alapfunkci6irdl talalhat atfogé ismereteket. Kérjik olvassa ezt a Haszndlati Gtmutatét és
ismerje meg a MODX hasznalataval kapcsolatos legfontosabb tudnivaldkat. Tovabbi informacidkat a lent talalhaté referencia

kézikdnyvben talalhat.

PDF dokumentéacio

B Referencia kézikdnyv

Részletesen bemutatja a bels6 felépitést és csatlakozasi példakat. A kézikdnyv kiegésziti a hasznalati utmutatéban
talalhat6 informaciokat.

B Szintetizator paraméter Utmutaté
Ez az altalanos dokumentacié olyan paramétereket, effekteket, effekt paramétereket és MIDI izeneteket, magyaraz el

melyek minden szintetizatorban megtalalhaté. Olvassa el a hasznalati utmutatot és a referencia kézikdnyvet el6szor, majd

ha sziikséges ezt a paraméter Utmutatot, ha tébbet szeretne megtudni altalanossagban a Yamaha szintetizatorokrol.

B Adat lista

Szamos fontos listat, mint példaul a Performance listat, Waveform listat, effekt tipus listat, arpeggio listat és MIDI alkalmazasi

tablazatot tartalmaz.

A PDF Utmutaték hasznalatarol

A Referencia kézikdnyv, a Szintetizator paraméter Utmutatd és az Adat lista PDF formatumban érhetd el. A felsorolt
Utmutatokat a Yamaha letoltések oldalrél szerezheti be. A kdvetkezd URL-be irja be a ,MODX” sz6t a ,Model név”
mezdben a ,keresés” résznél.

Yamaha letoltések:
https://download.yamaha.com/

Miutan hozzafér a Support honlaphoz (és rakattint a “Firmware/Software” részre), adja meg a megfelel6 model nevét.

Ezeket a PDF fajlokat szamitégépen olvashatja. Az Adobe® Reader® hasznélata soran a PDF fajlban meghatarozott
szavakat kereshet, nyomtathat oldalakat vagy a link segitségével bizonyos részeket nyithat meg. A keresés és a link

verzidja letolthet6 a kdvetkezd helyrél.
http://www.adobe.com/products/reader/

funkcié nagymértékben megkénnyiti a PDF fajlban a navigaciot, ezért javasoljuk haszndalatat. Az Adobe Reader legijabb

Kiegészitok
* AC adapter

* Hasznalati Gtmutat6
* Cubase Al letoltési informacio

MODX Hasznalati itmutaté



http://www.adobe.com/products/reader/

Fébb jellemzék

B Minden stilusban hasznalhaté kibovitett

hangszintar.

A MODX 5 GB AWM2 tartalommal rendelkezik (16-bit
lineéaris formatumban) — akkora, mint a korabbi
MONTAGE®6/7/8 hangszerek tartalma. Az MODX
sokoldali hangszinparkjaban valésaghii zongora
hangszinek talalhatok 6riasi hullamforma tartalommal.
A korabbi modellektél eltéréen a hangszer 1.0 GB
felhasznaloi flash memdériaval rendelkezik, melyben
performance kdnyvtérakat tarolhat. A performance
adatok ugyanugy, mint a gyéri performance adatok
kikapcsolas utan is megmaradnak. Az MODX
hangszerben talalhaté egy tgynevezett FM-X
hanggenerator is, mely képes kildndsen komplex FM
szintézis elballitasra is. Ez a szabvany FM és az uj
generacios FM szintézis tovabb gazdagitja zenei
lehet8ségeit, textarakkal gazdagitott hangszinekkel
dolgozhat és 6tvdzheti az FM-X szintézist az AWM2
hanggeneratorral.

B Bodséges effektezési lehetéség

Az MODX béséges mennyiségi professzionalis, modern
effektekkel rendelkezik, tobbek kozott: Spiralizer, Rotary
Speaker 2, Uni Comp Down, Uni Comp Up, Parallel
Comp, és Presence. A hangszer kilonféle effektezési
lehetéségekkel is rendelkezik, zengetbk variacioi,
master effekt, melyben tébb savos kompresszor, 6t
savos master EQ is talalhato, fiiggetlen inzert effektek,
harom savos EQ az inzert effektek el6tt és két savos EQ
az inzert effekt utan. Ezek az inzert effektek kulonféle
hangeffektezési opcidkat tartalmaznak, beleértve a
Vocoder effektet is.

B Motion Control System az Uj zenei

lehetéségekeért

A Motion Control System segitségével teljesen Uj médon
tudja valos idében vezérelni a hangot (a hang ritmikajat,
tobb dimenzidés hangvaltozasat). Ez a bamulatos,
nagyszer( modszer drasztikus és dinamikus médon
képes a hangot megvaltoztatni, igy, ahogyan még
sohasem hallotta- a hang textUraja az tGtem ritmikajara
véltozik kilénleges fényhatasokat hozva létre és képes
kifejez6en lekdveti kreativ gondolatait.

A Motion Control System harom f6 funkcioval
rendelkezik:

1) Super Knob:

Tobb dimenziés hangvaltozasokat képes
|étrehozni és fokozza a valtozasokat a szines,
folyamatosan valtozo fényhatasokkal.

2) Motion Sequencer:
Folyamatosan valtozasokat idéz el a hangban.

3) Envelope Follower
Szinkronizalja a mozdulatokat a tempdéval és az audio
bemenettel és mas részekkel.

B Ritmus pattern funkcio

Az MODX sokrétl ritmus pattern funkciéja lehetévé
teszi, hogy dinamikus hangokat (Rhythm Partokat)
hozzon létre. Lehetdvé teszi, hogy Rhythm Partokat
készitsen azonnal és a Motion Controllal az Envelope
Follower segitségével valtoztassa azokat.

m MODX Hasznalati Gtmutat6

Kiboévitett és tovabbfejlesztett Arpeggio
funkcié és a Motion Sequence

Az MODX t6bb mint 10,000 Arpeggio-t tartalmaz,
melyek lefedik a mai zenei iranyzatokat. Tovabb
fokozva a hangszer zenei kifejez6erejét a Motion
Sequence funkcié dinamikus hangvaltozasait
kombinélhatja kilonféle Arpeggio fajtakkal.
Ugynevezett Scene részekbe tarolhatja beallitasait -
Arpeggio tipus, Motion Sequence és mas
paramétereket, mint példaul Part hangerét - és nyolc
gombhoz rendelheti ezen beallitasokat, igy zenélés
kdzben barmikor rendelkezésére allnak.

Kivételes kényelmi funkcidk az él6 zenéléshez
Az MODX Live Set funkciodjaval szinpadi zenéléskor is
koénnyen betoltheti Performances bedllitasait. Miutan a
megfelel6 sorrendben elmentette Performance

bedllitaséat, csak a zenélésre kell koncentralnia.

Az MODX SSS (Folyamatos hang valtas) funkcidja*1
biztositja, hogy Performances véltasok alkalmaval a
hangok maradéktalanul megszolaljanak.

*1: Az SSS funkcié egészen a performance négy partjaig
mikodik.

Tovabbfejlesztett felhasznéléi feltlet

A korabbi el6doktdl eltéréen az MODX-ban nem
talalhatok ,Mo6d”-ok. Ennek eredménye, hogy rendkivil
egyszer(i megérteni a hangszer felépitését és kdnny(
hasznalni a kényelmes érintékijelz6t. Az érintdkijelzd
kreativ és hatékony hasznalataval intuitiv médon hajthat
végre a miveleteket, szilkség esetén a kapcsolokkal is
dolgozhat. A kapcsol6k haromféle médon vilagitanak, és
azonnal jelzik a kapcsolok aktudlis funkciojat.

Kompakt kivitel autentikus expressziv
billentytizet

Az MODX kompakt mérete és sulya lehetévé teszik a
kényelmes szallitast. Az egyszer( hordozhatdsag
ellenére az MODX autentikus természetes
billentylizettel rendelkezik, melyen 6rom a jaték. Az
MODX 61, az MODX7 76 félig sulyozott, az MODX8 88
kivalé mindségli GHS kalapacsmechanikaval
rendelkezik.

Mindenre kiterjedd csatlakoztathat6séag

Az MODX egy beépitett 4-csatornas bemenet /10-
csatornas kimeneti USB audio interface-el is rendelkezik,
mellyel kivalé minéségben készithet felvételt az MODX
hangszerérél Mac vagy Windows PC szamitogéppel —
barmely kils6 eszkdz segitsége nélkil! A csatlakoztathaté
IOS rendszerre is.
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Vezérlok és funkciok
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1 Keyboard 6 A/D INPUT [GAIN] potméter (50. oldal)

A MODX 61 billentylivel, a MONTAGE7 76, a MONTAGES
pedig 88 billentylivel rendelkezik. A kifejez6 jaték
elérésének érdekében a hangszer érzékeli a lelités
er@sségét és ezzel, a kivalasztott performance fliggéen,
kiilébnbdz6 médokon tudja befolyasolni a hangzast.

2 Hajlité kerék
A hajlitds mértékét vezérli. A vezérl6héz mas funkciok is
hozzarendelhetbek.

3 Modulaciés kerék
A modulacié mértékét vezérli. A vezérl6hdz mas funkciok
is hozzarendelhet6ek.

4 [MASTER VOLUME] potméter (19. oldal)
Az OUTPUT [L/MONOY/[R] fékimeneteken és a
[PHONES] fejhallgaté kimeneten a hangeré
szabdlyozdsahoz forditsa jobbra vagy balra a potmétert.

5 [USB HANGERO (MONITOR)] potméter

Az USB TO HOST] csatlakozoéra érkezd jel hangerejét
allithatja be az OUTPUT [L/MONO] és [R], [PHONES]
kimenetekre.

MODX Hasznalati Gtmutato

Az A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] bemenetekre érkez6 audio jel
erésségeét allithatjuk be. A potméter 6ramutato jarasaval
megegyez6 forditasaval a bemeneti szint ndvekedik.

FIGYELEM:

El6fordulhat, hogy a hangszer A/D INPUT [L/IMONOJ/[R]
bemenetére csatlakoztatott kiilsé eszkdz bemeneti szintjétdl
figgéen valtoztatni kell a beallitdsokon a kdvetkezd sorrendben:
[UTILITY] - [Settings] - [Audio 1/0O] - [A/D Input]. Amikor a
csatlakoztatott eszkdz (pl. mikrofon, gitar, basszusgitér) jelszintje tal
alacsony, allitsa a paramétert "Mic"-re. Amikor a csatlakoztatott
eszkdz (pl. szintetizator, CD lejatsz0) jelszintje magas, allitsa a
paramétert "line"-ra.

7 A/D INPUT [ON/OFF] gomb (50. oldal)

A gombbal az A/D INPUT [L/MONOJ/[R] bemenetet érkezé
jelet kapcsolhatja be/ki. Amikor az A/ D Input be van
kapcsolva, a gomb vilagit, kikapcsolt allapotban nem vilagit.

8 [ASSIGN 1] és 9 [ASSIGN 2] gombok
(Programozhat6 kapcsolék 1 és 2)

Jaték kozben is eléhivhat a performance részhez tartozé

Element/Operator-t a gombok megnyomasaval. Raadasul

tovabbi funkciokat rendelhet ezekhez a kapcsold

gombokhoz. Amikor ezek koziil az effektek kozil valamelyik

be van kapcsolva, az annak megfeleld gomb vilagitani fog.
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Az illusztraciéban az MODX modell lathat6, azonban a leirtak minden modellre érvényesek.

@ﬁlﬁb 43

EIY e
= | =
32 34 39
C4 C5

11X

C6

10 [MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer
kitartas) gomb

A Motion Sequencer jatéka kozben a gomb lenyomaséaval a

szekvenszer adott pillanatban megszdlalé hang kitartasra

kerul. A kitartas ideje alatt a gomb vilagit.

11 [MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer
trigger) gomb

Amikor a Motion Sequencer Trigger Receive paramétere

ON (bekapcsolt) allapotban van, a gomb megnyomasaval

Motion Sequence lejatszasa elindul. A gomb lenyomésaval

a gomb teljesen vilagit.

12 [ARP ON/OFF] (Arpeggio be/ki) gomb

A gomb megnyomasaval ki-bekapcsolhatja az arpeggio
lejatszasat. Ha a kivalasztott Part arpeggio beallitasa
kikapcsolt allapotban van, akkor gomb bekapcsolasa
semmilyen hatassal sem lesz az arpeggio funkciéra. Amikor
az Arpeggio be van kapcsolva, a gomb vilagit, kikapcsolt
allapotban nem vilagit.

13 [MS ON/OFF] (Motion Sequencer be/ki) gomb
A Motion Sequencer ki-be kapcsolt allapotat hatarozza meg.
Ha a kivalasztott Part Motion Sequencer vagy Lane
kikapcsolt &llapotban van, akkor a gomb lenyoméasa
semmilyen hatassal sem lesz. Amikor a Motion Sequencer
be van kapcsolva a gomb vilagit.

14 OCTAVE [-] és [+] gombok

Ezekkel a gombokkal allithatja be a hangszer oktav
terjedelmét. Ezek a gombok a transzponalas funkcioit is
betoltik Transpose [-] and [+] gombok. A hangmagassag
félhangokénti emeléséhez vagy leszallitdsahoz tartsa
lenyomva a [SHIFT] gombot és a megfelel6 [-]/[+] gombot.
Ha mind a két gombot egyszerre nyomja meg, akkor
visszaall az eredeti normal allapot. A gombok az oktav
beallitas fliggvényében kiilénbdzdéen vilagitanak.

Tovabbi részleteket a Referencia PDF Utmutatdban.

MODX Hasznalati itmutaté
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15 Knob Function [TONE]J/[EQ/FX]/[ARP/MS]
gomb

A gomb megnyomaséaval az 1-8 potméterekre bedllitott
funkciok érhetéek el. Az aktualis funkcié mellett vilagit a
LED. Mikdzben a hangszer a Performance Control
allapotban (30 oldal), a funkci6 kbzésen minden Partra,
amikor a Part Control allapot (30 oldal), a funkcio6 a
kivalasztott Partra vonatkozik. A LED a kivélasztott
funkcional vilagit.

16 [ASSIGN] gomb

Potméterek a funkciékhoz Assign 1-4 vagy Assign 5-8.
Mik6zben a hangszer a Performance Control allapotban (30
oldal), a funkci6 kdzésen minden Partra, amikor a Part
Control allapot (30 oldal), a funkci6 a kivalasztott Partra
vonatkozik. A gomb vilagit amikor az Assign 1-4 és villog
amikor az Assign 5-8 kivalasztasra kerul.

17 Potméter 1-4 (5-8)

Ez a 4 rendkivil sokrétl potméter a kezel6fellileten
lehetévé teszi, hogy fontos paramétereket, mint példaul
aktiv part, arpeggio temp6 és Motion Sequencer vezérelni
tudjon.

A Knob Function [TONE]/[EG/FX]/[EQ)/[ARP/MS] gomb a
bal felsd, vagy az [ASSIGN] gomb a bal oldalon valtoztatja
meg a potméterekhez rendelt funkciokat. Ezek a potméterek
programozhat6 potméterként mikddnek amikor az
[ASSIGN] gomb vilagit vagy villog.

18 Toldpotméter funkcié [PART]/[ELEMENT/
OPERATOR] gomb

A kezeltfellleten talalhatd vezérlé potméterekkel a Partokat

vagy az Elementeket vezérelheti. Minden alkalommal

amikor egy gombot megnyom a funkci6é a PART és

ELEMENT/OPERATOR kozott valt.

A LED a kivalasztott funkciénal vilagit.

MODX Hasznalati Gtmutaté

19 Potméter kivalasztas [1-4] [5-8] gomb

A panelen kivalasztja a vezérld tolopotmétereket, melyeket az
1-4 vagy 5-8. Minden alkalommal amikor egy gombot
megnyom a bedllitds 1-4 és 5-8 kozott valt. Amikor a beallitas
1-4 vagy 5-8, a LED a kivalasztott résznél vilagit.

Amikor a Slider Select gombot nyomja meg mikdzben

nyomva tartja a [SHIFT] gombot, bedllithatja azt, hogy a
melyik vezérl6 csoport legyen aktiv a 9-12 vagy a 13-16.
Amikor a bedllitas 9-12 vagy 1316, a LED a kivalasztott
résznél villog.

20 Vezérl6 tolépotméterek 1-4 (5-8 / 9-12 / 13-16)
Ezek a tol6potméterek a hang aranyat szabalyozzék, a 16
savot egyenként allithatjak be (1-4 /5—-8/9-12/ 13-16), a
normal part nyolc dsszetevéjét (AWM2), a normal part nyolc
FM Operatorat (FM-X), és a dob part nyolc Key beallitasat,
kiilonb6z6 mértékben a potméterek allapotatdl fliggéen.

FIGYELEM:

* Ha a tolépotméterek minimum allasban vannak, akkor
semmilyen hang nem szélal meg, még dal lejatszasakor sem.
Ebben az esetben a tolopotméter bedllitasaval megoldodik a
probléma.

* A Master hangeré [MASTER VOLUME] tolépotméter vezérli a
hangszer kimenetén megjelené hangerét. Masrészrél a
tolépotméterek a partok Element/Key/Operator szintjét, illetve a
performance partjanak a hangeré szintjét, mint paramétereket
allitjak be. Ennek értelmében a tolépotméterek bedllitasai
Performance adatként menthet6ek el.

21 Scene kivalasztas [1-4] [5-8] gomb

A panelen kivalasztja a négy SCENE gombot, melyekkel a
Scene 1-4 vagy 5-8 paramétereket érheti el. Minden
gombnyomaskor a bedllitds 1-4 és 5-8 kdz6tt valt.

A LED a kivélasztott funkcional vilagit.

22 SCENE [1/5] [2/6] [3/7] [4/8] gombok
A partokhoz kapcsol6d6 fontos paramétereket, mint példaul a
sav némitasi allapota és alapveté Mixing beallitdsokat
rendelhet a SCENE gombokhoz. Ezekkel a gombokkal
valthat funkciét a Scenes 1-4 vagy a Scenes 5-8 kdzott.
Scene paraméterekhez kapcsol6do szerkesztés soran a
[SHIFT] gomb nyomvatartadsa kdzben valasszon ki egy
SCENE [1/5]-[4/8] gombot és a kivalasztott [SCENE]
gombhoz elmentédik a szerkesztés. A tarol informacié a
kivalasztott gomb megnyomaséaval menthetd el. Az aktualis
kivalasztott gomb esetében a gomb teljes fénnyel vilagit, az
elmentett informécié esetében halvanyan vilagit a gomb, ha
nem tortént informéacié mentés akkor nem vilagit a gomb.
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1__KNOB POSITION 2

RHYTHM  CONTROL
PATTERN  ASSIGN

26 27

23 KNOB POSITION [1] és [2] gombok

Térolja az Assign 1-8 paraméter értékeket. Akar kozvetlen
atkapcsolhat a gombok kozétt.

A KNOB POSITION [1] gomb megnyoméasaval mikdzben
nyomva tartja a [SHIFT] gombot, lehetdséget teremt a Value
1 tarolaséra, a KNOB POSITION [2] gomb megnyomésaval
mikdzben nyomva tartja a [SHIFT] gombot, elmentheti a
Value 2 értékét. Ha egyidében nyomja meg a KNOB
POSITION [1] és [2] gombot akkor a Super Knob Motion Seq
ON vagy az OFF lehet6ségek kozott valt.

25

24 Super Knob
Egyszerre vezérli az (Assign 1-8) potméterhez rendelt
paramétereket.

FIGYELEM:
A Super Knob potmétert akéar labvezérl6vel is szabalyozhatja (FC7).
Tovabbi részleteket a 33. oldalon.

25 SEQ TRANSPORT gomb
Ezekkel a gombokkal vezérelheti a dal felvételét és lejatszasat.

[4] (Felfelé) gomb
A gomb lenyomaséval a dal azonnal az elejére ugrik
vissza (pl. az els6 tem els6 hangjara).

[«4] (visszafelé) gomb

Ha csak rovid ideig tartjuk nyomva, akkor egy Gtemet
Iép vissza.

[>*1 (Elére) gomb

Ha csak rovid ideig tartjuk nyomva, akkor egy Utemet
1ép elbre.

[®] (Felvétel) gomb

A gomb megnyomasaval Iépjen be a Record Setup
menlibe. (A gomb villog.) A felvétel elinditasahoz
nyomja meg a [™1 (Play) gombot. (A [®] (Record)
gomb vilagit.)

[®] (Stop) gomb

A felvétel ledllitdsdhoz nyomja meg a gombot. Ezzel a
gombbal ledllithatja az Arpeggio-t még akkor is, amikor
az Arpeggio folyamatos lejatszasra van allitva, sét, még
akkor is amikor a hang mar megszélalt (Arpeggio hold
kapcsolé ON allasban). Ezzel a gombbal leéllithatja a
Motion Sequencert, mely a trigger jeleket fogadja.

[™1 (Lejatszas) gomb

Nyomja meg a dal lejatszashoz vagy felvételhez. Felvétel
és lejatszas alatt a LED a tempdval megegyezéen villog.

Vezérlok és funkciok

26 [RHYTHM PATTERN] gomb
A gombbal a Rhythm Pattern menu érhet6 el.

Kivalaszthatja a hasznalni kivant Rhythm Patternt, majd a
kivalasztdshoz nyomja meg [PERFORMANCE (HOME)] gombot
vagy az [EXIT] gombot .

A gomb ismételt megnyomasaval a kivalasztas torlédik és

kilep a Rhythm Pattern menubdl.

27 [CONTROL ASSIGN] gomb

Amikor a kijelzén a paraméter kijel6lést vezérléhdz valasztja,
nyomja meg ezt a gombot és hasznalja a kivant vezérl6t a
kijeloléshez. A vezérl6 beallitas menu jelenik meg.

28 Erintokijelzés LCD

Az LCD kijelzdn lathatdak az aktualis mod kivalasztott paraméterei,

értékei.

Az értékeket a kijelzd érintésével valtoztathatja.

MODX Hasznalati itmutaté
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29

DEC/NG INC/YES
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29 Adatkerék

A kivalasztott paraméter szerkesztését teszi lehetévé.

A kerék jobbra forditasaval emelkedik, balra forditasaval
csokken a kivalasztott érték. Gyorsabb forditassal az érték
gyorsabban (nagyobb mértékben) valtozik.

30 [DEC/NO] gomb

A kivalasztott paraméter értékét csokkenti (DEC). Ezzel a
gombbal lehet visszavonni a Job vagy Store miveleteket is.
Ha gyorsan, tizesével csokkenteni szeretné a paraméter
értékét, tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és kdzben
nyomja meg a [DEC/NQO] gombot is.

31 [INC/YES] gomb

A kivalasztott paraméter értékét noveli. (INC). Ezzel a
gombbal lehet végrehajtani a Job vagy Store miveleteket
is.

Ha gyorsan, tizesével szeretné novelni a paraméter értékét,
tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és kézben nyomja meg
az [INC/YES] gombot is.

32 Kurzor gombok

A kurzor gombok segitségével navigalhatja a kurzort a
kijelzdn, kijelolve vagy kivalasztva a kilonb6zé
paramétereket.

33 [EXIT] gomb

Az MODX kijelz6jén a meniik hierarchikus felépités szerint
vannak csoportositva. A kijelz6n megjelené aktualis
képerny6bdl az [EXIT] gomb megnyomasaval tud kilépni és
ezaltal a hierarchiaban eggyel el6z6 szintre lépni.

34 [ENTER] gomb

A gomb megnyomésaval a kivalasztott mendat tudja
megjeleniteni vagy végrehajtani a Job, Store miveletet.
Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg az [ENTER] gombot a Tempo beallitds menu
eléréséhez.

MODX Hasznalati Gtmutaté
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35 [PERFORMANCE (HOME)] gomb
Ezzel a gombbal visszatérhet a Performance Play meniibe.
A gomb teljesen vilagit amikor Performance Play menu
megjelenik. Ez a gomb halvanyan vilagit amikor az Utility
menu aktiv.
Amikor a Performance Play meni lathaté és a kurzor a
Performance nevén van, a gomb megnyomaséaval
megjelenik vagy eltlinik a részletes informacio, mely ugyan
az az informécio, amit a [View] gomb megnyomasaval is
elérhet. Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre
nyomja meg az [PERFORMANCE (HOME)] gombot az
Overview meni eléréséhez.

36 [UTILITY] gomb
A gombbal megjelend Utility meniben a hangszer egészére
vonatkoz6 bedllitasokat végezhet. A gomb teljesen vilagit,
ha az Utility meni aktiv és minden mas esetben halvanyabb
a fénye.
Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg az [UTILITY] gombot a quick setup meni eléréséhez.
A gomb megnyoméséaval mikézben nyomva tartja a [PART
SELECT MUTE/SOLO] gombot, megnyitja az érintdkijelzé
kalibrélasa mendit.

37 [EDIT] gomb
Ezzel a gombbal a Performance szerkesztés (22. oldal) és
Live Sets (35. oldal) meniit érheti el.
A gomb megnyomasaval a Performance paraméterek
szerkesztése kdzben dsszehasonlithatja az eredeti,
szerkesztés nélkili verzidval és hallhatéva vélik a
véltoztatas (Compare funkcio). A gomb vilagit amikor a
szerkesztés mendi lathato és villog, amikor a Compare
menu aktiv.

38 [STORE] gomb
A gombbal a Store menU érhetd el. A gomb teljesen vilagit,
ha a Store meni aktiv és minden mas esetben halvanyabb
a fénye.

39 [SHIFT] gomb
Kulénb6z6 miiveleteket hajthat végre, ha ezt a gombot egy
masik gombbal egyiitt nyomja meg. Tovabbi részleteket a
"Shift funkcié lista" részben olvashatja el (62. oldal).



40 [LIVE SET] gomb

A gomb hasznéalataval elmentheti és egyszeriien el6hivhatja
kedvenc, gyakran hasznalt Performance beallitasait.

Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg az [LIVE SET] gombot a Live Set meni eléréséhez,
ahol Live Set-be mentheti el az aktiv és kivalasztott
Performance bedllitast. Ez egy masik hasznos madja annak,
hogy gyorsan tudjon véltani a Performance-ok k6zott, ami
nagyon hasznos lehet fellépés soran.

A gomb teljesen vilagit amikor a Live Set meni aktiv.

Ha a Live Set menii nem lathaté a gomb halvanyan vilagit,
ha a Live Set funkci6 aktiv és a gomb nem vilagit amikor a
funkcié NEM aktiv.

41 [CATEGORY] gomb

A Category Search funkcié (24. oldal) a gomb segitségével
elérhetd.

A teljes Performance kivalasztdsahoz a Performance
Category Search menil eléréséhez nyomja meg ezt a
gombot a Performance Play menuben. Amikor a
Performance Play meniiben a Part nevében talalhaté a
kurzor és lenyomva tartja a [SHIFT] gombot mik6zben
megnyomja a [CATEGORY] gombot a kijelz6n a Part
Category Search meniiben kivalaszthatja az aktiv parthoz a
hangszin tipusét.

A gomb teljesen vilagit amikor a Category Search menii
aktiv. Ha a Category Search meni nem lathaté a gomb
halvanyan vilagit, ha a Category Search funkci6 aktiv és a
gomb nem vilagit amikor a funkcié NEM aktiv.

42 [PART SELECT MUTE/SOLO] gomb

Ez a gomb a Part vagy a Némitas vagy a Sz6l6
be/kikapcsolasat teszi lehetévé. A Performance Play
kijelz6n a gomb megnyomasaval megjelenik a Part
kivalasztas mend.

Gomb Miikodés
1-8 Parts 1-8 lathat6
9-16 Parts 9-16 lathaté

Kivalasztas | Atvalt a Part kivalasztas meniire

Némitas Atvalt a némitas beallitasa meniire

Sz616 Atvalt a Sz616 kivalasztas meniire

Az “M” bet( a lenémitott részt, az “S” betl a sz6l6 Partot
jelzi.

A Part Select meni lezarasahoz, nyomja meg ismét a

]

kijelz6n az “x” jelet.

A LED teljes fénnyel vilagit amikor a Part kivalasztas meni
jelenik meg a kijelzén és csak kis mértékben vilagit amikor
a Part kivalasztas nem lathatdé. A gomb kikapcsolt
allapotban van a Utility meniiben vagy a Live Set meniiben
vagy barmely mas meniben, ami nem igényli a Part
kivalasztast

Vezérlok és funkciok

43 [AUDITION] gomb
A gomb hasznélataval (a Performance Play, Live Set, vagy
Category Search meniiben) lejatsszhatja vagy leallithatja
kivalasztott Performance zenei mintékat. A Performance
minta motivumot “Audition phrase”-nek nevezziik. A gomb
bekapcsolt allapotban (ON) teljesen vilagit és gyengén
vilagit, ha Audition funkcio aktiv, példaul a Category
Search menuben.
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Hatso panel

Az illusztraciéban az MODX modell lathatd, azonban a leirtak minden modellre érvényesek.

B A hatso panel bal oldala

13l -

USB flash
memodria
Szamitégép
B A hatso panel jobb oldala
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Kilsé MIDI billentytizet Fejhallgato
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B A héatso panel bal oldala

1 [USB TO HOST] csatlakoz6

A csatlakoz6 arra szolgal, hogy hangszerét egy USB kéabel
segitségével szamitégéphez tudja csatlakoztatni és ezaltal
a MIDI és audi6é adatokat tudjon cserélni a hangszer és a
csatlakoztatott eszkdz kozott. A hagyomanyos MIDI-vel
ellentétben az USB segitségével egy kabelen keresztil is
megvalésithato a tébb port-ra éplilé kommunikacio (56.
oldal). Az MODX port kezelésérdl tovabbi informaciokat
talalhat az 56. oldalon.

FIGYELEM

Audi6 adat kuldési kapacitasa maximum 10 csatorna (2 sztere6
csatorna). Audié adat fogadasi kapacitasa maximum 4 csatorna (2
sztere csatorna).

2 [USB TO DEVICE] csatlakoz6

A hangszert USB memoria eszkézhoz csatlakoztathatja. igy
a hangszerén létrehozott zenéit, adatait kilsé eszkdzon is
tudja tarolni, kés6bb pedig vissza tudja tolteni azokat a
hangszerébe. Adatokat menthet vagy télthet: [UTILITY] >
[Contents] - [Store/Save] vagy [Load].

FIGYELEM

Ez a hangszer csak USB flash eszkdzt képes felismerni. Mas
USB héattértarolét (pl. merevlemez, CD-ROM meghajtd, USB
eloszt6) nem hasznélhat.

* A hangszer tAmogatja az USB 1.1 - 3.0 szabvanyt. Azonban az
atvitel sebességét meghatarozza az adat tipusa és a hangszer
allapota is.

W A hatsé panel jobb oldala

3 MIDI [IN], [OUT] csatlakozdk

A MIDI [IN] egy kiils6 MIDI eszkdz (pl. kllsé dalszerkesztd)
vezérléssel vagy az el6adassal kapcsolatos adatainak
fogadasara szolgal és lehetévé teszi a hangszer a
csatlakoztatott MIDI eszkozrél valo vezérlését.

A MIDI [OUT] a hangszere minden vezérléssel, eléadassal
és lejatszassal kapcsolatos adatait tovabbitja a
csatlakoztatott kiilsé MIDI eszk6z felé (pl. kulsé
dalszerkesztd). Szinén a MIDI [OUT] hasznalhaté MIDI Thru
funkcidként is. A beallitasok megvaltoztatdsahoz nyomja
meg az [UTILITY] gombot és megjelenik az Utility mend.

4 FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]

/[SUSTAIN] labkapcsol6 csatlakozé
A [SUSTAIN] bemenetre csatlakoztathatja az opcionalis
FC3/FC4/FC5 labkapcsolét, az [ASSIGNABLE] bemenetre
pedig az FC4/FC5 labkapcsolét. A [SUSTAIN] bemeneten
csatlakoztatott és lenyomott pedél a hang hosszat noveli
meg. Az [ASSIGNABLE] bemenethez csatlakoztatott pedal
pedig kulonféle bedllitott funkciokat vezérelhet.

FIGYELEM

Az “FC3” elnevezésen ebben a Hasznalati Utmutatéban
Osszességében FC3 és mas az FC3 labvezérlével kompatibilis
pedélokat kell érteni, példaul az FC3A.

Az “FC4” elnevezésen ebben a Hasznalati Utmutatéban
Osszességében FC4 és mas az FC4 labvezérlével kompatibilis
pedélokat kell érteni, példaul az FC4A.

Vezérlok és funkciok

5 LABVEZERLO [1)/[2] csatlakozék

Az opcionalis vezérl6k (FC7, stb.) csatlakoztatasat teszi
lehetévé. Kildnféle elére programozott funkciok koziil a Part
szerkesztéséhez egy funkciot lehet folyamatosan vezérelni,
igy példaul a hangerét, a hangszint, a hangmagassagot vagy
akar a hang barmely mas jellemzéjét is lehetséges
madositani.

(Tovabbi informacié a Referencia kézikbnyvben).

6 OUTPUT L/MONO és R csatlakozdk

A hangszer vonalszintl kimeneteket biztosit ezeken az 4" bal
és jobb oldali csatlakozékon. Moné jel eléréséhez csak az
[L/MONO] kimenetet hasznalja.

7 [PHONES] (Fejhallgatd) jack

A hangszer fejhallgatdé kimenete (szabvany sztereo).
A fejhallgaté kimenet jelei megegyeznek az OUTPUT
[L/MONO] és [R] kimenetein megjelend jelekkel.

8 A/D INPUT [L/MONQ] és [R] jack bemenetek
Kulsé audio jelet tudunk ezeken az ¥2” mon6 bemeneteken
fogadni. Ez a kilsé jel lehet mikrofon, CD lejatszo, s6t, akar
egy masik szintetizator is, a csatlakoztatott kiilsé jel az audio
partban jelenik meg.

A hangszerbe épitett specialis Vocoder funkcio segitségével
sajat hangszineket is felvehetiink a bal

(L/MONO) oldali bemenetre csatlakoztatott mikrofonon
keresztul.

Szintén hasznalhatja az Envelope Follower és az ABS
(Audio Beat Sync) funkcidkat is. Az Envelope Follower egy
olyan funkcid, mely a bemen6 jel hullamformajanak hangeré
ingadozasait koveti és dinamikusan valtoztatja a hangot.

FIGYELEM

* Aktiv hangszeddés gitar vagy basszusgitar kozvetlen is
csatlakoztathatd. Passziv hangszeddk esetében azonban effekt
berendezések keresztil csatlakozzon.

» A Vocoder/Envelope Follower vezérelheté minden Part kimenetrdl
nem csak az A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] bemenetrél.

ABS (Audio Beat Sync) egy olyan funkcio, mely a bemené audio
jelben képes az ltemet érzékelni és szinkronizalni a Motion
Sequencer-hez vagy Arpeggio-hoz.

Hasznaljon ¥4” mono csatlakozokat. Sztered jelekhez (pl.
audiod eszkdzok esetében) hasznalja [LIMONOJ/[R]
bemeneteket. Moné forras esetén (pl. mikrofon vagy gitar)
csak a bal oldali (L/MONO) bemenetre csatlakozzon.

Az Envelope Follower és az ABS funkciokrol tovabbi
részleteket a referencia kézikonyvben PDF taldl.

9 [b] (Standby/On) Készenlét/ bekapcsolé gomb
Bekapcsolt allapot (on), készenléti allapot (off).

10 [DC IN]
Csak a hangszerrel szallitott adaptert hasznélja!
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Alapbeallitasok

Hal6zati ellatas

A hangszeréhez kapott adaptert az alabbi sorrendben
csatlakoztassa.

Az adapter csatlakoztatasa el6tt igyeljen arra

hogy a hangszeren a [STANDBY/ON] kapcsol6 Standby
allasban legyen.

1 Az AC adapter DC kimenet kabelt (az abra
szerint) csavarja fel a rogzit6 részre, majd
ezutan csatlakoztassa a DC IN dugét a

hatsé panelhez.
///

Kabel rogzité

A

Ne hajfitsa el
a csaflakozot

FIGYELEM

A kabel rogzitével megakadalyozhatja, hogy mikodés kozben
a kabel véletlentil kinizodjon. Ugyeljen arra, hogy a
sziikségesnél ne hizza szorosabbra a kabelt, vagy rogzitett
allapotban ne rantsa meg, mert ezek a kabel, illetve a kabel
rogzité téréséhez vezethetnek.

2 A haldzati kabel masik felét csatlakoztassa
a konnektorba.

L(O) DC IN jack (16oldal)

AC konnektor

AC adapter  f—p»
FIGYELEM

Az AC adapter kihuzasakor a sorrend forditott.

AHGYEL MEZTETES

e Csak a megadott AC adaptert hasznélja (71. oldal). Mas
adapter a hangszer sériléséhez vagy tulheviléséhez
vezethet.

Amikor AC adaptert hasznal

a kivehet6 dugoét, ellenérizze,
hogy a dug6 csatlakoztatva
legyen az AC adapterhez. Csak a
dug6 elektromos aramiitéshez
vagy tlizesethez vezethet.

Dug()

=

e Csatlakoztataskor ne érintse
meg a fém fellletet.
Az elektromos aramiités Az dbra szerint cslUsztassa a
elkeriilése érdekében tigyeljen dugot.
arra, hogy ne kertiljén por az AC
adapter és a dugo6 kozé.

Orszagtdl fiiggéen a dugd
formaja eltéré.

MODX Hasznalati Gtmutato
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¢ A termék felallitasakor gy6z6djon meg arrél, hogy a
konnektor, ahovéa a hangszerét csatlakoztatja, kénnyen
hozzaférhetd legyen. Ha barmilyen rendellenességet észlel,
azonnal kapcsolja ki az eszk6zt és hluzza ki a hal6zati
csatlakozot.

* A hangszer még [STANDBY/ON] Standby poziciéban,
készenléti allapotaban is &ram alatt van. Eppen ezért, ha
sokaig nem hasznalja a terméket, gy6z6djon meg arrél, hogy
az aramkabelt kihtzta a konnektorbadl.

Hangfalak vagy fejhallgaték csatlakoztatasa

Mivel a hangszer nem rendelkezik beépitett hangszorokkal,
ezért a hang megszolaltatdsahoz szikség lesz valamilyen
kiils6 berendezésre. Csatlakoztathat fejhallgatét, aktiv
hangfalat vagy mas, igény szerinti audié eszkozt.
Csatlakoztatas el6tt ellenérizze, hogy a megfeleld kabeleket
hasznélja.

Aktiv hangfal (bal)

Aktiv hangfal (jobb)

Fejhallgato

1

(NI

il

Bekapcsolas

Bekapcsolas elétt ellendrizze, hogy a hangszer és a kiilsd
audio eszkdzok (pl. aktiv hangfalak) hangereje a minimumra
legyen allitva. Ha aktiv hangfalakat szeretne hasznalni,
Uigyeljen a bekapcsolas helyes sorrendjére:

Bekapcsolaskor:
El6sz6r a hangszert (a kijelz6 bekapcsol és gombok vilagitanak), majd
a csatlakoztatott aktiv hangfalakat kapcsolja be.

Kikapcsoléskor:

El6szor a csatlakoztatott aktiv hangfalakat kapcsolja be, és
ezutan a hangszert (a kijelz6 kikapcsol és a gombok nem
vilagitanak).

A [STANDBY/ON] gombot szembél nézve az DC IN csatlakoz6
bal oldalan, a hatso panelen talalja.

DC IN ‘ (Standby/On) kapcsold
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Automata kikapcsolés funkcio

A felesleges aramfogyasztas megel6zése érdekében a
hangszer automatikus kikapcsolasi funkcidval rendelkezik,
vagyis egy bizonyos id6 utan automatikusan kikapcsol.

Automata kikapcsolas funkcié beallitasa
Itt allithatd be az automata kikapcsolas ideje.

Instrukciok: [UTILITY] - [Settings] = [System] > [Auto
Power Off]

Beadllitasi érték (min.): off (Auto Power Off kikapcsolasa), 5, 10, 15,
30, 60, 120

Alap érték (min.): off (kikapcsolva)

Automatikus kikapcsolas megsziintetése
(egyszerli médszer)

Bekapcsolas kdzben tartsa lenyomva a legmélyebb hang
billenty(jét. Az “Auto power off disabled.” felirat jelenik meg
a kijelzén rovid idére, jelezve, hogy az automatikus
kikapcsolas funkcié nem aktiv. A beallitas kikapcsolas utan
is megorzi értékét.

/

—— /
/
/

FIGYELEM

« Eléfordulhat, hogy a hangszer kikapcsolt allapotban is kap
minimalis aramellatast. A teljes arammentes allapot
érdekében hlzza ki a konnektorbdl a hangszer aramkéabelét.

* A hangszer allapotatdl fiiggéen el6fordulhat, hogy az aram
egy bizonyos ideig még nem kapcsol ki teljesen
automatikusan. Mindig kapcsolja ki a hangszert, ha nem
hasznalja.

e Amikor hangszerét hosszabb ideig nem hasznélja, mikdzben
kiils6 eszk6zoket - példaul erésit6t, hangfalat, szamitégépet -
csatlakoztatott hozz4, Gigyeljen arra, hogy a Hasznalati
Utmutaténak megfeleld sorrendben kapcsolja ki a hangszert
és a csatlakoztatott eszk6zoket. Ha nem szeretné, hogy a
hangszer automatikusan kikapcsoljon, kapcsolja ki az Auto
Power Off funkciot.

e A beallitas értéke felveszi a gyari értéket, amennyiben
nincs elmentve kikapcsolas elétt.

¢ Amikor az Auto Power Off funkcio “off” allasban van, a
kikapcsolt érték akkor is megmarad, ha mas eszko6zrél
visszat6lti az elmentett adatokat. Amikor az Auto Power Off
bedllitds nem "off", a betdltott adat felllirja az értéket.

FIGYELEM

« A bedllités ideje csak megkozelitd.

* Miutan az automatikus kikapcsolas megtortént, Standby
allapothoz nyomja meg a Standby/On gombot egyszer, majd
a bekapcsolas aktivalasdhoz nyomja meg még egyszer a
gombot.

* Amikor a gyari értékek visszaallitasra kerllnek, az id6 az
alapértéket veszi fel (kikapcsolva).

Alapbeallitasok

A f6 hangeré kimenet beallitasa

A hangszer hangerejét [MASTER VOLUME] potméterrel
lehetséges beallitani.

MASTER
VOLUME

. 0
Min. Max.
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&FIGYELMEZTETES

Ne hasznalja a fejhallgatot nagy hangerén hosszabb ideig.
A nagy hanger6 hallaskarosodast okozhat.

Gyari értékek visszadllitasa
(Initialize All Data)

FIGYELEM

A gyari értékek visszadllitasa utan a Performance, Song, és a
rendszer bedllitdsok az Utility mentiben torlésre kertilnek.
Ugyeljen arra, hogy fontos adatai ne legyenek felilirva.

A miivelet végrehajtasa el6tt minden fontos adatot mentsen el a
kiils6 USB hattértarolora (60. oldal).

1 A Utility men eléréséhez nyomja meg az
[UTILITY] gombot vagy érintse meg a
UTILITY ikont a menii jobb felsé részében.

2 Erintse meg a [Settings] tab-ot a meni bal
oldalat, majd érintse meg a [System] tab-ot.
A teljes rendszer bedllitds menii jelenik meg.

3 Erintse meg az [Initialize All Data] a menii
jobb alsé részében.
A kijelz6 megerésitésre var. A mivelet torléséhez érintse
meg a [Cancel No] feliratot vagy nyomja meg a [DEC/NQO]
gombot a kezeléfellleten.

4 Erintse meg a [Yes] feliratot vagy nyomja

meg az [INC/ YES] gombot, az adatok gyari
értékének visszadllitdsahoz.

MODX Hasznalati Gtmutaté




Alapmiikodés és kijelzo

Az MODX egy jol hasznalhato érintékijelzvel rendelkezik. A kijelz6 érintésével kiilonféle beallitdsokat végezhet és
paramétereket valaszthat. Tovabbé, hasznalhatja az adatkereket és mas gombokat a kijelzé6 miveleteihez.

Kijelz6 (érintoképernyd) konfiguralasa

Ebben a részben az 6sszes menure megtalalhat6é
navigacios résszel és a kijelz6 kivalaszto fiileivel
ismerkedhet meg. Az illusztracio kedvéért a Live Set meniit,
mely az MODX bekapcsolasakor jelenik meg, és a
Performance Play meniit vesszik példanak.

FIGYELEM
A bejelentkezé menit (a bekapcsolaskor megjelené meniit)
megvaltoztathatja. Tovabbi informaciok az51. oldalon.

Live Set meni
Navigécios rész

Ocean Pad

Multi Saw MW DA

CFX + FMEP 2

A.PIANO CFX+FM EP

1 HOME ikon
A Performance Play kijelz6

2 EXIT ikon
A funkciok megegyeznek az [EXIT] gomb funkcidival a
kezel6fellleten. A kijelz6bn  megjelené  aktualis
képerny6bél az ikon megnyomasaval tud kilépni és
ezaltal a hierarchiaban eggyel el6z8 szintre Iépni.

3 INFORMATION mez6
Hasznos informaciokat jelenit meg, példaul az aktiv
meni nevét.

4 EFFECT ikon
Az effektek bedlliths meni eléréséhez érintse meg az
ikont. Az ikon kikapcsol, ha barmely effekt blokk
(inzert, rendszer vagy master) kikapcsolt &llapotban
van.

5 Quick Setup ikon
A Local Control ON/OFF és a MIDI IN/OUT beallitasait
mutatja.
A billentyiizet alaku ikon akkor vilagit, ha a Local Control
ON allasban van és akkor nem vilagit, ha a Local
Control OFF allasban van.
Ha a MIDI, MIDI IN/OUT-ra van allitva, a MIDI
csatlakoz6 alaku ikon jelenik meg. Ha az USB, MIDI
IN/OUT-ra van éllitva, az USB csatlakozé alaku ikon
jelenik meg.
A gyorsbedlliths meni eléréséhez érintse meg a
kivalasztani kivant ikont.

MODX Hasznalati Gtmutaté

6 TEMPO SETTINGS ikon
Az aktiv kivalasztott performance tempdjat jeleniti meg.
A temp6 beallitas meni eléréséhez érintse meg az
ikont.

7 UTILITY ikon

A Utility meni legutébbi ablak&hoz érintse meg az
ikont.

Performance Play men

Tl 4 140

8 LIVE SET ikon
A Live Set bedllitas menu eléréséhez érintse meg az
ikont.

9 Kijelz6 fiilek valasztasa
A megfeleld menu eléréséhez érintse meg a kivalasztani
kivant fulet.

10 Nézet gomb
Meghatérozza, hogy a részletes informéacié a Partrdl
lathaté (On) vagy ki legyen kapcsolva (Off).
A megijelenitett informacié a kurzor poziciéjatol vagy a
tolopotmeéter funkcidjatdl is flgg.

A kurzor mozgatasa

A négy kurzor gomb segitségével navigalhat a kurzort a
kijelzdn, kijelolve vagy kivalasztva a kilonb6zé
paramétereket. Kivalasztaskor a bejeldlt paraméter sétét
alapon vilagos karakterekkel jelenik meg. A kivalasztott
paramétert az adatkerék, valamint az [INC/YES] és a
[DEC/NO] gombok segitségével valtoztathatja meg.

DEC/NO INC/YES
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A paraméter ertekének megvaltoztatasa
(szerkesztése)

v

Adatbevitel a billentylizetrdl és a kijelzérél

A kivalasztott paraméter szerkesztésekor az adatkerék
jobbra forditdsaval emelkedik, balra forditasaval cstkken az
érték.

Az [INC/YES] gomb megnyomasaval eggyel névelheti, a
[DEC/NO] megnyomasaval eggyel csokkentheti az értéket.
Ha nagyobb értéktartomanyoknal tizesével szeretné ndvelni
az értéket, a [SHIFT] gomb folyamatos nyomvatartasa
mellett nyomja meg az [INC/YES] gombot. Ha nagyobb
értéktartomanyoknal tizesével csokkenteni szeretné az
értéket, akkor a [SHIFT] gomb folyamatos nyomvatartasa
mellett nyomja meg a [DEC/NQO] gombot.

Csokkenti a szamot Noveli a szamot

DEC/NO INC/YES

i I

Csokkenti a szamot Noveli a szamot

Elnevezés (Karakterek beirasa)

Adatait, példaul performance-okat dalokat, tetszés szerint
elnevezheti és elmentheti egy USB hattértaroléra. Erintse
meg a valtoztatni kivant paramétert vagy a kurzor
mozgataséaval alljon az Elnevezés paraméterre és nyomja
meg az [ENTER] gombot, a kijelz6n megjelenik a karakter
készlet.

New Performance Name

Minden karaktert torol.
Visszaall az alap névre.

Valt a nagybetls és kisbetls karakterek k6zott.

A W N -

Megijeleniti a szambeadas menut, az irasjeleket és
egyéb karaktereket.

5 Ures helyet ad a kurzor poziciéjaba. (Ugyanerre a
mdiveletre hasznalhatja a [INC/YES] gombot is.)

6 Elmozditja a kurzort

Torli az el6z6 karaktert (backspace). (Ugyanerre a
miveletre hasznalhatja a [DEC/NQO] gombot is.)

8 Befejezi a szOvegmegadast és bezarja a meniit.

Néhany paramétert kozvetlen megadhat a kijelzén
megjelend billentylizeten vagy a hangszer billenty(izetével.
A paramétereknek megfelel6 billentyik, ahol a
szamértékeket kell megadni elérhetévé valnak.

A keypad kijelz6 aktivalédik amikor értékeket ad meg.
Erintse meg a valtoztatni kivant paramétert vagy a kurzor
mozgatasaval alljon a valtoztatni kivant paramétert és
nyomja meg az [ENTER] gombot, a kijelz6n megjelenik két
men (lathaté lent).

ose HHPedsl HHOpen LowTom HiTam  Crash

1 A billenty(zettel torténé adatbevitel bekapcsolasa
Barmely billentyl és annak lelitésének erésségével
adatbevitelként szolgalhat

2 Szamok bevitelének bekapcsolasa
Kozvetlen szdmokat adhat meg a szamgombokkal.
Hasznalhatja a szamok noveléséhez az [INC/YES] és
csokkentéséhez a [DEC/NO] gombokat.

Numeric keypad kijelzo

Volume

Torli az 6sszes szamot.

Az el6z6 értékeket visszadllitja.

A szam utolso jegyét torli.

S A~ W

Befejezi a beviteli miiveletet és bezarja a szambeadas
menut.
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Performance kivalasztasa

Az MODX 16 Parthdl all és mindegyikhez altalanos
hangszerek vannak rendelve. llyen hangszerek
Osszedllitasa a 'Performance’. A performance
kivalasztassal is megvaltoztathatja a hangszereket.

Tobb
Performance

Egy Performance

Part 1 (zongora)

Part 2 (gitar)

Part 3 (Basszus)

Part 4 (dob)

| |

Part 16 Ve

A kovetkez6 harom Part tipust kulonbdztethetiink meg

Norméal Partok (AWM2)

A normdl partok (AWM2) &ltaldban melodikus, hangolt
hangszerek (zongora, orgona, gitar, szintetizatorok, stb.)
hangjai, amelyek megszoélaltatasdhoz a teljes billentylizet
szikséges.

Normal Partok (FM-X)

Normal Partok (FM-X) kival6 FM szintézis alapu
hangszinek. A hangokat hagyomanyosan a billenty(izettel
lehet megszolaltatni, szabvany hangmagassagban.

Dob partok
A dob partok féleg Utés/dob hangszerek hangjai, amelyek
megszolaltatasahoz egyes billentylik sziikségesek.

A performance beéllitAsok két csoportra oszthatok.

Egyszeri Part Performance

Az egyszerii Part Performance csak egy partot tartalmaz.
Akkor valassza, ha egy part hangszinét szeretné
megszolaltatni.

Tobb Part Performance

A tobb Part Performance tobb partot tartalmaz. Akkor
véalassza ki, ha vagy a layer vagy a split technikaval tdbb
hangszint szeretne megszolaltatni.
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A hangszerben a performance bedllitasok tarolasa bankok
alapjan torténik. Négyféle bank talalhaté a hangszerben:
Gyari (preset), Felhaszndl6i (user), Konyvtar (library) és
GM. A performance beallitasok a kdvetkez6 bankok alapjan
torténik.

Gyéri hangszinek

A gyari bankok teljes specialisan programozott performance
készleteteket tartalmaznak. Sajat szerkesztett performance
bedllitdsokat nem menthet a gyari bankokba.

Felhasznal6i bankok

A felhaszndléi bankokban sajat szerkesztett és elmentett
performance bedllitdsokat talal. A felhasznal6i bankok
alaphelyzetben Uresek.

FIGYELEM

Ha a felhasznaléi bankban egy felhaszndl6i performance
felllirodik vagy kicserélédik, akkor az a felhasznal6i
performance el fog veszni. Szerkesztett performance
tarolasakor tgyeljen arra, hogy mentéskor a fontos felhasznaléi
performance bedllitdsokat ne irja felll.

Koényvtar bankok

A kdnyvtar bankokban sajat szerkesztett és elmentett
performance beallitdsokat talal. A kényvtar bankok
alaphelyzetben Uresek. (Egy kdnyvtarat egy konyvtar fajl
importalasaval tud hozzaadni.)

GM Bank
A GM bankban a Genaral MIDI szabvéany szerint lettek
kiosztva a partok.

GM

A GM (General MIDI) az egész vilagon elismert szabvany,
ami a szintetizatorok, hangmodulok hangszineire és MIDI
funkcidira terjed ki. Megalkotasanal els6dlegesen az volt a
cél, hogy egy MIDI hangszeren komponalt dal - gyart6tol,
hangszer modelltél fliggetleniil - minden MIDI eszkdzén
ugyanugy szélaljon meg. Hangszerében a GM bank ezt a
célt szolgalja. Ugyanakkor eléfordulhat, hogy a dal nem
teljesen ugyanugy szoélal meg, mint az eredeti hangszeren.

Minden egyes bank a performance tipusnak megfeleld
performance beallitdsokat tartalmazza.
FIGYELEM

* Tovabbi részleteket a referencia kézikdnyv ,Alap szerkezetek”
részében talalhat.

« A performance listgjat a kilénallé, PDF formatumu adatlistaban talalhatja meg.




Elsé bekapcsolaskor a Gyari bankok Live Set beallitasai
jelennek meg a kijelz6 fels6 részében. A Live Set egy olyan
lista, melyben a Performance bedllitdsok szabadon
rendezheték. Egyetlen oldalra akar 16 performance beallitas
is elrendezhetd. A kivalasztott Preset Live Set-bél tébbféle
performance is kivalaszthato.

Performance kivalasztasa Live
Set-bol

1 Nyomja meg [LIVE SET] gombot.
A Live Set mend jelenik meg.

Texas Chicken Pick

E Clean

1 Oldal (a kijelzén az [N [V] vaithat)

FIGYELEM
Szintén hasznalhatja a [SHIFT] és [INC/DEC] vagy [SHIFT]
és [DEC/ NOJ az oldalak valtasahoz.

2 Preset Bank/User Bank (a meniiben megjelené
[AT1V]Igombok segitségével valthat)

3 Performance lista
4 Aktiv performance név
S Név
6 Jelzés (lasd a tablazatot lent)
Jelzés Definicio
AWM2 A performance csak AWM2 partokbdl all
FM-X A performance csak FM-X partokbdl all

AWM2+FM-X A performance AWM2 és FM-X partokbdl all

mMC A performance Motion Control-t tartalmaz
SSS A Seamless Sound Switching performance
FIGYELEM

A “Seamless Sound Switching” (SSS) egy olyan funkcio, mely
lehetévé teszi, hogy Performance beallitadsok kozétt ugy valtson,
hogy a hangok lecsengésén az ne hallatszon. Az SSS minden
gyari performance beallitasoknal mikodik.

Azonban az SSS csak az elsé (1-4) performance esetében
érvényes és nem mikddik a 5-16 performance beallitasoknal.

Performance véltas

Erintse meg a kijelzén a kivant Performance
beallitast.

FIGYELEM
A Live Set-ben a Performance sorrendjének beallitasarél, a 35. oldalt
keresse.

2 Jatsszon a hangszeren.

Performance valtas

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)] gombot.

A Performance Play kijelzd jelenik meg és az aktualis
performance név jelenik meg.

Performance név

Kbd Ctrl -

Volume  Mute

Mute
/Solo | Solo

2 Mozgassa a kurzort a beallitani kivant
performance-re nevére és valassza ki a
kivant performance bedllitdst az adatkerék,
illetve az [INC/YES], [DEC/NO] gombok
segitségével.

FIGYELEM

« Ha tizesével szeretné valtani felfelé a performance
beallitdsok kozott, a [SHIFT] gomb nyomvatartasa mellett
nyomja meg az [INC/YES] gombot.

* Ha tizesével szeretné lefelé valtani a performance
bedllitasok kdzott, a [SHIFT] gomb nyomvatartasa mellett
nyomja meg az [DEC/NO] gombot.

3 Jatsszon a hangszeren.
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Performance valtas

A Kategoria keresés funkcio

A performance beallitasok kulon kategériakba vannak
rendezve, fliggetlendl attél, hogy milyen Bankban
talalhatéak. A kategdridkat a hangszin tipusanak,
jellemzéinek megfelel6en csoportositottak. A Kategoria
keresés (Category Search) funkci6 segitségével kénnyen
megtalalhatja a keresett hangszint.

1 Nyomja meg a [CATEGORY] gombot
mikdzben a Performance Play lathat6 a
kijelzén.

Ez a lépés megjeleniti a Kategdria keresés menut.
FIGYELEM

A performance név érintésére a megjelend [Category Search]
kivalasztasaval megnyithatja a Kategoéria keresés funkciot.

1 Bank

2 Attribute

FIGYELEM
Az atribucidk olyan performance tulajdonsagok, melyek a
hanggenerator tipus vagy a performance partok alapjan vannak

odsszerendezve.
Kulcssz6 keresés
Fokategoria

Alkategéria

o U b W

A kivalasztott kategoria performance listaja

FIGYELEM

A kivalasztott performance beallitasok fehér, az egy partbél
allé performance-ok z6ld és a tobb partbél allé6 performance
bedllitAsok kék szinben jelennek meg.

7 A vélogatas megvaltoztatasa

A performance lista oldal megvaltoztatasa

Hozzéadas vagy torlés a kedvencek listajabol

2 Erintse meg és valassza ki az alkategoriat (4).

FIGYELEM

» A performance listat megszirheti a [Bank] (1) érintésével
és a listabdl kivalaszthatja a sziikséges bank tipust.

» A performance listat szlrheti az [Attribute] (2) érintésével is
és a kivant atributum tipust kivalaszthatja a listabol.

» Kedvenc performance bedllitdsait azonnal is elérheti.

Bekapcsolasahoz, érintse meg [Set] (9) a kijelzén és jegyezze
meg kedvenc Performances bedllitasait.
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3 Erintse meg és valassza ki a kivant alkategoriat
(5)-

Ezzel megjelenik a kivalasztott kategéria performance listaja.

4 Erintse meg a kivalasztani kivant performance
beallitast.

5 Erintse meg a HOME vagy az EXIT ikont a
performance megjelenitéshez.
Ez a |épés lezéarja a Kategoria keresés mendit.
FIGYELEM

Hasznélhatja az [ENTER], az [EXIT], vagy a [PERFORMANCE
(HOME)] gombot is a valasztas befejezéséhez.

Az aldbbi abran a kategoriakat és roviditéseiket lathatja.

Rovidités Kateg6ria

Piano Zongora

Keyboard Billenty(is hangszerek (Harpsichord, Clav, stb.)
Organ Orgona

Guitar Gitar

Bass Basszus

Vonésok Vonésok

Brass Rezek

Woodwind Faflvésok

Syn Lead Szintetizatorok (Lead)
Pad/Choir Szintetizatorok (Szényeg)
Syn Comp Szintetizatorok (Comp)

Chromatic Perc | Kromatikus Gt6sok (Marimba,
Harangjatékl, stb.)

Drum/Perc Dob/Utésék
Sound FX Effektek

Musical FX Zenei effektek
Ethnic Népi hangszerek
No Assign No Assign

Init Alapbedllitas

6 Jatsszon a hangszeren.



Az alapértelmezett performance kivélasztasa
Kdvesse a lenti 1épéseket a performance alapértékeinek
visszaallitasahoz.

1 Erintse meg a fékategoria [Init] feliratot a
kategoria keresés menuben.

2 AKkijelzén csak az alapértékii
performance beallitasok jelennek meg a
performance listan.

Az alapértelemezett performance beallitasok
harom kategoriara oszthatok: [Init Normal (AWM2)]
a normal partok (AWM2), [Init Normal (FM-X)]
normal partok (FM- X), és [Init Drum] dob partok.

hital

Keyboard  Organ  Guitar Bass Strings  Brass  Woodwind Mo Assign

Synlead Pad/Choir SynComp

Chromatic
Pere

Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic

3 Valassza ki a kivant performance
beallitast.

Egy Partbdl allé Performance kivalasztasa
Az egy partbdl &llé performance
kisz(iréséhez hasznalhatja az atributum
funkciét.

1 Erintse meg az [Attribute] feliratot a
kategoria keresés mentiben.

2 Erintse meg a [Single] feliratot kijelzd
bal oldalan.

Piano  Keyboard uitar ss  Strings  Brass  Woodwind o Assign

Che i
ynlead Pad/Choir SynComp ':"‘” Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
erc

FM-X
FM-X + AWM2

ic Piano DA

[T

FM Roads

Favorite

3 A performance listdban csak egy partos
performance bedllitasok talalhaték.

Performance véltas

A zenei részek visszahallgatasa

A performance minta hallhaté. A minta hangokat az
Utmutatéban “Audition phrase.”-ként utalunk.

1 Erintse meg az [Audition] feliratot a

kategéria keresés mentben.
A kivélasztott performance mintdja megszélal.

Ho Assign

wrtn | v AR

[Audition]

Ha a minta megszélaldsa kdzben masik performance
bedllitast valaszt, az audio lejatszas is az Uj performance
szerint valtozik.

2 Erintse meg ismét az [Audition] feliratot és a
lejatszas megall.
FIGYELEM

* A belehallgatéast elindithatja vagy leédllithatja a kezel6feliileten
talalhaté [AUDITION] gombbal.

* A belehallgatast a kezel&fellileten talalhaté [AUDITION] gombbal
a Performance vagy a Live Set mentiben is elindithatja vagy
ledllithatja.
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Jaték a hangszeren

Tobb parton is tud egy idében jatszani atfedéssel vagy a billenty(izet megosztasaval, vagy akar a ketté kombinacidjanak a
segitségével is. Minden egyes Performance nyolc Part-bdl all. Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)] gombot miel&tt
elkezd jatszani a hangszeren.

Performance Play ment

Ebben az esetben a kijelz6n megjelend performance-t szélaltathatja meg. A Performance Play menii paramétereinek révid
leirdsa: Az értékeket a kijelz6n az ikonok érintésével valtoztathatja.

ik J 140

Motion
Control Common
Assign1-4

Mixing

1 0w 2
Dr/Pc Bass
S

Performance név

Zaszl6

A potméterekhez rendelt funkcidk

Part nevek

A partok Motion Sequencer ki-bekapcsolasa
A partok Arpeggiojanak ki-bekapcsolasa

A partok hangterjedelme

A partok Keyboard vezérlésének ki-bekapcsolasa

© 0 N O U~ W N

A partok némitdsanak ki-bekapcsolasa

10 A partok sz6l6 allapotanak ki-bekapcsolasa
11 Partok szintjei 1-8

12 Szintmutat6 (Audio kimeneti szint)

13 Megmutatja az 6sszes Part rejtett informacioit részleteiben
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A Part ki-bekapcsolasa

Az aktiv Performance nyolc Part-jat ki-bekapcsolhatja.

A kivalasztott Partok ki-bekapcsolasa
(némitas funkcio)

Kilén egyenként ki-bekapcsolhatja a Part-okat a
Némitas funkcidval.

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)]
gombot. A gomb vilagit és ezzel azt jelzi, hogy
minden egyes part ki- bekapcsolhat6.

PERFORMANCE
[HOME)

of )
o 0000

e el s

AR

2 AKkijelzén érintse meg a [MUTE] gombot
a part némitasahoz.
A gomb ismételt érintésével a gomb Ujra vilagitani fog
és a Part ismét hallhaté. Tobb Part ki-bekapcsolasa is
lehetséges a hozzajuk tartozé6 gombok érintésével.

A
1
cg
=
2o
gs
=]

s

A [PART SELECT MUTE/ SOLO] gombokkal szintén
némithatja a partokat.

1 A Performance meniiben nyomja meg a
[PART SELECT MUTE/SOLOQ] gombot.
A kijelz6n megjelenik a The Part Select Windows men.

PART SELECT
MUTE~S0LO

TENIHE

2 a3 g’uouonn @ 2 /
e el 1aiY

2 A gomb bekapcsolasahoz érintse meg a
[MUTE] a Part Select Window részben.

i

3 A némitani kivant Parthoz tartozo
szamgombot érintse meg. A gombon az
“M” megjelenése azt jelzi, hogy az adott Part
le van némitva.
Tobb Part ki-bekapcsolasa tébb gomb megnyomaséaval
lehetséges.

Jaték a hangszeren

4 A némitas feloldasahoz érintse meg az “M”
felirati gombot.
Az “M” felirat eltlinik és a némitas funkcio feloldédik.

Bizonyos Part sz6l6ja (Solo funkcid)

A Sz616 funkci6 a némitas ellentéte és segitségével azonnal
csak a kivalasztott part hallhat6, a tébbi rész elnémul.

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)] gombot.

2 AKkijelzén érintse meg a [SOLO] gombot
a part sz6ldjahoz.
A SOLO gomb vilagit, jelezve, hogy a Sz6l6 funkcid
aktiv. A gomb ismételt megnyomésaval kikapcsol a sz616
funkcio.

A [PART SELECT MUTE/ SOLO] gombokkal szintén
némithatja a partokat.

1 A Performance meniiben nyomja meg a
[PART SELECT MUTE/SOLO] gombot.
A kijelzén megjelenik a The Part Select Windows men(.

2 A némitani kivant Parthoz tartozo
szamgombot érintse meg.

3 A gomb bekapcsolasahoz érintse meg a
[SOLQ] a Part Select Window részben.
Az “S” betl jelenik meg a meniliben a kivalasztott Partnal,
az ennek megfelel6 Part szdlal csak meg.

4 A sz06l6 feloldasahoz érintse meg a szoléra
kivalasztott partnal az “S” felirati gombot.
Az “S” felirat eltlinik és a sz6l6 funkcio feloldadik.
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Jaték a hangszeren

Az Arpeggio funkcio hasznélata

Barmely billenty(i lenyomasaval a funkcio ritmus részeket,
rovid motivumokat jatszik le a kivalasztott parton.

Nem csak inspiral6 ritmusos zenei motivumokkal
gazdagithatja jatékat, hanem teljesen kidolgozott
hangszerkiséretek is hozzésegitik a komponélasban.
Minden egyes Part-hoz nyolc arpeggio tipust rendelhet és
egyszerre nyolc Part arpeggiojat jatszhatja le.

Sajéat groove-ok létrehozdsahoz beallithatja az arpeggio
lejatszds maédszerét, a hangok tartoméanyat, a hang
er@sség tartomanyat és az effekteket.

FIGYELEM

Tovabbi részletek az Arpeggio-rél a Referencia PDF Gtmutatéban.

Az arpeggio ki/bekapcsolasa

Az arpeggio-t az ARP [ON/OFF] gomb segitségével
kapcsolhatja be/ki.

fims ]
Eﬁu"
5o
oo @
’;o
- ©
|- ©
oo
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oooh B
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A Kkuldénbdzd Arpeggio tipusok megvaltoztatasa, vagy
kivalasztasara jaték kdzben olvassa el “a Scene funkcid”
részt (34. oldal).

MODX Hasznalati Gtmutaté

A Motion Sequencer funkcio
hasznélata

A Motion Sequencer lehet6vé teszi, hogy dinamikusan
megvaltoztassa a hangszint az el6zetesen kivalasztott
paraméterek segitségével.

Val6s idejl vezérlési lehet6séget nyujt a hangok
megvéltoztatasahoz a tempo6tdl, az arpeggiotdl vagy
csatlakoztatott kiilsé eszkdz ritmusatol fliggben.

Egy savhoz akar nyolc Sequence tipus is rendelhetd.

A Motion Sequencernek megfeleléen egy partra négy savot
allithat be. Akér nyolc savot is hasznélhat egyszerre egy
performance esetében. A Motion Sequencer funkciéjaban
az Arpeggio lejatszéas bedllitasan tal, szintén itt hatarozhatja
meg a leltés erésséget, az effekteket, a Iépések szamat,
melyekkel sajat groovokat hozhat |étre.

FIGYELEM

Tovabbi részletek a Motion Sequencernek kapcsolatban a
Referencia PDF Gtmutat6ban talalhat.

A Motion Sequencer ki-bekapcsolasa

Nyomja meg a [MS ON/OFF] gombot a kezel6felileten a
Motion Sequencer ki-bekapcsolasahoz.

T2

A kilénb6zd Motion Sequencer: tipusok megvaltoztatasaval,
vagy Motion Sequencerek jaték kozbeni kivalasztasardl
olvassa el “Scene funkciorészt” (34. oldal).



A hang valtoztatasa vezérlékkel

Az MODX hangszert rengeteg kiilonbdzé vezérld lehetdséggel lattak el. A szokasos hajlitokerék és modulacios kerék mellett
specialis valos idejl vezérlok, potméterek, Super Knob, toldpotméterek és programozhaté gombok allnak rendelkezésére.

[ASSIGN 1]J/[ASSIGN 2] gombok Potméterek
/'
@YAMAHA 5 @
[ @ Super Knob
i P
— M
:{im)] ]
Modulaciés kerék R 7 B
=
Hajlité kerék Vezérld
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Jaték a hangszeren

A hang valtoztatasa potméterekkel

Az 1-4 (5-8) potméterek az aktudlis performance vagy part killénféle paramétereit szabalyozzak, ilyenek példaul az effekt
mélység, a felfutds/elengedés, karakterisztika, a hang szinezete, stb. A potméterekhez rendelt funkciokat a potméter funkcié
gombokkal, vagy az [ASSIGN] gombokkal is kivalaszthatja. Kétféle mddon vezérelheti a hangokat: vezérelheti a teljes
performance vagy egy bizonyos part hangjat.

m A teljes performance vezérlése
A Performance Play kijelz6ben mozgassa a kurzort a kivant Performance nevére. Vagy kapcsolja be a [PART SELECT

MUTE/ SOLO] gombot és valassza ki a “Common” lehet6séget a Performance Control meniben, és haszndlja az 1-4
(5-8) potmétereket.

B Egy bizonyos part vezérlése
A Performance Play kijelz6ben mozgassa a kurzort a kivant Part nevére, vagy kapcsolja be a [PART SELECT MUTE/

SOLO] gombot és valassza ki a “Common” lehetéséget a Performance Control meniben, és hasznalja az 1-4 (5-8)
potmétereket.

1 Nyomja meg potméter funkcié [TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS] gombot vagy a potméter Assign
[ASSIGN] gombot és a funkciéhoz tartoz6 gombnak vilagitani kell.

1__KNOB POSITION 2
TONE@ CUTOFF RESONANCE PAN PORTAMENTO ’—\
STORE

- earx (@) ATTACK DECAY RELEASE REVERB
MOTION SEQ/
0@ ow MID F MID HIGH MANUAL

ARPIMS @ SWING ARP GATE TIME MS AMPLITUDE MS SHAPE

m e e @ @

1. Potméter 2. Potméter 3. Potméter 4. Potméter

Super Knob

1 [TONE]: A funkciéhoz kapcsol6dd hangbeallitast kapcsolja

2 [EG/FX]: A burkol6gorbe generéator (EG) és effekthez kapcsol6do bedllitasokat kapcsolja
3 [EQ]: Az (EQ) funkcidhoz kapcsolodé bedllitast kapcsolja

4 [ARP/MS]: Az Arpeggio és Motion Sequencer bedllitast kapcsolja

Az 1-4 (5-8) potméterekhez rendelt aktiv funkciok és a paraméterek értékei lathatéak.

Performance [} J 140

Az 1-4 (5-8) potméterekhez rendelt funkciok.
A funkciok jelenlegi értékei.

2 Jaték kozben forgassa el a sziikséges potmétert.
A paraméter értéke megvaltozik és a funkcid/effekt megvaltoztatja a hangot.
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A hang valtoztatasa a Super Knob
segitségével

A Super Knob egyidében képes az 6sszes 1-4 (5-8)
potméterekhez rendelt paraméterek értékét vezérelni.
Komplex hangokat hozhat |étre egyutt a Super Knob és a
Motion Sequencer segitségével.

A Super Knob barmikor hasznéalhatd. A Super Knob
hasznalata el6tt nem szilkséges semmilyen potmétert,
[ASSIGN] gombot lenyomni.

A Super Knob beallitasi példa

Itt egy lehetséges Super knob beallitast lathat, melyen két
hangszin 6tvdzését szerepel (morphing hangszin és gyari
Super Knob hangszin). A layer hangszin kivalasztasahoz
vélasszon a két gyari performance, az akusztikus zongora
és egy sz6nyeg hangszin kdzul és hozza létre a morp
hangszint. Ez még 0sszetettebb lehetéségeket ad a super
Knob hangszinekhez.

Akusztikus zongora

~Szényeg hangszin

Performance kivalasztasa layer szamara.
1 vaélassza ki az 1. hangszinhez a
performance beallitast.
1-1 Nyomja meg a [CATEGORY] gombot, és
valassza ki a “CFX PopStudioGrand” hangszint.

2 Valassza ki az 2. hangszinhez a performance
bedllitast.

2-1 A Performance Play médban vélassza ki a Part 2
részt. Nyomja meg a [CATEGORY] gombot
mikdzben nyomva tartja a [SHIFT] gombot, és
vélassza ki az “Ethereal.” feliratot.

3 Ajelenlegi beallitas ellendrzése. 3-1 Erintse
meg a [Motion Control] fulet majd

az [Overview] filet.
Megijelenik a Motion Control Overview mena.
Erintse meg a [Common], majd az [1] és [2] szamot,
Ugyeljen arra a z6ld vonalak ne legyenek
Osszekotve (vagyis semmi se legyen kijelblve) az
Assignable Knobs 6 és 7-re.

Az 5 -8 potméterek allapotanak
ellen6rzéséhez, nyomja meg az [ASSIGN]
gombot.

Jaték a hangszere

4 Allitsa be a hangszer paramétert a Part 1-re.

4-1 Erintse meg a [Super Knob] fillet.
Megjelenik a Motion Control Super Knob meni

4-2 Erintse meg a [Edit Super Knob] fillet.
A Common/Audio Edit meniiben megjelenik a
Control Assign men.

4-3 Erintse meg a [+] gombot.
Ha a [+] gomb nem lathatd, érintse meg
A [>] gombot mely a Page 2 oldalra vezet, érintse meg a [+] gombot.

Destinations

Part

A Destination 6 hozzaaddédott.

4-4 A [Destination 6] fulben, allitsa be a forrast
(Source) “Asgn Knob 6,”-ra és a [Destination6] a
“Part 1 Assign 6.”-ra.

4-5 Erintse meg az [Edit Part1 Control Settings] gombot.
Az Osszetevd altalanos szerkesztéshez a vezérl6
kijelolés meni jelenik meg.

4-6 Erintse meg a [+] gombot.
Ha a [+] gomb nem lathaté, érintse meg

az [>] gombot mely a Page 2 oldalra vezet, és érintse
meg a [+] gombot.

4-7 Erintse meg a [Destination 10] filet, és valassza
ki a Part paraméterekbdl a hangerét.

MODX Hasznalati Gtmutaté




Jaték a hangszeren

4-8 Sziikség szerint modositsa a tobbi paramétert.
Itt beallithatja Curve Polarity (polaritas) “Bi,”-re és a
Curve Ratio (Ratio) “+63.”-re.

5-1 4-8

5 Allitsa be a hangszer paramétert a Part 2-re.

5-1 Erintse meg az [Edit Common Control Settings]
gombot. A Common/Audio Edit meniiben
megjelenik a Control Assign men.

5-2 Erintse meg a [+] gombot.
A Destination 7 hozzaadédott.

5-3 A [Destination 7] fillben, allitsa be a forrast
(Source) “Asgn Knob 7,”-re és a [Destination7] a
“Part 2 Assign 7."-re.

5-4 Erintse meg az [Edit Part2 Control Settings] gombot.
Allitsa be a paramétereket a Part 1 alapjan.
Itt beallithatja Curve Polarity (polaritas) “Bi,”-re és a
Curve Ratio (Ratio) “-64."-re.

Ezzel a beallitAsokat befejezte.

m Amikor tovabbi bedllitasok sziikségesek

+ Erintse meg az [Edit Common Control Settings]
gombot és valasszon a Destination 6 és 7 kdzott,
majd éllitsa be a Curve Type vagy Ratio értékét.

vagy

* Nyomja meg a KNOB POSITION [1] gombot, forditsa
el a 6 és 7 potmétert olyan allasba, hogy a Super
Knob teljesen balra legyen forditva, kbézben nyomja
meg a [SHIFT] és KNOB POSITION [1] gombot a
bedllitasok tarolasahoz. Nyomja meg a KNOB
POSITION [2] gombot, forditsa potmétereket olyan
allasba, hogy a Super Knab teljesen jobbra legyen
forditva, k6zben nyomja meg a [SHIFT] és KNOB
POSITION [2] gombot a beallitasok tarolaséhoz.

MODX Hasznalati Gtmutaté

A Super Knob beallitasok ellendrzése

Ebben a részben bemutatjuk azt, hogy hogyan ellenérizheti
le azt, hogy a miivelet hatasara, hogyan valtozik meg a
paraméter értéke.

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)]

gombot. A gombok vilagitanak és azt jelzik, hogy az
Osszes partokra vonatkozo kézds bedllitast végezhet el.

2 A [View] gomb kikapcsolt helyzetében,
nyomja meg az [ASSIGN] gombot a Common
Assign 1-4 vagy Common Assign 5-8
kivalasztaséhoz.

A gomb vilagit amikor az Assign 1-4 és villog amikor az
Assign 5-8 kivalasztasra kerdl.

Az 1-4 (5-8) potméterekhez rendelt aktiv funkciok és a
paraméterek értékei lathatoak.

3 Jaték kozben forgassa el a Super Knob
potmétert.
Minden hozzarendelt paraméterek értékei egyszerre
megvaltoznak és a bedllitott funkcidk a hangot alakitjak.
FIGYELEM

Az potméter programozas és a Super Knob funkciokrél tovabbi
részleteket a referencia kézikonyvben PDF talal.

A Super Knobhoz rendelt paraméterek
ellendrzése

A Super Knob menuben ellendrizheti, hogy milyen paraméterek
vannak a Super Knob vezérléhoz.

1 Mikoézben a Performance Play kijelz6 lathato,
érintse meg a [Motion Control] fiilet a kijelz6
bal oldalan.

2 Erintse meg a [Super Knob] fiilet a kijelzé
bal oldalan.
Megjelenik a Super Knob menu.

3 A Super Knob meniiben, érintse meg az
[Edit Super Knob] feliratot.
A kijelzén megjelenik a Control Assign menda.

A Super Knob beéllitasokkal kapcsolatos 6sszes informacio
egy oldalon jelenik meg. Végezze el szilkkség szerint a
bedllitasokat.

FIGYELEM

A Performance Edit meniiben megnyithat6 a Control Assign menu.
El6szor érintse meg a [Control] flilet a kijelz6 bal oldalan, majd
érintse meg a [Control Assign] fllet.



A Super Knob vezérlése labvezéridvel
A Super Knob potmétert akar labvezérlével is
szabdlyozhatja (FC7).

1 Csatlakoztassa az (FC7) labvezérlét a
FOOT CONTROLLER [1]/[2] jack
bemenetekre.

2 Mozgassa a kurzort a performance
nevére a Performance Play kijelzén és
nyomja meg az [EDIT] gombot.

3 Erintse meg a [Control] fulet a > kijelzd
bal oldalan [Control Number] filnél.

4 Allitsa be a “Foot Ctrl 1” vagy “Foot Ctrl
2” a “Super Knob”-ra —attol fliiggoen,
hogy melyik helyre csatlakoztatta az
(FC7) labvezérlét.

hital

Ribbon Ctrl Breath Cirl Foot Ctrl 1
Control

16

Assign SW 1

Assign Knob 5 signknob6  AssignKnob7  AssignKnob8 | FSAssign

MIDI Settings

Jaték a hangszeren

Keverés

Minden egyes keverés 16 csatornat tartalmaz és minden
egyes parthoz kulon keverést lehet l1étrehozni. Minden
egyes partnal a keveréshez vonatkoz6 paramétereket
beallithatja: hangerd, panorama, stb.

A keverés alapvet6 folyamata

1 Erintse meg [Mixing] fiilet a Performance
Play kijelz6é bal oldalan.
A Keveré meni jelenik meg.

1

W15

]
Of

L24

100 100 100

1 Fd&kategoria partonként

N

Meni atkapcsolasa a 3 savos EQ és 2 savos EQ
kozott

EQ allitas partonként
Paraméter értékek partonként

Az 1-16 part meni valtasa

S A W

Az audio6 partok (9-16 nem lathatd) menik véltasa

2 Nyomja meg a [PART SELECT MUTE/SOLO]
gombot-> az [1] — [16] gombokat és valassza
ki a kivant partot, melyekkel a paraméter
értékeket szeretné bedllitani.

FIGYELEM
A kijelzén az [Audio] (6) érintésére az audioé part megjelenik. Az
AID INPUT [L/MONOJ/[R] jackrél és az az [USB TO HOST]-rél

érkezd audio adatra (Digital Part)* vonatkozé audié adat(AD
Part) paramétereket beallithatja.

*Az audio adat mely “Digital L/R"-re van allitva az eszkdz portjain

3 Mozgassa a kurzort a partok paramétereire és
az adatkerékkel valtoztassa meg az értéket.

FIGYELEM

» Tovabbi részletekhez nyomja meg az [EDIT] gombot a Mixing
menuben és megnyilik a szerkesztés mend.

* A keverés paraméterekrol és a keverés szerkesztésrol
tovabbi részleteket a referencia kézikonyvben PDF talal.
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Jaték a hangszeren

A Scene funkcié hasznalata

Az ugynevezett 'Scene’ részbe tarolhatja el az 6sszes
paramétert, mint példaul Arpeggio, Motion Sequencer
tipusok és a part paramétereket is. Osszesen nyolc Scenes
all rendelkezésére, melyeket a [SCENE] gomb
megnyomasaval érhet el.

Ezt a lehet6séget akkor kamatoztathatja jol, ha egyszerre és
drasztikusan szeretne valtoztatni az arpeggio és Motion
Sequencer tipusokon, mikdzben egy performance beallitast
alapjan jatszik.

Scene bedllitas valtasa

1

N

O u Hd W

Erintse meg [Scene] fiilet a Performance
Play kijelzo bal oldalan.
A Scene menii jelenik meg.

1 Valtas Scene 1-8 kozott

Scene beallitasoként funkcidk ki-bekapcsolasa

A Motion Sequencer minden partra vonatkoz6
ki-bekapcsolasa

4 Az aktiv Scene-re vonatkoz6 Motion Sequencer tipus
S Az arpeggio minden partra vonatkoz6 ki-bekapcsolasa
6 Az aktiv Scene-re vonatkozé arpeggio tipus

FIGYELEM
A 3 - 6 részben (fenti illusztracio) csak akkor jelenik meg, ha a 3.
Részben az “Arp” és “Motion Seq” valasztotta ki.

Allitsa be az 1-8 Scene részeket tetszés szerint.
Amikor a [Memory] be van kapcsolva a funkciéra, a Motion
Sequencer tipus vagy az arpeggio tipus az azoknak
megfeleld funkcidk informacioéi automatikusan
hozzarendel6dnek a kivalasztott [SCENE] gombhoz. A
SCENE [1]-[8] gombok megnyomésaval a Scenes 1-8
bekapcsolasra kerlinek és az eltéarolt informaciék minden
egyes Scene esetében megmaradnak.

FIGYELEM

Barmely masik menlbdl is megvaltoztathatja a Scene beallitasokat.
Miutan a korabban potméterekkel és tolopotméterekkel
paramétereket allitott be kiilénbdzé meniikben, melyeket korabban
a Scene bedllitds meniiben megadott a beallitasok tarolasahoz
nyomja meg a SCENE [1]-[8] gombokat, mikdzben nyomva tartja a
[SHIFT] gombot.
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3 Szukség szerint mentse el a performance
beallitdsokat (37. oldal).

FIGYELEM

Masik performance véalasztasakor vagy ha kikapcsolja a
hangszert a Scene-re vonatkoz6 az 6sszes performance
szerkesztése torlodik.



Sajat Live Set készitése

A Live Set idedlis él6 performance helyzetekben, mivel azonnali valtast tesz lehetévé a performance bedllitAsok kozott.
Sajat Live Set beadllitasokat is készithet, egyszerlien valassza ki a kedvenc performance beallitasait.

Performance regisztralasa egy
Live Set-be

A performance Live Set-be tarolashoz a kdvetkezd 1épések
szikségesek:

FIGYELEM

¢ Miel6tt az aktiv performance szerkesztést elmentené a
Live Set-be, mentse el el6szor a performance beallitast
(37. oldal).

* Masik performance valasztasakor vagy ha kikapcsolja a
hangszert az 6sszes performance szerkesztése torlodik.

1 vaélassza ki a hasznalni kivant performance
bedllitast.

2 Tartsalenyomva a [SHIFT] gombot és
nyomja meg a [LIVE SET] gombot.
A Live Set menl megjelenik.

Live Set meni

CFX + FMEP

3 Erintse meg valamelyik mezét. A kivalasztott
performance regisztralasra keril a
kivalasztott mezében.

A performance regisztralasra keriil a mez6ében Egy Ures mezé

CFX + FM EP

A Live Set-be regisztralt
performance bedllitdsok rendezése

Megvaltoztathatja a Live Set Edit menuben a Live Set-ben a
performance sorrendet.

1 Nyomja meg az [EDIT] gombot mikézben
a Live Set menii lathato a kijelzén.
A Live Set Edit menl jelenik meg a kijelzén.
(A Live Set Edit menl nem jelenik meg, ha a Live Set
gyari bank/library bank nyitva van.)

2 Vaélassza ki azt a performance beallitast,
amit szeretne &thelyezni és érintse meg a
[Swap] feliratot a kijelzdn.

A [Swap] vil4git és most a mez8& megvaltoztathato.

Page
Live Set Page 1

# | ®
= | &

[+

=
= =

CFX + FMEP

3 Vaélassza ki a mezét.
Az eredeti fll és a cél mez6 atcserélodott.

MODX Hasznélati itmutat6



Sajat Live Set készitése

A Live Set-be mentett Performance valtas a
labkapcsoloval

Valthat a performance beallitasok kozott a
labkapcsoldkkal (FC4 vagy FC5). A kdvetkezd modon
allithatja be:

1 Csatlakoztassa az (FC4 vagy FC5)
labpedalt a FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]
aljzatba.

2 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és
megjelenik a Utility men(, érintse meg
[Settings] fulet — [MIDI I/O] fiil a kijelz6
bal oldalan.

3 Allitsa “FS Assign” -t “Live Set +” vagy
“Live Set -"-ra.
Amikor “Live Set +"-t valaszt ki, a Performances
sorrendje el6re valt. Amikor “Live Set -"-t valaszt ki, a
Performance sorrendje megfordul.

Utility [Fx] Lllil

MODX Hasznalati Gtmutaté




A beallitasok szerkesztése

A hangszer szamos szerkesztési mentivel rendelkezik a partok, performance-ok effektek és arpeggiok szamara.
Ez a fejezet megmutatja, hogy hogyan lehet tdbb partbél egy sajat performance 6sszeallitast késziteni.

Performance szerkesztés

A performance szerkesztés azt a folyamatot jelenti, amikor
a performance paramétereinek a véaltoztatasaval Uj
performance-t hoz létre.

Ez elvégezhetd a Performance Edit meniben.

Alapmiiveletek a Performance szerkesztéshez

1 Mozgassa a kurzort a performance nevére a
Performance Play kijelzén és nyomja meg az
[EDIT] gombot.

2 A performance szerkesztéséhez érintse meg
a [General] flulet a kijelzé bal oldalan.

A Performance Edit men

4 140

trolFlag ™ TgFlag

FM-X + AWM2

A performance elmentése (Store)

Szerkesztés utdn mentse el a Performance bedllitast a
bels6 memdriaba. A szerkesztett performance
mentéséhez nyomja meg a [STORE] gombot.

FIGYELEM

* A szerkesztett performance mas performance vélasztasakor
vagy a hangszer kikapcsolasakor torlédik.

* A felhasznal6i bankban a performance felilirdsa esetén az
adatok véglegesen torlédnek. Szerkesztett performance
tarolasakor ugyeljen arra, hogy mentéskor a fontos
felhasznaldi performance bedllitdsokat ne irja felil. Fontos
adatait mindig mentse el az [USB TO DEVICE] port-ra
csatlakoztatott kiilsé6 USB hattértaroléra. Tovabbi részletes
informacié a mentésrol, az 60 oldalon.

FIGYELEM

Béarmely partot kivalaszthatja a [PART SELECT MUTE/ SOLO]
gombokkal a Performances szerkesztéseket, és elvégezheti a
kivalasztott Part szerkesztését.

1 A[STORE] gomb megnyomasaval a kijelzén

megjelenik a Store (tarolas) mend.

Uj performance téarolasa

Amps and a TC of|x + Deep Pitch Kina

Korébban mentett Performance

A performance elmentéséhez valassza ki a
tarolas helyét.

Frissen szerkesztett Performance esetében érintse meg
a “+” jelet a [Store As New Performance] részben.

FIGYELEM

A korébban elmentett Performance feliilirdsahoz érintse meg az
[Overwrite Current Perf.] vagy a feltlirandé Performance
beallitast.

A szovegbeviteli menl megjelenik. Adja

meg az elmentett performance nevét.
Karakterbevitelrél tovabbi részletek az Alapveté Mikodés
és kijelzé rész “Naming (character inputting)” részben
talalhat ( 21. oldal).

4 Valassza ki a “Done” feliratot a széveg

bemeneti meniben és hajtsa végre az
elmentés miiveletet.

FIGYELEM

Ha felllirt egy korabban elmentett fajlt a 2. [épés utan a mivelet
megerdsités ablak jelenik meg. Valassza ki a “YES” opciét a
mentés végrehajtasahoz.
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A bedllitasok szerkesztése

Part szerkesztése

A part szerkesztése azt a folyamatot jelenti, amikor a part
paramétereinek a valtoztatasaval (j partot hoz létre.

A kdvetkezd folyamatot kell végrehajtani Element
Common/Key Common/Operator Common Edit menu - és
az Element/Key/Operator Edit menu. A tényleges elérhet6
paraméterek partonként eltérék lehetnek.

Normal Part (AWM2) szerkesztés

Dob part szerkesztés

Kétféle dob part szerkesztés menii lehetséges: A Key
Common Editami a hangszinben az 6sszes dobra vonatkozé
szerkesztést jelenti, és a Key Edit mentiben, ami minden
billentyl egyenkénti szerkesztését teszi lehetévé.

A normal partok (AWM2) (dallam hangszerek) nyolc
Osszetevobdl (elements) allhatnak. Az 8sszetevd (element)
a part legkisebb egysége. Kétféle normal Part (AWM2)
szerkesztés meni lehetséges: Element Common Edit, ami
mind a nyolc 8sszetevére vonatkozé szerkesztést jelenti, és
az Element Edit (6sszetev6 szerkesztés), ami minden
Osszetevl egyenkeénti szerkesztését teszi lehetévé.

A dobhangszinek féleg (ités/dob hangszerek hangjai, amelyek
megszolaltatasa billentykrél torténik. Kilénféle dob partokat
készithet és megvaltoztathatja a hangok kiosztasanak tipusat,
beallithatja a hangmagassagot és az EQ-t.

Egy Dob part hangszer akar 73 hangbdl is allhat.

Az dsszetevd tobb paraméter alapjan jon létre (Effect, EG,
stb.) és a hangszer hangjanak hullamforméjahoz alakitjak.
A hangszer normal partja (AWM2) maximum nyolc
Osszetevébdl allhat.

Normal Part (FM-X) szerkesztés

A Normal Part (FM-X) (FM-X hangszinekhez rendelve) nyolc
Operatorbdl allhat. Kétféle normal Part (FM-X) szerkesztés
meni lehetséges: Operator Common Edit, ami mind a nyolc
operatorra vonatkoz6 szerkesztést jelenti, és az Operator
Edit (operéator szerkesztés), ami az operatoronkénti
egyenkénti szerkesztését teszi lehetévé.

Az “FM” az FM-X elnevezésbdl a “frekvencia modulacio”-t
jelenti, mely egy olyan specidlis hanggenerator rendszer,
ahol az egyik frekvencia modulélja a méasikat, igy hozva
létre (] frekvenciat. A hullamformakat az ,6sszetevok”
generaljak, az MODX nyolc darabbal rendelkezik.

Az operator mely az alaphullamformét hozza létre a
»hordozo”, az operator mely ezt modulalja a ,modulator”. A
nyolc operator kozul barmelyik lehet hordoz6 vagy
modulator. Azaltal, hogy megvaltoztatja azt, hogy az
operatorokat hogyan allitja 6ssze és vezérli a modulaciét
mas paraméterekkel egyutt, mint példaul jel szint
burkologorbe, gazdag texturalt hangokat tud létrehozni,
mely dsszetett médon tud valtozni.

\ Hang kimenet
Hordoz6

QU -
N

Modulalt

hullamforma

A modulélni kivant
hullamforma

Amikor a modulécié

hangereje névekszik

A hordoz6 hullamforma

megvaltozik.

* A hordoz6 hullamforma O
hangerénél nem valtozik.

N

Modulélé
hullamforma /
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A part szerkesztés alapmiiveletei

1 Mozgassa a kurzort szerkesztendé part
nevére a Performance Play kijelzén és
nyomja meg az [EDIT] gombot.

A Part kivalasztasahoz hasznélhatja a [PART SELECT
MUTE/SOLO] gombot.

2 A Part szerkesztéséhez érintse meg a
[General] fulet majd [Part Settings] flulet a
kijelz6 bal oldalan.

B Normal Partok (AWM2)

Az Osszetevik altalanos szerkesztéséhez érintse meg

az Element [COMMON] fiilet.

Az 6sszetevOk szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant 6sszetevének megfeleld [Elem1]-[Elem8] flileket.

B Dob partok

Az dsszetevok altalanos szerkesztéséhez érintse meg

a Drum Key [COMMON] filet.

A billentylik szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant dob parthoz (BD, SD, stb.) tartoz6 fulet. Cserélheti a
hangszerek hangjahoz tartozé billentyiiket

(C1 - C#2) a [BD]-[Crash] flilek segitségével.. A C1 -

C#2 billenty(kt6l eltérd billentylk kivalasztasahoz kapcsolja
be “Keyboard Select” feliratot a kijelzén és nyomja le a
hozzarendelni kivant billentyt.

B Normal Partok (FM-X)

Az operator altalanos szerkesztéséhez érintse meg az
Operator [COMMON] fulet.

Az operatorok szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant operatornak megfelelé [OP1]-[OP8] flleket.

FIGYELEM
Tovabbi részletek a Referencia PDF Utmutatoban talalhat.



m Osszetevd altalanos szerkesztés menii

Az jelzi, hogy az 0sszetevd altaldnos szerkesztés meni aktiv

Part Category Main

Part

Settings ekl

Velocity Offset  Velacity Depth

64

Az Osszetevé altalanos szerkesztés és az dsszetevd szerkesztés
kozott valthat.

A kijelz6 szerkezete ugyan az, mint a Key/ Operator
Common Edit menuben.

m Osszetevd szerkesztés menii - Element Edit

Az jelzi, hogy az Osszetevd szerkesztés ment aktiv.

A bedllitasok szerkesztése

Part effektek szerkesztése

Hangszere tobbféle effekttel rendelkezik, a kivalasztott
parthoz é16 zenéléskor variaciokat és zengetést is adhat.

A gyéri part effektjeinek kicserélésével azonnal méasféle
hangzast érhet el. Az aldbbiakban megismerkedhet azzal a
lehet6séggel, amelynek segitségével a gyari parthoz rendelt
effekt tipust és paramétert megvaltoztatva az Uj partot a
felhasznaloi performance kdzé mentheti.

1 Mozgassa a kurzort szerkesztendé part
nevére a Performance Play kijelzén és
nyomja meg az [EDIT] gombot.

2 Erintse meg az Element [Common] gombot.
3 Erintse meg az [Effekt] feliratot kijelzé

- [Routing] fulénél.
Az effekt menl az Osszetevd altalanos szerkesztés jelenik meg.

A kijelz6 szerkezete ugyanaz, mint a Key/ Operator
Edit menuben lathato.

Szikség szerint mentse el a Performance
bedllitast.

Minden egyes Osszetevd/billentyl kimenete
Az A inzert effekt kategorigja

Az A inzert effekt tipusa

A gyari A inzert effekt

Az A és B inzert effektek csatlakozasi médszere

S U A W N

Oldal lanc/modulacié kivalasztasa

4 Allitsa be minden egyes dsszetevé/billentyii
kimenetét (1).

5 Valassza ki az A inzert effektnek megfelelé
a paramétereket (Effekt kategoriat (2),
Effekt tipust (38), és gyari effektet (4).

6 Az A és B inzert effektek (5) csatlakozasi
modszerei.

7 Allitsa be a B inzert effekt (6) oldal
lanc/modulé&cidjat.
FIGYELEM
Az oldal lanc/moduléci6 az egyik sav kimenetével vezérli a masik
savon talalhatd effektet. Meghatarozhatja az effekt tipusat és
aktivalhatja ezt a funkci6t azért, hogy a partok bemeneti jelei a
kivalasztott parton kivili vagy az audié bemeneti jel tudja
vezérelni a meghatarozott effektet.
Ez a trigger a “Side Chain” vagy a “Modulator” az effektek

tipusoktdl fiiggéen.
MODX Hasznalati Gtmutaté




A bedllitasok szerkesztése

8 Erintse meg az [Ins A] fiilet a kijelz6 bal
oldalan.
A negyedik Iépésben kivalasztott szerkesztett effekt
paraméterek menu jelenik meg.

ain Lvl

+0.0dB

9 Sziikség szerint allitsa be a tobbi paramétert.
Az effekt tipusok paramétereinek aprolékos
szerkesztésével alakithatja ki a kivant hangzast.

Osszehasonlitas funkcié

A funkci6 segitségével Osszehasonlithatjia az éppen
szerkesztett partot az eredeti hangszinnel és ezéltal
ellendrizheti a szerkesztés hatasat.

Nyomja meg az [EDIT] gombot mikdzben megjelenik a
szerkesztés menu, az [EDIT] gomb villog. Ebben az
allapotban a szerkesztés el6tti part beallitasok atmenetileg,
az 0sszehasonlitas érdekében visszatdltédnek. Nyomja meg
Ujra az [EDIT] gombot és a hangszer visszatér az eredeti
allapotba.

10 Ugyanezzel a miivelettel szerkesztheti a B
inzert effektet is.

11 sSzilkség szerint mentse el a Performance
beallitast.

MODX Hasznalati Gtmutato

Partok hozzarendelése Performancehoz.

A hangszer gyari beallitasai kdzott a gyari bankokban
Performance beallitasokat is talalunk. A Performance
beadllitasok kozott el6fordulhatnak olyanok is, amelyek
hasznéalatahoz sziksége lehet egy kis segitségre, mivel
ezek a Performance beallitdsok sokkal 6sszetettebbek.
Ebben a részben a Performance beallitasok felépitésérdl
olvashat és igy a hasznalatuk is jobban lesz érthetd.

Ez a rész az altalanos négy part kiosztaséardél szol.

Performance felépitése Layer (atfedés)

Ezzel a médszerrel barmely billentyli megnyomasaval
egyszerre tobb (kettd vagy tébb) parton is jatszhat.
Uzemmad lehet6séget ad arra, hogy vastagabb hangzast
érjen el két hasonl6 part kivalasztasaval: (példaul
kivalaszthat két kilénbdzd vonds hangszert kilonb6zé
felfutasi sebességgel).

Vondsok gyors felfutasi idével Part 2
Vonosok lassu felfutasi idével Part 1
C1 IC2) IC3| C5| Cs|

Performance felépitése it Attt

hangterjedelem alapjan

Ezzel a médszerrel kiilén a bal és kilon a jobb kézzel més —
mas partokon jatszhat. A Strings Part bal kézre kijelolésével
és a Flute jobb kézre kijel6léséhez, mint ahogy az abra
mutatja, egyszerre kisérheti Strings parttal a jobb kézzel
megszolaltatott Flute part sz6l6jat.

I

CMMNERIS G  Billentylizet megosztasa a

leiités er6ssége alapjan

Ezzel a médszerrel a billenty( lelitésének az er6ssége
szabalyozza, hogy milyen partot szolaltat meg hangszerén.
Az alabbi példaban kis lelitési er6sség esetén lassu
felfutast vonos hangszerek szoélalnak meg. Az alabbi
példaban kdzepes lelitési er6sség esetén gyors felfutasu
vonos hangszerek szolalnak meg. Erés lelités esetén pedig
az Orchestra Hit hangszint sz6laltatja meg hangszere.

Orchestra Hit Part 3
Vonds gyors felfutasi idével Part 2
1‘ Vonds lassu felfutdsi idével © Part 1

Velocity

Erésség




Performance felépitése Arpeggiok hasznélata

Ezzel a médszerrel a zenekar hangszereit egyedil is
meg tudja szélaltatni.

Az MODX-el, kiilonb6z6 Arpeggio tipusokat tud rendelni a
Performance nyolc partjdhoz. Példaul, négy parthoz négy
kilénb6z6 Arpeggio tipust tud rendelni, a lenti abra szerint,
vagyis a Bass Arpeggios a billentylizet mélyebb regiszterein
sz6laltathaté meg a Guitar és Piano Arpeggiok a felsébb
részben, és a Drum Arpeggios a teljes billenty(izeten.
Ezutan, billentylizet lenyomasaval egyszeriien tovabbi
dinamikus kiséretet adhat jatékahoz.

Tovabba, megvaltoztathatja az arpeggio tipus kijeldlését a
[Motion Control] - [Arpeggio] meniben, lehetéséget
teremtve, hogy kilonb6zé Arpeggiokat allitson be a dal intro,
verse, chorus, és ending részéhez.

‘ Gitar + Arpeggio Part 3
Part 2 | Basszus + Arpeggio ‘ Zongora + Arpeggio Part 4
Dob + kitartott Arpeggio (Arpeggio Hold "On") Part 1

A négy modszer hasznalata/lkombinéacidja segitségével
kllbnosen gazdag Performance bedllitasokat készithet. A
gyari bankokba talalhat6 performance beallitasokhoz
hasonlékat hozhat Iétre a fent bemutatott Iépések
segitségével. Valasszon ki kiilénbdzé Performance
bedllitdsokat és nézze meg, hogy milyen modszerrel
készlltek.

A bedllitasok szerkesztése

Performance létrehozasa hangszinek
kombinacidjaval

Miutan kiprébalta a gyari bankokban talalhaté
eléreprogramozott Performance beallitasokat, prébaljon
meg létrehozni sajat Performance beallitdsokat. Ebben a
részben két partbol fogunk egy sajat Performance-t
létrehozni.

Egy Performance kivalasztasa

A bemutatés kedvéért a part 1-re zongora hangszint valasztunk.

1 Mozgassa a performance Play kijelzében a
part 1 rész part nevére a kurzort és a
[SHIFT] gomb lenyomasa kbézben a
[CATEGORY SEARCH] gombot.

A kijelzén megjelenik a part Kategéria keresés funkcio.

2 Valassza ki a [Full Concert Grand] hangszint
a Performance listabél.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot.

Tobb part egy idében rétegek (Layer)

Prébaljon meg egyesiteni két partot azéltal, hogy kedvenc
partjat a Part 2 részhez rendeli.

1 Mozgassa a performance Play kijelzében a
part 2 rész part nevére a kurzort valassza ki a
hangszint a [SHIFT] gombot lenyomasa
kdzben a [CATEGORY] gombbal.

2 Jatsszon a hangszeren.
A Part 1 (zongora) és a Part 2 (a kivalasztott part)
egyszerre szolal meg, egy rétegben.

3 Nyomjameg az 'EXIT' gombot.

A kovetkezd részben probaljunk kulénbodzé partokat rendelni
a jobb és a bal kézhez.

MODX Hasznalati Gtmutaté



A bedllitasok szerkesztése

Osztott jaték

Két kiilonbdz6 parton is jatszhat egyszerre gy, hogy a bal
kezére (Part 1), a billenty(izet bal oldalara rendelheti az
egyik partot, a jobb kezére (Part 2), a billenty(izet jobb
oldalara pedig egy masik partot.

1 Note Limit Low (a part hangtartomanyanak legmélyebb
hangja)

2 Note Limit High (a part hangtartomanyanak legmagasabb
hangja)

1 Erintse meg a part 1 legmagasabb hangjat
(2) vagy mozgassa a kurzort a 2 -re és
nyomja meg az [ENTER] gombot.

2 Erintse meg a [Keyboard] fiilet a kijelzé bal
oldalan.

3 Nyomja meg a part 1-re beadllitani kivant
legmagasabb hanghoz tartozé billentyiit.

A part 1 hangterjedelemhez tartoz6 hang szama
megvaltozik.

4 Erintse meg a part 2 legmélyebb hangjat (1)
vagy mozgassa a kurzort a 1 -re és nyomja
meg az [ENTER] gombot.

5 Nyomja meg a part 2-re bedllitani kivant
legmélyebb hanghoz tartozo billentyiit.

A part 2 hangterjedelemhez tartoz6 hang szama
megvaltozik.

6 Erintse meg a [Keyboard] fiilet a kijelz6 bal
oldalan a kikapcsolashoz.

7 Jatsszon a hangszeren.

Bal kezével a zongora part (Part 1), jobb kezével az On
altal kivalasztott parton (Part 2) jatszhat.

w2

Part 1: zongora Part 2 Mésik part

S
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8 Nyomja meg a Slider Function
[PART]/[ELEMENT/ OPERATOR] gombot és
valassza ki a “PART.”-ot.

9 Hasznélja az 1-2 tol6potmétereket és allitsa
be a Parts 1 és 2 hangerejét.

Az osztott rész hangtartoméanyanak egy
oktavval lefelé torténo transzponalasa

Az osztott rész hangtartomanyat egy oktavval allitsa mélyebbre

1 Mozgassa a kurzort a part 2-re és a part
szerkesztéshez nyomja meg az [EDIT] gombot.

2 Erintse meg a kijelz6 bal oldalan a [Part setting]
falet> [Pitch] falnél.

Pitch Bond & Pitch Bend 1
+2

Edit
User Tuning

Equal Temperament

Elemi | Elem2  Elem3  Elemd | ElemS | Elem6

Note Shift

3 A hangmagassag beallitasahoz valassza ki a
“Note Shift”-et.

A hangmagassag félhangonként valtoztathaté. Allitsa “-12”-
re az egy oktavval lefelé torténd oktavtranszponalashoz.

4 Jatsszon a hangszeren.

A Partok arpeggio beallitasainak a
megvaltoztatasa

Prébalja megvaltoztatni a Partok arpeggio beallitasait. A
Performance zenei stilusanak megfelel ritmust vagy
kiséretet valaszthat ki.

1 Mozgassa a kurzort a part 1-re és a part
szerkesztéshez nyomja meg az [EDIT]
gombot, a kijelz6n megjelenik az 6sszetevd
altaldnos szerkesztés mend.

2 Erintse meg az [Arpeggio] fiilet a kijelzd bal
oldalan - a [Common] fiilet (a kijelz6 felsd
részénél).

A kijelz6n minden arpeggio tipusra érvényes altaldnos
arpeggio paraméterek beallitasa jelenik meg.

Az arpeggio kitartas az arpeggio tipus valasztas
paraméterhez hasonl6an hasznos funkcio. A paraméter
bekapcsolt ,ON” allapotaban az arpeggio jaték még
akkor is hallatszik, ha mar felengedte a billenty(t. Ezt a
paramétert akkor kell bekapcsolni, ha a hangszinre dob
hangszert valaszt ki és a billenty(izet felengedése utan is
szeretné hallani a ritmus szekciét.



[Cqmmon] ful

3 Erintse meg az [Individual] fiilet, mely
minden egyes arpeggio tipusnal megjeleniti
a beallitds meniit.

4 Erintse meg az Arpeggio tipust és valassza
ki a [Category Search] meniit a kijelz6 bal
oldalan. (De megnyomhatja a [CATEGORY]
gombotis.)

A kateg6ria meghatarozza a hangszer tipusat és az
alkategéria a zene tipusat.

Az Arpeggio tipusok variaciokat is tartalmaznak a dal
részeihez, mint pl. intro, verse, refrain, chorus és bridge.
Az arpeggiok elinditasahoz jatsszon a hangszeren.

Az Arpeggio tipus bedllitasa

Wil

Ugyanigy allitson be kiilénb6z6 arpeggio tipusokat.

5 Szikség szerint mentse el a Performance
beallitast.

A bedllitasok szerkesztése

A ritmus patternek hasznélata

A [Rhythm Pattern] gombbal egyszer(en ritmust adhat az
aktiv performance-hoz.

A ritmus patternek 6tvdzésével és az Envelope Follower
segitségével médosithatja a patternt.

Ebben a példaban bemutatjuk, hogyan adhatja a “8Z Trance

Basics 1” ritmus patternt a “ Supertrance,” performancehoz,
majd modosithatja a hangot az Envelope Follower-el.

Ritmus rész hozzaadasa (egyszerii mod)

1 valassza ki a kivant performance beallitashoz
a hozzéadasra kivalasztott ritmust.
Itt valassza ki a “Supertrance.” Performanc-t.

2 Nyomja meg a [RHYTHM PATTERN] gombot.
A Rhythm Pattern mivelet meniije jelenik meg.
Ha a Part 1 - 8 mar hasznalatban van a “Part Full” Gzenet
jelenik meg és a ritmus pattern nem adhat6 hozza.

D'elo Kit

T's Hip Hop Kit 2 TrapKit

1 Bank/Kedvenc

Név keresés
Dobfelszerelés kivalasztasa
Némitas

Kivalasztas

o U A~ W N

Oldal valtas

3 Aritmus pattern listabol, érintse meg a
hasznalni kivant ritmus patternt.

Erintse meg a “8Z Trans Basics1” feliratot.
A ritmus rész hozzaadasra kerdlt.

4 Jatsszon a hangszeren és aritmus pattern is
elindul.

MODX Hasznalati Gtmutaté




A bedllitasok szerkesztése

5 Nyomja meg [PERFORMANCE (HOME)] 3 Sziikség szerint végezze el a beallitasokat.
gombot vagy az [EXIT] gombot a Rhythm Itt beallithatja Curve Polarity (polaritas) “Bi,”-re és a Curve
Pattern. Ratio-t (Ratio) “-63"-re, és a Gain-t (bemeneti szint) “-

12dB."-re.

A Rhythm Pattern meni bezar.

FIGYELEM
A valasztas megerdsitéséhez érintse meg a HOME ikont.

6 A ritmus leallitasahoz, nyomja meg az
[ARP ON/OFF] gombot vagy a [®] (Stop)
gombot.

FIGYELEM

A ritmus ledllitdsahoz érintse meg a kijelzén az [Arp Hold On]
gombot.

Az Envelope Follower beallitdsa

Mas paraméterek bedllitAsahoz érintse meg az [EDIT]
gombot a kijelzén és nyissa meg az Envelope Follower
bealliths ment.

Az Envelope Follower kivonja a bemeneti jel
hullamformajabdl a burkolégdrbét (vagy a hangerd
burkol6gorbét), és a burkoldgorbével vezérelheti a hangot.
Példaul, egy Parthoz rendelet ritmus pattern esetében a
Part Envelope Follower bedéllitdsa, mint forras ,source” a
tébbi Part hangjat is ennek megfelel6en fogja
megvaltoztatni. Ez kiléndsen fontos az automatikusan
~ducking” jelenségnél, amikor le akarja halkitani bizonyos
részek hangerejét szemben méas hangszerek hangerejével.

Amikor valtoztatni szeretné a ritmus pattern dobfelszerelést
vagy az arpeggio tipust nyomja meg a [RHYTHM PATTERN]
gombot, hogy visszatérjen a ritmus pattern menube. Az
Envelope Follower bedllitAsok még akkor is megmaradnak
miutan (j dobfelszerelést vagy Arpeggio tipust vélaszt.

1 A Rhythm Pattern alsé részénél érintse

meg az [Envelope Follower] fllet.
Az Envelope Follower meni megjelenik.

hm Pattern
B3
All

Real Drums Kit

T's Hip Hop Kit 2 TrapKit

2 Kapcsolja be az Envelope Follower-t (“ON”
allasban.) Ebben a példaban hallhatja az Envelope
Follower hatasat a hangra jaték kézben.

Real Drums Kit

Trap Kit

MODX Hasznalati Gtmutaté



Felvétel és lejatszas

MIDI adatokat dalként vehet fel a hangszerbe vagy felveheti el6adasat (audié adatként) az MODX hangszerhez csatlakoztatott

USB flash drive-ra.

Terminolégia

Dal

A dal ebben a hangszerben gyakorlatilag megegyezik a
szamitdgépen komponalt dallal és a régzitett adatok végén
a lejatszas automatikusan leall. Az MODX képes eltarolni
akéar 128 dalt.

Sav

Ez a dalszerkeszt6 olyan memdria helye, ahol a jatékat
régziteni tudja (MIDI események formajaban). Az MODX
akar 16 savot tud biztositani, melyek megfelelnek a 16
Mixing partnak.

Valés idejii felvétel

A hangszer felveszi a performance adatait mikdzben a

metrondmra jatszik. Amikor valds ideji felvétellel szeretné

rogziteni jatékat, a kovetkez6 harom lehetéség kozil

vélaszthat: Csere (Replace), rdjatszas (Overdub) és

kibeszuras (Punch In/Out).

» A csere a korabban felvett jatékat Uj adatokkal irja fellil és
torli az el6z6 adatokat.

+ Rajatszas a meglevd felvétel megtartdsaval rogziti jatékat,
vagyis az el6z6 felvétel mellé veszi fel.

* A ki-beszuras mddszerrel csak egy bizonyos részre tud
felvenni.

MIDI felvétel

A hangszerbe egy performance felvevét (tobb-savos
dalszerkeszt6t) épitettek, melynek segitségével jatékat MIDI
adatként tudja rogziteni. A funkcié lehetévé teszi, hogy
azonnal tarolni tudja zenei gondolatait. Teljes, komplex tébb
hangszeres hangszereléseket és egész dalokat készithet
DAW szamitdgépes rendszer segitségével.

Egy sav felvétele

Ebben a részben bemutatjuk, hogy hogyan tudja jatékat az
egyes savra felvenni. De el6bb el6 kell késziteni a hangszerét
a felvételhez.

1 Erintse meg [Play/Rec] fiilet a Performance
Play kijelz6 bal oldalan.
A felvétel meni jelenik meg.

2 Erintse meg a [MIDI] feliratot kijelzé bal oldalan.

3 Nyomja meg [®] (Record) gombot.

A kijelzén a Record Setup menu jelenik meg.

FIGYELEM
Vagy a performance meniben egyszeriien nyomja meg az
(Record) gombot az 1-3 Iépések végrehajtasahoz.

O R o 7 8 8 10 11 12 13 14 15 16

3

I‘ o
127 100 100 100

Dal cime
Kivalasztott performance neve
Utemmeérték

Pozici6 (a felvétel/lejatszas kezdd pozicidja)

Az teljes szekvencianak megfelel6 pozicié
A teljes szekvencianak megfeleld felvétel id6
Lejatszas be/kikapcsolasa savonként

1

2

3

4

S Pontositas
6

7

8

9 A tempo bedllitds menii kdnnyebb elérése.
1

0 A temp6 megvaltoztatasa

A Record Setup menilben allitsa be a kovetkezo
paramétereket.

4-1 Mozgassa a kurzort a Time Signature (Meter) (3) felirathoz és
allitsa be a kivant értéket. Példaul allitsa be a “4/4” értéket.

4-2 Allitsa be a ,240 (1/8 hang)” értékre a Record Quantize résznél
(5). Ez a funkci6 a felvétel soran automatikusan pontosabba
teszi jatékat. A folyamat soran a funkcio a legkdzelebbi titemhez
pontositja a hangokat. Alapesetben ezt a legrévidebb jatszott
hanghoz szokas igazitani (ha kottabdl jatszik).

A felvétel beallitds végeztével a felvétel
inditAsdhoz nyomja meg a [»](Play) gombot.
Nyomja meg a [™] (Play) gombot, a felvétel a beszamolas utan
kezdddik el.

A felvétel befejezéséhez nyomja meg a[ m ] STOP
gombot.

Ha javitani szeretne, nyomja meg a [u] (Stop) gombot, majd
ismételje meg a felvételt.

MODX Hasznalati itmutaté




Felvétel és lejatszas

Felvétel metronémmal
Kovesse a lent talalhato Iépéseket a metronémos MIDI
felvételhez.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és a kijelzén
érintse meg [Tempo Settings] feliratot (vagy
érintse meg a [Click Settings] gombot, ha
elérhetd) a Tempo beallitas jelenik meg. Allitsa
a metroném értékét "Mode"-rél ,,Rec”-re.

Wil

FIGYELEM

A “Rec/Play” beallitasnal a metrondm MIDI felvétel és lejatszas
soran is hallhaté. “Always” kivalasztasakor a metrondm mindig
hallhato.

3 Punch Out: 006:01
A felvétel ennél a pontnal befejezddik és a sav
normal lejatszasa folytatédik.

6 7 8 8 10 12 15 14 15 16

A dal egy bizonyos részének ujra-felvétele
(Punch In/Out)

A sav bizonyos részébe a Punch In/Out médszerrel tud
felvenni. Ha bedllitotta a beszlrasi pontot (punch in),
illetve a végpontot (punch out) és a felvételt a dal elejérdl
kezdi, az igazi felvétel csak a bedllitott két pont kdzott
torténik.

Az alabbi példaban a nyolc Utembdl csak a 3. és az 5.
Utem kozotti részre lehet Gjra felvenni.

Ujrafelvétel elétt
Felvétel kezdés Felvétel ledllitas

v v

Beszuras eleje  BeszUras vége
v v

L [2 [3 4 [5 J6 7 [8 |

Ujrafelvétel utan

N N

Ujonnan régzitett adat

FIGYELEM
Ugyeljen arra, hogy a be-kisziras madszer a két pont kozotti
eredeti adatokat torli.

A fenti feltételeknek megfeleléen a punch in/punch out
végrehajtasa el6tt a Felvétel beallitas menuben éllitsa be
a kovetkez6 paramétereket.

1 “Record Type”: “punch”

2 Beszlras: 003:01
A sav lejatszas ettdl a ponttdl kikapcsol és a jatéka
rogzitésre kerdl.

MODX Hasznalati Gtmutaté

Legutdbbi felvétel visszadllitasa (Undo/Redo)
Az Undo Job visszadllitja a legutdbbi felvételt valtozasait az
azt megel6z6 felvételre. A Redo csak akkor valaszthaté, ha
elétte hasznalta az Undo miiveletet, a Redo az Undo
miveletet allitja vissza.

1 Undo (A meni nem érhetd el ha semmit nem vett fel
elétte.)
Az [Undo] érintésére a kijelz6n a feladat megerd&sitését
kéré Uzenet jelenik meg. Az Undo kivalasztédsaval a
legutolsé felvétel torlédik.

27 100 100 100

2 Redo (A menii nem érhet6 el, ha nincsen mit
visszadllitani.)
Az [Redo] érintésére a kijelz6n a feladat megerésitését
kérd tizenet jelenik meg. A Redo visszaallitjia
valtoztatasait.

[
L on o or o o o v or ok ok o o on or on

0 11 12 1F 14 15 16

|
CHC -|
127 100 100 100




Felvétel és lejatszas

Dalok lejatszasa A Performance felvétele audio

Ebben a részben pedig megtanulhatja, hogyan lehet form étu m ban

:‘?:;iizés kGzben konnyen hasznaini a nemitas/sz6lo Jatékat WAV formatumba (44.1-kHz, 24-bit, sztered) audio
L, , fajlként mentheti USB flash drive eszkozre. A felvétel szintje

A dal |EJ atszasa fix, maximum 74 percet rogzithet folyamatosan (feltételezve,

hogy az USB tarol6n rendelkezésre &ll ennyi hely.)
1 A dal lejatszas elinditaséhoz nyomja meg a FIGYELEM
[>1 (Play)gombot. Az MODX hangszert az audi6 fajl mentése, lejatszasa kozben

tilos kikapcsolni. Ha ilyenkor barmelyik késziiléket kikapcsolja,
a tarol6 eszkdz a tovabbiakban mar elérhetetlen lesz.

1 Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere

ﬁ [USB TO DEVICE] portjara.
L]

u > 2 Erintse meg [Play/Rec] fiilet a Performance Play
[ m m Kijelz6 bal oldalan.

A felvétel menu jelenik meg.

\[ - 3 Erintse meg a [Audio] feliratot a kijelzé bal oldalan.

O

4 Nyomja meg az [®] (Record) gombot az
audio felvétel beallitdsédhoz.
| A kijelzén a Record Setup menti jelenik meg.

an‘: H A ac \
BB5e " Cesmed| | Ss: ;
g il Az d

omooo oo

(o]
o
0
L

FIGYELEM
A demo dalok hangerejét a [MASTER VOLUME]
tolépotméter segitségével allitsa be.

2 A lejasztast a [®] (Stop) gombbal allithatja le.

A hangeré bedllitdsa Partonként

A tol6potméterek segitségével mind a négy Part
hangerejét kulén-kilon tudja allitani.

[PART)/[ELEMENT/OPERATOR] gomb

ity

ELEMENT /
OPERATOR
0

0 U

Potméter kivalasztas [1-4] [5-8] gombok

sl
[||;U;:”|l
I

1 Lejatszas pozicidja

— = 2 Ateljes audio rész aktiv lejatszas pozicidja

Rendelkezésre all6 felvétel id6

3
4 Szintjelz6
Az 5-8 partok hangerejének megvaltoztatdsahoz el6szor 5

nyomja meg a [PART]/[ELEMENT/OPERATOR] a PART Trigger szint
kivalasztdsdhoz, majd nyomja meg a Slider Select [1-4] L o ) .
[5-8] gombot. 5 Allitsa be a kivant trigger szintet (5)
Ha a trigger szintre a "manual” opciét valasztja, a
A dal lejatszasa soran valds idében a tolépotmétereken felvétel az [“].(Pl'ay) megnyorrjéfal.«?r ?Iindull
kiviil az 1-4 (5-8) forgbpotméterekkel is megvaltoztathatja Ha a bemeneti s.zmtr9 1‘127, k’ozottl ertek?t vglaszt, a
a part beallitasokat. Tovabbi részletek a PDF referencia felvétel automatikusan a beallitott hangerdszint
Gtmutatéban. elérésekor kezdédik. Az itt beallitott szintet a

szintjelz6nél (4) kék haromszdg jelzi. A legjobb
eredmény elérése érdekében prébélja ezt az értéket
minél alacsonyabbra allitani, hogy az egész jelet
régziteni tudja, de Ugyeljen arra is, hogy a tdl alacsony
érték megnoveli a zajszintet.
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Felvétel és lejatszas

6 Nyomjamega [™]Play) gombot.
Ha a trigger szintre a "manual” opciét valasztja, a felvétel
az (Plal™ Inegnyomasakor elindul. Felvétel kézben
az  (Red®l) gomb vérésen vilagit és az ™ly)
gomb zolden vilagit. Ha a trigger szintet 1-127 kozotti
értéket valaszt, a felvétel automatikusan a beallitott
hanger6szint elérésekor kezdédik.

7 Jatsszon a hangszeren.
Ha a trigger szintre 1-127 kozotti értéket valaszt, a
felvétel automatikusan a beallitott hangerészint
elérésekor kezdddik.

8 A jaték utdn nyomja meg a [®1 (Stop)

gombot.
A felvett audio fajl kivalasztott eszkdzre kertl elmentésre.

MODX Hasznalati dtmutato

Audio f4jl lejatszasa
Az MODX audio fajlokat is képes lejatszani (.wav) USB drive

eszkozrél, fuggetlen attdl, hogy a hangszerrel vagy mas eszkdzzel
késziilt.

1

Csatlakoztassa az USB tarolét hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Erintse meg [Play/Rec] fullet — a Performance
Play kijelz6 bal oldalan.
3 Erintse meg “Audio Name” feliratot és valassza ki
a [Load] meniit a kijelz6 bal oldalan.
4 Valassza ki az USB flash drive eszkozt és
mappat.
5 Vvalassza ki a fajlt (wav) az USB drive eszkozt a
betdltéshez.
e A
1 Audio neve
2 Audi6 hangereje
3 Audi6 hossza
6 Nyomja meg az [*]1 (Play) gombot.
Az audio fajl lejatszasa elindul.
7 Iranyitsa a kurzort az ,,Audio Volume”-ra (2)
és az adatkerék segitségével allitsa be
lejatszas hangerejét.
8 A lejatszas befejezéséhez nyomja meg a

[m] (Stop) gombot.

FIGYELEM
Az audié lejatszasa kozben is jatszhat a kivalasztott performance
beallitason.



A Mesterbillentylii mod hasznalata

Osszedllithat Master programonként maximum nyolc fiiggetlen zénat minden egyes performance-ra.
A Live Set bedllithsokkal barmely kiilsé MIDI eszkdz vezérléséhez bedllitasokat végezhet. Zenélés kdzben is vezérelheti a

csatlakoztatott kilsé MIDI hanggeneratorokat.

A mesterbillentyii beallitasok -
Zone

Az MODX master médban maximum nyolc fliggetlen
billenty(irészre (Ugynevezett zénara) oszthatja fel a
billenty(izetet. Kiilonbdzé MIDI csatornak és a forgé-tolé
potméterek kilonbdzé funkcidi rendelheték minden egyes
zénahoz. Ez lehetévé teszi, hogy a belsé multi-timbralis
hanggenerator tobb Partjat egyszerre vezérelje vagy az
MODX bels6 partjai mellett egy kiilsé MIDI hangszer
kilénb6z6 csatornait is vezérelheti - vagyis az MODX tébb
hangszer feladatat is képes ellatni. A nyolc zéna
paramétereit bedllithatja és a bedllitasokat elmentheti.

El6szor allitsa az MODX hangszert a zéna bekapcsolasaval
masterkeyboard izemmaodba

1 Az [UTILITY] gomb megnyomaséaval a
kijelz6n megjelenik az utility meni.

2 Erintse meg a [Settings] fiilet »[Advanced]
fiilet a kijelzd bal oldalan.

3 A bekapcsolashoz érintse meg a [Zone
Master] feliratot.

4 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.

Végezze el a Master Keyboard (Zone) bedllitadsokat minden
egyes Performance esetében.

1 A [PERFORMANCE (HOME)] gomb
megnyomasaval a kijelz6n megjelenik a
Performance Play kijelzé.

2 Mozgassa a kurzort a kivant partra az éppen
aktudlis performance-ben és a part
szerkesztéséhez nyomja meg az 'EDIT' gombot.

3 Erintse meg a [Part Settings] fiilet —[ [Zone
Settings] filet a kijelzé bal oldalan.

4 A bekapcsolashoz érintse meg a [Zone] feliratot.

5 Allitsa be zonaval kapcsolatos paramétereket,
pl. MIDI kiild6 csatorna és hangterjedelem.

Edit - Part1 - Commor [

IntSW

.

| Tramsmitch ©

MIDI Bark MSB | MIDI Pgm bum  MIDA MIDI Pan
000 001 100 (=
MIDI Barik LSB MIDi Send

000

Eleml | Elem2 | Elem3  Elemd  ElemS  Elem6 | Dlem? | Elemd Al

6 Erintse meg a [Zone Transmit] filet és tetszés
szerint allitsa be a kiilldés kapcsolo6t.

cc Vol/Exp  Pan MW Sustain Fe1 FC2 Fs

aswi A 5w2 MSHold M Trigger

AKnobl A Knob2

AKnob3  A.Knobd  A.KnobS  AKnabS | A.Knob? | A, Knob8

Eleml | Elem2 | Elem3  Elemd  ElemS  Elem Al

A bedllitasok utan a performance elmentéséhez nyomja meg
a [STORE] gombot.

A zéna beallitasokkal kapcsolatban tovabbi részleteket a
PDF referencia kézikdnyvben talalhat.
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Mikrofon vaog

audid eszkdz csatlakoztatasa

Az A/D INPUT [L/MONOJ/[R]
bemenetre érkezo jellel torténd
egyideji jaték

Az A/D bemenetre érkez§ jel - példaul a sajat hangja
mikrofonon keresztiil, CD lejatszé - hozzarendelhet6 az
audié bemeneti part-hoz. Tovabbi paraméterek, mint példaul

a hangerd, a panorama és effekt rendelhet6k erre a part-ra,
amelyet sajat jatékaval egyiitt szélaltathat meg.

1 Kapcsolja ki a hangszerét és allitsa az
A/D INPUT [GAIN] potmétert minimum
allasba.

2 Csatlakoztassa az audié berendezést vagy
a mikrofont a hatoldalon talalhaté A/D
INPUT [L/MONOJ/[R] jack-re.

Sztere6 audié berendezés (CD lejatszo, stb.)

A/D INPUT [L/MONO] f

TR e

:  5: oumm S oe
e ozl ot

AL

(TTeTw PN

Mikrofon

A/D INPUT [L/MONO]

Az 32 Thoced 5
e el g

FIGYELEM

Szabvany dinamikus mikrofon hasznalatéat javasoljuk. (A
hangszer nem tAmogatja a fantom tapot igénylé kondenzator
mikrofon hasznéalatat.)

mooh D

e
o

P22

3 Kapcsolja be a csatlakoztatott audio
eszkdzt, majd az MODX hangszert.

4 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és
megjelenik a Utility menu, érintse meg
[Settings] fulet —[Audio 1/0] fiil a kijelzé bal
oldalan.

MODX Hasznalati Gtmutaté

5 Az A/D INPUT [L/MONO]/[R] bemenetekre

csatlakoztatott eszkéznek megfeleléen
allitsa be a “Mic/Line” paramétert.

Amikor a csatlakoztatott eszkdz jelszintje alacsony pl.
mikrofon llitsa a paramétert "mic"-re. Amikor a
csatlakoztatott eszkdz jelszintje magas (pl. szintetizator,
CD lejatszo, hordozhat6é zenelejatszd), allitsa be a
paramétert "line"-ra.

Nyomja meg az A/D INPUT [ON/OFF]

gombot, hogy a LED vilagitson.

Ez a beallitas lehetbévé teszi, hogy a csatlakoztatott audid
eszkdzrdl audio jel érkezzen a hangszer bemenetére.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

Allitsa be a bemeneti szintet a [GAIN] potméterrel.

FIGYELEM
Allitsa be a bemeneti szintet a [GAIN] potméterrel (igy, hogy a PEAK
LED a leghangosabb részeknél felvillanjon.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

Nyomja meg a [PERFORMANCE (HOME)]
gombot és valassza ki a kivant performance
beallitast.

Jatsszon a hangszeren és kdézben énekeljen a
mikrofonba vagy inditsa el az audié eszkozt.



Altalanos rendszerbeallitasok

A Utility meniben kiilbnbdzd paramétereket allithat be. A hangszer egészére vonatkozé beallitasokat lehet elvégezni a
[Settings] fiilben. A Utility meniiben elvégzett valtozasok az [EXIT] gomb megnyomasaval tarolédnak és a kijelz6n megjelenik
az eredeti meni. Ebben a részben néhany olyan fontos funkciét ismertetiink, melyek a teljes rendszerre vonatkoznak.

A bekapcsolaskor automatikusan
végrehajtando feladatok

Beadllithatja, hogy bekapcsolaskor automatikusan melyik
menl jelenjen meg: a Live Set vagy a Performance Play.

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility menu, majd érintse
meg a [Settings] fulet > [System] fllet.

2 A [Power on Mode]-ban, valassza ki a “Live
Set”-et (Live Set menil) a beillesztés szamot
vagy a “Perform”-ot (Performance Play
menii) kezdé meniinek.

MODX Firm

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 menibe.

A gomb fények miikodése

Vezérelheti a gombok vilagitasanak er6sségét.

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility ment, majd érintse
meg a [Settings] filet > [System] fllet.

2 Allitsa a “Half Glow”-ot “Off,”-ra “1/4,”-re

vagy “1/2”-re. “Off’ kivalasztasakor a homalyositas
funkci6 inaktiv.

Amikor az “1/4”-et valasztja ki a maximalis fényerd
25%-at kapja. Ez a beallitas a s6tét kdrnyezetben a
legalkalmasabb.

Amikor az “1/2”-et valasztja ki a maximalis fényerd
50%-at kapja. Ez a beallitas vilagos kornyezetben (pl
szabadtéren) a legpraktikusabb, amikor nehezen lehet
elddnteni, hogy a gomb mennyire vilagit.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 mentibe.

Funkcidk ki/bekapcsolasa

Tobbféle funkcidkat allithat be az Utility meni [System] fil
érintésével.

Animaciok ki/bekapcsolasa

Az animaciok ki/bekapcsolasat a kdvetkezé6 médon végezheti el.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik a
Utility men(, majd érintse meg a [Settings] fulet
> [System] fulet.

2 Az animéciok ki/bekapcsolasahoz hasznélja az
“OFF” vagy“ON” gombot.

Utility
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3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 menlbe.

A kijelz6 homalyositas ki/bekapcsolasa.

Barmely meni valasztasa esetében a korabban kivalasztott
meni halvanyabban jelenik meg. A funkciok
ki/bekapcsolasat a kovetkezé6 mdédon végezheti el.

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility ment, majd érintse
meg a [Settings] fulet > [System] fllet.

2 Allitsa be a “Blur”-t “ON”-ra vagy “OFF”-ra
a halvanyitas be-kikapcsoladsihoz.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.

MODX Hasznalati atmutaté




Altalanos rendszerbeallitasok

A jelz6hang ki-bekapcsolasa

A jelz6hang, (mely a miveletekrél, meni/paraméter
kivalasztasrol ad hangjelzést) a kovetkezé modon
kapcsolhatja be-ki.

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility meni, majd érintse
meg a [Settings] fulet > [System] fulet.

2 Allitsa be a “Beep”-et “ON”-ra vagy “OFF”-
ra a jelzéhang be-kikapcsolasahoz.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a bedllitasokat és visszatér az el6z6 menibe.

A Super Knob villogasanak ki-bekapcsolasa

Alapbedllitadskor a Super Knob az aktudlis temp0 alapjan
villog. A villogas ki/bekapcsolasat a kovetkezd modon
végezheti el.

A funkcié kikapcsolasakor a Super Knob folyamatosan
vilagit.

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility meni, majd érintse
meg a [Settings] fulet > [System] fllet.

2 Az villogas ki/bekapcsolasahoz a ,,Knob
Flash”-nél hasznalja az “OFF” vagy “ON”
gombot.

Erint6kijelzé kalibralasa

Az érint6kijelz6 kalibralasa akkor szikséges, ha a kijelz6
nem minden esetben vagy egyaltalan nem reagal.

1 Tartsalenyomva az [UTILITY] gombot és
nyomja meg a [PART SELECT MUTE/SOLO]
gombot.

Az Utility men( jelenik meg a [Calibrate Touch Panel]
kivalasztasaval.

2 Nyomja meg az [ENTER] gombot.

3 Egy fehér négyzet jelenik meg. Erintse meg
a fehér négyzetet és tegyen igy a tovabbi
négyzetek esetében is.

FIGYELEM

Vagy érintse meg a [UTILITY] [Settings] = [System] megjelenik
a rendszer bedllitasok menii és érintse meg [Calibrate Touch
Panel] feliratot.

MODX Hasznalati Gtmutaté

A féhangolas megvaltoztatasa

Az MODX hangolasa megvaltoztathat6. Ez akkor lehet
hasznos, ha tébb hangszerrel egyutt jatszik olyan
hangszerekkel, melyek hangoldsa nehezen valtoztathaté (pl.
zongora).

1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot,
megjelenik a Utility meni, majd érintse meg
a [Settings] fulet >[Sound] fulet.

Hangolas

A (Half On)

2 Valassza ki a “Tune”-t és véltoztassa meg
az adatkerékkel a paramétereket.
Ebben a példaban "440 Hz"-r6l "442" allitjuk a
hangmagassagot. Mivel a hangolast cent-ben allithatja
be (1 cent=1/100 félhangnak felel meg), az érték Hertz-
ben a képerny6 jobb oldalan jelenik meg. Az adatkerék
jobbra forgatasaval valtoztassa meg az értéket '+8,0'-re.
Végezze el sziikség szerint a hangolast.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.



Altalanos rendszerbeallitasok

A leltés karakterisztika megvaltoztatasa o o ]
A leltési karakterisztika paramétere

“Fixed”-re van éllitva

Ez az ot karakterisztika hatarozza meg azt, hogy a A leiités eréssége az itt fixen beallitott érték lesz.
tényleges lelités er6sség hogyan képzédik, a billentylizetre
lelitott ujjak alapjan. Az abran a kijelz6n megjelend leitési
gorbék lathatok. (A vizszintes vonal a beérkez6 lelités Utility )
értékeét jelenti (a jatéka eréssége), mig a fiiggéleges vonal a settingd | souns

tényleges, a belsé/kllsé hanggenerator felé kildott értéket
jeleniti meg.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik - -
a Utility men(, majd érintse meg a [Settings] . g sl ‘HH
fulet >[Sound] fillet. ‘

Utility

A fix leUtés er6sség beallitasa

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot.
Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 menibe.

Keybaard

A Local Control be-kikapcsolasa

A Local Control &ltalaban bekapcsolt allapotban van,
azonban néhany esetben (szamitdgép és dalszerkeszté
hasznélata soran), javasolt kikapcsolni, azért, hogy ne a

2 Valassza ki a “Velocity Curve” feliratot és bels6 Partokat szélaltassa meg, hanem a megfelelé MIDI

valassza ki a leiités erésség gérbét a informéacidt legyenek kikiildve a MIDI OUT kimeneten,
megjelend menii bal oldalan amikor jatszik a hangszeren. A bemeneti MIDI informéciét

a hangszer megfeleléen kertl feldolgozasra.

Leltés erésség gorbe

Normal Ez a “gorbe” egy az egyben megfeleltetheté a

jatéka lelitésének erésségével és az hang 1 Nyomjameg a [UTILITY] gombot és
véltasaval. megjelenik a Utility meni érintse meg a
[Settings] fiilet a kijelzo bal oldalan >
Soft Ez a gorbe megndveli az érzékenységet, [MIDI 1/O] fulnél.
kilondsen a kisebb ereji letitéseknél.
Hard Ez a gorbe megnoveli az érzékenységet, 2 Allitsa be a “Local Control” “ON” vagy
kiléndsen a nagyobb ereji letitéseknél. “OFF”-ra.
Wide Ez a gorbe kiemeli jatéka erésségét gyengébb
leitésre alacsonyabb értéket, az er6sebb 3 Nyomja meg az EXIT gom bot

jatéknal magasabb lettési értéket biztosit.

Ezéltal nagyobb dinamikus tartomanyban Elmenti a bedllitasokat és visszatér az el6z6

jatszhat. menibe.

Fixed Ez a beadllitas jatéka leltési er6sségétdl Local Control
fuggetlenul mindig ugyan azt a (bedllitott) értéket
biztositja, Utility

MIDI Signal Flow
Settings  Sounc

MiDiin

MIDI IN/OUT

i -

MIDI $ 7 Clockout

Hold/Reset F:

e -
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Kulso MIDI eszkozok csatlakoztatasa

Szabvany (kilon megvéasarolhatd) MIDI kabelen keresztiili csatlakozas segitségével kiilsé MIDI hangszert vezérelhet az
MODX-rél. Természetesen a kiilsé MIDI eszkdzrél (pl. keyboard vagy szekvenszer) pedig vezérelheti az MODX szintetizatort.
Az alabbiakban tébbféle MIDI csatlakozasi lehetdséget mutatunk be, valassza ki az Onnek leginkabb megfelelét.

FIGYELEM

Akar a beépitett MIDI csatlakozok vagy az [USB TO HOST] lehet&vé teszi a MIDI adatok kiildését/fogadasat, azonban egyszerre nem
hasznalhatok. A csatlakozas kivalasztdsahoz nyomja meg a [UTILITY] gombot, — [Settings] flillet —és a [MIDI I/O] fulet. A fejezetben talalhaté
magyarazatok atnézése kozben javasoljuk, hogy az itt lathat6 példa kedvéért a “MIDI IN/OUT” paramétert allitsa “MIDI"-re.

Az MODX vezérlése egy kulsé MIDI
keyboard-rél vagy szintetizatorrol

Az MODX performance kuls6 kivalasztasahoz és
megszolaltatasahoz hasznaljon egy masik keyboard-ot
vagy szintetizatort.
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MIDI kiild6 és fogadé csatorna

Ugyeljen arra, hogy a kiilsé MIDI hangszer MIDI kiildé
csatorngja és az MODX MIDI fogadé csatornaja ugyanaz
legyen. A kils6 MIDI hangszer MIDI kiildé csatornajanak a
bedllitdsara vonatkozéan tanulméanyozza a MIDI hangszer
hasznélati Gtmutat6jat. Az MODX minden egyes MIDI
fogad6 csatorndja partoknak felel meg, példaul 1 csatorna
- 1 part, 2 csatorna-2 part. Amikor a MIDI 1/O “single,”
szOvegre van éllitva a fogado csatornakra egyetlen
csatornan fogad minden Partra.

Kilsé MIDI keyboard vagy
szintetizator vezérlése az MODX
hangszerrol

Ezzel a kapcsolattal kilsé MIDI hanggeneratort
(szintetizatort, hangmodult, stb.) sz6laltathat meg az
MODX-rél vagy az MODX dalait is lejatszhatja.

MODX Hasznalati Gtmutaté

Akkor alkalmazza ezt a kapcsolatot, ha az MODX mellett egy
masik hangszer hangjat is szeretné megszolaltatni.

! MIDI [OUT]
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Kulsé MIDI hanggenerator, pl. MOTIF-RACK XS

A hang megosztasa MODX és a kiilsd
hanggenerator kozo6tt a MIDI csatorna
segitségével

A fenti példaban bemutatott csatlakoztatas alapjan
mindkét hangszeren jatszhat és kilon part-okat is
megszolaltathat - példaul a billenty(izet a kiils6 hangszer
hangjat, a dalnak pedig az MODX hangszineit szélaltatjak
meg. A funkcié hasznalatahoz az MODX kuildé
csatornajanak egyeznie kell a kils6é hanggenerator fogadd
csatorngjaval. Az MODX minden egyes MIDI kildé
csatornaja partoknak felel meg, példaul 1 csatorna - 1
part, 2 csatorna-2 part. Azonban bedllithatja a kildé
csatornat a kovetkezd 1épések alapjan.

Nyomja meg az [UTILITY] = [Settings] = gombot majd
allitsa “Zone Master” -t “ON"-ra. A Part szerkesztéshez,
érintse meg a [Part Settings] - [Zone Settings] részt, hogy
a kijelz6n megjelenjen a Zona beallitas mend. Ellenérizze
le a MIDI kiildé csatornat a “Zone Transmit,” részben
majd szukség szerint valtoztasson paramétert.
Amennyiben csak a kiils6 hanggeneratort szeretné
megszolaltatni, allitsa a Master Volume vezérlét "0"-ra
vagy a Local Control-t "off"-ra a kévetkez6 médon:
[UTILITY]-> [Settings] = [MIDI I/O] megjelenik a MIDI
bedllitas menl majd allitsa be “Local Control’-t “off’-ra. A
kilsé MIDI hangszer MIDI fogad6 csatornajaval
kapcsolatban tanulmanyozza a MIDI hangszer hasznalati
Utmutatojat.




Csatlakoztatott szamitégép hasznalata

Az MODX szamitogépre csatlakoztatdsaval a szamitdgépre telepitett zeneszerkeszté program segitségével sajat dalokat

komponalhat.
FIGYELEM

Az angol DAW révidités jelentése: digitalis audié munkaallomas, arra a zeneszerkesztd programra vonatkozik, melynek segitségével audi6 és
MIDI adatokat rogzithet, szerkeszthet és keverhet 6ssze. llyen zeneszerkeszté program példaul a Steinberg Cubase, az Apple Logic, és az

Ableton Live.

Csatlakoztatas a szamitégéphez

Egy USB kabel és a Yamaha Steinberg USB driver
szlikségesek a szamitdgépes kapcsolat létrehozasahoz.
Végezze el az aldbbi Iépéseket: Az USB kabelen keresztil
MIDI és audi6 adatot egyarant lehet kildeni.

1 Honlapunkrol téltse le a legtjabb Yamaha
Steinberg USB drivert.

Miutan letdltotte, csomagolja ki a tdmdritett allomanyt.

https://download.yamaha.com/

Miutan hozzafér a Support honlaphoz (és rakattint a
“Firmware/Software” részre), adja meg a megfelel
model nevét.

FIGYELEM

* A rendszerkdvetelményekrdl szintén a fenti honlapon
tajékozodhat.

* A Yamaha Steinberg USB drivert id6kézonként el6zetes

értesités nélkil frissitjik. Ellenérizze, hogy a legfrissebb
verzidval rendelkezzen.

2 Telepitse a Yamaha Steinberg USB drivert
a szamitogépére.
Telepitéssel kapcsolatos informéacidkat a letoltott fajlban
taldlhat. Az USB kébelt az aldbbi abra alapjan
hangszere [USB TO HOST] és a szamitégép USB
portjara csatlakoztassa.

UsB
csatlakozo

[USB TO HOST] csatlakozé

=
*

—

Hats6 panel

USB kabel

3 Az [UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelz6n megjelenik az utility men.

4 Erintse meg a [Settings] fillet —[MIDI 1/O]
fiilet a kijelz6 bal oldalan.

5 Allitsa be a “MIDI IN/OUT” “USB”-re.

Ellenérizze, hogy hangszerében az [USB TO HOST]
bekapcsolt allapotban legyen.

MIDI Signal

MiDiin

MIDI IH/OUT

Sziukség szerint allitsa be az audi6 be és
kimenetet.

A valtoztatast sorrendje [UTILITY] - [Settings] = [Audio 1/O].
A Quick Setup funkcidval az Audio és MIDI adatokkal
kapcsolatos paramétereket valtoztathatja meg és

azonnal atkonfiguralhatja a hangszert kiilonb6z6
szamitégépekkel/ dalszerkesztkkel kapcsolatos
alkalmazasokhoz, a specialis bedllitott gombokkal.

Erintse meg a [Settings] fillben >[Quick Setup] fillet a
gyors bedllitAsok meni bal oldalan.

Erintse meg a [Store Current Settings] annak érdekében,
hogy a gyors bedllitas barmely 1 - 3 Iépését menteni tudja.

FIGYELEM
Tovabbi részleteket a gyors beallitasrél a PDF referencia
kézikdnyvben talalhat.

Gyors bedllitas 1-3
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Csatlakoztatott szamit6gép hasznélata

Fontos tudnival6k az [USB TO HOST]
hasznélata soran

Amikor a szamitégépet az [USB TO HOST] porthoz
csatlakoztatja, igyeljen a kdvetkezd szempontok
betartasara.

FIGYELEM

¢ AB tipusi USB kabelt hasznéljon USB 3.0 kadbel nem
hasznalhat6.

* Miel6tt be-kikapcsolna hangszerét vagy USB
csatlakoztatast hozna létre/sziintetne meg az [USB TO
HOST] porton, lgyeljen a kdvetkezd Iépések betartasara:
-Lépjen ki az 6sszes futd alkalmazasbdl.

-Ugyeljen arra, hogy ne legyen folyamatban adatatvitel
a hangszer és a szamit6gépe kozott. (adatatvitel csak
a billentyiik lenyomasanal, valamint dalok
visszajatszasanal torténik)

¢ Mialatt a szamitégép a hangszerhez van csatlakoztatva,
a kovetkez6 miiveletek kozott legalabb hat masodpercet
varjon: (1) a hangszer ki/be kapcsolasa k6zott, vagy (2)
az USB kébel csatlakoztatasa/eltavolitasa kozott.

Amennyiben a szamitégép atmenetileg miikodésképtelenné
valik, inditsa Ujra a szoftvert vagy a szamitégépet, illetve
kapcsolja ki, majd Gjra kapcsolja be a hangszert.

Audio6 csatornak

Az MODX audié jelei megjelenhetnek az USB [TO HOST]
és az OUTPUT [L/IMONOY/[R] kimeneteken is.
Szamitégépes alkalmazasnal hasznélja az USB [TO
HOST] csatlakoz6t. Ebben az esetben maximum 10 audié
csatorna (5 sztere6 csatorna) all rendelkezésre. A
csatornak kimenetét a kdvetkez6 modon allithatja be:
[EDIT] - [Part Settings] > “Part Output” a [General]
menuben.

Az MODX audié jeleket tud fogadni az [USB TO HOST] és
az A/D INPUT [L/MONOY]/[R] bemeneteken is.

Maximum négy audi6 csatorna jele (két sztered)
csatlakoztathaté az [USB TO HOST] bemenetre. Allitsa be
a kimeneti szintet a Mixing vagy a Performance Edit
meniben. A jelek az OUTPUT [L/ MONOYJ/[R] kimeneteken
jelennek meg (két csatorna). Szintén két audi6é csatornat
(egy sztered) tud fogadni az A/D INPUT [L/MONOJ/[R]
bemeneteken. A jel az MODX A/D bemenetére keril.
Tovéabbi részletek a PDF Referencia kézikdnyvben.

MIDI csatornak és MIDI port-ok

A MIDI adatok a 16 csatorna egyikéhez keriilnek
kiosztasra, ez a hangszer egy idében 16 kulénallé Partot
16 MIDI csatornan tud megszolaltatni. Ez a 16 csatornara
vonatkozé korlatozas azonban tovabbi MIDI portok
alkalmazésaval athidalhat6. Amig a hagyomanyos MIDI
kabel maximum 16 MIDI csatornat tud egy idében kezelni,
addig az USB csatlakozas — a MIDI portoknak
kdszonhetéen- ennél sokkal tobbel is elboldogul. Minden
MIDI port 16 csatornat kezel és az USB csatlakozés
maximum 8 port-ot tud ellatni, ezaltal maximum 128
csatornat (8 port x 16 csatorna) tud a szamitbgépén
hasznalni.

Ha hangszerét szamitégéppel egyitt az USB kapcsolattal
hasznalja, a MIDI portokat a kdvetkezé cimzéssel érheti el:

Port 1

Hangszere hanggeneratora csak ezt az egy portot képes
felismerni. Allitsa a MIDI Port paramétert 1-re a
csatlakoztatott MIDI eszk6zon, szamitogépen, ha az
MODX hangszert, mint hangmodult szeretné hasznalni és
kilsé MIDI hangszerrdl vagy szamitégéprél szeretné
megszoélaltatni.

Port 3

Ez a port a MIDI Thru Port. Az USB TO HOST
csatlakozon keresztiil a Port 3-ra érkezé MIDI adatokat a
hangszer a MIDI OUT kimeneten keresztil tovabbkiildi a
csatlakoztatott kiilsé MIDI eszkdzre.

A MIDI IN csatlakozon keresztiil a Port 3-ra érkez6 MIDI
adatok a kiils6 MIDI eszkozre (pl. szamitégépre stb.) az
USB TO HOST csatlakozason keresztiil keruilnek
tovabbkildésre. USB csatlakozas esetében tigyeljen arra,
hogy a fogadd/kildé MIDI portok és a fogadd/kildé MIDI
csatornak a MIDI eszkdzok kozétt megegyezzenek.
Bizonyosodjon meg arrél, hogy a fenti Gtmutatas szerint
allitsa be a hangszerhez csatlakoztatott kilsé eszkéz MIDI
portjat.

MODX Hasznalati Gtmutaté




Dal készitése a szamitégéppel

Az MODX hangszerhez csatlakoztatott szamit6gép (DAW
szoftver) altal a kévetkezd funkciok és alkalmazasok nyilnak
a felhasznal6 szdméra.

* A hangszerérél MIDI és Audio felvételt készithet
szamitogépére a DAW szoftver segitségével.

* A szamitogépére mentett dalt az MODX hangmoduljan
sz0laltathatja meg.

Ebben a részben arrél olvashat, hogy hogyan hasznalhatja
az MODX hangszert a szamitégép szoftverével. (5. oldal).

Jatéka felvétele szamitdégépre MIDI
adatok rogzitése
(Arpeggio nem Kkerl felvételre)

Ezzel a mddszerrel jatékat DAW rendszerbe veheti MIDI
adatként. Arpeggio lejatszadsa nem kerll felvételre.

Az MODX beallitasa

1 Az [UTILITY] gomb megnyomaséaval a
kijelz6n megjelenik az utility menii.

2 Erintse meg a [Settings] fill 2 [Quick Setup]

fulet a gyors bedllitasok ment bal oldalan.

3 Valassza ki a “1 (MIDI Rec on DAW)” a “Quick
Setup” gyorsbeallitds meniiben.

Sattiogs  Sound

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot és valassza ki azt
a performance bedllitast, amit fel szeretne
venni.

A DAW szoftver) bedllitasa

1 A szamitégépes zeneszerkesztében allitsa a

MIDI Thru paramétert “on”-ra. A MIDI Thru
bekapcsolasaval ("on"), a hangszeren jatszott hangok
MIDI adatai a szamitégépbe keriilnek, onnan pedig
visszatérnek az MODX hangszerbe. Az alabbi abra
szerint az MODX hangszerbdl érkez6 MIDI adat a
szamitogép 1-es MIDI csatornajan kerul rogzitésre,
majd visszakeril a hangszer 3-as MIDI csatorndjara.
Ennek eredményeként az MODX hanggeneratora

Csatlakoztatott szamit6gép hasznalata

ennek eredményeként a hangszer a billenty(jaték soran
a 3-as csatornanak megfelel6en szolal meg.

[USB TO HOST] csatlakoz6 rLII

L_l
A hanggenerator P FI Keyboard
blokk (felismert adat [¥ (kimenet az
a 3. MIDI csatornan) [0 1.MIDI

csatornan)

Local Control = off

MODX IN | JouT
CH1 | |cH3

MID1 01

MID1 02

—_— 3 m| s |mDI 03
/% @«
[ | e
Szamitégép MIDI Thru = on
(Cubase,
sth.)

2 Vegye fel az MODX performance a
DAW szoftverrel.

Jatéka felvétele szamitdégépre MIDI adatok
rogzitése (Arpeggio jatékkal egyitt)

Ezzel a modszerrel Arpeggio jatékat DAW rendszerbe veheti
MIDI adatként.

Az MODX beallitasa

1 Az [UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelz6n megjelenik az utility menii.

2 Erintse meg a [Settings] fill © [Quick Setup]
fulet a gyors beallitasok menu bal oldalan.

3 Valassza ki a “2 (Arp Rec on DAW)” a “Quick
Setup” gyorsbeallitas meniiben.

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot és valassza ki
azt a performance beallitast, amit fel szeretne
venni.

A DAW szoftver) bedllitasa
Kovesse a miiveleteket a ,Jatéka felvétele szamitégépre MIDI
adatok rogzitése (Arpeggio nem kerdl felvételre)”
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Csatlakoztatott szamit6gép hasznélata

Szamitogépes dal lejatszas az MODX
hanggeneréatorként valo hasznélata soran

Az alabbi Utmutaté segitségével hangszerét, mint hangmodult
tudja hasznalni. Ebben az esetben a MIDI dalszerkesztd
adatai a szamitogépes DAW szoftverbdl szélaltatjak meg a
dinamikus az MODX hangszert, mely azzal az elénnyel is jar,
hogy a szamitogépére nem kell telepiteni nagy
rendszerigényl szoftver szintetizatorokat.

Az MODX beéllitasa

1
2

Véalassza ki a szerkeszteni kivant performance-t

Erintse meg a [Mixing] fiilet a Performance
Play meniiben, a kijelz6n megjelenik a
Mixing mend.

Igény szerint végezze el a Mixing beallitdsokat
az 1-16 partokra.

A DAW szoftver) bedllitasa

1

Allitsa be a sav MIDI kimeneti portjat tgy, hogy
az MODX MIDI kimeneti portja port 1 legyen.

Szamitogépe zeneszerkeszté programjaban
a savokhoz irja be a megfelelé MIDI
adatokat.

A MIDI savnak megfelel6 part hanggenerator beallitasai
az MODX Mixing meniiben lesznek beallitva.

MODX Hasznalati Gtmutat6
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AdatMentése/betdltése

A Utility mentiben teljes rendszer adatokat (Performance, Live Set) cserélhet az MODX és a hangszer hatsé oldalan talalhato

[USB TO DEVICE]-ra csatlakozatott USB taroléval.

Az alabbi fejezet azt mutatja be, hogyan menthet/télthet be a "User" file formatumban adatokat a hangszer felhasznal6i memoriajaba.

Beallitasok elmentése USB tarolora 1

Csatlakoztassa az USB tarolét hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Nyomjameg a[UTILITY] gombot és
megjelenik a Utility mend, érintse meg
[Contents] fulet > [Store/Save] fiil a kijelzé
bal oldalan.

3 Allitsa be a “Content Type”-ot “User File”-ra.

Vaélassza ki a tartalom tipusat

Utility

Perfarmance
Library File
Backup File

.mid File

4 valassza ki az USB flash memoéria eszk6zon
a mappat.

Alap mappa

Térolja el a célmappat az USB flash eszkdzon

1
2
3 Uj térolasi cél
4

Létez6 fajlok

5 Erintse meg a “+” jelet a [Save As New File]
részben.

FIGYELEM
A mar létezé fajl kicseréléséhez érintse meg a fajl nevét.

MODX Hasznalati Gtmutaté

6 A szovegbeviteli menii megjelenik. irja be
az elmenteni kivant fajl nevet
Karakterbevitelrél tovabbi részletek az Alapvetd
Mikodeés és kijelz6 rész “Naming (character inputting)”
részben tallhat (21. oldal).

7 Erintse meg a “Done” feliratot a szoveg
bemeneti meniiben és hajtsa végre az
elmentés miiveletet.

FIGYELEM
A mar létez6 f4jl feliilirasahoz valassza ki a ,YES” feliratot a
meniben, mely a megerdsitést kéri.

Beallitasok betdltése USB tarolorol

FIGYELEM

A Load miivelet a memoriateriileten talalhaté korabbi adatokat
felllirja. Fontos adatait mindig mentse el az [USB TO DEVICE]
portra csatlakoztatott kiils6 USB hattértaroléra.

1 Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik
a Utility ment, majd érintse meg a [Content]
fllet >[Load] fulet a meni bal oldalan.

3 Allitsa be a “Content Type”-ot “User File”-ra.

4 valassza ki az USB flash memoéria eszkdzon
a mappat.

5 valassza ki a fajlt (kiterjesztés: .X7U) a

memoriabol a betoltés miiveletet végrehajtasahoz.

1 Az USB flash eszkoz

2 Tarolja el a célmappat az USB flash eszkdzon

3 Létezé fajlok



Fontos tudnivalok az [USB TO
DEVICE] hasznalata soran

Hangszere rendelkezik egy beépitett USB [TO DEVICE]
csatlakozoéval. Amikor az USB eszkdzt hangszeréhez
csatlakoztatja, kérjik tgyeljen az USB eszkdz megfeleld
hasznalatara. Tartsa be a kdvetkezé dvintézkedéseket.
FIGYELEM

Az USB eszkdz kezelésével kapcsolatos bévebb informaciot az
eszkdz hasznalati Gtmutatéjaban talalhat.

Kompatibilis USB eszkdzdk
+ USB flash memoéria

Mas USB eszkdzt, pl. USB hub-ot, egeret, billenty(izetet
nem szabad csatlakoztatni.

A hangszer nem feltétlen tamogat minden forgalomban
kaphaté USB eszkozt. A Yamaha nem tudja garantalni,
hogy a vasérolt USB eszkdzt hasznalhatja hangszerével. Az
USB eszko6z vasarlasa el6tt tekintse meg a kovetkezd
honlapot:

https://download.yamaha.com/

Miutan hozzéafér a Support honlaphoz (és rakattint a
“Documents and Data” részre), adja meg a megfelel6 model
neveét.

Bar az USB eszk6z06k 1.1 - 3.0 hasznalhatok a hangszerrel,
az adatok mentése - betdltése azonban eltérd lehet az
adatok tipusanak és a hangszer allapotanak fiiggvényében.

FIGYELEM

Az USB TO DEVICE csatlakozé 5V/ 500mA-re van bemérve. Nem
szabad olyan USB eszkozt csatlakoztatni mely a feltlintetett
érték feletti, mert az a hangszer kdrosodasahoz vezethet.

Csatlakoztatas USB eszkozzel

Ugyeljen arra, hogy az USB flash memériat az [USB TO
DEVICE] csatlakozéba 6vatosan, a megfelel6 iranyba
helyezze be.

FIGYELEM

o Kérijiik, a fajl lejatszasa, felvétele és mas fajl miiveletek
kdzben (mentés, masolas, torlés és formazas) ne
csatlakoztassa, huzza ki az USB eszkozt. Ellenkez6 esetben
eléfordulhat, hogy a hangszer adott miiveletet ,lefagy” vagy
tonkreteheti az USB eszkdzt és az adatot.

* Az USB eszkdz csatlakozésa és szétcsatlakoztatasa kozott
varjon par masodpercet.

Adat mentés/toltés

USB flash meghajté hasznalata

USB flash memdria csatlakoztatdssal elmenthet vagy
visszatolthet adatokat.

A maximalisan megengedett USB flash
memoariak szama

Az [USB TO DEVICE] portra csak egy USB flash memoriat
csatlakoztathat.

Az USB flash memoria formazasa

Az USB flash memodriat csak a hangszerrel formazza. (61.
oldal). Mas eszk6zon formazott flash memaria lehet, hogy
nem mikédik megfeleléen.

FIGYELEM
A formazas a korabbi adatokat feliilirja. Ugyeljen arra, hogy
formazas elé6tt az USB eszk6z6n ne maradjon fontos adat.

FIGYELEM
Tovabbi részleteket az USB flash memoéria forméazésarol a
Referencia PDF Gtmutatéban talalhat.

Adatai védelme érdekében (felulirds-védelem)
Adatainak véletlen felulirdsat megakadalyozhatja, ha
alkalmazza az USB eszkdz irdsvédelmét. Amennyiben

adatot szeretne irni az USB eszkdzre, az iradsvédelmet
kapcsolja ki.

A hangszer kikapcsolasa

A hangszer kikapcsolasakor tigyeljen arra, hogy az USB
flash memoriat a hangszer ne hasznalja lejatszasra /
felvételre vagy mas fajlokkal kapcsolatos miiveletre (pl.
Mentés, betdltés, torlés, formazas) Ellenkezd esetben az
USB flash memoria hasznélhatatlanna vélhat.
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Shift funkciok listaja

Néhany fontos funkciot, illetve miveletet a hangszer kezeld feluletérél "gyorsitott modszerrel" érhet el.
Egyszer(ien tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és nyomja le a megfelel6 gombot (a leirtak szerint).

Miivelet Funkcio
[SHIFT] + KNOB POSITION [1] Térolja az 1-8 potméterek értékét 1-re.
[SHIFT] + KNOB POSITION [2] Térolja az 1-8 potméterek értékét 2-re.
[SHIFT] + OCTAVE [-] Csokkenti a transzponalas mértékét 1-el.
[SHIFT] + OCTAVE [+] Noveli a transzponalas mértékét 1-el.
[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+] Visszaallitja a transzponélast 0-ra.
[SHIFT] + [DEC/NO] Csokkenti a kivalasztott paraméter értékét 10-el.
A Live Set menuben, a mivelet az el6zd oldalt jeleniti meg.
[SHIFT] + [INC/YES] Noveli a kivalasztott paraméter értékét 10-el.
A Live Set menuben, a mivelet az el6z6 oldalt jeleniti meg.
[SHIFT] + [ENTER] A tempd beallitas meniit jeleniti meg.
[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)] Az Overview mendt jeleniti meg.
[SHIFT] + [LIVE SET] A Live Set Register menu jelenik meg.
[SHIFT] + [UTILITY] A gyors bedllitds mendit jeleniti meg.
[SHIFT] + [CATEGORY] Az aktiv partra a Part kategoria keresés menit jeleniti meg.
[SHIFT] + Slider Select [1-4] [5-8] Kivalasztja a 9. Part-ot vagy a 13. Part-ot amikor a Slider Function
[PART)/[ELEMENT/OPERATOR] “PART”-ra van allitva.
[SHIFT] + [EDIT] A Copy/Exchange részt nyitja meg.
[SHIFT] + SCENE [1]-[8] Tarolja a SCENE 1 — 8 a SCENE [1] — [8] gombokra.

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] Megjeleniti az érintdkijelzd kalibralasa ment.

MODX Hasznalati Gtmutaté



A kijelzon megjelen0O uzenetek

LCD kijelz6 lizenete

Leiras

** will be deleted.

Ez az Gzenet akkor jelenik meg, ha a végrehajtand6 miivelet az adatot toroini
fogja.

** will be overwritten.

Az Gizenet akkor jelenik meg ha az elmenteni kivant fajl/mappa neve mar létezik.

Activate the source controller to assign.

A vezérl6hoz jeldlheti azt a paramétert, amit aktivalni szeretne.

Advanced settings will be initialized.

Az [Advanced] fiil végrehajtott 0sszes beallitasa alapértelmezésre all vissza.

All data and libraries will be initialized. Unsaved
user data will be lost.

Minden adat és konyvtar a gyari értékeket veszi fel. Adatok, amiket nem mentett el
elvesznek.

All data is initialized upon power-on.

Bekapcsolaskor minden adat a gyari értékeket veszi fel.

All settings will be initialized. User data is kept.

Minden adat a gyari értékeket veszi fel. Felhasznaléi adatok megmaradnak.

All sound will be stopped during optimization.

Ez az Uzenet a belsé memoaria visszaallitasa elétt jelenik meg. Optimalizalas
kézben minden hang leall.

Minden felhasznaléi adat alapértelmezésre all
vissza. Adatok amiket nem mentett el elvesznek.

Minden felhasznaléi adat alapértelmezésre all vissza. Adatok, amiket nem mentett
el elvesznek.

Are you sure?

Az adott mivelet végrehajtasanak megerdsitését kéri.

Arpeggio full.

Azt jelzi, hogy nincsen tdbb Arpeggio rész, melyet bekapcsolhat.

Assignable Knob Full.

Azt jelzi, hogy az 6sszes programozhat6 potméter foglalt és nem lehet tovabbi
Super Knob beallitast hasznalni.

Audio Rec stopped due to lack of memory space.

A kiils6 USB tarolé megtelt, nem tud ra tobb audié adatot elmenteni.
Csatlakoztasson Uj kiilsé tarolot vagy szabaditson fel helyet az 0j adatok
szaméara.

Auto power off disabled.

Ez az lizenet akkor jelenik meg, ha az automata kikapcsolas inaktiv.

Bulk data protected.

A bedlliths miatt hangszere nem tud fogadni Bulk Data tUzeneteket.

Can't process.

Az MODX nem tudja feldolgozni a kért miiveletet.

Completed.

Az adott betdltés, mentés, formatalas vagy egyéb feladat végrehajtasra kerdilt.

Connecting to USB device...

Az [USB TO DEVICE] portra csatlakoztatott USB flash memoéria eszkozt a
hangszer most prébalja felismerni.

Control Assign Full.

Az Osszes vezérl6 foglalt.

Copy protected.

{rasvédett digitalis audio eszkozre probalt exportalni vagy menteni.

Current user data will be overwritten by **.

Ez az lizenet fajl mentése soran akkor jeleik meg, ha a felhasznalé6i adat azon a
néven mar létezik.

Data memory full.

A bels6é memoria megtelt, nem engedi, hogy a kényvtarba tarolja a felvett adatot.

Device number is off.

Bulk Data tizenetet nem kildhet/fogadhat, mert az eszk6z szama kikapcsolt
allapotban van.

Device number mismatch.

Bulk Data tizenetet nem kuldhet/fogadhat, mert az eszkdz szamok nem
egyeznek meg.

File is not found.

Betoltéskor a keresett fajl nem talalhato.

File or folder already exists.

Az elmenteni kivant fajl/mappa neve mar létezik.

File or folder path is too long.

A fajlt vagy a mappat nem tudja elérni, mert a kijelz6n megjelend karakterek
szama tul sok.

Folder is not empty.

Olyan mappat prébalt letérolni, amely adatot tartalmaz.

lllegal bulk data.

A Bulk data vagy Bulk Request lizenet fogadasa k6zben hiba tortént.

lllegal file name.

A megadott fajl név érvénytelen. Probaljon mas nevet adni.

lllegal file.

Az adott fajl a szintetizator szamara értelmezhetetlen vagy nem téltheté be.

Keybank full.

A Key Bankok maximalis szama betdéltés soran meghaladta a megengedett
értéket.
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A kijelz6n megjelend lizenetek

LCD kijelz6 lizenete

Leiras

Library full. A konyvtarak maximalis szama meghaladta a lehetséges értéket a kapcsol6do
muveletek soran.
MIDI buffer full. A MIDI adatok feldolgozéasa sikertelen, mert a hangszerbe egyszerre tul sok adat

érkezett.

MIDI checksum error.

Hiba tortént bulk adatok fogadasa kézben.

Modified: Common AsgnKnob?

Amikor a Common/Audio Edit részhez a Control Assign beallitasok
automatikusan hozzaadasra keriilnek vagy médosulnak, amikor beallitasokat
hozzéad vagy médosit a programozhaté potméterekhez melyek a Super Knob-al
kapcsolatba allnak a Contol Assign meniiben a Part szerkesztés részhez.

No data.

Ez az lizenet akkor jelenik meg, ha a kivalasztott sav vagy tartomany nem
tartalmaz adatot. Valassza ki a megfelel6 savot vagy tartomanyt.

No read/write authority to the file.

Az Uizenet azt jelenti, hogy nincs felhatalmazva a fajl olvasasara/ irasara.

Now initializing all data...

A gyéri értékek visszadllitasa folyamatban van.

Now initializing...

A kivalasztott adat az alapértelmezett értéket veszi fel.

Now loading...

A betoltés folyamatban van.

Now receiving MIDI bulk data...

MIDI bulk tipusu Gizenetek fogadasa folyamatban van.

Now saving...

A mentés folyamatban van.

Now transmitting MIDI bulk data...

MIDI bulk tipust tizenetek kildése folyamatban van.

Part Full.

Minden part foglalt.

Please connect USB device.

Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere [USB TO DEVICE] portjara.

Please keep power on.

A Flash ROM-ba adatok irasa torténik. Az adatok Flash ROM-ba térténd irasa
kozben nem szabad a hangszert kikapcsolni. Ha az lizenet ellenére a hangszert
mégis kikapcsolja, akkor az az 6sszes felhasznaléi adat térlédhet és a hangszer
mikodésképtelenné is valhat (a Flash ROM hibas adatai miatt). llyen esetben
el6éfordulhat, hogy a hangszer Ujrainditasa sem segit a probléma teljes
megoldasaban.

Please reboot to enable the new Audio 1/0 Mode.

Kérjik az uj Audio I/O méd engedélyezéséhez inditsa Ujra hangszerét.

Please reboot to maintain internal memory.

A bels6 memodria visszaallitasahoz inditsa Ujra a szintetizatort.

Please stop audio play/rec.

A kivalasztott miivelet végrehajtasa az audi6 lejatszas/felvétel soran nem
lehetséges.

Please stop sequencer.

A kivalasztott miivelet végrehajtasa a dal lejatszasa soran nem lehetséges.

Please wait...

Az Uzenet azt jelenti, hogy a hangszer éppen a mivelet végrehajtasan dolgozik.

Recall latest edits.

Ha a szerkesztett Performance beallitast nem menti el, miel6tt egy masik
Performance-ra valtana, akkor az 6sszes éppen szerkesztett modositas torlédik.
Ebben az esetben a Recall hasznélataval visszadllithatja a performance
beallitast a legutobbi szerkesztés allapotéara.

Redo last recording.

Megerdsitésre var, hogy a visszadllitas miiveletet szeretné visszaallitani.

Sample is protected.

A mintat nem irhatja felul.

Sample is too long.

A hangminta mérete tdl nagy és a betdltés funkcié nem hajthaté végre.

Sample memory full.

A hangminta memoria megtelt, tovabbi miiveletek vagy minta betdltések
végrehajtdsa nem lehetséges.

Scene stored.

A Scene bedllitds az [SCENE] gombok valamelyikére kertlt elmentésre.

Song data overload.

A dal mérete tdl nagy a lejatszashoz.

Song full.

A dalok szama meghaladta a lehetséges maximalis értéket amikor a kapcsolatos
miveletet szeretné végrehajtani.

Touch the white square.

Ez az lizenet akkor jelenik meg ha kalibralas soran meg kell érinteni a fehér
négyzetet.

Turn on Memory Switch to memorize ** into this
scene.

Amikor a [Memory] (Memory Switch) be van kapcsolva a funkciéra, az annak
megfeleld funkcid informacié automatikusan mentésre keril a kivalasztott
[SCENE] gombra.

Undo last recording.

Meger6sités kér a legutdbbi felvétel visszaallitaséara.

Unsupported USB device.

Ez az Uzenet akkor jelenik meg, ha nem tamogatott USB eszkdzt csatlakoztatott.

USB connection terminated.

Feszlltség ingadozas miatt az USB flash memoria eszkoz és a készilék kozotti
kapcsolat megszakadt. Tavolitsa el az [USB TO DEVICE] portrél az USB
hattértarol6t, majd nyomja meg valamelyik panel gombot.
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A kijelz6n megjelend lizenetek

LCD kijelzé lizenete

Leiras

USB device is full.

A kiilsé USB tarol6 megtelt, nem tud ra tobb audié adatat elmenteni.
Csatlakoztasson Uj kiilsé tarolét vagy szabaditson fel helyet az uj adatok
szamara.

USB device is write-protected.

Ez az Gzenet akkor jeleik meg, ha irasvédett USB flash drivra szeretne irni.

USB device read/write error.

Az adatok USB flash memdriara torténé irasa vagy a flash memériarol torténé
leolvasasa kdzben hiba tértént.

USB device will be formatted.

Ez az uzenet az USB eszkdz formazasa el6tt jelenik meg.

Waveform full.

A hullamforméak szama meghaladta a megengedett maximalis értéket.
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Hibaelharitas

Nincs hang? Nem a megfeleld hang hallatszik? Miel6tt a hangszer meghibasodasara gondolna kérjiik olvassa at a kbvetkezd
lehetséges okokat és megoldasokat. Sok probléma orvosolhaté a gyari visszaallitas végrehajtasaval (19. oldal), de el6bb
mentse el adatait egy USB flash memdria eszkdzre (60. oldal).

Ha a probléma nem oldédik meg, vegye fel a kapcsolatot a Yamaha kereskedégjével.

Az érintékijelzé6 nem reagal megfelelden.

m Az érintdkijelzén a megfeleléen érinti meg az adott részt? Kalibrélja az érintékijelzét.

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] - [ENTER]
[UTILITY] > [Settings] = [System] > [Calibrate Touch Panel]

Nincs hang.
m Ellenérizze, hogy az dsszes tolopotméter a megfelel6 allasban legyen (vagyis ne legyenek minimum vagy ,0” allasban).

m Ellendrizze, hogy az MODX hangszer az audié kabelek segitségével megfeleléen legyen csatlakoztatva a kiilsé
berendezéshez (pl. erésitéhdz, hangfalhoz, fejhallgatohoz). Mivel hangszerében nincsenek beépitett hangszorok, a
megszolaltatashoz szilksége lesz kiilsé hangrendszerre vagy fejhallgatéra (118. oldal).

m Ellendrizze, hogy az MODX és a csatlakoztatott kiils6 berendezés be legyen kapcsolva.

m Ellenérizze, hogy a hangszeren és a csatlakoztatott kiils6 berendezésen a hanger6 szabalyoz6 potméterek (beleértve a
hangszer master hanger6 szabalyozoéjat is) a megfelel6 allasban legyenek.
Ha a [FOOT CONTROLLER] bemenetre labvezérlét csatlakoztatott, akkor a labvezérlét nyomija le.

m A Local Control paraméter off allasban van?
Ha a Local Control off allasban van, akkor a hangszer a billentyiik lenyomasakor sem szélal meg.

[UTILITY] - [Settings] = [MIDI I/O] - “Local Control”

m Ures Part-ot valasztott?
Ha igen, rendeljen hozz& hangszint vagy valasszon masik part-ot.

m A Mute (némitas) minden part-nal be van kapcsolva?

Ha a Mute on allasban van, akkor a hangszer a billenty(ik lenyomasakor sem szélal meg.

[PERFORMANCE (HOME)] - Part “Mute”
[PART SELECT MUTE/SOLO] - “Mute” > Part selection

m A Keyboard vezérlés minden partnal ki van kapcsolva?
[PERFORMANCE (HOME)] > Part “Kbd Ctrl”

m Az “Arp Play Only” paraméter minden part-nél be van kapcsolva?

Amikor ez a paraméter be van kapcsolva, az adott partok csak arpeggio lejatszadsakor szélalnak meg.
[PERFORMANCE (HOME)] > Part selection - [EDIT] > [Part Settings] > [General] > “Arp Play Only”
[PERFORMANCE (HOME)] > Part selection - [EDIT] = [Arpeggio] = [Common] = “Arp Play Only”

m Ellenérizze, hogy kiilsé vezérlé hasznalata kozben a MIDI hangeré vagy a MIDI expression beallitasa ne legyen tul alacsony értékre allitva.

m Ellenérizze, hogy az effekt és a sz(ir6é beallitasok megfeleléek legyenek.
Ha sz(irét hasznal, probalja megvaltoztatni a vagasi frekvenciat. Eléfordulhat, hogy a beallitas teljes frekvenciaban kisziri a hangot.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect]
[PERFORMANCE (HOME)] > Part selection - [EDIT] > [Effect]

Normal Part (AWM2) és Drum Part

[PERFORMANCE (HOME)] = Part selection = [EDIT]> Element/Key selection > [Filter]

A Normal Part (FM-X) esetében
[PERFORMANCE (HOME)] - Part selection - [EDIT] - Operator selection - [Pitch/Filter]
m Lehet, hogy a part inzert effekt tipusanal a "Vocoder’ beallitast valasztotta ki?
Ha igen, akkor az A/D INPUT [L/MONOQYJ/[R] paramétereit allitsa a megfeleld szintre,

majd énekeljen a hangszeréhez csatlakoztatott mikrofonba és kézben jatsszon hangszerén. Ellendrizze, hogy a hangszer
héatso6 panelén talalhatd A/D INPUT [GAIN] potméter ne legyen minimum allasban.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Effect] = [Routing]
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m Ellendrizze, hogy a hangerd vagy az expression beallitAsok ne legyenek tul alacsony értékre allitva.
[UTILITY] - [Settings] = [Sound] - Tone Generator “Volume”
[EDIT] = [General] > “Volume”
EDIT] - Part selection - Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] - [General] 2> “Volume”

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] > [General] > “Dry Level”

» A Normal Part (AWM2) és Drum Part esetében

[EDIT] > Part selection - Element/Key selection - [Amplitude] - [Level/Pan] > “Level”

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] - Part selection > Operator selection > [Level] > “Level”

m Ellendrizze, hogy az Element Switch, Note Limit, Velocity Offset és a Velocity Limit paraméterei megfelel6 értékekre legyenek allitva.
» A Normal Part (AWM2) és Drum Part esetében

[EDIT] - Part selection - Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General]
[EDIT] > Part selection - Element/Key selection - [Osc/Tune]

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] > [General]

m A Mute (némitas) minden 6sszetevénél/operatornal be van kapcsolva?

[EDIT] - Part selection - Mute Switch of each Element/Operator

m A Normal Part-nal (FM-X), a Carrier Level “0”-ra van allitva?

[EDIT] - Part selection > Operator selection - [Level] > “Level”

m Minden egyes part ki van kapcsolva a kimeneti paraméternél?

[EDIT] = Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] = [General] > “Part Output”

Az A/D INPUT bemeneten nem jelenik meg hang.
m Ellenérizze, hogy a mikrofon be legyen kapcsolva.
m Ellendrizze a mikrofon tipusat. A hangszerhez dinamikus mikrofont csatlakoztasson.
m Ellenérizze, hogy a mikrofont vagy az audié eszkdzt és a hangszert 6sszekotd kabel megfeleléen legyen csatlakoztatva.
m Ellendrizze, hogy az A/D INPUT [GAIN] potmétere ne legyen teljesen balra tekerve, minimum allasban.
m Ellenérizze, hogy az A/D INPUT [ON/OFF] gomb be legyen kapcsolva.
m Ellenérizze, hogy az A/D INPUT [L/IMONOY/[R] paraméterei azonosak legyenek a “Mono/Stereo” paraméterekkel.
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In “Input Mode”
m Ellenérizze, hogy a "Mic/Line" paraméter megfeleléen legyen beallitva.

Amikor a csatlakoztatott eszkdz (pl. mikrofon) jelszintje tdl alacsony, allitsa a paramétert "mic"-re. Amikor a csatlakoztatott
eszkdz (pl. szintetizator, CD lejatsz0) jelszintje magas, allitsa a paramétert "line"-ra.

[UTILITY] = [Settings] = [Audio /O] & “A/D Input”

m Ellenérizze, hogy az A/D Input Part hanger6 értéke ne legyen tul alacsony értékre allitva.
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In “Volume”

m Ellenérizze, hogy az effekt beallitasok megfeleléek legyenek.
[EDIT] = [Audio In] = [Routing]

m Ellenérizze, hogy az A/D Input Part hanger6 beallitds ne legyen tul alacsonyra allitva.

[UTILITY] = [Settings] = [Audio 1/0] > Output

m Lehetséges, hogy a Vocoder Effect lett kivalasztva.
Ha az adott part-hoz inzert effektként a vokoder effekt van kivalasztva, eléfordulhat, hogy az A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] bemenetre
érkezd jel a paraméter beallitasok miatt nem szélal meg.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Effect] = [Routing]
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A lejatszast nem lehet ledllitani.

m Ha az [ARP ON/OFF] gombot lenyomta (bekapcsolta), nyomja meg még egyszer, hogy a gomb kialudjon.

m A Song meniiben, nyomja meg a [®] (Stop) gombot.

m Ha az effekt tovabb hallatszik, példaul Delay, ellenérizze a beallitasokat vagy ismét valassza ki a performance beéallitast.

m Ha a metroném hang tovabb hallatszik, ellenérizze a kévetkez6 paramétereket: Allitsa a paramétert az “always” (=mindig)
értékrdl valamilyen masik feliratra, mert az “always” kivalasztasa a metrondmot folyamatosan megszélaltatja.

[UTILITY] = [Tempo Settings] > Click “Mode”

A hang torz.

m Ellendrizze, hogy az effekt bedllitasok megfeleléek legyenek.
Bizonyos beallitdsoknal az effekt hasznalata is okozhat torzitast.

[EDIT] > Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Effect]

m Ellendrizze, hogy a szlir6 beallitdsok megfeleléek legyenek.
A széls6séges sziirérezonancia beallitasok is torz hangot eredményezhetnek.

* Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] - Part selection > Element/Key selection > [Filter]

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter]

m Ellendrizze, hogy az aldbbi hangerd paraméterek kdzul valamelyik ne legyen tul magas értékre allitva.
[UTILITY] - [Settings] > [Sound] > Tone Generator “Volume”
[UTILITY] = [Settings] = [Audio I/O] = “Output”
[EDIT] - [General] - “Volume”
EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] > “Volume”
* Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] - Part selection > Element/Key selection - [Amplitude] - [Level/Pan] > “Level”

* Normal Partok (FM-X)

[EDIT] - Part selection > Operator selection > [Level] > “Level”

A hangok lecsengése megszakad.

m A dal/part/arpeggio lejatszasa és a sajat jatéka polifénia értéke meghaladja a hangszer maximalis poliféniajat (128 egye nként

az AWM2 és 64 az FM-X)?

Egyszerre csak egy hang szdélal meg.

m Ez a jelenség akkor 1ép fel, amikor az adott méd Mono/Poly paramétere ,mono”-ra van
allitva. Ha akkordokat is szeretne jatszani, allitsa a paramétert ,poly”-ra.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] > [General] > “Mono/Poly”

Hamis hang probléma a hangmagassaggal.
m Ellenérizze, hogy a partonként a Master Tune paramétere ,0”-ra legyen allitva.

[UTILITY] - [Settings] > [Sound] > Tone Generator “Tune”

m Ellenérizze, hogy a Note Shift paramétere ,0”-ra legyen allitva.
» A Normal Part (AWM2) és Drum Part esetében

[EDIT] = Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [Pitch] = “Note Shift”
[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [Pitch] > “Detune”

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] = Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Pitch/Filter] = [Pitch] > “Note Shift”
[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Pitch/Filter] = [Pitch] > “Detune”
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m Hamis hang megszolalasakor ellendrizze, hogy a Micro Tuning paramétere megfelel6 médon legyen beallitva.
* Normal Part (AWM2)

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Part Settings] = [Pitch] > “Micro Tuning Name”

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Pitch/Filter] - [Pitch] = “Micro Tuning Name”

m Hamis hang megszodlalasakor ellendrizze, hogy az LFO Pitch Modulation Depth paramétere ne legyen tul magas értékre
allitva.

» Normal Part (AWM2)
[EDIT] - Part selection > Element selection - [Element LFO] = “Pitch Mod”

o NlarmaAl Partnk (FENM-X\
[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] = [Mod/Control] = [2nd LFO] > “Pitch Modulation”

m Hamis hang megszolalasakor ellendrizze, hogy a Coarse tune és a Fine tune paramétere megfeleléen legyen beallitva.
* A Normal Part (AWM2) és Drum Part esetében

[EDIT] - Part selection > Element/Key selection > [Osc/Tune] > “Coarse”
[EDIT] - Part selection > Element/Key selection > [Osc/Tune] > “Fine”

* Normal Partok (FM-X) esetében

[EDIT] - Part selection > Operator selection > [Form/Freq] - “Coarse”
[EDIT] - Part selection > Operator selection > [Form/Freq] > “Fine”

m A part hamis hang megszolalasakor ellenérizze, hogy a vezérlénél a cél ne legyen ,Pitch”-re llitva.

[EDIT] - Part selection > [Mod/Control] > [Control Assign] - “Destination”

A belsé digitalis effekt nem hallatszik.

Az effektek ki vannak kapcsolva?

[UTILITY] > [Effect Switch]

m Ellenérizze, hogy a Reverb Send és a Variation Send paraméterek értékei ,0”-ra legyenek allitva.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Effect] - [Routing] = “Var Send”
[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] = [Routing] = “Rev Send”

m Ellenérizze, hogy a Variation Return vagy a Reverb Return paraméterek értékei ,0"-ra legyenek allitva.

[EDIT] - [Effect] = [Routing] = “Var Return”
[EDIT] - [Effect] - [Routing] > “Rev Return”

m Ellendrizze, hogy a Voice Edit médban az effekt beallitas kijelzén az 6sszetevék (Elements/Keys) valamelyik vagy az
Osszes
Insertion Effect Output paramétere ne legyen ,thru”értékre allitva.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Effect] > [Routing] > “Element 1-8”

m Ellendrizze, hogy a System effektek ne legyenek ,thru” vagy ,off” értékre allitva.
m Ellendrizze, hogy az izert effekteknél ne legyenek egyik effekt tipus ,thru” vagy ,off” értékre allitva.
m Ellenérizze, hogy az inzert paraméterek megfeleléen legyenek beallitva.
[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] = [Ins A)/[Ins B]
m VoIt mar olyan, hogy az inzert effekt szama tul Iépte a Partok szaméra lehetséges forrast? A Parts 9 -16 kdzo6tt, maximum 4
Parthoz rendelheti.

EDIT] - Part selection - Element/Key/Operator [Common] > [Effect] = [Routing]

Az Arpeggio nem indithaté.
m Ellendrizze, hogy az [ARP ON/OFF] gomb be legyen kapcsolva.

m Szamolja meg azokat a partokat melyeknél az arpeggio be van kapcsolva. Akar nyolc part esetében is jatszhat arpeggio részeket
egyszerre.

m Ellendrizze, hogy az arpeggio jatékkal kapcsolatos paraméterek, mint példaul a Note Limit (hangterjedelem) és a Velocity Limit
(hangerd érzékenység) megfeleléen legyenek beallitva.

[EDIT] = Part selection > Element/Key/Operator [Common] = [Arpeggio] = [Common]
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m Ellenérizze hogy az Arpeggio tipus paramétere ,,0ff’-ra van allitva?
[EDIT] - Part selection - [Arpeggio] = [Individual] > “Name”
m Ellenérizze, hogy az Arpeggio kapcsolé paraméterét.

Ha ez a paraméter az aktudlis Part-nal "off" - ra van dllitva, a billentylizeten valé jaték nem fogja elinditani az arpeggio
lejatszast még akkor sem, ha az [ARP ON/OFF] gomb be van kapcsolva.

[PERFORMANCE (HOME)] > Part selection = “Arp On”

m Az [Arp Bypass] gomb “on” allasban van?

[UTILITY] > [Effect Switch]

Az Arpeggio nem allithato le.
m Ha az arpeggio jaték még a billenty(i elengedése utan is hallatszik, allitsa az Arpeggio Hold paramétert "off" -ra.

[EDIT] - Part selection > Element/Key/Operator [Common] > [Arpeggio] = [Common] - “Hold”

A dal az I*1 (Play) gomb megnyomasaval sem indul el.

m Ellendrizze, hogy a kivalasztott dal ténylegesen tartalmazzon adatot.

A dalt nem lehet felvenni.

m Lehetséges, hogy nincs elegend6 meméaria a felvétel régzitéséhez.
Az MODX memoéria maximalisan 128 dalt tud felvenni. Ha a meméria megtelik tovabbi felvételt nem lehet régziteni.

Hangszere és szamitégépe kozott az adatcsere nem megfelel6.
m Ellenérizze a szamitdgépe Port beallitasait.
m Ellendrizze, hogy a MIDI IN/OUT paraméterek megfelel6en legyenek bedllitva.

[UTILITY] > [Settings] = [MIDI /0] = MIDI “MIDI IN/OUT”

Problémak a MIDI bulk adatok kiildése és fogadasa kdzben.

m Ellenérizze a Receive Bulk paraméter allasat.
Allitsa a Receive Bulk paramétert ,.on” allasba.

[UTILITY] = [Settings] = [Advanced] > MIDI “Receive Bulk”
m Ha a Bulk Dump funkciéval MIDI bulk adatot szeretne hangszerébe fogadni vagy egy kilsé MIDI eszkdzbe roégziteni, akkor
fogadaskor és rogzitéskor is a MIDI Device Number értékének azonosnak kell lenni.
[UTILITY] - [Settings] = [Advanced] > MIDI “Device Number”

Ellenérizze, hogy a hangszeréhez csatlakoztatott MIDI hangszer device number (azonosité szam) paramétere megegyezzen
a Utility mod Device Number paraméter értékével.

[UTILITY] - [Settings] = [Advanced] > MIDI “Device Number”

Az adatmentés az USB flash memoéria eszkdzre nem valdsithaté meg.
m Ellenérizze, hogy az USB tarol6 ne legyen irasvédett. (Adatmentéshez az irasvédettséget ki kell kapcsolni.)

m Van elég hely az USB flash memoria eszkézoén?
A Content meniiben éllitsa be az eszkdzt USB flash memdriara. Ellenérizze a kijelz6 jobb felsd részében, mennyi szabad hely
talalhaté az USB hattértarolon.

[UTILITY] > [Contents] > [Load]/[Store/Save]

m A Yamaha altal javasolt USB hattértarolot hasznalja? Tovabbi részletek az 61. oldalon.

A menuben van néhany fekete pont (nem vilagit) vagy fehér pontok (mindig vilagit).

m Ez azt jelenti, hogy a kijelzdn hibas pixelek talalhatok, ezek azonban nem befolyasoljak a hangszer mikodését.
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Specifikaciok

Billentylizet

MODX8: 88 billentyli, GHS billentylizet (szabvany kalapacsmechanika)
MODX7: 76 billenty, félig sulyozott billentylizet (dinamikus)
MODX®6: 61 billentyd, félig sulyozott billenty(izet (dinamikus)

Hanggenerator
blokk

Hanggenerator

Motion Control Synthesis
Engine AMW?2: 8 Osszetevd
FM-X: 8 Operétor, 88 Algoritmus

Polifénia

AWM2: 128 (max.; sztere6/mono hullamformak)
FM-X: 64 (max.)

Multi-timbralitas

16 Parts (bels6), Audio bemenet (A/D*1, USB*1)

*1 sztered Part

Hullamforma Gyari: 5.67 GB (16-bit lineéaris konvertalt formatumban), Felhasznaléi: 1,00 GB
Performance Kb. 2 000
Szlrék 18 fajta

Effekt rendszer

Reverb x 12, Variation x 85 types, Inzert (A, B) x 85 types*2, Master Effect x 23
*2 A/D part inzert x 80 tipus

<Minden effektek tipus paraméterek gyari bedllitdsai sablonokban talalhatok>
Master EQ (5 sav), 1. part EQ (3 sav), 2. part EQ (2 sav)

Dalszerkeszt6é
rész

Események szama Kb. 130 000
Felbontas 480 ppq
Tempo (BPM) 5-300
Performance  Dalok 128 dal
felvétel
Sav 16 Sequence sav, Tempo sav, Scene sav

Felvétel tipusa

Valos idejl csere, valds idej overdub, Valés ideji be-kiszuras

Sequence formatum

MONTAGE eredeti formatum, SMF formatum 0, 1

Arpeggio Part 8 part egyidében (max.)
Gyari Kb. 10 239 tipus
Felhasznaloi 256 tipus

Motion Séav 8 + 1 Sav (max.)

Sequencer:

Egyéb adatok Live Sets

Gyari: 256 +, Felhasznaléi: 2 048

Vezérlék Hanger6, AD bemenet Bemeneti szint, USB hangerd, Hajlitokerék, Modulacios kerék,
Tol6épotméter x 4, Forgathaté potméter x 4, Super Knob, Adatkerék

Kijelz6é 7" TFT szines széles VGA LCD érint6képerny6

Csatlakozok [USB TO DEVICE], [USB TO HOST], MIDI [IN}/[OUT], FOOT CONTROLLER [1)/[2],
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], OUTPUT [L/MONOJ/[R] (6.3 mm, szabvany jack),
[PHONES] (szabvany sztereo jack),
A/D INPUT [L/MONOY/[R] (6.3 mm, szabvéany jack)

USB Audio Mintavételezési  44.1 kHz

interface frekvenciak

Csatornak Bemeneti csatornak: 4 csatorna (2 sztere6 csatorna).

kimeneti: 10 csatorna (5 sztere6 csatorna)

Fogyasztas 16 W (PA-150B AC adapter hasznalataval)

Méretek, saly

MODX8: 1,333 (W) x 404 (D) x 160 (H) mm, 13.8 kg
MODX7: 1,144 (W) x 331 (D) x 134 (H) mm, 7.4 kg
MODX6: 937 (W) x 331 (D) x 134 (H) mm, 6.6 kg

Kiegésziték

AC adapter (PA-150B vagy ennek megfelel6 a Yamaha* javaslataval), Hasznalati Utmutaté (ez a
konyv), Cubase Al Download Information

* Nem feltétlenll tartozék, orszagonként valtozhat. Egyeztetés céljabdl vegye fel a kapcsolatot a Yamaha kereskedéjével.

* Az Utmutato tartalma a publikalas idépontjaban érvényes legujabb specifikaciok alapjan készilt. A legujabb Gtmutatét a Yamaha honlaprol toltheti le.
Mivel a specifikaciok, felszereltségek vagy a kiilon megvasarolhaté kiegésziték orszagonként valtoznak, kérjik egyeztessen a Yamaha kereskeddjével.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

A forraskod terjesztésérol.
Az utols6 gyari készlet szallitastol szamitott harom év utan a kdvetkez6 webhelyrél a Yamaha gyartél kérheti a termék barmely részét érinté forraskédot
GNU General Public License (amit GNU- altal kerdlt linensz alé):

DMI Marketing Group, DMI Division

Musical Instruments Business Division

YAMAHA Corporation

10-1 Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

A forras kédért a Yamaha semmilyen anyagi ellenszolgéltatasra nem tart igényt, csak a forraskod szallitasat kell kifizetni.
+ Atermék harmadik fél altal tortént szoftver valtoztatasabol (hozzaadas/torlés) eredé karért a Yamaha semmilyen felel6sséget nem vallal.

* A valtoztatott forraskéd Yamaha altal térténé nyilvanossagra hozatala bizonytalan és a Yamaha semmilyen felelésséget nem vallal a forraskédért.

+ Aforraskod a kovetkezd cimrdl télthetd le:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Tovabbi részletekért keresse fel a legkdzelebbi Yamaha
képviseldjét vagy a hivatalos markaképvisel6jét.

Pour plus de details sur les produits, veuillez-vous adresser a

Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den
jeweiligen Bestimmungslandern erhaltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha més cercana o el

distribuidor autorizado que se lista debajo.

NURTH AMERICA |

I
CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario MIS 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A
‘Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juérez, Mexico,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600

BRAZIL . .
Yamaha Musical do Brasil Ltda.

Rua Fidéncio Ramos, 30—2 Cj 52 e 5—4 Torre
B Vila Olimpia — CEP 04551-010 — S&o
Paulo/SP, Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-Cl 107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb.
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Panama, P.O.Box 0823-05863, Panama,
Rep.de Panama Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700
GERMANY

Yamaha Music Europe GmbH

Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany

Tel: +49-4101-303-0
SWITZERLAND /LIECHTENSTEIN

Yamaha Music Europe GmbH, Branch

Switzerland in Thalwil

Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland

Tel: +41-44-3878080
AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/
HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/
SLOVENIA

‘Yamaha Music Europe GmbH, Branch

Austria

Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria

Tel: +43-1-60203900
POLAND

Yamaha Music Europe GmbH

SF.z 0.0. Oddziat w Polsce

ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland

Tel: +48-22-880-08-88
BULGARIA

Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa

1528 Sofia, Bulgaria

Tel: +359-2-978-20-25
MALTA

Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST90I0,

Malta Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG

Yamaha Music Europe, Branch Benelux

Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The

Netherlands Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gemo di Lesmo
(MB), Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espafia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House

&ch Im. Leof. Lavriou 190 02 Attiki,
eani—a

GoOrogorszag
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH,
Tyskland Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Sgborg,
Denmark Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @sterés, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen,
Germany
Tel: +49-4101-303-0

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
‘Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010

ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

MAS ORSZAGOK
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
IN'Be|A+852 2737-7688

Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,

P91 2700k Sagyene, Indie

INDONESIA
PT. Yamaha  Musik  Indonesia
(Distributor) Yamaha Music Center Bldg.
Jalan Jend. Gatot Subroto Kav. 4, Jakarta
12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
HF, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No 8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15, 16th FI., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tann St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
https://asia-latinamerica-
mea.yamaha.com/ index.html

OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland
4680, New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

DMI24

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
(For European Countries) Importer: Yamaha Music Central Europe GmbH Siemensstrafl3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel:
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