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SUPPLEMENTAL MARKING INFORMATION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

Yamaha electronic products will have either a label similar
to the graphic shown above or a molded/stamped facsim-
ile of the graphic on its enclosure.The explanation of these
graphics appears on this page.Please observe all cautions
indicated.

The Exclamation point within an equilateral tri-
angle is intended to alert the users to the pres-
ence of important operating and maintenance
(servicing) instructions in the literature accom-

DO NOT OPEN panying the product.
CAUTION : TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, The |ightning flash with arrowhead symbol
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK). s ; . o
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE. within an equilateral triangle is intended to alert
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL. the user of the presence of uninsulated "dan-
(SEE BOTTOM OF KEYBOARD ENCLOSURE gerous voltage" within the product's enclosure
FOR GRAPHIC SYMBOL MARKING. that may be of sufficient magnitude to consti-

tute a risk of electric shock.

IMPORTANT SAFETY AND INSTALLATION INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO POSSIBLE PERSONAL INJURY, ELECTRIC SHOCK, AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS

BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARN'NG - When using electronic products, basic precautions
should always be followed, including the following:

1 . Read all Safety and Installation Instructions,Supplemental Marking and Spe-
cial Message Section data, and assembly instructions (where applicable)
BEFORE using your Yamaha electronic product. Check unit weight specifica-
tions before you attempt to move this instrument!

2. Main Power Supply Verification: Your Yamaha electronic product has been
manufactured specifically for the main supply voltage used in your area. If you
should move, or if any doubt exists, please contact your dealer for instructions.
The main supply voltage required by your electronic product is printed on the
name plate. For name plate location see graphic in Special Message Section.

3. This product may be equipped with a polarized line plug (one blade wider
than the other). If you are unable to insert the plug into the outlet, contact an
electrician to have your obsolete outlet replaced.Do NOT defeat the safety pur-
pose of the plug. Yamaha products not having polarized plugs incorporate
construction methods and designs that do not require line plug polarization.

4. WARNING - Do NOT place objects on your electronic product's power
cord or place the unit a position where anyone could trip over, walk over, or roll
anything over cords of any kind. Do NOT allow your electronic product or its
bench to rest on or be installed over cords of any type. Improper installations of
this type create the possibility of a fire hazard and/or personal injury.

5. Environment: Your electronic product should be installed away from heat
sources such as a radiator, heat registers and/or other products that produce
heat. Additionally, the unit should not be located in a position that exposes the
cabinet to direct sunlight , or air currents having high humidity or heat levels,

6. Your Yamaha electronic product should be placed so that its location or
position does not interfere with its proper ventilation.

7. Some Yamaha electronic products may have benches that are either a part
of the product or supplied as an optional accessory. Some of these benches are
designed to be dealer assembled. Please make sure that the bench is stable
before using it. The bench supplied by Yamaha was designed for seating only.
No other uses are recommended.

8. Some Yamaha electronic products can be made to operate with or without
the side panels or other components that constitute a stand. These products
should be used only with the components supplied or a cart or stand that is
recommended by the manufacturer.

9. This product, either alone or in combination with an amplifier and headphones
or speakers, may be capable of producing sound levels that could cause perma-
nent hearing loss. Do not operate for a long period of time at a high volume level or
at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in the
ears, you should consult an audiologist.

1 O. Do not use your Yamaha electronic product near water or in wet
environments. For example, near a swimming pool, spa,or in a wet
basement.

1 1 » Care should be taken so that objects do not fall,and liquids are
not spilled, into the enclosure through openings.

1 2. Your Yamaha electronic product should be serviced by a quali-
fied service person when:

a. The power-supply cord or plug has been damaged: or

b. Objects have falien, or liquid has been spilled into the product: or
¢. The product has been exposed to rain; or

d. The product does not operate, exhibits a marked change in per-
formance: or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the product has
been damaged.

13. When not in use, always turn your Yamaha electronic product
"OFF". The power-supply cord of the product should be unplugged
from the outlet when it is to be left unused for a long period of time.
Notes:In this case, some units may lose some user programmed data,
Factory programmed memories will not be affected.

1 4. Do not attempt to service the product beyond that described in
the user-maintenance instructions. All other servicing should be re-
ferred to qualified service personnel.

15. Electromagnetic Interference(RFI).This series of Yamaha elec-
tronic products utilizes digital (high frequency pulse) technology that
may adversely affect Radio/TV reception or the operation of other
devices that utilize digital technology. Please read FCC Information
for additional information.

1 6. WARNING: CHEMICAL CONTENT NOTICE !

The solder used in the manufacture of this product contains LEAD. In
addition, the electrical/electronic and /or plastic (where applicable)
components may also contain traces of chemicals found by the Cali-
fornia Health and Welfare Agency (and possibly other entities) to cause

cancer and /or birth defects or other reproductive harm.

DO NOT REMOVE ANY ENCLOSURE COMPONENTS !

There are no user serviceable parts inside. All service should be per-
formed by a service representative authorized by Yamaha to perform
such service.

IMPORTANT MESSAGE : Yamaha strives to produce products that
are both user safe and environmentally "friendly". We sincerely believe
that our products meet these goals. However, in keeping with both the
spirit and the letter of various statutes we have included the messages
shown above and others in various locations in this manual.

PLEASE KEEP THIS MANUAL FOR FUTURE REFERENCE!




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE : DO NOT MODIFY THIS UNIT !

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT : When connecting this product to accessories
and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all in-
stallation instructions. Failure to follow instructions could void your
FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE : This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations,Part 15 for Class "B"
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices.This equipment generates/uses radio fre-
quencies and, if not installed and used acgording to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful to
the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all

installations. If this product is found to be the source of
interference, which can be determined by tumning the unit
‘OFF" and "ON" ,please try to eliminate the problem by
using one of the following measures:
*Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.
eUtilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s
*In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to dis-
tribute this type of product. If you can not locate the ap-
propriate retailer, please contact Yamaha Corporation of
America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products dis-
tributed by Yamaha Corporation of America or its subsidi-
aries.

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE "CLASS B*
LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARA-
TUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF
THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd .

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES
AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA "CLASSE B*
PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE
RADIO ELECTRIQUE EDICTE PAR LE MINISTERE DES COMMU-
NICATIONS DU CANADA.

Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.

*Wichtiger Hinweis fiir die Benutzung in der Bundesrepublik Deutschiand.

Bescheinigung des importeurs

Hiermit wird bescheinigt daB der/die/das Elektronische Orgel Typ:
EL-90, EL-70 in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84.

(Amtsblattverfligng)funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Berechtigung zur Uber-
prufung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraunt.
Das Funkschutzzeichen ist beim VDE beantragt.

Yamaha Europa GmbH: (Name des importeurs)

“Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPE GmbH. vertriebenen Produkte.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-Direktiv
vedrerende radiostg;.

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la
directive communautaire 87/308/CEE.

Diese Gerate entsprechen der EG-Richtlinie
82/499/EWG und/oder 87/308 EWG.

This product complies with the radio frequency interfer-
ence requirements of the Council Directive 82/499/EEC
and/or 87/308/EEC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile 1989
(Direttiva CEE/87/308) sulla soppressione dei radiodis-
turbi.

Este producto esta de acuerdo con los requisitos sobre
interferencias de radio frequencia fijados por el Consejo
87/308/CEE.

YAMAHA CORPORATION
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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Vous avez fait ’acquisition d’un Electone Yamaha. 1l est doté de fonctions tout a fait remarquables mais n’est pas moins d’une
extréme simplicité d’emploi. Ses caractéristiques principales sont brievement envisagées ci-dessous de maniére que vous ayez
- dés maintenant un apercu des possibilités de I’instrument.

Parmi les nombreuses particularités, citons:
Le caractére hautement réaliste des sons

Associées a une réponse au toucher remarquablement authentique, les techniques AWM (Advanced Wave
Memory) et FM (Frequency Modulation) utilisées pour la génération des sons, font de I’Electone un
instrument de musique trés expressif. (Reportez-vous a la page 15.)

Le nombre illimité des voix d’orgue

L’Electone est pourvu de plusieurs voix d’orgue — jazz, musique populaire, église ou théatre — a partir
desquelles vous pouvez créer des sons originaux par simple réglage du niveau de sortie du jeu de fliite.
(Reportez-vous a la page 22.)

La trés grande variété des registrations

Un menu de registrations est prévu qui vous offre le moyen de choisir & tout moment de I’exécution la
registration la mieux adaptée. Les registrations ont été établies par des artistes professionnels et il en existe
au moins une convenant au type de musique que vous aimez. (Reportez-vous & la page 8.)

La possibilité de créer des voix nouvelles

L’Electone met a votre disposition de nombreux outils pour la manipulation des techniques AWM et FM
de génération des sons, vous donnant ainsi le moyen de créer des voix tout a fait originales. (Reportez-vous
a la page 72.)

La programmation des rythmes

La section des rythmes comprend des sons de batterie et d’instrument de percussion que des artistes ont
mis 2 profit pour composer 66 motifs rythmiques couvrant virtuellement tous les styles de musique.
(Reportez-vous a la page 38.)

Grice 2 la possibilité offerte d’ utiliser le clavier pour obtenir les sons d’un instrument de percussion et en
raison de la présence du programmeur de rythmes et du programmeur de séquence rythmique, vous €tes
en mesure d’enregistrer les rythmes que vous créez et de les assembler pour former un morceau de
musique. (Reportez-vous a la page 84.)

Les nombreux effets possibles

Les voix de I’Electone peuvent étre 1’objet de nombreux effets qui ne pourront qu’en accroitre le charme:
Tremolo (imitation parfaite des sons produits par un haut-parleur tournant), Reverb, Flanger et Delay.
{(Reportez-vous a la page 25.)

L’enregistrement des interprétations

L Electone est pourvu d’un enregistreur de musique sur disquette qui s’avérera un outil irremplacable pour
conserver une trace de vos interprétations. L’enregistrement étant numérique, sa lecture, méme répétée
de trés nombreuses fois, n’en modifiera jamais la qualité. (Reportez-vous a la page 56.)



Introduction a ’emploi de I’Electone

Pour jouer sur I’Electone

Que vous soyez un interpréte de haut niveau ou que n’ayez jamais posé vos doigts sur le clavier d’un instrument
électronique, nous vous conseillons de lire attentivement le présent chapitre. 1l vous explique le plus simplement possible
comment employer I’Electone. Les opérations élémentaires et les fonctions qui y sont traitées vous seront également d’un
grand secours lorsque vous déciderez d’aborder I’emploi des particularités les plus riches de Pinstrument.

Pour commencer

Apres avoir choisi un emplacement approprié et branché la fiche du cordon d’alimentation de 1’Electone dans une prise secteur,
tout est prét pour jouer.

1. Mettez I’Electone sous tension en appuyant sur Pinterrupteur POWER.

Au moment de la mise sous tension, voici ce qui s’affiche successivement sur
PPécran a cristaux liquides:

YAMAHA

POWER

Electone.

EL-90
LIFFEF

FECAL -

Cont..Bass1|Cont..Bass1

Cette demiére page vous indique les réglages des voix actuellement attribuées a
chaque section de voix, ainsi que le niveau relatif des voix supérieures et des voix
inférieures.



La mise hors tension de I’Electone provoque ’effacement des réglages que vous avez effectués au moyen des
commandes de la console. Au moment o vous mettez ’Electone sous tension, la registration de base numéro 1
est automatiquement sélectionnée. Si vous désirez €viter que certains réglages ne soient effacés par la mise hors
tension de l'instrument, procédez a leur sauvegarde grace a la mémoire de registration (reportez-vous a la page
50). En outre et sous réserve que vous N’AYEZ APPUYE SUR AUCUN BOUTON de la console (a
I’exception de ceux de la section BASIC REGISTRATION) aprés la mise sous tension, il est possible de rétablir
les réglages en usage avant la mise hors tension de I’instrument en maintenant la pression d’un doigt sur le
bouton M (Memory) et en appuyant sur le bouton D (Disable).

2. Agissez sur le bouton MASTER VOLUME.
Le bouton MASTER VOLUME commande le niveau général de sortie de
'instrument.

MASTER VOLUME

Placez le bouton a peu pres sur
cette position qui correspond a
un niveau de sortie normal.

/

S &

& 4
& \\\‘/
Y

(>

3o Appuyez sur la pédale d’expression.

La pédale d’expression (la pédale de droite sur le modéle EL-90) agit également sur
le niveau de sortie général de 1’Electone. Aprés avoir réglé le niveau au moyen du
bouton MASTER VOLUME, la pédale d’expression vous permet de le faire varier
au cours d’une exécution.

Niveau de sortie maximal Niveau de sortie minimal

Pour le moment, appuyez doucement sur la pédale de mani¢re qu’elle soit enfoncée
sur un peu plus de la moiti€ de sa course.

Pour jouer

LUElectone est pourvu d’un trés grand nombre de voix, de rythmes, d’effets et de
fonctions destinées a faciliter les interprétations. Etant donné qu’une maitrise parfaite
de toutes les possibilités offertes ne s’acquiert pas du jour au lendemain, 1’Electone !
comporte plusieurs registrations permettant de changer les voix et de modifier les -
réglages des deux claviers tandis que vous jouez. A chaque registration correspond un

style de musique ou une combinaison d’instruments.

Registrations de base REQIST.
La section BASIC REGISTRATION groupe cing registrations définies en usine. A %;7;';
chacune sont associées un ensemble de voix différentes pour les claviers supérieur et —
inférieur et pour le pédalier, de sorte que chacune convient particuliérement bien 2 4&2
Pexécution d’une style musical donné. é
Au moment ol vous mettez I’Electone sous tension, la registration de base numéro 1 7 3
est automatiquement sélectionnée. Si pour une raison quelconque une autre <)

registration a été choisie (le témoin placé au-dessus du bouton correspond est
éclairé), appuyez sur le bouton de la registration de base numéro 1.

-
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Essayez de jouer la mélodie suivante sur le clavier supérieur et en utilisant la

registration indiquée.

Registration de base numéro 1

SYMPHONIE DU NOUVEAU MONDE 4. pvwrac [Musical 2] Tempo =72

G7 C G Am Cc F Cc
= e i i B L s o
m‘.—@ O— - ! e ~

G7 c G ‘Am (o] F c 1
Ml TR STRROT tfay o

Essayez maintenant de jouer les exemples ci-dessous en faisant appel aux autres

registrations appropriées. Chaque registration a été définie de maniere a convenir au

mieux a I’exemple musical proposé.

chistrati(m de base numéro 2 LITTLE BROWN JUG Chanson populaire américaine [Blgband 1] TempO J =182
R c F G7 C F G7 c
Il |
| (€) 1
&) [ . n — _f‘}@ I - R rg_ o O]
J o I
[} F G7 Cc li l' ‘l G7 : I C
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BERCEUSE 5. s [Standard 1] Tempo J =106
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HA VOUS DIRAIS-JE MAMAN

Chanson populaire allemande

[Baroque] Tempo J=76

5
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[March 1] Tempo J =123

~ HYMNE A LA JOIE L. van Beethoven
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Le tableau ci-dessous vous fournit la liste des voix choisies pour les claviers
supérieur et inférieur et pour le pédalier dans le cas des cinq registrations de base.

Basic Registration 1 | Basic Registration 2 | Basic Registration 3 | Basic Registration 4 | Basic Registration 5
yoﬁg:r keyboard Strings 1 Brass 1 Flute 1 Cosmic 1 Synth. Brass 1
\I;gi\g:r keyboard Strings 1 Horn 1 Piano 1 Cosmic 2 Cosmic 3
Pedal voice Contra Bass 1 Tuba Contra Bass 1 Cosmic 2 Synth. Bass 1
Disquette de registrations
Une disquette de registrations est fournie avec I’Electone. Elle comporte un trés
grand nombre de registrations (voix et rythmes) définies par des interprétes
professionnels et adaptées aux styles de musique qu’il vous plaira de jouer. Le choix
offert est tres vaste puisque 80 registrations sont disponibles pour le modele EL-90
comme pour le modele EL-70.
Pour choisir une des registrations que contient la
disquette:
1. Introduisez la disquette de registrations dans la fente située sur la droite de
PElectone, immédiatement sous ’enregistreur de musique sur disquette. 1 ‘ !
,,,,, | |
Aprés Pintroduction complete de la disquette, I’écran de la console affiche les styles
de musique disponibles:
PAGE

40 e 00

<>

I 0rchelFlute St.r'-gs P| anolChoir Baroﬂ I‘Iarch

strali-HarelBuartl-StrdlEns.

Dbne/ll:lood
21St.r9sil i ndsl-

SudarfFanfa N i en . |Mar~c=h
~-Plumire Walt=zl2

2. Appuyez sur le bouton PAGE » pour afficher les autres pages de
registrations que contient la disquette.

La disqueite comporte plusieurs dizaines de registrations mais seize seulement
peuvent étre affichées en méme temps. A chaque pression sur le bouton PAGE p
la page suivante s’affiche. Si vous appuyez une fois encore sur ce bouton alors que
la demiére page est affichée, vous rappelez la premiére page. (Si vous agissez sur le
bouton PAGE 4 , vous affichez la page précédente.)

Remarque: Vous ne pouvez pas
employerladisquette de registrations
si vous avez appuyé sur le bouton
HOLD, VOICEEDIT ou RHYTHM
PROGRAM.




3. Choisissez I'une des registrations proposées en appuyant sur la bouton
DATA CONTROL qui lui correspond.

IComhzz |D|x|e|Eu.r~o. rossiCross

Waltzil overllovers

|Combo|Ba 1 lalg ixi elggr'gce E:gis Furk

Al 2] [2] [2] [2] [2] [a] [2
vl vl v v ¥ v v

Le fond noir indique la registration choisie.

Appuyez sur ce bouton.

Seize registrations sont affichées auxquelles correspondent les seize boutons DATA

CONTROL. (Pour de plus amples détails sur I’écran a cristaux liquides, reportez-
vous a la page 12.)

4. Appuyez maintenant sur le bouton START de la section des rythmes.
Cette opération a pour effet de lancer un rythme convenant au style de musique
que vous avez choisi. (Pour interrompre le rythme, appuyez une nouvelle fois
sur le bouton START.)

— —

INTRO SYNCHROJ| START
ENDING START
A

—
FILLIN

Vous avez la possibilité de régler le tempo en tournant la molette TEMPO, comme
le montre Iillustration.

Plus lent Plus rapide

Les rythmes jouent un role important vis-a-vis de chaque registration. Chaque
rythme a été choisi avec soin et de maniére & convenir parfaitement au style de
musique.

L’intérét de la fonction d’accompagnement automatique A.B.C (Auto Bass Chord)
que vous emploierez conjointement avec les registrations et les rythmes, doit
également étre souligné. Comme pour les rythmes, les accompagnements A.B.C. ont
été programmés en tenant compte de chaque registration; ils vous donnent le moyen
de disposer de motifs de basse et d’accords tres élaborés en jouant tout simplement
des accords sur le clavier inférieur.

Remarque: Il existe des registra-
tions auxquelles ni rythme ni motif
d’accompagnement  automatique
n’ont été attribués.




Pour employer la fonction d’accompagnement automatique A.B.C. (Auto Bass
Chord):

5 o Jouez un accord sur le clavier inférieur. (Nous vous suggérons I’accord ci-
contre.) Lorsque vos doigts quittent le clavier, vous constatez que I’accord et
I’accompagnement ne continuent pas moins de se faire entendre.
L’accompagnement automatique est <<taillé>> pour habiller sur mesure le style de
musique que vous jouez. Pour de plus amples détails, veuillez vous reporter a la
page 44.

6. Considérez a nouveau les cinq exemples musicaux qui vous ont été
proposés au paragraphe Registrations de base. (Reportez-vous a la page 7.)
Choisissez un exemple et la registration figurant au-dessus de la portée (nous
vous proposons le premier exemple et «Musical 2»). Relisez les opérations
décrites aux étapes 2 et 3 si vous avez oublié comment choisir une registration.

7. Réglez le tempo du rythme en tournant la molette TEMPO de maniére
que la valeur affichée soit ]a méme que celle précisée.

[e]
BAR/BEAT

(an
[ " ¥

TEMPO

Tempo du rythme

8. Comme précédemment, jouez la ligne mélodique sur le clavier supérieur
et avec la main droite tandis qu’a I’aide de la main gauche vous plaquez les
accords de maniére a faire appel a la fonction d’accompagnement automatique
AB.C. Les notes que vous devez enfoncer sont repérées sur Pillustration qui
suit Pexemple musical.

90 Ayant entendu un accompagnement A.B.C., procédez au choix d’une autre
registration. Pour cela, affichez le menu de registrations en appuyant sur le
bouton PLAY de Punité M.D.R. (Music Disk Recorder).

RECORD PLAY

(e] o
UP%ER LOWER __PEDAL _CONTROL UFgER LO%ER PE%AL COI‘RROL [ SHIFT ]
SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

L1, ;

PAO S'I%P PL?QY Cl OM PLAY
ﬁ © & & 55 @|

MUSIC DISK RECORDER

- TEMPO + FORMAT .

ock&Har*d
Roll IRockl 1a11

|sr Hard IMusmlSt.and NaTizlGerm|Count
Oroh2iPor  IRock2lal?2 lard2 |-FolkiWaltziry2
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Exemple:
Cc

Jouez cet accord de Do sur le
clavier.

Exemple:




Choisissez une autre registration en répétant les étapes 2 et 3 ci-dessus. Utilisez la

fonction A.B.C. pour acquérir une meilleure connaissance des possibilités

stylistiques de I’Electone.

Ce n’est pas trés difficile, n’est-ce pas? N’oubliez pas qu’il est inutile de maintenir

les touches enfoncées. 11 vous suffit d’appuyer sur une touche pour que

I’accompagnement se fasse entendre et continue aussi longtemps que vous
n’appuyez pas sur une autre touche.

Pour abandonner la fonction d’accompagnement

automatique A.B.C.

Vous pouvez, bien entendu, mettre hors service la fonction AB.C. si vous préférez
jouer vous-méme les accords sur le clavier inférieur et le pédalier.

Pour cela:

1. Appuyez sur le bouton A.B.C.M.O.C. de la section DISPLAY SELECT

située a droite de Pécran.

AUTO BASS CHORD

indle
UFF lgm'!er

MELODY ON CHORD

Les fonctions A.B.C. s’affichent.

2. Appuyez sur les boutons DATA CONTROL correspondant aux options

OFF et MEM. LOWER/PEDAL.

AUTO BASS CHORD
indle) Aep
Finder

F"Lg:dr l%ll;E-Bt;nm PEDRL

MELODY ON CHORD

—t
M
m

[N

(FF

B &
=

A A

A

=== é
V vV \Y

V

S

4]
v

4]
v

Le choix de I'option OFF met hors service la fonction d’accompagnement

automatique et rétablit les conditions normales de fonctionnement de I’Electone.
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)
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UFLUTE  LLFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT
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Nous ne vous avons présenté qu’une partie des vastes possibilités de 1’Electone.
Sachant maintenant choisir une registration, nous vous suggérons d’explorer par
vous-méme diverses registrations et les rythmes qu’elles impliquent. Vous
constaterez que 1’Electone est pourvu d’un grand nombre de voix trés réalistes et de
rythmes variés qui sont a votre disposition grice a la disquette de registrations. Un
tableau de ce manuel vous donne la liste de tous les styles musicaux disponibles sur
les disquettes et des motifs rythmiques utilisés.

Emploi de I'écran a cristaux liguides

Remarque: Avant de passer a
I’examen des autres chapitres de ce
manuel, nous vous invitons a mettre
hors service la mémoire et la fonction
d’accompagnement  automatique
A.B.C. Pour réaliser cette opération,
suivez les instructions du paragraphe
ci-dessus, choisissez ’option OFF
pour A.B.C. puis appuyez sur les
boutons correspondant & LOWER et
PEDAL de manieére a mettre la
mémoire hors service.

Ce paragraphe traite du role de 1’écran. Celui-ci vous permet de connaitre d’un seul coup d’ceil les réglages actuels et fournit, sous

forme graphique, une représentation simple des paramétres.

Pour afficher le menu des voix utilisées pour cet exemple, appuyez sur le
bouton ORGAN de la section UPPER KEYBOARD VOICE 1.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME

[——] [—] = [—] [—1 — — RILLIANT | _Max
STRINGS [ BRass ][ cLAR- || saxo- [ cHorus ][ Harmo- —{0|E==0
NET || PHONE NiCA Ee=0|=0
orGan |[ piano |[ cuar J[ viera- |[cosmic | Tumn —0|=00

PHONE —0(==

0|

e | s | na e, | SO | we— 1

Voici ce qui s’affiche:

R LR DAH
Ordan Or%an Or-gan IOrgan IJazz Jaz azz
1 3 4 10rganl i0r9an20raan

Pob |PoP |Theat. [Theat. JAccor- Bando-l
9 9an dion | heon

.. Boutons DATA CONTROL

Les boutons DATA CONTROL permettent des choix ou des réglages, en fonction
de ce qui est affiché sur I’écran. A chaque partie de I’écran correspondent deux
boutons. Airisi, en appuyant sur le bouton situé a I’extréme gauche de la rangée
inférieure vous sélectionnez la voix POP ORGAN 1:

rdan |Ordan luwan |0r~'!lan Jazz |[Jaz |Jazz
1 2 3 4 10r9anii0r9an20rdan3

Pok |Theat. |Theat. |Accor- Bando-l
] Or9anliOrdand dion | neon

>

éﬁzxéj
4 B hv2 B hv2 B AV

sélection.

|
] [

L__Linversion de raffichage indique |

1Y

L 12




Affichez maintenant la page de réglage de la voix. Appuyez une nouvelle fois sur le
bouton ORGAN de la section UPPER KEYBOARD VOICE 1.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME

STRINGS BRASS ch:E«sTal cHonus HAHMO — h'(%]g
0|30
00|==00

donan V\BRA comc o —00/=00

0030

L e e

TTHT TIT

Voici cette page:

s

(o] o [
PAGE VOICE EFFECT ABC.

RHYTHM
VOci’CE OPROGRAMO

]

o o o
UFLUTE  LFLUTE TREMOLO
YOK

2] (2] [2] [2] [2] [&] [2] [2] o« o
— — = — =] ] [ =] D

DATA CONTROL DISPLAY SELECT

Cette illustration montre comment les boutons DATA CONTROL peuvent
€galement é&tre utilisés pour agir sur les différentes fonctions de I’'Electone.

Les boutons de la rangée supérieure (repérés par A ) sont en général utilisés pour
augmenter la valeur d’un parametre ou effectuer un choix en déplacant le curseur
vers le haut. Les boutons de la rangée inféricure (repérés par w) permettent de
diminuer la valeur d’un paramétre ou d’effectuer un choix en déplagant la fleche
vers le bas.

Quelques exemples précis:

FRESET
II‘

Une pression sur ces boutons
déplace la fleche (p) vers le haut
ou le bas de I’écran de maniére a
réaliser un autre choix.

Une action sur ce bouton
augmente la valeur du parametre
et la barre sombre s’allonge.

Une action sur ce bouton
diminue la valeur du parametre et
la barre sombre se raccourcit.
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LEFT RIGHT

'l BN |
d'h

g FL I A3 Y
v

Vi

Ces deux boutons déplacent la Ces deux boutons déplacent la
fleche vers la gauche de P’écran. fleche vers la droite de I’écran.

Dans I'exemple ci-dessus, la valeur d’un parametre s’étend sur une partic de Iécran
correspondant & deux couples de boutons. En conséquence, deux boutons peuvent

gtre utilisés pour agir sur la méme fonction.

0B0utons PAGE
lls permettent d’afficher les différentes pages (dans la mesure ou ces pages PAGE

existent); le nom de la page figure a la partie supérieure droite de I'écran. 777 |@ E]]
Utilisez le bouton PAGE P pour afficher la page suivante et le bouton

PAGE <« pour afficher la page précédente.

@ Bouton COARSE

1l permet d’effectuer un réglage grossier de la valeur d'un parametre. Tout en
maintenant ce bouton enfoncé, appuyez sur le bouton DATA CONTROL
correspondant & la valeur que vous désirez modifier; cette valeur augmente ou

diminue rapidement. coARSE HOLD

(0]
VOICE

O
FOOT

o
VOICE

O

o
UFLUTE

0 °
EFFECT  ABC.
o o
REGIST EXP.
P )
AHYTHM
OproGraM
[ﬁ smE

o Q
LFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT

11 permet de «figer» I’écran. En principe, lorsque vous appuyez sur un bouton
correspondant 2 une fonction autre que celle affichée, I’écran vous présente les
éléments propres a la nouvelle fonction. Pour éviter que cela ne se produise,
appuyez sur le bouton HOLD; le témoin de ce bouton demeure éclairé aussi
longtemps que 1’écran est figé. Pour annuler cet effet, appuyez une nouvelle fois
sur le bouton HOLD.

O Boutons DISPLAY SELECT

Ils permettent d’accéder a certaines fonctions importantes de I’Electone et
d’afficher les pages qui les concernent. Une nouvelle page apparait chaque fois
que vous choisissez une autre fonction. (Remarque: Une exception doit Etre
mentionnée pour les pages VOICE EDIT et RHYTHM PATTERN qui
demeurent affichées aussi longtemps que vous n’appuyez pas une nouvelle fois
sur le bouton correspondant.) Il est impossible de sélectionner une autre fonction
lorsque I'une ou 'autre de ces deux fonctions est en service.

Une page s’affiche lorsque vous appuyez soit sur un bouton des sections
VOICE, RHYTHM, REVERB, SUSTAIN soit sur un bouton DISPLAY

SELECT.

OBoutonHOLD E] D
0 O

Le témoin placé au-dessus de chaque bouton clignote au moment ou vous
agissez sur le bouton. Les témoins des boutons UPPER/LOWER FLUTE
VOICE, VOICE EDIT, RHYTHM PATTERN/SEQUENCE et TREMOLO
(FAST) demeurent éclairés aprés une action sur le bouton correspondant (ils
indiquent ainsi que la fonction ou la voix est utilisée); ils s’éteignent aprés une

nouvelle pression sur le bouton.
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1 Sections des voix

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME LEAD VOICE BRILLIANCE VOLUME
STRINGS BRASS CLARI SAXO CHORUS HARMO #JE} —00 0
NET PHO E NICA C_ 000 00 0
==00|=30 0
oRoAN GomaR VIBRA Sosme [ o =—=00/=00 0
—=00I==0 0
=000 0
MELLOW MIN

LOWER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME PEDAL VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME

= MAX

smmcs BRASS CLARI SAXO CHORUS HOHN —0 CONTRA ELEC ﬂx‘ 0
NET PHON =0 BASS BASS =0
=0 =0
oRGA o soman | V\BRA Cosmc TUTI'! —00 ORGAN Toon T0 —00
—0 BASS w 0I==0
k B =10 E=00E0

. MIN

Quatre sections concernent le clavier supérieur, trois le clavier inférieur et deux le pédalier. (Sur le modéle EL-70, une seule
section de voix est prévue pour le pédalier.) I1 est possible de choisir une voix et de régler le niveau de sortie
indépendamment pour chaque section, ce qui offre le moyen de disposer d’une texture instrumentale trés riche pour
chaque clavier.

Sélection des voix a partir de la console

Etant donn€ que les opérations sont les mémes pour toutes les sections de voix, nous n’envisagerons ici que le cas de la section
UPPER KEYBOARD VOICE.

1. Choisissez une voix de la section UPPER KEYBOARD VOICE 1, en

. R : sélecti i
appuyant sur ’'un des boutons de cette section. emarque: La sclection des voix

UPPER/LOWER FLUTE fait appel
a une méthode différente. Veuillez
vous reporter au chapitre 2, Jeu de

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME
Ax flites.
STHINGS ERA Rl CHORUS HARMO  m— — D
et P” NICA :{]C =0
00|00
ORGAN GUITAR VIBRA COSMIC TU'I'I'I — D
ONE —00|==00
—0
e |, | SN, | S MELLO n

Si, a titre d’exemple, vous avez choisi ORGAN, voici ce qui s’affiche:

——————— ORGAH
OrYan lﬂrgan |Dr-'elan Jazz |[Jaz |Jaz=z
2 3 Ordanl i0r3an20r9an3

Por |Theat. [Theat. |Accor- Bando-'
Drdanl [0rdanA0rdanli0rdanA dioh | neon

Vous constatez que plusieurs noms de voix vous sont proposés. Ceux sont des
variations possibles de la voix ORGAN.
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Pour choisir une de ces variations:

2. Appuyez sur le bouton DATA CONTROL correspondant 2 la variation
que vous désirez choisir.

J azz Haz |Jazz
Drdanl I0r9anZA0rdan3

Theat. Theat. Rccor- Banda—l I
-unl Or9an20rdanli0rdan dion | neon

Aﬁéﬁgﬁ-ﬁﬁ
2 I AvZ I AvZ B v2 B v B v B v B BV

3¢ Vous pouvez, si vous le souhaitez, choisir des voix appartenant aux autres
sections du clavier supérieur (UPPER KEYBOARD VOICE 2 et LEAD
VOICE) en répétant les étapes 1 et 2 ci-dessus.

ATTRIBUTION DES VOIX DE SOLISTE ET DES VOIX DE BASSE
AUCLAVIER INFERIEUR:

L’Electone possé¢de une fonction vous permettant d’attribuer des voix de soliste
et des voix de basse au clavier inférieur. Aprés avoir choisi une voix, appuyez
sur le bouton TO LOWER de la section contenant cette voix qui devient alors
utilisable a partir du clavier inférieur.

4. Réglez le niveau de sortie de chaque section. Pour cela, deux commandes

sont & votre disposition: 'une pour le réglage grossier, Pautre pour le réglage
fin.

Réglage grossier: Utilisez les commandes VOLUME de chaque section de la
console pour régler grossierement le niveau de sortie de chaque voix. Sept valeurs
sont possibles, la valeur O correspondant & I’absence de son.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME
= = (=] [——] [—] [—] BILLL
STRINGS || BRASS CLARI- SAXO- Ff CHORUS || HARMO- — [
NET PHONE NICA c :] D
=0
SNt | SN | iSRSt | Ry |
= — — = P — = |

OO0

SN
s
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Les voix des sections LEAD VOICE
et PEDAL VOICE ne peuvent
produire qu’une seule note a la fois;
si vous appuyez en méme temps sur
deux touches, seule la note la plus

aigué se fait entendre.

LEAD VOICE BRILLIANCE VOLUME

PEDAL VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME




Réglage fin: En appuyant une nouvelle fois sur le méme bouton de sélection de
voix, vous provoquez I’affichage d’une page de réglage d’une voix. Utilisez les
boutons DATA CONTROL pour modifier le niveau de sortie de cette voix. Ce
niveau est indiqué sous forme graphique et sous forme numérique (entre O et 24).

=P Uiolin

nmm Eﬁq
NITIRL | AFTER |gEEEasEg W
. F = LEFT maur

..I!E“ - . +
5. Choisissez maintenant les voix du clavier inférieur et du pédalier, comme
vous P’avez fait pour le clavier supérieur. De méme, réglez les niveaux de sortie
de ces voix.
Répétez les étapes 1 a 4 ci-dessus, en utilisant cette fois-ci les commandes des
sections LOWER VOICE et PEDAL VOICE.
Remarque: Le pédalier de I’Electone EL-70 ne possede qu’une seule section de
VOIX.

Réglage fin du niveau de sortie

6. Réglez le niveau relatif entre le clavier supérieur et le clavier inférieur en
agissant sur la valeur du parametre d’équilibrage.

Pour cela, appuyez sur le bouton VOICE DISPLAY de la section DISPLAY
SELECT.

Réglez maintenant 1’équilibrage au moyen des boutons DATA CONTROL
appropriés.

NER
v

2]
v

] [

Remarque: En  appuyant une
premie¢re fois sur un bouton de
sélection de voix vous affichez le
menu relatif a cette voix. Une
deuxiéme action sur ce bouton permet
d’obtenir la page de réglage
concernant cette méme VvoiIX
(illustration ci-contre). Enfin, une
troisiéme action rappelle le menu.

Quelques mots sur les niveaux de
sortie des voix: Les voix des trois
sections qui concernent le clavier
supérieur (deux sections dans le cas
du clavier inférieur et du pédalier) se
font entendre conjointement,
I’amplitude relative de chacune
dépendantduréglage de lacommande
VOLUME qui lui est associée. Vous
pouvez aisément rendre une voix
muette en appuyant sur lacommande
de niveau de sortie de la voix tout en
maintenant la pression d’un doigt sur
le bouton de réglage grossier
(COARSE). La méme opération
rétablit le niveau de sortie d’origine.

o o o
VOICE ~ EFFECT ABGC,

o} o] ]
FOOT REGIST EXP.
) H

HYTHM
vore OFROGRANC

000

o o o
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT

Remarque: Une pression simul-
tanée sur ces deux boutons DATA
CONTROL donne a I’équilibrage une
valeur moyenne.

Sélection de voix complémentaires — Boutons pointés et

voix utilisateur

Les Electone EL-90/70 offrent un large éventail de voix; le choix est en réalité beaucoup plus grand que ne le laisse supposer

'examen de la console. Vous avez appris a sélectionner les voix qui sont proposées par le menu associé a chaque section. Mais
d’autres possibilités sont a votre disposition car 1’Electone possede des boutons pointés pour la sauvegarde et le rappel des voix que
vous avez créées. Enfin, des disquettes en option contenant des voix nouvelles sont maintenant disponibles pour les deux modeles.

(Reportez-vous a la page a la page 78.)
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Sélection d’une voix grice aux boutons pointés

Sur la droite de chaque section de voix se trouvent un ou deux boutons pointés qui
jouent le rdle de «tiroir» pour la sélection des voix en mémoire des voix
utilisateur.

Ces boutons pointés remplissent trois fonctions:

1) IIs permettent I'emploi, a partir des claviers ou du pédalier, d’'une quelconque
voix propos€e par les menus. Ainsi, vous pouvez jouer sur le clavier supérieur en
utilisant une des voix offertes par les vingt-deux pages de menu (y compris les pages
utilisateur), ce qui veut dire que vous n’étes pas limité aux seules douze pages qui
sont accessibles au moyen des douze boutons de la section UPPER VOICE. Un

autre avantage de cette disposition réside dans le fait que lorsque les voix de soliste
et de pédalier, qui sont normalement monophonique (une seule note), sont attribuées
aux claviers supérieur et inférieur, elles deviennent polyphoniques.

2) Ils permettent de choisir, pour le méme morceau de musique, trois voix
différents de la méme page de menu. A titre d’exemple, vous pouvez attribuer une
des voix a un bouton pointé de la section UPPER KEYBOARD VOICE 1, une
deuxiéme voix a 1’autre bouton pointé de la méme section et la troisidme au bouton
du menu des voix.

3) Ils permettent de faire appel aux voix utilisateur que vous avez crédes ou a
celles que contient une disquette. (Reportez-vous a la page 78.)

Pour choisir une voix grice 4 un bouton pointé:

1. Appuyez sur I'un des boutons pointés d’une des sections de voix.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME
RILLL

2. Choisissez une page grace aux boutons PAGE, puis un menu de voix (par
exemple, PIANO).

FAGE: |1-2-3-Y4-5-6-1-8-9-101
12-13-14-15-I6{i}18-19-20-8 | -USER

P Pigpo [onks | [Flecs [ise.,
Haresi Il:laui. | I I I I
hord

Chaque page concemne une catégorie de voix, catégorie dont le nom est indiqué sur
fond noir au milieu de 1’écran.
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Remarque: Vous pouvez afficher
les pages du menu des voix en
appuyant sur le bouton correspondant
a la voix tout en maintenant la pression
d’un doigt sur 1’'un des boutons
pointés.

PAGE

<]‘”|>

Remarque: Le nom de la voix
affiché au sommet de 1'écran est celui
de la voix actuellement attribuée et
n’a aucun rapport avec le menu qui
occupe la partie inférieure de I’écran.




3. Choisissez une voix parmi celles qui vous sont proposées (par exemple,
PIANO 1).

FAGE: 1-2-3-9-5°6-1-
__ i23MI56{RHE-19-20

Piano pionku Elec. [Elec.
2 |Tonk Pianol IPiano2
Clavi.

Si vous désirez employer une voix que vous avez créée (reportez-vous a la page 72.)
ou une voix d’une disquette (reportez-vous a la page 78), affichez la page USER.

FAGE: 1-2-3-9-5-6-1-8-5-101
_ Ig431%1516-718-19-20-2 | {3

USER | USER | USER | USER
o] B T 8

|
USER | USER | USER I USER
13 14 15 16

—— —

Menus des voix

Les tableaux qui suivent fournissent la liste des voix disponibles ainsi que les
numéros de page et les boutons qui leur correspondent. Ces numéros de page sont
ceux qui apparaissent sur I’écran.

EL-90
1. Upper/Lower 6. Lead
STRINGS TRUMPET
String | String | String | String | String Trum- | Trum- | Trum- | Trum- | Trum- | Muted
1 2 3 4 5 pet 1 pet2 pet3 pet 4 pet5 | Trp.
Pizz. | Trem. Synth. | Synth. Trom- |Trom- | Muted Flugel
Strs. Strs. Strs.1 | Strs.2 bonet | bone2| Trb. Horn
2. Lead 7. Pedal
VIOLIN TUBA
Violin | Violin | Violin | Violin | Pizz. | Cello Tuba Tim- | Timp.
1 2 3 4 Violin pani Roll
3. Pedal 8. Lead
CONTRA BASS FLUTE
Contra | Contra Pizz. | Uprght Flute Flute Pic- Recor- Pan
Bass 1 | Bass 2 Bass | Bass 1 2 colo der Flute
Whis-
tle
4. Upper/Lower 9. Lead
BRASS OBOE
Brass | Brass | Brass | Brass |Synth. [ Synth. Oboe | Oboe | Englsh Bas- Bas-
1 2 3 4 |Brass 1 |Brass?2 1 2 Horn sconi| soon2
5. Lower 10. Upper/Lower
HORN CLARINET
Horn Horn Horn | Muted Clari- Clari- Synth.
1 2 3 Horn net 1 net 2 Cla.

19




11. Upper/Lower

17. Upper/Lower

SAXOPHONE PIANO
Saxo- | Saxo- | Sopra. | Sax. Piano | Piano | Honky Elec. Elec.
phone1 | phone2 | Sax. Ensem. 1 2 Tonk Piano1 | Piano2
Harpsi Clavi.
-chord
12. Upper/Lower 18. Upper/Lower
TUTTI GUITAR
Tutti Tutti Tutti Tutti Tutti Tutti Guitar | Guitar | Guitar Banjo | Mando-
1 2 3 4 5 6 1 2 3 lin
Elec. Elec. Muted | Dist. Harp Koto | Taisho
Gtr.1 | Gtr.2 | Guitar | Guitar koto
13. Upper/Lower 19. Upper/Lower
CHORUS VIBRAPHONE
Chorus | Chorus | Chorus Vocal Vibra- Gloc- | Celes- Marim- | Xylo-
1 2 3 phone ken. ta ba phone
Chime | Synth. Steel
Chime Drum
14. Upper 20. Pedal
HARMONICA ELECTRIC BASS
Harmo- | Harmo- Elec. Elec. Elec. Synth. | Synth. | Synth.
nica1| nica2 Bass 1 | Bass 2 | Bass 3 Bass 1 | Bass 2 | Bass 3
L
15. Upper/Lower 21. Upper/Lower
ORGAN COSMIC
Organ | Organ | Organ | Organ |Jazz Jazz Jazz Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic
1 2 3 4 Organ1 | Organ2 | Organ3 1 2 3 4 5 6 7 8
Pop Pop Theat. | Theat. | Accor- | Bando- Cosmic
Organi | Organ2 [ Organ1 [ Organ2 | dion neon 9
16. Pedal 22. USER
ORGAN BASS USER VOICE
Organ [ Organ | Organ | Organ USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
Bass 1 | Bass 2 { Bass 3 | Bass 4 1 2 3 4 5 6 7 8
-USER | USER |USER | USER | USER | USER | USER | USER
[ 9 10 | 11 12 13 14 15 16
EL-70
1. Upper/Lower 4. Upper/Lower
STRINGS BRASS
String | String | String Brass | Brass | Brass Synth.
1 2 3 1 2 3 Brass
Pizz. | Trem. Synth.
Strs. | Strs. Strs.
2. Lead 5. Lower
VIOLIN HORN
Violin | Violin Cello Horn Horn
1 2 1 2
3. Pedal 6. Lead
CONTRA BASS TRUMPET
Contra Pizz. | Uprght Trum- | Trum- Mute
Bass Bass | Bass pet 1 pet 2 Trp.
Trom- Fluge!
bone Horn
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7. Pedal

15. Upper/Lower

TUBA ORGAN
Tuba Tim- Organ Jazz Jazz
pani Organ1 | Organ2
Pop Theat. Accor- | Bando-
Organ Organ dion | neon
8. Lead 16. Pedal
FLUTE ORGAN BASS
Flute Pic- Recor- Organ | Organ | Organ
colo der Bass 1 | Bass 2 | Bass 3
Whis-
tle
9. Lead 17. Upper/Lower
OBOE PIANO
Oboe Englsh Bas- Piano ) Elec. Elec.
Horn soon Piano1 | Piano2
Harpsi
-chord
10. Upper/Lower 18. Upper/Lower
CLARINET GUITAR
Clari- Guitar | Guitar | Guitar Banjo | Mando-
net 1 2 3 lin
Elec. Harp
Guitar.
11. Upper/Lower 19. Upper/Lower
SAXOPHONE VIBRAPHONE
Saxo- Sopra. Vibra- | Gloc- Marim- | Xylo-
phone Sax. phone ken. ba phone
Chime SKmh'
Chime
12. Upper/Lower 20. Pedal
TUTTH ELECTRIC BASS
Tutti Tutti Tutti Tutti Elec. Elec. Synth. | Synth.
1 2 3 4 Bass 1 | Bass 2 Bass 1 | Bass 2
13. Upper/Lower 21. Upper/Lower
CHORUS COSMIC
Chorus | Chorus Cosmic | Cosmic [ Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic
1 2 1 2 - 3 4 5
14. Upper 22. USER
HARMONICA USER VOICE
Harmo- USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
nica 1 2 3 4 5 6 7 8
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
9 10 11 12 13 14 15 16
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2 Jeu de flites

Le jeu de fliites vous donne le moyen de créer vos propres voix d’orgue, c’est-a-dire, en réalité, un nombre illimité de
sonorités. Vous pouvez obtenir tous les sons d’un orgue en réglant de la maniére appropriée le niveau de sortie de chaque
fliite et P’intensité de la percussion.

Huit longueurs de fliite sont prévues auxquelles il faut ajouter trois longueurs pour Iattaque. Vous pouvez choisir une des

voix de fliites prédéfinies ou créer une voix et la sauvegarder.
Cing pages permettent de réaliser les choix et les réglages: MENU, FOOTAGE, ATTACK, VOLUME et SAVE.

[Pour utiliser le jeu de fltes et choisir une page:

1. Appuyez sur le bouton UPPER FLUTE VOICE ou sur le bouton LOWER
FLUTE VOICE de la section DISPLAY SELECT. Le témoin placé au-dessus
de ce bouton s’éclaire.

UPPER FLUTE UOICE  PRGE :HENU [ZYA1J3- ATTAGK - UOL - SAVE

COME THAT I0H

O o o
VOICE ~ EFFECT  ABC.

e} o o]
FOOT REGIST EXP.
P U

RHYTHM
voee Oprocran®

000

o
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

Une nouvelle action sur le bouton met hors service le jeu de flites (le €moin
s’éteint) et affiche une page de réglage de voix. Ces deux boutons agissent a la
maniére d’un interrupteur.

DISPLAY SELECT

2. Grice aux boutons DATA CONTROL placés sous les longueurs de fliite,
modifiez le niveau de sortie de chacune.

Page FOOTAGE
UPPER FLUTE UVOICE PRGE :HEMU -[Z01:17-ATTACK - UOL - SAUE

_UMETHAT TEH

Jouez quelques notes sur le clavier et écoutez les sons produits par les dittérents
réglages possibles.
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3. Appuyez sur les boutons PAGE pour afficher les pages contenant les autres
paramétres du jeu de fliites.

Page ATTACK
a8 PAGE

<}"|[>

OLongueurs en pieds
Ces paramétres déterminent le niveau de sortie relatif de chaque partie
percussive de la voix. Ces longueurs sont égales 2 4, 2-2/3 et 2 pieds.

@ LENG.
Ce paramétre détermine la durée de I’attaque sonore.

©MoDE
Ce parametre précise quelles notes d’un groupe de notes tenues font I’objet d’une
attaque. Si vous choisissez EACH, toutes les notes jouées sont attaquées. Si vous
choisissez FIRST, seule la premiére note jouée est attaquée, les autres notes
jouées tandis que la premiére est tenue étant dépourvues d’attaque.

Page VOLUME .
UPPER FLUTE UOICE FRGE :HEMU - FOOTRAGE - ATTRCR

CLICK

oCe parametre détermine I'intensité du déclic de touche. Ce déclic est indépendant -
de I'attaque dont il a ét question ci-dessus.

@ RESP.
Ce parametre détermine la vitesse avec laquelle le son est produit. Plus la valeur
de ce parametre est élevée, plus le clavier répond rapidement. A Pinverse, une
valeur faible augmente le temps de réponse, créant ainsi un effet d’orgue.

€ TREM.
Pour mettre en service ou non le trémolo accompagnant la voix de flite. 11 s’agit
ici de linterrupteur général de 1’effet Tremolo/Chorus. Apres avoir choisi la
valeur ON, vous pouvez mettre I’effet en service ou hors service au cours de
I’exécution en utilisant le bouton TREMOLO (FAST) de la section DISPLAY
SELECT. (Pour de plus amples informations, reportez-vous a la page 32.)

OvoL.
Ce paramétre détermine le niveau de sortie de la voix de flite. La plage de
réglage possible s’étend de 0 a 24.

Remarque: 1l est probablement
inutile de préciser que si vous réglez
le parametre VOL. 4 la valeur zéro,
aucun son ne sera émis, mais c’est
malgré tout chose faite.
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Sauvegarde et sélection d’une voix de fliite

llest possible de sauvegarder, au moyen de la mémoire de voix de fliite choisie, la voix de flite créée.

Aprés avoir créé une voix de flite grace aux pages FLUTE, ATTACK et VOLUME, vous pouvez sauvegarder cette voix en

procédant ainsi:

Page SAVE TO USER VOICE

La page SAVE vous permet de disposer d’emplacements pour la sauvegarde des
voix de flite que vous avez créées grice aux pages FOOTAGE, ATTACK et
VOLUME évoquées ci-dessus.

UFFER FLUTE UOICE

FRAGE : HEMU - FOOTRGE - ATTACK - VoL -ELLY

SHUE TO UsER WOICE
USER USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
USRS | Do U | U L U

5 Y
v v

<H\>
<>

A 14 14 4
v vl V] ¥

1. Choisissez la mémoire (USER 1 a 8) que vous désirez utiliser pour la
sauvegarde.

2. Appuyez sur le bouton DATA CONTROL correspondant & la mémoire que
vous désirez utiliser. Toute voix précédemment sauvegardée au moyen de la
méme mémoire est effacée. Lorsque la sauvegarde est terminée, le numéro de la
mémoire choisie clignote momentanément.

Les voix utilisateur 1 a 8 correspondent a celles de la page de menu représeniée ci-
dessous.

Page MENU

UPPER FLUTE UDICE FRAGE : - FOOTRGE - ATTACK - UOL - SHVE

azz |Jazz |Jazz |Jazz |Por I |
ro. 110rs. 210rg. 30K, 410ra,. 110ry. 210ra. 3 3Dr~e|.4

Remarque: Tous les réglages
réalisés par I'intermédiaire des pages
FOOTAGE, ATTACK et VOLUME
peuvent étre sauvegardés a I’aide de
la page SAVE a I’exception de ceux
des parametres suivants: ATTACK
MODE, TREMOLO ON/OFF,
VOLUME.

Remarque: La zone utilisateur dont
il est question ici ne doit pas étre
confondue avec celle du menu des
VOIX.

USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
1 1 2 1 3 4 2 1 6 i 8

Al [a] [a] [a] [a] 2] [2] 2
MR EMEN RN

Page FROM PRESET & USER VOICE

Pour sélectionner les voix de fllite prédéfinies et les voix de fliite utilisateur.

Huit voix prédéfinies (quatre voix Jazz Organ et quatre voix Pop Organ) figurent sur
la rangée supérieure, et huit voix utilisateur (celles que vous avez créées puis
sauvegarder grice a la page SAVE) sur la rangée inférieure.
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Remarque: Si vous employez tout a
la fois UPPER/LOWER FLUTE
VOICE et d’autres voix, seule une
des voix peut étre indiquée bien que
toutes les voix se fassent entendre et
que les témoins des boutons UPPER/
LOWER FLUTE VOICE soient
éclairés.

Remarque: N’oubliez pas que les
boutons UPPER et LOWER FLUTE
VOICE jouent le rdle d’interrupteurs.
Il peut arriver qu’au cours des
différentes sélections auxquelles vous
procédez, vous mettiez involontaire-
ment hors service une voix de flite.
Assurez-vous donc que les témoins
de ces boutons sont éclairés, ou non,
selon ce que vous désirez, avant de
commencer a jouer.




3 Commandes des voix et des effets

L’Electone est doté de deux groupes de fonctions qui permettent de modifier le son produit par les voix, ce sont les
commandes des voix et des effets.

Les commandes des voix gouvernent divers parametres tels que la sensibilité au toucher, le niveau de sortie, ’octave
(longueur en pied), le vibrato, I’effet Pan et la brillance. Ces commandes, ainsi d’ailleurs que la sélection de certains effets,
sont accessibles grice aux pages de réglage d’une voix décrites ci-aprés.

Les effets sont des outils fort commodes pour accentuer les sonorités des voix. La liste des effets comprend: Reverb, Sustain,
Tremolo, Symphonic, Delay, Flanger et D.R.E. (Dynamic Range Enhancer, modéle EL-90 uniquement). Les paramétres des
effets sont réglables grace aux pages REVERB, SUSTAIN LENGTH, TREMOLO CONTROL et EFFECT SET.

Certains effets ont été choisis en usine et attribués a chaque voix de maniére & en accentuer le richesse. Toutefois, vous étes
libre de modifier a votre guise les réglages proposés en procédant comme il est dit dans ce chapitre.

Le tableau qui suit vous indique les commandes et effets disponibles (repérés par la lettre “O”) pour chaque section de voix.

Toucher Longueut Effets Slide
en Niveau Vibrato
pieds | Tremolo/ Pan | Brillance de Vibrato au Avec Sans Accord
(Initial/ | (Octave)| Chorus, DRE Delay, sortie toucher |commande|commande
After) ISymphonic Flanger temporelle | temporelle
Celeste
Sup./Inf. © O O O O O O O — — -
EL-90 |Solistes O O O O O O O O C O O —
Pédalier O O O @) O O O — — — — —
Sup./inf. O O O O O O O O O — — —
EL-70 [Solistes O O O — O O O O O ¢ — ) —
Pédalier — O O — O o O — — — - —

* Voix UPPER/LOWER 1 uniquement.

Commandes des voix

Pages de réglage d’une voix m
Pour choisir une page de réglage d’une voix et modifier un réglage: Choisissez une M
voix sur la console puis appuyez une nouvelle fois sur le bouton de cette voix (ou
appuyez sur le bouton DATA CONTROL correspondant a la voix).

Remarque: Les pages de réglage

LEAD VOICE BAILLANGE. VOLUME d’une voix de chaque section de voix

— T différent legeremem' au niveau des
¢ 0 38 paramétres ou fonctions proposées.

S De méme, il existe des différences

00 mineures enfre les deux modeles, EL-

g
osoe |[ um- [ o J=0 0
200 90 et EL-70. Lorsque ce cas se

présente, les illustrations de ce manuel

I~

[T

(I

i

T

|

levent toute ambiguité.
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Page de réglage d’une voix LEAD — Page 1 (EL-90)

INITIAL

© TOUCH TONE
Cette fonction vous donne le moyen d’agir sur le niveau de sortie et le timbre
d’une voix pour en modifier I’expression. Deux parametres peuvent étre
précisés: toucher initial (INITIAL) et «After touch» (AFTER).
Cette fonction d’expression est prévue pour toutes les voix, ce qui rend possible
la reproduction de la dynamique et des changements de tonalit¢ de I’instrument
d’origine. A titre d’exemple, les voix de piano émettent des sons plus brillants si
vous frappez vivement sur les notes — en particulier au moment de I’attaque —,
comme c’est le cas pour un piano acoustique.
INITIAL
Ce parametre commande le niveau de sortie et le timbre en fonction de la
vélocité avec laqueile vous frappez les touches. Plus vous enfoncez une note
rapidement, plus le niveau de sortie augmente et plus le timbre est brillant.
AFTER
Ce paramétre commande le niveau de sortie et le timbre en fonction de la
pression appliquée sur la touche aprés son enfoncement. Plus cette pression est
élevée, plus le niveau de sortie augmente et plus le timbre est brillant.

@ FEET
Ce parametre détermine 1’octave de la voix. PRESET correspond au réglage
usine; 4' au réglage le plus aigu, et 16" au réglage le plus grave.

@eErcr.
Ce parametre détermine la nature de 1’effet appliqué a la voix. PRESET
correspond a l’effet d’origine (réglage usine) et OFF supprime I'effet. Ce
parametre joue le réle d’un interrupteur pour les différents effets possibles, le
réglage proprement dit de chaque effet étant réalisé grace a d’autres pages.
(Pour de plus amples informations, reportez-vous aux pages 29 a 37.)

OraN
Ce parametre détermine la position de la voix au sein de I'image
stéréophonique. Sept positions sont possibles. Cet effet ne peut exister que si les
effets choisis grice au parametre EFCT. ne sont pas en service.

O BRIL.

Plus la valeur donnée a ce parametre est élevée, plus la voix est brillante. (La
commande placée sur la console agit de la méme mani¢re sur la voix.) La plage
de réglage possible s’étend de O a 6.

@ voL.
Ce parametre permet un réglage fin du niveau de sortie de la voix. (Les réglages
grossiers sont obtenus au moyen des commandes VOLUME.) La plage de
réglage possible s’étend de O a 24.
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Remarque: L’amplitude des effets
dépend du groupe de voix choisi.

Remarque: En principe, le paramétre
AFTER n’a pas d’influence sur les
voix des instruments de percussion
(piano, clavecin, vibraphone) ni sur
les sonorités de percussion.




Page de réglage d’une voix UPPER/LOWER — Page 1 (EL-90)

INITIAL | AFTER

RFTER

INITIRL

— EL-70 —

Page de réglage d’une voix LEAD — Page 1 (EL-70)

TOUCH TONE

Ce parametre détermine la sensibilité du toucher. (Il remplace les deux paramétres
prévus sur le modele EL-90.) Plus la valeur de ce paramétre est élevée, plus le
niveau de sortie et le timbre de la voix dépendent de la vitesse et de la force avec

lesquelles vous jouez.

Page de réglage d’une voix UPPER/LOWER — Page 1 (EL-70)

PRESET
qe

Page de réglage d’une voix PEDAL — (EL-70)

FECAL OrgBass

PRESET
e
W
I5*
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Remarque: Une page est prévue pour
le réglage des voix du pédalier. (Les
parametres VIBRATO et TOUCH
VIBRATO des voix UPPER et
LOWER n’existent pas dans ce cas.)

Remarque: Les effets Delay et
Flanger n’existent que pour les voix
UPPER/LOWER VOICE 1.

Remarque: Le réglage du toucher
n’est pas prévu pour les voix du
pédalier du modele EL-70.




Page de réglage d’une voix LEAD — Page 2 (EL-90)

LERD u Qlj_

DELRY | DEFTH | SPEED

@ VIBRATO

PRESET
USER]

@ PRESET/USER
PRESET permet de choisir les réglages du vibrato définis en usine, tandis que USER vous donne la possibilit¢ de modifier ces
réglages. (Remarque: Les paramétres DELAY, DEPTH et SPEED ne sont affichés et ne sont réglables que si vous avez choisi
USER.)

€@ DELAY
Ce paramétre détermine I'intervalle de temps qui sépare I’enfoncement d’une note et le début de I'effet Vibrato (reportez-vous
au diagramme). Plus la valeur de ce paramétre est élevée, plus l'intervalle de temps Iest également.

O vEPTH
Ce paramtre détermine I’intensité du vibrato (reportez-vous au diagramme). Plus la valeur de ce parametre est €levée, plus
I’effet I’est également.

© sPEED
Ce parametre détermine la vitesse de ’effet Vibrato (reportez-vous au diagramme).

Parameétres déterminant le vibrato
Vitesse |

. Retard —————
F———————— 1

|

Enfoncement de la touche

Profondeur

@ TOUCH VIB.
Ce parametre joue le role d’interrupteur pour le vibrato au toucher.

Le vibrato au toucher vous donne la possibilité de soumettre chaque note jouée a I’action de cet effet. Aprés avoir joué la note,
augmentez la pression sur la touche pour provoquer I’effet (plus la pression de votre doigt est grande, plus I’effet est marqué).

e SLIDE (voix solistes uniquement)
Ce paramgtre permet d’enchainer les notes joudes legato. A titre d’exemple, si,
aprés avoir joué une note, vous en jouez une autre avant de relacher la premiere,
la hauteur tonale de cette demniere “glisse” vers la hauteur tonale de la seconde
note.

ON/KNEE/OFF

. . . . Remarque: La mise en service de la
Pour la mise en service ou hors service de 'effet de glissement et de sa 9

fonction de modification de lahauteur
commande par le levier au genou. tonale provoque la mise hors service

TIME (modéele EL-90 uniquement) de la fonction de glissement qui
Ce parametre détermine la vitesse de l'effet de glissement. Plus la valeur de ce couvre une octave.

paramétre est élevée, plus la vitesse est lente. La plage de réglage possible
s’étend de O a 14.

@TUNE (modele EL-90 et voix solistes uniquement)
Ce parametre détermine la hauteur tonale de la voix soliste. Il permet donc
d’obtenir une voix soliste qui ne soit pas accordée comme les autres voix de
I'Electone de maniére & produire des sons plus riches. Plus la valeur de ce
parametre est élevée, plus la hauteur tonale 1’est également. La plage de réglage
possible s’étend de 0 2 14 (maximum: 15,68 centiémes, pas de 1,12 centiéme).
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Page de réglage d’une voix UPPER/LOWER — Page de réglage d’une voix LEAD —

Page 2 (EL-90, EL-70) Page 2 — EL-7

PRGE: | |

DELRY | DEPTH | SPEED

Effet Reverb

PRGE: | -

Cet effet répercute les sons a la maniére d’un écho, donnant ainsi I'impression que
I'instrument est placé dans une église ou une salle de concert. Il peut étre appliqué
€galement et simultanément a toutes les voix, ou bien réglé indépendamment pour
chaque section de I’Electone, y compris pour les rythmes, les accompagnements et
les effets.

Pour faire appel a cet effet de réverbération et afficher les pages REVERB:

Appuyez sur 'un des boutons REVERB situés a gauche de la section UPPER
KEYBOARD VOICE.

REVERB

Pages REVERB

Page REVERB 1

REVERB FRGET a-a‘“]-q

Foon
HALL
CHURGH

@ 1yYrE

Ce paramétre détermine la nature de 1’effet: ROOM, HALL ou CHURCH. A
chaque possibilité correspond un environnement acoustique distinct. La
premicre simule le plus petit volume, la derni¢re le plus grand.

@ LENG.
Ce paramétre détermine la présence acoustique du volume simulé. Plus la valeur
de ce paramétre est €levée, plus la salle est réverbérante. La plage de réglage
possible s’étend de 0 & 6.

© pEPTH
Ce paramétre permet un réglage fin de la profondeur de la réverbération ou du
niveau des sons réfléchis. (Le réglage grossier de la profondeur est obtenu grice
aux boutons REVERB placés sur la console.) L’effet est mis hors service si
vous donnez la valeur O a ce parametre. La plage de réglage possible s’étend de
0a24.
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Remarque: Si la valeur de ce
paramétre est nulle, ou si le réglage
minimal a ét€ choist grace aux boutons
REVERB, les réglages des pages qui
suivent sont sans effet.




Page REVERB 2 (EL-90)

REVERBE FRAGE:T-H-39
LIFFEFR: .

@ UPPER/LOWER
Ces parametres déterminent le degré de réverbération appliqué a chaque section
de voix. La plage de réglage possible s’étend de 0 a 24.

@ LEAD
Ce parametre détermine le degré de réverbération appliquée a la section des voix
solistes, ainsi que I’amplitude des effets Delay et Flanger pour ces voix. La
plage de réglage possible s’étend de 0 a 24.

Page REVERB 2 (EL-70)
REVERB ' FAGE: 1 -H-3-4
[ LOMER

1 2 |FLUTE| 1 2 |FLUTE

(N | CCR | CCN | CCN (CH | N
OFF | OFF OFF OFF OFF OFF | OFF

La page REVERB 2 du modele EL-70 contient un interrupteur de réverbération pour chaque section de voix.

Page REVERB 3 (EL-90)

(1 e ©6

@ reDAL

Ce parametre détermine le degré de réverbération appliquée aux voix du pédalier. La plage de réglage possible s’étend de

0a24.

0 acc.

Ce parametre détermine le degré de réverbération appliquée a 1’accompagnement (reportez-vous a la page 46). La plage de

réglage possible s’étend de 0 a 24,
PER.

Ce parametre détermine le degré de réverbération appliquée aux sonorités de percussion que contient le rythme. La plage de

réglage possible s’étend de 0 a 24.

Page REVERB 3 (EL-70)

EVERB FRGE: T-2.E 9
RCC. | PER.

(i1 | [11H | 1M ]

OFF OFF OFF

La page REVERB 3 du modele EL-70 contient un interrupteur de réverbération pour chaque
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Remarque: Le modele EL-70 ne
possede qu’une section de voix de
pédalier.

section de voix.



Page REVERB 4 (EL-90)
REVERE

UPPER|LOWER|PEDAL |UPPER|LOWER|PEDAL

O © © (4]

© TREM.

Ce paramétre détermine le degré de réverbération appliquée aux sonorités modifiées par I’effet Tremolo/Chorus. La plage de

réglage possible s’étend de 0 a 24.
O symp.

Ce paramétre détermine le degré de réverbération appliquée aux sonorités modifiées par I'effet Symphonic. La plage de

réglage possible s’étend de 0 a 24.
DELAY

Ce paramétre détermine le degré de réverbération appliquée aux sonorités modifiées par I'effet Delay. Il peut étre réglé
indépendamment pour les voix UPPER, LOWER et PEDAL. La plage de réglage possible s’étend de 0 a 24.

O FLANGER

Ce parametre détermine le degré de réverbération appliquée aux sonorités modifiées par 1’effet Flanger. Il peut étre réglé
indépendamment pour les voix UPPER, LOWER et PEDAL. La plage de réglage possible s’étend de 0 a 24.

Page REVERB 4 (EL-70)

CR | N
OFF OFF

La page REVERB 4 du modéle EL-70 contient un interrupteur de réverbération pour
chaque section de voix.

Remarque: I! n’existe pas d’effet
Delay et Flanger pour les voix
UPPER, LOWER et PEDAL du
modele EL-70.

Effet Sustain

L'effet Sustain qui peut étre appliqué aux voix UPPER, LOWER et PEDAL,
provoque I’évanouissement progressivement des sonorités aprés que vous avez
relaché les notes. L’état de cet effet (en service ou non) et sa durée peuvent étre
choisis indépendamment pour chaque clavier, ce qui accroit les possibilités
d’expression.

Pour faire appel a cet effet et afficher la page SUSTAIN LENGTH:
Appuyez sur le bouton UPPER de la section SUSTAIN.

SUSTAIN

UPPER
(KNEE)

Le tmoin placé au-dessus de ce bouton s’éclaire, indiquant ainsi que cet effet est en
service. Une nouvelle action sur ce bouton permet de mettre ’effet hors service.
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Remarque: L’effet Sustain ne peut
pas étre appliqué aux voix solistes.

Remarque: Si vous avez mis en
service le levier de commande au
genou, le fait d’appuyer sur le bouton

.| UPPER ou LOWER n’ajoute aucun

effet Sustain aussi longtemps que vous
ne déplacez pas ce levier. (Reportez-
vous a la page 106, Utilisation du levier
de commande au genou pour le
contrOle de l’effet Sustain.)

£




Page SUSTAIN LENGTH

SUSTAIN LENGTH

Remarque: Vous devez choisir des
valeurs assez élevées pour que l'effet
Sustain soit perceptible.

UPPER, LOWER, PEDAL

Ces parametres déterminent la durée de I'effet Sustain appliqué a chaque section de
voix. La valeur actuelle est indiquée pour chaque section. La plage de réglage
possible s’étend de O a 12.

Effet Tremolo/Chorus

Remarque: N’oubliez pas que les
boutons SUSTAIN jouent le rdle
d’interrupteurs. Si vous actionnez 1’'un
de ces boutons dans le simple but de
vérifier la valeur actuelle du
parametre, vous modifiez 1’état (en
service ou non) de I’effet. Assurez-
vous donc que les témoins de ces
boutons sont éclairés, ou non, selon
ce que vous désirez, avant de
commencer a jouer.

L’effet Tremolo recrée les sonorités riches et tourbillonnantes caractéristiques
d’un haut-parleur tournant. Il est possible de choisir la vitesse de rotation.
Comme dans le cas d’un haut-parleur entrainé par un moteur, la vitesse de 1’effet
Tremolo varie progressivement aprés sa mise en service. Vous pouvez

également préciser la vitesse de rotation maximale qui convient a votre style d’interprétation. L’effet Tremolo peut &tre mis en
service en temps réel, tandis que vous jouez, grice au bouton placé sur la console, ou grice a I’interrupteur au pied gauche (sous

réserve que I’instrument ait €té réglé de la maniere appropriée).

Fonctionnement schématique de I’effet Tremolo

Pour les voix de la console (Menu des voix)

Pour les voix de flite supérieures ou inférieures

Mettez I'effet Tremolo en service pour
chaque voix en faisant appel a la page de réglage.

Mettez I'effet Tremolo en service en faisant appel
a la page de réglage du niveau des voix de filite.

Réglez l'effet Tremolo a partir des pages
TREMOLO CONTROL et EFFECT SET.

——
amsrm—
~—————
~————
~——
~—
~

Le cas échéant, attribuez la commande
de leffet Tremolo a I'interrupteur au pied.

i

Tandis que vous jouez, mettez Ieffet Tremolo
en service au moyen du bouton TREMOLO
ou de linterrupteur au pied.
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Mise en service de I’effet Tremolo

Avant d’étre en mesure de mettre cet effet en service, ou hors service, en temps réel,
vous devez préparer I’instrument pour cela, ¢’est-a-dire choisir la condition «effet
Tremolo en attente».  L’effet Tremolo peut étre appliqué sélectivement 2 chaque
section de voix; autrement dit, les voix du clavier supérieur peuvent étre soumises a
cet effet alors que les voix solistes font I’objet d’aucun effet, ou d’un autre effet.

Pour mettre Peffet Tremolo en attente:

| Pour les voix LEAD, UPPER, LOWER et PEDAL |
Appuyez deux fois sur le bouton de la voix puis sur le bouton TREMOLO.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME
[—1 = — = — —
STRINGS {| BRASS CLARI- SAXO- CHORUS || HARMO-
NET PHONE NICA
SRR, | ST, | SN, | SN | S
— = = P

— =
ORGAN GUITAR [T VIBRA- || COSMIC JuTm!
PHONE
| - | W,

INITIAL | RFTER

q‘

]y
I6”

Les voix de la section UPPER KEYBOARD VOICE 1 (ou le
groupe de voix actuellement en usage) sont soumises a Ieffet
Tremolo lorsque vous appuyez sur le bouton correspondant a
TREMO.

LPour les voix FLUTE
Appuyez sur le bouton UFLUTE VOICE, ou sur le bouton L.FLUTE VOICE, de la
section DISPLAY SELECT puis affichez la page VOL.

o o o
VOICE EFFECT AB.C.

o (o] (e}
FOOT REGIST EXP.
P] t

o ©.RHYTHM o
VOICE PROGRAM

000

o (o] o
UFLUTE LFLUTE YREMOLO

DISPLAY SELECT

UPPER FLUTE UOQICES FAGE :HENU- FOOTRGE - ATTRCK {IIN- SAUE

TEEI. 0L
_24
(1N | -
OFF = l

I— En choisissant la valeur ON, vous
soumettez la voix de flite actuelle
a l'effet Tremolo.
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Réglage de D’effet Tremolo

Les réglages que vous effectuez concemnent toutes les voix pour lesquelles 1’effet
Tremolo a été mis en attente.

Deux pages ont €€ prévues pour régler 'effet Tremolo: 1) la page TREMOLO
CONTROL (pour les voix de la console ou du menu des voix et les voix de flite),
ou 2) la page EFFECT SET (pour les voix de la console ou du menu des voix).

Pour mettre en service ’effet Tremolo et afficher la page TREMOLO CONTROL:

Appuyez sur le bouton TREMOLO (FAST) de la section DISPLAY SELECT.

o (o] O
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT

Le témoin placé sur ce bouton s’éclaire pour indiquer que ’effet Tremolo est en
service. Une nouvelle action sur ce bouton met hors service I’effet Tremolo et en
service I'effet Chorus (le témoin s’éteint).

Page TREMOLO CONTROL
REMOLO CONTROL

£
o
m
m
=)

(AARRRE]
(e
e ©
=

@ TREM. SPEED
Ce paramétre détermine la vitesse de I'effet Tremolo (vitesse de rotation rapide). La plage de réglage possible s’étend de O 2
100.

@ CHOR. MODE
Ce paramétre détermine la nature de l'effet appliqué lorsque 1'effet Tremolo n’est pas en service: un effet Chorus lent (SLOW)
ou pas d’effet (STOP). Choisissez la valeur SLOW pour obtenir un effet de haut-parleur tournant a vitesse constante.

Pour régler Peffet Tremolo sans le mettre en service, appuyez sur le bouton

EFFECT SET de la section DISPLAY SELECT. Le cas échéant, utilisez les
boutons PAGE pour afficher la page TRM.SYM. & D.R.E.

(o] o o
VOICE ~ EFFECT  ABC.

Page EFFECT SET
EFFECT SET

Elle vous donne le moyen de procéder aux mémes réglages que la page TREMOLO
CONTROL dont il vient d’étre question.
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Commande en temps réel de ’effet Tremolo

Apres avoir mis I’effet Tremolo en attente, vous pouvez le commander en temps réel
grice aux boutons de la console ou grace a I’interrupteur au pied droit.

Console
Appuyez sur le bouton TREMOLO (FAST) de la section DISPLAY SELECT pour
mettre cet effet en service, ou hors service, tandis que vous jouez.

o o o]
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT

Ce bouton agit comme le sélecteur rapide/lent placé sur I’enceinte d’un haut-parleur
tournant. Si Peffet est en service, la rotation est rapide; dans le cas contraire (effet
Chorus), la rotation est lente. La vitesse de rotation varie progressivement, simulant
ainsi le ralentissement et 1’accélération qui caractérisent le fonctionnement d’un
haut-parleur tournant.

Interrupteur au pied
Vous pouvez également commander 'effet Tremolo a partir d’'un des interrupteurs

au pied, sous réserve que cette fonction lui ait été attribuée. (Reportez-vous au
paragraphe Attribution d’une fonction aux interrupteurs au pied.)

Effets Symphonic, Dynamic Range Enhancer (DR.E),
Delay et Flanger

Tout comme pour I'effet Tremolo, le réglage des effets Symphonic, Delay et Flanger
est obtenu en deux étapes grdce a deux groupes de pages: les pages de réglage d’une
voix et les pages EFFECT SET.

1 Pour régler ces effets:

1. Affichez une page de réglage d’une voix en appuyant deux fois sur le
bouton de la voix que vous désirez utiliser.

\\ LEAD VOICE BRILLIANCE VOLUME

BRILLIANT MAX

vioun |} Feute | ==0/==30
1 ! E=0E=X0
s =1 \==1V
— E=00i=0
osoe | TRuM- 10 |C 0|=30
PET || rowes 1——00/==00
ESNER0

INITIAL
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2. Choisissez, pour cette voix, un des effets proposés grice aux boutons DATA
CONTROL situés sous I’indication EFCT.

Les effets Symphonic, Delay et Flanger peuvent étre choisis indépendamment pour
chaque voix. Aucun effet ne sera appliqué a la voix si vous sélectionnez OFF.

o (o] (o]
FOOT  REGIST EXP.
[

30 Appuyez sur le bouton EFFECT SET de la section DISPLAY SELECT
puis affichez les pages au moyen des boutons PAGE. o ofmmo

VOICE PROGRAM
ﬁ ﬁ SﬁE

o [e] o
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

EFFECT SET
Page TREM. SYM & D.RE.

DISPLAY SELECT

PAGE

<>

| — o

o e ©6

@ TREM., CHOR.
(Reportez-vous au paragraphe ci-dessus concernant 1’effet Tremolo.)

@ sYMP. MODE
Ce parametre détermine la nature de I’effet Symphonic (SYMPHONIC ou
CELESTE). L’effet Symphonic répercute trés subtilement les sons d’une voix

de sorte qu’ils semblent produits par plusieurs instruments. A titre d’exemple, Remarque: Les effets Symphonic et
les sons d’une voix de violon solo soumise a cet effet semblent provenir de Celeste ne peuvent pas étre employés
nombreux violons jouant a 'unisson. L’effet Symphonic simule les sons d’un en méme temps pour des sections de
grand ensemble, tandis que effet Celeste accroit progressivement I’amplitude voix distinctes.

des sonorités.

€© D.RE (EL-90 uniquement)
L’effet Dynamic Range Enhancer donne aux sons plus de clarté et de présence.
Plus ’amplitude des sonorités est élevée, plus le son devient brillant, en
particulier dans le registre aigu. L’effet D.R.E. s’applique également a toutes les
voix et ne peut étre réglé que pour I'ensemble de 'instrument (rythmes exclus).
Cet effet peut prendre trois valeurs (1, 2 et 3) ou étre mis hors service (OFF).
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EFFECT SET
Page TRM & SYM (EL-70)

EFFECT SET
Page DELAY & FLANGER (EL-90)

EFFECT SET FAGE: TRH.5¥H. & D.R.E.

Delay
Il s’agit d’un effet d’écho trés prononcé, faisant intervenir plusieurs répétitions
retardées du son d’origine.

@ sPEED
Ce parametre détermine I'intervalle de temps séparant les répétitions. La plage
de réglage possible s’étend de 0 a 100.
F.B.
Ce parametre précise le nombre de répétitions retardées. La plage de réglage
possible s’étend de 0 a 100.

@ BAL. :
Ce parametre détermine la proportion relative des sons directs et des sonprités
modifiées par I'effet. Plus la valeur de ce parametre est élevée, plus les sonorités
sournises a I’effet sont puissantes. La plage de réglage possible s’étend de 0 a
100.

Flanger
Cet effet module les sons, les entraine dans un tourbillon.
O sPEED
Ce parametre détermine la vitesse de la modulation. La plage de réglage
possible s’étend de 0 a 100.
Or.s
Ce parametre contrdle I'éclat et la composante métallique des sonorités
modifiées par I'effet. La plage de réglage possible s’étend de 0 a 100.
@ pEPTH
Ce parametre détermine Iintensité de I'effet. La plage de réglage possible
s’étend de 0 a 100.

EFFECT SET
Page DELAY & FLANGER (EL-70)

FRGE: TRH.5YH.
DELAY & FLAHGER
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Remarque: Sur le modele EL-70,
seules les voix LEAD et UPPER/
LOWER VOICE 1 peuvent étre
soumises aux effets Delay et Flanger.




4 Rythmes, accompagnements
et percussions

Les rythmes produits par ’Electone proviennent de I’échantillonnage d’authentiques
instruments de percussion et de batterie. Les fonctions d’accompagnement Jrv
automatique permettent d’obtenir un accompagnement parfaitement adapté au style du rythme choisi. Enfin, PElectone est en
mesure de produire des sons de batterie et d’instruments de percussion 2 partir du pédalier et des touches du clavier inférieur.

Rythmes

La console permet la sélection immédiate d’un des dix groupes de rythmes mais I’Electone posséde en réalité plus de rythmes que
le nombre de boutons ne le laisse penser. Le nombre total de rythmes s'éleve a 66; leur sélection s’obtient grace aux pages prévues
a cet effet.

‘Pour choisir et jouer un rythme:

10 Choisissez un groupe de rythmes en appuyant sur un des boutons de la
section RHYTHM. :

RHYTHM

— [——=] [—] [——] [—} [—==] [—}
) [ G |[Marer [ waTz |[ swina |[sounce ][ s.ow
ROCK
! 2 user1 f| user2 I users |} usema || A B
e e e e U e ) e}
[——] — [—] — [ ] [—] — —>
e [ tanco [ eatvt |[ caminz || e seat || 16-BEAT —
3 a
USERS5 | usere6 || USER7 §f USERS c
e 1 e e e e e e

Maréch ll’laréch IPol{:a IF'aléca I

Coun- |Coun- |Broad-|Baro- l I TYPE
trdl | trY2 lwa¥ | Yue 4

La page affichée vous propose d’autres rythmes qui, le plus souvent, sont des
variations du rythme de base.

Pour choisir une variation, appuyez sur le bouton DATA CONTROL qui lui
correspond, comme s’il s’agissait d’une voix. (Le tableau de la page 43 vous donne
la liste des rythmes disponibles.)

™ March 3
ACCOMERHT .
March |I'Iar~ch March [goIF) |F‘01ka I S TYPE
1 2 3 1 2 1 2

Coun- |Coun- |Broad-|Baro- | I T'-r'SPE | TYPE

[yl 1trd2 lway | oue

D)
v

4

EY [ Y
v [V

4
v

<>

<>

L
v

A
V
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2. Mettez en service le rythme. Pour cela, vous pouvez utiliser I’un des trois
boutons suivants:

@ sTART
Le rythme se fait entendre dés que vous appuyez sur ce bouton. Une nouvelle
action sur ce bouton interrompt le rythme.

@ SYNCHRO START
Ce bouton ne lance pas immédiatement le rythme mais le met «en attente».
Le rythme ne se fait entendre qu’au moment ol vous appuyez sur une touche du
clavier inférieur ou sur une des pédales. Pour interrompre le rythme, appuyez
une nouvelle fois sur ce bouton.

© INTRO. ENDING
Une action sur ce bouton produit une bréve introduction (au maximum huit
mesures). Appuyez tout d’abord sur le bouton INTRO. ENDING puis sur le
bouton START ou SYNCHRO START. Tandis que I'introduction se fait
entendre, le nombre de mesures restant décroit. A titre d’exemple, si
Pintroduction comporte huit 2 4/4, voici ce qui s’affiche:

BAR/BEAT

TEMPO

Une pression sur le bouton INTRO. ENDING tandis que Iintroduction se faite
entendre, provoque la mise en place d’une phrase finale avant I’arrét du rythme.

INTRODUCTION

Au moment ol vous appuyez sur le bouton START (alors que vous maintenez la
pression d’un doigt sur le bouton INTRO. ENDING), I’Electone joue une
mesure d’introduction dont chaque temps est accentué par un signal sonore
(C’est en quelque sorte une mesure “pour rien” avant de commencer i Jjouer).

3. Réglez le niveau de sortie.
Pour cela, utilisez les boutons placés sur la droite de la section des rythmes. Sept

valeurs discrétes sont prévues, la valeur minimale correspondant a 1’absence de sons.

Le réglage fin du niveau de sortie du rythme peut étre obtenu apres affichage de la
page de réglage du rythme (reportez-vous a la page 41).
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Remarque: Vous pouvez également
lancer le rythme en faisant usage de
interrupteur au pied gauche. (Pour
attribuer la commande du rythme 2
cet interrupteur, reportez-vous a la
page 104.)

QUELQUES MOTS CONCERN-
ANT LE DEMARRAGE SYN-
CHRONISE DU RYTHME: Cette
fonction ne produit pas le méme effet
lorsque I’accord de basse automa-
tique est en service et la mémoire
d’accompagnement hors service. Le
rythme commence alors dés que vous
enfoncez une touche du clavier
inférieur mais cesse aussitot que vous
relachez cette touche. Pour éviter que
cela ne se produise, mettez en service
la. mémoire d’accompagnement.
(Pour de plus amples informations,

reportez-vous a la page 44.)

VOLUME

[ L (|

—
 —
—
==
—
—

1

Remarque: Au moment de la mise
hors tension de 1I’Electone, ia valeur
du niveau de sortie est nulle.




4. Réglez le tempo.

0 Bouton TEMPO

[e]
BAR/BEAT

TEMPO

12

II permet de régler le tempo du rythme. Le tempo augmente lorsque vous

tournez ce bouton dans le sens des aiguilles d’une montre et diminue dans le cas

contraire.
@ Afficheur TEMPO

II indique le tempo actuel. (La valeur affichée représente le nombre de
battements par minute, comme c’est le cas d’un métronome.) La plage de
réglage possible s’étend de 40 a 240 battements par minute.

Dés que le rythme se fait entendre, I'afficheur TEMPO indique le numéro de la

mesure et le nombre de temps.

BAR/BEAT

)
RN

TEMPO

Le nombre de gauche représente le numéro de la mesure en cours d’exécution,
celui de droite le nombre de temps pour chaque mesure.
Le témoin BAR/BEAT situé au-dessus de 1’afficheur, bat également la mesure.

Variations rythmiques

Les variations rythmiques apparaissent a intervalles réguliers pour pimenter un rythme autrement trop répétitif. Comme les
rythmes, les variations rythmiques ont été créés pour convenir aux accords et A la basse de I’accompagnement automatique.

| Pour utiliser une variation ryhthmique:

1. Choisissez et jouez un rythme.

2. Tandis que vous interprétez un morceau de musique accompagné du
rythme, appuyez sur le bouton FILL IN.

—

INTRO.
ENDING

Le résuiiat est plus frappant si vous appuyez sur le bouton FILL IN au début d’une
mesure ou au moment du premier temps.
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UTILISATION PARTIELLE D’UNE
VARIATION RYTHMIQUE:

Vous pouvez attendre un des demiers temps de
la mesure pour faire appel a une variation
rythmique, autrement dit n’utiliser que le
demier ou les deux demiers temps de celle-ci,
ce qui augmente I'intérét du rythme. Etant
donné que cette fonction dépend grandement
du moment oll vous lui demandez d’agir, vous
devez veiller a appuyer sur le bouton FILL IN
trés précisément a I'instant méme (ou légere-
ment avant) ou la variation rythmique doit
commencer.

UTILISATION D’UNE VARIATION
RYTHMIQUE AU COMMENCEMENT
D’'UN MORCEAU DE MUSIQUE:

Vous pouvez utiliser une variation rythmique
comme introduction; pour cela, il vous suffit
d’appuyer sur le bouton FILL IN avant de
tancer le rythme grice aux boutons START ou
SYNCHRO START.




Page de réglage du rythme

Commandes et paramétres relatifs & Auto Variation, Percussion et Accompaniment
Volume

Pour afficher la page de réglage du rythme:

Choisissez un rythme puis appuyez une nouvelle fois sur le bouton qui a permis
cette opération (ou appuyez sur le bouton DATA CONTROL correspondant au
rythme choisi). (Si la page RHYTHM est déja affichée, vous ne devez appuyer
qu’une seule fois sur le bouton; dans le cas contraire, vous devez appuyer deux fois.)

RHYTHM

[—=] [ — — = [—] [—] [}

GE |[ G || Marer | waLtz BOUNCE || stow [%QD
1 2 ROCK =0

USER1 || USER2 USER 4 A 8
=0

= ] = [——] — [e— [o—] [}
G Tanco |[catve [ etz [ esear |[re-8eaT (E]g
3 USER5 || userRs |} USER7 || USERS c EE]D
MIN

Page de réglage du rythme

THH Sulngl

BAL.

UOL..

@ AUTO VARL
Cette fonction vous permet de décider si oui (ON), ou non (OFF), des variations
viendront se substituer au rythme de base afin de le rendre plus intéressant et
plus complexe.

Commandes des percussions

(2 BN

Ce paramétre détermine la proportion relative entre les sonorités de batterie et
les sonorités de cymbales qui sont les composantes principales du rythme. Plus
la valeur de ce parametre est élevée, plus les cymbales sont mises en valeur.
©® voL.
Ce parametre permet le réglage fin du niveau de sortie du rythme et des
percussions au clavier.
O Acc. voL.
(Ce parametre est identique a celui décrit au paragraphe traitant de
I’accompagnement; reportez-vous a la page 47.)
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Remarque: La fonction Auto
Variation n’est pas disponible pour

. tous les rythmes.




Boutons pointés

Comme les sections des voix, la section des rythmes posséde également des boutons pointés qui se comportent comme des tiroirs
pour la sélection des rythmes. Un rythme quelconque, qu’il soit directement accessible grice aux boutons de la console ou

indirectement apres affichage d’une page de menu de rythmes ou de rythmes utilisateur, peut étre choisi & 1’aide de ces boutons
pointés.

Deux ou trois rythmes de la méme page peuvent étre choisis en appuyant, pour le
premier, sur le bouton correspondant de la console, pour les autres sur les boutons
pointés.

Pour choisir un rythme au moyen d’un bouton pointé:

1. Appuyez sur I'un des boutons pointés placés sur la droite de la section des
rythmes.

RHYTHM

= [ — (=== (=] | — — [ —
MARCH |[ WALTZ ][ swinG |[Bounce ][ sLow
user1 || user2 || user3 || user4 A
[—] — — D e — e
GEQ) TaNGO || tatint || watinz || 8BeaT || 16-BEAT
3 a
USER5 || user6 || USER7 I} USERS c
mmee ) e e e e )

. . —

—
H
]

March |I‘lar~ch |Polka IPolka | TYPE | TYPE

2 1 3 1 1 1 2 1 | 1 | 2
Coun- |Coun- |Broad-|Baro- I I TYPE | TYPE
trdl ltrd2 Tway | %ue 3 1 4

2. Affichez une page au moyen des boutons PAGE puis choisissez un des
rythmes proposés.

PAGE
FAGE: 1-2-E[9-5-6-7
_______ gsmusen | <>
HCCOMFAMT .

Swiny ISuin!l |Swin°.l |Swin'9! ISuinﬂ ISwin‘! TYPE | TYPE
1 Iz I3 a4 s M. 1 |2

Jazz |Dixie- [Dixie- | | T'-:'PEITVPE
Ballad llandl iland2 i 3 4

Ces pages contiennent les mémes rythmes que celles qui s’affichent au moment de la
sélection des rythmes grice aux boutons de la console. Le nom du rythme
actuellement attribué au bouton pointé est indiqué a la partie supérieure de 1’écran.

Choisissez la page USER si vous désirez faire usage d’un rythme que vous avez
créé grice au programmeur de rythme. (Reportez-vous a la page 84.)

FAGE: |-2-3-4-5-5-1

__________ 8-9-0{H3)
USéER | USBER I US4EE I“ B T'~r'1PE | T‘r:?PE
UE%ER l USéER I US?ER | USBER I C | 0 T"téF'E I T‘r;PE
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Menus des rythmes

Les tableaux ci-dessous indiquent les 66 rythmes disponibles. Les numéros

correspondent aux numéros de page.

MARCH
March | March | March | Polka | Polka
1 2 3 1 2
Coun- | Coun- | Broad- | Baro-
try 1 try 2 way que
2
WALTZ
Waltz | Waltz | Waltz | Waltz | Waltz
1 2 3 4 5
Jazz Jazz Jazz | Bolero
Waltz 1 | Waltz 2 | Waltz 3
3
SWING
Swin Swin Swing | Swing [ Swin Swin
1 9 2 9 3 4 5 ¢ 6 9
Jazz Dixie- | Dixie-
Ballad | land 1 | land 2
4
BOUNCE
Bounce | Bounce | Bounce
1 2 3
Reggae | Reggae
1 2
5
SLOW ROCK
Slow Slow Slow
Rock 1 | Rock 2 | Rock 3
6
TANGO
Tango | Tango | Tango *
1 2 3
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LATIN 1

Cha-
cha

Rhumba

Begui-
ne

Mambo

Salsa

LATIN 2

Samba
1

Samba
2

Samba
3

Bossa-
nova 1

Bossa-
nova 2

Bossa-
nova 3

8 BEAT

8 Beat
1

8 Beat

8 Beat
3

8 Beat
4

8 Beat

Dance

Pop 1

Dance
Pop 2

Dance
Pop 3

Dance
Pop 4

10

16 BEAT

16Beat
1

16Beat
2

16Beat
3

16Beat
4

16Beat
5

16Beat
Funk 1

16Beat
Funk 2

16Beat
Funk 3

11

USER RHYTHM

USFR

USER
2

USER
3

USER
4

USER
5 -

YSER
6

USER
7

USER
8




Accompagnement automatique —
Accord de basse automatique (A.B.C)

La fonction A.B.C. agit conjointement avec la section des rythmes pour produire
automatiquement un accompagnement d’accord et de basse tandis que vous jouez. Elle élargit donc les dimensions de votre
exécution en mettant a votre disposition un ensemble instrumental d’accompagnement. Selon les choix effectués, vous pouvez

jouer une accord complet ou une seule note sur le clavier inférieur et entendre un accompagnement d’accord et de basse rythmique
complet.

Les accompagnements A.B.C. ont été congus pour s’harmoniser parfaitement au style de rythme choisi, et se modifient donc au
moment d’une variation rythmique ou d’un finale. Il est prévu quatre types d’accompagnement pour chaque rythme, ce qui met a
votre disposition une vaste palette musicale pour ajouter des touches de couleur A vos arrangements.

Trois modes d’accord de basse automatique sont prévus: un doigt, plusieurs doigts, & la demande. Le choix du mode de
fonctionnement peut étre réalisé apres affichage de la page de réglage du rythme ou de la page A.B.C/M.O.C.

Pour choisir la fonction A.B.C., affichez la page de réglage du rythme:

Si une page de rythme est affichée, appuyez une fois sur le bouton
correspondant a ce rythme.

ou bien

bouton de sélection du rythme.

|
i LSi une page quelconque est affichée, appuyez deux fois sur le

Page de réglage du rythme

M Swin

Auto Bass Chord
@ orr

La fonction Auto Bass Chord n’est pas en service.
e Single Finger (un doigt)
Ce mode de fonctionnement permet d’obtenir rapidement et simplement de nombreuses combinaisons d’accords et de basse en
utilisant un, deux ou trois doigts pour plaquer les accords.
Reportez-vous a Iillustration ci-aprés, Accords reconnus dans le mode a un doigt.
eFinger Chord (plusieurs doigts)
Ce mode de fonctionnement permet d’obtenir un accompagnement d’accords et de basse pour chaque accord joué sur la clavier
| inférieur. La vari€té des accords possibles est plus grande que celle du mode «a un doigt». Dans ce cas, vous jouez toutes
| les notes de I’accord et la fonction A.B.C. choisit la basse et I’accentuation rythmique qui conviennent.
Reportez-vous a I’illustration ci-apreés, Accords reconnus dans le mode a plusieurs doigts.
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O Custom AB.C. (2 la demande)
Ce mode de fonctionnement differe peu du mode précédent. Toutefois, il vous permet de préciser quelles notes de basse seront
utilisées dans 1’accompagnement en jouant une note au pédalier en méme temps que les accords que vous plaquez sur le clavier
inférieur. Vous disposez ainsi d’un moyen d’action sur les notes de I’accompagnement et d’une grande liberté dans le choix
des accords tout en tirant profit des possibilités qu’offre la fonction A.B.C. en matiere d’accompagnement automatique.

Mémoire
MEM.
Cette fonction vous permet de maintenir 1’accompagnement bien que vos doigts
aient quitté le clavier. Il est possible d’utiliser indépendamment cette fonction
de mémoire pour le clavier inférieur et le pédalier de sorte que vous pouvez, par
exemple, conserver la basse et le rythme alors que 1’accompagnement d’accord
ne se fait plus entendre. Enfin, 'usage de cette fonction n’est pas li€ a celui de
la fonction A.B.C.

© LOWER
Lorsque vous choisissez LOWER, 1’accompagnement produit par les voix du clavier inférieur est maintenu au-deld de I’instant
ou vos doigts quittent le clavier inférieur.

@ reEDAL
Lorsque vous choisissez PEDAL, 1’accompagnement produit par les voix du pédalier est maintenu au-dela de l'instant ol vos
doigts quittent le clavier inférieur.

Remarque: La fonction A.B.C. peut
également étre sélectionnée apres affichage
de la page A.B.C./M.O.C. en appuyant sur
le bouton A.B.C/M.O.C. de la section
DISPLAY SELECT.

Accords reconnus dans le mode a un seul doigt (clé d’ut)
Les accords majeurs, mineurs, de septieéme et de septieme mineure peuvent étre

joués dans le mode un seul doigt Fondamentales des accords sur la

clavier inférieur.
Accords majeurs: Jouez la note fondamentale de 1’accord (celle qui donne son nom

a I’accord).
C # >l b

LIl AR

FIG|A|B{C|D|E

Accords mineurs: Enfoncez en méme temps la note fondamentale de 1’accord et

une touche noire quelconque a gauche de cette note. Remarque: Les accords mineurs, de
Cm septiéme et de septiéme mineure dont

la note fondamentale est représentée
par une touche noire (par exemple

Si® ou Fa") se jouent de la méme

Accords de septieme: Enfoncez en méme temps la note fondamentale de ’accord et

. maniére que ceux pour lesquels la
une touche blanche quelconque a gauche de cette note. P
c7 note fondamentale est représentée par

Mm] une touche blanche.

Remarque: Avec le mode a un doigt,
I’accord appartient en totalité¢ a la
méme octave, quelle que soit la note
note. Cm7 du clavier inférieur que vous

[

Accords de septieme mineure: Enfoncez en méme temps la note fondamentale de
1’accord et une touche noire et une touche blanche quelconques a gauche de cette
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Pour jouer des accords avec un doigt sans faire appel 2 un rythme:

La fonction Auto Bass Chord est généralement utilisée en méme temps qu’un
rythme pour créer un accompagnement rythmique mais le mode a un doigt peut étre
employé seul pour ajouter des accords complets et continus 3 la mélodie exécutée
par ailleurs. Pour cela il suffit de mettre le rythme hors service et de jouer les
accords a I'aide d’un doigt sur le clavier inférieur.

Accords reconnus dans le mode plusieurs doigts (clé d’Ut)

C Cm Cc7 Cm7 Cmaj7
. N _ _

|.| L] L] L4 L] [ L] . . L L] L] LI

Remarque: Sivous oubliez de mettre
hors service la fonction d’accompa-
gnement a un doigt, ou la fonction
d’accompagnement a plusieurs
doigts, les notes séparées que vous
jouerez sonneront comme des ac-
cords.

Cm maj7 Caug(+5) Caug7(7+5) Cdim
_ _ ~ ~
Cm7-5 C-5 C7-5

Commandes d’accompagnement

La fonction d’accompagnement dont il est question ici est distincte de 1’accompagnement A.B.C. Cette demiére produit des
accords rythmiques et une basse qui conviennent au rythme choisi; la premiére produit des accords arpégés et divers ormements

instrumentaux.

Les commandes prévues concernent le type d’accompagnement et son niveau de sortie. Ces commandes sont disponibles aprés

l'affichage des pages de choix et de réglage du rythme.

Pour afficher la page de choix du rythme:
Appuyez sur un des boutons de la section RHYTHM.

RHYTHM
MARCH || waLTz | swinG || Bounce s%ow =0
ROCK —
! 2 usert || user2 || usera || usera || A E:%B
Comeee ) e o e e e A e
(SEQ) || TaNGo [f Lating Jf tatin2 || sBeaT |f 16-BEAT =0
8 4 USER5 || USER6 || USER7 |] USERS c h 38
MIN

Page de choix du rythme

March [March |Pnlka |F'nlka |
2 | 2 1 2

T'-."iP'E T"I"ZPE
TYPE I TYPE
] 4

Coun- [Coun- |Broad-|Baro- I |
trdl 1trd2 lwa¥d | due
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i Accompagnement

@ TYPE 1 - TYPE 4
A chaque parametre correspond un accompagnement rythmique et mélodique
bien défini.

Pour metire hors service cette fonction d’accompagnement, appuyez sur le
bouton DATA CONTROL correspondant au type actuellement choisi. (Lorsque
la fonction est hors service aucune indication n’apparait sur fond noir.)

Page RMYTHM

Finder|Custom
Chord |R.B.LC.

Ce parametre détermine le niveau de sortie de ’accompagnement lequel peut
également étre mis hors service en donnant a ce parameétre la valeur minimale.

Percussions au clavier

Remarque: Les phrases d’introduc-
tion et de finale ne sont pas modifiées
par le choix d’un autre type d’accom-
pagnement.

Remarque: Au moment de la mise
hors tension de 1’Electone, la valeur
du niveau de sortie est nulle.

Pour jouer des percussions au clavier:

lo Mettez en service la fonction Percussion au clavier en appuyant sur le
bouton LOWER ou PEDAL (ou sur les deux) de la section KEYBOARD
PERCUSSION.

Vous pouvez, au choix, utiliser ces deux commandes ensemble ou séparément.

KEYBOARD

PERCUSSION o
LOWER CEJD
=0
=0
PEDAL c:ag
00

MIN

2. Réglez le niveau de sortie. Le niveau de sortic des sons de percussion est
réglé en méme temps que celui du rythme au moyen des boutons placés sur la
droite de la section RHYTHM. Procédez au réglage voulu.

3. Mettez hors service toutes les voix attribuées au clavier inférieur et au

pédalier en appuyant sur le bouton MIN de réglage du niveau de sortie de ces
voix.

4. Jouez quelques notes sur le clavier inférieur et le pédalier. Les 43 sonorités
de percussion qui leur ont été attribuées sont indiquées ci-apres.
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Remarque: D’autres sonorités de
percussion sont disponibles a partir
du clavier supérieur lorsque vous
utilisez le programmeur de rythmes
(reportez-vous a la page 86).
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Melody On Chord

La fonction Melody On Chord (M.O.C.) permet d’ajouter une partie harmonique aux mélodies que vous jouez sur le clavier
supérieur. L’harmonie est obtenue a partir des accords que vous plaquez sur le clavier inférieur et de ceux qui sont joués pour vous
par I’accompagnement automatique si vous avez choisi d’employer cette fonction.

Trois modes de fonctionnement sont prévus qui fournissent des harmonies différentes pour accompagner la mélodie jouée. Ces
modes peuvent étre choisis aprés affichage de la page A.B.C/M.O.C.

Pour choisir la fonction M.O.C.:
Appuyez sur le bouton A.B.C/M.O.C. de la section DISPLAY SELECT. e o ke
Page AUTO BASS CHORD/MELODY ON CHORD .

o o (o]
FOOT  REGIST . EXP.
P |

o RHYTHM o
VOICE PROGRAM

Finder Cugmm
Chord

o o o
UFLUTE LFLUTE TREMOLO

DISPLAY SELECT

Melody On Chord
Remarque: Si vous avez donné la
c OFF valeur 0 au parametre de niveau de
: ) . sortie des voix du clavier supérieur,
La fonction Melody On Chord n’est pas en service. Ia fonction Melody On Chordne
e MODE 1 produit aucun son.
Les harmonies ne comportent pas plus de deux notes, voisines des notes de la
mélodie.
€ MODE 2
Les harmonies ne comportent pas plus de trois notes, voisines des notes de la
mélodie.
@ MODE 3

Les harmonies ne comportent pas plus de trois notes, assez €loignées des notes
de la mélodie.

© KNEE
Mise en service ou hors service de la fonction Melody On Chord a partir du
levier au genou. Pour contrdler la fonction Melody On Chord a partir de ce
levier, choisissez la valeur ON pour le paramétre KNEE puis I'un des trois
modes décrits ci-dessus. Si vous choisissez la valeur ON, le déplacement du
levier vers la droite met en service la fonction Melody On Chord.
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5 Mémoire de registration

Cette mémoire vous donne le moyen de sauvegarder la presque totalité des réglages que vous réalisez directement, ou
indirectement en faisant usage de I’écran, grice aux boutons de la console. Cela fait, une simple action sur un des boutons
du panneau de la mémoire de registration vous permet, au cours de ’exécution d’une oeuvre, de choisir instantanément
du panneau de la mémoire de registration vous permet, au cours de I’exécution d’une ceuvre, de choisir instantanément
les claviers supérieur et inférieur.

EL-90
B [o] [ [e] [l G [ B [ (] [ [ [ [e] [ [9 [2 (o]
EL-70
Gl [ B [ (] [ [ [ (0]

Comme nous I’avons dit, pratiquement tous les réglages effectués a I’aide des boutons de la console et tous les choix de
fonctions, d’effets, ... réalisés au cours de I’affichage des différentes pages dont il a été question, peuvent étre sauvegardés
griace a la mémoire de registration.

Les fonctions et réglages exclus de cette possibilité sont:

Le mode pour la réverbération

L’attaque pour les voix de flite

Les réglages de la fonction Registration Shift

Les réglages des fonctions Pitch/Transpose

Les réglages de la fonction Voice Edit (sauf pour les voix utilisateur actuellement attribuées a des boutons pointés)

La sélection des voix d’une disquette

Les réglages du programmeur de rythmes (sauf pour les rythmes utilisateur actuellement attribués a des boutons pointés)
Les séquences rythmiques

Les réglages de I'interface MIDI.

Sauvegarde des registrations

Toute nouvelle registration peut étre sauvegardée grace aux boutons du panneau de mémoire de registration. Toutes les
registrations que contient cette mémoire peuvent étre reportées sur une disquette en vue d’une utilisation ultérieure.
Pendant la sauvegarde, le bouton clignote.

1Pour sauvegarder une registration:

1. Apres avoir créé une registration, choisissez une mémoire (boutons 1 a 16
sur le modele EL-90, et 1 & 8 sur le modéle EL-70) pour sa sauvegarde.

2- Tout en maintenant la pression d’un doigt sur le bouton M (Memory) du
panneau de mémoire de registration, appuyez sur le bouton choisi.

& [&] [ [ [ O] [ B [ (] [ [ [o (] [o [ [= =]

' 1) Tout en maintenant la pression d’'un doigt sur le bouton M ... 2) ... appuyez sur le bouton choisi.

Pendant la sauvegarde, le bouton clignote.
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‘ Pour choisir une registration:

Appuyez simplement sur le bouton correspondant a la registration que vous désirez
utiliser.

‘ Utilisation du bouton D (Disable):

En principe, les rythmes et les accompagnements automatiques dépendent de la
registration que vous choisissez. Mais une action sur le bouton D vous donne la
possibilit€ de conserver les mémes rythmes et accompagnements en dépit des
changements de registration, ou encore de choisir un rythme nouveau.

Pour sauvegarder toutes les registrations sur
disquette:

1 o Introduisez une disquette formatée dans la fente située sur la droite de
I’Electone, immédiatement sous le lecteur-enregistreur de musique sur
disquette (ci-apres, I’unité M D.R.)

Préalablement, assurez-vous que la disquette est vierge ou ne contient que des
données qui peuvent étre effacées. Si la disquette n’est pas formatée, vous devez
procédez a cette opération. Reportez-vous aux instructions données au paragraphe
Formatage d’une disquette au moyen de I'unit¢ M.D.R., page 57.

2. A Paide des boutons SONG SELECT, choisissez un numéro de morceau de
musique.

5 RECORD ° ° PLAY >
UPPER LOWER PEDAL_CONTROL UPPER LOWER _ PEDAL CONTROL’ SH\F[
SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

o o E o
PAQSE STOP PLAV SONG SELECT RECORD CUST?M PLAY

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

Une disquette peut contenir 40 morceaux de musique, autrement dit la disquette est
divisée en 40 secteurs de mémoire.
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3. Tout en maintenant la pression d’un doigt sur le bouton RECORD,
appuyez sur le bouton M (Memory) du panneau de registration.

RECORD PLAY

o
LUP%FR LO?#ER PE%AL CON?ROL UPPER LOWER PEDAL CONTRO_I] SHIFT
FROM TO SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY=—
o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECOHD C%STOM PLAY
- TEMPO F AT
MUSIC DISK RECORDER * ° .";

1) Tout en maintenant la pression d'un doigt sur le bouton RECORD ...

L@@ N EBEE BEODE 5 H®

=)

2) ... appuyez sur le bouton M.

Cette opération sauvegarde les 16 registrations (8 dans le cas du modéle EL-70) que
contient la mémoire sur un secteur de la disquette prévu pour la sauvegarde d’un
morceau de musique. Les 39 autres secteurs de la disquette peuvent &tre utilisés de la
méme manire pour la sauvegarde d’autres ensembles de 16 registrations.

Fonction Registration Shift

Cette fonction vous permet de faire appel a d’autres registrations du panneau de registration sans que vos mains ne quittent les
claviers. En utilisant I'interrupteur au pied droit de la pédale d’ expression, vous pouvez rappeler une registration donnée, ou
parcourir I'une aprés l'autre les différentes registrations, et cela dans 1’ordre naturel des nombres ou dans un ordre quelconque que

vous avez préalablement précisé. Trois modes de fonctionnement sont prévus: Shift, Jump et User.

Pour choisir la fonction Registration Shift: e e a8
Appuyez sur le bouton REGIST SHIFT de la section DISPLAY SELECT.

] o] Q
FOOT REGIST EXP.

EL. Py i

Page REGIST SHIFT
REGIST SHIFT ¢FOOT SWITCH-RIGHT? &] ﬁ"ﬁ i

RiaasH1F 1] sump | user o m m [’]
O 6 6 o

DISPLAY SELECT

Q orr

La fonction Registration Shift n’est pas en service.

@ sHIFT
Pour choisir le mode SHIFT. Dans ce mode de fonctionnement, chaque pression
exercée sur l'interrupteur au pied provoque la sélection d’une nouvelle
registration dans 1’ordre naturel des nombres. Apres sélection de la derniére
registration, une nouvelle action sur linterrupteur au pied entraine la sélection
de la premire registration. Les boutons s’éclairent au fur et 4 mesure de la
sélection des registrations qui leur correspondent.

Q wume
Pour choisir le mode JUMP. Dans ce mode de fonctionnement, chaque pression
sur I'interrupteur au pied droit provoque la sélection d’une registration donnée.
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Pour utiliser ce mode de fonctionnement:

La page REGIST SHIFT étant affichée, choisissez JUMP puis précisez le numéro de
la registration.

REGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT>

MODE
oFF [sH1FT|RI

REGIST= 1

2l 2 B E @3 EE .
—@_ $ W $ ?7— p— Utilisez ’'un queiconques de ces

V ! V boutons pour préciser le numéro
de laregistration.

O USER

Pour choisir le mode USER. Dans ce mode de fonctionnement, chaque pression
sur 'interrupteur au pied droit provoque la sélection des registrations dans
Pordre que vous avez précisé.

Deux pages sont prévues pour le mode USER: se sont les pages MODE et
EDIT. Cette demiere page vous permet de programmer ’ordre de sélection des
registrations.

Page MODE PAGE
REGIST SHIFT ¢(FOOT SWITCH-RIGHT» FRGELERE-EDiT) . QIHD

OFF [SHIFT
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Commandes du curseur (POSITION)

Elles vous permettent de déplacer le curseur, représenté par une fleche, le long de la
rangée des numéros de registration. Les numéros des registrations qui font partie de
la séquence de sélection (ceux que vous avez choisis) sont entourés d’un cadre; les
nombres figurant au-dessus des numéros de registration indiquent le nombre de
pressions successives qu’il vous faut exercer sur l'interrupteur au pied droit.
Positionnez le curseur en regard du numéro de registration qui vous intéresse.

o k< —— Positionne le curseur en regard de la premiere colonne.
9 < —— Déplace le curseur d’une colonne vers la gauche.

9 > —— Déplace le curseur d’une colonne vers la droite.
0>>{ —__ Positionne le curseur en regard de la derniére colonne.

Commandes DATA

Ces commandes ont pour role d’introduire ou d’effacer les numéros de registration.
Positionnez le curseur en regard du numéro de registration qui vous intéresse puis
utilisez ces commandes.

O seT

Pour introduire un numéro de registration dans une des cases vides de la rangée,
ou pour modifier le numéro figurant en regard du curseur. Pour introduire un
numéro, appuyez sur le bouton du panneau de mémoire de registration portant le
numéro désiré (ce bouton s’éclaire) puis agissez sur le bouton DATA
CONTROL correspondant & SET. Le curseur peut étre déplacé apres avoir
introduit des numéros de registration grice a la commande SET.

@O Ins.
Pour insérer un numéro de registration dans la case en regard du curseur. Cette
insertion provoque le décalage d’une colonne de tous les autres numeros situés a
droite. Pour insérer un numéro, positionnez le curseur en regard d’une case
contenant un numéro. Cela fait, appuyez sur le bouton du panneau de mémoire
de registration portant le numéro désiré (ce bouton s’éclaire) puis agissez sur le
bouton DATA CONTROL correspondant a INS.

@ DEL.

Pour effacer le numéro de registration que contient la case en regard du curseur.
@ CLEAR

Pour effacer la totalité de la séquence de sélection existant. Aprés action sur le

bouton correspondant 3 CLEAR, le message ci-apres s’affiche.
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Remarque: Il est impossible de
déplacer le curseur si la séquence est
vide, autrement dit si elle ne comporte
aucun numéro de registration.

Remarque: La séquence peut
contenir 80 numéros de registration
bienqu’une quinzaine seulement soit
affichée; le curseur vous permet
d’accéder aux numéros qui faute de
place ne sont pas représentés sur
I’écran.




REGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT) PAGE:N0DE EEN
NG | 5 10

REG, ToP e = ) [mo-
IE”Elll.'latna All Clear 2

Are You Sure ?
ke | ¢ 0K 1 [tancell Jnp |CLEFIR|

I i

EAN [y v\ Y [ T\ [ Y [ PN
v] v v] [V v

Choisissez OK en appuyant sur Choisissez Cancel en appuyant
'un de ces boutons pour effacer sur 'un de ces boutons pour
la séquence. abandonner I'effacement.

La séquence de sélection ne peut pas comporter plus de 80 numéros de registrations.
Le message suivant s’affiche momentanément lorsque les 80 cases disponibles sont
remplies.
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Effacez les registrations inutiles puis répétez les opérations ci-dessus.

Rétablissement des registrations d’origine a la mise sous tension de
|’instrument

Les registrations actuelles peuvent étre effacées et remplacées par les registrations
d’origine, c’est-a-dire celles qui ont ét€ définies en usine.
Pour cela:

1. Mettez I’instrument hors tension.

2. Tout en maintenant la pression d’un doigt sur le bouton placé a
Pextréme gauche de la rangée supérieure de la section DATA CONTROL,
mettez Pinstrument sous tension.
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Ne procédez a cette opération qu’a bon escient: elle efface la totalité du contenu
de la mémoire de registration.

La mise hors tension de I’Electone provoque I’effacement des réglages que vous avez effectués au moyen des
commandes de la console. Au moment oli vous mettez I’Electone sous tension, la registration de base numéro 1
est automatiquement sélectionnée. Si vous désirez éviter que certains réglages ne soient effacés par la mise hors
tension de I'instrument, procédez a leur sauvegarde grace a la mémoire de registration (reportez-vous a la page
50). En outre et sous réserve que vous N’AYEZ APPUYE SUR AUCUN BOUTON de la console (a
I"exception de ceux de la section BASIC REGISTRATION) aprés la mise sous tension, il est possible de rétablir
les réglages en usage avant la mise hors tension de I’ instrument en maintenant la pression d’un doigt sur le
bouton M (Memory) et en appuyant sur le bouton D (Disable).
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