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Erste Schritte mit DME Designer

In dieser Anleitung wird fur die Gerate DME64N/DME24N/DMESi-C/DME8o-C/DME4io-C/DMESI-ES/
DMEB8o-ES/DME4io-ES die Abklrzung ,DME" verwendet. Fir die Gerate DME8i-C/DME8o-C/DME4io-
C/DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES wird die Abkurzung ,DME Satellite” verwendet.

Mit Ihrer DME, dem SP2060, dem ICP1 und der Software ,DME Designer” kénnen Sie ein eigenes
Audiosystem aufbauen, das unglaublich viele Anwendungsvarianten unterstitzen kann. Sie kénnen
das gesamte System von den Eingangen bis zu den Ausgéngen mit der Software DME Designer
konzipieren und aufbauen, um dann die gesamten Daten dieses Systems an die DME und den
SP2060 schicken, die daraufhin als unabhangige Verarbeitungseinheiten fungieren.

Es ist eine erstaunliche Vielfalt an Einsatzmdglichkeiten vorhanden, einschlieBlich Audioinstallationen,
Teilmischung (Submix), Steuerung von Lautsprechersystemen, Matrix-/Routing-Funktionalitat und
Multieffekt-Verarbeitung.

Die Abkurzung ,DME* schlieBt hier nicht das Gerat ,DME32* ein.

Diese Anleitung basiert auf der englischen Version des Betriebssystems. Abbildungen, Befehlsbezeichnungen, Fensternamen,
und weitere Informationen stammen aus dieser Version (allerdings wurden die Fensternamen, wenn sinnvoll, Ubersetzt).
Je nach Betriebssystem koénnen sich einige Eintrage von der Darstellung auf dem Computerbildschir m unterscheiden.

BESONDERE HINWEISE

¢ Im Sinne des Urheberrechts sind diese Software und diese Bedienungsanleitung alleiniges,
geschutztes Eigentum der Yamaha Corporation.

e Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung als Ganzes oder in
Teilen sind nur mit ausdrUcklicher schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

e Yamaha Ubernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Nutzung dieser Software und der
dazugehorigen Dokumentation und kann nicht fur die Folgen der Nutzung der Bedienungsanleitung
und der Software verantwortlich gemacht werden.

¢ Die in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

¢ Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich dem Zweck der Anleitung und
kénnen von der Darstellung auf Inrem Computer abweichen.

e Zukinftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie jede Anderung der
technischen Daten und Funktionen werden separat bekanntgegeben.

* Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
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Das DME-Audiosystemnetzwerk

In einem Audiosystem mit einem oder mehreren DME-Geraten und/oder SP2060-Geraten ist der
»Steuerungsraum* logisch angeordnet, namlich mit Hilfe der Konzepte ,Bereich® (englisch: Area),
,Zone"“ und ,Gerategruppe” (englisch: Device Group). Der Raum, den das Gesamtsystem abdeckt, ist
der ,Bereich®, wahrend unabhangige Klangrdume in diesem Bereich als ,Zone" bezeichnet werden.
Eine derselben Funktion zugeordnete Gruppe von DME- oder SP2060-Geraten wird als
,Gerategruppe" bezeichnet.

Ein Bereich besteht aus einer oder mehreren Zonen, von denen jede bis zu 32 Gerategruppen
enthalten kann.

Eine Gerategruppe kann bis zu 16 Gerate enthalten. Jede Gerategruppe hat einen ,Gruppen-Master*.

Das Ansprechverhalten der Anzeigen kann sich mit zunehmender Zahl der Anzeigen, die in einer einzelnen Gerategruppe in
DME Designer angezeigt werden, verschlechtern. In solchen Féllen kann das Ansprechverhalten der Anzeigen durch
Unterteilung der Gerategruppe verbessert werden.

Siehe ,Andern von Gerategruppen® auf Seite 283.

DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

Alle Geréte in einer Gerategruppe mussen sich im selben Teilnetz befinden.

4 N N N\
Bereich Zonei Gerategruppe1
4 \ 4 ) 4 N\
< ) < Geratel
Lo \ Gerdtegruppe \ (Gruppen-Master)
. J | J \ J
e N e N e A
Zone2 Gerategruppe2 g?;ng
. J \_ J . J
. J . J . J
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Die Softwareanwendung ,,DME Designer

Die Softwareanwendung ,DME Designer* stellt eine praktische, zentrale Schnittstelle zum Anlegen
und Steuern von DME-basierten Audiosystemen bereit.

Durch den Anschluss des Computers, auf dem die Anwendung DME Designer lauft, an einen
Gruppen-Master wird es maglich, mehrere Geréte gleichzeitig zu steuern.

Mit DME Designer kénnen Uber eine umfassende Blockdiagramm-Oberflache am
Computerbildschirm DME-Audiosysteme gestaltet und konfiguriert werden.
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Die beim Anlegen von DME-Audiosystemen verwendeten Konzepte sind ,Komponenten®,
,2Konfigurationen®, ,Preset-Parameter” (voreingestellte Parameter) und ,Szenen®.

B Komponenten

Jeder unabhéangige Signalverarbeitungsblock wie z.B. Equalizer, Kompressor,
Ein-/Ausgangs-Modul oder externes Geratesteuerungsobijekt ist eine ,Komponente®“.

B Konfigurationen

Eine ,Konfiguration* ist eine Gruppe von Komponenten einschlieBlich ihrer Anordnung und ihrer
Verbindungen untereinander.
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B Preset-Parameter

Der fur alle Komponenten in einer Konfiguration gultige Satz von Parametern wird als die ,Preset-
Parameter” der Konfiguration bezeichnet.

B Szenen
Eine Konfiguration und ihre Preset-Parameter bilden eine ,Szene”.

Zusammenstellen von Szenen

4 N\ [ . . N\ ( N\
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DME-Einstellungen sowie Konfigurations- und Preset-Parameter-Einstellungen werden von der auf
dem angeschlossenen Computer ausgefuhrten Anwendung DME Designer Uber USB oder Ethernet
an den Gerate-Master gesendet. Auf diese Weise kénnen die einzelnen Gerate als separate
Verarbeitungseinheiten fungieren — unabhangig vom Computer. Wenn Sie die Anwendung DME
Designer weiterhin online ausfuhren, ist es auch moglich, die Geréte in Echtzeit zu steuern.

DME Designer kann verwendet werden, um Konfigurationen anzulegen, die mehrere Geréate enthalten,
sofern die entsprechenden Gerate angeschlossen sind.

Es ist zwar moglich, in einem Bereich mehrere Zonen, in einer Zone mehrere Gerategruppen und in
einer Gerategruppe mehrere Szenen und Konfigurationen z u haben, doch es kann nur jeweils ein
Bereich, eine Zone, Gerategruppe und Konfiguration gleichzeitig aktiv sein und tUber DME Designer
bearbeitet werden. Die aktiven Elemente werden als ,aktuelle Zone*, ,aktuelle Gerategruppe®,
»aktuelle Szene" und ,aktuelle Konfiguration“ bezeichnet.

DME Designer — Bedienungsanleitung
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Vom DME-Audiosystem verwaltete Daten

B Struktur der DME-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der Szenenverkntpfung

Einstellungen, die fur verbundene Szenenvorgange
zwischen mehreren Gruppen bendtigt werden.

Daten fur die einzelnen Gerategruppen

Einstellungen der benutzerdefinierten
Schaltflachen

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter am Bedienfeld der DMEG4N/
DME24N oder des ICP1 steuern zu kénnen.

Es kénnen bis zu 24 Parameter zur Steuerung registriert
werden.

Einstellungen der globalen
Parameterverknipfung

Einstellungen, die fur verbundene Vorgénge derselben
Parameterarten zwischen mehreren Geraten benotigt
werden.

Vom Szenenmanager verwendete Daten

Einstellungen fur MIDI-
Programmwechsel

Einstellungen, die bendtigt werden, damit Szenen Uber
MIDI-Befehle ausgewahlt werden kénnen.

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen
Setups fur die Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.
Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und
Verwaltung von Szenendaten.

Bis zu 999 Szenen kdnnen gespeichert werden; jede
davon wird als Nummer verwaltet.

Daten fUr die einzelnen Geréte

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten fur
Audiosignalverarbeitung, Audioein- und -Ausgabe und
Steuerung externer Geratekomponenten und die
Verbindung zwischen ihnen, die gebildet wird, um das
gewlnschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen der lokalen
Parameterverknupfung

Einstellungen, die verbundene Vorgange zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Parameter ermdéglichen.

Einstellungen der
KomponentenverknUpfung

Einstellungen, die verbundene Vorgange zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Komponenten erméglichen.

Einstellungen fur externe
Gerate

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter von externen Geraten aus
steuern zu kénnen.

Es sind unabhangige Einstellungen fur jedes Gerat
erforderlich.

Folgende externe Gerate kdnnen verwendet werden:
e MIDI-Controller (MIDI Control Change, Parameter
Change)

e GPI-Controller.

e DAW-Controller.

e AMX, Crestron und &hnliche Fern-Controller.

e PM5D oder anderes kompatibles Mischpult (das den
internen Eingangsverstarker der DME steuert)

Preset-Parameter

Die Einstellungen fur die Komponenten in einer
Konfiguration.

Durch Andern der Preset-Parameter kann zwischen
Audioverarbeitungs-Setups umgeschaltet werden.
Folgende Komponenten sind in den Preset-Parametern
enthalten:

e GEQ, MatrixMixer und andere Komponenten der
Audiosignalverarbeitung.

¢ Die Komponenten Internal AD/DA (DME24N), Cascade
(DME64N) und MY Card 1/O*.

e Komponenten fur externe Gerate wie die Fern-
Vorverstarker AD8HR und AD824.

* Einige Einstellungen sind nicht darin enthalten.
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B Struktur der SP2060-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der
Szenenverkniipfung

Einstellungen, die fiir verbundene Szenenvorgidnge zwischen mehreren Geriten
bendtigt werden.

Daten fUr die einzelnen Geréate

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen Setups fiir die
Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.

Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten. Der zuletzt abgerufene
Library-Name ist angegeben.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und Verwaltung von
Szenendaten.

Fiir 12 Preset-Bereiche und 87 User-Bereiche kdnnen bis zu 99 Szenen
gespeichert werden; jede davon wird als Nummer verwaltet.

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten fiir Audiosignalverarbeitung, Audioein-
und -Ausgabe und Steuerung externer Gerdtekomponenten und die Verbindung
zwischen ihnen, die gebildet wird, um das gewiinschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen
der lokalen
Parameterverkniipfung

Einstellungen, die verbundene Vorgdnge zwischen dhnlichen Arten interner
SP2060-Parameter ermdglichen.

Preset-Parameter

Die Einstellungen fiir die Komponenten in einer Konfiguration.

Durch Andern der Preset-Parameter kann zwischen Audioverarbeitungs-Setups
umgeschaltet werden.

Preset-Parameter konnen von SP2060-Geréten abgerufen, jedoch nicht
bearbeitet werden.

Daten fur die einzelnen Komponenten

Library (Bibliothek)

Fiir die zu verwendenden Lautsprecher spezifische Einstellungen.
Mit DME Designer kénnen zusétzlich zu den bereitgestellten Preset-Daten
weitere Einstellungen angelegt werden.

DME Designer — Bedienungsanleitung
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M Eine DME-Einheit/Geritegruppe Externes Gerét (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, das den internen Eingangsverstérker der DME steuert)

1
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Einstellungen fiir lokale Parameterverkniipfungen
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M Zwei DME-Einheiten/Gerategruppen (Wenn eine DME-Einheit nicht gentigend Rechenleistung bietet, kénnen bis zu 16 DME-Einheiten verwendet werden.)
Externes Gerat (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, das den internen Eingangsverstarker der DME steuert)
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Wahlt die zu verknlipfenden Parameter zweier DME-Einheiten aus.

_| Globale Parameterverkniipfung I—
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Getrennte SP2060-Einheiten verwalten Szenen normalerweise unabhangig voneinander, aber in DME Designer kann die
Funktion ,Scene Link" (Szenenverkntpfung) eingestellt werden, um verbundene Szenenvorgange zu ermdglichen. Siehe
hierzu den Abschnitt ,Szenenmanager* auf Seite 146.

Systemanforderungen

Betriebssystem

Windows® XP Professional/XP Home Edition/2000 Professional

Prozessor

1 GHz oder schnellerer Intel®-Prozessor der Familien Core™/Pentium®/Celeron®

Arbeitsspeicher

Mindestens 256 MB

Festplattenkapazitat

Mindestens 300 MB

Anzeige 1.280 x 1.024 Pixel oder mehr / High Color (16 Bit) oder mehr Farben

Sonstiges Maus, CD-ROM-Laufwerk, 100Base-TX/10Base-T-Ethernet- oder USB-Verbindung.
Betriebssystem Windows® Vista Ultimate/Business/Enterprise

Prozessor 1,4 GHz oder schnellerer Intel®-Prozessor der Familie Core™/Pentium®/Celeron®

Arbeitsspeicher

Mindestens 1 GB

Festplattenkapazitat

Mindestens 300 MB

Anzeige 1.280 x 1.024 Pixel oder mehr / High Color (16 Bit) oder mehr Farben

Sonstiges Maus, CD-ROM-Laufwerk, 100Base-TX/10Base-T-Ethernet- oder USB-Verbindung.
Betriebssystem Windows® 7 Ultimate/Professional

Prozessor 1,4 GHz oder schnellerer Intel®-Prozessor der Familie Core™/Pentium®/Celeron®
Speicher Mindestens 1 GB

Festplattenkapazitat

Mindestens 300 MB

Anzeige

1.280 x 1.024 Pixel oder mehr / High Color (16 Bit) oder mehr Farben

Sonstiges

Maus, CD-ROM-Laufwerk, 100Base-TX/10Base-T-Ethernet- oder USB-Verbindung.

Die oben genannten Systemanforderungen beziehen sich auf die Version 3.5.1 von DME Designer. Bitte beachten Sie, dass
die Software haufig aktualisiert wird und sich daher die Systemanforderungen &ndern kénnen. Informationen zur neuesten
Version und deren Systemanforderungen finden Sie auf der folgenden Website.

http://www.yamahaproaudio.com/

Die Systemanforderungen kénnen je nach dem auf dem Computer verwendeten Betriebsystem geringfligig abweichen.

DME Designer — Bedienungsanleitung
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Wichtigste Anderungen von Version 1.0 zu Version 1.1

B Hauptfenster

e Anstelle der frlheren Funktion ,Parameter Link" gibt es jetzt zwei Funktionen: Eine Funktion
namens ,Global Link®, die Parameter zwischen allen DMEs einer Zone verbindet und eine
namens ,Local Link®, die Parameter innerhalb einer DME-Einheit verbindet. (Seite 90)

¢ Die Synchronisationsfunktion kann jetzt nicht nur Daten vom DME Designer zum DME-Gerat
senden, sondern auch zu einer DME-Einheit synchronisieren, indem deren Daten gelesen
werden. (Seite 92)

e Szenen-Weiterschaltung (Scene Increment/Decrement) und die Zeiteinstellung kénnen jetzt in
der GPI-Eingangsfunktion festgelegt werden. (Seite 109)

e Ereignisse (Events) von DME-Geraten kénnen jetzt in der Event-Logger-Funktion aufgezeichnet
und im Event-Logger-Fenster angezeigt werden. (Seite 169)

e Die Zeit fur die Ausfuhrung eines Events kann jetzt mit einer Funktion namens ,Event Scheduler”
eingestellt werden. (Seite 134)

e Die Parameter der aktuellen Konfiguration kénnen jetzt mit der Parameter-List-Funktion im
Display aufgelistet und gedruckt werden. (Seite 142)

e Der Wav File Manager kann Wave-Dateien verwalten, die vom Wav File Player abgespielt werden
sollen. (Seite 146)

e In der Funktion ,DAW Control* kénnen jetzt Einstellungen vorgenommen werden, die flr die
Steuerung von DMEs von einem DAW-Controller aus benutzt werden. (Seite 152)

e Die DME-Geratedaten kénnen jetzt mit der Funktion ,Backup” als Sicherungskopie gespeichert
werden. (Seite 152)

B Designerfenster

¢ Die Anzeige der Port-Bezeichnungen kann jetzt zwischen Lang- und Kurznamen umgeschaltet
werden. (Seite 197)

e Es konnen jetzt DME64N-Kaskadenverbindungen eingestellt werden. (Seite 212)

e Fir die Kompilierung von Konfigurationen kénnen jetzt in der Funktion [Compile Priority] im
Dialogfeld ,Preferences” Vorrangeintrage (Priority Items) eingestellt werden. (Seite 211)

e Die Verzogerungszeit (Delay) kann jetzt mit der Funktion ,Show Signal Delay* fur jede
Komponente angezeigt werden. (Seite 295)

¢ Die Abhorpunkte kénnen jetzt im Dialogfeld ,Monitoring Point List" bearbeitet werden. (Seite 296)

e Der Status von Verbindungen in einer Konfiguration kann jetzt mit der Analyze-Funktion im voraus
analysiert werden, ohne daflr das DME-Gerat anschlieBen zu muissen. (Seite 298)

e Sie kdnnen jetzt die Aktion einstellen, die geschehen soll, wenn Sie auf ein User-Modul-Objekt
doppelklicken. Sie kénnen auch die Security-Funktionen fur User-Module ein- und ausschalten
sowie ein Passwort angeben. (Seite 299)

e Libraries mit darin gespeicherten Komponentenparametern kénnen jetzt Uber das Kontextmenu
eines Komponentenobjekts abgerufen werden. (Seite 356)

¢ Eine neue Verkabelungsregel verhindert Verbindungen zu Anschlussen, durch welche der
Terminator kurzgeschlossen wirde.

B Komponenteneditor/Komponenten

e Im Komponenteneditor wurde eine Statuszeile hinzugefligt. Diese zeigt den Namen der
Komponente, deren ID sowie die Parameter-IDs von Parametern, die bearbeitet werden.
(Seite 310)

e Es wurde eine Snap-Funktion hinzugeflgt, die die Parameterwerte des Editors vorlibergehend im
Speicher aufzeichnet. Mehrere Parameterséatze kénnen dann mithilfe der Snap-Schaltflachen
umgeschaltet werden. (Seite 352)

e Die Hold-Funktion der Pegelanzeigen kann jetzt ein- und ausgeschaltet werden. (Seite 349)

e Fir die Wiedergabe von Wave-Dateien wurde eine Komponente namens ,Wav File Player*®
hinzugeflgt. (Seite 420)

e Eine Effektkomponente namens ,SPX* wurde hinzugefugt, die viele Effekte wie Hall, Echo/
Verzdégerung und Modulationseffekte bietet und auch komplexe Kombinationen mehrerer Effekte
ermoglicht. (Seite 461)

¢ Es wurde ein Komponenteneditor namens ,Slot Out* hinzugefugt. (Seite 473)

e Im Design-Modus ist jetzt auch eine Undo-/Redo-Funktion enthalten. Diese kann die jeweils letzte
Funktion zurtcknehmen (Reglerbewegung/GréBenanderung/Léschvorgang).
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Anderungen von V. 1.1 zu V. 1.2

B Hauptfenster

e Der Synchronisationsalgorithmus wurde verfeinert fur noch schnellere Synchronisation.

e Die Synchronisation kann jetzt von der DME zum DME Designer durchgefthrt werden, ohne dass
das Audiosignal unterbrochen wird.

¢ In den folgenden Fallen kann die Synchronisation vom DME Designer zur DME durchgefthrt
werden, ohne dass das Audiosignal unterbrochen wird:

Die zweite und nachfolgende Synchronisation nach dem Starten von DME Designer* und dann,
wenn Unterschiede zwischen den Daten von DME und DME Designer auf Parameter innerhalb
einzelner Komponenten, Einstellungsdaten von AD824/AD8HR/DME24N AD/DA oder
Einstellungen von Parametern von MY-Karten beschrankt sind.

* Wenn die Datei gespeichert wurde, als DME Designer beendet wurde, gibt es auch bei der Erstsynchronisation
nach dem Speichern keine Tonunterbrechung.

¢ Die Kompilierungsgeschwindigkeit wurde erhéht.
Wenn die AutoDelayCompensation eingeschaltet wurde, ist die Kompilierung bis zu dreimal
so schnell.
Wenn die AutoDelayCompensation ausgeschaltet ist, ist die Kompilierung bis zu doppelt
so schnell.

e Eine Synchronisation ist moglich, wenn keine oder eine andere MY-Karte in der DME-Einheit
installiert wurde (es erscheint ein Bestatigungsdialog).

¢ Es wurde eine Option zum automatischen SchlieBen des Dialogs nach erfolgter Synchronisation
hinzugeflgt. (Seite 50)
¢ Im Synchronisationsdialog wurde ein Fortschrittsbalken hinzugefugt. (Seite 49)

e Es erscheint eine Warnmeldung, wenn eine Synchronisation eine Stummschaltung bewirken
wird.

¢ Die folgenden Vorgénge koénnen online ausgefuhrt werden:
- Szenenspeicherung.
- Szenennamen andern.
- Fade ON/OFF und Anderungen des Fade-Modus'.
- Anderungen der Fade-Dauer.
- Anderungen der Parameterverkniipfungseinstellungen.

e Wenn eine Szenenspeicherung ausgefthrt wird, wird diese Szene die aktuelle Szene.

e \Wave-Dateien kdnnen als DME-Datendateien gespeichert werden und werden bei Import-/
Export-Vorgangen integriert. (Seite 42)

¢ \Wave-Dateien kénnen in der Library der Wave-Dateien gespeichert werden.

e Event-Log-Ereignisse kénnen via GPI ausgegeben werden. (Seite 77)

e Die On-Line-Anzeige erscheint als Schaltflache, mit der zwischen On-Line und Off-Line
umgeschaltet werden kann. (Seite 57)

e Durch Bearbeitung von Szenen erscheint die EDIT-Anzeige. (Seite 55)

e Es wurde eine automatische Speicherfunktion (Auto Save, nach der Synchronisation)
hinzugefagt. (Seite 71)

¢ Verschiedene Zonen kénnen fur die Bedienung durch verschiedene Anwender festgelegt
werden. (Seite 153)

e Szenenparameter fUr benutzerdefinierte Schaltflachen, Programmwechsel, GPI In und GPI Out
kdénnen im Szenenmanager eingestellt werden. (Seite 80)

e Die Schaltflachen [Select All] (Alles auswéahlen) und [Clear All] (Alles I6schen) wurden im Recall-
Safe-Dialogfenster des Szenenmanagers hinzugefugt. (Seite 84)

¢ Die Benutzersteuerung kann fur einzelne Benutzer und Sicherheitsstufen erzeugt werden.
(Seite 87)

e Eine Liste der Fernbedienungseinstellungen wurde hinzugeflgt. (Seite 134)
Mithilfe dieser Liste kbnnen genaue Einstellungen fur ein neues Software-Protokoll erstellt
werden, mit dem die DME von AMX, Crestron und anderen Geraten aus gesteuert werden kann.
Lesen Sie das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” (Technische Daten
des Fernbedienungsprotokolls DME-N) fir Naheres zu diesem Kommunikationsprotokoll.
Informationen Uber das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” finden Sie
auf der Pro-Audio-Website von Yamaha (URL siehe unten).
http://www.yamahaproaudio.com/
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e Es kann angegeben werden, ob gelistete Events durch den Event Scheduler ausgefihrt werden
sollen oder nicht. (Seite 134)

¢ Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann im Event Scheduler gedndert werden. (Seite 134)

e FUr die Ausfuhrung des Event Schedulers kénnen nach Tag und Uhrzeit Ausnahmen definiert
werden. (Seite 102)

¢ Die Ausfuhrungszeiten in Event Scheduler kdnnen in Schritten von einer Sekunde angegeben
werden. (Seite 101)

e Die Verstarkung der Eingangsverstarker und der MY-Karte kénnen Uber GPI, MIDI,
benutzerdefinierte Schaltflachen und die DAW-Steuerung eingestellt werden.

e Parameterwerte, Szenenabrufe, GPI-Ausgabe, Wave-Dateiwiedergabe und Eingangsverstarkung
kdnnen Uber die benutzerdefinierten Schaltflachen eingestellt werden.
(Seite 127)

e Der Component-Lock-Dialog wurde getrennt vom Parameter-List-Dialog. (Seite 145)

e Kurzbefehle kénnen beliebig eingestellt werden. (Seite 151)

¢ |n der DME-Einheit kénnen Dateien gespeichert werden. (Seite 68)

e Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Window-Menu hinzugefugt. (Seite 67)

¢ Die Parameter externer Eingangsverstérker werden von der DME-Einheit erkannt, wenn entweder
die DME oder der externe Eingangsverstarker (AD824, AD8HR) eingeschaltet werden. Flhren
Sie eine Szenenspeicherung durch, um DME-Einstellungen an externe Eingangsverstarker
zu senden.

¢ Diese Anleitung ist jetzt getrennt von der Installationsanleitung zum DME Designer und I&sst sich
nicht Uber die MenUs von DME Designer erreichen.

B Designerfenster

e Mit den Kurzbefehl-Tasten kénnen die folgenden Vorgénge ausgefuhrt werden.
- Navigator
- Navigator aktivieren
- Toolkit aktivieren
- Designfenster aktivieren
- Linken Port auswahlen und Verkabelung starten
- Rechten Port auswahlen und Verkabelung starten
- Automatische Verkabelung Single bis Rechts
- Automatische Verkabelung Multi bis Rechts
- Automatische Verkabelung Single bis Links
- Automatische Verkabelung Multi bis Links
- Kabel l6schen
e Esist jetzt moglich, mehrere Objekte gleichen Typs gemeinsam zu &ndern.
Beispiel: Andern der Linienstérke oder Farbe mehrerer Kabel gleichzeitig.

e Dateien, die Benutzermodule betreffen (Benutzermoduldateien, Library-Dateien, Editordateien
des Benutzermoduls) kénnen kombiniert und als einzelne Datei exportiert/importiert werden.

e Port-Farben kénnen fur jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden. (Seite 201)

¢ Die Linienstéarke und Art der Kabel kénnen flr jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden.
¢ Eine automatische Hot-Spot-Verbindungsfunktion wurde hinzugefugt. (Seite 275)

e Die Port-Anzeige wurde den Objekten External Device, Picture, DME und ICP1 hinzugefugt.

e Beim Zeichnen von Kabeln kdnnen die Cursortasten der Tastatur benutzt werden, um den
Mauszeiger zu bewegen, und die <Eingabe>-Taste kann zur Erzeugung von Knoten
verwendet werden.

e Beim Zeichnen von Kabeln kénnen die Tastenkombinationen <Umschalt>-Taste plus <—>-Taste
und <Umschalt>-Taste plus <«>-Taste benutzt werden, um automatisch auf gleicher Héhe
liegende Hot Spots zu verbinden.

e DME-Obijekt-Ports kénnen frei angegeben werden.

e Eine Zusammenstellung von Konfigurationen mit Loop-Verbindungen ist méglich, wenn Auto
Delay Compensation eingeschaltet ist.

e Der Name wurde von ,Foot Monitor® (externes Gerat) zu ,,Floor Monitor* geandert.
e Es wurden zusatzliche Geratetypen fur External Devices hinzugeftgt.

e External Devices kénnen jetzt doppelt angeklickt werden, um eine Datei zu 6ffnen, die von anderen
Anwendungen angelegt wurde. (Seite 224)
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¢ Bildobjekte kdnnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu 6ffnen.
(Seite 240)

e Textobjekte kdnnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu 6ffnen.
(Seite 243)

¢ Die Namensfelder der Ports von Benutzermodulen k&nnen bearbeitet werden. (Seite 237)
e Bilder lassen sich platzieren, die Benutzermodule représentieren. (Seite 236)

e Das Beschriftungsfeld &ndert automatisch seine GréBe, um Projektnamen und -titel
verschiedener Lange aufzunehmen.

¢ Die generische Einstellung ,MY-Others* wurde hinzugeflgt, um MY-Karten anderer Anbieter
aufnehmen zu kénnen.

Komponenteneditor

e Undo und Redo sind jetzt kompatibel zu Kurzbefehlen.
e Es erscheint ein Rollbalken, wenn die GréBe des Komponenteneditorfensters verringert wird.
e GroBe und Lage des Komponenteneditorfensters werden gespeichert.

e Es wurde eine Option hinzugeflgt, mit der ein Zoomen des Bearbeitungsfeldes mit der Maus
maoglich ist. (Seite 313)

e Es wurde eine Schaltflache [Back] (Zurlck) hinzugeflgt, mit der zwischen Fenstern
gemeinsamer Abstammung (Parent-Child) umgeschaltet werden kann. (Seite 310)

e Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Kontextment hinzugefugt.

¢ Die Komponenten Source Selector (Quellenauswahl), Speaker Processor
(Lautsprecherprozessor), Limiter, Slot In, Cascade In, und Cascade Out wurden hinzugeftgt.

e Der Delay-Algorithmus wurde neu programmiert. (Seite 389)
- LEVEL und MUTE sind wirksam, wenn Delay bei jedem Kanal ausgeschaltet ist.
- Der Name des globalen Delay-Parameters [On] wurde geandert zu [All Bypass].
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e Der Bus-Send-Pegelbereich fur die Komponenten Delay, Matrix und Matrix Mixer wurde geéndert
ZU — bis 0,0 dB.

e Snap-Kopieren ist méglich. (Seite 352)
e Snap bleibt erhalten, bis das Programm beendet oder eine andere Datei gedffnet wird.
¢ Der Sicherheitsstatus wird in der Statuszeile des Benutzermoduleditors angezeigt.

e Durch Klicken bei gehaltener <Strg>-Taste kbnnen mehrere Controller ausgewahlt werden, wenn
der Editor sich im Design-Modus befindet. (Seite 348)

e [Picture], [Text], [Box], [Ellipse] und [Frame] wurden der Werkzeugpalette des
Benutzermoduleditors und dem Design-Modus des Benutzersteuerungseditors hinzugefugt.
(Seite 315)

¢ Die Controller-Eigenschaften kénnen durch Doppelklick auf die Controller im
Benutzermoduleditor oder im Design-Modus des Benutzersteuerungseditors abgefragt werden.
(Seite 334)

¢ Bild- und Textobjekte lassen sich anklicken, so dass sich im Benutzermoduleditor oder im
Benutzersteuerungseditor ein angegebener Editor 6ffnet.

¢ Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor bieten bessere Mdglichkeiten zur
individuellen Gestaltung mittels Farbe, GroBe usw. der platzierten Bedienungselemente.

MIDI Setup

¢ Der MIDI-Setup-Funktion wurde eine Minimieren-Funktion hinzugefugt.

B VorsichtsmaBnahmen fir V. 1.2

e Bei Verwendung von Projektdateien (*.daf), die von Version 1.1.5 oder einer friheren Version
erzeugt wurden, synchronisieren Sie bei der Erstsynchronisation vom DME Designer zur
DME-Einheit.

e Projektdateien (*.daf), die mit Version 1.2 erzeugt wurden, werden in Version 1.1 nicht
richtig gedffnet.
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Anderungen von V. 1.2 zu V. 2.0

B Allgemeines

e Die Unterstutzung fur DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060-Einheiten und MY 16-Cll wurde
hinzugefugt.

e Auf niedrigster Zonenebene wurden ,Gerategruppen” (englisch: Device Groups) bzw. Gruppen
desselben Geratetyps hinzugefugt.

e Statt ein Master-Gerét pro Zone ist es jetzt moglich, ein Master-Gerét pro Gerategruppe zu
haben. Das bedeutet, dass es moglich ist, in einer einzigen Zone mehrere Master-Geréte zu
haben.

e Gruppen-Master kdnnen jetzt ungeachtet der IP-Adresse zugeordnet werden. Dadurch wird es
maoglich, an einer einzigen Netzwerkadresse mehrere Gerdtegruppen zu haben.

e Konfigurationen kénnen fur jede Gerategruppe angelegt und geldscht werden.

B Komponenten
e Es wurde ein Ruckkopplungsunterdricker hinzugefugt. (Seite 409)
e Der Parameter ,Q" der Speaker-Processor-Komponente PEQ geht jetzt bis ,63“. (Seite 454)

B Hauptfenster
e Firmware und Komponentendaten kénnen jetzt gleichzeitig aktualisiert werden. (Seite 178)

¢ Eine Recovery-Update-Funktion wurde hinzugeflgt, die die Wiederherstellung bei einem
Programmfehler erméglicht. (Seite 180)

e Es wurde die Funktion ,Component Link* hinzugefigt, die die gleichzeitige VerknUpfung
samtlicher Komponentenparameter ermoglicht. (Seite 90)

e Es wurde die Funktion ,Scene Link* hinzugefligt, die die gleichzeitige Steuerung mehrerer
Gerate in unterschiedlichen Gerategruppen ermaoglicht. (Seite 146)

® Im Szenenmanager wurde die Schutzfunktion ,Protect” hinzugeflgt. (Seite 80)

e Die Karteneinstellungen sind nicht mehr Teil der Szenendaten.

e Es wurde das Fenster ,Utility* hinzugefligt, in dem die Utility-Einstellungen der Gerate bearbeitet
werden kénnen. (Seite 162)

e Die Anzeigereihenfolge der lokalen ParameterverknUpfung wurde geandert. (Seite 90)

e Die Parameter-Link-Funktion (Parameterverknipfung) kann nun fir jede Gerategruppe ein- und
ausgeschaltet werden. (Seite 90)

e Kompilation und Analyse sind jetzt auch dann moglich, wenn keine Verbindungen hergestellt
wurden.

¢ Das Navigationsfenster kann jetzt vom Hauptfenster aus ein- und ausgeblendet werden.

e Der Event-Logger kann jetzt nur die Ereignisdaten fur ein bestimmtes Gerat anzeigen. (Seite 73)

e Die Namen der GPI-Anschlisse wurden von [CH] zu [PORT] geandert.
[ ]
B Designerfenster

e Es wurde ein Handwerkzeug zur Fensterbewegung hinzugefugt. Das Handwerkzeug kann Uber
das Hand-/Pfeilsymbol in der Werkzeugleiste oder Uber das [Tools]-MenUu ausgewahit werden.
Das Handwerkzeug kann durch Gedruckthalten der Leertaste Ihrer Tastatur voribergehend
ausgewahlt werden.

e Die VergroBerung und Verkleinerung von Fenstern kann nun bei gedrickter ,Strg“-Tastaturtaste
Uber das Mausrad gesteuert werden.

e Der horizontale Bildlauf kann bei gedrtckter ,Umschalt”-Tastaturtaste Uber das Mausrad
gesteuert werden.

e Der Edit-Modus kann nun Uber die Werkzeugleiste ein- und ausgeschaltet werden. (Seite 183)

e Szeneninformationen erscheinen jetzt in DME-Objekten, und der Szenenmanager kann aus der
Szeneninformationsanzeige heraus gestartet werden. (Seite 80)
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e DME-Objekte wurden mit der Schaltflache [On-line] versehen, und jetzt ist eine Synchronisation
maoglich. (Seite 57)

¢ Im Ressourcenfenster wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige hinzugefligt. (Seite 187)

e In der Statusleiste des Konfigurationsfensters wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige
hinzugefugt. (Seite 291)

e Wahrend der Analyse wird nun die Sampling-Frequenz angezeigt.
e Durch Doppelklicken auf den Komponentennamen wird jetzt das Eigenschaftsfenster geoffnet.
e Die Anordnung im Werkzeugfenster wurde geandert. (Seite 189)

e Zu den Arbeitsflachen-Eigenschaften wurde das Kontrollkastchen [Draw Image] hinzugefugt,
das die Hintergrundbilddatei fur die Arbeitsflache ein- und ausblendet. (Seite 254)

e Das Kontextmend, das bei Rechtsklick auf ein DME- oder SP2060-Objekt erscheint, wurde um
den Eintrag [Configuration Manager] erweitert. (Seite 208, Seite 217)

¢ |m KontextmenU, das bei Rechtsklick auf eine Komponente erscheint, erscheinen [Recall
Component Library] und [Store Component Library] nun auch bei deaktiviertem Edit-Modus.

¢ Die Kompilationseinstellungen kénnen nun fur jede DME-Einheit bearbeitet werden. (Seite 211)

¢ FUr mehrere Konfigurationen wird nun nur ein Zonenfenster bereitgestellt.

¢ Die Befehle [Export DXF] und [Preferences] wurden vom [Print]- in das [Tools]-MenU verlegt.

e Im MenU [Tools] wurde [Configuration] zu [Configuration Manager] geandert.

e \Wenn im [Tools]-Menu [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)
aktiviert ist, kdnnen Sie zwei diagonale Punkte markieren. Diese beiden Punkte werden dann
automatisch mit einer Kombination aus horizontalen und vertikalen Kabeln verbunden.

Komponenteneditor

e Das Kontextment wurde um den Befehl [Level Meter Enable] erweitert, der die Anzeigewerte
ein- und ausblendet. Das Ausblenden der Anzeigen kann in einigen Fallen eine héhere
Kommunikationsgeschwindigkeit bewirken. (Seite 350)

e Im User Control Editor und User Module Editor wurde die Funktion [Display Order] hinzugeflgt,
mit der die Reihenfolge der Controller nach Bedarf gedndert werden kann. (Seite 315)

e Das Controller-Kontextmend wurde um die Schaltflache [Add Component to Component Link]
erweitert. (Seite 360)

e Die gespeicherte Gruppe wird nun im Subment [Add Parameter to Parameter Link] des
KontextmenUs der flr verbundene Parametervorgéange gespeicherten Controller
angezeigt.(Seite 358)

e GroBere Schnelligkeit beim Auswahlen und Ziehen einer groBen Anzahl von Controllern im User
Control Editor und User Module Editor

e Esist jetzt moglich, im Online-Zustand vom Navigationsfenster zur Zonenanzeige zu wechseln.

VorsichtsmaBregeln fir V2.0

Bitte verwenden Sie DME Designer V2.0 mit DME64N/24N V2.0 oder héher, DMES8i-C/DME8o-C/
DME4io-C V2.0 oder héher und SP2060 V1.1 oder héher.

Naheres zur Kompatibilitat finden Sie auf der Pro-Audio-Website von Yamaha
(http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn DMEB4N/24N und DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C zusammen in derselben Gerategruppe
verwendet werden, kdnnen eine héhere Kommunikationsgeschwindigkeit und sauberere
Pegelanzeigen erreicht werden, indem eine DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C-Einheit zum
Gerétegruppen-Master gemacht wird.
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Anderungen von V. 2.0 zu V. 3.0

B General (allgemein)
e Unterstltzung der Gerate DMESi-ES/DME80-ES/DME4io-ES.

¢ Die Installer von DME Designer und dem DME-N-Netzwerktreiber (DME-N Network Driver)
wurden kombiniert, so dass die zugehdrige Version von DME-N Network Driver automatisch
zusammen mit DME Designer installiert wird.

e Die folgenden Verbindungen zu DME-Slave-Einheiten sind jetzt méglich, wenn ein DME Satellite
als Gruppen-Master festgelegt ist:

- USB/Ethernet-Verbindung zum Computer (DME Designer).
- Kaskadenverbindung zur Steuerung vom PM5D-Mischpult aus (nur DMEG4N).

B Komponenten
e Komponente Ambient Noise Compensator (Umgebungsgerausch-Kompensation) hinzugefugt
(Seite 369).
e Komponente Audio Detector (Audio-Erkennung) hinzugefugt (Seite 371).
e Komponente Auto Gain Control (Automatische Gain-Regelung) hinzugefugt (Seite 372).
e Komponente Auto Mixer II (Automatisches Mischpult Il) hinzugeflgt (Seite 423).
e Komponente Simple Mixer (Einfaches Mischpult) hinzugefugt (Seite 440).
e Komponente Room Combiner (Raumkombinierer) hinzugeflgt (Seite 450).
e Komponentenvariationen fr Matrix Mixer und Router hinzugeftgt.

B Hauptfenster

e Damit Projektinformationen einfach auf einem anderen Computer Ubertragen werden kénnen, ist
es jetzt moglich, alle notwendigen Dateien in einem Schritt zu exportieren und zu importieren,
nicht nur Projektdateien mit der Erweiterung ,..daf* (Seite 43).

e Es wurde ein Gerateinformationsfenster hinzugeflgt, das den Status aller Gerate auflistet (Seite 181).

e Esist jetzt moglich, jede Benutzersteuerung einzeln einzustellen, um festzulegen, ob sie sich
automatisch 6ffnet, wenn die Projektdatei getffnet wird (Seite 87).

e Entsprechend der obigen Anderung wurde der Eintrag Startup User Control aus dem Security-
Dialogfenster entfernt.

e Es ist jetzt moglich, den Direct Parameter Value der GPI-Eingangsfunktion zuzuweisen, und
den Direct Parameter Value sowie Audio Detector der GPI-Ausgangsfunktion zuzuweisen
(Seite 107, Seite 117).

e Es wurde eine Option hinzugeflgt, die automatisch die Projektdatei (Erweiterung .daf) im DME-
Gerat speichert, wenn online geschaltet wird (Seite 93).

e Es ist jetzt moglich, die internen Eingangsverstarker der Gerate DME-24N/DMES8i-C/DME4io-C/
DMES8i-ES/DME4io-ES von einem PM5D oder einem anderen kompatiblen Mischpult aus zu
steuern (Seite 136).

¢ Die Fernsteuerung von AMX-, Crestron- und &hnlichen Controllern ist jetzt Gber eine Ethernet-
Verbindung maoglich; dies gilt nur fur DME-Satellite-Einheiten (Seite 166).

e Das Darstellungsformat der Parameterwerte in der Liste Remote Control Setup und im
Dialogfenster Parameter List kann jetzt zwischen den internen Einstellungen und den in den
Editorfenstern angezeigten Werten umgeschaltet werden (Seite 134, Seite 142).

e Das Event-Logger-Fenster kann jetzt zuséatzliche Fehlermeldungen anzeigen, die auf dem DME-
Display erscheinen (Seite 78).

e Es ist jetzt moglich, das DME-Gerét so einzustellen, dass das intern gespeicherte
Ereignisprotokoll nicht geléscht wird (Seite 75).

e Es wurden Verbesserungen an den Informationen der zusétzlich im Event-Logger-Fenster
angezeigten Fehlermeldungen vorgenommen.

e Die interne Systemuhr (Clock) des DME-Geréts und die Zeitanzeige in DME Designer unterstitzt
jetzt Sommerzeit (DST) (Seite 172).

e Firmware-Updates kdénnen jetzt zur Verbesserung der Geschwindigkeit und Effizienz auf
gesamte Gerategruppen angewendet werden.
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B Designer-Fenster

e Es ist jetzt moglich, einen transparenten Hintergrund (,clear”) fur Text, Felder, und Ellipsen-
Objekte einzustellen (Seite 243, Seite 245, Seite 247).

e Es ist jetzt eine Passworteingabe erforderlich, wenn Sie ein User-Module-Properties-
Dialogfenster 6ffnen, oder wenn Sie in ein Benutzermodul speichern/exportieren, fur das
Sicherheitsfunktionen aktiviert sind.

e \Verknlpfte Software-Anwendungen kénnen jetzt aus dem Kontextmenu der Slot-Komponente
heraus gestartet werden (Seite 231).

e Benutzermodulvorlagen mit gleicher Library werden jetzt als Benutzermodulgruppen
kategorisiert und angezeigt (Seite 300).

¢ Bilddateien werden jetzt beim Export von Benutzermodulen berucksichtigt.

e Komponenten- und Parameterverkntpfungen kénnen jetzt kopiert werden, wenn DME-Objekte,
Komponenten und Benutzermodule kopiert/eingefigt oder dupliziert werden.

e ParameterverknUpfungen werden jetzt gespeichert, wenn Benutzermoduldaten gespeichert/
exportiert werden.

e \WWenn bereits platzierte Bilddateien ersetzt werden, werden sie aktualisiert und korrekt
dargestellt, ohne dass DME Designer neu gestartet werden muss.

B Komponenteneditor-Fenster

e Die Werkzeuge [Line] (Linie) und [Scene Recall] (Szenenabruf) wurden im Design-Modus des
Benutzermoduleditors und des Benutzersteuerungseditors hinzugeflgt, so dass jetzt Linien und
Schaltflachen fur den Szenenabruf platziert werden kénnen (Seite 322).

e |m Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor ist es jetzt moglich, platzierte
Schieberegler in Drehregler umzuwandeln und umgekehrt (Seite 333).

e Weitere Optionen sind verflgbar fur die Individualisierung der unten aufgefuhrten

Steuerelemente im Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor:

- Ein Dialogfenster fur die Eigenschaften von Schiebereglern wurde hinzugefligt, in dem die
Ausrichtung, Skala, Farbe, GréBe und weitere Parameter individualisiert werden kénnen
(Seite 335).

- Die GroBe der Pegelanzeige lasst sich individualisieren (Seite 337).

- Ein Dialogfenster fur die Eigenschaften von Pegelanzeigen flr Schieberegler wurde
hinzugefugt, in dem deren Ausrichtung und GréBe individualisiert werden kann (Seite 338).

- Farbe und Hintergrundfarbe von Drehreglern kann individualisiert werden (Seite 334).

- Die Farbe des Texthintergrundes kann individualisiert werden (Seite 342).

- Ein Dialogfenster fUr die Eigenschaften von Anzeigelampchen wurde hinzugeflgt, in dem deren
Farbe und GréBe individualisiert werden kann (Seite 338).

Bl VorsichtsmaBnahmen fiir die Version 3.0

Verwenden Sie DME Designer V. 3.0 nur mit DME64N/24N V. 3.0 oder héher, DME Satellite V. 3.0
oder héher und/oder SP2060 V. 1.2 oder hoher. Fur N&heres zu den méglichen Kombinationen
beachten Sie bitte die Pro-Audio-Website von Yamaha (http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen,
achten Sie darauf, den DME Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte
Synchronisation moglich, wenn ein DME64N/24N als Gruppen-Master definiert wird.

Bei Verwendung des Betriebssystems Windows Vista verwenden Sie nur den USB-MIDI-Treiber der
Version 3.0 oder héher, und den DME-N-Netzwerktreiber der Version 1.2 oder hoher.
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Anderungen von V. 3.0 auf V. 3.5

B Komponente
e Zusatzliche Komponente ,Program Ducker”. (Seite 402)

e (V. 3.5.1) Wahrend der Installation ist es moglich, Lautsprecher-Library-Daten fur Lautsprecher
anderer Hersteller fur die Library der Speaker-Processor-Komponente auszuwahlen und zu
installieren.

B Hauptfenster

¢ Die MIDI-Setup-Funktion wird nicht mehr unterstitzt. Die Kommunikationsports kénnen nun direkt
Uber den Eintrag [Communication Port] im MenU [Setup] ausgewahlt werden. (Seite 150)

e (V. 3.5.1) Dem Menu [Hardware] im Hauptbedienfenster wurde der Eintrag [SP2060 Backup]
hinzugefugt, mit dem interne SP2060-Daten zur Sicherung an einen Computer Ubertragen
werden kénnen. Die Backup-Daten kénnen in mehrere SP2060-Einheiten geladen werden.
(Seite 176)

B Designer-Fenster

e \Verbesserungen im Compiler-Algorithmus sorgen fur eine effizientere Nutzung der DSP-
Ressourcen. (Seite 93, Seite 295, Seite 298)

e MY16-ES64-, MY 16-EX- und MY 16-MD64-1/O-Karten kdnnen nun flr die Slot-Installation
angegeben werden.

e Die Produkte TX6n/TX5n/TX4n, ACD1, SB168-ES, IMX644, IPA8200 und NEXO kénnen nun als
externe Gerate angegeben werden. V. 3.5.1 unterstutzt IM8, MSR250 und weitere Gerate.

¢ Bei einer Kaskadenverbindung zwischen DMEG64N-Einheiten Uber mehrere Gerategruppen
hinweg werden die Geratenummern automatisch zugewiesen, wenn die Verbindung im
Zonenfenster zwischen den Buchsen [CAS IN] und [CAS OUT] hergestellt wird.

B Sonstiges (Anderungen in Firmware V3.09)

e \Wenn die DME-Einheiten von einem PM5D aus mit der DME-Control-Funktion ferngesteuert
werden, kénnen Sie fur die DME-Mastereinheit der Gerategruppe nun eine andere ID als ,2°
festlegen. In diesem Fall muss die PM5D-Firmware auf V2.20 oder héher aktualisiert werden.

e Den DMEB4N/24N-Startbildschirm (normalerweise der Modellname) kénnen Sie nun durch eine
eigene Grafikdatei ersetzen. (Seite 69)

B VorsichtsmaBnahmen fiir V3.5
Verwenden Sie DME Designer V.3.5 nur mit DMEG64N/24N V3.0 oder héher, DME Satellite V3.0 oder

héher und/oder SP2060 V1.2 oder hoher. Einzelheiten zu den Kombinationen erhalten Sie auf der
Pro-Audio-Website von Yamaha (http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen,
achten Sie darauf, den DME Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte
Synchronisation moglich, wenn ein DME64N/24N als Gruppen-Master definiert wird.

Bei Verwendung des Betriebssystems Windows Vista verwenden Sie nur den USB-
Kommunikationstreiber der Version 3.0 oder héher und den DME-N-Netzwerktreiber der Version
1.2 oder hoher.

Unter Windows 7 verwenden Sie bitte ausschlieBlich USB-MIDI Driver in Version 3.0.4 oder hoher,
sowie DME-N Network Driver in Version 1.2.1 oder hoher.
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Kapitel 1 Vor dem Gebrauch

DME Designer installieren

Um DME Designer zu installieren, mussen sie die Software zunédchst auf Inrem Computer installieren.
Bevor Sie mit der Software DME Designer mit dem DME- oder SP2060-Gerat kommunizieren kdnnen,
mussen Sie, je nachdem, wie Sie die Gerate verbinden, zuerst den USB-MIDI-Treiber oder den
DME-N-Netzwerktreiber installieren und dort die entsprechenden Einstellungen vornehmen.
Anweisungen zur Installation und Einrichtung von DME Designer und des DME-N-Netzwerktreibers und
zur Installation des USB-MIDI-Treibers erhalten Sie in der Installationsanleitung von DME Designer.

Die Anfangseinstellungen fur DME-Satellite-Einheiten mussen Uber USB-MIDI Ubertragen werden, daher ist es erforderlich,
den USB-MIDI-Treiber korrekt zu installieren.

DME Designer starten

Die Software DME Designer wird vom [Start]-MenU aus gestartet. DME Designer wird mit einem
eingeloggten Anwender benutzt. Der Anwender loggt sich ein, wenn die Software gestartet wird.

B Starten von DME Designer und Logon (Wenn nicht Auto-Logon eingestellt ist)

1 Wabhlen Sie [Start] — [Alle Programme] = [YAMAHA OPT Tools] — [DME Designer]
— [DME Designer].

In Windows2000 wéhlen Sie [Start] — [Programme] — [YAMAHA OPT Tools] — [DME Designer] — [DME Designer].

Das Dialogfenster ,Log On* (Einloggen) erscheint.

User ‘ Adminigtrator :J

Fassword ]

Exit

Standardeinstellung ist der automatische Log-On. Wenn die automatische Einlogg-Funktion eingeschaltet ist,
erscheint das ,Log On“-Dialogfenster nicht, wenn das Programm gestartet wird. Stattdessen wird der im Auto-Logon
eingestellte Anwender automatisch eingeloggt. Siehe Seite 29 fur Informationen Uber das automatische Einloggen.
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2 Klicken Sie auf [¥] rechts vom Feld [User] (Anwender), und wéhlen Sie den
Anwender aus.

Wenn kein Anwender erzeugt wurde, erscheint in der Liste nur [Administrator]. Wenn Sie DME

Designer zum ersten Mal nach der Installation starten, wahlen Sie [Administrator].

3 Geben Sie im [Password]-Feld Ihr Passwort ein.

Geben Sie das fur den Anwender eingestellte Passwort ein.
Wenn kein Passwort eingestellt wurde, lassen Sie beim Einloggen das Passwortfeld leer.

4 Kiicken Sie auf [OK].
DME Designer startet.

2 DME Desiener :

o

=] Jw = rg\.hl [ZRON! :ﬁ Zone

— - ||Device Group
&l a
Scene o]

Mute Ro Tx On-line

Speaker Processar
.. - - Zone [l
External Device .. - -

B Wenn automatisches Einloggen eingestellt wurde (Seite 29)

Wenn automatisches Einloggen gewahlt wurde, erscheint das Dialogfenster ,Log On® (Einloggen)

nicht. Der im Auto-Logon eingestellte Anwender wird automatisch eingeloggt.

Bei automatischem Einloggen wird auch dann kein Passwort abgefragt, wenn ein Passwort
fur einen Anwender angegeben wurde. Dies ist nutzlich, wenn sich ein bestimmter Anwender
einloggen moéchte.

W Starten durch Offnen einer Projektdatei

DME Designer startet, wenn eine Projektdatei mit einer gespeicherten Konfiguration gedffnet wird.

Wenn die Projektdatei gedffnet wird, wird DME Designer mit der bei der letzten Speicherung
aktiven Fensteranordnung gestartet.
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DME Designer schlie3en

Klicken Sie auf [Exit] (Beenden) im [File]-Menu (Datei) des Hauptfensters (Main Panel), um DME
Designer zu schlieBen. Das Programm kann auch durch Anklicken des SchlieBfeldes im Hauptfenster

geschlossen werden.

1 Kiicken Sie auf [Exit] im [File]-MenU des Hauptfensters.
Wenn Sie versuchen, DME Designer zu schlieBen, erscheint der Hinweis ,Project File has been
modified. Save?" (Projektdatei wurde verandert. Speichern?) in einem Dialogfenster angezeigt.

Manchmal erscheint das Dialogfenster ,Project File has been modified. Save?* nicht.

DME Designer

i Project file has been modified.
' Save?

Yes Mo |

2 Zum Speichern der Datei klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um das Programm zu
schlieBen, ohne zu speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.
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Kapitel 2 Uberblick Uber den DME Designer

Namen und Funktionen der Fenster

Die Software ,DME Designer® hat mehrere Fenster, darunter Haupt- und Designerfenster,
Komponenteneditor, Ressourcenanzeige und andere.

Hauptfenster Komponenteneditor

T DME Designer

Designerfenster Ressourcenanzeige

Das Hauptfenster

Im Hauptfenster stehen MenUs und Schaltflachen zur Verflgung. An der rechten Seite des
Hauptfensters wird die aktuelle Umgebung von DME Designer angezeigt, darunter die aktive Zone,
Gerategruppe und Szene, der momentan angemeldete Benutzername und der Verbindungsstatus
zum DME-Gerét.
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Das Designerfenster

Das Bereichsfenster (Area) enthélt ein oder mehrere Zonenfenster (Zone), die jeweils ein oder mehrere
DME- oder SP2060-Gerate enthalten, die zum Aufbau von Zonen innerhalb des Bereichs verwendet
werden. Das nachste Fenster ist das Konfigurationsfenster (Configuration), wo Sie die internen
Konfigurationen der einzelnen DME- oder SP2060-Geréte erstellen kénnen. Innerhalb des
Konfigurationsfensters befinden sich die das Benutzermodulfenster (User Module), wo Sie aus

haufig verwendeten Komponenten Vorlagen zusammenstellen kdnnen, das Werkzeugfenster (Toolkit),
in dem die in den anderen Fenstern als Grundbausteine fir Sounddesigns angezeigt sind, und das
Navigationsfenster (Navigator), in dem Sie den Gesamtstatus des Systems auf einen Blick erfassen

kénnen.

Zonenfenster

85 Desiener.
4 B o D )

—
-ExAmbient Noise Compensator |||
- Ehudio Detector

- EAuto Gain Control

B Ciossover

B Crossover Processor

- BCrossaver Processol 1
- EDelay

-+ EDynamics

-REQ

- F acker

- EFeedback Suppresear
- ESFiller

-5 ource Selectar
-5 peaker Processor
- EGPR

-l ser Modle

- Picture

Tent
B

Elipse.

Konfigurationsfenster

Navigationsfenster

EIB)) % Navisator
- New frea
& Zonel
(2 (S DME Group

=5~ [SIE Confie
. BDMEGAN

H-Blnsaved User Module
Campressor
Compressor(@)

- PEQ-Steren
PEQ-Stereo®2)
Delay Matrix
Meter
- Matric Mixer
DME Group(2)
Contialeti
BOMEZAN

Werkzeugfenster

Bl Das Bereichsfenster

Benutzermodulfenster

Das Bereichsfenster (englisch: Area) wird zum Gestalten von Bereichen verwendet, die das
gesamte System verwalten. Ein Bereich enthalt mindestens eine Zone, aber Sie kénnen hier auch

mehrere Zonen anordnen.

Zonen

Jm| New Area

HEE
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B Das Zonenfenster

Das Zonenfenster wird zum Gestalten von Zonen innerhalb des Bereichs verwendet. Eine Zone ist
eine etwas konkretere Planskizze und enthalt mindestens eine DME oder ein SP2060. Es zeigt die
Verbindungen der DME mit anderen Geraten und die Verkabelung zwischen ihnen an. Sie kénnen
mehrere Zonen anlegen.

Die DMEs und SP2060s und die angeschlossenen Geréte sind in den einzelnen Zonenfenstern
angeordnet und bilden Konfigurationen.

Konfigurationen

Das Konfigurationsfenster

Das Konfigurationsfenster (englisch: Configuration) wird verwendet, um die interne Konfiguration der
einzelnen im Zonenfenster enthaltenen DME-Geréte zu gestalten. Indem Sie im Konfigurationsfenster
Komponenten anordnen und verbinden kénnen Sie z.B. komplexe Prozessoren oder Matrixmischpulte
erstellen, die die interne Struktur bestimmen, mit der die einzelnen DME-Geréte betrieben werden.

i iIDME64N{Zone1)

Cascaie Input Compressor PEG-Steren Delay Matrix

Compressort3)
INIL OUTAL]
INIEOUTIR
KEVIN

Compressortd)

Unsaved User Module

Komponenten

B Das Benutzermodulfenster

Das Benutzermodulfenster (englisch: User Module) wird verwendet, um Benutzermodule zu
gestalten, die im Konfigurationsfenster angeordnet werden kénnen. Sie kbnnen eigene Module
anlegen, indem Sie mehrere Beispiele haufig verwendeter Komponenten kombinieren. Wenn Sie
diese Module als Vorlagen speichern, kénnen Sie sie jederzeit leicht wieder aufrufen.

i iUnsaved User Module(Zone1) _[o]x

Unit Inputs- Programmable BPF Unit Jutputs
Mono.

In1 1 our out
i L]
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B Das Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster (englisch: Toolkit) zeigt die Objekte an, die Sie in den einzelnen Fenstern
verwenden kénnen, die im Designerfenster angezeigt werden kénnen. Das sind das Bereichs-,
Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Im Werkzeugfenster werden je nach momentan
aktivem Fenster unterschiedliche Objekte angezeigt. Um ein Objekt in ein Fenster zu platzieren,
doppelklicken Sie auf die Stelle, an der es im Werkzeugfenster angezeigt wird, oder ziehen Sie es
in das momentan aktive Fenster.

B Das Navigationsfenster

Das Navigationsfenster zeigt den Bereich, die Zonen, Konfigurationen und Komponenten auf
hierarchische Weise an, so dass Sie ihren Status als Ganzes prUfen kénnen. Bei der Offline-
Bearbeitung kénnen Sie auf einen Bereichs-, Zonen- oder Konfigurationsnamen klicken, um das
zugehorige Fenster zu aktivieren. Durch Klicken auf einen Komponentennamen 6ffnen Sie den
Komponenteneditor fir diese Komponente.

B Die Ressourcenanzeige

Dieses Fenster bietet eine Anzeige der Auslastung der Komponenten im Konfigurationsfenster. Der
Prozentsatz erhoht sich mit der Anzahl der Komponenten und wird in diesem Fenster in graphischer
Form angezeigt.

Das Fenster wird gemeinsam mit dem Designer-Fenster angezeigt und bietet Hilfe bei der Erstellung
von Konfigurationen.

Der Prozentsatz hangt auch von der Sampling-Frequenz ab, auf welche die DME-Einheit eingestellt
ist. Sorgen Sie daflr, dass der Prozentsatz unter 100% bleibt.

In Konfigurationen mit einer Vielzahl von Verbindungen ist die Kompilation in einigen Fallen auch dann nicht méglich, wenn
die Ressourcenanzeige eine Nutzung von weniger als 100% anzeigt. Um festzustellen, ob die Kompilation méglich ist, wird
empfohlen, dies vor der Durchfuhrung der tatsachlichen Kompilation im Dialogfenster ,Analyze® (Analysieren) (Seite 298) zu
prufen.

Dieses Fenster wird nicht fur SP2060-Gerate angezeigt.

" RasourceMe... El
FS: 48 .0kHz

H Objekte und Komponenten

,Objekt" ist die Bezeichnung fur die Parts, die in den verschiedenen Designerfenstern angeordnet
sind, wie z.B. im Bereichs-, Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Die Objekte sind
stets im Werkzeugfenster ausgestellt. Nur die flr die einzelnen Fenster geeigneten Objekte
werden angezeigt. Die auf hoherer Ebene des Werkzeugfensters angezeigten Blocke werden
,Komponenten“ genannt. Diese Bezeichnung bezieht sich auf die einzelnen Prozessorarten,

die die DME betreiben. ,Objekt" bezieht sich in der Regel auf Bilder, Texte, Ellipsen oder andere
Gegenstande, die verwendet werden, nachdem sie mit den verschiedenen Komponenten
verkabelt wurden.
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Der Komponenteneditor

Die im Konfigurationsfenster angeordneten Blocke werden ,Komponenten® genannt. Wenn Sie
auf einen im Konfigurationsfenster angeordneten Komponentenblock doppelklicken, éffnet sich
der Komponenteneditor. Dort kénnen Sie die Parameter flr diese Komponente bearbeiten.
Welche Parameterarten jeweils angezeigt werden, hangt von der Komponente ab.

t DME64N{Zonel) F=: Compressor

Compressor PEG:-Steren Delay Mt mE

Komponenteneditor
(Stereokompressor)

Unsaved User |lodule

— 2y

Komponente

Fensterbedienung

Die Bedienung in allen Fenstern ist dieselbe wie bei normalen Windows-Anwendungen. Die Fenster
werden mit den Schaltflachen [Minimieren], [Maximieren/Wiederherstellen] und [SchlieBen] am
rechten oberen Rand der Titelleiste gesteuert. Der DME Designer wird durch Klicken auf die
[SchlieBen]-Schaltflache im Hauptfenster geschlossen.
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Benutzer und Sicherheit

Sie kénnen in DME Designer mehrere Benutzer anlegen und einstellen, welche Funktionen den
einzelnen Benutzern zur Verfligung stehen sollen. Zwar mussen alle Benutzer, die Installationen
gestalten und zusammenstellen, in der Lage sein, sdmtliche Funktionen des DME Designers zu
benutzen, aber Benutzer, die nur das System bedienen, kdnnen auf Funktionen beschrankt werden,
mit denen sie nicht versehentlich die Einstellungen verandern kénnen.

Der DME Designer wird von jeweils einem angemeldeten Benutzer verwendet. Um den Benutzer zu
wechseln, klicken Sie im Menu [File] (Datei) — des Hauptfensters auf den Befehl [Log Off] (Abmelden).

Uber Benutzer

Um den DME Designer verwenden zu kdnnen, mussen Sie sich beim Starten der Software anmelden.
AuBer beim erstmaligen Starten der Software oder beim erstmaligen Vornehmen separater
Einstellungen kénnen Sie sich anmelden, indem Sie den Namen und das Passwort eines Benutzers
angeben, der als Administrator eingestellt ist. Der Administrator kann das System als Ganzes
aufbauen oder Funktionsbeschrankungen fur die Bearbeitungen anderer Personen anwenden.
Administratoren oder andere Personen, die den DME Designer benutzen kénnen, werden ,Benutzer*
genannt (englisch: User). Der Benutzername des momentan angemeldeten Benutzers erscheint im
Hauptfenster unterhalb der Anzeige [User].

----- e EE

ss: | J’N GPL n||:| [T ‘\_,’ Ul ’. Zone

Scene E Gro s Device Group .
i D_T . UL Mute | Rx Tx On-line

Momentan angemeldeter Benutzername

Der Standardbenutzer, der [Administrator] genannt wird, ist so eingestellt, dass samtliche Funktionen
verwendet werden kénnen. Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist der [Administrator]
der einzige Benutzer, und es ist kein Passwort eingestellt.

Es kénnen mehrere Benutzer angelegt werden. Wenn der Systemadministrator mehrere Benutzer
anlegt, kann er fUr jeden von ihnen separat Einschréankungen festlegen. Ein Benutzer mit
Einschrankungen kann nur mithilfe derjenigen Funktionen Bearbeitungen vornehmen, die der
Administrator fur ihn freigibt.

Das Anlegen, Einrichten und Léschen von Benutzern erfolgt im Dialogfenster ,Security (Sicherheit).
Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 80.

Automatisches Anmelden

Mit der Auto-Anmeldefunktion kénnen Sie beim Starten der Anwendung automatisch immer einen
bestimmten Benutzer anmelden. Wenn Sie die Auto-Anmeldefunktion aktivieren, wird der festgelegte
Benutzer beim Starten der Anwendung angemeldet, ohne dass das Anmeldedialogfenster erscheint.
Die automatische Anmeldung stellen Sie im Dialogfenster ,Security” (Sicherheit) ein. Siehe
,Szenenmanager” auf Seite 80.
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Anmelden

Das Anmeldedialogfenster ,Log On* wird jedes Mal angezeigt, wenn die Anwendung gestartet wird
oder sich ein Benutzer abgemeldet hat. Ist bereits ein Benutzer angemeldet, so kann sich kein
anderer Benutzer anmelden. Um einen anderen Benutzer anmelden zu kénnen, muss der momentan
angemeldete Benutzer abgemeldet werden.

Falls Sie nicht ausdrtcklich den Zugriff einschranken mochten, wird empfohlen, die automatische Anmeldung zu aktivieren.
Wenn Sie das Zugriffspasswort vergessen oder verlieren, kénnen Sie sich nicht mehr beim System anmelden bzw. dieses
nicht mehr bedienen.

Wenn die automatische Anmeldefunktion aktiviert ist, erscheint beim Starten der Anwendung nicht das
Anmeldedialogfenster. Stattdessen wird der automatisch anzumeldende Benutzer automatisch angemeldet.

B Das Anmeldedialogfenster ,,Log On“

o— -[User | Adrniristrator LJ]
00— -[F'asswnrd | ]
e— LCancel I —9

© [User] (Benutzer)
Wéhlen Sie aus der Liste den Benutzer aus, als den Sie sich anmelden mdchten.

@ Feld ,Password“
Geben Sie hier das Passwort ein.

© Schaltflache [OK]
Hiermit melden Sie sich als der ausgewahlte Benutzer an.

O Schaltflache [Exit] (Beenden)

Wenn die Anwendung gestartet und das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet sich
dort eine [Exit]-Schaltflache. Mit dieser Schaltflache schlieBen Sie die Anwendung, ohne sich
als Benutzer anzumelden.

@ Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Wenn nach dem Abmelden eines Benutzers das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet
sich dort anstelle der [Exit]-Schaltflache die Schaltflache [Cancel]. Damit brechen Sie den
Abmeldevorgang ab. Der urspringliche Benutzer bleibt weiterhin angemeldet.

B Anmeldeverfahren

1 Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts neben [User].
Daraufhin wird eine Dropdown-Liste der Benutzernamen angezeigt.

2 Klicken Sie auf den Benutzer, den Sie anmelden mdchten.

3 Geben Sie im Feld ,Password” das Passwort ein.
Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben, werden die von lhnen eingegebenen
Zeichen als Sternchen (*) angezeigt.

4 Kiicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.
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Abmelden

Die Abmeldung erfolgt beim Benutzerwechsel. Wenn Sie sich abmelden, wird das momentan
bearbeitete Dokument geschlossen und das Anmeldedialogfenster angezeigt, damit Sie den
nachsten Benutzer anmelden kénnen. Die Abmeldung erfolgt Uber den Befehl [Log Off] im Menu [File]
(Datei) des Hauptfensters.

1 Klicken Sie im [File]-Menu — des Hauptfensters auf den Befehl [Log Off].
=2 DME Designer, :

Mews Chrl+-r — =
n ' r-%l e (p tfl :—'

|r'= Open. .. Chrl+o -
EI Save Chrl+5 User &

Save As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer all File

DME File Storage

Irnport Device Configuration 3
Export Device Configuration 3
1 C:fSetupls.daf

2 CifSetuplé. daf

Preferences

Exit

Melden Sie dann im Anmeldedialogfenster den nachsten Benutzer an.

DME Designer — Bedienungsanleitung 31



Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

32

Von DME DESIGNER verwendete Dateien

Die folgenden Dateien werden vom Programm DME Designer verwendet.

Name Beschreibung Dateinamenerweiterung
Projektdatei Speichert auf das gesamte Projekt bezogene Informationen. .daf
DME-Datendatei Speichert Informationen fur unabhéangige DME- oder SP2060-Gerate. | .ddf
Library-Datei Speichert Komponentenparameter. .cel
Speichert Benutzer-Steuerparameter .ucl
Speichert Benutzer-Modulparameter .uml
Speichert Benutzermodule umf
Speichert SP2060-Libraries. AIf
Wave List File Speichert die Liste des Wave File Manager. .dwl
DME Backup File Speichert DME- oder SP2060-Sicherungsdaten in einer Datei. .dbk
SP2060 Backup File Speichert Daten von SP2060-Einheiten als SP2060-Backup-Datei. .spb
Datei Speichert gemeinsam die Projektdatei, Library-Dateien und alle .dme
,DME Designer All“ Einstellungen in DME Designer.
Projektdateien

Mit dem DME Designer aufgebaute Systeme werden als Projektdateien gespeichert. Projektdateien haben die
Dateinamenerweiterung ,,.daf".

Diese Dateien enthalten Einstellungen fur den Bereich, die Zonen, Gerategruppen, Konfigurationen und
einzelnen Parameter.

X

FILE
projeck0s, daf

Da nur jeweils eine Projektdatei gedffnet sein kann, missen Sie die erste schlieBen, bevor Sie eine zweite 6ffnen
kénnen.

Die Befehle zum Offnen, Speichern und Neuanlegen von Projektdateien befinden sich im Ment [File] (Datei) des
Hauptfensters.

Anlegen von neuen Projektdateien

Projektdateien werden mithilfe des Befehls [New] (Neu) im Mend [File] des Hauptfensters angelegt.

1 Klicken Sie im [File]-Menlu — des Hauptfensters auf den Befehl [New].

Da die momentan geoffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor Sie eine neue anlegen kénnen,
erscheint das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?” (,Projektdatei wurde ver&ndert. Speichern?*).

2 DME Designer

Project File has been modified.
Save?

2 Um die Datei zu speichern, klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schlieBen, ohne sie zu
speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster ,File Save“ (Datei speichern) angezeigt.

Es wird nun eine neue Projektdatei angelegt.
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Speichern von Projektdateien

Projektdateien werden mithilfe der Befehle [Save] (Speichern) und [Save As] (Speichern unter) im
[File]-Menu des Hauptfensters gespeichert. Mit dem Befehl [Save] Uberschreiben Sie die zuvor
gespeicherte Version der Datei. Mit dem Befehl [Save As] kénnen Sie der Datei vor dem Speichern
einen neuen Namen geben. Wenn Sie die Datei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie sie
durch ein Passwort schutzen.

B Das Dialogfenster ,,Save As“ (Speichern unter)
Wenn Sie auf den Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters klicken, wird das
Dialogfenster ,Save As" angezeigt. AuBer bei einigen Sicherheitsoptionen ist dieses Dialogfenster
mit dem normalen Windows-Dialogfenster zum Speichern von Dateien identisch.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
@© Schaltflache [Neuen Ordner erstellen]
@ Schaltflache [Ment Ansicht]

omse ||| @E

| Save i | £ YAMH bidg |« Bk ER

?

P

-IFi\e name: | l | Save }—
|
T

LX)

-|Save astype: | Project Fie [*.daf] ~| Cancel

—Iv Secuity
o |Administratnr

‘ Password ]m—-
—Ianfirm Passward ’—

Po0?%°

© Feld ,Save in“ (Speichern in)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll. Der Ordnername wird
in diesem Feld angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts daneben, um zu einem
anderen Ordner zu gehen.

Das groBe Feld darunter zeigt den Inhalt des Ordners in diesem Feld an.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
Geht zu dem Ordner, der sich in der Hierarchie auf der nachsthdheren Ebene befindet.

© Schaltflache [Neuen Ordner erstellen]
Legt in dem momentan angezeigten Ordner einen neuen Ordner an.

O Schaltflache [Menii Ansicht]

Andert die Anzeigeart fir den Ordnerinhalt. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erscheint
ein Mend, in dem Sie die Anordnung und das Anzeigeformat der Dateien in der Liste &ndern
kénnen.

O Liste

In diesem Feld ist der Inhalt des im Feld ,Save In“ gezeigten Ordners zu sehen. Es werden nur
Dateien des im Feld ,Save as Type" (Speichern als Typ) ausgewahliten Typs angezeigt

O Feld ,File Name* (Dateiname)

Geben Sie den Dateinamen ein. Wurde die momentan gedffnete Datei bereits gespeichert, so
ist in diesem Feld bereits ihr Name eingegeben. Um die Datei unter einem anderen Namen zu
speichern, &ndern Sie hier den Namen.
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@ Feld ,Save as Type* (Speichern als Typ)

Wahlt das Format fur die zu speichernde Datei aus. Beim Speichern von Projektdateien
einschlieBlich Wave-Dateien, die fur die Wiedergabe per Wav File Player eingestellt sind,
wahlen Sie ,Project File with wave (*.daf)". In allen anderen Fallen wéhlen Sie ,Project
File (*.daf)".

© ,Security (Sicherheit)

Schutzt Dateien durch ein Passwort. Wenn Sie diese Option ankreuzen, kénnen Sie in den
Feldern ,ID*, ,Password” und ,Confirm Password" (Passwort bestatigen) Eintrdge vornehmen.

© Feld ,ID*

Geben Sie hier die fur die Datei eingestellte Kennung ein. Der momentan angemeldete
Benutzername ist bereits eingegeben, aber Sie kénnen ihn &ndern. Sie kénnen auch etwas
anderes als einen Benutzernamen eingeben.

@ Feld ,Password"

Geben Sie hier das fur die Datei festgelegte Passwort ein. Sie kénnen bis zu 256
alphanumerische Zeichen eingeben. Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden im Feld
,Password" als Sternchen (*) angezeigt.

® Feld ,Confirm Password“ (Passwort bestatigen)

Geben Sie hier noch einmal das Passwort ein, um es zu bestatigen. Geben Sie dasselbe
Passwort wie im Feld ,Password® ein. Die von Ihnen eingegebenen Zeichen werden als
Sternchen (*) angezeigt, genau wie im Feld ,Password”.

Wenn jemand versucht, eine passwortgeschutzte Projektdatei zu 6ffnen, fragt die Anwendung nach einer Kennung
und einem Passwort. Werden sie nicht korrekt eingegeben, so kann die Datei nicht getffnet werden. Achten Sie
darauf, beim Eingeben von Kennung und Passwort keine Fehler zu machen. Das Passwort kann nicht erneut
vergeben werden, und Kennung und Passwort kénnen nicht ge&ndert werden. Achten Sie darauf, sie nicht

Zu vergessen.

@ Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Projektdatei.

Wurden im Feld ,Password” und im Feld ,Confirm Password" nicht dieselben Zeichen
eingegeben, so erscheint das Dialogfenster ,Password is different” (unterschiedliche
Passworter). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie erneut das richtige Passwort
in die Felder ,Password” und ,Confirm Password" ein.

L E Password is different
L3

® Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht den Speichervorgang ab.
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B Speichern von Projektdateien

1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf die Schaltflache — [Save] (Speichern).

=2 DME Designer :

Mew Chrl+n
Chrl+0

E Qpen...
E

Save fs...

Import DME Designer All File
Expott DME Designer All File
DME File Storage

Import Device Configuration
Export Device Configuration
1 CifSekupla. daf

2 CifSetuple, daf
Preferences

Log OFf

Ezxit

h & o Oy e R
v €0 33 11 Le

User I3

Wenn unter diesem Namen bereits eine Datei gespeichert ist, wird sie Uberschrieben.

Wenn Sie eine Projektdatei zum ersten Mal speichern, missen Sie ihr vor dem Speichern einen
Namen geben. Das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) erscheint — dasselbe wie nach
Aufrufen des Befehls [Save As] im [File]-MenU. Geben Sie einen Dateinamen ein, und geben
Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

B Speichern einer Datei unter einem neuen Namen

Mit dem Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters kénnen Sie die momentan geodffnete
Datei unter einem neuen Dateinamen speichern. Wird die Datei zum ersten Mal gespeichert, so
wird mit dem Befehl eine neue Datei angelegt. Eine Datei, die bereits unter einem Namen
gespeichert ist, wird als separate Datei gespeichert.

1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl — [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.

Save As @
Savein: | 3 TAMAHA bldg =] ok B2~
6 123,
(B s clof
|E project01.daf
Eprojectﬂz.daf
iﬁpm]ectUS.daf
File name: |
Save a5 type: | Project File [* daf) =] Cancel
[~ Security
D [Ad
Password |
Confirm Passwaord |

2 Geben Sie im Feld ,File Name* (Dateiname) einen Dateinamen ein.

3 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).
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B Schiitzen einer Projektdatei durch ein Passwort

Wenn Sie eine Projektdatei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie ein Passwort
eingeben und die Datei schiitzen. Wird ein Passwort vergeben, so werden beim Offnen der Datei
ID und Passwort abgefragt.

Die Sicherheitseinstellungen fur eine Datei kdnnen durch erneutes Speichern der Datei unter
demselben Namen nicht ge&ndert werden. Sie kdnnen nur gedndert werden, wenn Sie die Datei
mit dem Befehl [Save As] unter einem neuen Namen speichern. Wenn sie einmal vergeben sind,
kénnen Kennung und Passwort nicht geadndert werden. Wenn Sie Kennung und Passwort einer
passwortgeschutzten Projektdatei &ndern méchten, benutzen Sie bitte den Befehl [Save As], um
die Datei als neue Datei unter einem anderen Namen zu speichern.

1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl — [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.

2 Kreuzen Sie in dem Speicherdialogfenster die Option ,Security“ (Sicherheit) an.

3 Geben Sie im Feld ,ID" eine Kennung ein.
Der Name des momentan angemeldeten Benutzers wird automatisch in das ,|D“-Feld
eingegeben. Um sie zu &ndern, geben Sie eine andere Kennung in das Feld ein.
Wenn Sie mithilfe des Befehls [Save As] eine passwortgeschutzte Datei speichern, erscheint ein
Dialogfenster, in dem in den Feldern ,ID" und ,Password"” bereits die Kennung und das
Passwort eingetragen sind, die der ursprunglichen Datei zugewiesen waren. Um Kennung und
Passwort zu andern, geben Sie eine andere ID und ein anderes Passwort in die Felder ein.

4 Geben Sie in das Feld ,Password” das gewlinschte Passwort ein.
Sie kénnen fur das Passwort bis zu 256 alphanumerische Zeichen eingeben. Die von Ihnen
eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

O Geben Sie im Feld ,Confirm Password*“ dieselben Zeichen ein, die in das Feld
.Password” eingegeben wurden.
Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

6 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

Save As
Savein | 3 YAMAHA bldg 7] « @ ek
%Eus.daf
iﬁasddaf
|
E project0!.daf
iﬁprnjactDZ.daF
!EprnjectDS.daF
File name: ]yamaha =
Save as ype: | Project File [* daf) | o
v Securiy
5] |scImiristrator
Password [
Canfirm Password ] ““““““

Wenn Sie eine passwortgeschitzte Datei speichern, ohne den Namen zu &ndern, werden dieselbe
Kennung und dasselbe Passwort vergeben (ID und Passwort kénnen nicht gedndert werden).

Mit dem Befehl [Save] kdnnen Sie eine bereits gespeicherte, nicht passwortgeschitzte
Projektdatei nicht mit einem Passwortschutz versehen. Um flr eine noch nicht passwortgeschuitzte
Datei ein Passwort zu vergeben, speichern Sie sie mithilfe des Befehls [Save As] (Speichern unter)
als separate Datei.
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Offnen von Projektdateien

Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Men( des Hauptfensters. Da die
momentan getffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor eine andere geo6ffnet werden
kann, wird moglicherweise das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?” (,Projektdatei
wurde verandert. Speichern?”) angezeigt.

B [Open]-Befehl (Offnen)
Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Ment des Hauptfensters.
1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf die Schaltflache — [Open].
Moglicherweise wird das Dialogfenster ,Projekt file has been modified. Save?*. (,Projektdatei

wurde veré&ndert. Speichern?*) angezeigt.

™= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja) oder auf die Schaltflache [No] (Nein).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open® (Offnen) angezeigt.

Open @
Logk ir: | (3 YAMAHA bldg R I = e =
» B 123.daf
bﬁ Easd.daf

My Recent Epro]ectol.daf
Documents B projectoz. daf
Eprn]ectﬂ&daf

D'\
A

ents

=
=1 S
®

fdy Compi

=

ter

iy Metwark File name: | _:_J Open |
Flaces
Files of type: |P|o\ect File [*.daf] j Cancel

3 Wahlen Sie die zu 6ffnende Datei aus.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Open] (Offnen).
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B Offnen einer geschiitzten Datei

Ist ein Projekt geschitzt, so wird, wenn Sie im Dialogfenster ,Open® auf die [Open] (Offnen)
-Schaltflache klicken, das Dialogfenster ,Enter ID & Password" (,Kennung und Passwort
eingeben") angezeigt.

™ Enter ID & Password

Pazzword |

Ok LCancel

Geben Sie die Kennung und das Passwort der Datei in die Felder ,ID* und ,Password* ein, und
klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

Wenn Sie im Dialogfenster ,Enter ID & Password"” eine falsche Kennung oder ein falsches
Passwort eingeben und auf [OK] klicken, wird das Dialogfenster ,Wrong ID or password!*
(,Falsche Kennung oder falsches Passwort!*) angezeigt.

" DME Designer @

& Wrong ID of password!

Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie im Feld ,Enter ID & Password" die richtige
Kennung und das richtige Passwort ein.

B Offnen einer Projektdatei aus der Liste der zuletzt verwendeten Dateien

Die zuletzt verwendeten Projektdateien werden im [File]-MenU des Hauptfensters angezeigt. Wenn
Sie auf einen der Dateiname klicken, kénnen Sie diese Projektdatei 6ffnen.

= DME Designer :

Mew Chrl+M — =
J] ay ]
A TR Fart

E Open... Ctl+o
H Save Chrl+S — User &

Save As...

Impart DME Designer all File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »

Export Device Configuration »

Zuletzt verwendete Dateien —[ LEslBetups e

2 C:jSetup0n. daf

Preferences
Lag Off
Exit

Ist eine Projektdatei geschutzt, so wird, wenn Sie diese Datei aus der Liste der zuletzt verwendeten
Dateien auswéhlen, das Dialogfenster ,Enter ID & Password” (,Kennung und Passwort eingeben*)
angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu 6ffnen.
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B Doppelklicken Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei

Wenn Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei doppelklicken, wird die Datei gedffnet. Ist der DME
Designer noch nicht geoffnet, so wird die Anwendung nun gestartet. Nach der Anmeldung 6ffnet
sich die Projektdatei.

Genau wie bei der Verwendung des Befehls [Open] (Offnen), wenn der DME Designer bereits
gestartet ist, muss die momentan geodffnete Projektdatei geschlossen werden, bevor Sie eine
andere 6ffnen kdénnen. Daher wird das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?”).
(,Projektdatei wurde ver&ndert. Speichern?”) angezeigt.

Manchmal wird das das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?* nicht angezeigt.

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Ist die Projektdatei geschitzt, so wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password” (,Kennung und
Passwort eingeben”) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei
zu 6ffnen.

SchlieBen von Projektdateien

In DME Designer kdnnen nicht gleichzeitig mehrere Projektdateien gedffnet sein. Um die momentan
geoffnete Projektdatei zu schlieBen, kénnen Sie eine neue Projektdatei anlegen oder eine andere
Projektdatei 6ffnen.

DME-Datendatei

Sie kénnen fur eine DME oder ein SP2060 in einer Konfigurationsdatei angeordnete Parameter
importieren oder exportieren. Parameter flr ein einzelnes DME- oder SP2060 Gerét in der
momentanen Konfiguration (der Konfiguration, die gerade bearbeitet wird) werden als Datei
gespeichert. Gespeicherte Parameter kénnen in eine andere Projektdatei importiert werden.

Dateien, in denen Parameter gespeichert sind, werden ,DME-Datendateien” genannt. Diese Dateien
haben die Dateinamenerweiterung ,,.ddf*.

)

FILE
datadi.ddf
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DME-Datenimport

Hiermit importieren Sie die Einstellungen einer DME-Datendatei in eine in der momentanen
Konfiguration enthaltene DME bzw. ein SP2060.

1 Aktiviert das zu importierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.
Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfugbar sind, kann das zu importierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Menl des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauszeiger Uber
[Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren).

Es wird ein Subment angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen DME-Gruppen
und SP-Gruppen werden nun in einem Submenu angezeigt.

= DME Designer :

Chrl+H
Ctrl+0

Ctrl+5

Save fAs...

Import DME Designer Al File
Export DME Designer &ll File
DME File Storage

Import Device Configuration

Export Device Configuration
1 CifSetup0s.daf

2 i fSetup0s, daf
Preferences

Log Off

Exit

S A e
! in @8 3 11 G-

User E

DME Groupl 3

4 SP Groupl »

Create MNew Group

3 Wabhlen Sie aus dem Submen die Gerategruppe aus, in die die DME bzw. das SP2060
importiert werden soll. DME- und SP2060-Geréte kdénnen nicht als derselben Gerategruppe
zugeordnet verwendet werden.

DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

4 Klicken Sie in dem Submeni auf die DME bzw. das SP2060, in die/das Sie die Einstellungen

importieren méchten.

Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open® (Offnen) angezeigt.

Open

My Recent
Drocuments

My Network
Places

EFIX
Loakin: | YAMAHA bldg =] « =5 -
B datan1 oot
File name: || j T |
Files of type: | DME File (*.daf) =] sl ]

D Wahlen Sie die DME-Datendatei aus, und klicken Sie auf die [Open] (Offnen) -Schaltflache.

40 DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

B Untermenii [Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen Gerategruppen sowie die in ihnen enthaltenen
DME- oder SP2060-Gerate werden nun im Submenu [Import Device Configuration]
(Geratekonfiguration importieren) angezeigt.

"= DME Designer, :

Chrl-r

® = o e ®
TSR Pars

Chrl+O

Ctrl+s User

Save As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import De ki I
Export Device Configuration 3 SP Groupl

1 CifSetup0s. daf Create Mew Group
2 C:fSetup0s. daf _

DME&4M
DMESi-C

Creake New

Preferences
Log Off
Exit

Wéahlen Sie [Create New Group] (neue Gerategruppe anlegen), um eine neue Gerategruppe
anzulegen.

Mit dem Befehl [Create New DME] legen Sie eine neue DME an, in die die Einstellungen
importiert werden.

Es kénnen nur die Benutzer DME-Daten importieren, fur die im Dialogfenster ,Security” das Kontrollkéstchen [Operation
Security] — [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde. Informationen zu den Benutzer-
Sicherheitsstufen finden Sie unter ,Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)* auf Seite 80.

Falls der Import der DME-Datendatei nicht moglich war, erscheint die Meldung ,DME file import failed” (,DME-Datei
konnte nicht importiert werden*).
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DME-Daten exportieren

Hiermit werden Parameter einer in der momentanen Konfiguration enthaltenen DME bzw. eines
SP2060 exportiert und als Datei gespeichert.

1 Aktiviert das zu exportierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.
Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfugbar sind, kann das zu exportierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Menu des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauscursor
zu [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren).
Es wird ein Submenu angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen
DME-Gruppen und SP-Gruppen werden nun in einem Submenil angezeigt.

" DME Designer :

[ Chrl+MN

Ir-: Open... Chrl+O
u:
E Save Chrl+S =er &

Save As...

' 2 ee (Yl te

Import DME Desigrer Al File
Export DME Desigrer All File
DME File Storage

Import Device Configuration »

Expo onfiguration DME Groupl
1 i /Setup0s, daf 5P Groupl 3

2 i 1Setupls, daf

Preferences
Log OFF
Exit

3 Klicken Sie in dem Submen( auf die DME bzw. das SP2060, aus der/dem Sie die
Einstellungen exportieren mdchten.
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) angezeigt.

Export DME E]
Save jn: ‘B My Documents j ¥ v
Iy pusic
aMy Pictures
Save as type |DME File with wawve [ ddf] j Cancel
[ Security
D [
Password [
Confirm Password |

4 Geben Sie den Dateinamen ein.
Bestimmt, ob Dateien eines ausgewahlten Typs zusammen mit einer Wave-Datei exportiert werden.

5 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll, und klicken Sie dann
auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

In den von SP2060s exportierten DME-Datendateien sind keine Library-Daten enthalten.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager” auf Seite 148.
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B Untermenii [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen DMEs oder SP2060s werden nun im Submenu
[Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren) angezeigt.
"= DME Designer :

Chrl+1

! r-%l LT '\E.’ U‘.-l te

Fort
ChrH+O

Ctrl+s Liser

Save fs..,

Import DME Designer All File
Export DME Designer All File
DME File Storage

Import Device Configuration »

1 C:fSetup0s. daf SP Groupl » DMESi-C

2 CifSetupls. daf

Preferences
Log OFf
Exit

Library-Dateien

Die im Komponenteneditor, Benutzersteuerelement-Editor und Benutzermoduleditor einstellbaren
Parameter k&nnen als Bibliotheksdateien gespeichert und aus solchen geladen werden. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt , Library-Dateien” auf Seite 315.

Die Library-Daten fur einzelne SP2060-Geréte kdnnen nach Bedarf im- oder exportiert werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager” auf Seite 148.

DME Designer All Files

Die Projektdatei und alle Einstellungen dieser Projektdatei in DME Designer kbnnen als Datei ,DME
Designer All“ gespeichert werden. DME-Designer-All-Dateien tragen die Erweiterung ,.dme*.
DME-Designer-All-Dateien enthalten die folgend aufgefthrten Einstellungen:

e Projektdatei

e | ibrary-Dateien

¢ Benutzermoduldateien

¢ \Wave-Dateien

¢ Bilddateien

e Alle DME-Designer-Einstellungen

DME-Designer-All-Dateien bieten eine praktische Mdglichkeit, von Ihnen erstellte Projektdaten und

DME-Einstellungen von einem Computer auf einen anderen zu Ubertragen. Die Befehle fur Import und
Export von DME-Designer-All-Dateien finden Sie im [File]-MenU des Hauptfensters.
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Importieren von DME-Designer-All-Dateien

Nur Anwender mit Administratorzugang kénnen DME-Designer-All-Dateien importieren.

1 Klicken Sie im [File]-Men( des Hauptfensters auf den Befehl [Import DME Designer All File].
Da die importierten Daten die bestehenden DME-Designer-Einstellungen Gberschreiben, erscheint
das folgend abgebildete Dialogfenster zur Bestatigung.

-- DME Designer

& User settings will be overwritten.

Cancel |

2 Klicken Sie auf [OK] zum Fortsetzen des Importvorgangs oder auf [Cancel] flr Abbruch.
Wenn Sie auf [OK] klicken, erscheint das ,Open*“-Dialogfenster.

Loak ir: IBM}I Documents j - =5 B
IC3ICME Designer
. My Music

My Recent  [{2}my pictures
Documents

Setup0l.dme

©

[iesklop

My Documents

=]

&

My Computer
by Metwark. File name: ISetupD‘I j Open I
Flaces
Files af type: J &l Fie: [~ e x| Cancel |

3 Wabhlen Sie die DME-Designer-All-Datei aus, die Sie importieren mdchten.

4 Kiicken Sie auf die [Open]-Schaltflache.
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D Es erscheint das Dialogfenster ,Save Project File in DME Designer All File* (Projektdatei
als DME-Designer-All-Datei speichern) in der Sie die importierte Projektdatei speichern
kénnen.

Né&heres zum Speichern von Projektdateien erfahren Sie unter ,Speichern von Projektdateien® auf
Seite 33.

Save Project File in DME Designer All File RIX

Savein: |ﬂ My Documents j I‘j‘ ,
_.2. IC)DME Designer
L My Music

My Recent  [{Z)my Pictures
Documents ﬁSetule

B setupoz

@)

Desklop

>

My Documents

ter

=
=
h=]
b=t

My Metwork File name: | j Save |
Flaces
Save as type: | Project File [*.daf) ﬂ Cancel

6 Ist die Datei geschitzt, so wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password® (,Kennung und
Passwort eingeben®) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, und klicken
Sie auf [OK].

™= Enter, ID & Password

Pagsword |

ak. LCancel |

Die importierten Dateien werden in den folgend aufgefthrten Ordnern gespeichert.

Name Ordner
Projektdatei Angegeben in Schritt 5.
Library-Dateien Der Ordner ,Library* in dem Ordner, der bei [Contents Folder] im ,Preferences*-

Fenster des Hauptfensters angegeben ist.

Wave-Dateien Der unter [Contents Folder] angegebene ,Wav“-Ordner.

Bilddateien Der unter [Contents Folder] angegebene ,image“-Ordner.
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Exportieren von DME-Designer-All-Dateien

1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl [Export DME Designer All File].
Es erscheint das Dialogfenster zum ,Select File for Export” (Export-Datei auswahlen). Markieren
Sie die Kontrollk&stchen der Dateien, die Sie exportieren mochten. Um alle verfigbaren Dateien
auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache [Select All], oder klicken Sie auf [Clear All], um alle
Markierungen zu l8schen.

=- Select File for Export

CrossoverProcessor
CrossoverProcessor2
Fader

B Fader 2 Channel

Library/Fader/Fader 2 Channel/libran12 cel

- b GEQ
HPF
- SpeakerProcessor
- SR
[#-Image
[=I-Project File
C:/ProjectD2 daf
=8 Templatel setdodule
User Module Graupl
- User Module Group2
B~ 2] S

4| | i
§e|ecm||| Clear 4l oK | Concel |

e Es werden nur die Wave- und Bilddateien angezeigt, die von der momentan geoffneten Projektdatei verwendet werden.
Alle Benutzermodul-Vorlagen werden unter TemplateUserModule angezeigt.

¢ Die Projektdatei und Bilddateien werden immer exportiert, so dass ihre Hakchen nicht entfernt werden kénnen. Auch die
DME-Designer-Einstellungen werden immer exportiert, daher werden sie hier nicht angezeigt.

2 Markieren Sie die zu exportierenden Dateien und klicken Sie auf [OK].
Das Dialogfenster ,Save As" (Speichern unter) erscheint. Dies entspricht dem Dialogfenster ,Save
As" fur die Speicherung von Projektdateien. Naheres hierzu finden Sie unter ,Speichern von
Projektdateien” auf Seite 33.

Save in: Iﬂ My Documents d - £k B3~
&]DME Designer
My Music
@My Pictures
File: name: ISetupr{ Save I
Save astype: |4l Fle [*.dme] =] Cancel |

I Security

D |

Paszword I

Confirm Password I

|

3 Geben Sie einen Dateinamen, einen Zielordner und, falls erforderlich,
Sicherheitseinstellungen wie Kennung und Passwort, und klicken Sie dann auf [Save]
(Speichern).
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Verfahren fur die Erstellung von Konfigurationen

Die Konfiguration ist ein Designdiagramm, das die DME-Konfiguration bestimmt. Durch die
Ubertragung dieser Daten wird die DME betrieben. Folgen Sie dem nachstehenden Verfahren,
um eine Konfiguration fur den DME Designer zu erstellen. SP2060-Konfigurationen kénnen aus
Szenen-Preset-Daten ausgewahlt, jedoch nicht bearbeitet werden.

Konfigurationen kénnen nur dann erstellt werden, wenn die DME-Einheit offline ist. Um die Daten zu Ubertragen, missen
Sie als erstes in den Online-Status wechseln. Wie Sie online gehen, wird an einer spateren Stelle in diesem Dokument
beschrieben.

1 Anlegen eines neuen Projekts.
Wenn Sie den DME Designer starten, wird ein neues Projekt angelegt. Ist bereits eine andere
Projektdatei geodffnet, so benutzen Sie den Befehl [New] (Neu) im [File]-MenU des Hauptfensters,
um eine neue Datei anzulegen.
Hauptfensterment — [File]-Menu — [New] (Seite 58)

2 Zoneneinstellungen.

Die Vergabe von Zonennamen sowie das Hinzufligen und L&schen von Zonen erfolgen im
Dialogfenster ,Zonen-Manager*.
Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone® auf Seite 281.

3 Layout von DMEs, ICPs und externen Geraten.

Positionieren Sie die erforderlichen DME-, ICP- und anderen externen Gerate im Designerfenster,
stellen Sie die Gerategruppen fur die DME- und ICP-Gerate ein und stellen Sie die Eigenschaften ein.
Siehe hierzu ,,Auswéahlen von Gerategruppen® auf Seite 267,

,Designerfenster” auf Seite 184,

,Objekte" auf Seite 201,

,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster” auf Seite 259.

4 Konfigurationseinstellungen.

Die Vergabe von Zonennamen sowie das Hinzuflgen und Léschen von Zonen erfolgen im
Dialogfenster ,Zone".
Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 285.

5 Platzieren von Komponenten.

Platzieren Sie Komponenten und Benutzermodule im Konfigurationsfenster.
Siehe ,Konfigurationsfenster” auf Seite 291,

,User Module (Benutzermodul)“ auf Seite 299,

~,Komponentengruppen® auf Seite 361.

6 Logische Komponentenverbindungen.
Benutzen Sie Kabel, um die in das Konfigurationsfenster platzierten Komponenten und
Benutzermodule zu verbinden.
Siehe ,Kabel zeichnen und bearbeiten* auf Seite 270.

7 Einstellen von Parametern.
Bearbeiten Sie die Komponentenparameter im Komponenteneditor.
Siehe ,Komponenteneditorfenster” auf Seite 309.

8 Einstellen von benutzerdefinierten Schaltflachen
Parameter kdnnen den Funktionstasten F1 bis F6 des DME-Geréats zugewiesen werden.
Siehe ,Benutzerdefinierte Schaltflache (Benutzerdefinierte Parameter)” auf Seite 127.

9 Speichern von Szenen.

Speichern Sie die Szene mithilfe des Befehls [Scene Manager] im [Tools]-MenU des Hauptfensters.
Siehe ,Netzwerk einrichten” auf Seite 160.
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Online

Sie kdnnen das DME- oder SP2060-Gerat mit lhrem Computer verbinden und dann die Konfigurationen,
Szenen und Parameter, die Sie mit DME Designer erstellt haben, an das DME- oder SP2060-Gerat
Ubertragen. Sie kbnnen auch Daten vom DME- oder SP2060-Gerat in DME Designer einlesen und
das Programm so mit dem Status des DME- oder SP2060-Gerats synchronisieren.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer
kommunizieren kann, auf dem DME Designer installiert ist, mtUssen die erforderlichen Treiber
(USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und fur jeden Treiber und den
Kommunikationsport von DME Designer mussen geeignete Einstellungen vorgenommen werden.

Da beim Kauf des DME-Geréts keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die in DME Designer
angelegte Konfiguration und die Szeneninformationen Ubertragen werden.

Es kénnen maximal 32 Gerategruppen online sein.

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen, achten Sie darauf, den DME
Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte Synchronisation méglich, wenn ein DME64N/24N als
Gruppen-Master definiert wird.

1 DME-Gerat und Computeranschluss.
Verbinden Sie das DME-Geréat und den Computer mithilfe eines USB-Kabels oder eines Ethernet-
Kabels.
Naheres hierzu finden Sie in den Anleitungen flr das DME-Gerat oder das SP2060.

2 Installation des Kommunikationstreibers.
Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber oder den DME-N-Netzwerktreiber auf dem Computer.
N&heres hierzu finden Sie in der gesonderten anleitung fur DME Designer.

3 Einrichten des Kommunikationstreibers.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen flr den auf dem Computer installierten
Kommunikationstreiber vor.
Né&heres hierzu finden Sie in der gesonderten anleitung fur DME Designer.

4 Vornehmen der Kommunikationsport-Einstellungen in DME Designer.
Die Ports fur jeden Geréategruppen-Master kénnen im Dialogfenster ,Communication Port*
ausgewahlt werden. Ist der Treiber bereits eingerichtet, so prifen Sie bitte die Einstellungen,
bevor Sie online gehen.
Dialogfenster ,Communication Port" (Seite 150)

DME64N/DME24N-Slave-Geréate, die Uber Ethernet angeschlossen sind, und ICP1-Geréate kénnen nicht eingestellt
werden.

Fur eine Uber USB angeschlossene DME-Satellite-Einheit kann nur ,USB 1" ausgewahlt werden.

5 Speichern und Prifen von Szenen.
Wenn Sie online gehen, muss die unterste Szene gespeichert sein. Ob eine Szene gespeichert ist,
kénnen Sie im Dialogfenster ,Scene Manager” Uberprufen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Siehe ,Netzwerk einrichten® auf Seite 160.
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6 Laden von Szenen.
Wenn Sie online gehen, wird die Szene geladen. Ihre Szenennummer muss unter ,Scene Number*
angezeigt sein, und ihr Szenenname wird unter ,Scene Name* angezeigt. Ist bei ,Scene Name*
nur ,,-------- “angezeigt, wird die Szene geladen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Wenn der Szenenanzeigemodus fUr die Gerategruppe auf ,ALL" (alle) gesetzt ist, wird der Name der Szenenverknlpfung
angezeigt. Wahlen Sie eine DME-Gruppe aus, um den Namen der DME-Gruppenszene anzuzeigen.

Hauptfenster — ,Aktuelle Szene" (Seite 55)
Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 80.

1 Rufen Sie das Dialogfenster ,,Synchronization” auf.
Klicken Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Synchronization], oder klicken Sie
in der Werkzeugleiste auf die gro3e [Synchronization]-Schaltflache.
Wenn sich das Dialogfenster 6ffnet, wird eine Liste der angeschlossenen DME- und

SP2060-Geréte erstellt.
An den Computer angeschlossene DMEs und SP2060s werden in der ,Network“-Liste

(Netzwerkliste) angezeigt.

ynchronization

Go Off-line
Group | DME Group |
DME Designer Network
Devies [IP Address TP Address Type [
DME4io-C 192168.000004 e 152 168,000 104 DMEAio-G
DME24N 192168000007 = 192.168.000.007 DME24N

Meszage

[ Close this window after synchronization

[ Store Project File into DME after spnchranization

Falls die Einstellungen fur den Kommunikationsport noch nicht vorgenommen wurden, wird beim Aufrufen des
Dialogfensters ,Synchronization* ein einmaliger Warnhinweis angezeigt. Jetzt kénnen Sie in dem angezeigten
Dialogfenster die erforderlichen Einstellungen vornehmen und dann erneut das Synchronisationsdialogfenster aufrufen.

8 Auswahlen von Gerategruppen
Wéhlen Sie im Fenster ,Synchronization® die zu synchronisierende Gruppe aus der ,Group“-Liste aus.

Bei einem Vorgang kann nur eine Gerategruppe online sein.
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9

IP-Adressenauswahl

Die in der aktuellen Gerategruppe enthaltenen DMEs und SP2060s werden in der Designerliste
des Synchronisationsdialogfensters angezeigt. Klicken Sie auf das Feld ,IP Address®, und wéhlen
Sie dann fur das DME- bzw. SP2060-Gerat die IP-Adresse aus, die der momentan in DME Designer
aufgerufenen DME bzw. dem SP2060 entspricht.

Klicken Sie auf das Symbol [¥], um die IP-Adressen aller &hnlichen Gerate in dem Bereich anzuzeigen.

Go Off-line
Group | DME Groupl =
DME Designer Metwark.
| Device |IP Address | IP Address |Type |
CME4io-C 192168.000.004 R 1921 68.000.004 DME4io-C

DME 240 152168000 = R 102 168,000,007 DME24H

Select IP Address
1592.168.000.004

132 K:":I?

Meszage

0%
v Close this window after synchronization

v Store Project File into DME after synchronization

1 0 Online gehen.
Durch Anklicken der Schaltflache [Go On-Line] (Online gehen) erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie die Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

Falls keine Szene aufgerufen ist, wird ein Warnhinweis eingeblendet.

DME Deszigrer -» Device

DME Designer <- Device |

Klicken Sie auf die Taste mit der Richtung [DME Designer — Device].
Jetzt beginnt die Ubertragung der Konfiguration, und der DME Designer wird mit dem Gerat
synchronisiert. Wenn es viele Zonen gibt, kann dieser Prozess eine Weile dauern.
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Wenn bereits eine Konfiguration an ein DME-Geréat Ubertragen wurde, empfehlen wir die Verwendung der Schaltflache

[DME Designer <- Device] zur Synchronisation. Die Ubertragungszeit ist dann kirzer als mit [DME Designer -> Device].
Wenn die Konfiguration allerdings bearbeitet wurde, kann die Synchronisation nur Uber die Schaltflache [DME Designer
-> Device] erfolgen.

Wenn der Online-Zustand hergestellt wurde, ist die Schaltflache [Go On-line] grau dargestellt
und nicht verfugbar, und die Schaltflache [On-Line] des Hauptfensters leuchtet auf. Wenn zu
diesem Zeitpunkt [Store Project File into DME after synchronization] (Projektdatei nach
Synchronisation in DME speichern) markiert ist, wird die Projektdatei automatisch an die DME-
Einheit Ubertragen und gespeichert. Und wenn [Close this window after synchronization]
markiert ist, schlieBt sich das Dialogfenster nach der Synchronisation automatisch.

Es ist ggf. nicht méglich, online zu gehen, wenn [Recall Safe] ausgewahlt wird und eine Szene noch nicht gespeichert
wurde.

= Synchronization

Ga Off-line Cloze

Group | DME Groupl =l
Device Group

DME Designer Netwark.

Device ‘IP Address IP Address Type | Mute Rx
DME4io-C 192168.000.004 e 102 168.000.004 DME4io-C

DME24M 192168.000.007 B 192, 168,000,007 DME24N
Meszage

Clear Zong 1D < Success > ﬂ

Write Zone ID < Success >
Synchronize Zone. < Success »

Recall Scene Mol € Suscess >
Get Word Clock Fs < Success >
Get Wiord Clock Fs < Success »
Start Event Logger < Success >
Start Event Scheduler < Success »
Start Wave Manager < Success >
Start Monitoring Paint List < Success »
Get Companent Preset (DME4io-C:Setup? < Success »
Get Gomponent Preset (DME24M:Setup) < Success >

Transmission complete.

-
O LT LL LD e LT LU L
[ Cloge this window after synchronization

[v Store Project File into DME after synchronization

Um offline zu gehen, klicken Sie im Hauptfenster auf die Schaltflache [ON-Line] oder
im Synchronisationsdialogfenster auf [Go Off-line].
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Namen und Funktionen der Fenster

Das Hauptfenster ist das grundlegende Fenster des DME Designers.

Aktuelle Zone Aktuelle Gerategruppe

Titelleiste — [y

Werkzeugschaltf- B E e G e | zone

lachen (k|e|n) tighr = Scene evice Group
Werkzeugschaltf- 1 0 = 1 ) Mute (| Rx Tx On-line |

lachen (groB)

Angemeldeter Benutzer Aktuelle Szene Schaltfliche Kommunikations-
(User) [Mute] status

Titelleiste

In der Titelleiste wird ,DME Designer® angezeigt.

Menileiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefuhrt werden kénnen, sind auf der Menuleiste in Kategorien
zusammengefasst. Wenn Sie auf eine der Kategorien klicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.
AuBerdem wird an der rechten Seite der Name der momentan geoffneten Projektdatei angezeigt.
Wenn eine neue Projektdatei gedffnet bzw. noch nicht gespeichert wurde, wird als Dateiname
,Untitled" (englisch: ,unbenannt”) angezeigt.

Die Werkzeugschaltflachen (klein)

Haufig verwendete Befehle sind hier als Schaltflachen angeordnet. Wenn ein Befehl nicht verwendet
werden kann, ist seine Schaltflache grau und kann nicht benutzt werden.

Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)
Schaltflache [Save File] (Datei speichern)
Schaltflache [Undo] (Rickgangig)
Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgange riickgangig)
Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

m _.IIIIM m rﬁu "_“ E:h U‘l #—ﬁ

Fort

Schaltflache [Port]
Schaltflache [User Control Manager]
(Benutzersteuerungsmanager)

Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Schaltflache [Parameter Link]
(Parameterverknipfung)

Schaltflache [MIDI]

Schaltflache [GPI]

Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

B Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)

Hiermit 6ffnen Sie Projektdateien.
— [Open] im [File]-Menu (Seite 59)
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B Schaltflache [Save File] (Datei speichern)

Speichert die in Bearbeitung befindliche Projektdatei.
— [Save] im [File]-Menu (Seite 59)

B Schaltflache [Undo] (Riickgangig)

Hebt den zuletzt durchgefuhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.
— [Undo] im [Edit]-Menu (Seite 61)

B Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgange rickgangig)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History® getffnet. Macht mehrere Vorgange rickgangig.
— [Undo History] im [Edit]-MenU (Seite 61)

B Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

Bringt die mit der Schaltflache [Ruckgangig] rickgangig gemachten Vorgange wieder in den
Ursprungszustand.
— [Redo] im [Edit]-Menu (Seite 61)

B Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
— ,[User Defined Button]* auf Seite 127.

B Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
— ,[Word Clock]* auf Seite 169.

B Schaltflache [GPI]

Offnet das Dialogfenster ,GPI".
— ,[GPI]* auf Seite 107.

B Schaltflache [MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI*.
— ,[MIDI]* auf Seite 120.

B Schaltflache [Parameter Link] (Parameterverkniipfung)

Offnet das Dialogfenster ,Parameter Link".
— ,[Parameter Link]“ auf Seite 90.

B Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Offnet das Dialogfenster ,Clock".
— ,[Clock]" auf Seite 172.

B Schaltflache [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager*.
— ,[User Control]" auf Seite 315.

B Schaltflaiche [Communication Port] (Kommunikationsport)

Offnet das Dialogfenster ,Communication Port*.
— Dialogfenster ,Communication Port* auf Seite 150.
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Werkzeugschaltflachen (groB)

Schaltflache [Synchronization]
Schaltflache [User Control] Schaltflache [Event Logger]

Schaltflache [Show/Hide Designer] Schaltflache [Event Scheduler]

Schaltflache [Show/Hide Navigator]

B Schaltflache [Show/Hide Designer] (Designer anzeigen/ausblenden)
Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

B Schaltflache [Show/Hide Navigator] (Navigator ein-/ausblenden)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

B Schaltflache [User Control] (Benutzersteuerung)

Hat dieselbe Funktion wie der Befehl [User Control] im [View]-Mend. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, wird ein Menu angezeigt.

Im Menu wird die Schaltflache [User Control] angezeigt.
Wenn Sie auf [New User Control] klicken, ¢ffnet sich das Dialogfenster ,New User Control“.

B Schaltflache [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization*.
— Das Dialogfenster ,Synchronization® auf Seite 93.

H [Event Logger]-Schaltflache

Offnet das Fenster ,Event Logger*” (Ereignisprotokoll).
— Das Fenster ,Event Logger* auf Seite 73.

B [Event Scheduler]-Schaltflache

Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler®.
— Das Dialogfenster ,Event Scheduler" auf Seite 96.

Aktuelle Zone

Zeigt den Namen der aktiven Zone an. Wenn Sie auf [¥] klicken, wird eine Liste angezeigt, aus der
Sie eine Zone auswahlen kénnen.

Dewice Group

Mute Rx Tx On-line
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Zeigt Informationen zur aktuellen Szene an. Sie kdnnen zwischen Szenen umschalten.

[Change Displayed Scene]
(zeigt DME-Gruppen/SP2060-Einheiten an)

[Scene Number] [Scene Name] Schaltflache [Scene Manager]

B [Change Display Scene] (Angezeigte Szene dndern)

Legt die anzuzeigenden Informationen fest. Wenn ,All* ausgewahlt ist, werden in [Scene Number]
und [Scene Name] Szenenverknipfungsinformationen angezeigt. Ist eine DME-Gruppe oder
,SP2060" ausgewahlt, werden in [Scene Number] und [Scene Name]
Szenenverknupfungsinformationen angezeigt.
Informationen zu Szenen erhalten Sie unter ,Szenenmanager” auf Seite 80, und Erlauterungen zur
Szenenverknlpfung finden Sie unter ,Szenenverkntpfungs-Manager” auf Seite 146.

B [Scene Number] (Szenennummer)

Zeigt die Nummer der aktuellen Szene oder SzenenverknUpfung an. Wenn Sie auf [¥] klicken, wird
eine Liste angezeigt, aus der Sie eine Szene oder SzenenverknUpfung auswahlen kdnnen. Die
EDIT-Anzeige leuchtet, wenn ein Parameter nach dem Laden oder Speichern einer Szene

geéndert wurde.

Scene 100 - 199 !

Scene 200 - 209
Scene 300 - 299
Scene 400 - 499
Scene 500 - 599
Scene 600 - 699
Scene 700 - 799
Scene 800 - 899
Scene 900 - 999

3
3
1
L3
3
3
13
L3
3

__ ||Dewice Group
®

Wt

v 001:5cene 001
002:5cene 002
003:5cens 003

On-line

Drucken Sie gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <+>-Taste, um die nachste Szene aufzurufen. Dricken Sie
gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <->-Taste, um die vorhergehende Szene aufzurufen. Im Dialogfeld ,Shortcut Key*
(Tastenkombination) kénnen Sie diese Einstellungen andern (Seite 151).

B [Scene Name] (Szenenname)

Zeigt den Namen der aktuellen Szene oder SzenenverknUpfung an.

B Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)
Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager*.
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[User] (der angemeldete Benutzer)

Momentan angemeldeter Schaltflache [Security]
Benutzername

B Momentan angemeldeter Benutzername
Zeigt den momentan angemeldeten Benutzernamen an.

B Schaltflache [Security] (Sicherheit)
Offnet das Dialogfenster ,Security“.

Aktuelle Gerategruppe

Device Group

Mute |Rx On-line

Zeigt den Namen der derzeit ausgewahlten aktiven Gerategruppe an. Klicken Sie auf [¥], um eine
Liste anzuzeigen, in der Sie eine andere Gerategruppe auswahlen kénnen.

Device Group 1
| DME Group?

Mute Rx ing 5P Groupl

B Die Schaltflache [Mute] (Stummschalten)

Mute AUSgeschaltet Mute EINgeschaltet

Schaltet die DME-Mute-Schaltflache fUr die aktuelle Gerategruppe EIN und AUS.

Drucken Sie zum Einschalten wéhrend des Klickens die <Umschalttaste>. Wenn Sie auf die
ausgeschaltete Schaltflache klicken, ohne die <Umschalttaste> zu dricken, wird die folgende
Meldung angezeigt: ,Click the Mute Button with Shift Key.* (Klicken Sie bei gedruckter Umschalttaste
auf die [Mute]-Schaltflache.)

Um Mute auszuschalten, klicken Sie auf die Schaltflache. Sie brauchen die <Umschalttaste> dazu
nicht zu drucken.

=2 DME Designer

\il) Click the Mute Button with Shift Key
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Der Kommunikationsstatus

Zeigt den Status der Verbindung zwischen dem Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe und
dem Computer an.

Sende-/Empfangsanzeigen Schaltflache ,,ON-line“

 Schaltflache [On-line]
Wenn der Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe an einen Computer angeschlossen ist,
kénnen Sie durch Klicken auf diese Schaltflache zwischen den Zustanden online und offline
umschalten. Die Anzeige leuchtet, wenn die DME-Einheit online ist.

» Sende-/Empfangsanzeigen
[Rx]

Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten vom Gruppenmaster der aktuellen
Gerategruppe empfangt.

[Tx]
Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten an den Gruppenmaster der aktuellen
Geréategruppe sendet.
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Das Menu des Hauptfensters

Menii [File] (Datei)

™ DME Designer :

ChrlM — -
| @ ' 8
! i 08 8 Y] L=

Chrl+0

u
Clhrl+s ser &

Save fs...

Impork DME Designer All File

Export DME Designer Al File

DME File Storage

Import Device Configuration 3
Export Device Configuration 3
1 f3etup0s, daf

2 1 f3etupis, daf

Preferences

Log Off

Ext

H [New] (Neu)

Hiermit legen Sie ein neues Projekt an. Durch das Anlegen eines neuen Projekts wird das aktuelle
Projekt geschlossen.

Es wird ein Fenster eingeblendet, in dem Sie zur Bestatigung aufgefordert werden: ,Project file has
been modified. Save?" (,Projektdatei wurde verandert. Speichern?").

= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

Schaltflache [Yes] (Ja)

Speichert das momentan geoffnete Projekt.

Falls die aktuell geotffnete Datei bereits benannt und gespeichert wurde, wird diese gespeicherte
Datei Uberschrieben. Fur Dateien, die noch nicht gespeichert wurden, wird das Dialogfenster
,Save As" (Speichern unter) angezeigt. In diesem Dialogfenster kénnen Sie der Datei beim
Speichern einen Namen geben.

Schaltflache [No] (Nein)

SchlieBt das Projekt, ohne es zu speichern. Falls die Datei bereits benannt und gespeichert wurde,
bleibt die zuletzt gespeicherte Version unverandert erhalten. Falls das Projekt noch nicht benannt
und gespeichert wurde, geht es verloren.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht die Erstellung eines neuen Projekts ab.
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B [Open] (Offnen)
Hiermit 6ffnen Sie gespeicherte Projektdateien. Da das derzeit gedffnete Projekt geschlossen wird,

erscheint das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?" (,Projektdatei wurde verandert.
Speichern?)

Wenn Sie diesen Befehl auswéhlen, wird das Dialogfenster ,Open* (Offnen) angezeigt. Wahlen Sie
die zu 6ffnende Projektdatei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Open E]
Lckin: [ (3 vAMAHA bidg El £ B~
My Recent Eproiectﬂl .daf
Documents B project0z.df
?I_. B project03.daf
Eproiectm.daf
Desktop B project14.daf
by Documents
My Computer
My Metwark  File name: || j lﬂl
Places
Files of type: |Pr0iecl File (*.daf] j ﬂ

Ist die Projektdatei geschutzt, wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password® (,Kennung und
Passwort eingeben”) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu
6ffnen, und klicken Sie auf [OK]. Daraufhin 6ffnet sich die Projektdatei.

M Enter ID & Password f5_<|

D u

Pazsword |

ok | LCancel

H [Save] (Speichern)

Uberschreibt eine bereits gespeicherte Projektdatei mit den aktuellen Anderungen. Beim ersten
Speichern einer Datei wird das Dialogfenster ,Save As" (Speichern unter) angezeigt.
— ,Projektdateien® auf Seite 32.

H [Save as] (Speichern unter)

Speichert die aktuelle Projektdatei als andere Datei unter einem neuen Namen oder an einem
neuen Ort. Wenn Sie diesen Befehl auswéhlen, wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.
— ,Projektdateien” auf Seite 32.

B [Import DME Designer All File] (DME-Designer-All-Datei importieren)

Importiert DME-Designer-All-Dateien (Erweiterung .dme).
— Siehe ,Importieren von DME-Designer-All-Dateien” auf Seite 44.

B [Export DME Designer All File] (DME-Designer-All-Datei exportieren)

Exportiert DME-Designer-All-Dateien (Erweiterung .dme).
— Siehe ,Exportieren von DME-Designer-All-Dateien® auf Seite 46.

B [Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Importiert Parameter fUr ein Gerét, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
— ,DME-Datenimport* auf Seite 40.
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B [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Exportiert Parameter eines Gerats, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
— ,DME-Daten exportieren* auf Seite 42.

B DME File Storage (Dateispeicherung in der DME)

Offnet das Dialogfenster ,DME File Storage®.
— ,DME File Storage (DME-Dateien speichern)” auf Seite 68.

B Zuletzt verwendete Dateien

Hier werden die zuletzt verwendeten Dateien angezeigt. Durch Klicken auf einen der Dateinamen
kdénnen Sie die betreffende Datei 6ffnen.

B [Preferences] (Voreinstellungen)

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Preferences”.
— ,Einstellungen” auf Seite 70.

B [Log Off] (Abmeldung)

Meldet den momentan angemeldeten Benutzer ab. Da der derzeit angemeldete Benutzer
abgemeldet werden muss, bevor ein neuer angemeldet werden kann, wird das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt, damit Sie den n&chsten Benutzer anmelden kénnen.
— ,Benutzer und Sicherheit" auf Seite 29.

H [Exit] (Beenden)

Beendet ,DME Designer*. Die folgende Bestatigungsaufforderung wird angezeigt: ,Project file has
been modified. Save?" (,Projektdatei wurde verandert. Speichern?"). Um die Datei zu speichern,
klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schlieBen, ohne sie zu speichern, klicken Sie auf [No]
(Nein).

Il DME Designer

i ) Project file has been madified.

Save?

es Mo
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[Edit]-Mentu

=2 DME Desiener :

r H Undo Move Objects Cir+Z

AT RON
@l Fedo Append Wike  Ctrl+y

. User
Undo History

-

B [Undo] (Riickgéngig)
Macht einen einzelnen Vorgang rtiickgangig. Der Name des Vorgangs, der durch den [Undo]-
Befehl rickgangig gemacht wird, wird im Befehlsnamen angezeigt. Sie kbnnen auch die darauf
folgenden Befehle auswahlen.
Ist [Undo] nicht méglich, so ist der Befehl grau dargestellt und nicht verfagbar.

B [Redo] (Wiederherstellen)
Stellt den Zustand vor der Ausfihrung des [Undo]-Befehls wieder her. Der Name des Vorgangs,
der durch [Redo] wiederhergestellt wird, wird angezeigt. Sie kénnen mit [Redo] nur so viele
Bearbeitungsschritte wiederherstellen, wie Sie zuvor mit dem Befehl [Undo] riickgangig gemacht
hatten. Ist [Redo] nicht méglich, so ist dieser Befehl grau dargestellt und nicht verflgbar.

B [Undo History] (Historie rickgangig machen)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History" gedéffnet. Macht mehrere Vorgange rickgangig.
AuBerdem wird die Vorgangshistorie geldscht.

™= Undo History

O —tHiveveos (e F
tove Objects
Append wire -

Append wire = e
Append Object
Append wire
Append wire
tove Objects
tove Objects
Append wire
Append wire

Append Object

Delste Al —0

© Liste
Zeigt alle bislang ausgefuhrten Vorgange an, vom éltesten bis zum neuesten. Sie kénnen einen
Vorgang auswéhlen, indem Sie darauf klicken.

@ Schaltflache [OK]

Macht alle Vorgange unterhalb des ausgewé&hlten Vorgangs in der Liste rickgangig. Der in der
Liste ausgewahlte Vorgang wird nicht rickgé&ngig gemacht.

© Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

O Schaltflache [Delete All] (Alle I6schen)

Loéscht die gesamte in der Liste angezeigte Vorgangshistorie. Wenn ein Vorgang aus der Liste
geldscht wurde, kann er nicht rickgé&ngig gemacht werden.

Mithilfe von [Undo History] rickg&ngig gemachte Befehle kénnen mit dem Befehl [Redo] Schritt
fur Schritt neu ausgefuhrt werden.
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Das Meni [View] (Ansicht)

™= DME Desiener :

H E Deszigner

Event Logger Cirl+L
@ Uszer Control

Mavigator Cirl+B

B [Designer]
Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

B [Event Logger]

Zeigt das Ereignisprotokoll des Netzwerks.

Erscheint nicht, wenn die Funktion ausgewahlt wird, wahrend das Network-Event-Log angezeigt
wird.

— Das Fenster ,Event Logger* auf Seite 73.

H [User Control] (Benutzersteuerung)

Hiermit wird die Benutzersteuerung gedffnet.

In einem SubmenU werden die Benutzersteuerungen angezeigt, die der momentan angemeldete
Benutzer verwenden kann.

Wenn Sie im Submeni auf [New User Control] (Neue Benutzersteuerung) klicken, 6ffnet sich das
Dialogfenster ,New User Control*.

— ,Benutzersteuerelement-Editor/Benutzermoduleditor* auf Seite 315.

Bedienungselemente, die fur den momentan angemeldeten Benutzer nicht verfugbar sind, werden im Menu nicht
angezeigt.

Die Benutzersteuerungselemente, die beim Start von DME Designer angezeigt werden, kénnen im Dialogfenster ,User
Control Manager* eingestellt werden.
— Siehe ,Dialogfenster User Control Manager* auf Seite 87, Seite 315.

B [Navigator]
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.
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== DME Designer :

Scene Manager Chrl+1

User Control Manager  Chrl+-2

1 Parameter Link Chrl+3

Synchronization Chrl+4

| Event scheduler

F=1ID1

Way File Manager

GPI Chrl+5
MIDI Chrl+A
User Defined Button Chrl+7
DAW Conkrol

Remote Control Setup Lisk
Internal HA Control

Parameter Lisk

Component Lock

Scene Link Manager

SP2060 Library Manager

B [Scene Manager] (Szenenmanager)

Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager*.
— ,Szenenmanager* auf Seite 80.

Kapitel 3 Hauptfenster

B [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager*.
— ,Benutzersteuerung” auf Seite 87, Seite 315.

B [Parameter Link] (Parameterverkniipfung)

Offnet das Fenster ,Parameter Link*.
— ,Parameterverknipfung” auf Seite 90.

B [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization*.
— ,Synchronisation (Synchronisation von DME Designer und Geraten)* auf Seite 92.

B [Event Scheduler] (Ereignisplan)
Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler”.

— ,Ereignisplaner” auf Seite 96.

B [Wav File Manager]

Offnet das Dialogfenster ,Wav File Manager".

— Das Dialogfenster ,Wav File Manager* auf Seite 103.

B [GPI]
Offnet das Dialogfenster ,GPI*“.
— ,GPI* auf Seite 107.
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W [MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI".
— ,MIDI* auf Seite 120.

B [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
— ,Benutzerdefinierte Schaltflache (benutzerdefinierte Parameter)® auf Seite 127.

B [DAW Control]

Offnet das Dialogfenster ,DAW Control“.
— Das Dialogfeld ,DAW Control* auf Seite 131.

B [Remote Control Setup List] (Liste der Fernbedienungseinstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Remote Control Setup List".
— Das Dialogfeld ,Remote Control Setup List* auf Seite 134.

H [Internal HA Control] (Steuerung des internen HA)

Offnet das Dialogfenster ,Internal HA Control®.
— Siehe ,Internal HA Control* auf Seite 136.

B [Parameter List]

Offnet das Dialogfenster ,Parameter List".
— ,Parameterliste” auf Seite 142.

B [Component Lock]

Offnet das Dialogfenster ,Component Lock®.
— Das Dialogfeld ,Component Lock" auf Seite 145.

B [Scene Link Manager]

Ermdglicht das Einrichten von SzenenverknUpfungen.
— ,Szenenverknipfungs-Manager” auf Seite 146.

B [SP2060 Library Manager]

Ermdglicht das Einrichten von SP2060-Bibliotheken.
— ,SP2060 Library Manager" auf Seite 148.
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[Setup]-Meni

" DME Designer :

m Communicakion Pork

Shortcut Keys

B [Communication Port]

Offnet das Dialogfenster ,Communication Port*.
— ,Einrichten von Kommunikationsports* auf Seite 150.

B [Shortcut Keys] (Tastenkombinationen)

Offnet das Dialogfenster ,Shortcut Keys*.
— ,Shortcut-Tasten" auf Seite 151.

B [Security] (Sicherheit)

Offnet das Dialogfenster ,Security”.
— ,Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)“ auf Seite 152.

[Hardware]-Menu

™ DME Designer :

Metwork, Setup

Uility

wiord Clack Chrl+5

3 Monitor Out Chrl+3

Clock
Language

. Backup

SP2060 Backup

Firnnware Update 3

Device Information

B [Network Setup] (Netzwerk einrichten)

Offnet das Dialogfeld ,Network Setup*.
— ,Einrichten von IP-Adressen” auf Seite 160.

W [Utility]
Offnet das Dialogfenster , Utility".
— Das Fenster ,Utility* auf Seite 162.

B [Word Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
— ,Wordclock* auf Seite 169.
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B [Monitor Out]

Offnet das Dialogfenster ,Monitor Out*.
— ,Monitor Out" auf Seite 171.

H [Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Clock*.
— ,Clock* auf Seite 172.

B [Language] (Sprache)
Offnet das Dialogfenster ,Language”.
— ,Spracheinstellungen* auf Seite 174.

B [Backup]

Offnet das Dialogfenster ,Backup®.
— ,Backup” auf Seite 175.

H [SP2060 Backup]

Offnet das Dialogfenster ,SP2060 Backup”.
— Siehe ,SP2060 Backup*® auf Seite 176.

B [Firmware Update]

Aktualisiert DME, SP2060 oder ICP1-Firmware.
— ,DME-Firmware-Update” auf Seite 178.

B [Device Information] (Gerateinformation)

Offnet das Dialogfenster ,Device Information® (Gerateinfornationen).
— Siehe ,Device Information* auf Seite 181.
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[Window]-Menii

™= DME Desiener -

Cloge All Editor Windows  Gtrl+E
1 Dezigner

2 Compressor
Mute

Zeigt die gedffneten Fenster an. Klicken Sie auf einen Fensternamen, um das betreffende Fenster in
den Vordergrund zu holen.

H [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen)
SchlieBt alle Editorfenster.

Mithilfe des [Window]-Menus im Designerfenster kénnen Sie zwischen den einzelnen Gestaltungsfenstern innerhalb des
Designerfensters wechseln.

[About]-Menu

™= DME Desiener :

About DME Designer
GPI MiD W% WP A (]

Mute

B [About DME Designer] (Uber DME Designer)
Zeigt Informationen zu dieser Anwendung an.
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DME File Storage (DME-Dateien speichern)

Ermdglicht die Verwaltung von Dateien in der DME. Projektdateien kénnen auf einem DME-Geréat
verwaltet werden. Sie benotigen hierzu also keinen Computer mehr. Da Projektdateien benétigt
werden, um die Synchronisation von DME- und SP2060-Geraten zu ermoglichen, wird empfohlen,
Projektdateien zur Steigerung der Zuverlassigkeit auf dem DME-Gerét zu speichern.

Klicken Sie im [File]-Menu auf [DME File Storage], so dass das Dialogfenster ,DME File Storage”
erscheint.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Wenn der Dateiname japanische Zeichen enthalten soll, wahlen Sie im Dialogfenster ,Language” als Sprache ,Japanese”
aus (Seite 174). Soll der Dateiname nichtenglische Zeichen in lateinischer Schrift (Latin-1) enthalten, wahlen Sie ,English/
German/French/Spanish® aus. Ungeeignete Kombinationen von Dateinamen und Spracheinstellung kénnen in einigen
Fallen dazu fuhren, dass Dateien nicht mehr gelesen werden kénnen.

Bezeichnungen und Funktionen

= DME File Storage

Zohe | File Mame |Size |Date | Send.. |

E-Zohel

L. 0 DME4ic-GC192168.000.003] Beceive
Delete

Remaining Memory
00 KB

GCloze

B Zonenliste
Wahlen Sie aus der Liste die gewlnschte Zone, Gerategruppe und DME aus.

B Dateiliste
Eine Liste der Dateien, die auf der ausgewahlten DME gespeichert sind.

B Schaltflache [Send] (Senden)
Ubertragt die ausgewahlten Dateien vom Computer an die DME-Einheit.

B Schaltflache [Receive] (Empfangen)
Ubertragt die ausgewahlten Dateien von der DME-Einheit an den Computer.

B Schaltflache [Delete] (L6schen)
Léscht die ausgewahlten Dateien von der DME-Einheit.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Die Synchronisation kann unmaéglich werden, wenn der Wert bei [Remaining Memory] (verbleibender DME-
Speicherplatz) zu klein wird. Léschen Sie in diesem Fall nicht mehr benotigte Dateien, um mehr verfligbaren
Speicherplatz zu erhalten.
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Andern des DMEG64N/24N-Startbildschirms

Das Displaybild, das angezeigt wird, wenn die DME64N/24N gestartet wird, kann wie folgt durch
eine Grafikdatei Ihrer Wahl ersetzt werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie den Startbildschirm lhren
Winschen geméaBl anpassen — beispielsweise mit einem Namen und Ihrem Logo.

B Vorbereiten der Grafikdaten

Erstellen Sie die gewunschten Grafikdaten in einer GréBe von 160 x 48 Punkten im Schwarz/WeiB3-
Bitmap-Format (Dateierweiterung .bmp), und speichern Sie die Datei unter dem Namen
,opening.bmp*.

B Ersetzen der Grafikdaten

Ubertragen Sie die Grafikdatei (,opening.bmp*) mithilfe der DME-File-Storage-Funktion in
DME Designer auf die DME-Einheit. Ab dem nachsten Start der DME wird das Bild als
Startbildschirm angezeigt.

e Um den Standard-Startbildschirm wiederzuherstellen, erstellen Sie eine Dummy-Datei (Leerdatei), &ndern Sie den Namen
in ,blank.bmp*®, und speichern Sie sie auf die oben beschriebene Weise. Ab dem nachsten Start der DME wird wieder
der Standard-Startbildschirm angezeigt.

® Die mit der DME-File-Storage-Funktion auf die DME-Einheit Ubertragene Datei wird nach Abschluss der internen
Konfiguration automatisch geléscht. Mit anderen Worten: Die Datei wird nicht auf der DME-Einheit gespeichert.

e Kompatibel sind ausschlieBlich Graphikdateien im Schwarz/WeiB-Bitmap-Format der GréBe 160 x 48. Alle anderen
Graphikdateien kénnen nicht angezeigt werden.

¢ Die ,Copyright“-Angabe im unteren Bildschirmbereich kann nicht entfernt werden.

o Nur die DMEB4N/24N ist mit dieser Funktion kompatibel. Auf den ICP1 ist sie nicht anwendbar.
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Einstellungen

Wenn Sie im [File]-MenU des Hauptfensters auf den Befehl [Preferences] klicken, wird das
Dialogfenster ,Preferences” (Einstellungen) angezeigt. Hier kbnnen Sie Einstellungen flr die
Umgebung des DME Designers vornehmen.

Bezeichnungen und Funktionen

B Registerkarte [Application] (Anwendung)

Hier kdnnen Sie die allgemeine Nutzungsumgebung einstellen.

2 Preferences

(X

Bpplication ]Gomponent Editar ]

On Startup

(IR | 0ad the last file opened

ContentsFolder
o=/ VAMAHA/OPT Tonle/DME Designer

Auto Save
[~ Enable

Interval in minute 30

™ Confirm Scene Store

[ Save after Synchronization

OK Cancel

On Startup (Beim Starten)

Hiermit wahlen Sie aus, welcher Vorgang beim Starten der Anwendung oder Anmelden eines
Benutzers erfolgen soll.

* [Load the last file opened] (Die zuletzt gedffnete Datei laden)

Ladt die zuletzt gedffnete Datei. Falls die Datei nicht gefunden wird, da sie verschoben,
geldscht oder umbenannt wurde, wird ein neues Projekt geoffnet.

* [Create an empty file] (Neue Datei anlegen)
Offnet ein neues Projekt.

* [Load File & Synchronization] (Datei laden und synchronisieren)

Offnet die zuletzt gedffnete Datei und synchronisiert die Anwendung mit dem DME- oder
SP2060-Gerat.

Contents Folder (Inhaltsordner)

Gibt den Ordner an, in dem projektunabhé&ngige gemeinsame Dateien gespeichert werden.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Browse] (Blattern), und navigieren Sie zu dem Ordner.
Die nachfolgend aufgefuhrten Dateien werden im angegebenen Ordner gespeichert.

e Benutzermodul-Vorlagendateien
¢ Alle Arten von Library-Dateien

e \Wave-Dateien

e Grafikdateien

Wenn der Ordner geéndert wird, werden Dateien, die im vorherigen Ordner gespeichert wurden, nicht automatisch
in den neuen Ordner verschoben oder kopiert. Um die Dateien in den neuen Ordner zu Ubertragen, exportieren Sie
sie zunachst als DME-Designer-All-Dateien, und importieren Sie sie anschlieBend in den neuen Ordner, nachdem Sie
diesen angegeben haben.
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Auto Save

Einstellung der automatischen Speicherfunktion.
Diese Einstellung hat keine Auswirkungen, wenn die in Arbeit befindliche Datei noch nicht
gespeichert wurde, oder wenn der Computer online ist.

 [Enable] (Aktivieren)
Es wird eine automatische Speicherung der Projektdateien durchgefuhrt, an denen Sie
gerade arbeiten. Die Datei wird Uberschrieben, die Undo History wird jedoch nicht geldscht.

¢ [Interval in minutes] (Abstand in Minuten)
Gibt das Intervall der automatischen Speicherung in Minuten an.

[Confirm Scene Store] (Speichern von Szenen bestatigen)

Kreuzen Sie diese Option an, wenn beim Speichern einer Szene eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt werden soll.

[Save after synchronization] (Nach Synchronisation speichern)

Wenn eine Speicherung ausgefthrt wird, nachdem DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerét synchronisiert wurde, verlauft die nachste Synchronisation deutlich schneller, da nur die
Unterschiede synchronisiert werden mussen. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um das
automatische Speichern nach der Synchronisation von DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerét zu aktivieren.

B Registerkarte [Component Editor] (Komponenteneditor)
Stellt die Funktion der Dreh- und Schieberegler und der Zahlenfelder des Komponenteneditors ein.

™ Preferences

fipplication | Campanent Editor ]

Knob Mode S

Slider Mode [ Ramp =l

Edit Box Zoom |On j

Edit Box Font | M3 Ul Gothic ﬂ
oK Cancel

Knob Mode (Drehreglermodus)
Legt fest, wie die Drehregler sich verhalten sollen.

« Circular (ringférmig)
Der Drehregler wird nach seinem Umriss gezogen, so als ob Sie einen Kreis zeichnen.

* Linear

Wenn Sie den Drehregler nach oben ziehen, wird der Wert erhéht. Ziehen Sie ihn nach unten,
wird der Wert verringert.
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Slider Mode (Schiebereglermodus)

Legt fest, wie der Schieberegler sich verhalt, wenn Sie auf die Skala unterhalb des Schiebereglers
klicken.

» Ramp (Anfahren)

Wenn die Skala angeklickt wird, bewegt sich der Regler um einen festgelegten Wert in die
gewdhlte Richtung.

 Touch (Anschlag)

Der Schieberegler bewegt sich nur, wenn der Mauszeiger direkten Kontakt mit ihm hat, selbst
wenn Sie eine Maustaste drlcken.

* Jump (Springen)
Der Schieberegler springt auf die Stelle, die Sie anklicken.

Edit Box Zoom (Bearbeitungsfeld vergréBern)

Falls hier ,On" ausgewahlt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergroBert, wenn Sie die Maus darUber
halten.

Edit Box Font (Zeichensatz des Bearbeitungsfeldes)

Falls hier ,On* ausgewahlt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergroéBert, wenn Sie die Maus darUber
halten.

Dies ist der Zeichensatz bei vergréBertem Feld, nicht derjenige, der in der kleineren Darstellung verwendet wird. Der
Text kann bei einigen Zeichensétzen Uber das Feld hinaus ragen.

Wenn Sie eine feinere Einstellung vornehmen méchten, drlicken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen.

Wenn Sie bei gedrlckter <Strg>-Taste auf einen Schieberegler klicken, dann wird die Einstellung auf ihren Standardwert
zurlickgesetzt.

B Auf allen Registerkarten
Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Fenster ,,Event Logger*

Klicken Sie im [View]-Menu auf den Befehl [Event Logger], so dass sich das Fenster ,Event Logger*
offnet. Dieses Fenster zeigt das Ereignisprotokoll der DME-Einheit an, und es kann die auf dem Computer
gespeicherte Log-Datei sowie die im DME-Gerat gespeicherte Log-Datei angegeben werden.

Wenn Sie beim Offnen des Fensters online sind, wird automatisch das Ereignisprotokoll vom DME-
Geréat angefordert und im Event-Logger-Fenster als Liste angezeigt. Neue Events werden in Echtzeit
angezeigt, wahrend das Fenster getffnet und das System online ist. Wenn [Enable Logging]
(Protokollieren erlauben) im Dialogfenster ,Log Setup” eingeschaltet ist (ON), werden die Event-Daten
gleichzeitig in die Log-Datei des Computers geschrieben.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Das Event-Logger-Fenster kann nur von Benutzern aufgerufen werden, deren Kontrollkastchen [View Log Window] im
Dialogfenster ,Security aktiviert ist (ON). StandardméBig ist dieser Parameter auf OFF voreingestellt.

Welche Ereignisse im Event-Logger-Fenster angezeigt werden sollen, missen Sie vorher im Dialogfenster ,Event Log List*
einstellen.

Bis zu 1.536 Ereignisse (Events) kénnen im DME-Gerat gespeichert werden, die maximale Anzahl angezeigter Events im
,Event Logger“-Fenster betragt 12.288. Wenn das Event-Log des DME-Geréates voll ist, kdnnen keine weiteren Events
gespeichert werden. Wenn das Event-Log des DME-Gerates voll ist, verwenden Sie das Dialogfenster ,Get Log*, um das
Ereignisprotokoll abzurufen und klicken Sie dann auf die Schaltflache [DME Log Clear] (DME-Protokoll 16schen), um das
Ereignisprotokoll im DME-Gerat zu I6schen, falls notwendig. Wenn das Ereignisprotokoll im ,Event Logger®-Fenster voll wird,
werden automatisch die altesten Events geléscht, um Platz fir neue Events zu schaffen.

Schalten Sie von Zeit zu Zeit [Enable Logging] im ,Log Setup“-Dialogfenster ein, so dass das Ereignisprotokoll als Datei auf
dem Computer gespeichert wird. Durch diesen Vorgang wird automatisch das Ereignisprotokoll im DME-Gerat geléscht.

Bezeichnungen und Funktionen

=% Event Loeeer

Get Loe.. | Zohe ’P.H—L| ’5 ’E ’6 Clear Screen

Date |Time | Type lZone |Group | DME | Event |
2006-04-2014.43:45 \ii)hformat ion Log Or:Administrator
2006-04-20 14:49:48 |1 Ynfor mation Log Off:Adminiztrator
2006-04-20 14:49:48 |1 Ynfor mation Log Or:Administrator
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B DME-Liste

* [Date] (Datum)
Zeigt das Datum an, an dem das Ereignis eingetreten ist.
(Beispieldisplay: 2004-08-24)
* [Time] (Uhrzeit)
Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis eingetreten ist.
* [Type] (Ereignisart)
Zeigt Art und Symbol des Ereignisses an.
Es gibt drei Arten von Ereignissen:
A\ (Warnung): Warnereignis
(% ] (Fehler): Fehlerereignis
4J (Information): Sonstige Ereignisse
* [Zone]
Zeigt den Namen der Zone an, in der das Ereignis eingetreten ist.

* [Group]

Zeigt den Namen der Gerategruppe an, in der ein Ereignis eingetreten ist.
+ [DME]

Zeigt den Namen der DME an, bei der das Ereignis eingetreten ist.

* [Event]
Zeigt den Inhalt des Ereignisses an.

Schaltflache [Log Setup]

Ruft das Dialogfenster ,Log Setup® (Protokolleinrichtung) auf (Seite 75). Hier kbnnen Sie
Einstellungen fur das Ereignisprotokoll vornehmen.

Schaltflache [Get Log]

Im offline-Zustand wird das Dialogfenster ,Get Log" (Protokoll laden) angezeigt (Seite 76).
Die Daten des Ereignisprotokolls kénnen von den DME-Geréaten geholt und in eine Datei auf dem
Computer geschrieben werden.

[Zone]

Wahlt die Zone, die Gerategruppe und das Gerat aus, fur die Ereignisse angezeigt werden sollen.
Im Fenster werden nur Ereignisse aus der ausgewahlten Zone angezeigt. Wenn [All] ausgewahlt
ist, werden Ereignisse fur alle angezeigt.

Displayschaltflachen (Information/Warnung/Fehler)

« i) Schaltflache [Display Information]
Schaltet die Anzeige von Informationsereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger®
Informationsereignisse angezeigt.

« [\ Schaltflache [Display Warning]
Schaltet die Anzeige von Warnereignissen ein und aus.

Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger” Warnereignisse
angezeigt.

« € Schaltflache [Display Error]
Schaltet die Anzeige von Fehlerereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger” Fehlerereignisse
angezeigt.

Schaltflache [Clear Screen] (Ereignisse l6schen)

Das Ereignisprotokoll wird aus dem Fenster ,Event Logger® geldscht. Das Ereignisprotokoll im
DME-Gerat wird nicht geldscht.
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Das Dialogfenster ,,Log Setup*

Klicken Sie im Fenster ,Event Logger* auf die Schaltflache [Log Setup], um das Dialogfenster ,Log
Setup” (Protokoll einrichten) aufzurufen. Hier kénnen Sie Einstellungen fur das Ereignisprotokoll
vornehmen. Diese Einstellungen gelten fur das System als Ganzes.

= Log Setup

[v Enable Logging

Record |7 33 days per log file

v W aming

[ Automatically delete log files after 30 El: days
v Ermor
Loq file falder:
|::.-"Doc:uments and Settingz sty Documents! Browse...
Log List Setup...

v Display Log Buffer Full Message

0K | LCancel

B [Enable Logging]

Schaltet die Funktion ein oder aus (ON/OFF), die die Protokolldaten der erhaltenen Ereignisse in
eine Datei schreibt.

Wenn das Kastchen markiert ist, wird das Ereignisprotokoll in eine Datei gespeichert, und das
gespeicherte Ereignisprotokoll wird im DME-Gerat geldscht.

Wenn das Kéastchen nicht markiert ist, wird das DME-Ereignisprotokoll im DME-Gerat gespeichert.

Wenn die Protokollierung aktiviert ist, wird sie im Fenster ,Enable Logging”“ eingestellt.

Record ___ days per log file (Pro Protokolldatei _ Tage aufzeichnen)

Stellt ein, wie viele Tage in einer Protokolldatei aufgezeichnet werden. Bei Uberschreitung der
angegebenen Tageszahl wird eine neue Protokolldatei angelegt, in der die kunftigen
Protokollereignisse festgehalten werden.

Wird um 10 Uhr morgens als Tageszahl eine ,1“ eingestellt, so werden die Informationen bis zum
nachsten Tag um 9.59 Uhr morgens in derselben Datei aufgezeichnet. Die Anzahl der gezéhlten
Tage wird geldscht, und es wird eine neue Log-Datei erzeugt, sobald das System online geschaltet
wird, oder wenn das Dialogfenster ,Log Setup” geschlossen wird, indem Einstellungen wie die
Tagesanzahl oder der Ordner der Log-File-Datei ge&ndert werden und dann [OK] geklickt wird.

Automatically delete log files after __ days (Protokolldateien automatisch nach _ Tagen
I[6schen)

Ist diese Option angekreuzt, so werden Protokolldateien, die die angegebene Tageszahl
Uberschreiten, automatisch geldscht. Gibt an, nach wie viel Tagen die Protokolldateien
automatisch geléscht werden.

Log file folder (Protokolldateiordner)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem Protokolldateien gespeichert werden sollen. Wenn Sie auf die
Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, wird das Standarddialogfenster des Betriebssystems
fur das Festlegen von Ordnern aufgerufen. Hier kbnnen Sie einen Ordner auswéahlen.
Protokolldateien werden mit dem folgenden Dateinahmen gespeichert: ,LOG + Startdatum.txt”.
Falls der angegebene Ordner bereits eine Datei desselben Namens enthalt, wird am Ende des
Dateinamens eine Zahl angefligt, und sie wird als separate Datei gespeichert. (Beispiel:
LOG20040824-2.txt)

H [Display Event]
(Ereignisarten anzeigen) Die hier angekreuzten Ereignisarten werden angezeigt: Informationen,
Warnungen oder Fehler. Diese Funktion entspricht den Schaltflachen [Display Information],
[Display Warning] und [Display Error] im Fenster ,Event Logger,. Sie kbnnen mehrere
Ereignisarten ankreuzen.
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B [Display Log Buffer Full Message] (Nachricht ,,Log Buffer Full“ anzeigen)

Dies gilt fur alle DME64N/24N-Einheiten in allen Zonen. Wenn dies markiert ist und das DME-
Ereignisprotokoll voll wird, erscheint eine Meldung ,Log Buffer Full* im Display der entsprechenden
DME-Einheit.

B Schaltflache [Log List Setup]

Stellt die von dem DME-Einheiten gesendeten Ereignisse ein. Uber diese Schaltflache rufen Sie
das Dialogfenster ,Event Log List* (Ereignisprotokollliste) auf.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Das Dialogfenster ,,Get Log“

Klicken Sie im offline-Zustand im Event-Logger-Fenster auf die Schaltflache [Get Log], um das
Dialogfenster ,Get Log* (Protokoll laden) anzuzeigen. Das Ereignisprotokoll kann im offline-Zustand
vom DME-Gerét geholt und als Datei auf dem Computer gespeichert werden.

Target DME

DME Tupe

L1 Zonel

= L1 DME Groupl
L [0 DMESC192168.000.002] DMES-C

Dutput File M amme

|C:.-"Log.txt Browse...
DME Log Clear oK | Corcel |

Bl DME-Liste

Zeigt die IP-Adressen und Typen der in der Gerategruppe enthaltenen DME-Einheiten an. Wahlen
Sie die DME aus, deren Ereignisse Sie laden méchten, indem Sie sie ankreuzen.

B Name der Ausgangsdatei [Output File Name]

Stellt den Dateinamen und den Speicherpfad der Protokolldatei ein. Wenn Sie auf die Schaltflache
[Browse] (Durchsuchen) klicken, ¢ffnet sich das Dialogfenster zur Dateiauswahl, in dem Sie eine
Datei auswé&hlen kénnen.

B [DME Log Clear]

Loscht die Protokolle in den markierten DME-Geréaten. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
wird ein Bestatigungsdialog angezeigt.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfenster ,Event Log List“ (Ereignisprotokollliste)

Klicken Sie im Log-Setup-Dialogfenster auf die Schaltflache [Log List], um das Dialogfenster ,Event Log
List* zu 6ffnen. Dies erlaubt eine Auswahl der zu speichernden Events in jedem DME-Gerét. Events, die
hier nicht ausgewahlt sind, werden weder im DME-Gerat noch in einer Log-Datei gespeichert.

™ Event Loge List

Zone |Zonel -

OME | DME Group/DMEG4N |

Event
Event Twpe GPI Ot -
External device control buffer full. Information -
Communication between external A0 unit and DME ended.  Information  -—-
The power waz turned on, Information ——
Fanel Locked. Information -
Fanel Unlocked. Information -
AN GPT QLT trans mitted.
i Fortl Information -
" Port2 Information -
" Port3 Information -
" Portd Information -
Forts Information -
Portd Information -
Port? Information -
Portd Information -
Fortd Information -
Fort10 Information -
Port11 Information -
Port12 Information -
Port13 Information -
Port14 Information - j
o] 4 Cancel |

H [Zone]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt eine Zone an.

W [DME]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt DMEs an.

B [Event] (Ereignis)

Wahlen Sie die zu protokollierenden Events aus.

W [Type]

Wahlen Sie fur jedes Event den Event-Typ aus: [Information]/[Warning]/[Error] (Information/

Warnung/Fehler).
B [GPI OUT]

Gibt den Port fur die event-gesteuerte GPI-Ausgabe an. Wenn derselbe GPI-Port fir mehrere
Events angegeben wird, wird eine GPI-Ausgabe generiert, wenn eines der angegebenen Events

auftritt.

B Schaltflache [OK]

Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Event Log List (Liste der Ereignisprotokolie)

Die Event-Logs, die vom DME-Gerat abgerufen werden kénnen, sowie deren Inhalt und

GegenmaBnahmen, werden unten aufgefuhrt.

Angezeigte Meldungen

Inhalt/GegenmaBnahmen

Communication between PC and DME ended.
(Kommunikation zwischen PC und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen Computer und DME (Gruppen-
Master) wurde gestoppt. Prufen Sie die Kabelverbindungen und
den Betrieb von Router/Hub.

Communication between PC and DME started.
(Kommunikation zwischen PC und DME begonnen.)

Die Kommunikation zwischen Computer und DME (Gruppen-
Master) wurde begonnen.

Communication between Mixer (PM5D) and DME
ended. (Kommunikation zwischen Mischpult
(PM5D) und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem Mischpult (PM5D) und DME
(Gruppen-Master) wurde gestoppt. Uberprufen Sie die
Kabelverbindungen.

Communication between Mixer (PM5D) and DME
started. (Kommunikation zwischen Mischpult
(PM5D) und DME begonnen.)

Die Kommunikation zwischen dem Mischpult (PM5D) und DME
(Gruppen-Master) wurde gestartet.

Communication between master DME and slave
[IP:*.**.*] DME ended. (Kommunikation zwischen
DME-Master und -Slave [IP:*.*.*.*] DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem Master der DME-Geréategruppe

und dem Slave (IP-Adresse: *.*.*.*) wurde gestoppt. Prifen Sie die
Kabelverbindungen und den Betrieb von Router/Hub.

Communication between master DME and slave
[IP:*.*.*.*] DME started. (Kommunikation zwischen
DME-Master und -Slave [IP:*.*.*.*] DME gestartet.)

Die Kommunikation zwischen dem Master der DME-
Gerategruppe und dem Slave (IP-Adresse: *.*.*.*) wurde
gestartet.

*kk

Scene [***] recalled. (Szene [***] abgerufen.)

*kk

Die Szene Nr. *** wurde abgerufen.

Scene [***] stored. (Szene [***] gespeichert.)

Die Szene Nr. *** wurde gespeichert.

DME Designer to DME unit synchronized. (DME
Designer mit DME-Gerét synchronisiert.)

Eine Konfiguration wurde von DME Designer zum DME-Gerét
gesendet und synchronisiert.

MUTE was turned on. (MUTE wurde
eingeschaltet.) [IP:***]

Die DME (IP-Adresse: *.*.*.*) hat die Stummschaltung (MUTE)
eingeschaltet (ON).

MUTE was turned off. (MUTE wurde
eingeschaltet.) [IP:***]

Die DME (IP-Adresse: *.*.*.*) hat die Stummschaltung (MUTE)
ausgeschaltet (OFF).

Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
AD [ChannelNo.*] (AD [Kanal Nr. *])

Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
[SlotNo.*, ChannelNo.*] (Slot Nr. *, Kanal Nr. *)
Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
CobraNet [ChannelNo.*] (CobraNet [Kanal Nr. *])
Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.
EtherSound [ChannelNo.*] (EtherSound [Kanal Nr. *])

Das Eingangssignal (Slot-Nr. / Kanalnummer wird angezeigt) hat
den Ubersteuerungspegel Uberschritten.

Verringern Sie den Pegel des Eingangssignals oder die
Verstarkung (Gain) des Eingangsverstéarkers.

DA [ChannelNo.*] (DA [Kanal Nr. *])

Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.
[SlotNo.*, ChannelNo.*] (Slot Nr. *, Kanal Nr. *)
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.
CobraNet [ChannelNo.*] (CobraNet [Kanal Nr. *])
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
EtherSound [ChannelNo.*] (EtherSound [Kanal Nr. *])

)
]
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
)
)

Das Ausgangssignal (Slot-Nr. / Kanalnummer wird angezeigt)
hat den Ubersteuerungspegel Uberschritten.
Verringern Sie den Pegel des Ausgangssignals.

Scene store failure. (Szenenspeicherung
fehlgeschlagen.)

Die Szenendaten sind geschitzt.

Dies kann vom Administrator eingestellt worden sein, um
unerwlnschte Datendnderungen aufgrund von Fehlbedienung
auszuschlieBen. Um diese Einstellung zu &ndern, schalten Sie
,Protect” im Dialogfenster ,Scene Manager* aus (OFF).

Word clock unlocked. (Wordclock entriegelt.)

Es wird kein verwendbares Wordclock-Signal empfangen oder
kann nicht erkannt werden.

Uberprufen Sie die Wordclock-Verbindungen und die
Einstellungen im ,Word Clock"-Dialogfenster.

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Slot] (Slot *, Kanal */*)

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [WC INI]

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Cascade IN]

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Cascade OUT]

Die empfangene Wordclock (Eingang/Slot-Nummer/
Kanalnummer werden angezeigt) ist nicht synchron zur
Wordclock der DME.

Andern Sie die Einstellungen im ,Word Clock“-Dialogfenster so,
dass eine externe Wordclock empfangen wird und synchron mit
der DME-Wordclock lauft.

External word clock changed. (Externe
Wordclock wurde geandert.) [Fs=(*)kHz]

Die externe Wordclock (Frequenz: * kHz) hat sich ge&ndert.

Internal word clock changed. (Interne Wordclock
wurde geandert.) [Fs=(*)kHz]

Die interne Wordclock (Frequenz: * kHz) hat sich geandert.
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Angezeigte Meldungen

Inhalt/GegenmaBnahmen

Communication between DME is busy and load is
applied. (Die Kommunikation zwischen DME-
Geréten ist Uberlastet.)

Starker Netzwerk-Traffic versursacht Verzégerungen der
Kommunikation.

Prufen Sie die mit dem Netzwerk verbundenen Geréte. Es ist
ratsam, die Anzahl der im Netzwerk verbundenen Geréte zu
verringern. Wenn der aktuelle Verbindungsmodus 10Base-T ist,
kann es ratsam sein, auf 100Base-TX zu aktualisieren.

No Battery. (Keine Batterie.)

Die Pufferbatterie ist vollstandig entladen oder nicht eingelegt.
Die aktuellen Einstellungen gehen verloren und die
Voreinstellungen werden geladen, sobald das Gerat
ausgeschaltet wird. Stoppen Sie in diesem Fall den Betrieb
sofort und wenden Sie sich an lhren Yamaha-Héandler.

Low Battery. (Geringe Batteriespannung.)

Die interne Speichersicherungsbatterie hat zuwenig Spannung.
Dies wird den Betrieb nicht sofort beeintrachtigen, wenn er
jedoch ohne MaBnahmen fortgesetzt wird, kbnnen die aktuellen
Einstellungen verlorengehen und die Voreinstellungen geladen
werden. Wenden Sie sich so bald wie méglich an Ihren Yamaha-
Handler.

MIDI buffer full. (Der MIDI-Pufferspeicher ist voll.)

Der MIDI-Empfangspuffer ist voll.
Es wurden zu viele MIDI-Daten empfangen.

Flash ROM full. (Flash-ROM ist voll.)

Der Flash-Speicher fur die Datenspeicherung ist voll.
Loschen Sie nicht benotigte Konfigurationen, Presets und/oder
Wave-Dateien.

GPI IN reception. (Empfang am GPI IN.)
[PortNo. *, AD(0-1023)= *]

Ein Steuersignal (Pegel: *) wurde am GPI-IN-Anschluss
empfangen (Port-Nummer: *).

GPI OUT transmission. (Ubertragung am GPI
OUT.) [PortNo. *->HIGH] ,

GPI OUT transmission. (Ubertragung am GPI
OUT.) [PortNo. *->LOW]

Ein Steuersignal mit dem Pegel HIGH (hoch) oder LOW (niedrig)
wurde am GPI-OUT-Anschluss gesendet (Port-Nummer: *).

Panel Unlocked. (Bedienungssperre
aufgehoben.)

Die Bedienungssperre wurde aufgehoben.

Panel Locked. (Bedienungssperre.)

Die Bedienungssperre ist eingeschaltet, so dass keine Vorgange
Uber das Bedienfeld ausgeldst werden kénnen.

Die Bedienungssperre kann vom Administrator eingestellt
worden sein, um unerwinschte Datenanderungen aufgrund von
Fehlbedienung auszuschlieBen. Um die Bedienungssperre
aufzuheben, halten Sie die Taste [CANCEL] fur mindestens 2
Sekunden gedruckt.

The power was turned on. (Das Gerat wurde
eingeschaltet.)

Das DME-Gerat wurde eingeschaltet.

Communication between external AD unit and
DME ended. (Kommunikation zwischen externer
AD-Einheit und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem externen Eingangsverstarker
und dem DME-Gerat wurde gestoppt.
Uberprufen Sie die Kabelverbindungen.

External device control buffer full. (Steuerungs-
Pufferspeicher fur externe Geréte ist voll.)

Der Empfangs-Pufferspeicher fur Steuerbefehle von externen
Geréten ist voll.
Es wurden evtl. zu viele Steuerdaten empfangen.

Invalid Password. (Ungultiges Passwort.)

Am Bedienfeld wurde ein falsches Passwort eingegeben.
Sollten Sie das Passwort vergessen haben, wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Handler.

Current Settings lost. (Aktuelle Einstellungen
verloren.)

Der Speicher wurde geldscht, und die aktuellen Einstellungen
sind verlorengegangen.

Versuchen Sie es mit einem Szenenabruf. Wenn dadurch das
Problem nicht geldst wird, wenden Sie sich an lhren Yamaha-
Handler.

Network hardware error. (Fehler der Netzwerk-
Hardware.)

Es ist ein Fehler in einem Netzwerkgerat aufgetreten.
Wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.

Duplicate IP address. (Doppelt vorhandene
IP-Adresse.)

Es sind IP-Adressen doppelt vorhanden.
Stellen Sie die IP-Adressen so ein, dass keine zwei Gerate am
gleichen Netzwerk angeschlossen sind.

DSP power shortage. (zuwenig DSP-Leistung.)

Aufgrund unzureichender DSP-Ressourcen wurde die Ein-/
Ausgabe von Audiodaten stummgeschaltet.

Dies kann auftreten, wenn eine Konfiguration, die fir eine
Wordclock von 48 kHz erzeugt wurde, mit 96 kHz betrieben wird.
Um den Betrieb mit der héchsten Wordclock zu ermdglichen,
erstellen Sie die Konfigurationen mit einer auf 96 kHz
eingestellten Wordclock.
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Szenenmanager

Szenen

Konfigurationsinhalte kénnen benannt und als ,Szenen* (englisch: Scenes) gesichert werden. Das
Sichern einer Szene nennt man ,Szenenspeicherung” (Scene Store). Parametereinstellungen in den
Konfigurationen der einzelnen Systeme (Sites) kdnnen mehrfach gespeichert und nach Bedarf
aufgerufen und verwendet werden. Es stehen 999 Szenenspeicherplatze zur Verfligung. Beim
Speichern einer Szene werden die DME- und SP2060-Parameter als ,Preset-Parameter” gespeichert.
Presets werden beim Speichern einer Szene automatisch angelegt.

Das Laden einer Szene (eine Szene zur aktuellen Szene machen) nennt man ,Szenenaufruf* (Scene
Recall). Szenen werden mithilfe der Schaltflache [¥] neben der aktuellen Szene im Hauptfenster oder
mithilfe des Dialogfensters ,Scene Manager" aufgerufen.

B Das Dialogfenster ,,Scene Manager“ (Szenenmanager)

Um das Fenster ,Scene Manager” zu 6ffnen, in dem Sie Szenendaten bearbeiten kénnen, klicken
Sie entweder im Menu [Tools] auf [Scene Manager] oder im Fenster ,Scene Link Manager” auf die
Schaltflache [Scene Manager]. Szenennamen, Sicherheitsstufen und Presets kénnen nach Bedarf
geéandert sowie kopiert und eingefugt werden. Der DME-Szenenspeicher besteht aus 999
Anwenderspeicherplatzen, wahrend ein SP2060-Gerat Uber 12 Preset-Speicherplatze und 87
Anwenderspeicherplatze verfugt. Die Preset-Speicherplatze sind schreibgeschutzt. Auf den
Anwenderspeicherplatzen kénnen Einstellungen und Anderungen hingegen nach Bedarf
gespeichert werden.

Sicherheitseinstellungen fiir den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als seine eigene,
speichern, aufrufen oder bearbeiten. Die Benutzersicherheitsstufen werden mit dem Befehl [Edit] — [Store/Recall/Edit]
im Dialogfenster ,Security” eingestellt.

Im Dialogfenster ,Scene Manager* gibt es keine [OK]- oder [Cancel]-Schaltflache. Um das Dialogfenster zu schlieBen,
klicken Sie auf die SchlieBen-Schaltflache [X] in der oberen rechten Ecke des Fensters.

Durch das Speichern/Laden von Szenen oder Bearbeitungen vorgenommene Anderungen wie z. B. Namens- oder
Inhaltsdnderungen werden dann sofort tbernommen.

Sie kdnnen bei gedffnetem Dialogfenster ,Scene Manager" das Designerfenster aktivieren und Komponenten
hinzuflgen oder Parameter &ndern.
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Bezeichnungen und Funktionen

[Copy] Button  [Insert] Button

[Cut] Button | [Paste] Button | [Clear] Button [Recall Safe] Button
E25cens Manager
Cut | Gopy Paste Insert Clear Recall Safe | Dl | Store | Mew | Del Unused |
Growp N [Preset [
DME24N
Scens Mo. | Mame Configuration | Edit Security | Recall Security  Fade | Fade Mode Fade Time  Protsct il &0 AD
S Contig Level 1 Level 1 OFF &l 00 s OFF D Presetdll
(i [No Datal - = 2 = = = =
- 0 Component
o3 [Ho Data] - % = B Fresetld!
004 [No Data] - 5 E E! O Slot
005 [Mo Data] - 7 F @ Fresetdll
006G [No Datal - %5 = DMESI-Gi2)
007 [Mo Data] - 7 F
2.0 4D
oons [No Datal - %5 = I L@ Presstill
009 [Mo Data] - 7 F :
= O Component
o [No Datal - %5 = L@ Presstill
011 [Mo Data] - 7 F E| O Slat
mz [No Datal = N E 1@ Prasstid!
013 [Mo Data] - 7 F
014 [No Datal - %5 =
015 [Mo Data] - 7 F
016 [No Datal - 23 =
017 [No Data] - 7 b
o1g [No Datal - 23 =
il [No Data] - 7 b
020 [Mo Datal - 3 =
021 [No Data] - 7 b
022 [Mo Datal - 3 =
\za [Mo Data] = - - - - - - |
(Gt Fecall | [
1 1
1 1
[Store] Button | [Detail] Button
[Scene Link] Button  List [Recall] Button

B DME-Gruppen-/SP2060-Auswahl
Hiermit wahlen Sie eine DME-Gruppe oder SP2060-Einheit aus.

Die ausgewahlte DME-Gruppe oder der SP2060 ist mit der aktuellen Gerategruppe verknUupft.

H Liste
Zeigt den Inhalt der Szene an.

Scene No.
Zeigt die Szenennummer an. Klicken Sie hierauf, um eine Szene auszuwahlen.

Name

Zeigt den Namen der Szene an. Klicken Sie auf das Feld ,Name*, um einen Szenennamen
einzugeben. Es kénnen bis zu 18 Zeichen eingegeben werden.

Wurde die Szene noch nicht gespeichert, wird ist hier ,[No Data]” (Keine Daten) angezeigt.

Die Szene kann beim Speichern benannt werden. Die vorgegebenen Namen sind ,Scene001*,
,ocene002“ usw. Die dreistellige Nummer ist dieselbe wie die Szenennummer (angezeigt in der
Spalte ,Scene No.") der gespeicherten Szene.

Im SP2060-Display kénnen maximal 16 Ein-Byte-Zeichen angezeigt werden. Einige Zeichen, die in DME Designer korrekt
angezeigt werden, werden im SP2060-Display unter Umstanden anders dargestellt. Ein nach vorn geneigter Schragstrich (\)
wird im SP2060-Display beispielsweise als Yen-Symbol dargestellt.
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Configuration

Zeigt den Konfigurationsnamen an. Wurde die Szene noch nicht gespeichert, so ist hier ein
Bindestrich (-) angezeigt.

™ Scene Manager

Cut ] Copy ] Paste ] Insert Clear ] Recall Safe
DME Group :J
Scene Mo | Mame Configuration | Edit Security ' Recall Security | Fade |Fade Mode |Fade Time | Protect | EJ
Scene 007 Config
a0z [Mo Data] - = T = = = E
003 [Mo Data] - = T % T T k)
004 [Mo Data] - = = = = = Es
005 [No Data] - = = = = = Ei
006 [Mo Data] - = T % T T k)
07 [Mo Data] - = = = = = Es
o0g [No Data] - = = = = = Ei
ang [Mo Data] - = T % T T k)
i [Mo Data] - = = = = = Ei :_i
Scene Link Stare | BRecall Detail>> |

Edit Security (Bearbeitungssicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufen fur die Szenenbearbeitung an. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste
angezeigt, in der Sie diese Sicherheitsstufen andern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe und
niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Beim
Anlegen eines Benutzers sind diese Einstellungen dieselben wie die Sicherheitsstufe des neuen
Benutzers, aber die Einstellungen fur Szenenspeicherung und Bearbeitungen kénnen niedriger
eingestellt werden.

Recall Security (Ladesicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufe fur den Szenenaufruf an. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine
Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe &ndern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe
und niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Beim
Anlegen eines Benutzers sind diese Einstellungen dieselben wie die Sicherheitsstufe des neuen
Benutzers, aber die Einstellung fir den Szenenaufruf kdnnen niedriger eingestellt werden.

Fade

Hiermit wird eingestellt, ob beim Laden einer Szene der Fade-Effekt angewendet wird (ON) oder
nicht (OFF).

Wenn die Fader auf ,ON* gesetzt sind, gleiten die Fader in den Fader-Komponenten bei Aufruf
einer Szene entsprechend dem Fade-Modus und der Fade-Zeit auf die neuen Einstellungen.
Dies gilt nur fir Fader-Komponenten.

Die Fade-Funktion kann in DME Designer nicht simuliert werden.

Fade Mode (Fade-Modus)

Stellt den Fade-Modus ein. Sie kdnnen ,All“ (Alle) oder ,Selected” (Bestimmte) einstellen.

Wenn Sie ,All* auswahlen, wird der Fade-Effekt auf alle Kanale angewendet, die in ihrer
Konfiguration Fader-Komponenten verwenden. Auch bei Verwendung mehrerer Komponenten wird
er auf alle Kanéle angewendet. Wenn Sie ,Selected auswahlen, wird der Effekt nur auf diejenigen
Kanale angewendet, bei denen der Fade-Schalter im Komponenteneditor aktiviert ist (ON).

Der Fade-Schalter fur die einzelnen Kanéle ist standardmaBig ausgeschaltet (OFF). Der Fade-Effekt wird nicht
angewendet, auch wenn bei ,Fade” die Option ,ON" und bei ,Fade Mode" die Option ,Selected” ausgewahlt ist. Um
den Effekt anzuwenden, mussen Sie fur die Kanéle, wo Sie ihn bendtigen, den Fade-Schalter auf ON stellen.
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Fade Time

Stellt die Uberblenddauer ein, d. h., die Zeit, die benétigt wird, bis Fader-Parameter beim
Szenenwechsel ihre neuen Einstellungen erreichen. Dadurch sind die Anderungen weich und
allméahlich. Sind beim Laden der betreffenden Szene nur die Presets in der zu ladenden Szene
eingestellt, so wird, wahrend noch der Sound von der vorhergehenden Szene gespielt wird, die
Lautstéarke angepasst, bis der neue Pegel erreicht ist. Andert sich auch die Konfiguration, so steigt
die Lautstarke von absoluter Stille bis zum Erreichen des neuen Werts. Die Fade-Zeit kann in
Schritten von 0,1 Sekunden zwischen 0 und 60 Sekunden eingestellt werden.

Protect

Schaltet den Schreibschutz ein (ON) oder aus (OFF).
Wenn er eingeschaltet ist, kbnnen die Szenendaten nicht Uberschrieben, bearbeitet oder
umbenannt werden.

Rechtsklicken Sie in die Liste und verwenden Sie das erscheinende Kontextment, um User Defined Button, Program
Change, GPI In oder GPI Out fur die Szene auszuwahlen.

B Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet die in der Liste ausgewéhlte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert die in der Liste ausgewahlte Szene. Wenn das Gerat online ist, wird die Schaltflache
abgeblendet und kann nicht verwendet werden.

B Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene in die in der Liste ausgewahlte Szene
ein. Schneidet die in der Liste markierte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und ist nicht verfugbar. Dabei
wird die ausgewahlte Szene Uberschrieben.

B Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfligen)

Fugt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene an dem in der Liste ausgewahlten Ort
ein. Die ausgewahlte Szene und die darunter liegenden Szenen werden um einen Platz nach unten
verschoben. Wenn beispielsweise ,Door_Open* als Szene Nr. ,005" gespeichert ist und beim
Klicken auf die [Insert]-Schaltflache ausgewahlt ist, wird die eingeflgte Szene zur Szene Nr. ,005,
und ,Door_Open® wird auf die Nummer ,,006" verschoben.

™ Scene Manager E‘ ™2 scene Manager E|
Cut | Copy ‘ Paste | Inzert | Clear ‘ Recall S afe Cut | Copy ‘ Paste | Insert | Clear | Fecall Safe
Scene No | MName | Configuration | Edit Security | Recall Security ‘ il Scene No | Name ‘ Configuration | Edit Security | Recall Security ‘ il
o0 BGM_Control Configuration]  Level 5 Level 5 o BGM_Contral Configuration!  Level 5 Level 5
o0z Corrention_Center Configuration  Level 5 Level 5 a0z Convention_Center Configuration]  Level 5 Level 5
ooz Scene 003 Configuration]  Level 5 Level B ooz Scene 003 Configurationl  Level & Level b
004 Light_On Configuration]  Level 5 Level B o4 Light_On Configurationl  Level & Level b
Door_Open Configuration]  Level & . . [Mo Data] @ @ a
006 [Mo Data] - - Klicken Sie auf 006 Dioor_Open Configuration]  Level Level 5
ooy [Na Data) - - - d|e [|nsert]_ ooz [Ma Data) - - -
ong [Mo Data] - - - e ong [Mo Data)
009 [No Data] - - - Schaltflache 009 [No Data] - -
010 [No Datal - - - j 010 [No Datal - - - j
Store I Recall Detail>» ‘ Store Recall Details» |

Ist eine Szene als letzte Szene in der Szenenspeicherliste gespeichert, dann ist die Schaltflache
abgeblendet, und die Einflgefunktion ist nicht verfligbar. Léschen Sie den Inhalt der letzten Szene,
bevor Sie die Einfugefunktion verwenden.

Wenn Sie den Inhalt der letzten Szene nicht I6schen méchten, verschieben Sie die Szenendaten auf einen anderen
Speicherplatz.
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B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht den Inhalt der in der Liste ausgewahlten Szene. Wenn die DME-Einheit online ist oder wenn
ein SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

Falls die in einer Szene enthaltenen Preset-Parameter nicht in einer anderen Szene verwendet
werden, wird die Bestatigungsaufforderung ,Delete preset?” (,Presets 16schen?*) angezeigt.

= DME Designer gl

@ Delete preset?

O, |

Wenn Sie die Preset-Parameter nicht benétigen, klicken Sie auf [OK]. Wenn Sie auf [Cancel]

klicken, werden die Preset-Parameter nicht geldscht. In beiden Fallen wird jedoch die Szene selbst
geldscht.

Die Schaltflache [Cancel] in der Meldung ,Delete Preset?” bricht nicht den [Clear]-Vorgang fur die Szene ab. Sie bricht
lediglich die Léschung der Presets ab.

B Schaltflache [Recall Safe] (Sicherer Aufruf)

Vor dem Ausfuhren eines Ladevorgangs kénnen Sie den Inhalt der in der Liste ausgewahlten
Szene prifen und Komponenten einstellen, die nicht gelesen werden sollen. Diese Funktion wird
verwendet, wenn es Komponenten gibt, die durch den Szenenaufruf nicht ge&dndert werden sollen.
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfenster ,Recall Safe* angezeigt.

=2 Recall Safe

Component

nalog Cutput
e-Esser

ternal[DME24N DAl
ternal[DME24N HA-AD]

. é:Co it Select All |
Kontrollkastchen
- ompressor 2} Glear all

AO||Delay Matrix
A | |Matriz Mixer
AO||PEQ-Sterea
AC||PEQ-Stereat2)

Komponentenname

. Slat

oK | Cancel |

Samtliche in der Szene enthaltenen Komponenten werden angezeigt. Links neben jeder
Komponente befindet sich ein Kontrollk&stchen. Kreuzen Sie die Kontrollkastchen der
Komponenten an, die beim Szenenaufruf nicht gelesen werden sollen (diejenigen, deren
momentaner Zustand nicht verandert werden soll).

Mit der [Select All]-Schaltflache kénnen Sie alle Komponenten gleichzeitig aktivieren, und mit
[Clear All] die Markierungen fur alle Komponenten l6schen.

Klicken Sie auf [OK]. Daraufhin schlief3t sich das Dialogfenster, und beim Laden der Szene werden
alle Komponenten mit Ausnahme der angekreuzten gelesen.

Die im Dialogfenster ,Recall Safe* aktivierten Komponenten sind diejenigen, die nicht gelesen werden (sie werden
ignoriert). Wenn alle Komponenten gelesen werden sollen, mUssen Sie im Dialogfenster ,Recall Safe” keine
Einstellungen vornehmen.

,Recall Safe” wird verwendet, wenn einige Effekte die momentanen Einstellungen beibehalten sollen, Sie aber andere
Komponenten an die Szene anpassen méchten.
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B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den Inhalt der aktuellen Konfiguration in der in der Liste ausgewahlten Szene. Wenn eine
leere Szene ausgewahlt ist und der Inhalt dort gespeichert wird, wird eine neue Szene angelegt. Ist
unter der ausgewahlten Szenennummer bereits eine Szene gespeichert, so wird sie
Uberschrieben. Wenn in der Registerkarte [Application] des Dialogfensters ,Preferences”
(Einstellungen) die Option ,Confirm Scene Store” (Szenenspeicherung bestatigen) aktiviert ist,
wird vor dem Speichern der Szene eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen speichern, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

Wenn Computer und DME-Einheit bzw. SP2060 online sind, wird eine in DME Designer gespeicherte Szene auch in der
DME-Einheit im SP2060 gespeichert, unabhéangig von den Einstellungen in der DME oder dem SP2060.

Die Einstellung [Scene Store] (Misc-Seite in der Utility-Anzeige der DME64N/24N-Einheit) betrifft nur Speichervorgange,
die von der DME aus ausgefuhrt werden.

Beim Speichern einer Szene werden die aktuellen Konfigurationsparameter als ,Preset-Parameter®
gespeichert. Preset-Parameter werden automatisch angelegt.

B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)
L&adt die in der Liste ausgewahlte Szene und macht sie zur aktuellen Szene.

Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Szenen laden, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

B Schaltflache [Detail]

Erweitert das Dialogfenster und zeigt eine Liste der Preset-Parameter an. Wenn Sie auf die Liste
der Preset-Parameter klicken, wahrend sie zu sehen ist, wird die Liste ausgeblendet. Beim Offnen
des Dialogfensters ist sein Zustand derselbe wie beim letzten SchlieBen.

Nicht verfagbar fur SP2060-Gruppen.

Schaltflache [Del]
Schaltflache [Store]
Schaltflache [New]
Schaltflache [Del Unused]

!Scene Manager

Cut | Cey | Paste et | Olear | Recall Safe | Del | Store | New | Del Unused |

[DWE Group il T
Scene No. | N | Gonfiguration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect 3 ?ﬂESNAD DME
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003 [No Data] 5 z = T G = &0 omponent
ooz e Data] - - . 5w e 2 e

i 1O PresetlDi-1 =——
005 [No Data) = z = H = = = {0 Preset)d-2 e Preset-Parameter
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WE [ Data] 5 % = i = = <
Scene Link Stara Becall | [ Detailss
1

Schaltflache [Detail]

Preset-Parameter-Liste
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M Liste der Preset-Parameter

Zeigt die Preset-Parameter fUr die einzelnen DME-Gerate der in der Liste ausgewahlten Szene an.
Wenn eine andere Szene in der Liste ausgewahlt wird, &ndert sich der Inhalt der Liste der Preset-
Parameter.

Sie kdnnen die in der Szene verwendeten Preset-Parameter andern, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken. Sie kdbnnen Preset-Parameter
auch erstellen, l6schen, speichern oder umbenennen.

DME

Zeigt die DME an. Unterhalb der DME befinden sich die Rubriken [Slot], [Component] und [AD].
Enthalt eine Rubrik Preset-Parameter, so wird eine [+]-Schaltflache angezeigt. Wenn Sie auf das
[+] Klicken, &ndert es sich zu [-], und die Presets werden angezeigt.

Preset-Parameter

Zeigt die DME-Preset-Parameter an.

Wenn Sie auf den Namen eines Preset-Parameters klicken, wird sein Text ausgewahlt, und Sie
kénnen den Namen des Preset-Parameters andern. Wenn Preset-Parameter beim Speichern einer
Szene automatisch erstellt werden, werden sie ,Preset001“, ,Preset002 usw. benannt. Mit der
Schaltflache [New] angelegte Preset-Parameter erhalten den Namen ,New Preset".

Sie kénnen die in einer Szene verwendeten Preset-Parameter auswéhlen, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken.

B Schaltflache [Del] (L6schen)

Loscht die Preset-Parameter, die in der Liste der Preset-Parameter markiert sind.

In einer Szene verwendete Presets konnen nicht geldscht werden.

B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den aktuellen Parameterstatus in den in der Preset-Liste markierten Preset-Parametern.
Der Inhalt des markierten Preset-Parameter wird dadurch Uberschrieben.

B Schaltflache [New] (Neu)

Speichert den aktuellen Status und legt ein neues Preset-Parameter an. Die neu angelegten
Preset-Parameter erhalten den Namen ,New Preset1®, ,New Preset2” usw.

B Schaltflache [Del Unused] (Unbenutzte I6schen)
Loscht nicht verwendete Preset-Parameter von DME-Geraten in der ausgewahlten Gerategruppe.

B [Scene Link]-Schaltflache

Offnet das Dialogfenster ,Scene Link Manager".
Lesen Sie nach bei ,Scene Link Manager” auf Seite 146
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Benutzersteuerung

Benutzersteuerungen

Sie kdnnen eigene Steuerungen erstellen, indem Sie die Dreh- und Schieberegler im
Komponenteneditor anordnen. Selbst erstellte Steuerungen werden als ,Benutzersteuerungen®
(User Controls) bezeichnet.

Diese erstellten Benutzersteuerungen werden im Submen [View] — [User Control] des Hauptfensters
angezeigt

Informationen zum Bearbeiten von Benutzersteuerungen erhalten Sie unter ,Benutzersteuerelement-
Editor/Benutzermoduleditor® auf Seite 315.

Das Dialogfenster ,,User Control Manager“
(Benutzersteuerungsmanager)

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf die Schaltflache [User Control Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,User Control Manager* angezeigt. Dieses Dialogfenster zeigt eine Liste der in der Konfiguration der
aktuellen Gerategruppe enthaltenen Benutzersteuerungen an. Dort kbnnen sie angelegt oder
geldscht werden. Sie kdénnen dort auch den Namen und die Sicherheitsstufe der
Benutzersteuerungen bearbeiten.

Sicherheitseinstellungen fiir den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann die Bedienungselemente aller Benutzer erzeugen und bearbeiten, die er selbst
oder Benutzer niedrigerer Stufen bedienen durfen. Die verfugbaren Bedienungselemente werden im Dialogfenster User
Control angezeigt, das Uber das Subment [User Control] des [View]-Menus im Hauptfenster erreicht werden kann.

Die Sicherheitsstufen fur die Benutzersteuerungen der einzelnen Benutzer werden mit dem Pfad [Operation Security] —
[User Control Level] des Sicherheitsdialogfensters ,Security” eingestellt. Informationen zu den Sicherheitseinstellungen fur
die Benutzer finden Sie auf Seite 152.

Bezeichnungen und Funktionen

2 User Control Manager @

Open [ | Name | Security Level | User

Door Open - Adrniriztratar
L0 LightOn  Lewvel 2

[l Open User Contral at startup.

New Delete | u] LCancel

Es werden nur Bedienungselemente angezeigt, die fir den momentan angemeldeten Benutzer verfugbar sind.

B Open (Offnen)

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, 6ffnet sich die Benutzersteuerung automatisch, wenn
die Projektdatei getffnet wird.
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B Name (Benennen)

Zeigt die Namen der Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf einen Namen klicken, werden seine
Zeichen markiert, und Sie kbnnen den Namen andern.

[*] Open User Contral at startup.

New | Delete | arK LCancel

B Security Level (Sicherheitsstufe)
Zeigt die fur die einzelnen Benutzersteuerungen eingestellten Sicherheitsstufen an.
Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe
andern kénnen.

[¥] Open User Contral at startup:

Hew Delete | ok | LCancel

B User (Benutzer)

Zeigt die Namen des Benutzers an, wie er in der Benutzersteuerung angegeben ist.
Durch Anklicken erscheint eine Liste mit den verflgbaren Benutzern.

User name

Administrator
O Moo

| Morning

[] Open User Control at startup.

New Delete | 0K [s]'4
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B Schaltflache [New] (Neu)

Legt neue Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfenster ,New User Control* (Neue Benutzersteuerung) angezeigt.

Name ||
Security

@+ Userlevel |Levell =

" User Mame

Uszer Mame

Admiriiztrator
orning
Might
Maoaon

[ Open Uger Contral at startup.

Ok Lancel |

Geben Sie den Namen der Benutzersteuerung im Feld [Name] ein.

B [User Level]/[User Name]

Mit den Optionstasten auf der linken Seite kbnnen Sie die Steuerung nach Sicherheitsstufen oder
nach Benutzernamen festlegen.

* [User Level]
Wéhlen Sie aus der Dropdown-Liste eine Sicherheitsstufe.

* [User Name]
Wahlen Sie ein Kontrollkastchen.
Klicken Sie auf [OK], um eine Benutzersteuerungseinstellung anzulegen.

[Open User Control at startup] (Benutzersteuerung beim Starten 6ffnen)

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, 6ffnet sich die Benutzersteuerung automatisch, wenn
die Projektdatei gedffnet wird.

B Schaltflache [Delete] (Loschen)
L&scht die in der Liste ausgewahlte Benutzersteuerung.

B Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Parameterverknupfung

Uber Parameterverkniipfungen

Sie kénnen Parameter gleichen Typs gruppieren und in der Funktion verbinden. Diese Gruppen werden
als ,Parameterverknipfungen” bezeichnet. Wenn ein Parameter in einer Parameterverkntpfungsgruppe
geandert wird, werden alle Parameter in der ParameterverknUpfungsgruppe genauso geandert.

Es gibt drei Arten der ParameterverknUpfung: globale VerknUpfungen, lokale Verkntpfungen und Kompo-
nentenverknUpfungen. Globale VerknUpfungen verknlpfen Parameter von DMEs in einer Gerategruppe.
Lokale VerknUpfungen und KomponentenverknUpfungen verknupfen Parameter einer einzelnen DME.

Parameter kdnnen nicht mehreren Gruppen zugewiesen werden.

Wenn eine Library aufgerufen wird, werden die zugehorigen Parameter in anderen Komponenten auch dann nicht geandert,
wenn die ParameterverknUpfung aktiviert ist.

In der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control) sowie im
Komponenteneditor kbnnen Gruppen erzeugt und Parameter diesen Gruppen hinzugeflgt werden.
Informationen zum Erstellen von Parameterverknlpfungen finden Sie unter ,Erstellen von
Parameterverknlpfungen” auf Seite 358.

Im Fenster ,Parameter Link" kénnen Sie den Status von Parameterverkntpfungen ablesen und verandem.

Das Fenster ,Parameter Link“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Parameter Link] klicken, wird das Fenster ,Parameter Link"
angezeigt. Sie kdnnen das Fenster auch mit [Open Parameter Link] aus dem KontextmenU aufrufen,
das in der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control)
sowie im Komponenteneditor erscheint.

Bezeichnungen und Funktionen

[Global Link] button/[Local Link] /{Component Link] buttons

Glabal Link Local Link Component Link Global Link Local Link Gomponent Link Glabal Link

Giobal [ [Link | Keep Offsst | Min |vax |
]

[Link [Keep Offset [Min  [Msc | [Uink [Keepoffset [min  [max |

| =P Group

-0

m
“INFINITY(4E] 000(48] HARD &
OCms]  120[ms]
O0ms]  120[ms]
~1800(48] 000[4E]
-18.00[4E] 000[4E]
181 INFINITYT
101 INFINTY
Brils] 423l
Bnils] 4230
-54ld8]  0lde]
-54[48]  0ldB]
048] onlde]
18] o0ldE]

000[dE] 1800[4E]
200 200k[H

00lh]  200k[H 000[48] 1800[4E]

00
Key Ty

[Global Link]-Schaltflache / [Local Link]-Schaltflache / [Component Link]-Schaltflache
Schaltet die Anzeige im Fenster um.

* Global Link (Globale Verknlpfung)
VerknUpft zu den Parametern mehrerer DME-Einheiten dieser Zone.

Da das Netzwerk hierdurch sehr belastet wird, ist die maximale Anzahl globaler Verknipfungen auf acht beschrankt.

* Local Link (Lokale Verknupfung)
Stellt eine Verknupfung zu den Parametern einer DME-Einheit her.

» Component Link (Komponentenverknipfung)
VerknUpft Komponentenparameter desselben Typs innerhalb einer DME-Einheit.

Komponentenverkntpfungen kénnen nicht mit SPX-Komponenten verwendet werden.
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Liste der Parameterverknipfungsgruppe

Zeigt eine hierarchische Liste der ParameterverknUpfungsgruppe und der zugehdrigen
Parameter an.

Wenn der Name einer ParameterverknUpfungsgruppe ausgewahlt wird, werden die dieser
Gruppe zugehorigen Steuerelemente ausgewahilt.

Gilobal Link Local Link Componert Link

Global [ Link_| Keep Offset_|[Min [Max |
=T Group? [0n ] uft]
- BOMESI-G)
- Crossover
& Output11:Level -INFINITY[4E] 000[4E]
=T Group2 Lo | L]

£ BOMESIFG2)
- Crossover
i Center11:Frequency 200[He] 200k[He]
B8t 21 Frequency 200[He] 200k [He]

+ Gruppenname
Sie kbnnen den Namen einer ParameterverknUpfungsgruppe auswéhlen, indem Sie darauf
klicken. Durch erneutes Klicken auf den Namen der ausgewahlten
Parameterverkntpfungsgruppe werden die Zeichen des Gruppennamens markiert, und Sie
kénnen ihn andern.
Durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (=) links vom Namen der
Parameterverkntpfungsgruppe werden die der Gruppe zugehorigen Elemente ein- oder
ausgeblendet.
Sie kdnnen eine Parameterverknipfungsgruppe 16schen, indem Sie sie markieren und die
<Entf>-Taste dricken. Alternativ kbnnen Sie eine ParameterverknUpfungsgruppe auch l6schen,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppennamen klicken und im Kontextmeni
[Delete] auswéhlen.

* DME-Symbol
Zeigt die DME-Einheit an, die die der Parameterverkntpfungsgruppe zugehdrigen Parameter
enthalt. Die Komponenten kénnen durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (-) des
DME-Symbols ein- oder ausgeblendet werden. Die Parameter sowie ,Min" und ,Max" kénnen
durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (—) der Komponente ein- oder ausgeblendet
werden.

* Link (Verknipfen)

Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Klicken Sie auf
OFF, um die Parameterverkntpfung zu deaktivieren.

Die Komponentenverkntpfung fur mehrere Parameter kann Uber das Kontextmenu aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Dieses MenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

» Keep Offset (Versatz beibehalten)

Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Wenn ,ON*
eingestellt ist, wird der Versatzwert fur den Parameter beibehalten. Wenn auf diese Weise einer
der Parameter in der Gruppe den Mindest- oder Hochstwert erreicht, kann der Wert nicht weiter
gesenkt oder erhoht werden.

Die Keep-Offset-Funktion fir mehrere Parameter kann Uber das KontextmenU aktiviert bzw.
deaktiviert werden. Dieses MenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

« Parameter

Zeigt die der Parameterverknipfungsgruppe zugehérigen Parameter an. Durch Anklicken des
Plus- (+) oder Minuszeichens (-) konnen Sie die Minima und Maxima eines Parameters ein- oder
ausblenden.

Sie kdnnen einen Parameter aus der Parameterverknipfungsgruppe 16schen, indem Sie ihn
markieren und die <Entf>-Taste drucken.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.
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Synchronisation
(Synchronisation von DME Designer und Geraten)

Das DME- oder SP2060-Gerat und DME Designer werden mit der Synchronisationsfunktion
synchronisiert. Die DME- oder SP2060-Einheit arbeitet gemaB der bei diesem Prozess Ubertragenen
Konfigurations- und Szeneninformationen.

Diese Synchronisationsfunktion wird bei der Ubertragung der Konfiguration von DME Designer und
bei der Steuerung des DME- oder SP2060-Gerats in Echtzeit verwendet.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer kommunizieren kann, auf dem
DME Designer installiert ist, mUssen die erforderlichen Treiber (USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und
fur jeden Treiber und den Kommunikationsport von DME Designer missen geeignete Einstellungen vorgenommen werden
(Seite 150).

Informationen zu Treiberinstallation und -einstellungen finden Sie im Installationshandbuch Ihres DME-Gerétes.
Informationen zu den Kommunikationseinstellungen von DME Designer finden Sie im Abschnitt ,Online” (Seite 48).

Da beim Kauf des DME-Geréats keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die Konfigurations- und
Szeneninformationen des DME Designers Ubertragen werden.

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen, achten Sie darauf, den DME
Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte Synchronisation moglich, wenn ein DME64N/24N als
Gruppen-Master definiert wird.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online* (Seite 48).

Online und Offline

Wenn ein DME- oder SP2060-Gerat an den Computer angeschlossen und mit DME Designer
synchronisiert ist, befindet es sich im so genannten ,Online“-Zustand. Wenn ein DME- oder SP2060-
Gerat nicht physisch mit dem Computer verbunden oder aber nicht synchronisiert ist, befindet es sich
im ,,Offline“-Zustand. Den Online-/Offline-Status und die Meldungsubertragung kénnen Sie an der
rechten Seite des Hauptfensters ablesen.

H Online

Sendet die im DME Designer erzeugten Konfigurationen an die DME- oder SP2060-Einheit und
liest deren Daten ein, so dass die Konfiguration der DME- oder SP2060-Einheit in der Konfiguration
von DME Designer erscheint. Mit DME Designer kdnnen Sie die DME- oder SP2060-Einheit auch in
Echtzeit steuern. Die im Steuerungseditor von DME Designer ausgefihrten Bedienvorgange
wirken sich auf das DME- oder SP2060-Gerat aus, und die Bedienvorgadnge am DME- oder
SP2060-Gerat wirken sich auf DME Designer aus.

Im Online-Zustand kénnen Sie die Konfiguration mit dem Designer nicht bearbeiten.

B Offline

Der Kommunikationsstatus wechselt beim Bearbeiten von Konfigurationen in den Offline-Zustand.

B Umschalten zwischen online und offline
Im Dialogfenster ,Synchronization” kdnnen Sie zwischen online und offline umschalten.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online* (Seite 48).
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Das Dialogfenster ,,Synchronization*

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Synchronization] klicken, wird das Dialogfenster
,Synchronization angezeigt. Die Daten der aktuellen Gerategruppe im Designer werden mit dem

DME- oder SP2060-Gerat synchronisiert.
Hier kbnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Gerét in DME Designer eins zu eins mit der
tatsachlich an das Netzwerk angeschlossenen DME- oder SP2060-Einheit zu synchronisieren.

Bei der Synchronisation werden die Verbindungen, Komponenten und sonstigen Daten automatisch als Teil des
Kompilationsprozesses gepruft. Wahrend der Kompilation wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der jedoch unter
Umstanden nicht exakt mit dem realen Fortschritt der Kompilation Gbereinstimmt. Zudem ist die Einblendung des
Fortschrittsbalkens keine Gewahrleistung dafir, dass die Kompilation erfolgreich abgeschlossen wird. Falls die Kompilation
Uber einen unverhaltnismaBig langen Zeitraum ausgefthrt wird, klicken Sie auf die Schaltflache [Abort] (Abbrechen).
Versuchen Sie, nicht benétigte Komponenten und Verbindungen zu eliminieren und Komponenten, die die Ressourcen stark
belasten, durch effizientere Komponenten zu ersetzen. Fuhren Sie anschlieBend die Kompilation erneut durch.

Nachdem eine Konfiguration erfolgreich analysiert oder kompiliert wurde, werden nachfolgende Analysen oder
Kompilationen schneller ausgefuhrt, sofern die Konfiguration nicht zwischenzeitlich wieder gedndert wurde. AuBerdem
werden beim Speichern der Projektdatei die Analyse-/Kompilationsdaten ebenfalls gespeichert.

Bezeichnungen und Funktionen

Schaltflache [Go On-line]  Schaltflache [Go Off-line]

= Synchronization

Go Off-line | Clase

Group | DME Group =l
(" DME Degigner ( Netwark
Device |IF‘ Address IP Address Type |
DME4io-C  192168.000.004 '] 07 163,000,004 DME4io—-C
DMEZ4M 192168000007 xR 02 162000007 DME24M
Designer — - Netzwerk
Meszage

Meldungsbereich =

Kontrollkéstchen
[Close this window
after synchronization] —4— v Cloze thiz window after synchronization

=]
o

Kontrollkastchen —f=Iv Store Project File into DME after spnchronization

[Store Project File into DME
after synchronization]

B [Group]-Liste
Ermoglicht die Auswahl der zu synchronisierenden Gerategruppe.
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Néaheres zum Sichern der DME- oder SP2060-Daten als Datei lesen Sie ,Backup (Datensicherung)” auf Seite 175.
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B Schaltflache [Go On-line] (Online gehen)

Wenn die Software online ist, wird diese Schaltflache grau dargestellt.
Durch Anklicken der Schaltflache erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die
Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

£ Sync Direction

DME Dezsigner -» Device

OME Degigner <- Device ‘

Cancel |

Schaltflache [DME Designer — Device]

Es wird gepruft, ob die Daten in der aktuellen Gerategruppe mit den DME- oder SP2060-Daten
Ubereinstimmen, dann wechselt der Kommunikationsstatus zu ,,online®. Ubertragt Daten vom DME
Designer an das DME- oder SP2060-Gerat und synchronisiert die beiden.

Schaltflache [DME Designer < Device]

Daten von der DME- oder SP2060-Einheit werden im DME Designer eingelesen. Die aktuell in
der DME- oder SP2060-Einheit gespeicherten Daten wie Szenendaten werden im DME Designer
eingelesen. Damit die Synchronisation méglich ist, missen die DME-Einheit und DME Manager
identisch konfiguriert sein. Wenn die Konfiguration bearbeitet wurde, kann die Synchronisation
nur Uber die Schaltflache [DME Designer -> Device] erfolgen.

SP2060-Konfigurationen kdnnen nicht bearbeitet werden, so dass die Synchronisation stets
maglich ist.

Mit der DME-File-Storage-Funktion (Seite 68) kdnnen Projektdateien auch intern in der DME-Einheit gespeichert werden.
Fur die Synchronisation mit DME- oder SP2060-Einheiten wird eine Projektdatei bendétigt. Es wird empfohlen, die Projektdatei
auf der DME-Einheit selbst zu speichern, damit sie stets verflgbar ist.

B Schaltflache [Go Off-line] (Offline gehen)

Durch Klicken auf diese Schaltflache &ndert sich der Status von online zu offline. Im Offline-
Zustand ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verflgbar.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)

SchlieBt das Dialogfenster.

B Kontrollkdstchen [Close this window after synchronization]

Wenn diese Option markiert ist, schlieBt sich die Dialogbox nach erfolgter Synchronisation
automatisch.

B Kontrollkdstchen [Store Project File into DME after synchronization]

(Projektdatei nach Synchronisation in DME speichern)

Wenn dieses Kastchen markiert ist, wird die Projektdatei (Erweiterung .daf) automatisch nach
der Synchronisation im DME-Gerat gespeichert.
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B Designer

In der Designer-Liste werden DME- oder SP2060-Einheiten aufgelistet, die in der aktuell gultigen
Gerategruppe in DME Designer angeordnet sind.

Das Geréat im DME Designer wird mit einer erkannte IP-Adresse gepaart und eins zu eins
verglichen.

DME Designer

Device IF Address
DME4io-C [192168.000004
Geratename —nimE24N N02162000007 |—— Auswahlfeld fir die IP-Adresse

DME-Name

Zeigt die Namen der im Projekt enthaltenen DME- oder SP2060-Geréte an.

Wenn in einem Zonenfenster mehrere DME- oder SP2060-Gerate desselben Typs angeordnet sind,
wird empfohlen, jedem von ihnen einen anderen Namen zu geben.

Auswahlfeld flr die IP-Adresse

Paart die Gerate im Designer mit erkannten IP-Adressen. Klicken Sie in der Spalte [IP Address] auf
die Schaltflache [V], um die Liste der IP-Adressen aller Gerate desselben Typs in dem Bereich
anzuzeigen. Handelt es sich bei dem Gerat um eine DME24N, so werden in der Liste die IP-
Adressen samtlicher DME24N-Geréte in dem Bereich angezeigt.

Wenn Sie auf die Titelleiste ,IP Address* klicken (es erscheint ein blasses [A]/[¥]-Symbol), kénnen
Sie sie senkrecht auflisten.

B Network

Die momentan an das Netzwerk angeschlossenen Geréte werden in der ,Network*-Liste
angezeigt. Um die Ubereinstimmung mit der Designerliste auf der linken Seite zu wahren, wird der
Status der DMEs im Netzwerk angezeigt.

T etk

| IP Address | Type

Geratesymbol Tmzwauuunnz DMEB4N

» Geratesymbol
Zeigt an das Netzwerk angeschlossene DME, SP2060- und ICP1-Geréate an. Das Symbol der
DME- bzw. SP2060-Mastereinheit der Gerategruppe ist rot. Die Symbole der DME- oder
SP2060-Slaveeinheiten sind blau. DME- und SP2060-Einheiten sowie ICP1-Gerate ohne
Beziehung zu DME- und SP2060-Einheiten im Designer haben graue Symbole.

I[P Address
Zeigt die IP-Adresse des DME- oder SP2060-Geréts an.

IP Address

B Meldungsbereich
Zeigt eine Meldung an, dass gerade die Synchronisation lauft.
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Ereignisplaner

Das Dialogfenster ,,Event Scheduler“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Event Scheduler] klicken, wird das Dialogfenster ,Event
Scheduler® (Ereignisplaner) angezeigt. Hier wird der Ereignisplan eingestellt. Sie kbnnen
Ereignisplane aufstellen, indem Sie Datum, Uhrzeit und die auszufihrende Aktion angeben. Sie
kénnen Plane fur Ereignisse aufstellen, die zu einem bestimmten Zeitpunkt ausgefihrt werden sollen,
sowie fUr periodische Ereignisse. Periodische Ereignisse sind Ereignisse, die jahrlich, monatlich,
wodchentlich oder taglich wiederholt werden. Es kénnen bis zu 50 Ereignisse geplant werden. Die
Planung kann fur jede Gerategruppe separat vorgenommen werden. Einstellungen und Anderungen
werden im Onlinezustand an die DME-Einheit gesendet.

Es kdnnen Szenenumschaltungen, Parameterdnderungen, der GPI-Ausgang sowie die Wiedergabe
von WAV-Dateien geplant werden.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Planungseinstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollk&stchen [Edit] im Dialogfenster
,Security” aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

™ Event Scheduler

[v Enable Event Scheduler

Add... | Edit... | Femove | LCopy | Paste |
Ma. | Mame | Operation | Date | Time |
iy Opening Scene Change 001:5cene 001 Sunday every week  08:00:00
0z Ending Scene Change 002:5cene 002 Sunday every week  20:59:00

03 Maintenance Scene Change 003:5cene 003 4/23/2007 05:00:00

Clack zetup Apply | 0K | Lancel

B Ereignisansicht
Zeigt die eingetragenen Planungsereignisse an. Werden periodische (zyklisch wiederkehrende)
Ereignisse erstmals zusammen angezeigt, so werden sie in Datumsreihenfolge angezeigt.
Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann durch Ziehen und Ablegen gedndert werden.
Klicken Sie auf ein Ereignis, um es auszuwahlen.

B [No.] (Nr.)
Zeigt die Nummer des Ereignisses an. Die Nummern werden von oben nach unten in

aufsteigender Reihe vergeben.
Diese Funktion wird nicht ausgefuhrt, wenn das Kontrollkastchen nicht markiert ist.

H [Name]
Zeigt die Ereignisnamen an. Durch Klicken auf ein Ereignis kénnen Sie es auswahlen, um seinen
Namen zu &ndern. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.
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B [Operation] (Vorgang)
Zeigt an, welche Funktion beim Starten des Ereignisses ausgefuhrt wird.

W [Date] (Datum)

Zeigt das Ereignisstartdatum an.
Periodische Ereignisse werden wie nachstehend gezeigt dargestellt, mit einem Symbol und einem
Text, die anzeigen, dass es sich um ein periodisches Ereignis handelt.

* [January 1 every year]
Am 1. Januar jedes Jahres (Neujahrstag)

« [First Monday of January every yeatr]
Am ersten Montag jedes Jahres

* [Day 1 every month]
Am ersten Tag jedes Monats

* [Second Monday of every month]
Am zweiten Montag jedes Monats

» [Monday every week]
Jede Woche am Montag

* [Every day]
Jeden Tag

B [Time] (Uhrzeit)

Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis gestartet wird.

B Gruppenliste

Wahlt die Gerategruppe aus, deren Ereignisse angegeben/angezeigt werden sollen.
Im Fenster werden nur Ereignisse fur die ausgewahlte Gerategruppe angezeigt.

B [Enable Event Scheduler] (Ereignisplan aktivieren)
Aktiviert die geplanten Ereignisse.

B Schaltflache [Add] (Hinzufligen)

Fugt ein Ereignis hinzu. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add Event" angezeigt.
Wurde bereits die Hochstzahl von 50 Ereignissen eingetragen, so ist diese Schaltflache grau
dargestellt und nicht verfugbar.

B Schaltflache [Remove] (L6schen)

Loéscht das in der Liste ausgewahlte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verfugbar, wenn kein Ereignis ausgewahlt ist.

B [Edit] (Bearbeiten)

Hiermit kbnnen Sie das ausgewahlte Ereignis bearbeiten. Ruft das Dialogfenster ,Edit Event®
(Ereignis bearbeiten) auf. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfigbar, wenn kein
Ereignis ausgewanhlt ist.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfugbar, wenn
kein Ereignis ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt das kopierte Ereignis ein. Das Ereignis wird hinzugeflgt. Diese Schaltflache ist grau
dargestellt und nicht verfugbar, wenn kein Ereignis kopiert wurde.
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B Schaltflache [Clock setup] (Clock-Einstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Clock*, in dem Sie den internen Taktgeber der DME einstellen kénnen.
— Siehe ,Clock" auf Seite 172.

W Schaltfliche [Apply] (Ubernehmen)

Alle aktuellen Einstellungsanderungen werden Ubernommen.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Das Dialogfenster [Add Event (Edit Event)] (Ereignis
hinzufiigen bzw. bearbeiten)

Diese Dialogfenster werden angezeugt, wenn Sie im Dialogfenster ,Event Scheduler® auf eine der
Schaltflachen [Add] oder [Edit] klicken. Hier kbnnen Sie ein Planungsereignis hinzuflgen oder
bearbeiten.

™= Add Event

Event Name |

Evwent Operation

Operation | Scene Change -

— Operation Setting

Scene | 001:Scene 001 LJ

Event 5chedule

Sun Mon Tues'wed Thu Fri Sat

2 3 4 5 6B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 13 20 20 22
23024 25 2% ERNM
30 A ] f

T Today: 10/28/2005

Time
00:0000 5 (hemircssc)

I Bepeating Event
& ‘Year

£ Motk is Day JJanuaul ;J ]‘I ;J
7 Wweek
 Day  Day of the week JJanuar_l,l J ] First j ] Sunday _]
€ Hour
Exception
QK Cancel I

B Feld [Event Name] (Ereignisname)
Geben Sie hier den Namen des Ereignisses ein. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.
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B [Event Operation] (Ereignisvorgang)

Hier stellen Sie ein, welcher Vorgang beim Starten des Ereignisses ausgefuhrt werden soll.

[Operation]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Ereignisliste angezeigt. Geben Sie an, welcher Vorgang beim
Starten des Ereignisses ausgefuhrt werden soll.

Die Liste enthélt folgende vier Eintrage:

* [Scene Change] (Szenenumschaltung)
Wechselt die Szene.

 [Parameter Value Edit] (Parameteranderung)
Andert einen Parameter.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [GPI Out]
Sendet den GPI-Ausgang.

* [Play Wav File] (WAV-Datei abspielen)
Ermdglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei.

[Operation Setting] (Vorgangseinstellung)
Der Inhalt andert sich je nach dem unter [Operation] ausgewahlten Ereignis.

» Wenn [Scene Change] ausgewahlt ist:

Event Operation

Operalion [Soone Change =]
Operation Setting

a01:Seene 001

- 001 01

002:5cene 002

Sesne

Wahlen Sie aus der Szenenliste die aufzurufende Szene aus. Gespeicherte Szenen werden in
der Liste angezeigt.

» Wenn [Parameter Value Edit] ausgewahlt ist:

Event Operation

Cperation [[REeR e ~

Operation Setting

Scene [ 001:Scene 001 | DME | DME24N

=
Gompanent | Gomponent:Unit Output | Parameter |Out11:Level -
8

Walue T |

[Scene]

Wé&hlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

Falls die aktuelle Szene der DME-Einheit von der in der Ereignisplanung angegebenen Szene
abweicht, wird die geplante Szene aufgerufen. Ist die aktuelle Szene der DME-Einheit mit der Szene
in der Ereignisplanung identisch, so wird die geplante Szene nicht aufgerufen.

[DME Unit] (DME-Einheit)

Wéahlen Sie aus der Liste die DME-Einheit aus, auf die dieses geplante Ereignis angewendet werden
soll. In der Liste werden die in der aktuellen Zone enthaltenen DMEs angezeigt.
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[Component]

Wahlen Sie die Komponente aus, die den zu &ndernden Parameter enthélt. Diese Liste zeigt die
Komponenten an, die fur die im Feld [DME Unit] ausgewahlte DME angeordnet sind.

[Parameter]

Wé&hlen Sie den Parameter aus, der geandert werden soll. In einer Liste werden die Parameter fur die
im Feld [Component] ausgewahlte Komponente angezeigt.

[Value]

Stellen Sie fur den Parameter einen Wert ein. Andern Sie den Parameter mithilfe der
Pfeilschaltflachen oder des Schiebereglers rechts daneben.

» Wenn [GPI Out] ausgewahlt ist:

Operation Setting

DME | DMEGAN =

Portl | Port2z |Port3 | Portd | PortS | Port6 | Port? | Port8 | Portd | Portl | Partd
Status |— al = & - - 2 i - = -

< |

[DME]

Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, die den GPI-Ausgang erzeugen soll.

[Port1]/[Port2]/[Port3] ...

Stellen Sie fur die einzelnen Ports [ON] (ein), [OFF] (aus) oder [---] ein. Bei der Einstellung [OFF] gibt
der Port [LOW—HIGH] das Signal [HIGH—LOW] und der Port [HIGH—LOW] das Signal
[LOW—HIGH] aus.

» Wenn [Play Wav File] ausgewahlt ist:

Event Cperation

Cperation [TERTENA

Operation Setting

Scene [ 001 Scene 001 =]
have | OWESEHEI Crening

[Scene]
Wahlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

[Wave]

Wahlen Sie eine Wave-Datei aus der Liste aus.

Es kénnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden. Dateien
kénnen nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration integriert ist.
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B [Event Schedule] (Ereignisplan)
Stellen Sie das Jahr / den Monat / den Tag ein, an dem das Ereignis gestartet werden soll.

Event Schedule

Sun Mon Tue 'wed Thu Fri Sat
1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 % M2
Jeli ) |
T3 Today: 1042872005

Time
Q00000 EI: [hr:min:zec)

[” Bepeating Event

& ‘ear
C Month @& Day |.Janua|_u J |‘I j

i week
" Day " Day af the wesk |Janua|y ﬂ |First J ‘Sunday j

™ Hour
Exception

Kalender

Stellt das Datum ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Andern Sie mithilfe der Schaltflachen [<] und [>] Jahr und Monat. Klicken Sie auf einen Tag, um
das betreffende Datum einzustellen. Am Kalender kann auch der 29. Februar eingestellt werden,
der dort alle vier Jahre erscheint (in jedem Schaltjahr).

[Time] (Uhrzeit)

Stellt die Uhrzeit ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Klicken Sie auf die Stunde und die Minute, und stellen Sie dann mithilfe der Pfeilschaltflachen
die numerischen Werte ein.

Fur periodische Ereignisse wird nur die Uhrzeit eingestellt.

[Repeating Event] (Wiederkehrendes Ereignis)

Ist diese Option angekreuzt, so wird aus dem Ereignis ein periodisches Ereignis, und der Kalender
wird ignoriert.

* [Year]/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Jahr/Monat/Woche/Tag/Stunde)
Stellen Sie mithilfe der Optionsfelder links das Zeitintervall fir das Ereignis ein.

+ [Day]/[Day of the week] (Tag/Wochentag)
Stellen Sie an der rechten Seite die Bedingungen ein. Wahlen Sie [Day]/[Day of the week],
und stellen Sie das Datum und weitere Informationen ein. Was hier eingestellt werden kann,
variiert je nach dem ausgewahlten Zeitintervall.

Wenn das Ereignisintervall [Year] (Jahr) ist
Samtliche Einstellungen kdnnen vorgenommen werden.

Wenn das Ereignisintervall [Month] (Monat) ist

Ist [Day] (Tag) ausgewahlt, so kann nur das Datum eingestellt werden.
Wenn [Day of the Week] (Wochentag) ausgewahit wird, kénnen Einstellungen wie ,jeden dritten
Sonntag” oder ,am ersten Montag* realisiert werden.

Wenn das Ereignisintervall [Week] (Woche) ist
Nur [Day Of The Week] (Wochentag) kann ausgewahlt werden. Stellen Sie den Wochentag ein.

Wenn das Ereignisintervall [Day]/[Hour] (Tag/Stunde) ist

In dem Bereich rechts sind keine Bedingungseinstellungen erforderlich.

[Exception]-Schaltflache (Ausnahme)
Hiermit 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Event Exceptions®.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

DME Designer — Bedienungsanleitung 101



102

Kapitel 3 Hauptfenster

B [Event Exceptions] (Ereignisausnahmen)

Gibt Jahr, Monat, Tag und Uhrzeit als Ausnahmezeiten an, zu denen keine Events ausgefuhrt

werden sollen.

Die verfugbaren Parameter hangen vom Abstand der Wiederkehr der Events (Ereignisintervall)

Suh Mon Tue Wed Thu Fri Sat
2 3 4 5 B 7 8

" Day 9 10 11 12 13 14 15
15 17 18 19 20 21 22
23 24 25 2% R
W3 12 §- 5
T Today: 10/28/2005

+ Year 2005 =
¢ Month [Jamaw <]
C wesk [Fistwesk =]
€ Dayof the week B
" Hour 00 =

» Wenn das Ereignisintervall [Year] ist
Nur die Einstellung [Year] (Jahr) ist verfugbar.

» Wenn das Ereignisintervall [Month] ist

Nur [Month] (Monat) und [Week] (Woche) sind verflgbar.

» Wenn das Ereignisintervall [Week] ist

Nur [Month], [Week] und [Day] (Tag) sind verflgbar.

» Wenn das Ereignisintervall [Day] ist

Nur [Month], [Week], [Day] und [Day of the week] (Wochentag) sind verflgbar.

» Wenn das Ereignisintervall [Hour] ist

Nur [Month], [Week], [Day], [Day of the week] und [Hour] (Stunde) sind verflgbar.
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Das Dialogfenster ,,Wav File Manager*

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Wav File Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,Wav File Manager" (Wave-Datei-Manager) aufgerufen. Hier kbnnen Sie die Wiedergabeeinstellungen
fur im Wav File Player wiedergegebene Wave-Dateien verwalten. Diese werden einzeln fir jede DME
vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen werden. Sie kénnen bis zu
100 Wave-Dateien verwalten.

Bis zu 12 Megabyte an Wave-Dateien kénnen fur jede DME-Einheit eingetragen werden. Wird eine Wave-
Datei hinzugefugt, durch die diese Menge Uberschritten wirde, so wird eine Warnmeldung angezeigt.

Gilt nicht fr SP2060-Geréate

Diese Einstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkéstchen [Edit] im Dialogfenster ,Security*
aktiviert ist.

Es kénnen nur Wave-Dateien eingetragen werden, deren Dateiname 31 oder weniger Zeichen lang ist (einschlieBlich
Erweiterung). Uberprufen Sie vorher den Namen der Wave-Datei. Andern Sie den Namen, wenn er einschlieBlich
Erweiterung 32 oder mehr Zeichen hat.

Beim Speichern von Projektdateien, die Wave-Dateien enthalten, wahlen Sie im Dialogfenster zur Dateispeicherung die
Option ,Project File with wave (*.daf) (Projektdatei mit Wave-Dateien).

Bezeichnungen und Funktionen

™ Wav File Manager
1% DME Groupl /DMESC R
Library Store | Fecall Add... ‘ Bemave ‘
List Mame | File Mame | Size Repeats | Interval | Auto Start | Mext Mo, o
001 chimes chimes.way |56.0 KB 00z QOFF Stop
Move Up
002 | notify notifpway (1180 KB 20s OFF Stop
003 |recycle recycle.way | 26.0 KB 0o0s oM Stop tave Down
004
005
00& Play
007
008 Hizp
003
0o Remaining Memary
011 11.7 MB
012 j
oK | LCancel

B [DME]
Wéahlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen moéchten.

B [Wave File]
Zeigt Informationen Uber die Wave-Datei an. AuBerdem kénnen Sie hier Einstellungen vornehmen.

[No.] (Nr.)

Die Nummer der Wave-Datei wird in der auBersten linken Spalte angezeigt. Die Nummern werden
von oben nach unten in aufsteigender Reihe vergeben.

[List Name] (Listenname)

Hier kbnnen Sie zusétzlich zum Namen der Wave-Datei bis zu 27 Zeichen als Etikett einstellen.
StandardmaBig wird hier der Name der Wave-Datei angezeigt.
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[File Name] (Dateiname)

Bis zu 31 Zeichen werden als Name der Wave-Datei angezeigt.

[Size] (GroBe)

Zeigt Informationen zur GréBe der Wave-Datei an. Die Einheiten variieren je nach GréBe der Datei.

Die GroBe wird bis zur ersten Nachkommastelle angezeigt, jedoch in englischer Schreibweise, d.h.
mit einem Punkt anstelle des deutschen Kommas.

GroBe Display
Bis zu 1023 Byte 0.X KB
1024 Byte bis 1023,9 Kilobyte XXX X KB
1024 oder mehr Kilobyte XX MB

[Repeats] (Wiederholungen)

Stellt die Anzahl der Wiedergabewiederholungen ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt, in der Sie die Wiederholungszahl eingeben
kénnen.

Wahlen Sie [0] bis [98] oder [INFINITY] (unendlich).

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Interval] (Pause)

Stellt den Zeitabstand bis zur ndchsten Wiedergabe ein, wenn [Repeats] (Wiederholungen) auf
eins oder mehr eingestellt ist. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Sie kdnnen eine
Zahl von [0] bis [99] einstellen.

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Auto Start]

Schaltet die automatische Wiedergabe ein (ON) und aus (OFF). Bei Einstellung ON erfolgt die
Wiedergabe automatisch, sobald eine Datei ausgewahlt wird.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie [ON] (ein) oder [OFF] (aus).

[Next No.] (Nachste Nr.)

Gibt die Nummer der Wave-Datei an, die als Nachste wiedergegeben werden soll.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie die Nummer der Wave-Datei aus,
die als Nachste wiedergegeben werden soll.

* [Stop]
Hiermit stoppen Sie die Wiedergabe nach dem Ausspielen der aktuellen Wave-Datei, ohne
die nachste Wave-Datei anzugeben.
Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert die aktuellen Einstellungen im Dialogfenster ,Wave File Manager" als Bibliothek in einer
Datei. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.

B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt eine gespeicherte Bibliothek (englisch: Library).

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird ein Menu angezeigt. Das MenU zeigt die in dem
Ordner, der als ,Contents Folder” (Inhaltsordner) eingestellt ist, gespeicherten Bibliotheksdateien
an. Klicken Sie auf die Bibliothek, die Sie laden mochten.

[Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)

Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kdnnen eine Bibliotheksdatei auswéahlen,
die in dem als Inhaltsordner eingestellten Ordner gespeichert ist, und sie laden.

DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 3 Hauptfenster

B Schaltflache [Add] (Hinzufligen)

Wenn Sie hierauf klicken, werden der externe Eingang und die Dateiauswahlliste angezeigt.

Um eine Wave-Datei hinzuzufiigen, markieren Sie die Zeile, der Sie hinzugefugt werden soll, und
klicken Sie auf die Schaltflache [Add].

Sie kdnnen Wave-Dateien auch mit dem Drag-und-Drop-Verfahren hinzufigen, indem Sie sie vom
Desktop ziehen und direkt in der Liste im Fenster ,Wav File Manager* ablegen.

[Wave File] (Wave-Datei)

Das Dialogfenster zur Dateiauswahl wird angezeigt, wenn Sie eine Wave-Datei auswahlen.
Enthalt die ausgewahite Tabelle bereits Daten, so wird ein Dialogfenster angezeigt, das Sie
auffordert, den Uberschreibvorgang zu bestéatigen.

[External Input]
Stellt den externen Eingang ein.

Sie kdnnen mehrere Wave-Dateien auswahlen. Wenn mehrere Dateien angegeben werden, so
werden sie nach der ausgewahlten Tabelle hinzugefugt. Falls eine Wave-Datei unter der
hinzuzufigenden Nummer eingetragen ist, so wird sie Uberschrieben.

Folgende Wave-Date-Formate werden unterstitzt: 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16bit/8bit, Mono/Stereo.
Falls eine Datei mit einem hiervon abweichenden Format ausgewahlt wird, so erscheint eine
Meldung, dass die Datei nicht verwendet werden kann.

Es gibt eine Obergrenze fur die verwendbare GroBe einer Datei. Diese Grenze variiert je nach
Format. Falls die GroBe der ausgewahlten Datei die Grenze Uberschreitet, erscheint eine Meldung,
dass die Datei nicht verwendet werden kann.

22,05 K Mono 8 bit 1,37 MB 44,1 K Mono 8 bit 2,75 MB
22,05 K Stereo 8 bit 2,75 MB 44,1 K Stereo 8 bit 5,5 MB
22,05 K Mono 16 bit 2,75 MB 44,1 K Mono 16 bit 5,5 MB
22,05 K Stereo 16 bit 55MB 44,1 K Stereo 16 bit 59 MB
24,05 K Mono 8 bit 1,5MB 48 K Mono 8 bit 3 MB
24 K Stereo 8 bit 3 MB 48 K Stereo 8 bit 59 MB
24 K Mono 16 bit 3 MB 48 K Mono 16 bit 5,9 MB
24 K Stereo 16 bit 59 MB 48 K Stereo 16 bit 59 MB

B Schaltflache [Remove] (L6schen)

Loscht die Einstellungen der ausgewahlten Zeile. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verfugbar, wenn keine Wave-Datei in der Liste ausgewéahlt ist.

B Schaltflache [Move Up] (nach oben)

Verschiebt die ausgewahlte Zeile um eine Position nach oben. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
daruber vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verflgbar, wenn nichts in der Liste ausgewahlt ist
oder wenn in der Liste [No. 1] ausgewahilt ist.

B Schaltflache [Move Down] (nach unten)

Verschiebt die ausgewéahlte Zeile um eine Position nach unten. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
darunter vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfugbar, wenn nichts in der Liste ausgewahlt ist
oder wenn in der Liste [No. 100] ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Play]

§pielt die ausgewahlte Wave-Datei auf dem Computer ab. Ermdéglicht das Abhéren und
Uberprtfen einer Wave-Datei.

B Schaltflache [Stop]
Stoppt die Wiedergabe der Wave-Datei.
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B [Remaining Memory] (Verbleibender Speicherplatz)
Zeigt die verbleibende GroBe an, die noch hinzugefligt werden kann.

W Schaltfliche [OK]

Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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GPI

Uber GPI

GPI ist eine Abkurzug fur General Purpose Interface (Universalschnittstelle). Mithilfe von GPI-
Eingadngen und -Ausgangen kénnen DMEs von speziell eingerichteten Controllern oder externen
Geraten ferngesteuert werden. Die Anzahl der GPI-Ports hangt vom Geratetyp ab. Stellt die GPI-
Eingange/-Ausgange der einzelnen DMEs ein.

Mithilfe von GPI-Eingangsdaten kénnen Sie DME-Szenen umschalten sowie Komponentenparameter
andern.

Informationen zum Herstellen von GPI-Verbindungen und sonstigen hardwarebezogenen Problemen
finden Sie in der Bedienungsanleitung des DME-Geréts.

Nur Benutzer, deren Kontrollkéstchen [Operation Security] — [Edit] aktiviert ist, kénnen GPI-Einstellungen vornehmen.

Diese Einstellung ist im online-Status nicht méglich.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Einstellungsbheispiel fiir GPI-Ein-/Ausgabe

B Fader (Pegel und Ein/Aus) liber ein CP4SF steuern

Ein am GPI-Terminal angeschlossenes CP4SF-Steuerpult kann verwendet werden, um die Fader
(Parameter Level und On) von Fadern und Mischpultkomponenten zu steuern.

Indem Sie Uber die Funktion Parameter Value Edit im Feld GPI IN die Parameter Level und On der
Komponente zuordnen, wird es moglich, die Fader und Schalter zur Steuerung der Level- und On-
Parameter zu verwenden. Wenn der dem Level-Parameter zugewiesene Port auf [Min]=-INFINITYdB,
[Max]=10.00dB, [Terminal]= ‘I eingestellt wird, wird der Parameter im Verhé&ltnis der Eingangs-
spannung (= Faderposition) geregelt. Die minimale Eingangsspannung erzeugt eine Pegeleinstellung
von —dB, die maximale Eingangsspannung erzeugt eine Pegeleinstellung von 10,00 dB. Wenn der
dem On-Parameter zugewiesene Port auf [Min]=0OFF, [Max]=0N, [Terminal]=1* eingestellt wird, wird
der Parameter bei jedem Wechsel der Eingangsspannung vom Low- zum High-Pegel (= dem
Moment, in dem die Taste gedrtckt wird) zwischen ON und OFF umgeschaltet.

Wenn Sie den On-Parameter der Komponente mit der Funktion Parameter Value Edit im Feld GPI OUT
zuweisen, wird die Schalter-LED am CP4SF durch den ON-Parameter umgeschaltet. Wenn [Terminal]
auf * gestellt wird, wird der High-Pegel ausgegeben, wenn der On-Parameter eingeschaltet wird,
wodurch die LED aufleuchtet.

GFIIN

Function Farameter Hin Max Terminal -
Partl Parameter Yalue Edit | Component:FaderFader1:1:Level |-INFINITYdE |10.00d8 4
Pot2  |Parameter Yalue Edit |ComponentFaderFader2:1:Level |-INFINITYdE 100048 |
Pait3 | Parameter ¥alue Edit |Component:FaderFader3:1:Level |MFINITYdE |10.00d8 T
Portd  |Parameter Yalue Edit | ComponentFaderFadend:1:Level |-INFINITvdB |10.00d2 4
Port5 | Parameter Yalue Edit | Component:Fader:Fader:1:1:0n OFF [al}) g
PortE | Parameter Yalue Edit | Component:FaderFader2:1:0n OFF oM 3
Pant? | Parameter Walue Edit | Compaonent:Fader:Fader:3:1:0n QOFF aM e
Pot3  |Parameter Yalue Edit | ComponentFader:Fader4:1:0n OFF [al}) g j

GRIoUT

Function Parameter Threshold | Terminal | Polanty | Event S
Partl Parameter Walue Edit | Component.Fader.Fader:1:1:.0n 059
Port2  |Parameter Yalue Edit | Component Fader Fader2:1:0n 05r
Port3 | Parameter Yalue Edit | Component:FaderFader3:1:0n 05r
Patd | Parameter Walue Edit | Component.FaderFaderd:1:0n 059
Portf | No Assign r?
Paitf | Mo Assign r?

-

Pant?  |Mo Assign -
0 e ;IJ
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B Wahl der Steuerquelle am CP4SW

Ein am GPI-Terminal angeschlossenes CP4SF-Steuerpult kann verwendet werden, um die Kanalquelle
von Source-Selector-Komponenten (Position 4) umzuschalten.

Weisen Sie in den Feldern GPI' IN und GPI OUT mit der Funktion Parameter Value Edit den Parameter
,Position der Source-Selector-Komponente zu, und stellen Sie die Parameterwerte ([Max] im Feld GPI IN
und [Threshold] im Feld GPI OUT) fur die entsprechenden Ports auf 1 bis 4 ein. Die Schalter des CP4SW
wahlen dann die entsprechenden Kanalquellen aus, und die zugehérige SchalterLED leuchtet auf.
[Terminal] im Feld GPI IN I&sst sich nicht verandern. Wenn [Terminal] im Feld GPI OUT auf r?
eingestellt wird, wird eine Spannung mit High-Pegel ausgegeben und die LED leuchtet auf, wenn
der Position-Parameter mit der [Threshold]-Einstellung Ubereinstimmt.

GPI 1N
Function Parameter Min | Max | Terminal | =
Part1 Direct Parameter Walue |Component: Souce Selector:Position:1:1:Position |- 1
Port2 | Direct Parameter Yalug | Component:Source Selecton:Position:1:1:Position |- 2r
Port3 | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Pasition |- ar
Portd | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Position |- 4
PortS | Mo Assign
Porte | Mo Assign
Port? | Mo Assign
Portd | No Assign ﬂ
GPIOUT
Function Parameter Thieshold | Terminal | F =
Part1 Direct Parameter Walue | Component:Source Selector:Position:1:1:Position 1
Port2 | Direct Parameter Yalug | Component:Source Selector:Position: 1:1:Position 2
Port3 | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Pasition ir
Portd | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Position A
PortS | Mo Assign o
Porte | Mo Assign s
Port? | Mo dssign o

J i

Das Dialogfenster ,,GPI“

Wenn Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [GPI] klicken, wird das Dialogfenster ,GPI* angezeigt.
Stellt die GPI-Eing&nge/-Ausgange der DME ein.

Bezeichnungen und Funktionen

=2 aGPI X
Configuration
[DME] —¢ | Config
GFIIN

Function Parameter Min Hlax Terminal
Partl |Parameter Value Edit |G tCompre OFF oN T
Port2  |Scene Chanee 001 Scene 001 T
Portd | Play Wav File 001 Opening T

Portd  |Mo Assien
Ports  |No Assien
Porth  |No Assign
G PI lN L[ Port?  |Mo Assien

Port8  |MNo Assien
Portd  |Mo Assien
Portll |No Assign
Portl! |No Assign
Port12 |No Assien
Port13 | Mo Assien
Portld |Mo Assien
Port15 |No Assign
Portl |No Assign
_—_—

GPIOUT
Function Parameter Threshold Ter minal Polarity Event Scheduler | User Defined Button | Event Lozeer & |
Portl  |Scene Chanee 001:Sezne 001 1 : Openine : 2006~

Port2  |MNo Assien

Port3 | Mo Astien
Portd  |No Assign
Portd  |No Assign
Portd  |No Assien

GPI OUT_' Port? | Mo Assien

i
i
i
e
i
15
i
Ports | No Assign s
i
e
i
i
i
e
i

Portd  |No Assien
Portl0 |No Assign
Portll |No Assien
Port12 |MNo Assien
Port13 |Mo Assien

Portld |No Assien
Port15 |No Assign

o | »l_i
T oercel |
1 l %

| |
[Apply] [Cancel]
Button Button
[OK]
Button
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[DME]

Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Configuration
Hier wird der Name der aktuellen Konfiguration angezeigt.

GPI IN

Die DMEG4N bietet 16 GPI-Eingangskanale, die DME24N und DME Satellite bieten 8 GPI-
Eingangskanale.

Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameter durch Eingangssignale gesteuert werden,
die an den einzelnen GPI-IN-Ports empfangen werden. Die Portnummern werden in der Spalte
ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die durch einen GPI-Eingang gesteuert werden soll. Klicken Sie darauf, so
dass eine Liste erscheint, aus der Sie die Funktion auswahlen kénnen, die dem GPI-IN-Port
zugewiesen werden soll.

Die zehn moglichen Einstellungen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Direct Parameter
Value], [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute], [GPI Lock], [Time
Adjustment], [Play Wav File].

Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] &ndern sich je nach gewahlter Funktion.

GPIIN
Function Parameter Fin Max | Teminal =]
Paort1 Parameter Value Edit Companent D elay-Li INFINITYdE | 0.0048 |
Port2 | Direct Parameter ¥ alue Compaonent: D elay-L - 0.00de L
Port3 | Scene Change ﬂ
Partd | No Assign T
Ports E..aram;ter Walue Erdi: T+
t b
T e 1
:Scene Change
Part? Incremert T
Partd Scene Decrement +
Part3 ElglteL v T -
o
ol Time Adjustment
Port11 | Play wav File
Portl2 Mo Aszign j

* [No Assign]
Keine Funktion zugewiesen. Dies ist die Standardeinstellung.
Wahlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.
Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] sind nicht verfugbar.

 [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung von Komponentenparametern tber den GPI-Eingang.
In diesem Fall wird [Parameter] verwendet, um den zu steuernden Parameter auszuwahlen.
[Min] und [Max] geben den Wertebereich an, innerhalb dessen der Parameter geandert
werden kann.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

4 und - geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder ahnlichen Geraten an.

J? und & geben eine Schaltfunktion fur Parameter mit zwei Zustanden Uber externe
Schalter an.
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T

Der Parameterwert andert sich im Verhaltnis zur Spannung, die am GPI-Eingang anliegt.

Die minimale Spannung am GPI IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], wobei die dazwischen
liegenden Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters

erzeugen.

Beispiel: Verhéltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN ——— [Max]-Parameterwert

[Min]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

4

Der Parameterwert &ndert sich in umgekehrtem Verhaltnis zur Spannung am GPI-Eingang.

Die minimale Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], wobei die dazwischen liegenden
Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters erzeugen.

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN —— [Min]-Parameterwert

[Max]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

N

Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus

ansteigt.”

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

[Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert

1

Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Beispiel: Verhéltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.
[Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

[Direct Parameter Value]

Stellen Sie die Parameter der Komponente auf den angegebenen Wert ein. Wahlen Sie mit
[Parameter] den einzustellenden Parameter aus, [Max] stellt den Parameterwert ein. [Min]
und [Terminal] sind nicht verflugbar.

Wenn die Spannung am GPI-Eingang von unterhalb zu oberhalb der mittleren Spannung
wechselt, wird der Parameter auf den bei [Max] angegebenen Wert eingestellt.
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* [Scene Change]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Abruf einer bestimmten Szene verwendet werden.
Bei [Parameter] wird die Nummer der abzurufenden Szene angegeben.
[Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung darlber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

4

Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

e
Entspricht 4.

1
Entspricht .

* [Scene Increment]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Weiterschalten auf die nachsthéhere Szene verwendet
werden.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die Szenennummer wird jedes Mal erhoht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb
der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

4

Die Szenennummer wird jedes Mal erhoéht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Min. Spannung am GPI IN

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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r
Entspricht .

1
Entspricht 4.

* [Scene Decrement]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Zurtckschalten auf die nachstniedrigere Szene
verwendet werden.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

4
Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

e
Entspricht 4.

1,
Entspricht .
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* [Mute]
Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die Stummschaltungsfunktion der
DME ein- und auszuschalten.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Mute wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung

liegt.
Max. Spannung am GPI IN
I - Mittlere Spannung

Mute Mute

Min. Spannung am GPI IN AUSgeschaltet AUSgeschaltet

4

Mute wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung
liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Mute
AUSgeschaltet

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

EIN AUS EIN

1
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*
EIN AUS EIN
Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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» [GPI Lock]
Die GPI-Sperre kann Uber ein Signal an einem GPI-Eingang an- oder ausgeschaltet werden.
Wenn die GPI-Sperre eingeschaltet ist, werden alle GPI-Eing&nge (ausgenommen desjenigen
Eingangs, der diese Funktion steuert) gesperrt, und jegliche Signale werden ignoriert.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

GPI Lock wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN
B I -________Miﬂlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

4

GPI Lock wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt®, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.

Max. Spannung am GPI IN
B I -________Miltlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

1
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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 [Time Adjustment] (Zeiteinstellung)
Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die interne Clock der DME wie folgt
einzustellen.

Einstellung der internen Clock Zeit nach der Neueinstellung
0-14 Sekunden Ruckkehr auf 0 Sekunden
15-29 Sekunden Vorrtcken auf 30 Sekunden
30-44 Sekunden Ruckkehr auf 30 Sekunden
45-59 Sekunden Vorrlcken auf 0 Sekunden

Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfigbar.

[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
T und J- geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder dhnlichen Geréaten an.

JI? und Ty geben eine Schaltfunktion fUr Parameter mit zwei Zustdnden Uber externe Schalter
an.

T
Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

4

Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

x
Entspricht .

1,
Entspricht .
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* [Play Wav File]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Starten der Wiedergabe einer bestimmten Wave-Datei
verwendet werden.
[Parameter] wéhlt die wiederzugebende Wave-Datei aus. Es kénnen Dateien ausgewahlt
werden, die im Wav File Manager angegeben wurden. Wave-Dateien kénnen nur ausgewahit
werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration integriert ist.
[Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
4 und - geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder ahnlichen Geraten an.
JI* und T geben eine Schaltfunktion fur Parameter mit zwei Zustanden Uber externe Schalter
an.

T

Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

4
Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

I
Entspricht 4.

1
Entspricht ofe.

* ,Mittlere Spannung"” bezeichnet den Mittelwert der maximalen und der minimalen Spannung, die von den GPI-
Eingangen erkannt werden kann. Detaillierte GPI-Spannungsangaben finden Sie in der Bedienungsanleitung des
DME-Geréts.
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B GPI OUT

Die DMEG4N bietet sechzehn GPI-OUT-Ports, die DME24N acht, und der DME Satellite vier.
Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameterwerte an den einzelnen GPI-IN-Ports
ausgegeben werden. Die Portnummern werden in der Spalte ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die an einem GPI-Ausgang Ubertragen werden soll.

Die sechs mdglichen Einstellungen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene Change],
[GPI Lock], [Direct Parameter Value], und [Audio Detector].

Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] &ndern sich je nach gewahlter
Funktion.

GPI OUT
Function | Parameter Threshold Terminal Polarity Evel
Portl | Mo Aszzign ﬂ

Fort2 | Mo Assign
Port3
Partd

999

Scene Change

GPI Lock

Direct Parameter Value
Audio Detector

* [No Assign]
Es ist keine Funktion zugewiesen, und es erfolgt keine GPIl-Ausgabe. Dies ist die
Standardeinstellung.
Wahlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.
Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] sind nicht verflgbar.

 [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Ausgabe der Anderung von Komponentenparametern iber den GPI-Ausgang.
In diesem Fall wird [Parameter] verwendet, um den auszugebenden Parameter auszuwahlen.
[Threshold] stellt den Schwellenwert des Parameters ein.
[Terminal] und [Polarity] bestimmen, wie die GPI-Spannung im Verhaltnis zu den
Parameterdnderungen ausgegeben wird.

Terminal Polaritat GPI-Ausgang

I Ignoriert Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich Uber dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich unter
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

Ly Ignoriert Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich unter dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich tUber
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

Ein Impuls™' wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels andert.

Ein Impuls™' wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels andert.

Ein Impuls™ wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels andert.

- =& &« =

Ein Impuls™ wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels andert.
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[Scene Change]

Es wird der Abrufzustand der angegebenen Szene am GPI-Ausgang gesendet.

Bei [Parameter] wird die Nummer der Szene angegeben, fur die der Abrufzustand
ausgegeben werden soll.

[Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.

[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhéaltnis zu den Parameteranderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang

I? Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel hoch, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel niedrig.

Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel niedrig, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel hoch.

angegebenen Szene entspricht.

1
n, Ein Impuls™' wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]
r

Ein Impuls™ wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]

angegebenen Szene entspricht.

[GPI Lock]

Der Status der GPI-Sperre wird am GPI-Ausgang gesendet.

Die Eintrage [Parameter], [Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.

[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhéaltnis zu den Parameter&dnderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang
I Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.
1y Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.

[Direct Parameter Value] (Direkter Parameterwert)

Eine GPI-Ausgabe wird ausgeldst, wenn ein Parameter einer Komponente einen bestimmten
Wert erreicht. Mit [Parameter] geben Sie den Parameternamen an. [Threshold] stellt den Wert
des Parameters ein. [Polarity] ist nicht verflgbar. [Terminal] gibt die Art der GPI-Ausgabe an.

Terminal
(Anschluss) GPI-Ausgang
o Ein High-Pegel wird ausgegeben, wenn der bei [Parameter] angegebene Wert dem

[Threshold]-Wert entspricht.

Ein Low-Pegel wird ausgegeben, wenn der bei [Parameter] angegebene Wert dem
[Threshold]-Wert entspricht.

auftretende Wert den [Threshold]-Wert erreicht.

1L
. Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ab dem Moment ausgegeben, in dem der bei [Parameter]
r

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ab dem Moment ausgegeben, in dem der bei [Parameter]
auftretende Wert den [Threshold]-Wert erreicht.

[Audio Detector] (Audio-Erkennung)

Der von der Komponente Audio Detector erkannte Status des Audiosignals wird Uber GP!I
OUT ausgegeben. [Parameter] wahlt die Audio-Detector-Komponente aus, die entsprechend
erkannter Audiosignalzustande eine GPI-Ausgabe erzeugt. [Terminal] und [Polarity] geben
die Art des erzeugten GPI-Signals an.

Terminal .
(Anschiuss) Polaritat GPI-Ausgang
I Ignoriert High-Pegel bei erkanntem Audiosignal, Low-Pegel bei nicht erkanntem
Audiosignal.
1y Ignoriert High-Pegel bei nicht erkanntem Audiosignal, Low-Pegel bei erkanntem
Audiosignal.
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Terminal
(Anschluss)

n

Polaritat GPI-Ausgang

Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ausgegeben, wenn der Status von nicht
erkanntem zu erkanntem Audiosignal wechselt.

Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ausgegeben, wenn der Status von
erkanntem zu nicht erkanntem Audiosignal wechselt.

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ausgegeben, wenn der Status von nicht
erkanntem zu erkanntem Audiosignal wechselt.

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ausgegeben, wenn der Status von
erkanntem zu nicht erkanntem Audiosignal wechselt.

- =& &« =

*1 Impuls-Wellenform 1 *2 Impuls-Wellenform 2
HI H___________

250msec 250msec

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Der Ereignisplaner wird angezeigt, wenn unter ,Event Scheduler” [GPI OUT] gewahilt ist.
Siehe ,Event Scheduler® auf Seite 96.

User Defined Button

Eine benutzerdefinierte Schaltflache wird angezeigt, wenn unter ,User Defined Button* der Eintrag
[GPI OUT] gewahlt ist
Siehe ,Benutzerdefinierte Schaltflache (benutzerdefinierte Parameter)* auf Seite 127.

Event Logger

Das Ereignisprotokoll wird angezeigt, wenn unter ,Event Logger” [GPI OUT] gewahilt ist.
,Das Fenster ,Event Logger"* auf Seite 73.

Schaltflache [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungs&nderungen werden Ubernommen.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Wenn Sie auf den Befehl [MIDI] im [Tools]-MenU klicken, wird das Dialogfenster ,MIDI" angezeigt. Hier
kénnen Sie verschiedene Fernsteuerungseinstellungen und sonstige Einstellungen festlegen.

Gilt nicht fir SP2060-Geréate

Bezeichnungen und Funktionen

| DME Group/DMEB4N Ea|

Gontral Change l Frogram Change ] Farameter Chanee ]

ke | Cloar &l |

Mo | Function ‘ Parameter | Mir | Max i‘
[

010 -
] |'H

Cancel |

B Auf allen Registerkarten
DME

Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Die Registerkarte [Control Change]

Weist den Steuerungswechseln der einzelnen DMEs Komponenten zu. Sie kénnen DME-Parameter
andern, indem Sie von einem externen Gerat Controller-Anderungen senden.
Sie kénnen die Controller-Anderungen Nr. 1-31, 33-95 und 102-119 zuweisen.

Da die Controller-Anderungen Nr. 0 und 32 firr Bank Select MSB verwendet werden, Nr. 96-101 fir RPN/NRPN und
Nr. 120-127 fur Modusmeldungen, kénnen diese fur die Komponentenzuweisung nicht verwendet werden.

| DME Group/DMESGAN |

Contral Change l Program Change ] Parameter Change ]

Oear | ceartn |

Mo | Function ‘ Farameter | Min | Max i‘
in}]

B Liste der Steuerungswechsel

Die Nummern und aktuellen Einstellungen der Steuerungswechsel werden in der Liste in der Mitte
angezeigt.

No. (Nr.)
Zeigt die Nummern der Steuerungswechsel an.

Komponente

Zeigt die zugewiesenen Komponenten an. Bei Steuerungswechseln, denen keine Komponente
zugewiesen ist, ist dieses Feld leer. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste
enthélt die verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese
auszuwéhlen.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.

DME Group/DMEB4N |

Control Change | Program Change | Parameter Change ]

Cear | Cearst |

. | Function Parameter
WM Component:CompanderH v | IiAEEST
2 [Component Auto Mixer

[Component:Compander Hy
Ciomponent:PEQ-Mana k

Min
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Parameter

Stellen Sie den zugewiesenen KomponentenverknUpfungsparameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in den Komponenten enthaltenen Parameter
angezeigt. Wahlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

Min/Max

DME Groupl /DMES4N

Control Chanee | Program Change

Farameter Ghange ]

Clear |

Clear Al |

Function

CamponentCompreszo

Parameter

KeyIn1:1:Keyln
Dyrid:1:Threshald
Dyni1:1:Ratio
Dynil:1:Knee
Diyvr1:1:dttack
Dyn:1:1:Releasze

Dyni1:1:Gain

Stellt den Wertebereich fur den Parameter ein. Die aktuellen Werte fur ,Min* (untere Grenze) und
.Max"“ (obere Grenze) werden angezeigt. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein Schieberegler
angezeigt. Welcher Bereich und welche Parametereinheiten hier eingestellt werden kénnen,
variiert je nach im Feld ,Parameter” ausgewahltem Parameter.

Sie kénnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mochten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgultig, ob Sie auf das Feld ,Min* oder auf das
Feld ,Max“ klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, &ndert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, andert sich der Maximalwert.

5 MIDI X
[ DME Group1/DMESIC x|
Control Change l Program Change ] Parameter Change ]
Oea | Cearsn |
No. | Function Farameter Min Ma:;l
Companent: Cobraket Qutput Out1:1:Level ]
ANFIMITY dB 0.00de

| of

LCancel |

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)
Léscht die Zuweisungen der ausgewéhlten Controller-Nummern.

B Schaltflache [Clear All] (Alle Zuweisungen lI6schen)

Loscht die Zuweisungen samtlicher Controller-Nummern.
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Die Registerkarte [Program Change] (Programmwechsel)

Weist den Programmwechselnummern 1 bis 128 Szenen zu. Schaltet zwischen den Szenen um, wenn
Programmwechsel empfangen werden. Diese Einstellungen gelten fur samtliche DMEs in der

Gerategruppe. Es kdnnen bis zu 999 Zuweisungen vorgenommen werden. Szenen mit Nummern Uber
128 werden durch Bankwechsel zugewiesen.

| DME Group/DMEG4N |

Control Ghange | Program Change l Farameter Chanee ]

Frogram Change Event

Mo,

| Scene

Clear All
| -

0

[Seene001] Scene 001

j Clear
Azgign All

Bank Select LSE

B Program Change Event (Programmwechsel)
Die Programmnummern und die ihnen zugewiesenen Szenen werden in einer Liste angezeigt.

No. (Nr.)

Hier werden die Programmnummern 1 bis128 angezeigt.

~Scene” (Szene)

Zeigt Nummer und Namen der zugewiesenen Szene an. Bei Programmwechseln, denen keine

Szene zugewiesen ist, ist dieses Feld leer.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Szenenliste angezeigt. Wahlen Sie die Szene aus, die Sie

zuweisen mochten.

| DME Group/DMEGAN
Control Change | Prozram Change l Parameter Change ]
Program Change Event Clear &l
oo g j Clear
iz i S
003 |[5cene00Z] Gonvention_.enter Agsign Al
004 |[Scene003] Scene 003
005 | [Scenel04] Light On
oo0g | [Scene005] DoorOpen
007 Bank Select LSE
= R
o0
010
011
012
m3 EH
o] 4 Cancel

B Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)

Léscht samtliche Szenenzuweisungen.

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loéscht die Szenenzuweisung der in der Liste ausgewahlten Programmnummer, so dass dieser
Nummer keine Szene zugewiesen ist.
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B Schaltflache [Assign All] (Alle zuweisen)

Weist der Reihe nach séamtliche Szenen ab Programmnummer 1 zu.

Bl Bank Select LSB

Beim Zuweisen von Szenen ab Nummer 129 aufwarts wird die Bank gewechselt. Es kénnen acht
Banke verwendet werden, die von Null bis Sieben nummeriert sind. Klicken Sie auf das Symbol
[¥], und wahlen Sie die Bank aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

| DME Group/DMEG4N =]

Gontrol Change | Program Change l Parameter Change ]

Proeram Change Event Clear All

o, |Scena | i‘

001 [[Scene001] BGM Contral | Clear

0oz

003 Azsign All
004

s}

006G

007 Bank Select LSE

Die Registerkarte [Parameter Change] (Parameterwechsel)

Gibt fur jede Adresse den Parameter an, der durch Parameterdnderung (Parameter Change)
geéndert werden soll. Es kénnen bis zu 128 Adressen eingestellt werden.

| DME Group/DMEBAN |

Control Change | Program Change | Parameter Chanes I

Cea | Cearan |

Parameter

oK Gancel ‘
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B Parameterwechselliste
Die aktuellen Einstellungen werden in

No. (Nr.)

der Liste in der Mitte angezeigt.

Zeigt die Nummern der Parameterwechsel an.

Komponente
Weist Komponenten zu. Wenn Sie hie

rauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste enthalt

die verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese

auszuwahlen.

Component:Go mpat

DME Group/DMEB4N |
Control Ghanee ] Program Change | Parameter Change \
Clear | Clear all |
| Ma. | Function | Farameter | Min | It i‘
Component:CompanderH In1:1:0n OFF oM

e

Ciomponent:Feedbacksuy
Ciomponent:PEQ-Steren

-

of

oK Cancel |

Parameter
Stellen Sie den zugewiesenen Kompo

nentenverknUpfungsparameter ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in der im Feld ,Component" ausgewéhlten

Komponente enthaltenen Parameters

angezeigt.

Wéhlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

| DME Group/DMEGIN

Contral Change ] Program

Charge | Parameter Change l

e | Clear &l |

Function

Component:CGompan..

Parameter

In1:3:0n
KeyInd:1:Keyln

Dwrl -1 Thresald
Dwrel:1:Ratio
Dy =15t
D1 :1: Attack.
Dwrl:1:Release
[T RRECETT

ok | Gancel |
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Min/Max

Stellt den Parameterbereich ein. Die aktuellen Werte fur ,Min" (untere Grenze) und ,Max" (obere
Grenze) werden angezeigt. Welcher Bereich und welche Einheiten hier eingestellt werden kénnen,
variiert je nach im Feld ,Parameter” ausgewahltem Parameter. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein
Schieberegler angezeigt.

Sie kdnnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mdchten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgliltig, ob Sie auf das Feld ,Min* oder auf das
Feld ,Max" klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, andert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, &ndert sich der Maximalwert.

| DME Group/DMEGAN ]|
Contral Ghanee I Program Change | Parameter Chanee l
e | Clear &l |
| Ma. | Function ‘ Parameter | Idin | Ma)i‘
00 ComponentComparn.. In1:1:0n OFF OFF.

e ks
5446 [ e =0 0de

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Léscht die Zuweisung des in der Liste ausgewahlten Parameterwechsels, so dass ihm nichts
zugewiesen ist.

B Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)

Léscht sdmtliche Parameterwechselzuweisungen.
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Benutzerdefinierte Schaltflache
(Benutzerdefinierte Parameter)

Benutzerdefinierte Parameter

Kapitel 3 Hauptfenster

Parameter, die der Benutzer mithilfe der Funktionstasten <F1> bis <F6> an der DMEG64N/24N-Einheit
oder am ICP1 bedienen kann, werden als ,benutzerdefinierte Parameter® bezeichnet. Parameter, die
haufig ge&ndert werden, kénnen einem beliebigen von 24 (vier Seiten mal sechs) Presets zugewiesen
und am DMEG64N/24N-Gerat oder ICP1 bedient werden, auch wenn DME Designer nicht verwendet

wird.

Diese Funktion stellt Parameter in DME Designer ein, die mit den Funktionstasten <F1> bis <F6>

aufgerufen werden kénnen.

In DME Designer werden Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern im Dialogfenster ,User
Defined Button* vorgenommen. Die Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern werden von den

Gerategruppenkonfigurationen gemeinsam genutzt.

Das Dialogfenster ,User Defined Button“ (Benutzerdefinierte

Schaltflache)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Defined Button] klicken, wird das Dialogfenster

,=User Defined Button" angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Bezeichnungen und Funktionen

=2 User. Defined Button

‘DME Group
1 | 2 3 4

LCD Displa| Function Parameter

Min

F1 [GompOn] [CompOn Parameter Yalue Edit  |DMES4N:ComponentCompanderHInd:1:0n

OFF

F2 [SceneChal  |SceneChanee |Scene Chanee 0071:BGM_ Gontral

F3

F4 |

53 |

Fii |

B [Group]

Aus dieser Liste wahlen Sie die einzurichtende Geréategruppe aus.

B Registerkarten [1)/[2]/[3]/[4]

Wechseln den Satz, flr den die Einstellungen gelten. In jedem Satz kénnen Sie bis zu sechs
Funktionstasten einstellen. Die auf einer der Registerkarten eingestellten benutzerdefinierten
Parameter werden auf einer Seite im Hauptbildschirm des DME64N/24N-Geréts oder ICP1

angezeigt.

Funktionstasten

Die Funktionstasten werden in der &uBersten linken Spalte der Tabelle angezeigt. Wenn Sie in der
Spalte ,LCD Display*” Text eingeben, wird ein kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt und

rechts neben der Funktionstaste angezeigt.
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[Function]
Bestimmt die Funktion, die den Funktionstasten zugewiesen werden soll.

2 User Defined Button

] DME Group j
1| e 3 4
Clear
LD Display | Function Parameter Min Mla
F1 [CompQOn] CompOn Parameter Yalue Edit  |DMEG4M:ComponentCompanderHInd1:0n  |OFF ol
F2 [SceneChal|SceneChange | Scene Chanee x| 001:BGM Gontrol —- =
() Mo fesien

F4
Direct Pararmiter Value

F5 Scene Change

Fii GPI Qut

Play “Wav File

oK Cancel

[No Assign]
Keine Zuweisung Wahlen Sie diesen Eintrag, um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.

[Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

[Direct Parameter Value]
Ermaoglicht eine direkte Werteingabe fur einen Parameter. Der Zielparameter wird im Feld
[Parameter] angegeben, und der einzustellende Wert im Feld [Max].

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

[Scene Change]
Ermdglicht einen Szenenabruf Die abzurufende Szene wird im Feld [Parameter] eingestellt.

[GPI Out]
Ermdglicht eine GPI-Ausgabe. Die GPI-Einstellung wird im Feld [Parameter] eingestellt.

[Play Wav File]

Ermaoglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.

Es kénnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kénnen nur dann ausgewahit werden, wenn in der DME64N/24N-Konfiguration ein
Wav-Player enthalten ist.
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[Parameter]

Stellt die den einzelnen Funktionstasten zugewiesenen Parameter ein. Wenn Sie hierauf klicken,
wird eine Liste angezeigt. Diese Liste zeigt die in der aktuellen Konfiguration gespeicherten
Parameter an. Wahlen Sie den Parameter aus, der mit der Funktionstaste aufgerufen werden soll.

== User Defined Button

| DME Group
T e

F1 [Gompandel

LCD Display

Furiction

Parameter

CompanderOn| Parameter Walue Edit

DMEB4 N:Gamponent CompanderH 11

F2 [Scene01]

Scenell

Scene Change

001:BGM _Control

F3

F4

F§

F6

[LCD Display]

=]
‘ Miry | Max ‘
S lece leihy !
ONponent |
EATEEs)]
[3]-Component
=-Slot
InternallAnalog]
Internal[Gobrahet]
LAD
- DMEB4N
- Component
EI-GompanderH L
H On J
—

el 1 Width
vrel:1:Attack

H yrel:1:Release
i LDyl
FeedbackSuppressor
PEQ-Stereo

Slot

AD

£

#- DMEZAN

Stellt den am DME-Gerat oder ICP1 angezeigten Text ein. Klicken Sie auf das Feld ,LCD Display*,
und geben Sie Text ein. Im Feld ,LCD Display“ kénnen bis zu 23 Zeichen eingegeben werden.
Nachdem Sie durch Dricken der <Eingabetaste> den Namen bestatigt haben, wird ein kurzer
Name erzeugt und wie folgt im Funktionstastenbereich angezeigt: ,F1 [Kurzname]®. Der Kurzname
wird auBerdem im Hauptdisplay des DME-Geréts oder ICP1 angezeigt. Es wird automatisch ein
kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt, der auf dem Hauptbildschirm des DME-Geréts oder

ICP1 als Name des benutzerdefinierten Parameters angezeigt wird

Min, Max

Stellt die Ober- und Untergrenze eines Parameters ein.

Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)
Léscht die Zuweisungen der ausgewéahlten Funktionstasten. Hat dieselbe Funktion wie ,No

Assign®.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu

andern.

DME Designer — Bedienungsanleitung 129



Kapitel 3 Hauptfenster

130

Einstellen von benutzerdefinierten Parametern

Legen Sie den benutzerdefinierten Parameter fest.

1
2

3

G
6

Erstellen Sie eine Konfiguration.

Klicken Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [User Defined Button].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,,User Defined Button* angezeigt.

=2 User Defined Button

| DME Group LJ
1] e 3 4
GClear
LGD Displa) Function Parameter Min JMax
F1 [CompOn] |CompOn Parameter Value Edit  |DMEG4MN.Component:CompanderHInd1:0On  |OFF ;0N
FZ2 [SceneChal  |SceneChanee |Scene Ghanee 001:BGM_Control = i-——
F3 |
F4 |
F& |
Féi |
oF | Gancel I

Klicken Sie auf eine der Registerkarten [1] bis [4], um den Satz von benutzerdefinierten
Parametern auszuwéahlen, dem Sie Parameter zuweisen mdchten.

Die vier Registerkarten entsprechen den Seiten auf dem Hauptbildschirm des DME-Geréts oder
ICP1.

Klicken Sie auf das Feld [Parameter] der Funktionstaste, der Sie den Parameter zuweisen
maochten.
Eine Liste der in der aktuellen Konfiguration enthaltenen Parameter wird angezeigt.

Wabhlen Sie den Parameter aus, welcher der Funktionstaste zugewiesen werden soll.

Klicken Sie auf das Feld [LCD Display], und geben Sie Text fir den Namen des
benutzerdefinierten Parameters ein.

Das Feld [LCD Display] kann bis zu 23 Zeichen enthalten, aber auf dem Hauptbildschirm des
DME-Gerats oder ICP1 kénnen nur acht Zeichen angezeigt werden. Wenn Sie einen
benutzerdefinierten Parameter benennen, sollten die ersten acht Zeichen verstandlich sein.

Wenn Sie mehrere Registrierungen vornehmen, kénnen Sie Zeit sparen, indem Sie zuerst nur das Feld [Parameter] fur
alle Tasten und danach die Namen im Feld [LCD Display] einstellen. Wenn Sie in einem der Felder [LCD Display] den
Namen eines benutzerdefinierten Parameters eingeben und zur Bestatigung die <Eingabetaste> drlicken, wird das
nachste Feld [LCD Display] ausgewahlt, und Sie kdnnen dort sofort Text eingeben.
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Das Dialogfeld ,,DAW Control*

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [DAW Control] klicken, wird das Dialogfenster ,DAW Control*
(DAW-Steuerung) angezeigt. Hier kédnnen Sie Einstellungen vornehmen, wenn die DMEG4N/24N von
einem DAW-Controller gesteuert wird. Diese Einstellung wird einzeln fur jede Zonenkonfiguration
vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen werden.

Die DAW-Steuerung kann nur an DME64N/24N-Geraten eingestellt werden.

Die DAW-Steuerung kann nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster ,Security”

aktiviert ist (ON).

Bezeichnungen und Funktionen

" DAW Control

D Type | OFF -

Function

Contraller

Label

Parameter

Chil
Ch2

Mo Assign

Na Aszsign

Ch3

Mo Assign

Chd

Na Aszsign

Cha

Mo Assign

ChE

Na Aszsign

Ch¥

Mo Assign

Ch

Na Aszsign

Ch3

Mo Assign

Chi0

Na Aszsign

|

Cancel \

W [DME]

Wéahlen Sie in der Liste die DME64N/24N aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

B [DAW Type]

Wahlen Sie die Art der DAW aus. Die Liste enthalt folgende Auswahiméglichkeiten: [Off], [Type1]

und [Type2].

B DAW-Steuerungstabelle
Folgendes kann fur jeden Kanal von 1 bis 64 eingestellt werden: [Function], [Controller], [Label]

(Etikett), [Parameter].
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[Function]

Wahlt die Funktion aus, die vom DAW-Controller ge&ndert werden soll. Wenn Sie hierauf klicken, wird
eine Liste angezeigt.

=2 DAW Gontrol

DME | DME24N =

DAW Tvpe [Off  +

Function Contraller Label Farameter =
Ch1 | Mo Assign j
Ch2
Parameter Walue Ed%
Ch3
Soene Change
Ch4 | Scene Increment
Che  |Scene Decrement
Mute
Chb
GPI Lock
Ch? | Play Wav File
Che  |Mo Assien

Che  |Mo Assien -
ot ] ﬁ

[No Assign] (Keine Zuordnung)
Es werden keine Zuordnungen vorgenommen. Wéahlen Sie diese Option, wenn Sie eine
bereits vorhandene Zuordnung aufheben mdéchten.

[Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters der Komponente.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

[Scene Change] (Szenenumschaltung)

Ladt eine Szene. Die Szene wird auch dann geladen, wenn die aktuelle Szene mit der vom
DAW-Controller eingewechselten Szene identisch ist.

Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SCENE" im Feld [Label]. Die letzte Szene wird
im Feld [Parameter] eingestellt.

[Scene Increment]

Stellt das Szeneninkrement (Vorriicken) ein. Ladt die ndchste gultige Szene nach der
aktuellen Szene.

Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SINC* im Feld [Label].

[Scene Decrement]

Wahit das Szenendekrement (Zurtckricken) aus. L&dt die nachste gultige Szene vor der
aktuellen Szene.

Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SDEC" im Feld [Label].

[Mute] (Stummschaltung)

Schaltet alles stumm. Die Stummschaltung wird von DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).

Wenn eine Auswvahl getroffen wurde, erscheint ,MUTE" im Feld [Label].

[Component]

Andert die Komponentenparameter. Auswahlbare Komponentennamen, die in der
Konfiguration angeordnet sind, werden in einer Liste angezeigt.

Bei Auswahl einer Komponente wird der erste darin enthaltene Parameter im Feld [Parameter]
eingestellt.

[GPI Lock] (GPI-Sperre)

Weist eine GPI-Sperre zu. Die GPI-Sperre wird vom DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).

Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,LOCK" im Feld [Label].
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* [Play Wav File]
Ermdglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.
Es kdnnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kdnnen nur dann ausgewé&hlt werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration
integriert ist.

[Controller]

Wahlt einen Controller aus der Liste aus, wenn unter [Function] der Eintrag [Parameter Value Edit]
gewahlt ist. Zur Auswahl stehen ,Switch® (Schalter), ,Fader” und ,Knob* (Drehregler).

Beschriftung [Label]

Geben Sie eine Beschriftung ein. Doppelklicken Sie auf das Feld, um in den Text zu gehen. Sie
kénnen bis zu 16 Textzeichen eingeben. Stellen Sie den Wert mit der <Eingabetaste> ein, oder
brechen Sie den Vorgang mit der <ESC>-Taste ab.

Istin der Spalte [Function] eine der Optionen [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] oder [GPI
Lock] ausgewahlt, so ist der Etikettenname fixiert.

[Parameter]

Ist unter [Function] [Scene Change] [Parameter Value Edit] oder [Play Wav File] eingestellt, stellen
Sie bitte die Parameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt.

» Wenn unter [Function] die Option [Scene Change] eingestellt ist
Zeigt auswahlbare Szenen an.

» Wenn unter [Function] die Option [Parameter Value Edit] eingestellt ist
Es werden die auswahlbaren Parameter aufgelistet.

» Wenn unter [Function] die Option [Play Wav File] eingestellt ist
Es werden die auswahlbaren Wave-Dateien aufgelistet.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungséanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfeld ,,Remote Control Setup List*

Wenn Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [Remote Control Setup List] klicken, wird das Dialogfenster
,Remote Control Setup List" angezeigt.
Speichert die Parameter, die von einem externen Controller aus bedient werden sollen.

DME-Satellite-Gerate ermdglichen eine Fernsteuerung sowohl tber den [NETWORK]- als auch tUber den [REMOTE]-
Anschluss. Der zu verwendende Port wird auf der Registerkarte ,Misc” im ,Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 162).

Naheres zu diesem Kommunikationsprotokoll erfahren Sie unter ,DME Remote Control Protocol Specifications” (Technische
Daten des Fernbedienungsprotokolls DME) auf der Pro-Audio-Website von Yamaha (URL siehe unten).
http://www.yamahaproaudio.com/

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Bezeichnungen und Funktionen

[DME]

DME Group] /DMEEAN

= Remote Control Setup List @

Function

Pararmeter

Min

Type

Parameter % alue Edi

Component Delay-Lo

-1380

dB

Parameter %alue Edi

Component:Slotl Ou

Lewvel Meter

Component: 5P

Level Meter

Component; Cagcad| -

Mo Aszzign

Mo Aszgign

Mo Assign

Mo Aszzign

Mo Aszgign

Mo Assign

Mo Aszzign

Mo Aszgign

hd|

Clear

String Dizplay || Numeric

LCancel |

Wéhlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

[Function]

Wahlen Sie [No Assign], [Parameter Value Edit] oder [Level Meter].

[Parameter]

Gibt die zu steuernden Parameter an. Eine Liste von Parametern wird entsprechend der Auswahl
bei [Function] angezeigt.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor angezeigten
Parameter hier dargestellt.

DME Designer — Bedienungsanleitung


http://www.yamahaproaudio.com/

Kapitel 3 Hauptfenster

[Min])/[Max]
Zeigt den Mindest- und den Hochstwert fUr den Parameter an.

[Type]

Wahlt eine Faderkurve, wenn Level usw. bei [Parameter] ausgewahlt ist.

Wéhlen Sie [dB], um den Pegel direkt in dB zu bestimmen, oder [Curve Table] (Kurventabelle), um
eine der DME-Faderkurven fur die Pegelregelung zu verwenden.

Schaltflache [Clear] (Léschen)
Léscht die markierte Zeile.

Schaltflachen [String Display]/[Numeric]

Schaltet das Darstellungsformat des Parameterwertes um.
String Display: Der in den Editorfenstern angezeigte Wert.
Numeric: Der interne Wert.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Internal HA Control (Steuerung des internen HA)

Die internen Eingangsverstarker sowie die Phantomspeisung (+48V) der Gerate DME24N/DMESi-C/
DME4io-C/DMES8I-ES/DME4io-ES kénnen von einem PM5D oder LS9 oder einem anderen kompatiblen
Mischpult aus gesteuert werden. Das Digitalmischpult kommuniziert seriell mit einer DME-Einheit in
einer Gerategruppe, und diese DME-Einheit steuert alle anderen DME-Einheiten in der Gruppe.

Aus einer Gerategruppe kann nur eine DME-Einheit zur direkten seriellen Kommunikation an ein
Digitalmischpult angeschlossen werden. Dies kann eine andere DME-Einheit als der Gruppen-Master
sein oder auch eine DME-Einheit ohne Eingangsverstarker.

Es gibt drei Moglichkeiten, um eine DME-Einheit zur seriellen Kommunikation an ein Digitalmischpult
anzuschlieBen: 1) Uber die [REMOTE]-Buchse, 2) Uber CobraNet und 3) Gber EtherSound. In allen
Fallen muss der von der DME-Einheit zu verwendende Kommunikations-Port eingestellt werden, und
falls CobraNet oder EtherSound verwendet werden sollen, missen auBerdem geeignete Einstellungen
fur diese Protokolle vorgenommen werden.

AuBerdem muss dem internen Eingangsverstarker der zu steuernden DME-Einheit eine ID (Kennung)
zugewiesen werden (Seite 141). Da zur Kommunikation zwischen den DME-Einheiten und dem
Digitalmischpult das AD8HR-Protokoll verwendet wird, erméglichen die Eingangsverstarker-IDs das
Betrachten und Steuern mehrerer DME-Einheiten als AD8HR-Eingangsverstarker vom Mischpult aus.
Auf den folgenden Seiten wird ausfihrlich erlautert, wie die geeigneten Einstellungen vorgenommen
werden.

e Innerhalb jeder Gerategruppe kann mit nur einem Mischpult seriell kommuniziert werden.

* Wenn die Verbindung zwischen DME-Einheiten unterbrochen wird, ist eine Kommunikation mit DME-Einheiten mit
hoéheren ID-Nummern als der Einheit, bei der die Unterbrechung auftritt, nicht mehr maéglich.

¢ Das regelbare GAIN-Spektrum ist beim AD8HR und der DME-Serie verschieden. Sie kbnnen mit dem Mischpult keinen
Wert festlegen, der das regelbare Spektrum der DME-Serie Ubersteigt.

¢ Wenn die DME-Einheit, die mit dem Digitalmischpult seriell kommuniziert, gewechselt wird oder die ihr zugewiesene
Eingangsverstarker-ID geandert wird, muss die DME-Einheit neu gestartet werden.
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Fernverbindung

SchlieBen Sie das Digitalmischpult an der [REMOTE]-Buchse einer der DME-Einheiten an und stellen
Sie den zur Eingangsverstarker-Steuerung zu verwendenden Port Uber den [Internal HA Control]-
Parameter auf der Registerkarte ,Misc* im Dialogfenster ,Utility” (Seite 166) auf ,Remote” ein. Alle
andere DME-Einheiten sollten auf ,OFF* (Aus) eingestellt sein. SchlieBen Sie ein Ethernet-Kabel an
den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen DME-Geraten herzustellen.

9-poliges D-SUB-Kabel

é REMOTE é REMOTE

g iz . & l:l @ ° @ Ethernet
[T L am 0oooojoo amd

DME24N Netzwerk-
Switch

=

______________ 07 DMESi-C

|D S

IR

\

Digitalmischpult [
DME4io-C

DMESI-ES

SR

o =]
DME4io-ES

e Uber die REMOTE-Verbindung werden nur Steuersignale gesendet und empfangen. Audio-Verbindungen mussen
separat vorgenommen werden.

¢ Es kann auch eine Verbindung tber die [REMOTE]-Buchse einer DME-Einheit mit eingebauten Eingangsverstéarkern
hergestellt werden.
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CobraNet-Verbindung

Verwenden Sie eine CobraNet-Schnittstellenkarte wie beispielsweise die MY 16-ClI zur Herstellung von
CobraNet-Verbindungen zwischen dem Digitalmischpult und DME-Einheiten. SchlieBen Sie ein
Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen DME-Geréaten
herzustellen. Der zur Eingangsverstarker-Steuerung zu verwendende Port wird Uber den [Internal HA
Control]-Parameter auf der Registerkarte ,Misc* im ,Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 166).
Wéhlen Sie ,Slot 1%, wenn die zur seriellen Kommunikation zu verwendende DME-Einheit eine
DME24N ist, ,Slot 1* bis ,Slot 4, wenn es sich um eine DMEG64N handelt, bzw. ,CobraNet" fur eine
DME-Satellite-Einheit. Alle andere DME-Einheiten sollten auf ,OFF* (Aus) eingestellt sein.

AuBerdem mussen die Kanéle zur seriellen CobraNet-Kommunikation der in der seriell
angeschlossenen DME-Einheit installierten Schnittstellenkarte auf denjenigen der Schnittstellenkarte
im Digitalmischpult abgestimmt werden. Informationen Uber die DME8i-C/80-C/4io-C finden Sie auf
Seite 480. Weitere Informationen zum Einstellen der MY16-CllI finden Sie in der Bedienungsanleitung
,CobraNet Manager Lite fur Yamaha". Stellen Sie den seriellen Kanal aller anderen Gerate auf ,OFF"
(Aus).

CobraNet

Netzwerk-
Switch

(i 1

®‘ oty | Ethernet N%‘\z‘i’;’gﬁk'
o - ) | (B ——
oo mm0-

oo

DME4i0C J

LS9

e \on Juli 2008 an ist das LS9 das einzige Digitalmischpult, das CobraNet-Verbindungen unterstutzt.

* Wenn zwei MY 16-ClI- oder ahnliche CobraNet-Schnittstellenkarten in einem LS9-32 installiert sind, um mehrere
DME-Einheiten zu steuern, verwenden Sie den COMM-PORT-Parameter im EXTERNAL-HA-Display des LS9, um den
zu verwendenden Steckplatz auszuwahlen.
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EtherSound-Verbindung

B Digitalmischpulte ohne [REMOTE]-Buchse

Verwenden Sie eine EtherSound-Schnittstellenkarte wie beispielsweise die MY16-ES64 zur
Herstellung von EtherSound-Verbindungen zwischen dem Digitalmischpult und DME-Einheiten.
SchlieBen Sie ein Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen
DME-Geraten herzustellen.

Der zur Eingangsverstérker-Steuerung Uber die direkte serielle Kommunikation mit einer DME-Einheit
zu verwendende Port wird durch den [Internal HA Control]-Parameter auf der Registerkarte ,Misc*
im ,,Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 166). Wahlen Sie ,Slot 1%, wenn die zur seriellen
Kommunikation zu verwendende DME-Einheit eine DME24N ist, ,Slot 3* oder ,Slot 4%, wenn es
sich um eine DME64N handelt, bzw. ,EtherSound* fur eine DME-Satellite-Einheit. Alle andere
DME-Einheiten sollten auf ,OFF* (Aus) eingestellt sein.

Verwenden Sie die Software ,AVS-ESMonitor” von AuviTran, um die folgenden EtherSound-Einstellungen
fur die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults wie auch fur die DME-Einheit anzugeben.

e Serial Communication Mode: Unicast flr bidirektionalen Betrieb.
e AD8HR Remote Option: Mode 2
e Baud Rate: 38400

Um die serielle Kommunikation flr die in allen anderen DME-Einheiten installierten Schnittstellenkarten
auszuschalten, stellen Sie Serial Communication Mode auf ,Slave”.

Etherncund Hetworks FEar A ] Ethassourd Helvabs A Frooetes | # HePach | LDPach |6 Conot
B Lot |l Tiee | M2 Gioun| | ,. E Lt [ feee| M Grown =
= NET HET
s MYiBESE ] S MVIEESEd B
MYIEESEd 52 g MYIGESEL 2
g OMESES 23 DMEBES B3
B OME&o-£3 54 g OME4oES 1Y
$ymehro Stoh Lok Autig
0 1 Emesgency Clock.
[ Lock Inpute Tock St ] Lock trgats S
Dleek Outpuss D tock Oututs
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DME24N
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DMESI-ES

i
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e \on Juli 2008 an ist das LS9 das einzige Digitalmischpult, das CobraNet-Verbindungen unterstutzt.

e Wenn Sie eine MY16-ES64- oder &hnliche EtherSound-Schnittstellenkarte in einem LS9-32 installieren, achten
Sie darauf, sie im Steckplatz SLOT 1 zu installieren. Wahlen Sie auBerdem Uber den COMM-PORT-Parameter
im EXTERNAL-HA-Display des LS9 die Einstellung ,SLOT 1 aus.

e DME24N-Gerate mit der Firmware-Version V3.04 oder hoher sind kompatibel.

 Sie kdnnen die Software AVS-ESMonitor von der AuviTran-Website herunterladen.
http://www.auvitran.com/view.php?products_AVS-ESMonitor.php

DME Designer — Bedienungsanleitung 139


http://www.auvitran.com/view.php?products_AVS-ESMonitor.php

Kapitel 3 Hauptfenster

B Digitalmischpulte mit [REMOTE]-Buchse

Verbinden Sie die [REMOTE]-Buchse des Mischpults tUber ein gekreuztes 9-poliges D-Sub-Kabel mit
der MY16-ES64- oder &hnlichen EtherSound-Schnittstellenkarte, und stellen Sie die geeigneten
EtherSound-Verbindungen zwischen der Schnittstellenkarte und den DME-Einheiten her. SchlieBen Sie
ein Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen DME-Geréaten
herzustellen.

Der zur Eingangsverstérker-Steuerung Uber die direkte serielle Kommunikation mit einer DME-Einheit
zu verwendende Port wird durch den [Internal HA Control]-Parameter auf der Registerkarte ,Misc*
im , Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 166). Wahlen Sie ,Slot 1%, wenn die zur seriellen
Kommunikation zu verwendende DME-Einheit eine DME24N ist, ,Slot 3* oder ,Slot 4, wenn

es sich um eine DME64N handelt, bzw. ,EtherSound* fir eine DME-Satellite-Einheit. Alle andere
DME-Einheiten sollten auf ,OFF* (Aus) eingestellt sein.

Verwenden Sie die Software ,AVS-ESMonitor* von AuviTran, um die Einstellungen fur die serielle
EtherSound-Kommunikation fur die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults wie auch fur die in der
seriell angeschlossenen DME-Einheit installierte Schnittstellenkarte anzugeben.

e Serial Communication Mode: Unicast fUr bidirektionalen Betrieb.

e Stellen Sie die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults auf ,Mode 3* und die zur seriellen
Kommunikation zu verwendende DME-Einheit auf ,Mode 2“.

e Baud Rate: 38400

Um die serielle Kommunikation fur die in allen anderen DME-Einheiten installierten Schnittstellenkarten
auszuschalten, stellen Sie Serial Communication Mode auf ,Slave”.
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e DME24N-Gerate mit der Firmware-Version V3.04 oder hoher sind kompatibel.

¢ Sie konnen die Software AVS-ESMonitor von der AuviTran-Website herunterladen.
http://www.auvitran.com/view.php?products_AVS-ESMonitor.php
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Einstellen der IDs fiur die internen Eingangsverstarker

Klicken Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [Internal HA Control], so dass sich das Dialogfenster
,Internal HA Control* ¢ffnet. Die ID-Nummern fur die internen DME-Eingangsverstarker, die mit
dem Digitalmischpult gesteuert werden sollen, werden Uber dieses Dialogfenster zugewiesen.
Am Digitalmischpult werden die ID-Nummern als AD8HR-IDs angezeigt. Klicken Sie auf ein
[Device Label]-Feld und wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU, das daraufhin erscheint, die Ziel-

DME-Einheit aus.

= Internal HA Control

[ DME Graup1

Device Label
ID#1 DMEdio-C
ID#2 |DMEB-C
ID#3  |DME24N
IDi#d |-
ID#5 |-
ID#E |-
ID#7 |-
ID#s |-
ID#9 |-
ID#10 |-
ID#11 |-
ID#12 |-
ID#13 |-
ID#14 |-
ID#15 |-
ID#16 |-

Uiy | oK

Insert
Clear
Clear &l

Move Up
Move Down

Cancel

Gerategruppen-Auswabhlfeld
Wahlt die Ziel-Gerategruppe aus.

[Device Label] (Geratebezeichnung)

Wahlt die DME-Einheit aus, deren Eingangsverstarker gesteuert werden sollen.

Schaltflache [Insert] (Einfligen)

Flgt eine nicht zugewiesene Reihe bei der in der Liste ausgewéhlten DME ein. Die davor
ausgewahlte DME rickt eine Reihe weiter nach unten.

Schaltflache [Clear] (Léschen)
L&scht die momentan in der Liste ausgewéhlte DME.

Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)
Ldéscht alle Eintréage der Liste.

[Move Up] (nach oben)

Verschiebt die ausgewéahlte DME um eine Reihe nach oben.

[Move Down] (nach unten)

Verschiebt die ausgewéahlte DME um eine Reihe nach unten.

Schaltflache [Utility]

Offnet die Registerkarte ,Misc* des Utility-Dialogfensters. Wahen Sie die fur die serielle
Kommunikation mit dem Digitalmischpult zu verwendende DME aus und geben Sie Uber den
[Internal HA Control]-Parameter den fur die Eingangsverstérker-Steuerung zu verwendenden Port an.

Schaltflache [OK]

Wendet die Einstellungen an und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Parameterliste

Wenn Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [Parameter List] klicken, wird das Dialogfenster ,Parameter
List" (Parameterliste) aufgerufen. Dort ist eine Liste der Parameter in der aktuellen Konfiguration der
aktuellen Zonen angezeigt. Hier kénnen Sie z.B. die Parameterkennungen (IDs) Uberprtfen.
AuBerdem kénnen Sie die Parameterliste ausdrucken.

Wenn das Dialogfenster gedffnet wird oder wenn aus der DME-Liste eine DME ausgewahit wird,
werden die Parameterwerte angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Bezeichnungen und Funktionen

DME | DME Groupl/DME: =
Component 1] Walue Min | b~
- Component
[+ CobraM et Dutput 10001
EI Crozsowver Processar 10004
- [l 1:Level 0:0:0:0:0  0.00dE AMFINIT VB 1
- Delay:1:1:Lewel 1:0:0:0:0 0.00dB IMFINIT'dE 0
- Delay:1:1:Mute 1:0:0:1:0 OFF QaFF C
- Delaw:1:1:0n 1:0:0:20 0OM OFF C
- Delay:1:1:Delay 1:0:0:30  0.00ms 0.00msz £
- Delay:2:1:Lewel 1:1:0:0:0 0.00dB IMFINIT'dE 0
- Delay:2:1:Mute 1:1:0:1:0 OFF QaFF C
- Delaw:2:1:0n 1:1:0:20 0OM OFF C
- Delay:2:1:Delay 1:1:0:30  0.00ms 0.00msz £
- Band: 1:1:HPFFrequency 20:0:30 800Hz 20.0Hz 2
- Band: 1:1:HPFType 20:0:50 48dE/Dct Linkwitz  Thru 4
| »
Freview... | Save... | String Display Humeric | Cloze |

B [DME]
Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.
Die Komponenten in der ausgewahlten DME werden in der Komponentenliste angezeigt.

Komponentenliste

Die in der DME enthaltenen Komponenten und Benutzermodule, ihre Kennungen sowie die
Komponentenparameter werden in einer hierarchischen Liste angezeigt. AuBerdem werden
AD und Slot angezeigt.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, so werden die Komponenten nicht angezeigt. Es werden aber die im Benutzermoduleditor angezeigten
Parameter hier dargestellt.

[ID] (Kennung)

Zeigt die Kennung der Komponenten bzw. des Parameters an.
Als Parameterkennung wird Folgendes angezeigt: ,Elementennr. : X : Y : Parameternr. : Verzeichnisnr.”

[Value] (Wert)

Zeigt den Wert des Parameters an.

[Min]/[Max]

Zeigt den Mindest- und den Hochstwert flr den Parameter an.

Bei den angezeigten Parameterwerten handelt es sich um diejenigen, die beim Offnen des Dialogfensters oder bei der
Auswahl der angezeigten DME aus der DME-Liste gultig waren. Sie kénnen hier nicht verandert werden.

‘
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B Schaltflache [Preview] (Voransicht)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird eine Voransicht
angezeigt.

B Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Parameterliste als CSV-Datei. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Standarddialogfenster des Betriebsystems fur Speichervorg&nge angezeigt.

Das CSV-Format ist eine kommagetrennte Textdatei, die von vielen Softwarearten gelesen werden kann, beispielsweise
von Textverarbeitungs-, Tabellenkalkulations- oder Datenbankprogrammen.

Die Parameterwerte werden in dem Darstellungsformat gespeichert, das mit [String Display] oder [Numeric] ausgewahlt
wurde.

B Schaltflachen [String Display]/[Numeric]

Schaltet das Darstellungsformat des Parameterwertes um.
String Display: Der in den Editorfenstern angezeigte Wert.
Numeric: Der interne Wert.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Ausdrucken einer Parameterliste

Druckt s&mtliche Parameter der in der Liste ausgewdahlten Komponente, der ausgewahlten DME oder
sémtlicher DMEs aus.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Preview] (Voransicht) klicken, andert sich das Dialogfenster, und in der
Mitte wird die Druckansicht angezeigt. Im oberen Teil des Dialogfensters kommen neue Schaltflachen
hinzu.

= parameter List

Print. Setup, Prew Hext Cloze |

Preview... | Save. | Cancel

B Schaltflache [Print] (Drucken)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print* (Drucken)
angezeigt. Wenn Sie auf die Schaltflache [Print] klicken, wird der Druckvorgang gestartet.

Der Inhalt des Dialogfensters ,Print* variiert je nach dem angeschlossenen Drucker.
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B Schaltflache [Setup] (Einrichtung)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print Setup* (Druckeinrichtung) angezeigt.
Hier kbnnen Sie PapiergréBe, Papierausrichtung und Schriftart einstellen.

™= Print Setup

Paper Size: ’M—L| oK
Orientatiory LCancel

&+ Portrait
" Landscape

Fant
M5 Shell Dlg

Target
" Selected Companent
(+ Selected DME
" AIDME

[Paper Size] (PapiergréBe)
Wéahlen Sie die PapiergréBe aus der Liste aus.

[Orientation] (Ausrichtung)
Stellen Sie die Ausrichtung des Papiers ein, indem Sie auf eines der Optionsfelder klicken.

* [Portrait] (Hochformat)
Druckt in senkrechter Ausrichtung auf dem Papier.

* [Landscape] (Querformat)
Druckt in waagerechter Ausrichtung auf dem Papier.

[Font] (Schriftart)

Zeigt die eingestellte Schriftart an. Durch Klicken auf die Schaltflache [Font] rufen Sie das
Dialogfenster ,Font" auf, in dem Sie die Schriftart &ndern kénnen.

[Target] (Ziel)
Stellen Sie durch Klicken auf eines der Optionsfelder die auszudruckenden Parameter ein.

* [Selected Component] (Ausgewahlte Komponente)
Druckt sédmtliche Parameter der in der Liste ausgewahlten Komponente.

* [Selected DME] (Ausgewahlte DME)
Druckt s&mtliche Parameter der ausgewahlten DME.

* [All DME]
Druckt samtliche Parameter aller DMEs.

Schaltflache [Close] (SchlieBen)
Beendet die Voransicht und kehrt zum urspriinglichen Dialogfenster zuruck.

Schaltflache [Prev]/[Next] (Vorige Seite/Nachste Seite)

Wechselt die in der Voransicht gezeigte Seite, wenn es mehrere Seiten gibt. Die Schaltflache [Prev]
ruft die vorige Seite auf. Die Schaltflache [Next] fuhrt zur ndchsten Seite.
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Das Dialogfeld ,,Component Lock*“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Eintrag [Component Lock] klicken, wird das Dialogfenster
,Component Lock" angezeigt.

Gilt nicht fir SP2060-Geréate

Bezeichnungen und Funktionen

= Go mponent Lock

Caomponent

¢t [ Analog Output
E1-5lat
i [ Internal[DME24N Da]
‘o [ InternallDME24N HA-AD]
DMEG4N
L 1D
{‘;j--Component

i [ Grossover Processor T Select All

i [ EQ-Gomp:Compressor

O EG-CompPEQ-Steren Clear &l

o O MY-Others

[ Speaker Processor

¢ L.OsPx

=-5lot
L [0 SLOT 1 [MY-Others]

Es werden die Namen der Komponente und des Benutzermoduls angezeigt, die in der DME enthalten
sind. AuBerdem werden AD und Slot angezeigt.

Wenn das Kontrollk&stchen links vom Komponentennamen aktiviert ist, ist die Komponente gesperrt.
In diesem Fall kbnnen von einem PM5D oder einem anderen externen Gerét aus, mit dem die DME-
Einheit Uber die RS-422-Schnittstelle gesteuert wird, keine Parameter geandert werden. Auch wenn
die Komponente gesperrt ist, kdnnen die internen DME-Eingangsverstérker Uber die Internal-HA-
Control-Funktion gesteuert werden. Die Sperren-Einstellungen werden an die DME Ubertragen, sobald
die Einheit online geschaltet wird. Andern kénnen Sie diese Einstellungen nur im Offline-Zustand.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Komponenten, die vom
Benutzermoduleditor dargestellt werden, werden angezeigt.

Nur Anwender, fur die das [Edit]-Feld markiert ist, kénnen den Status der Sperre andern.

B Schaltflache [Select All] (Alles auswéhlen)
Markiert alle Kontrollkastchen der Komponenten.

B Schaltflache [Clear All] (Alle I16schen)
Loéscht die Markierungen bei allen Komponenten.

B Schaltflache [OK]

Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Szenenverknupfungs-Manager

Um das Fenster ,Scene Link Manager*” zu 6ffnen, klicken Sie entweder im [Tools]-MenU auf
[Scene Link Manager] oder im Fenster ,Scene Manager* auf die Schaltflache [Scene Link].

Das Fenster ,,Scene Link Manager“

In diesem Fenster kénnen Sie die Szenenverknidpfungen zwischen DME-Gruppen und SP2060-
Einheiten einrichten und aufrufen. Mit Hilfe von Szenenverkntpfungen kénnen Sie Szenen gleichzeitig
in verschiedenen DME-Gruppen und/oder auf verschiedenen SP2060-Einheiten aufrufen. Sie kbnnen
bis zu 999 Szenenverkntpfungs-Setups angeben.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

Dies ist eine Funktion von DME Designer. Sie wirkt sich nicht auf Vorgadnge zum Aufrufen und Speichern von Szenen aus,
die Uber das Bedienpult oder externe Gerate ausgefuhrt werden.

Bezeichnungen und Funktionen

™ Scene Link Manager

Scene Link Scene Mo | Mew
2-001 : Scenelink 001
: Delet
5P Groupl &

L. 5P2060 013 : Scene 013 Copy

L.GP2060(2) 013 : Scene 013

=-SP Group? Paste
L. SP206003 M3 Scene M3
H Cut
L SP20G0ED 013 : Scene 013 g

-.DME Groupl 001 : Scene 001 Inzert

.. DME Group2 002 : Scene 002
=-002 : Scenelink 002

-3P Groupl
L. 5P2080 014 - Scene 014
{.SP20B0E (14 : Scene 014
2-3F Group2 Mowe P
L. SP206003 014 : Scene 014
{.SP20B0MY (14 : Scene 014 Mo Do |
.-DME G

1 002 : Scene 002

Becall
Scene Manager

B Strukturansicht fir Szenenverknipfungen

Zeigt fur jedes SzenenverknUpfungs-Setup den Namen der SzenenverknUpfung, die DME-Gruppe
und/oder die SP2060-Szenennummer sowie den Szenennamen an. Indem Sie auf eine
Szenennummer klicken, 6ffnen Sie eine Liste, aus der Sie einen Eintrag auswé&hlen kénnen.

Um den Namen der SzenenverknUpfung zu bearbeiten, klicken Sie darauf.

B Schaltflache [New] (Neu)

Erstellt ein neues Szenenverknlpfungs-Setup. Geben Sie einen Namen ein, und klicken Sie
auf die Schaltflache [OK], um ein neues SzenenverknUpfungs-Setup hinzuzufligen.
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B Schaltflache [Delete] (L6schen)

Loscht das in der Strukturansicht derzeit markierte Szenenverkntpfungs-Setup. Wenn Sie hierauf
klicken, wird die Frage ,Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um das markierte
SzenenverknUpfungs-Setup zu I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja). Um den
Loschvorgang abzubrechen, klicken Sie auf die Schaltflache [No] (Nein). Wenn kein
SzenenverknUpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache [No] abgeblendet und ist nicht
verflgbar.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Szenenverknupfungs-Setup. Wenn kein Szenenverknlpfungs-Setup markiert
ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

B Schaltflache [Paste] (Einfugen)

Flgt ein ausgeschnittenes oder kopiertes Szenenverkntpfungs-Setup an der Position des derzeit
in der Strukturansicht markierten Szenenverknipfungs-Setups ein. Dabei wird das markierte
SzenenverknUtpfungs-Setup Uberschrieben. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup
ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Paste] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

B Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet das markierte Szenenverknipfungs-Setup aus. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup
markiert ist, wird die Schaltflache [Cut] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

B Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfiigen)

Flgt eine ausgeschnittene oder kopierte Szenenverkntpfung an der Position der derzeit in der
Strukturansicht markierten Szenenverkntpfung ein. Das markierte SzenenverknUpfungs-Setup und
alle nachfolgenden werden um eine Position nach unten verschoben. Wenn kein
SzenenverknUpfungs-Setup ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Insert]
abgeblendet und ist nicht verflugbar.

B Schaltflache [Move UP] (Nach oben)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverkntpfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach oben. Wenn kein Szenenverknlpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move UP] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

B Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverknupfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach unten. Wenn kein Szenenverkntpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move Down] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt die Szenennummer fUr das in der Strukturansicht derzeit markierte SzenenverknUpfungs-
Setup auf die entsprechenden Gerate. Wenn kein Szenenverknlpfungs-Setup markiert ist, wird die
Schaltflache [Recall] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

Szenen kénnen nur fur DME- und SP2060-Einheiten in einer Online-Gerategruppe in Echtzeit abgerufen werden.

B Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)
Offnet das Fenster ,Scene Manager".

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Fenster.

DME Designer — Bedienungsanleitung 147



Kapitel 3 Hauptfenster

SP2060 Library-Manager

Um das Fenster ,SP2060 Library Manager*” zu 6ffnen, klicken Sie im [Tools]-MenU auf [SP2060
Library Manager].

Das Fenster ,,SP2060 Library Manager*

Ermoglicht die Bearbeitung von Libraries (Bibliotheken) fur SP2060-Lautsprecherprozessor-
Komponenten. Fur jede Komponente kénnen bis zu 60 Libraries und fur jede SP2060-Einheit bis zu
360 Libraries gespeichert werden.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

B Bezeichnungen und Funktionen

2 SP2060) Library Manager

Device Library List Library File = Add File
2. Zonel IF2102 C:/Program Files/YBMAHA/OPT Toals/DME De .
~-5P2060(23[192.162.000.013] IF2108_moni G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De M
| []-Speaker Processor IF2102_sub C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De Move UP
af IF2112A5 pa G:/Program Files/YAMAHADPT Tools/DME De
T2 Way IF211245 pa_moni  C:/Frogram Files/YBMAHA/OPT Tools/DME De Move Down
O 3 Way IF2112A5 pasub  Ci/Program Files/ Y BMAHASOPT Tools/DME De
O 4 Way IF2112M64 pa G:/Program Files/YAMAHADPT Tools/DME De
O 5 Way IF2112M64 pasub  C:/Program Files/BMAHASOPT Tools/DME De
O & Way IF2112M35 pa G:/Program Files/YAMAHADPT Tools/DME De
- 5P2060(192.168.000012] IF2112M35 pasub  C:/Program Files/ Y BMAHASOPT Tools/DME De
. Spesker Processar IF21 12028 pa C:/Program Filee /Y BMBHAOPT Taols/DME De Duplicate
O 1 Way IF2112M09 pasub  C:/Program Files/ Y BMAHASOPT Tools/DME De
O 2 Way IF2115AS pa G:/Program Files/YAMAHADPT Tools/DME De
O 3 Way IF2115AS pa_moni  C:/Program Files/BMAHASOPT Tools/DME De
O 4 Way IF2115AS pasub  Ci/Program Files/YBMAHA/OPT Tools/DME De—
O 5 Way IF2116ME64 pa G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
O & Way IF2115M64 pasub  C:/Program Files/BMAHASOPT Tools/DME De Import List
IF2115M35 pa G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De .
IF2115M35 pasub  C:/Program Files/ Y BMAHASOPT Tools/DME De M
IF2115M03 pa G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
IF2115M33 pasub  C:/Program Files/ Y BMAHASOPT Tools/DME De
IF2205 G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
IF2205_sub G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
IF2202 G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De .
IF2202_moni G:/Program Files/Y&MAHADPT Toole/DME De = M
< | iR

B SP2060-Liste
Zeigt eine Liste der an den angegebenen Port angeschlossenen SP2060-Einheiten an.

B Library-Liste

In dieser Liste sind die Library-Titel und Namen der Library-Dateien aufgefuhrt. Die Standardtitel
sind die Dateinamen ohne Dateinamenserweiterung. Um einen Titel zu bearbeiten, klicken Sie auf
seinen Namen. Die Titelnamen kénnen bis zu 23 Zeichen aufweisen, doch der SP2060 zeigt nur 16
Zeichen an. Es kdnnen auch 2-Byte-Zeichen verwendet werden, diese werden jedoch im Display
des SP2060 nicht angezeigt.

B Schaltflache [Add File] (Datei hinzufiigen)

Flgt dem in der SP2060-Liste markierten SP2060-Geréat eine mit dem Komponenteneditor gespeicherte
Library-Datei (Erweiterung .cel) hinzu. Wenn Sie auf die Schaltflache [Add File] (Datei hinzuftigen)
klicken, wird das Fenster ,Open” (Offnen) eingeblendet. Um eine Library hinzuzufiigen, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Add File] (Datei hinzufigen) abgeblendet und ist
nicht verfugbar.

Informationen zu Libraries fur den Komponenteneditor finden Sie im Abschnitt ,Libraries” auf Seite 354.
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B Schaltflache [Delete File] (Datei I6schen)

Loscht die markierte Library aus der Library-Liste. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfeld , Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um die markierte Library zu 16schen, klicken
Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

Klicken Sie auf die Schaltflache Schaltflache [No] (Nein), um das Léschen der Library abzubrechen.
Wenn keine Library markiert ist, wird die Schaltflache [Delete] abgeblendet und ist nicht verfigbar.

B Schaltflache [Move Up] (Nach oben)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach oben. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Up] (Nach oben) abgeblendet und ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach unten. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Down] (Nach unten) abgeblendet und ist nicht
verfugbar.

B Schaltflache [Duplicate] (Duplizieren)

Kopiert die Library vom in der SP2060-Liste markierten SP2060 auf einen anderen SP2060. Wenn Sie
auf die Schaltflache [Copy] (Kopieren) klicken, wird das Fenster ,Duplicate* getffnet. Um die Library zu
kopieren, markieren Sie den Ziel-SP2060, und klicken Sie auf die Schaltflache [OK]. Sie kénnen mehrere
SP2060-Zieleinheiten auswéhlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Kopieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

B Schaltflache [Import List] (Liste importieren)

Importiert eine Library-Datei (Erweiterung .1If) auf das in der SP2060-Liste markierte SP2060-Gerét.
Wenn Sie auf die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) klicken, wird das Fenster ,Open® (Offnen)
eingeblendet. Um alle in einer Library-Datei enthaltenen Libraries zu importieren, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Importieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) abgeblendet und
ist nicht verfigbar.

B Schaltflache [Export List] (Liste exportieren)

Exportiert die Library des in der SP2060-Liste markierten SP2060 und speichert sie als Library-Datei
(Erweiterung .lIf). Wenn Sie auf die Schalltflache [Export List] (Liste exportieren) klicken, wird das Fenster
,Save as" (Speichern als) eingeblendet. Um die Library-Datei zu speichern, wahlen Sie ein Dateiformat
aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern). Wenn Sie das Format ,Library List File®
auswahlen, werden nur die Pfade gespeichert, und wenn Sie das Format ,Library List File with data®
(Library-Listendatei mit Daten) auswahlen, werden in der Datei auch die eigentlichen Library-Daten
gespeichert.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Exportieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Export List] (Liste exportieren) abgeblendet und
ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Upload List] (Liste laden)

Sendet die SP2060-Library an eine SP2060-Einheit. Wenn Sie auf die Schaltflache [Upload List] (Liste
laden) klicken, wird das Fenster ,Select Device” (Gerat auswahlen) gedffnet. Um die Library zu senden,
wahlen Sie einen SP2060 aus und klicken auf [OK]. Sie kénnen mehrere SP2060-Zieleinheiten
auswahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Senden der Library abzubrechen.

Die Library wird erst dann an die SP2060-Einheit gesendet, wenn Sie auf die [OK]-Schaltflache klicken, auch wenn die
SP2060-Einheit online ist. Sie kann auch gesendet werden, wenn die SP2060-Einheit offline ist.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)

SchlieBt das Fenster.
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Einrichten von Kommunikationsports

Um das Dialogfenster ,Communication Port* zu &ffnen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf
[Communication Port]. In diesem Fenster kbnnen Sie den von DME Designer zu verwendenden
Kommunikationsport des aktuellen Master-Gerats festlegen.

Fur den Kommunikationsport stehen der USB-MIDI-Treiber oder der DME-N-Netzwerktreiber zur Auswahl. Anweisungen
zur Installation und Einrichtung des Treibers finden Sie in der ,DME-Setup-Anleitung*.

Fur eine Uber USB angeschlossene DME-Satellite-Einheit kann nur ,USB 1" ausgewahlt werden.

Dialogfenster ,,Communication Port“

™= Communication Port

Tx Rx Device Group
1 DMEdio-ES #1 DMEdioES #1 DME Groupl
2 |SP2080 #1 SP20E0 #1 ﬂ 5P Groupl
3 |NoAssign DMEdio-ES #1 Mo Aszign
DMEdio-ES #2
Mo fzsign
ak. LCancel

[TX]
Legt den zum Senden verwendeten Treiberkommunikationsport fest.

[Rx]
Legt den fur den Empfang verwendeten Treiberkommunikationsport fest.

[Group]
Aus dieser Liste wahlen Sie die einzurichtende Gerategruppe aus.
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Shortcut-Tasten (Tastenkombinationen)

Um das Dialogfenster ,Shortcut Keys" aufzurufen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf [Shortcut Keys].

Bezeichnungen und Funktionen

Command | Key | -
=J- Mair Parel
=)-File
Chrl+M
Cirl+0
Chrl+5
- OIME File Storage
- Preferences Enter new key
- Log Off
Esit Cirl+M
- Impart DME Desigrer All File Clear
- Ewport DME Dezigrer All File -
—-Edit
- Undo Chil+Z
- Redo Chrl+
- Undo History
—|-Wiew
Dresigner
=J-User Cortrol
i Mew User Control
- Event Logger Chrl+L
- Mavigatar Cir+B ﬂ ul 8 Cancel

Wéahlen Sie den gewUlnschten Kurzbefehl-Eintrag aus.

B [Enter New Key] (Neue Taste eingeben)

Falls zugeordnet, wird der aktuelle Kurzbefehl angezeigt.
Ein Kurzbefehl, der Uber die Computertastatur eingegeben wird, wird angezeigt.

B Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Sicherheit (Benutzer anlegen und
Benutzereinstellungen vornehmen)

Wenn Sie im MenU [Setup] auf den Befehl [Security] klicken, wird das Dialogfenster ,Security*
(Sicherheit) angezeigt. Hier kdnnen Sie Benutzer anlegen und I6schen. AuBerdem kdnnen Sie die
Sicherheitsstufen der einzelnen Benutzer einstellen. Benutzer werden als DME-Designer-
Einstellungen gespeichert. Sie brauchen nicht fur jede Datei Benutzer anzulegen.

B Security
[v Enable Auto Log On UAdministrator ﬂJ— — Automatisch
User List anzumeldender
. ' Benutzer
Name | Operation Security
Administrator v Edit
(.- BystemEngi
[ apstEmEnanest W View DME Design Window
v Control Companent Editar
5 Dperator] IV iew Component Editar
wn Operatord W Change Configuration
2 Operatar?
g?[Dap:ratoB IV Synchronization
I~ View Log Window
Scene Store/Recall Level |2 =
User Control Level : 3
Wiew Zone |
Zonel
O Zore2
Add User... Remove Uzer Change. .. |
0K LCancel

B Einschrankungen fir Benutzereinstellungen
Je nach Sicherheitsstufe des momentan angemeldeten Benutzers gelten verschiedene
Sicherheitseinschrankungen.

e Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Benutzer bearbeiten, deren Sicherheitsstufe
niedriger ist als seine eigene.

e Der momentan angemeldete Benutzer kann seine eigene Sicherheitsstufe nicht andern.

B Benutzer [Administrator]

Der Benutzer [Administrator] ist standardmaBig registriert und kann samtliche Funktionen nutzen.
Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist fur den Benutzer [Administrator] kein
Passwort eingestellt.
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B Sicherheitsstufe

Benutzersicherheitsstufen werden in der Rubrik ,Operation Security” (Sicherheitsstufen fur die
Bedienung) an der rechten Seite des Dialogfensters ,Security” eingestellt.

— ; Benutzerstufe
o] Security Edit 5ecurity
v Enable Auto Log On | Adrminiztratar ﬂ Hoch
User List
Mamne | Operation Security »
Benutzer auf Stufe 1_1__[administrator v Edit
- SystemEngi
[ opstamgnEe! W View DME Design Window
Benutzer auf Stufe 2 : gher v Cantrol Compaonent Editor Niedrig
- MainDperatar W View {Edit
Benutzer auf Stufe 3 1~ Operator] R
o Jperatord ¥ Change Configuration
-Operator2
Benutzer auf Stufe 4 = PEIDap:latorS V¥ Synchrorization
™ Wiew Log Window
S Stare/Recal Level |2 = . . .
cereieeAzallers) | ERE) | | | Sicherheitsstufeneinstellungen
User Control Level z 3
Yiew Zone |
Zorel
O Zone2
Add Uszer.. FRemove Uszer Change... |

ak. LCancel |

Sie kénnen Bearbeitungen sowie das Offnen von Fenstern oder Einstellen von Steuerungen
erlauben oder verbieten.

Fur das Speichern/Laden von Szenen und fur Benutzersteuerungen sind zehn Stufen von 1 bis 10
eingestellt. Stufe 1 ist die héchste, 10 die niedrigste. StandardméaBig ist Stufe 1 flir den Benutzer
[Administrator] eingestellt. Stufe 1 kann nur fur den [Administrator] eingestellt werden. Vom
[Administrator] direkt unter ihm selbst angelegte Benutzer kénnen auf Stufe 2 bis 10 eingestellt
werden. Neu angelegte, dem Benutzer auf Stufe 2 untergeordnete Benutzer kdnnen auf Stufe 3 bis
10 eingestellt werden. Neue Benutzer kbnnen nicht héher eingestellt werden als eine Stufe unter
dem Benutzer, der sie anlegt.

Die Szene legt die Stufe fur das Speichern und Laden von Szenen fest. Der angemeldete Benutzer
kann Szenen speichern oder laden, deren Stufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist.
Beispielsweise kann ein Benutzer auf Stufe 3 Szenen aufrufen, die fur den Szenenaufruf auf Stufe 3
bis 10 eingestellt sind.

Auch fur die Benutzersteuerung sind Stufen eingestellt. Der angemeldete Benutzer kann
Benutzersteuerungen anzeigen oder bearbeiten, deren Stufe dieselbe oder niedriger ist als seine
eigene.

Der angemeldete Benutzer kann Zonen verwenden, die im Feld [View Zone] markiert sind.
Benutzer, deren Sicherheitsstufe niedriger als Level 2 ist, bilden Gruppen mit einem Benutzer der
Stufe 2 als Leiter. Unabhangig von der Benutzersicherheitsstufe kénnen von Benutzern einer
anderen Gruppe erstellte Benutzersteuerungen und Szenen nicht verwendet oder bearbeitet
werden.
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Bezeichnungen und Funktionen
[Enable Auto-Log On] (Auto-Anmeldung aktivieren)

Aktiviert die automatische Anmeldung. Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, so wird der in dem Feld an
der rechten Seite angezeigte Benutzer beim Starten von DME Designer automatisch angemeldet.
Die Auto-Anmeldung meldet den Benutzer ohne die Eingabe eines Passworts an.

Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts neben dem Feld, und wéahlen Sie aus der daraufhin
angezeigten Benutzerliste den Benutzer aus, der automatisch angemeldet werden soll.

Ist die Auto-Anmeldung ausgeschaltet (,OFF"), wird bei jedem Starten von DME Designer das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt. Zur Anmeldung muss jedes Mal ein Benutzer ausgewahlt
und ein Passwort eingegeben werden.

Wenn die Auto-Anmeldung von ,ON*" auf ,OFF" gesetzt wird, wird das Dialogfenster ,Confirmation of
Current User” (Aktuellen Benutzer bestatigen) angezeigt.

"= Confirmation of Current User fg|

Lzer | Adrninistrator ﬂ

FPazzward |

LCancel

Geben Sie das Passwort des Benutzers in das Feld [Password] ein, und klicken Sie auf [OK].
Wenn Sie auf die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen) klicken, bleibt die automatische Anmeldung
aktiviert.

B Automatisch anzumeldender Benutzer

Hier wéhlen Sie den automatisch anzumeldenden Benutzer aus, wenn das Kontrollkastchen
[Enable Auto Log On] aktiviert ist.

¥ Enable Auto Log O [ Administrator |

Adminiztrator
 MainDperatar

Uszer List

Hamme Operator
Administrator Operator?
SyetemE ngineer Operatard
Designer Operatard
- MainDperator Designer
--Dperatoﬂ SpstermE nginesar
- Mneratar? " T TR S

Der momentan angemeldete Benutzer kann diesen Befehl fUr Benutzer einstellen, deren
Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist. Wird ein Benutzer mit einer héheren
Stufe ausgewahilt, so wird die folgende Warnmeldung angezeigt: ,Cannot access higher user
level” (,Kein Zugriff auf hohere Benutzerstufe moglich.”). Klicken Sie auf [OK].

=2 DME Designer

e Cannat access higher user level,

Um fUr einen Benutzer, dessen Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten
Benutzers, die Auto-Anmeldung einzustellen, missen Sie sich zuerst als momentaner Benutzer
abmelden und dann als Benutzer mit héherer Sicherheitsstufe wieder anmelden.
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User List (Benutzerliste)

Hier werden die registrierten Benutzer angezeigt. Der momentan angemeldete Benutzer wird in
Fettschrift angezeigt. Klicken Sie auf den Namen des Benutzers, dessen Einstellungen Sie bearbeiten
md&chten.

User List

T Operation 5ecurity
Administrator v Edit
£~ GystemE ngi
oyt nginest W View DME Design Window
|v Cantrol Companent Editar
: v iew Component E ditar
- Operator e
i Dperatord [v Change Configuration
=J- Dperator? -
£ Operator3 v Synchronization
- I Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 =
User Control Level : 3
\ J
Wiew Zone |
Zonel
O Zone2
QddlUser... | Bemol\fe User| Ehalnge... |

Der [Administrator] ist der standardmaBig eingestellte Benutzer, und er wird zur Systemverwaltung
verwendet. Der Benutzer [Administrator] hat die hdchste Stufe und kann samtliche Funktionen
verwenden.

Samtliche neuen Benutzer werden auf einer niedrigeren Stufe als die des Benutzers [Administrator]
angelegt und werden unter dem [Administrator] angezeigt.

Befindet sich ein Benutzer auf Stufe 2 und sind ihm andere Benutzer untergeordnet, so wird links
neben dem Namen des Benutzers mit der hoheren Stufe in der Liste die Schaltflache [+] oder [-]
angezeigt. Durch Klicken auf die Schaltflache [+] bzw. [-] zeigen Sie die diesem héheren Benutzer
untergeordneten Benutzer an bzw. blenden sie aus.

Der momentan angemeldete Benutzer kann mehrere Benutzer auf niedrigeren Stufen anlegen.

© Name

Zeigt die Benutzernamen an. Der momentan angemeldete Benutzer wird in Fettschrift
angezeigt.

@ Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzufiigen)

Flgt der Liste einen dem ausgewahlten Benutzer untergeordneten Benutzer hinzu. Wenn Sie
hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add User* angezeigt. Wahlen Sie den Benutzer aus,
der dem neuen Benutzer Ubergeordnet sein soll, und klicken Sie dann auf diese Schaltflache.
Ist ein Benutzer ausgewahlt, der eine héhere Sicherheitsstufe hat als der momentan
angemeldete Benutzer, so ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verfagbar, und

es kann kein Benutzer hinzugefugt werden.

© Schaltflache [Remove User] (Benutzer entfernen)

Ldscht den in der Liste ausgewahlten Benutzer. Es kénnen nur Benutzer geldscht werden,
deren Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten Benutzers.
AuBerdem kann sich der momentan angemeldete Benutzer nicht selbst I6schen.

O Schaltflache [Change] (Andern)

Andert die Einstellungen des in der Liste ausgewéahlten Benutzers. Offnet das Dialogfenster
,Change User Information“ (Benutzerinformationen bearbeiten). Der Inhalt des Dialogfensters
ist identisch mit dem Inhalt des Dialogfensters ,Add User".
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© Operation Security (Sicherheitsstufen fir die Bedienung)

Stellt die Funktionen ein, die der in der ,User List" an der linken Seite ausgewahlte Benutzer
verwenden kann. Durch Ankreuzen eines Kastchens aktivieren Sie die Verwendung der
entsprechenden Funktion.

+ [Edit] (Bearbeiten)
Folgende Einstellungen kénnen Sie &ndern: Bearbeiten im Designerfenster,
Benutzersteuerungsbearbeitung, benutzerdefinierte Parameterbearbeitung, Wordclock,
Szenenbearbeitung, GPI und MIDI.

* [View DME Design Window] (Konfigurationsfenster anzeigen)
Ermdglicht die Anzeige des Designer-Fensters.

* [Control Component Editor] (Komponenteneditor steuern)
Erlaubt die Parameterbearbeitung im Komponenteneditor.

* [View Component Editor] (Komponenteneditor anzeigen)
Erlaubt die Anzeige des Komponenteneditors.

» [Change Configuration] (Konfiguration wechseln)
Erlaubt das Umschalten zwischen den Konfigurationen.

* [Synchronization]
Ermdglicht die Synchronisation mit dem DME- oder SP2060-Gerat.

* [View Log Window]
Zeigt das Fenster ,Event Logger” an.

* [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen)
Stellt die Stufe ein, auf der Szenen gespeichert und aufgerufen werden kénnen. Um die Stufe
festzulegen, klicken Sie auf die Schaltflachen [A] und [¥], oder geben Sie eine Zahl in das
Feld ein. Es steht zwar Stufe 1 bis 10 zur Verflgung, aber die Bandbreite der tatsachlich
einstellbaren Stufen variiert je nach Sicherheitsstufe des Benutzers, der die Einstellung
vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfénglich eingestellte
Stufe ist die hochste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

 [User Control Level] (Benutzersteuerungsstufe)
Stellt die Benutzersteuerungsstufe ein. Klicken Sie zum Festlegen der Stufe auf die
Schaltflachen [A] und [¥], oder geben Sie in das Feld eine Zahl von 1 bis 10 ein. Sie kénnen
zwar eine Stufe von 1 bis 10 festlegen, aber der Bereich der einstellbaren Stufen hangt von
der Sicherheitsstufe des Benutzers ab, der die Einstellung vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfanglich eingestellte
Stufe ist die hochste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Dialogfenster ,,Add User“ (Benutzer hinzufiigen)/,,Change
User Information® (Benutzerinformationen dndern)

Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Add User] klicken, wird das Dialogfenster
»,Add User" angezeigt. Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Change] klicken,
wird das Dialogfenster ,Change User Information” angezeigt.

Im Dialogfenster ,Add User” kdnnen Sie beim Hinzufligen eines neuen Benutzers einen
Benutzernamen und ein Passwort einstellen. Im Dialogfenster ,Change User Information® kénnen Sie
die Benutzereinstellungen &ndern. Der Inhalt der beiden Dialogfenster ist identisch.

"= Add User | "= Change User, Information
Mame || MName |Designer
Paszword | Passward | “““““““
Confirm Password | Canfirm Pagsswaord | ““““““ |
oK LCancel s LCancel
Dialogfenster ,Add User* Dialogfenster ,Change User Information“

H Feld [Name]

Geben Sie hier den Benutzernamen ein. Geben Sie einen anderen Namen ein als die bereits
vorhandenen Benutzernamen.

M Feld [Password]

Geben Sie hier das Passwort ein. Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben,
werden die von lhnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*) angezeigt. Wenn Sie fur den
Benutzer kein Passwort einstellen méchten, lassen Sie das Feld leer.

B Feld [Confirm Password] (Passwort bestétigen)

Geben Sie das Passwort hier noch einmal ein, um es zu bestatigen. Wenn Sie eine Zeichenfolge
in das Passwortfeld eingeben, werden die von lhnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*)
angezeigt. Wenn Sie flr den Benutzer kein Passwort einstellen méchten, lassen Sie das Feld leer.

B Schaltflache [OK]

Mit dieser Schaltflache wird im Dialogfenster ,Add User" entsprechend den dort vorgenommenen
Einstellungen ein neuer Benutzer angelegt. Im Dialogfenster ,,Change User Information® werden
hingegen die Einstellungen des Dialogfensters ibernommen und die Benutzereinstellungen
geéndert.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Bricht das Anlegen des Benutzers bzw. das Ubernenmen der Anderungen ab und schlieBt das
Dialogfenster.
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Anlegen von Benutzern

Benutzer werden wie folgt angelegt:

1 Klicken Sie im [Setup]-Menl des Hauptfensters auf den Befehl [Security] (Sicherheit).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Security” angezeigt.
Sie kdnnen das Dialogfenster ,Security” auch 6ffnen, indem Sie im Hauptfenster auf die
Schaltflache [Security] klicken.

2 Wahlen Sie aus der [User List] im Dialogfenster ,Security“ einen Benutzer aus.
Daraufhin wird ein dem ausgewé&hlten Benutzer untergeordneter Benutzer angelegt.
[Administrator] kann nur ausgewahlt werden, wenn der angemeldete Benutzer der [Administrator]
ist. Falls es mehrere Benutzer gibt, wahlen Sie bitte denjenigen aus, der dem neuen Benutzer
Ubergeordnet sein soll.
Einem einzelnen Benutzer kénnen mehrere Benutzer untergeordnet werden.

T Secy rity.
¥ Enable Auto Log On [ Administrator |
Uszer List
Name | Operation 5ecurity
Administrator v Edit

i SustemE ngineer
M anager
D esigner

v iew DME Design Window

[v Cantrol Companent Editar
B

ain erator ) -
E--Dppemtoﬂ v “iew Component Editar
. Operatord [¥ Change Configuration
. Operatar? o

= E--DperatorS ¥ Synchronization

I~ Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level |2 s

Uszer Control Lesvel 2 El-

View Zone |
Zonel
O Zone2

Add User... Remove User Change... |

ok Lancel |

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzuflgen).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Add User" angezeigt.

4 Geben Sie in das Feld [Name] den Benutzernamen ein.

5 Geben Sie in das Feld [Password] das Passwort ein.

Sie kdnnen auch Benutzer ohne Passwort anlegen. Wenn Sie flr den Benutzer kein Passwort
einstellen mochten, lassen Sie das Feld [Password] leer.
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6 Geben Sie das Passwort auch in das Feld [Confirm Password] (Passwort bestéatigen) ein.

Wenn Sie fur den Benutzer kein Passwort einstellen méchten, lassen Sie auch das Feld [Confirm
Password] leer.

= Add User
M ame |.&ssislant
Password =
Confirm Password |
ak. Cancel

Wurde im Feld [Password] und im Feld [Confirm Password] nicht derselbe Text eingegeben, so erscheint das
Dialogfenster ,Different password!* (,Unterschiedliche Passworter!”). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben
Sie in die Felder [Password] und [Confirm Password] des Dialogfensters ,Add User* erneut das richtige Passwort ein.

" DME Designer fg|

& Different password!

1 Kiicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Hierdurch wird das Dialogfenster ,Add User" geschlossen. Der neue Benutzer wird nun der
Benutzerliste im Dialogfenster ,Security” hinzugeflgt.

Usger List
i | Operation 5 ecurity
Administrator [~ Edit
e S pstemE ngi
[ awe SR naneet I View DME Design window
i Manager
L‘_T]--Dgsigner ™ Control Companent Editar
Iél--MainDperator I~ iew Component E ditar
[~ Operator] [™ Change Configuration
i L.Operatord L
£ Opsrator2 I™ Synchronization
L. Operatord I Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |3 s
User Control Level EE

8 Stellen Sie mithilfe der Rubrik [Operation Security] (Sicherheitsstufen flr die Bedienung)
im Dialogfenster ,Security” die Sicherheitsstufe fiir den Benutzer ein.
Beim Anlegen eines neuen Benutzers sind alle Kontrollkastchen der Rubrik [Operation Security]
deaktiviert (,OFF"). Klicken Sie auf die Funktionen, die der neue Benutzer verwenden darf, und
aktivieren Sie sie (,ON"). [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen) und [User
Control Level] (Benutzersteuerungsstufe) sind eine Stufe niedriger eingestellt als die Stufe des
dem neu angelegten Benutzers Ubergeordneten Benutzers. Diese anfanglich eingestellte Stufe
ist automatisch die héchste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann. Um die Stufe zu
verringern, geben Sie eine groBere Zahl in das Feld ein.

Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieBen. Sie kbnnen auch fortfahren und weitere
Benutzer anlegen, ohne das Dialogfenster zu schlieBen.
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Netzwerk einrichten

Um das Fenster ,Network Setup® (Netzwerk einrichten) zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-MenU auf
[Network Setup].

In diesem Fenster kdnnen Sie die IP-Adresse und den Master/Slave-Status der Gerategruppe fur
DME- und SP2060-Einheiten festlegen.

Diese Einstellungen kénnen unabhangig von den aktuellen Einstellungen der DME- und SP2060-Einheiten bearbeitet
werden. Die Einstellungen der Lock-Seite des DME-UTtility-Bildschirms und die User-Lock-Einstellungen im SP2060-
Utility-Bildschirm gelten nur fur das Bedienfeld des Geréats.

DMEB64N/24N- und SP2060-Slavegerate werden nicht angezeigt.

Die Einstellungen fur Geréte in einer Online-Gerategruppe kénnen nicht ge&ndert werden.

Das Fenster [Network Setup] (Netzwerk einrichten)

Bezeichnungen und Funktionen

™ Network Setup
Communication Port List [T #/F=] Hetwork Setup
“v'amaha DME NET'w Mamaha DME ME T
Master/Slave + Master " Slave

IP &ddress 192, 168, 0, 3
haster D 192 168, o, 2

Link. tode + 10Base-T ¢ 100Base-T
MAL Address 00 A0 DE 2515 4E
0K | Lancel |

H Liste der Kommunikationsports (,,Comunication Port List (Tx/Rx)*)
Hier wahlen Sie den einzurichtenden Kommunikationsport fur das Gerat aus.

B Master/Slave

Zeigt an und legt fest, ob die DME- oder SP2060-Einheit, die an den im Dialogfenster
,Communication Port" ausgewahlten Port angeschlossen ist, der Master oder ein Slave der
Gerétegruppe ist.

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen, achten Sie darauf, den
DME Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte Synchronisation moglich, wenn ein DME64N/24N
als Gruppen-Master definiert wird.
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B IP Address

Zeigt die IP-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
,Communication Port" ausgewahlten Port angeschlossen ist, bzw. legt diese IP-Adresse fest.

Wenn die IP-Adresse des Masters der Gerategruppe geandert wird und Sie den DME-N-Netzwerktreiber verwenden,
beenden Sie DME Designer, andern Sie die Einstellungen fir den DME-N-Netzwerktreiber, und starten Sie die
Anwendung neu.

Die Subnetzmaske ist fest auf ,255.255.255.0" eingestellt.

Verwenden Sie immer eine lokale Adresse (192.168.0.2. bis 192.168.255.253), wenn es nicht unbedingt erforderlich ist,
eine globale Adresse zu verwenden. Wenden Sie sich an den Netzwerkadministrator, falls Sie eine globale Adresse
verwenden méchten.

B Master ID

Wenn die DME- oder SP2060-Einheit, die an den im Dialogfenster ,Communication Port"
ausgewahlten Port angeschlossen ist, ein Slavegerét ist, wird hier das vierte Oktett der IP-Adresse
des Masters der Geratesgruppe angezeigt und kann bearbeitet werden. Dieser Parameter wird nur
angezeigt, wenn das Gerat der Master der Gerétegruppe ist.

Achten Sie darauf, DME und SP2060 verschiedenen Gerategruppen zuzuordnen.

H Link Mode

Zeigt den Verbindungsmodus der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
~,Communication Port" ausgewahlten Port angeschlossen ist, bzw. legt diesen Verbindungsmodus
fest.

B MAC Address

Zeigt die MAC-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
,Communication Port* ausgewahlten Port angeschlossen ist.
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Utility
Um das Fenster ,Utility" zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-MenU auf [Utility].

Das Fenster ,,Utility“

In diesem Fenster werden eine Reihe von Utility-Einstellungen fur DME- und SP2060-Gerate
vorgenommen. Diese Einstellungen kénnen im online- wie auch im offline-Status vorgenommen
werden. Wenn der DMEB4N/24N-Utility-Bildschirm gesperrt ist, ist zum Offnen dieses Fensters ein
Passwort erforderlich.

Die Utility-Parameter kénnen nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

P2 Utility
Device |Twpe | Info ]Netwmk | Display | Lock | Misc | DI | GPI |
2 B YAMAHA USE OUT 04 AYAMAHA USE ...
- DMEBHC[192.168.000.002] DMESIC v | ze |
Battery | (6] |
Date/Time | 9/18/2008 | | 0§:12:00 |

—Daylight Saving Time

Enabled/Dizabled

Offset [hr. min]

Start | —— |
[hr. mir)

End | == |

[hr. mir)

Clock zetup

1

B Gerateauswahlifeld (Device/Type)

Wéhlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, die angezeigt oder bearbeitet werden
soll.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Fenster.
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B Registerkarte ,,Info*

Irfo | Network | Display | Lock | Misc | MDI | GPI |

Wersion | 3.00 |
Battery | (0]4 |
DateTims | 8/18/2008 | | 08:13:23 |

Daylight Saving Time

Enabled/Disabled Dizahled

Dffzet 00:00 [hr.mir)

Start

T

[br. min]

End

e |

[hr.min]

Clock getup

Zeigt Basisinformationen der ausgewahlten DME oder des SP2060 an.

1

Version
Zeigt die Firmware-Versionsnummer der DME oder des SP2060 an.

Battery (Batterie)
Zeigt den Batteriezustand der DME oder des SP2060 an.

Date/Time (Datum/Uhrzeit)
Zeigt Datum und Uhrzeit der internen Clock der DME an.

Daylight Saving Time (Sommerzeit)
Zeigt die Einstellungen fur die Sommerzeit an.

Schaltflache [Clock setup] (Clock-Einstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Clock*, in dem Sie den internen Taktgeber der DME einstellen kénnen.
— Siehe ,Clock” auf Seite 172.
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B Registerkarte ,,Network” (Netzwerk)

Info | Metwork lDispIay ]Lock ] tisc ] MIDI ]GF‘I ]

Master/Slave | Master |
Link Mode | 100Base-Tx |
MAC Addhess |nu AD DE 25 15 A8 |

Zeigt Netzwerkinformationen fur die DME- und SP2060-Einheit an.

Master/Slave
Zeigt den Master und Slave der Gerategruppe an.

Link Mode
Zeigt an, ob die Netzwerkverbindung Uber 10Base-T oder 100Base-TX hergestellt wird.

MAC Address
Zeigt die MAC-Adresse an.

B Registerkarte ,,Display“ (Anzeigen)

Info | Metwork | Display ]Lock | Misc | MiDI | GPI |
LCD Cantrast 0 EI: %

LCD BackLight & OM " OFF

Meter Fall Time (+ Slaw " Fast

Zeigt die DME64N/24N-Displayanzeige an und ermoglicht deren Bearbeitung.

LCD Contrast

Zeigt den Kontrast des Displays an bzw. ermoéglicht dessen Bearbeitung. Der Einstellungsbereich
fur den Parameter liegt zwischen 0 und 100%.

LCD Backlight

Zeigt den Status der Hintergrundbeleuchtung des Displays an bzw. ermdglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF".

ON: Die Hintergrundbeleuchtung des Displays ist standig eingeschaltet.

OFF: Das Display wird beleuchtet, wenn ein Steuerelement bedient wird, und erlischt 10 Sekunden
nach dem letzten Bedienvorgang.

Meter Fall Time

Zeigt die Abfallzeit der Anzeige an bzw. ermodglicht deren Bearbeitung. Die Einstellungen lauten
»Slow" (Langsam) und ,Fast* (Schnell).

Slow: Langsame Abfallzeit der Anzeige.

Fast: Schnelle Abfallzeit der Anzeige.
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B Registerkarte ,,Lock“ (Sperre)

Info | Metwork | Display | Lock ]Misc | ot | G|

Lltility Usger Lock
& Unlock & Unlock
" Lock " Lock
Farel Lock Boot Farel Lock Target
= Unlock + Fey Only
¢ Lock " Key+ GFI
Uszer Defined Lock
Fage 1 FPage 2 Page 3 Fage 4
&+ Unlock &+ Urnlock &+ Unlock &+ Urnlock
¢ Lock ¢ Lock ¢ Lock ¢ Lock

Zeigt die Panel-Lock-Parameter zum Sperren des DME64N/24N- und SP2060-Bedienfelds an bzw.
ermdoglicht deren Bearbeitung.

Far SP2060-Einheiten werden nur die User-Lock-Parameter angezeigt und kénnen bearbeitet
werden. Fur DMEB4N/24N-Einheiten werden alle anderen Parameter angezeigt und kénnen
bearbeitet werden.

Utility (Dienstprogramm)

Zeigt den Status der Sperre fur den Ultility-Bildschirm an bzw. ermdglicht dessen Bearbeitung.

Die Einstellungen lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).

Unlock: Der Utility-Bildschirm kann ohne Passwort gedffnet werden.

Lock: Zum Offnen des Utility-Bildschirms ist ein aus acht Zeichen bestehendes Passwort erforderlich.

Das Passwort wird auch benétigt, um von ,Unlock” auf ,Lock" umzuschalten.

Panel Lock Boot

Zeigt an bzw. legt fest, ob beim Einschalten des Gerats automatisch die Bedienungssperre
aktiviert wird. Die Einstellungen lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock* (Sperre).
Unlock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats nicht gesperrt.

Lock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats gesperrt.

Panel Lock Target

Zeigt das Ziel der Bedienungssperre an bzw. ermoglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen
lauten ,Key Only“ (Nur Tasten) und ,Key+GPI* (Tasten+GPlI).

Key Only: Es werden nur Bedienvorgange Uber die Steuerungen des Bedienfelds gesperrt.
Key+GPI: Bedienvorgange Uber die Steuerungen des Bedienfelds und GPI-Eingangssignale
werden gesperrt.

User Defined Lock

Zeigt den Status der Sperre fur jede der Seiten ,User Defined Button* an bzw. ermdglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,Unlock* (Keine Sperre) und ,Lock" (Sperre).

Unlock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button* wird angezeigt.

Lock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button® wird nicht angezeigt.

User Lock

Zeigt den Status der Bedienungssperre an bzw. ermdglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen
lauten ,Unlock® (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).

Unlock: Bedienfeld nicht gesperrt.

Lock: Bedienfeld gesperrt

Bei eingeschalteter Bedienungssperre kénnen die folgenden Vorgénge nicht ausgefuhrt werden:
e Andern von Parameterwerten.

e Aufrufen und Speichern von Szenen

e Bearbeiten von Szenentiteln

e Szenenschutz andern

e Libraries aufrufen
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B Registerkarte ,,Misc“ (Sonstiges)

Info | Metwark | Display | Lock | Misc ]MIDI | Gr |

Scene Store + Enable " Disable

Last Mem. Resume &+ ON " OFF

Ewvent Scheduler &+ ON " OFF

Internal HA Contral | Remate ﬂ
Remate | Intemal H& Contral

Iv Remote Control via Ethernet

IP Port Mo, |Type1 49152 (CO00) |

Select P Port Mo.

Parameter, die keiner der anderen Registerkarten zugeordnet werden kdnnen, werden hier
angezeigt bzw. kbnnen bearbeitet werden.

Scene Store

Zeigt an bzw. legt fest, ob auf einem DMEG64N/24N-Geréat Szenen gespeichert werden kdnnen.
Die Einstellungen lauten ,Enable” (Ein) und ,Disable” (Aus).

Enable: Szenen kénnen gespeichert werden.

Disable: Es konnen keine Szenen gespeichert werden.

Last Mem. Resume

Legt fest, ob beim Einschalten des Geréts nur die Szenennummer, die beim Ausschalten des
Gerats ausgewahlt war, oder der Gesamtzustand des Gerats beim Ausschalten wieder aufgerufen
wird. Die Einstellungen lauten ,ON" bzw. ,OFF*.

ON: Der Zustand der Einheit beim letzten Ausschalten wird wieder aufgerufen.

OFF: Die beim Ausschalten der Einheit ausgewahlte Szenennummer wird wieder aufgerufen.

Die Standardeinstellung lautet ,ON*. Wenn jedoch eine Datei (.daf/.ddf) geladen wird, die mit einer friheren Version von
DME Designer als V1.2 erstellt wurde, wird sie auf ,OFF" gesetzt.

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Zeigt an bzw. legt fest, ob der Ereignisplaner (Event Scheduler) der DME-Einheit ein- oder
ausgeschaltet ist. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF*.

ON: Der Ereignisplaner ist aktiv.

OFF: Der Ereignisplaner ist nicht aktiv.

Internal HA Control

Gibt den Port an, der von einem PM5D oder einem kompatiblen Mischpult aus flr die Steuerung
der internen DME-Eingangsverstarker verwendet wird. Welche Ports verfugbar sind, hangt vom
Gerat ab.

DMEGB4N: OFF, Remote, Slot 1 bis 4

DME24N: OFF, Remote, Slot 1

DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C: OFF, Remote, CobraNet

DMESi-ES/DME8o-ES/DME4io-ES: OFF, Remote, EtherSound

Dem zu steuernden DME-Gerat muss eine Gerate-ID zugewiesen werden. Lesen Sie ,Internal HA Control” (Seite 136)
fur Naheres zur Zuweisung von IDs.
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Remote (Fernsteuerung)

Zeigt die [REMOTE]-Buchse der DME-Einheit an bzw. ermdglicht deren Bearbeitung.

Die folgenden sieben Einstellungen stehen zur Verfligung:

HA Control (422): Steuerung eines externen Eingangsverstérkers (nur RS-422).
COM(232C): Steuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll Uber RS-232C.
COM(422): Steuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll tber RS-422.

MIDI(232C): Steuerung mit MIDI-Befehlen tber RS-232C.

MIDI(422): Steuerung mit MIDI-Befehlen Uber RS-422.

Remote Ctrl (232C): Fernsteuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll dber RS-232C.
Remote Ctrl (422): Fernsteuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll Uber RS-422.

Remote Control via Ethernet (Fernsteuerung tber Ethernet)

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der [NETWORK]-Anschluss eines DME Satellite

fur die Fernsteuerung Uber das DME-Kommunikationsprotokoll verwendet wird. Der fur die
Fernsteuerung verwendete Ethernet-Port wird im Feld ,IP Port No.“ angezeigt. Andern Sie den Port
wie erforderlich im Dialogfenster ,Select IP Port No.“, das erscheint, wenn die Schaltflache [Select
IP Port No.] angeklickt wird. Wenn der Port gewechselt wird, wird der DME Satellite automatisch
neu gestartet, denken Sie daher daran, auch DME Designer neu zu starten.

DMEB4N/24N- und SP2060-Gerate werden nicht unterstitzt.

Entfernen Sie die Markierung, wenn der [REMOTE]-Anschluss fur die Fernsteuerung verwendet wird.

B Registerkarte ,,MIDI

Info | Metwark | Display | Lock | Misc | MIDI IGPI |

Por - - |
DA Type OFF -
MIDI Channel

T= 1 -

Rx 1 =

® QNI Echa

Tx R
Pragram Change oM oM OFF OFF
Control Change oM oM OFF OFF
Parameter Change oM oM OFF

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Port

Wahlt den MIDI-Port aus, der fur den DAW-Controller oder fur Ubertragung/Empfang von
Programmwechseln/und Parameteranderungen verwendet wird.

Beim DME Satellite ist nur USB 2 verfugbar.

DAW Type
Wenn ein DAW-Controller verwendet werden soll, wahlen Sie hier den DAW-Typ aus.
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MIDI Channel

Stellt den MIDI-Kanal ein. Diese Nummer wird auch als Parameter Change Device ID verwendet.
* [Tx]
Wéahlen Sie den MIDI-Sendekanal aus der Liste aus.
* [Rx]

Wahlen Sie den MIDI-Empfangskanal aus der Liste aus.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Stellt fur Programmwechsel, Controller- und Parameteranderungen Ubertragung (Tx), Empfang (Rx),
OMNI und Echo ein. Ist die Option eingeschaltet (ON), so kdnnen Sie sie durch Klicken ausschalten
(OFF). Ist sie ausgeschaltet, so wird sie durch Klicken eingeschaltet. Wenn OMNI auf [ON] eingestellt
ist, werden Kanalmeldungen unabhangig von der Einstellung des Empfangskanals empfangen.
Wenn ECHO auf [ON] eingestellt ist, werden die empfangenen Daten (&hnlich einem Echo) an den
Ausgangs-Port Ubertragen, der dem Eingangs-Port entspricht, an dem die Daten empfangen wurden.
Details zu Programmwechseln, Steuerbefehlen und Parameteranderungen kénnen im Fenster
,MIDI" auf den Registerkarten [Program Change], [Control Change] und [Parameter Change]
angegeben werden.

B Registerkarte ,,GPI*

Info ] Metwark ] Dizplay ] Laock ] Mise: ] MIDI | GPI

All Ports 1 5 B 7 a8
r r v v v v

2 3 4
r r r

g 10 1 12
™

=
Kalibriert den Messbereich der Eingangsspannung fur den GPI-Anschluss eines DME-Gerats.

13 14 15 16
™ ™ ™ ™ ™ ™

Reset

Kontrollkéstchen [All Ports]
Die Kontrollkastchen aller Kanéale werden automatisch aktiviert.

[Ch]-Kontrollkastchen
Mit diesen Kontrollk&stchen werden die zu kalibrierenden Kanéle angegeben.

Kalibrationsinformationen
Zeigt die Eingangsspannung in Echtzeit an.

[Reset]-Schaltflache (Zuriicksetzen)
Setzt die Kalibration der aktivierten Kanale zurlck.

Schaltflache [Max]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als maximale Eingangsspannung fur die aktivierten Kanéle ein.
Die angegebene Hochstspannung wird durch einen roten Balken angezeigt.

Schaltflache [Min]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als minimale Eingangsspannung fur die aktivierten Kanale ein.
Die angegebene Mindestspannung wird durch einen blauen Balken angezeigt.
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Kapitel 3 Hauptfenster

Das Signal, das alle an die DME- oder SP2060-Einheit angeschlossenen Gerate synchronisiert,
wird als ,Wordclock" bezeichnet. Es benutzt dieselbe Frequenz wie die Sampling-Frequenz.
Die Wordclock der einzelnen DME- oder SP2060-Einheiten wird im Dialogfenster ,Word Clock"

eingestellt.

Wenn Sie im [Hardware]-Menu auf den Befehl [Word Clock] klicken, wird das Dialogfenster

,Word Clock" angezeigt.

Bezeichnungen und Funktionen

= Word| Clock

(SCNE DME Group] /DMEGAH [

Clock Information

4 . L

j Q@ =Unlock @ =Llock @ = Lock, But Not Sync'ed Q= Unknown

Card
SLOT1

Mo Card

SLoT2

Slot Information
Mo Card

SL0T2

Mo Card

SLOT 4
Mo Card

Clock Status

o
o
O
O
(e}
(e}
o
o

GHI/z O cHaf4 |Q GHsAE QO GHi/e
GHa/10 [Q cHI1A12 | cHiaA4 [Q GHISAIE
CHI/2 |Q ocH3/t O cHiss QO cHi/s
CHEA0 O CHI1A1Z QO CHI13A14 [Q CHISAE
CHI/2 O ocHifde |Q cHE/E QO cHise
CHo/1D [Q cHI1/12 [ cHIaA4 [Q CHIES
GHi/z QO cHaf4 |Q GHsAE |Q GH/e
GHa/10 [Q cHI1A12 | cHiaA4 [Q GHISAIE

Internal

O #k o[ = O _ m;mx |0 a6k

Wiord Glock.
Q WCN

Cascade

o

N

|0

ouT

Digital

(@]

I |

Cloze

» The number of channels varies according to the card inserted into the slot.

B DME

Wéhlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen

mochten.

H Clock-Informationen

Zeigt die Wordclock-Frequenz der mit [DME] ausgewahlten DME- oder SP2060-Einheit an.

Die Frequenz der aktiven Wordclock wird angezeigt, wenn das Gerat online ist.

Im offline-Zustand werden unabhangig von der Wordclock-Frequenz des Gerates die
Frequenzinformationen angezeigt, die bei der Kompilation gultig waren. Klicken Sie auf die Taste
[V] rechts von der Frequenzanzeige, um die Frequenz der aktiven Wordclock auszuwahlen.
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B Card (Slot-Informationen)
Zeigt den Namen der in den Slot eingesteckten Karte ein.

Card
Slot-Nummer

SLOT1
Kartenname

MY 16-AE

5LOT 2

MY 16-C

SLOT 3

My4-a0

SLOT 4
Mo Card

B Clock-Status
Der Clock-Status wird mithilfe eines Farbcodes angezeigt:

Status Bedeutung
o = Unlock, Zeigt an, dass kein Signal empfangen wird.
O -Llock Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird und mit der aktuellen

Wordclock synchronisiert werden kann.

Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird, aber nicht mit der Wordclock

© = Lock, But Mot Sync'ed synchronisiert werden kann (unterschiedliche Clocks).
Urk Zeigt an, dass es keine Informationen zu dem DME- oder SP2060-Gerat
0 =Unknown gibt,

B Internal/Word Clock/Cascade
Sie kénnen eine der folgenden Optionen fur die Wordclock auswéhlen:

Geratename Schlitz Internal (intern) Wordclock | Cascade Digital

DME64N 1~4 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN IN/OUT —

DME24N 1 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN — —

DME Sateliite - CobraNet/EtherSound: 48kHz/ - o o
96kHz

SP2060 — 96kHz — — INC*)

* Diese Einstellungen kénnen nur erfolgen, wenn das Zielgerat offline ist und DIGITAL IN als Eingangssignalquelle des
SP2060 gewahlt wurde.

Grau dargestellte Clock-Schaltflachen sind nicht verfugbar und kénnen nicht ausgewahlt werden.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Sie kdnnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder die
Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Monitor Out

Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Monitor Out] klicken, wird das Dialogfenster ,Monitor*
angezeigt. Wahlt das Monitor-Ausgangsziel fir den Abhérpunkt oder flr die Probe-Monitor-Funktion.

,Monitor Out* kann nur fur DME64N/24N-Gerate eingestellt werden.

== Monitor, Out

(BI01S DME Groupl /DEEAN

| SLOT 1[MY16-ClI Chi /2 x|

ok LCancel |

B [DME]
Wabhlen Sie in der Liste die DME64N/24N aus, fUr die Sie Einstellungen vornehmen méochten.

B Dropdown-Liste

Wéhlen Sie den Monitor-Ausgangs-Port aus der Liste aus. Sie kdnnen zwischen den Ports
auswahlen, die im Konfigurationsfenster nicht angeschlossen sind.

B Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Das Fenster ,,Clock‘ (Uhr)

Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Clock] klicken, wird nach kurzem Erscheinen des

,Utility“-Fensters das Dialogfenster ,Clock® angezeigt. Hier kénnen Sie den internen Taktgeber der
DME einstellen. Diese Einstellung kann nur im Online-Zustand vorgenommen werden. Als Vorgabe
sind Datum und Uhrzeit des Computers eingestellt. Hier lasst sich auch die Sommerzeit einstellen.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Send clock data to all devices in the selected device group.

Date/Time | D4s22/2007 2| 2233.05 e
Dffset [ozo0 2 (hemin)
Start time ,m [hr.miin]
End time lmun—ﬂ [v Same as Start time

& Day of the week

Start | First ﬂ | Sunday ﬂ |April j
End | First j | Sunday j | October j

" Day
Start |Januar_l,l j |1 j
End |Januar_l,l ﬂ |‘I ﬂ

ag LCancel |

B [Date/Time] (Datum/Uhrzeit)

Stellen Sie mit der linken Schaltflache das Datum und mit der rechten die Uhrzeit ein. Andern Sie
die Werte mit den Auf-/Ab-Schaltflachen am rechten Feldrand.

Das Darstellungsformat von Datum und Uhrzeit I1&sst sich in der Windows-Systemsteuerung ,Regions- und Sprachoptionen*
auswahlen. Dies andert auch das Darstellungsformat von Dialogfenstern wie ,Utility", ,Event Logger”, ,Event Scheduler”
und anderen.

H [Enable Daylight Saving Time] (Sommerzeit aktivieren)

Wenn dieses Kastchen markiert ist, wird die Anzeige der Sommerzeit aktiviert. Die Anzeige [DST]
erscheint auch im Datumsfeld des DME64N/24N-Displays.

[Offset] (Versatz)
Stellt den Zeitunterschied fur die Sommerzeitperiode ein.

[Start Time] (Startzeit)
Stellt die Uhrzeit ein, an dem die Sommerzeit umgeschaltet wird.

[End Time] (Ende-Zeit)

Stellt die Uhrzeit ein, an dem auf Normalzeit zurlickgeschaltet wird. Wenn die Ende-Zeit mit
der Startzeit identisch ist, markieren Sie [Same as Start Time] (Entspricht der Startzeit).

Zeiteinstellungen werden maéglicherweise nicht richtig gespeichert, wenn die aktuelle Uhrzeit oder das Ende der
Sommerzeit auf weniger als 2 Stunden bis zum Anfang der Sommerzeit eingestellt ist oder wenn die aktuelle Uhrzeit
oder der Anfang der Sommerzeit auf weniger als 2 Stunden nach dem Ende der Sommerzeit eingestellt ist. AuBerdem
kann es sein, dass auf weniger als 2 Stunden vor dem Anfang oder nach dem Ende der Sommerzeit eingestellte
Ereignisse nicht richtig ausgefuhrt werden.
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[Day of the Week] (Wochentag)

Wenn markiert kann die Sommerzeit-Periode in Wochentagen angegeben werden. [Start] stellt den
Anfangstag ein, und [End] stellt den letzten Tag als n-ten Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag,
Freitag, Samstag oder Sonntag des Monats ein. So kann z. B. der erste Sonntag im April als
[First][Sunday][April] eingegeben werden, und der letzte Sonntag im Oktober als
[Last][Sunday][October].

[Day] (Tag)

Gibt die Sommerzeitperiode anhand von Tagesdaten ein. [Start]- und [End]-Tag wird als n-ter Tag
im Monat angegeben.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Sie konnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder
die Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Spracheinstellungen

Wenn Sie im [Hardware]- MenU auf den Befehl [Language] klicken, wird das Dialogfenster
,Language"” (Sprache) angezeigt. Dies stellt die Sprache von Szenen-Namen, Anwenderdefinierten

Parameterbezeichnungen und den im DMEG4N/24N-Display angezeigten Bezeichnungen ein. Diese
Einstellung gilt auch fir Namen von mit der DME-File-Storage-Funktion gespeicherten Dateien.

Diese Einstellung gilt nicht fur SP2060-Einheiten. In Bezug auf den DME Satellite gilt diese Einstellung nur far Namen von
mit der DME-File-Storage-Funktion gespeicherten Dateien.

Bezeichnungen und Funktionen

e Language

Language

ak. LCancel

B [Language] (Sprache)

Wéahlen Sie die Sprache aus. Die Liste enthalt die Optionen [English/German/French/Spanish]
(Englisch/Deutsch/Franzésisch/Spanisch) und [Japanese] (Japanisch).

= Language g|

Language |Endhhfﬁenﬂanfﬁenchfﬁpanhh

Englizh/German/Franch/Spanish

| T I e |

B Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen
zu andern.

Sie kdnnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder
die Tastenkombination <Alt>+<F4> dricken.
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Backup (Datensicherung)

Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Backup] klicken, wird das Dialogfenster ,Backup*
(Datensicherung) aufgerufen. Die Daten der DME- oder SP2060-Einheit werden auf dem Computer
zusammengestellt und als Datei gespeichert. Sicherungsdateien werden fur jedes DME- oder
SP2060-Geréat einzeln erstellt. Sie kdnnen die in einer Datei gespeicherten Daten auch an eine DME-
oder SP2060-Einheit senden. Die Datensicherung kann nur im Offline-Zustand durchgefihrt werden.

Sicherungsvorgange kénnen nur von Benutzern durchgeftihrt werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster
»Security” aktiviert ist (ON).

Das Ereignisprotokoll kann im Fenster ,Event Logger” vom DME-Gerét abgerufen werden.

Target

Devi Type

el
[192.165.000.010] SP2060

i DME4i0—~C[192.168.000.004] DME4io-G
o ] DMESo-C[192168000.009] DMESa-C

Falder | Browse..

dd

Load | Save Cloze

B [Target DME]

Zeigt fur jede Gerategruppe die DME- oder SP2060-Einheiten, die IP-Adressen und die DME- oder
SP2060-Typen an. Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der DME- oder SP2060-Einheiten, deren
Daten Sie verwalten mdéchten. Sie kbnnen mehrere DME- oder SP2060-Einheiten aktivieren.

B Feld [Folder]

(Ordner) Gibt den Ordner an, der Zielort der Speicher- und Ladevorgange sein soll. Wenn Sie auf
die Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, 6ffnet sich das Dialogfenster zur Ordnerauswahl,
in dem Sie einen Ordner angeben koénnen.

Als Name der Sicherungsdatei wird die IP-Adresse der DME vergeben. Wird der Ordner wahrend
des Sendens von DME-Daten festgelegt, so ist die an die DME gesendete Datei diejenige Datei im
Ordner, deren Dateiname der IP-Adresse der DME entspricht.

B Schaltflache [Load]
(Laden) Ladt die gesicherte Datei auf die angegebene DME- oder SP2060-Einheit hoch.

B Schaltflache [Save]

(Speichern) Ladt die Daten der angegebenen DME- oder SP2060-Einheit herunter und speichert
sie als Sicherungsdatei.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.
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SP2060 Backup

Klicken Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [SP2060 Backup], so dass sich das Dialogfenster
,SP2060 Backup*® 6ffnet. Interne SP2060-Daten kénnen zur Sicherung an einen Computer Ubertragen
werden, und die Sicherungsdaten kénnen verwendet werden, um die Einstellungen mehrerer SP2060-
Einheiten zu aktualisieren. Dadurch kénnen Sie Einstellungen an einer einzelnen SP2060-Einheit
vornehmen und diese an eine Gruppe von SP2060-Einheiten verteilen.

Das Backup kann auch mithilfe des Dialogfensters ,Backup® erfolgen, das Dialogfenster

,SP2060 Backup* unterscheidet sich von jenem jedoch wie folgt:

e SP2060 Backup* lasst sich nur zur Sicherung der Daten eines SP2060 verwenden.

e Daten kdnnen nur von einem einzelnen SP2060 zur Zeit gesichert werden, die Sicherungsdaten
kénnen jedoch verwendet werden, um gleichzeitig die Einstellungen mehrerer SP2060-Einheiten
zu aktualisieren.

e Netzwerkeinstellungen sind von der Aktualisierung der Daten nicht betroffen.

e Backup-Dateien kénnen nicht mit DME Designer bearbeitet werden.

® Backup/Wiederherstellung kann nur offline ausgefihrt werden.

e Nur Anwender, bei denen die [Edit]-Security-Option ausgewahlt (eingeschaltet) ist, kbnnen Backup- und
Wiederherstellung ausfuhren.

¢ \Wenn Backup-Daten an eine SP2060-Einheit mit einer Firmware-Version élter als 1.3 gesendet werden, werden die
Netzwerkeinstellungen geandert.

B [Backup]-Registerkarte

¥ 5p2060 Backup

Backup lﬁestore ]

Target

Device |

[Desigrer <- SP20E0]
LCloze

Target (Ziel)
Zeigt Label und IP-Adresse angeschlossener SP2060-Einheiten, die offline sind. Eine SP2060-Einheit
lasst sich fur die Sicherung auswahlen.

[Designer <- SP2060]-Schaltflache

Die Daten werden von der angegebenen SP2060-Einheit angefordert und als SP2060-Backup-Datei
gespeichert (Dateinamenerweiterung ,,.spb").
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B [Restore]-Registerkarte

=2 5p2060 Backup

Backup | Restore l

Target

Device |

SP2060
i O] SP20B0[152.168.000.002]
i P2060[192.168.000.005]

[Desigrer -» SP2060]

LCloze

Target (Ziel)

Zeigt Label und IP-Adresse angeschlossener SP2060-Einheiten, die offline sind. Prifen Sie, zu
welchen SP2060-Einheiten die Daten gesendet werden sollen. Sie kénnen mehrere SP2060-Einheiten

auswahlen.

[Designer -> SP2060]-Schaltflache

Sendet die Daten der SP2060-Backup-Datei (Dateinamenerweiterung ,..spb*) an die angegebene(n)
SP2060-Einheit(en) und speichert sie. Backup-Dateien mit der Dateinamenerweiterung ,,.dbk",

die im Dialogfenster ,Backup” gespeichert wurden, lassen sich nicht auswahlen. Wenn der
Wiederherstellungsvorgang beendet ist, wird die SP2060-Einheit automatisch neu gestartet.

Starten Sie zu diesem Zeitpunkt bitte auch DME Designer neu.
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DME-Firmware-Update

Die ICP1-Firmware des DME- oder SP2060-Gerats kénnen Sie mithilfe des Befehls [Firmware Update]
im [Hardware]-Menu aktualisieren. Wenn Sie den Mauszeiger im [Hardware]-MenU auf den Befehl
[Firmware Update] bewegen, wird ein Submenl angezeigt.

Metwork Setup

Ltiliky o ||Device Group

Word Clack. Chrl+s
Mute Rx

= Iomitor Out Chrl4+9
Clock,

Language

Backup
SP2060 Backup

Firmware Update

Program--Component

Drevice Information Recavery Update

Wenn Sie [Program+Component] (Programm+Komponente) oder [Recovery Update]
(Wiederherstellungs-Update) um Subment auswahlen, wird das Dialogfenster zur Ordnerauswah!
angezeigt.

Verbinden Sie bei einem Firmware-Update das DME- oder SP2060-Gerat, ICP1 und den Computer
miteinander.

Nach die DME- oder SP2060-Einheit bzw. ICP1 aktualisiert wurde, wird die DME- oder SP2060-Einheit
bzw. ICP1 automatisch neu gestartet. Sie missen auch den DME Designer neu starten.

Stellen Sie bei einem Firmware-Update der DME- oder SP2060-Einheit eine Verbindung Uber USB oder Ethernet zwischen
DME- oder SP2060-Gerat und Computer her. Auf dem Computer muss der USB-MIDI-Treiber oder der DME-N-
Netzwerktreiber installiert sein.

Fur das ICP1-Firmwareupdate mussen ICP1 und die DME-Einheit, die der Master der Gerategruppe ist, Uber Ethernet
miteinander verbunden sein. AuBerdem muss die DME-Mastereinheit der Gerategruppe an den Computer angeschlossen
sein (siehe oben).

Wenn die DME64N/24N von Version 1.07 oder niedriger auf Version 1.10 aktualisiert wurde, fuhren Sie die Aktualisierung
zweimal durch. Da die Daten fur die Textdarstellung in der DME64N/24N-Einheit gedndert wurden, ist die Textdarstellung fur
Japanisch nach einem einmaligen Update nicht méglich.

Ein Firmware-Update kann unméglich werden, wenn der Wert bei [Remaining Memory] (verbleibender DME-Speicherplatz)
zu klein wird. Léschen Sie in diesem Fall nicht mehr benétigte Dateien, wie DME-File-Storage-Dateien, Library- und
Szenendaten, um mehr verfligbaren Speicherplatz zu erhalten.

Sie kénnen die die neueste Firmware von der folgenden Pro-Audio-Website von Yamaha herunterladen.
http://www.yamahaproaudio.com/
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B [Program+Component]
Aktualisiert die Firmware der DME/SP2060/ICP1-Einheit.

1 Klicken Sie im [Hardware]-Menu auf [Firmware Update] — [Program+Component].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Wabhlen Sie den Ordner aus, der die Update-Datei enthélt, und klicken Sie auf [OK].
Das Fenster ,Firmware Update® wird gedffnet. In einer Liste werden die Namen, die Nummern
der Firmware-Versionen und die IP-Adressen der DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten in der
aktuellen Gerategruppe angezeigt.

™ Firmware Update @

Selected Folder |Firmwar3301

Pleaze do nat disconnect cable
ar turn off any device while updating.

Device | Yersion | IP Address | Status |
E-raMAHA USE OUT 01 aMAHA USE IN 04
- M DMESIC 2.90¢ 192.168.000.002

Select Al Clear Al

Update |

3 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
aktualisieren méchten.
Durch das Klicken auf die Kontrollk&stchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) konnen Sie die Kontrollk&stchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) konnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Update] (Aktualisieren).
Daraufhin beginnt das Firmware-Update.

Wahrend der Aktualisierung durfen Sie unter keinen Umstéanden USB- oder Ethernet-Kabel abstépseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen die Einstellungen flr den Kommunikationsport in
DME Designer verloren gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten automatisch
neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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B [Recovery Update]

Stellt die DME-, SP2060- oder ICP1-Firmware wieder her. Wenn wéhrend eines Firmware-Updates
ein Kabel herausgezogen oder der Strom abgeschaltet wird, kann die Firmware beschéadigt
werden und dadurch nicht mehr ausfuhrbar sein. In solchen Féllen kann mit der Recovery-Update-
Funktion die Firmware repariert werden.

Wenn Sie eine Firmware-Wiederherstellung fur ein DME-Gerat durchfthren, unterbrechen Sie die
Netzwerkverbindung, und fuhren Sie den Vorgang mit dem direkt tber USB an den Computer angeschlossenen
DME-Gerét aus.

1 Klicken Sie im [Hardware]-Meni auf [Firmware Update] -> [Recovery Update].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Wahlen Sie den entsprechenden Ordner aus, der die Update-Datei enthalt, und driicken
Sie die Taste [OK].

Das Fenster ,Firmware Update* wird gedffnet.

= Firmware Update

Belected Folder |Firmware

Flease do not disconnect cable
or turn off any device while updating

Device |Varsinn ‘IP Address ‘Status |
DMEZAN

Select All Clear All

Update Gloze

3 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
wiederherstellen méchten.
Durch das Klicken auf die Kontrollkastchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) kénnen Sie die Kontrollk&stchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) kénnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Wenn die wiederherzustellenden DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten angekreuzt sind,

klicken Sie auf die Schaltflache [Update].
Die Firmware-Wiederherstellung wird gestartet.

Wahrend der Aktualisierung durfen Sie unter keinen Umstanden USB- oder Ethernet-Kabel abstdpseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen in DME Designer die Einstellungen fur den
Kommunikationsport verloren gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
automatisch neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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[Device Information] (Gerateinformation)

Klicken Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Device Information], so dass sich das Dialogfenster
,Device Information* &ffnet.

Der Status der im Netzwerk angeschlossenen DME- und SP2060-Einheiten wird in Listenform
angezeigt, auch wenn diese offline sind oder noch keine Konfiguration erzeugt wurde.

Diese Funktionalitat ermdglicht ein zentralisiertes DME-Management fur effektive Fehlersuche und
Wartung des Systems.

™= Device Information

Reboot ] Fort Group I Metwork, Status | Device Label I Type ]Ver. I C/ES wer. | Master/Slave | IP Address MAC Address Meszage I
| YAMAHA USE... DME Groupl DMESIC DMESI-C 290t Master 192.168.000.002 0040 DE 2515 A3

Reboat W Tree View Ltility EventLog Save..

B [Reboot] (Neustart)

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, kdnnen mit der Schaltflache [Reboot] mehrere DME-
und und SP2060-Einheiten neu gestartet werden.

B [Port]
Zeigt den Namen der angeschlossenen Ein-/Ausgangs-Ports an.

B [Group] (Gruppe)

Zeigt im online-Status den Namen der Gerategruppe an.

B [Network Status] (Netzwerkstatus)
Zeigt den online-/offline-Status als Symbol an.

B [Device Label] (Gerdtebezeichnung)
Zeigt den zugewiesenen Namen der DME oder des SP2060 an.

W [Type]
Zeigt den Geratetyp an (DME64N usw.).

H [Ver.]
Zeigt die Firmware-Versionsnummer an.

B [C/ES Ver.]

Zeigt die Versionsnummer von CobraNet- oder EtherSound-Interfaces fur DME-Satellite-Gerate an.

B [Master/Slave]

Zeigt die Master/Slave-Einstellung der Gerategruppe an.

H [IP Address] (IP-Adresse)
Zeigt die IP-Adresse an.

DME Designer — Bedienungsanleitung 181



182

Kapitel 3 Hauptfenster

B [MAC Address] (MAC-Adresse)
Zeigt die MAC-Adresse an.

B [Message] (Meldung)

Zeigt die im Display des DME-Gerétes angezeigten Meldungen an. Nur die jeweils letzte Nachricht
wird angezeigt.

B Kontrollkdstchen [Tree View] (Baumstruktur)

Wenn markiert werden Slaves des jeweiligen Masters als Baumdiagramm dargestellt. Wenn nicht
markiert, werden die Geréte in Listenform dargestellt.

H [Utility]-Taste
Offnet das Dialogfenster ,Utility* fir das momentan in der Liste ausgewahlte Gerét.

B Schaltflache [Event Log]
Offnet das Dialogfenster ,Event Logger* fir das momentan in der Liste ausgewahlte Gerét.

B Schaltflache [Save] (Speichern)
Speichert die angezeigten Informationen als CSV-Datei (komma-separierte Textdatei).

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
Schliet das Dialogfenster.
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Konfigurationen bearbeiten

Konfigurationen

Informationen Uber die Ein- und Ausgéange, zusammen mit der Anordnung der so genannten
,Komponenten* (Components) und deren Verbindungen untereinander werden ,Konfiguration*
genannt. Konfigurationen werden im Designer-Fenster erstellt und zur DME-Einheit gesendet.

Im Designer-Fenster werden Konfigurationen mittels verschiedener Design-Fenster erstellt, z. B. die
Fenster Area, Zone, Configuration und User Module (Benutzermodul). In jedem Fenster erscheint eine
Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen.

Neue Konfigurationen

FUr einen Bereich kdnnen mehrere Zonen angelegt werden, flr eine Zone mehrere Gerétegruppen
und fur eine Gerategruppe mehrere Konfigurationen.

Zonen kénnen im Fenster ,Zone Manager®, Gerategruppen im Fenster ,Device Group and Sampling
Frequency Settings"” (Einstellungen fur Gerategruppe und Sampling-Frequenz) und Konfigurationen
im Fenster ,Configuration Manager* hinzugeftgt werden. Informationen zum Fenster ,Zone Manager*
finden Sie im Abschnitt ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone* auf Seite 281,
Information zum Fenster ,Device Group and Sampling Frequency Settings® im Abschnitt
,Gerategruppen-Auswahl” auf Seite 267 und Informationen zum Fenster ,Configuration Manager*

im Abschnitt ,Hinzufigen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 285.

Sicherheit

Die Bearbeitung im Designerfenster kann durch Einstellungen der Benutzersicherheit eingeschrankt
werden. Nur Benutzer, bei denen das Optionsfeld [Operation Security] — [Edit] im ,Security*“-
Dialogfenster markiert ist, konnen das Designerfenster 6ffnen und Konfigurationen bearbeiten.
Informationen zum Dialogfenster ,Security” finden Sie unter ,Szenenmanager* auf Seite 80.

Edit-Modus

Im Designerfenster gibt es im offline-Status einen ,Edit*-Modus (Bearbeitungsmodus). Wenn der Edit-
Modus eingeschaltet ist, kdnnen Konfigurationen bearbeitet werden. Wenn ausgeschaltet, kbnnen
keine Konfigurationen bearbeitet werden. Im online-Status ist der Edit-Modus ausgeschaltet (OFF).

SP2060-Konfigurationen lassen sich nicht bearbeiten.

DME Designer — Bedienungsanleitung 183



Kapitel 4 Designer

184

Titelleiste
Menlileiste
Werkzeugleiste

Werkzeugfenster— |

B Edit Mode ein-/ausschalten

Der Edit-Modus kann ein- und ausgeschaltet werden, entweder mit dem Befehl [Edit Mode] im [Tools]-
Menu oder im KontextmenU, das bei einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint. Zum Einschalten
des Edit-Modus klicken Sie den Befehl an, so dass links des Befehlseintrags eine Markierung erscheint.
Wenn neben dem Befehl eine Markierung steht (und der Edit-Modus eingeschaltet ist), wird diese
durch erneutes Anklicken entfernt und der Edit-Modus ausgeschaltet.

Edit Mode = ON
Wenn der Edit-Modus eingeschaltet ist, kdnnen Sie Konfigurationen bearbeiten, z. B. Objekte
anordnen, Verbindungen herstellen und Eigenschaften andern.

Edit Mode = OFF
Wenn der ,Edit-Modus AUSgeschaltet ist, kbnnen Sie den Komponenteneditor steuern, aber keine
Konfigurationen bearbeiten. Im offline-Zustand ist der Edit-Modus AUS.

Es kénnen nur diejenigen Benutzer den Edit-Modus einschalten, fur die im Dialogfenster ,Security” das Kontrollkastchen
[Operation Security] — [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde.

Designerfenster

Sie kdnnen das Designerfenster Uber den Befehl [Designer] im Menu [View] (Ansicht) des
Hauptfensters anzeigen oder verbergen.

Navigationsfenster

Designfenster ~ Ressourcenanzeige

Titelleiste

In der Titelleiste wird ,Designer* angezeigt. Sie kénnen das Fenster an der Titelleiste anfassen
und verschieben. Auf der rechten Seite der Titelleiste befinden sich die Schaltflachen [Minimieren],
[Maximieren]/[Wiederherstellen] und [SchlieBen].

Meniileiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefihrt werden kénnen, sind in Kategorien in der Menduleiste
zusammengefasst. Wenn Sie eine der Kategorien anklicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.
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Werkzeugleiste

Hier sind haufig benutzte Befehle als Schaltflachen angeordnet.

[Redo]-Schaltflache [Arrow]-Schaltflache
(Wiederherstellen) [Navigator]-Schaltfliche [Probe Monitor]-Schaltflache (Pfeil)

[Print]-Schaltflache [Copy]-Schaltflache [Zoom In]-Schaltflache | [Edit Mode]-Schaltflache
(Drucken) (Kopieren) [Analyze]-Schaltflache (Hineinzoomen) (Edit-Modus)

[Undo]-Schaltflache [Paste]-Schaltflache [Show Signal Delay]- |[Actual Size]-Schaltflache | [Zoom To]-Schaltflache
(Ruckgéngig) (Einfligen) Schaltflache (Tats&chliche GréBe) (Zoomen auf)

[Cut]-Schaltflache [Resource Meter]-Schaltflache [Zoom Out]-Schaltfliche  [Hand]-Schaltflache
(Ausschneiden) (Ressourcenanzeige) (Herauszoomen)

B [Print]-Schaltflache (Drucken) (Seite 194)
Druckt das aktive Designfenster.

B [Undo]-Schaltflache (Riickgangig; Seite 195)
Hebt den zuletzt durchgefuhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.

B [Redo]-Schaltflache (Wiederherstellen; Seite 195)
FUhrt Funktionen, die mit der [Undo]-Schaltflache riickgangig gemacht wurden, erneut aus.

B [Cut]-Schaltflache (Ausschneiden; Seite 195)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.

B [Copy]-Schaltflache (Kopieren; Seite 195)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

B [Paste]-Schaltflache (Einfigen; Seite 195)
Fugt Daten aus der Zwischenablage ein.

B [Navigator]-Schaltflache (Seite 188)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

B [Resource Meter]-Schaltflache (Ressourcenanzeige; Seite 187)
Blendet das Ressourcenfenster ein und aus.

B [Analyze]-Schaltflache (Analysieren) (Seite 199)
Ruft das Dialogfenster ,Analyze” (Analysieren) auf und analysiert die Konfiguration.

B Schaltflache [Show Signal Delay] (Signalverzégerung anzeigen)

Der Verzdgerungswert des Digitalsignals wird im Konfigurationsfenster angezeigt.
— Abschnitt ,Das Dialogfenster ,Show Signal Delay”: Verzégerungsanzeigewert” im Kapitel
,Konfigurationsfenster” (Seite 295)

B [Probe Monitor]-Schaltflache

Schaltet die Probe-Monitor-Funktion ein oder aus.
— ,Probe Monitor* in ,Konfigurationsfenster® (Seite 293)
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B Schaltflachen [Zoom Out]/[Zoom In]/[Actual Size]/[Zoom To]
(Uber