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Informacioén para Usuarios sobre Recoleccion y Disposicion
de Equipamiento Viejo

Este simbolo en los productos, embalaje, y/o documentacién que se acompafe significa que los productos
electrénicos y eléctricos usados no deben ser mezclados con desechos hogarefos corrientes.

Para el tratamiento, recuperacion y reciclado apropiado de los productos viejos, por favor llévelos a puntos
de recoleccion aplicables, de acuerdo a su legislacion nacional y las directivas 2002/96/EC.

Al disponer de estos productos correctamente, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a prevenir cualquier potencial
efecto negativo sobre la salud humana y el medio ambiente, el cual podria surgir de un inapropiado manejo de los
desechos.

Para mayor informacién sobre recoleccion y reciclado de productos viejos, por favor contacte a su municipio local,
su servicio de gestion de residuos o el punto de venta en el cual usted adquirié los articulos.

[Para usuarios de negocios en la Union Europea]
Si usted desea deshacerse de equipamiento eléctrico y electronico, por favor contacte a su vendedor o proveedor
para mayor informacion.

[Informacidn sobre la Disposicion en otros paises fuera de la Union Europea]
Este simbolo sélo es validos en la Union Europea. Si desea deshacerse de estos articulos, por favor contacte
a sus autoridades locales y pregunte por el método correcto de disposicion.

(weee_eu)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vadgguttaget, &ven om sjalva apparaten
har stangts av.

ADVARSEL: Netspzaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE EMPEZAR
* Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones basicas detalladas a continuacion para prevenir la posibilidad de lesiones graves,
o incluso la muerte, por descargas eléctricas, cortocircuitos, daiios, incendios u otros peligros. Estas precauciones

incluyen, aunque no de forma exclusiva, las siguientes:

Fuente de alimentacion y adaptador de CA

© No coloque el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor, como
calefactores o radiadores, no lo doble excesivamente ni deteriore
el cable de ninguna otra forma, no coloque objetos pesados sobre
él ni lo ponga donde alguien pudiera pisarlo, tropezar o pasarle
objetos por encima.

e Utilice el instrumento Unicamente con la tension especificada,
que esta impresa en la placa de identificacion del instrumento.

e Utilice solamente el adaptador especificado (pagina 155). Si se usa
un adaptador erréneo, pueden producirse dafios en el instrumento
0 recalentamiento.

e Compruebe periodicamente el enchufe y quite la suciedad
0 el polvo que pudiera haberse acumulado en él.

e Elinstrumento contiene piezas cuyo mantenimiento no debe realizar
el usuario. No abra el instrumento ni trate de desmontar o modificar
de forma alguna los componentes internos. En caso de mal
funcionamiento, deje de usarlo de inmediato y pida al servicio
técnico de Yamaha que lo inspeccione.

A ATENCION

Advertencia sobre el agua

e No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca de agua
0 en lugares himedos 0 mojados, ni coloque sobre él objetos
que contengan liquidos que puedan introducirse en él por alguna
abertura. Si alguin liquido, como agua, se filtrara en el instrumento,
apaguelo de inmediato y desenchufelo de la toma de CA.
Seguidamente, pida al servicio técnico de Yamaha que lo revise.

e Nunca enchufe o desenchufe un cable eléctrico con las manos
mojadas.

Advertencia sobre el fuego

¢ No coloque objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre
la unidad, porque podrian caerse en el instrumento y provocar
un incendio.

Si observa cualquier anomalia

e Sisurge alguno de los problemas siguientes, apague inmediatamente
el interruptor y desenchufe el aparato. Seguidamente, pida al servicio
técnico de Yamaha que revise el dispositivo.

e £l cable de alimentacion o el enchufe estén desgastados
0 dafiados.

 Produce olor 0 humo no habituales.

e Se ha caido algun objeto dentro del instrumento.

e Se produce una pérdida repentina de sonido mientras se estd
utilizando el instrumento.

Siga siempre las precauciones hasicas que se muestran a continuacion para evitar posibles lesiones personales, asi como
daiios en el instrumento o en otros objetos. Estas precauciones incluyen, aunque no de forma exclusiva, las siguientes:

Fuente de alimentacion y adaptador de CA

e No conecte el instrumento a una toma eléctrica usando un conector
multiple. Si lo hiciera, podria producirse una calidad menor
de sonido o un recalentamiento en la toma.
e Cuando quite el enchufe del instrumento o de la toma, tire siempre
del propio enchufe y no del cable. Si tira del cable, podria dafiarlo.
e Extraiga el enchufe de la toma de corriente cuando el instrumento
no Se vaya a usar durante periodos de tiempo prolongados
0 cuando haya tormentas con aparato eléctrico.

Colocacion

e No coloque el instrumento en una posicion inestable en la que
se pueda caer accidentalmente.

e Antes de mover el instrumento, desconecte todos los cables
conectados.

e Cuando instale el producto, asegurese de que se puede acceder
facilmente a la toma de CA que esta utilizando. Si se produce algan
problema o un fallo en el funcionamiento, apague inmediatamente
el interruptor de alimentacion y desconecte el enchufe de la toma
de corriente. Incluso cuando el interruptor de alimentacion esta
apagado, sigue llegando al instrumento un nivel minimo de
electricidad. Si no va a utilizar el producto durante un periodo
prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el cable de
alimentacion de la toma de CA de la pared.

e Utilice tnicamente el soporte o bastidor indicado para el instrumento.
Cuando coloque el soporte o el bastidor, utilice solamente l0s
tornillos suministrados. Si no lo hace asi podria causar dafios en
los componentes internos o provocar la caida del instrumento.
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e Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos,
desconecte la alimentacion de todos los componentes. Antes de
conectar o desconectar la alimentacion de todos los componentes,
ponga todos los niveles de volumen al minimo.

e Aseglrese de ajustar el volumen de todos los componentes al nivel
minimo y aumente gradualmente los controles de volumen mientras

Precaucion en el manejo

e Nunca introduzca ni deje caer papeles, objetos metalicos o de otro
tipo por los huecos del panel.

¢ No se apoye ni coloque objetos pesados sobre el instrumento,
y no ejerza una fuerza excesiva sobre los botones, interruptores
0 conectores.

e No utilice el instrumento o dispositivo ni los auriculares con

toca el instrumento para ajustar el nivel de sonido deseado. volumen alto o inc6modo durante un periodo prolongado, ya que

podria provocar una pérdida de audicion permanente. Si experimenta
alguna pérdida de audicion u oye pitidos, consulte a un médico.

Yamaha no puede considerarse responsable de los dafios causados por uso indebido, modificaciones en el instrumento o por datos que
se hayan perdido o destruido.

Desconecte siempre la alimentacion cuando no use el instrumento.

Aunque el interruptor de alimentacion se encuentre en la posicion “STANDBY”, la electricidad seguird llegando al instrumento al nivel minimo.
Sino va a utilizar el instrumento durante un periodo prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion de la toma.

AVISO
Para evitar que se produzcan dafios en el producto, los datos u otros objetos, siga los avisos que se indican a continuacion.

B Manejo y mantenimiento

e No utilice el instrumento junto a un televisor, una radio, un equipo estéreo, un teléfono movil u otros dispositivos eléctricos.
De hacerlo asf, el instrumento, televisor o radio podrian generar ruido.

* No exponga el instrumento a un exceso de polvo o vibraciones, ni a calor o frio intensos (por ejemplo, en contacto directo con la luz solar,
cerca de un calefactor o en un coche durante el dfa) para evitar que se deforme el panel o se dafien los componentes internos.

e Tampoco coloque objetos de vinilo, plastico 0 goma sobre el instrumento, pues podrian decolorar el panel o el teclado.

e Cuando limpie el instrumento, utilice un pafio suave, seco o ligeramente mojado. No use diluyentes de pintura, disolventes,
liquidos limpiadores ni pafios impregnados con productos quimicos.

B Almacenamiento de datos

e | os datos de la memoria DRAM (pdgina 76) se pierden al apagar el instrumento. Almacene los datos en el dispositivo de almacenamiento
USB externo.

e Para evitar la pérdida de datos por dafios de los soportes de almacenamiento, le recomendamos que guarde los datos importantes
en dos dispositivos de almacenamiento USB.

H Acerca de ultima version de firmware
Yamaha suele actualizar con mejoras el firmware del producto sin previo aviso cada cierto tiempo. Le recomendamos que consulte nuestro sitio
web por si hubiera versiones posteriores y actualice el firmware de DTX900.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Tenga en cuenta que las explicaciones de este manual de instrucciones se refieren a la version del firmware utilizada en el momento de su
redaccion. Para obtener més informacion acerca de las funciones adicionales de las versiones mas recientes, consulte el sitio web de arriba.

H Acerca de los pads

El manual de instrucciones describe los nombres de los modelos de pads de bateria que se pueden conectar a DTX900. Tenga en cuenta que
es0s son los modelos mds recientes que existian en el momento de la redaccion del manual. Para obtener més detalles sobre los modelos mds
recientes disponibles en el mercado, consulte el sitio web siguiente.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/
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Introduccion

Gracias por adquirir el médulo DTX900 de YAMAHA.
El nuevo médulo DTX900 incluye el aclamadisimo generador de tonos AWM?2 y un sofisticado secuenciador
de musica.

Asimismo, al igual que las funciones de su predecesor, DTX900 proporciona un soporte técnico
completo de los productos disparadores actuales de Yamaha e incluye un terminal USB para conexiones
MIDI (ademds de los conectores MIDI tradicionales); también presenta una funcién de muestreo integrada
que permite crear sus propios sonidos de bateria.

El instrumento es ideal para practicamente cualquier aplicacion: actuar en directo, ensayar ritmos,
crear musica y grabar en estudio. Para obtener resultados 6ptimos con el médulo DTX900, lea atentamente este
manual. Una vez leido todo el manual, asegtirese de guardarlo en un lugar seguro de manera que pueda volver
a consultarlo si fuera necesario.

Accesorios incluidos

@ Adaptador de alimentacion de CA
@ Soporte de mddulo
@ Tornillos de sujecién del soporte de modulo (4 suministrados)
@ Manual de instrucciones (este documento)
@ Lista de datos
® DVD-ROM* (contiene software)
* Para obtener mas detalles sobre el DVD-ROM incluido, consulte la pagina 159.

Informacion

H Acerca de los derechos de copyright

* Queda terminantemente prohibida la copia de datos musicales disponibles en el mercado, incluidos, entre otros, los datos MIDI
y/o los datos de audio, excepto para uso personal del comprador.

¢ En este producto se incluyen programas informdticos y contenido cuyo copyright es propiedad de Yamaha, o para los cuales Yamaha
dispone de la correspondiente licencia que le permite utilizar el copyright de otras empresas. Este material protegido por derechos
de autor incluye, entre otros, el software informdtico completo, archivos de estilos, archivos MIDI, datos WAVE, partituras
y grabaciones de sonido. La legislacién vigente prohibe la utilizacién no autorizada de estos programas y de su contenido para otros
fines que no sean el uso personal por parte del comprador. Cualquier infraccién de los derechos de autor podria dar lugar a acciones
legales. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

B Acerca de las funciones y datos incluidos con el instrumento
* Este dispositivo puede utilizar varios tipos/formatos de datos musicales, y optimizarlos previamente en el formato adecuado para
utilizarlos con el dispositivo. Por ello, es posible que este dispositivo no reproduzca los datos tal y como pretendian originalmente
sus productores o compositores.

H Acerca de este manual
 El contenido de este manual de instrucciones y los derechos de autor son propiedad exclusiva de Yamaha Corporation.
 Las ilustraciones y las capturas de pantalla LCD contenidas en este manual de instrucciones tienen fines meramente informativos
y pueden diferir ligeramente de las que aparecen en el instrumento.
e Los nombres de compaiiias y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de sus respectivos propietarios.
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Caracteristicas principales

DTX900 se ha disefiado principalmente para musico baterias profesionales y cuenta con una funcién de disparo de bateria,
un generador de tonos polifénico de 64 notas, una funcidon de muestreo integrada que le permite ampliar los sonidos
disponibles, una funcién de metrénomo de gran rendimiento (CLICK) y un secuenciador de misica integrado para grabar
y reproducir los patrones de acompafamiento o de ritmo e, incluso, para crear una cancién en su totalidad. DTX900 es un
instrumento realmente versatil que se puede utilizar en muchas situaciones como interpretaciones en directo, ensayos

particulares y mucho mas.

H Disparador de bateria

» El médulo disparador de baterfa DTX900 es compatible con
los nuevos pads (serie XP).

La unidad tiene incorporadas 15 tomas de entrada de
disparador y una toma de entrada del controlador del charles.
El instrumento también dispone de tomas compatibles con pads
de dos o tres zonas (pads que transmiten sefales diferentes en
funcién de la zona que se golpee). Ademas, el pad de la caja
es compatible con los pads equipados con controlador de pad.
Esto permite ajustar las cajas “virtuales” y la afinacion, tal

y como lo haria con una caja acustica. En resumen, DTX900
proporciona virtualmente la misma facilidad y sensacion de
interpretacion, asi como la misma funcionalidad que un kit
de baterfa acustica.

Puede conectar DTX900 a un kit de bateria actstica mediante
disparadores de bateria como el modelo DT20 de Yamaha.

La combinacién de la funcién Stack (apilar), que le permite
interpretar varias voces (notas MIDI) al mismo tiempo,

con la funcién Alternate (intercambiar), que le permite
interpretar una secuencia de un programa Stack, le da la
posibilidad de crear interpretaciones complejas e interpretar
partes en tiempo real que, de otra forma, seria imposible en
baterias acusticas tradicionales.

B Generador de tonos

DTX900 estd equipado con un generador de tonos AWM?2
(PCM) de alta calidad de 16 bits con polifonia de 64 voces
que reproduce voces dindmicas de excepcional realismo.

El instrumento incluye una amplia gama de voces: baterias
acusticas reales, percusion electrénica exclusiva, efectos de
sonidos y mucho mas. También se puede utilizar como un
generador de tonos de bateria de alta calidad junto con varios
dispositivos MIDI, aunque no se usen los pads de bateria.

La unidad también incluye 50 kits de baterias predeterminados
que contienen kits de baterfas actsticas con sonidos auténticos
y naturales, y cubren una amplia gama de géneros musicales
como rock, funk, jazz, reggae, ritmos latinos, etc. Ademas,
dispone de un kit de memoria de usuario para almacenar hasta
50 ajustes. De esta forma, podra ajustar sus propios kits de
baterias originales mediante los distintos sonidos de bateria.
La funcién Sampling (muestreo) le permite grabar sefiales de
audio a DTX900 o cargar archivos de audio desde un
dispositivo de almacenamiento USB para crear sus propias
voces. La voz creada se puede asignar al kit de bateria,

segin desee.

El instrumento incluye el efecto Variation (variacién) que se
puede utilizar para cada kit de bateria, asi como con los efectos
de reverberacion, coro y Master (principal) que se pueden usar
para todo el médulo DTX900. También se incluye el efecto de
insercion que permite insertar sonidos mediante la toma AUX
IN/SAMPLING 1IN, de forma que pueda ajustar la calidad del
sonido de AUX IN/SAMPLING IN o grabar una sefial de audio
a la que se aplica el efecto de insercion en DTX900 en el modo
Sampling.

H Secuenciador musical (Cancion)

 El secuenciador integrado contiene una gran variedad de

canciones predeterminadas. La funcién Mute (silenciar)

permite encender/apagar la parte ritmica (sonido de percusién

y bateria), la parte del bajo o cualquier otro acompafiamiento

individual, o activar/desactivar cada pista.

DTX900 también le permite grabar las interpretaciones en

tiempo real y tocar durante la reproduccion de los datos de

la cancién mientras modifica la parte de bateria original.

« Las cuatro canciones de pad se pueden controlar por separado
y reproducirse simultdneamente mediante la entrada de
disparador desde los pads.

B Metrénomo de alto rendimiento (Click)

« DTX900 proporciona un metrénomo multifuncional completo
que permite realizar varios ajustes de metrénomo, tales como
parte vocal y afinacién para cada sincronizacién de tiempo.
Ademads, puede cambiar la sincronizacion del acento y usar

la funciéon Measure Break (pausa de compas) que alterna la
reproduccién del clic entre activado y desactivado (“mute”)
repetidamente.

La funcion Groove Check (comprobacion de ritmo) comprueba
y proporciona retroalimentacion inmediata a sus habilidades
ritmicas, representando asi una potente herramienta para
mejorar rdpidamente su técnica. Incluye la funcién Rhythm
Gate (puerta del ritmo) que produce sonidos tinicamente
cuando la sincronizacion es precisa.

H Chain (cadena)

» La programacién de una secuencia de cadena le permite
acceder al niimero del kit de bateria, de cancion o al ajuste
del metrénomo (tempo y tiempo) en orden durante la
interpretacion en directo. Puede acceder a cada paso en
la cadena programada golpeando el pad.

H Interfaces

« El terminal USB y los conectores MIDI situados en el panel
posterior, le permiten conectar un ordenador y otros
dispositivos MIDI a DTX900. Estas rapidas, eficaces

y completas funciones de creacién musical le permiten
reproducir sonidos desde un generador de tonos externo, asi
como grabar su propia interpretacion mediante el software
Cubase Al incluido.

Cada una de las seis tomas INDIVIDUAL OUTPUT (salida
independiente) puede transmitir la sefial de forma independiente
de una voz de bateria determinada, como caja o bombo, para
enviar cada sefial del instrumento a un mezclador externo para
interpretacion en directo o sesién de grabacién. Ademds, el
terminal de salida digital (S/PDIF) le permite transmitir los
sonidos estéreo de DTX900 a otros dispositivos sin ruidos y con
una completa calidad digital.

El instrumento cuenta con una toma AUX IN/SAMPLING IN
integrada que le permite conectar un reproductor de CD

a DTX900, de forma que pueda tocar el instrumento junto con
la reproduccién de un CD, asi como usar la potente funcién
Sampling.
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Controles del panel
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© Pantalla LCD

La pantalla LCD de grandes dimensiones muestra la
informacion y los datos necesarios para utilizar DTX900.

* Antes de usarla, asegurese de quitar la pelicula transparente que cubre
la pantalla LCD para protegerla durante el transporte.
@ Pantalla LED

La pantalla LED muestra el kit de bateria o el valor de tempo
actual en tres digitos.

* Antes de usarla, asegurese de quitar la pelicula transparente que cubre
la pantalla LED para protegerla durante el transporte.

© Boton [DRUM KIT]
Cuando pulsa este botén se muestra el modo Drum Kit que le
permite seleccionar el kit de bateria deseado (paginas 30 y 78).
O Botén [CLICK]
Cuando pulsa este botén se muestra el modo Click que le
permite realizar los ajustes del metronomo (paginas 32 y 104).
@ Boton [FILE]
Cuando pulsa este boton accede al modo File (archivo)

que le permite administrar los datos creados en cada
uno de los modos (paginas 54 y 112).

@ Botén [CHAIN]

Cuando pulsa este botdn se accede al modo Chain que le
permite programar una cadena. Una cadena es una serie de
kits de bateria y canciones distribuidas en el orden que desee
(pagina 132).

@ Botén [SONG]

Cuando pulsa este botén se accede al modo Song (cancién)
que le permite interpretar una cancion o grabar una
interpretacion de bateria (paginas 35y 98).

© Boton [TRIGGER]

Cuando pulsa este botén se accede al modo Trigger
(activacion) que le permite seleccionar o programar
una configuracién de disparador (paginas 22 y 108).

© Botén [UTILITY]

Cuando pulsa este botdn, se accede al modo Utility (utilidad)
que le permite definir parametros relacionados con todo

el sistema de DTX900 (pagina 124).

@ Botén [SAMPLING]

Cuando pulsa este botdn, se accede al modo Sampling
(muestreo) que le permite grabar sefales de audio externas
y crear a continuacion voces de usuario (pagina 135).

DTX900 Manual de instrucciones
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Controles del panel

® TRIGGER INDICATOR

El indicador luminoso informa si DTX900 recibe la sehal de
disparo a través de las tomas de entrada del disparador.

El indicador se ilumina cuando recibe una sefal de disparo.

El indicador también esta encendido cuando se pulsa el botén
Audition (se describe a continuacién).

@® Botén de escucha Audition

Puede utilizar este boton en lugar del pad de bateria. Al pulsar
este botdn, es lo mismo que cuando recibe una sefal de

la fuente de entrada del disparador seleccionado en ese
momento (pagina 58). Cuando enciende el instrumento,

al pulsar el botdn es lo mismo que cuando golpea el parche
del pad de la caja (el pad conectado a la toma SNARE).

® Botones [F1] - [F6] (Funcién)

Mediante estos botones, situados justo debajo de la pantalla
LCD, se accede a las funciones correspondientes que

se indican en la pantalla. En la jerarquia de la pantalla,

las funciones [F] estan clasificadas bajo los modos.

® Botones [SF1] - [SF6] (Funciones secundarias)
Mediante estos botones, situados justo debajo de la pantalla
LCD, se accede a las funciones secundarias correspondientes
que se indican en la pantalla. En la jerarquia de la pantalla,
estas funciones secundarias [SF] estan situadas justo debajo
de las funciones [F].

® Botones de transporte (pagina 35)
Estos botones controlan la grabacion y reproduccion de los
datos de secuencia de la cancién.
|4 Botén (Principio)
Vuelve de forma inmediata al principio de la cancion actual
(es decir, al primer tiempo del primer compas).
<44 Botén (Retroceso)
Pulse brevemente este botén para retroceder un compas
a la vez, o manténgalo pulsado para rebobinar
de forma continua.
PP Boton (Avance)
Pulse brevemente este botén para avanzar un compas
a la vez, o manténgalo pulsado para avanzar rapidamente
de forma continua.
Boton REC (Record, grabar)
Presione el botén [REC] para habilitar la grabacion.
(Se ilumina el indicador).
P /M Boton (Iniciar/Detener)
Pulse este botdn para iniciar o detener la grabacion
o reproduccion. Si presiona este botdn durante la
reproduccion, la reproduccion se detendra justo en ese
punto exacto de la cancidn. Si pulsa de nuevo el botén,
la reproduccién se inicia de nuevo desde ese punto. El
indicador se ilumina durante la grabacion o reproduccion.
Boton CLICK ON/OFF
Presione este botén para iniciar/detener el metrénomo
(sonido de clic).

® Control deslizante MASTER (pagina 31)
Ajusta el nivel de salida de la mezcla estéreo de las tomas
de salida OUTPUT L/MONO y R.

® Control deslizante PHONES (pagina 31)

Ajusta el volumen de salida de los sonidos de mezcla estéreo
de la toma PHONES. Este ajuste es independiente del ajuste
del control deslizante MASTER.

® Control deslizante CLICK (pagina 31)
Ajusta el volumen de salida del sonido del metrénomo.

® Control deslizante ACCOMP (pagina 31)
Ajusta el volumen de salida de las partes de acompafnamiento
(distintas al canal MIDI 10) en la cancion.

@ Control deslizante KICK (pagina 31)
Ajusta el volumen del bombo.

@ Control deslizante SNARE (pagina 31)
Ajusta el volumen de la caja.

@ Control deslizante TOM (pagina 31)
Ajusta el volumen de los timbales.

@ Control deslizante CYMBAL (pagina 31)
Ajusta el volumen de los platos.

@ Control deslizante HI-HAT (pagina 31)
Ajusta el volumen del charles.

@ Control deslizante MISC (pagina 31)

Ajusta el volumen de otros sonidos de percusién y de ritmo,
distintos de los de las cajas, bombos, timbales, charles y platos
ride y crash.

@ Dial de datos

Sirve para editar el parametro seleccionado en ese momento.
Para aumentar el valor, gire el dial hacia la derecha (en el
sentido de las agujas del reloj) y para disminuirlo, girelo hacia
la izquierda (en el sentido contrario a las agujas del reloj). Si se
selecciona un parametro con un amplio intervalo de valores,
puede cambiar el valor en franjas mas amplias girando el dial
rapidamente.

@ Botén [DEC/NO] (pagina 13)

Sirve para disminuir el valor del parametro seleccionado en
ese momento. También se utiliza para cancelar una operacion
de tarea o de memorizacion.

@ Botén [INC/YES] (pagina 13)

Sirve para aumentar el valor del parametro seleccionado en
ese momento. También se utiliza para ejecutar una operacion
de tarea o de memorizacion.

@ Botones del cursor (pagina 13)
Los botones del cursor desplazan el “cursor” por la pantalla
LCD, resaltando y seleccionando los parametros.

€ Boton [EXIT]

Pulse este botdn para cancelar una operacion cuando se
muestre un mensaje que le solicite la confirmacién en la
pantalla LCD. Este botdn se puede utilizar ademas cuando
continda el sonido de bateria de forma inesperada

o accidental, y desea detenerlo.

€D Botén [ENTER/STORE]

Al igual que con el botén ENTER, pulse este boton para
acceder, por ejemplo, a la pantalla de la tarea de cancion

o de muestreo que desee.

Al igual que con el boton STORE; pulse este botdn para
memorizar los datos editados en los modos Drum Kit, Trigger,
Utility y Chain.

Asimismo, puede usar este botén para ejecutar las tareas

de cancion y de muestreo.
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Controles del panel
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(1) (I) Interruptor de encendido/en espera
Pulse el interruptor para encender o apagar el instrumento.

® Terminal DC IN
Conecte el adaptador de corriente a este terminal.

© Sujetacables

Enrolle el cable de salida de CC del adaptador alrededor del
sujetacables para evitar que se desenchufe accidentalmente
durante el funcionamiento.

O Control de contraste de pantalla LCD

Utilice este control para definir una legibilidad éptima de la pantalla LCD.

@ Potenciémetro GAIN

Sirve para ajustar la ganancia de entrada de audio de la toma AUX
IN/SAMPLING IN. En funcién del dispositivo conectado (micréfono,
reproductor de CD, etc.), es posible que necesite ajustarlo para
obtener un nivel 6ptimo. Aumente la ganancia girando el
potenciémetro en el sentido de las agujas del reloj. Para
disminuirla, gire el potenciémetro en sentido contrario.

O Toma AUX IN/SAMPLING IN

Las sefales de audio externas pueden recibirse a través de las
tomas de auriculares (toma de auricular estéreo estandar). Esto
resulta muy util para tocar al mismo tiempo que la musica de un
reproductor de CD o de cassettes. En el modo Sampling, esta
toma se usa para capturar datos de audio como voces de usuario.

© Tomas de salida OUTPUT L/MONO y R

Las sefales de audio externas se pueden recibir a través de estas
tomas de auriculares (toma de auricular mono de 1/4”). Se pueden
conectar a estas tomas varios dispositivos, tales como micréfono,

guitarra, bajo, reproductor de CD. Para sefales estéreo (como las

recibidas desde un equipo de audio), utilice ambas tomas.

Para sefiales mono (como las recibidas desde un micréfono

0 una guitarra), utilice sélo la toma L (izquierda).

©® Toma PHONES

Para la conexioén a un par de auriculares estéreo.

© Tomas 1 a 6 INDIVIDUAL OUTPUT

Las senales de audio de nivel de linea se transmiten desde este
instrumento mediante estas tomas de auriculares (toma de
auricular mono de 1/4”). Estas salidas son independientes de la
salida principal (en las tomas L/MONO y R) y se pueden asignar
libremente a cualquier voz de bateria. De esta forma, puede
asignar sonidos especificos para procesarlos con la unidad

de efectos externa que desee.

@ Conector DIGITAL OUT

Sirve para conectarlo a una entrada digital coaxial (S/P DIF) en un
dispositivo de audio externo. Esta toma transmite sefales digitales
de audio estéreo idénticas a las de las tomas OUTPUT L/MONO
y R, aunque no le afectan los ajustes del control deslizante del
volumen @® MASTER (la toma digital siempre transmite sefiales
de audio al nivel de volumen maximo).

® Conectores MIDI IN/OUT

Estas tomas se utilizan para transmitir y recibir datos MIDI
a y desde dispositivos MIDI externos.

@® Terminales USB

Este instrumento esta equipado con dos terminales USB en el panel
posterior: USB TO HOST (USB a host) y USB TO DEVICE (USB a
dispositivo). El terminal USB TO HOST se utiliza para conectar el
instrumento al ordenador mediante un cable USB. La conexion USB
entre el instrumento y el ordenador sélo se puede utilizar para
transferir datos MIDI. No se pueden transferir datos de audio a
través de USB. El terminal USB TO DEVICE se utiliza para conectar
el instrumento a un dispositivo de almacenamiento USB (memoria
flash, unidad de disco duro, etc.) mediante el cable USB. Esto
permite almacenar los datos creados en el instrumento en un
dispositivo de almacenamiento USB externo y cargar los datos de
un dispositivo USB al instrumento. Las operaciones para almacenar
o cargar se pueden realizar en el modo File.

® Toma HI-HAT CONTROL

Esta toma se utiliza para conectar el controlador de charles.

En funcion del ajuste realizado en el modo Drum Kit (pagina 78),
puede enviar mensajes MIDI como, por ejemplo, cambios de
control, mediante el controlador de charles.

® Toma de entrada de disparador

(@ SNARE - © HI-HAT)
Estas tomas, que son compatibles con los pads estéreo (pads de
dos o tres zonas), asi como con pads mono, reciben senales de
disparo transmitidas desde los pads de bateria. Ademas, las tomas
SNARE @ y TOM4 @ también son compatibles con el controlador
de pad (pagina 59).

® Toma de entrada de disparador ({/® KICK)

Esta toma esta disefiada para aceptar dos sefales de disparo
independientes a partir dos pads mono (independientes) utilizando
un cable en forma de Y (clavija de auricular estéreo para esta toma
y dos clavijas monoaurales para los dos pads).

Cuando se utilizan los médulos KP125W/KP65 con la toma

PAD INPUT (entrada pad), las sefales de disparo de otro pad
conectado a la toma PAD INPUT y al propio KP se pueden
transmitir a través de un cable estéreo Unico (no es necesario

un cable en forma de Y) a DTX900. En este caso, el cable estéreo
estd enchufado a la toma de salida OUTPUT del pad y a la toma
de entrada de disparador.

® Toma de entrada de disparador (® — ®)

Estas tomas, que son compatibles con los pads estéreo (pads
de dos o tres zonas), asi como con pads monoaurales, reciben
sefales de disparo transmitidas desde los pads de bateria.
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Funcionamiento hasico

Desplazar el cursor

Utilice estos cuatro botones para desplazarse por la
pantalla y mover el cursor por los diversos pardmetros

y opciones seleccionables que se muestran en la pantalla.
Cuando se selecciona una opcion, aparece resaltada

(el cursor aparece como un bloque oscuro con caracteres
en video inverso). Puede cambiar el valor de la opcién
(pardmetro) en la que esta situado el cursor utilizando el
dial de datos y los botones [INC/YES] (incrementar, si)
y [DEC/NOY] (disminuir, no).

DEC/NO INC/YES
e
EXIT | | ENTER
~N"
STORE

Cambiar o editar valores de

parametros

Al girar el dial de datos hacia la derecha (en el sentido de

las agujas del reloj) se incrementa el valor, mientras que al
girarlo hacia la izquierda (en sentido contrario a las agujas
del reloj) disminuye. Para los pardmetros con intervalos de
valores grandes, se puede incrementar el valor en tramos de
10 manteniendo pulsado el botén [INC/YES] y pulsando al
mismo tiempo el botén [DEC/NO]. Para disminuir el valor de
10, realice esta operacion al revés: mantenga pulsado el botén
[DEC/NO] y pulse al mismo tiempo el botén [INC/YES].

. . S
Disminuye ((,o“‘ ey, Aumenta
N %
DEC/NO INC/YES
Disminuye Aumenta
de 1 de 1

Funciones y funciones secundarias

Cada uno de los modos descritos arriba contiene varias
pantallas con diferentes funciones y pardmetros. Para
desplazarse por estas pantallas y seleccionar una funcién,
utilice los botones [F1] a [F6] y [SF1] a [SF6]. Cuando se
selecciona un modo, las pantallas o los mends disponibles
aparecen justo encima de los botones en la parte inferior
de la pantalla (tal como se muestra a continuacion).

Segtin el modo que esté seleccionado en cada momento,
habré disponibles hasta seis funciones a las que se puede
acceder con los botones [F1] a [F6]. Tenga en cuenta que las
funciones disponibles varfan segtin el modo seleccionado.
Segtin el modo que esté seleccionado en cada momento,
también habra disponibles hasta seis funciones (funciones
secundarias) a las que se puede acceder con los botones
[SF1] a [SF6]. Tenga en cuenta que las funciones
disponibles varian segtin el modo seleccionado. (Es posible
que en algunas pantallas no aparezca ninguna funcién
secundaria para estos botones.)

——— g
a

r-

Estas funciones se pueden
seleccionar por medio del botdn
correspondiente ([F1] a [F6]).

Estas funciones se pueden
seleccionar por medio del boton
correspondiente ([SF1] a [SF6]).
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Funcionamiento basico

Para lograr un funcionamiento completo y fluido

de DTX900, se han agrupado todas las funciones

y operaciones en modos. Para acceder al modo que desee,
pulse el botén del modo correspondiente.

OR™M  Osona

O

QOCLICK (OTRIGGER

JJ

O FILE  QUTILITY

JjoJ

OCHAIN O SAMPLING

O

La funcion de cada modo se describe a continuacion:

Modo Funcion Pagina
Drum Kit | Seleccionar/editar un kit de bateria. 78
Ajustar los parametros del metrénomo
Click Click y ejecutar la funcién Groove Check 104

(comprobacién de ritmo).
File Gestionar archivos y directorios (carpetas). 112
Chain Programar una secuencia de cadena. 132
Song Seleccionar/grabar una cancion. 98
Trigger Sele_ccionar/editar una configuracién 108
de disparo.
Utility Est_ablecer parametros relacionados con 124
el sistema.
Sampling Grabar seﬁalles de audio para crear una 135
voz de usuario.

Indicador de edicion

Puede ajustar o establecer varios pardmetros en cada modo
mediante el dial de datos y los botones [INC/YES]

y [DEC/NO]. Cuando se cambia el valor de un pardmetro
en un modo, el indicador de edicién [E] aparece en la
esquina superior izquierda de la pantalla LCD. Esto indica
que el programa seleccionado en ese momento (Drum Kit,
etc.) se ha modificado, pero atin no se ha memorizado.

Si desea memorizar el estado o sonido realizado durante la
edicion, asegurese de memorizar el programa actual en la
memoria interna pulsando el botén [ENTER/STORE] antes
de seleccionar otro programa.

Si aparece el indicador de edicion...

ENTER

I

SharesDn-0F STORE
SharesAddust

Introducir un numero directamente

Para parametros con intervalos de valores amplios, se
puede introducir el valor directamente, utilizando los
botones situados bajo la pantalla LCD como si fueran un
teclado numérico. Cuando el cursor estd situado en un
pardmetro de este tipo, aparece el icono [NUM] en la
esquina inferior derecha de la pantalla LCD. Cuando se
pulsa el botén [SF6] NUM en este estado, se asigna cada
digito (1 — 9, 0) a los botones [SF1] — [SF5] y [F1] — [F5],
tal como se muestra a continuacién. Esto le permite
introducir un nimero directamente cuando se pulsan

los botones.

Una vez completada la insercién de niimero, pulse

el botén [ENTER/STORE] para que la operacién

se ejecute realmente.

Tenga en cuenta que el cursor de seleccién se puede
desplazar hasta el nimero editado en ese momento
pulsando el botén [F6] CURSOR vy, a continuacién,
moverse hasta el digito deseado mediante el cursor [<]

y los botones [>]. Este método es titil si desea cambiar
directamente un solo digito. El cursor desaparece cuando
pulsa de nuevo el botén [F6].

LISE=H: @81 [Ho Hame 1
FRESS [ENTER] T0 EXEC.

[E]
3 JOE

B4 Fade In-Uut

Tdle i
Length m

SHAPL IMNG
SAMPLIHG i

B4:iFade In-0ut

Tdke

Teclado |- Lenath
numérico L_ﬂ = e B

R

F1 F2 F3 F4 F5 Fé
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Funcionamiento basico

Introducir caracteres (denominar, etc.)

Tal como se muestra a continuacién, puede asignar el
nombre repitiendo las dos operaciones: mueva el cursor
hasta la ubicacion deseada mediante los botones del cursor
y seleccione a continuacion el cardcter utilizando el dial de
datos y los botones [DEC/NO] y [INC/YES].

Mueva el cursor hasta la ubicaciéon deseada en el nombre

SoNG USR: A1 [OTHIE. 1

SOHG J0E

B3:S5ond_Napé, emto, Repreat
Name LDTAPCE ) 1 : TemPo

Eereat.

METLEN] TRACH § MEARS J UOIGE |
FLAY OE:

DEC/NO INC/YES

Seleccione el caracter en la posicién del cursor.

SONG JOE ISR A1 COTH9EA ]

SOMG J0E

B3 Sond Nape, \Temfo. Reflreat
Hame IZIITH' 17+ Tembo
i Reteat

EEIC) TRnck | rees | Uorce |

FLAY 0

DEC/NO INC/YES

8 08

W Utilizar la lista de caracteres

Si no le resulta muy cémodo seleccionar los caracteres
mediante el método anterior, puede utilizar el siguiente
método: seleccionar caracteres directamente en la lista.

Cuando el cursor esta situado sobre el nombre, se muestra
el icono [LIST] (lista) y puede acceder a la pantalla de la
lista de caracteres manteniendo pulsado el boton [SF6].
Suelte el botén [SF6] para volver a la pantalla original.

Format. USE Deuvice

Uolume Label [NTX2EE ]
Frese 331.8ME-337. FME

LOAD F.EHAME DELETE

Ejecute las operaciones siguientes mientras
mantiene pulsado un botén [F6].

Mueva el cursor a la posiciéon deseada.

ol o =)
AEL HIJELMNOPGIESTUULEY

@HEE il
LN & B ¥ LT =
}EE

—_——

L LUTILE L TiEHINIIE L UCLEIC [ altlaidi. Fi]

DEC/NO INC/YES

. O

N
N A==

]

STORE

Seleccione un caracter para la posicion del cursor en el nombre.

[CTHo6E ]

SAEPNL T Lo—H1 23458 P9
HH&PEFEHIJKLHNDPEESTUUNHVE
NG 2

Conlinl |

SF6

.+
NEENGA © 4

I |

DTX900 Manual de instrucciones 1 5



Configuracion

IMPORTANTE

Debera cambiar la configuracion de los disparadores de DTX900 segun el tipo de bateria que esté utilizando
(conjunto estandar/especial/baterias acusticas, etc.). Es posible que se produzcan problemas cuando la
configuracion no sea la adecuada, tales como sonidos incorrectos o un balance de volumen inadecuado entre
los pads. Consulte el apartado ”Seleccionar la configuracion del disparador” en la pagina 22 para saber cé6mo
establecer la configuraciéon adecuada.

Conexion de los pads

Segtn la siguiente ilustracion, conecte el cable de salida de cada pad a cada una de las tomas de entrada de disparador situadas en
el panel posterior de DTX900. Todas las tomas de entrada de disparador estdn convenientemente identificadas (1) SNARE, etc.).
Asegtrese de que cada pad esté conectado a la toma de entrada de disparador correspondiente.

/\ ADVERTENCIA

» Para evitar descargas eléctricas o dafios en los dispositivos, asegurese de que DTX900 y todos los dispositivos relacionados estén
desconectados antes de realizar las conexiones a las tomas de entrada y salida de DTX900.

H DTX900K
( |l NOTA |
Fijacion del soporte del médulo * Los modelos de pads descritos en las ilustraciones se
Acople el soporte del médulo suministrado han incluido en el conjunto esténdar y en el conjunto
a DTX900 mediante los tornillos especial en el momento en que se redacté este manual
de sujecion. de instrucciones. Tenga en cuenta que los nombres
”4 * Asegurese de utilizar los tornillos de los modelos del conjunto estandar o del conjunto
N suministrados. especial pueden variar respecto a los que se muestran
g en estas ilustraciones. Para obtener informacion mas
&\ . actualizada sobre pads de baterias de Yamaha,
Soporte del médulo - I )
1,[/ (suministrado) consulte el siguiente smo.web. .
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/
Tornillos de sujecion del \
K modulo (4 sun{inistrados) a (WCRASH
BM) ae@TOM1 a@TOM2
DTX900 i)" @ o a ®RIDE
| 2 2
i /8 S\ 2N\

V

|M|l)

77
77 N7 N 3

=)y 5o a@CRASH?

y

(/—\j &

a @HI-HAT
N—
a HI-HAT 3 S s
Sy )
CONTROL il 7 ;‘IE;“?
b,
~ | /[/"‘Q, 2
* En primer lugar, conecte ) AN
B

la toma de salida [PAD]
de RHH135 a la toma /
@HI-HAT (charles) de == |

f i /0
DTX900y, a continuacion, . (l"\ * El pedal no esté incluido
en el conjunto estandar.
7 v !

conecte la toma de salida
a (OKICK/G

[HI-HAT CONTROL] de
RHH135 a la toma HI HAT
CONTROL de DTX900. 0
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B DTX950K

* En primer lugar, conecte la toma
de salida [PAD] de RHH135 a
la toma @HI-HAT de DTX900 vy,
a continuacion, conecte la toma
de salida [HI-HAT CONTROL]
de RHH135 a la toma HI HAT

&)
CONTROL de DTX900. a 3CRASH1 O
E"' . PCY155 a ®RIDE
OBMA
) ﬁ"' =
'l a@TOM1 a®TOM2 0
) &
i z 2 o)
a @HI-HAT ]
a HI-HAT

CONTROL a (®CRASH2

DTX
& o:oo

o
o o S

e,
4 ~

a ®TOM4

a (OKICK/D)

* El pedal no esta incluido
en el conjunto especial.

a (DSNARE

Fijacion del soporte del médulo

Acople el soporte del médulo suministrado

a DTX900 mediante los tornillos

de sujecion.

* Asegurese de utilizar los tornillos
suministrados.

=
&\ Soporte del médulo
(suministrado)

Tornillos de sujecion del
K médulo (4 suministrados)

B Configuracion del conjunto Baterias acusticas
DTX900 se puede tocar con un kit de bateria acustica si éste incluye un conjunto adicional de disparadores de bateria
(como los disparadores de baterfa DT20 de Yamaha) y si se han conectado correctamente los disparadores a las tomas

de entrada de DTX900.
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Configuracion de la fuente
e alimentacion

Encender el instrumento

] Asegurese de que el interruptor de
encendido/en espera (') del instrumento se
encuentra en la posicion de en espera ( 1 ).

7

2 Conecte la clavija de CC del adaptador de
CA suministrado a la toma DC IN (entrada
de CC) situada en el panel posterior.

Para evitar que el cable se desenchufe
accidentalmente, enréllelo alrededor
del sujetacables y asegurelo.

YA M A H A © LCD CONTRAST

C > C >

DC IN 16V
+—

b

HI-HAT
CONTROL [15}

©:,0 O,
\

/\ ATENCION

* Asegurese de que el cable del adaptador de corriente no esta
doblado en exceso cuando lo enrolle alrededor del sujetacables.
De lo contrario, el cable se puede dafiar o romper y ocasionar
un riesgo de incendio.

3 Conecte el otro extremo del cable
de alimentacion a la salida de CA.

/\ ADVERTENCIA

« Utilice solamente el adaptador incluido o equivalentes
recomendados por Yamaha. El uso de cualquier otro adaptador
podria provocar un funcionamiento anémalo o dafar el dispositivo.

« Utilice sélo el voltaje correcto para DTX900.

* Incluso cuando esta apagado, el instrumento sigue recibiendo
una corriente minima. Si no va a utilizar DTX900 durante mucho
tiempo, asegurese de desenchufar el adaptador de CA de la toma
mural de CA.

Una vez realizadas las conexiones necesarias (disparador,
audio, MIDI), baje todos los controles de volumen

de DTX900 y de otros equipos de audio.

Encienda el aparato (=) pulsando el interruptor de
encendido/en espera (I) del panel posterior del DTX900 vy,
a continuacion, encienda los amplificadores.

B Conectar un mezclador u otros
dispositivos MIDI
Asegurese de bajar al minimo todos los ajustes de
volumen. Encienda a continuacién todos los dispositivos
de la configuracién siguiendo el orden siguiente: MIDI
principales (controladores), MIDI secundarios (receptores)
y equipo de sonido (mezcladores, amplificadores,
altavoces, etc.).

(@ DTX900

(dispositivo transmisor) (@ MIDI esclavo

o (66666000 o8 -l

Bl ES

o

(® Equipo de audio externo
(mezclador — amplificador)

O e e e e e = = = =

* Para apagar el sistema, baje en primer lugar el volumen de cada
dispositivo de sonido y, a continuacién, apague los dispositivos en el
orden inverso (en primer lugar los equipos de sonido y, a continuacion,
los MIDI).
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Conexion a altavoces
0 auriculares

Conexion a equipos de audio
externos

Puesto que DTX900 no dispone de altavoces integrados, se
necesita un sistema de sonido externo o unos auriculares
estéreo para poder escucharlo correctamente.

Sistema de monitorizacion de la serie DTX

MS100DRJ, MS50DRJ, etc. Auriculares

PHONES

OVAMAHA Ocre w0 ©F O @) A®)rem

X/ Courpur

Tooece o ToRosT
o

®
®
TOMé @TOM3 @ TOMZ yTON

50 © O
-

INDIVIDUAL OUTPUT-

o T : o o
O l&o6% 6f6 6% @

Hesar

©40 © ©40
7

olGTALoUT

@cnaswz @crasi @Rk

AVISO

» Cuando realice las conexiones, asegurese de que la clavija del cable
que se va a utilizar corresponde al tipo de toma del dispositivo.

B Tomas OUTPUT L/MONO y R
(auriculares mono estandar)

Estas tomas permiten conectar DTX900 a un sistema
de altavoces/amplificadores externo y producir un sonido
completo amplificado.

» Utilice la toma OUTPUT L/MONO de DTX900 cuando
se conecte a un dispositivo con una entrada mono.

B Toma PHONES (toma de auriculares
estéreo estandar)

El nivel general de los auriculares se ajusta mediante el control
deslizante PHONES.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

S
>
x

ool
T
I
I
I
I

EY
=z

/\ ATENCION

* No utilice DTX900 a un volumen elevado durante mucho tiempo,
ya que podria afectar a su oido. Si lo hace, podria sufrir pérdida
de audicion.

Para grabar su interpretacion en un kit de bateria de DTX900
o enviar el sonido a un mezclador, conecte el equipo segin
se muestra a continuacion:

Reproductor de CD

[DH
|

AUX OUT
LINE OUT

AUX IN

INDIVIDUAL
1 ¥ OUTPUT

by o

G

o

Reproductor de MD

DTX900

Las tomas de salida OUTPUT (L/MONO y R)

y INDIVIDUAL OUTPUT (1 a 6) producen sefiales de audio
de nivel de linea, independientemente de si estdn conectados
los auriculares. Se trata de tomas del tipo de auriculares
monoaurales. Para establecer las conexiones mediante estas
tomas, utilice cables con una clavija de auricular mono para
DTX900 y la clavija que corresponda para el otro dispositivo.

Utilice las dos tomas OUTPUT (L/MONO y R) para salida
estéreo. Utilice tinicamente la toma L/MONO para realizar
la conexidn a un dispositivo con entrada monoaural.

* Conecte un conjunto de auriculares a la toma PHONES para escuchar la
salida estéreo (idéntica a la de las tomas OUTPUT). El audio de salida de
las tomas INDIVIDUAL OUTPUT no se puede escuchar con auriculares
conectados a la toma PHONES.

* Segun el equipo conectado, puede que necesite cambiar los ajustes de
parametros en el modo Utility. Para obtener mas informacion, consulte
la pagina 128.

El conector DIGITAL OUTPUT se puede conectar a una
entrada digital coaxial (S/P DIF) en un dispositivo de audio
externo. El conector transmite sefiales digitales de audio

estéreo idénticas a las que se envian desde las tomas
OUTPUT L/MONO y R.

Las sefiales de audio externas de entrada que se reciben

en la toma AUX IN/SAMPLING IN se pueden escuchar
conjuntamente con los sonidos de DTX900 mediante los
auriculares conectados a la toma PHONES y se pueden grabar
para crear otras voces de usuario. Si fuese necesario, puede
utilizar el potenciémetro [GAIN], situado en el panel
posterior, para ajustar la ganancia de la sefial de entrada.
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Conexion de dispositivos MIDI externos

Si usa un cable MIDI estdndar (disponible por separado), podrd conectar un dispositivo MIDI externo y controlarlo

con DTX900.

Esta conexién le permite reproducir un generador de tonos MIDI externo (sintetizador, médulo generador de tonos, etc.)
tocando DTX900 o reproduciendo una cancién en DTX900. Ademads, puede usar un secuenciador externo para controlar
el generador de tonos de DTX900. Asimismo, el uso de las funciones MIDI le permite abarcar un espectro mas amplio
de posibilidades de interpretaciones y grabaciones con DTX900.

* Todas las interfaces de DTX900 (conectores MIDI o terminal USB) se pueden utilizar para la transmisién o recepcion
de datos MIDI. Sin embargo, no se pueden utilizar al mismo tiempo. Seleccione el conector que va a utilizar para la
transferencia de datos MIDI en el modo Utility realizando la siguiente operacion: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
OTHER (otro) — MIDI IN/OUT

B Controlar un generador de tonos externo o un sintetizador

Utilice un cable MIDI para conectar el conector MIDI OUT de DTX900 con el conector MIDI IN del dispositivo MIDI
externo.

P
Cable MIDI
Conector MIDI OUT Conector MIDI IN
[ Z‘.‘:‘-ﬂ":ﬁ‘nh’nnnnnﬁiﬂ'\i iy E E E:@‘@-,, ©-‘ ©-‘ [©) Z|
888 oo o< Dispositivo MIDI

DTX900

B Controlar el instrumento desde un teclado MIDI externo o sintetizador

Utilice un cable MIDI para conectar el conector MIDI IN de DTX900 con el conector MIDI OUT del dispositivo MIDI
externo.

<

Cable MIDI

Conector MIDI IN 5 l Conector MIDI OUT

PROARRRNS o === E:E
I

P

o

fim =}

[

Dispositivo MIDI

DTX900

Sincronizar con un instrumento MIDI externo (maestro y esclavo)

Las canciones del instrumento se pueden sincronizar con la reproduccién de un secuenciador MIDI externo. Para ello,
es necesario establecer el funcionamiento de reloj interno y de otros (asi como todos los dispositivos que se van

a controlar) en reloj externo. El dispositivo establecido en reloj interno se utiliza como referencia para todos los
dispositivos conectados y se conoce como el instrumento “maestro”. Los dispositivos conectados ajustados a reloj externo
se denominan “esclavos.” Cuando se graban datos de reproduccién de un secuenciador MIDI externo a una cancién

en DTX900, segtin el ejemplo de conexidn anterior, es necesario que se asegure de que establece el pardmetro

de sincronizacién MIDI de forma que siga el reloj externo con la operacién siguiente en el modo Utility.
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Conexion de un dispositivo de almacenamiento USB

Puede conectar un dispositivo de almacenamiento USB a un terminal USB TO DEVICE del panel posterior del instrumento.

Memoria Dispositivo de almacenamiento USB

flash USB © bien

oM

DTX900

Precauciones durante el uso

del terminal USB TO DEVICE

Este instrumento incluye un terminal USB TO DEVICE
integrado. Cuando conecte un dispositivo USB al terminal,
asegurese de que maneja el dispositivo con cuidado. Para ello,
siga las siguientes precauciones importantes.

* Para obtener mas informacién sobre cémo manejar dispositivos USB,
consulte el manual de instrucciones del dispositivo USB.

B Dispositivos USB compatibles

Dispositivos de almacenamiento USB (memoria flash, unidad
de disco duro, etc.)

El instrumento no tiene por qué ser compatible con todos

los dispositivos USB disponibles en el mercado. Yamaha no
garantiza que funcionen correctamente los dispositivos USB
que compre. Antes de comprar un dispositivo USB para
utilizarlo con el instrumento, consulte con su distribuidor
Yamaha o con un distribuidor autorizado de Yamaha (vea la
lista al final del manual de instrucciones) para que le aconseje,
0 visite este sitio web:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

* No se pueden utilizar dispositivos USB como el teclado del ordenador
o el raton.

B Conexion a un dispositivo USB

Cuando conecte un dispositivo de almacenamiento USB al
terminal [USB TO DEVICE], asegirese de que el conector
del dispositivo es del tipo adecuado y que estd orientado
correctamente.

Aungque el instrumento admite el estindar USB 1.1, puede
conectar y utilizar un dispositivo de almacenamiento USB 2.0
con el instrumento. Aun asi, tenga en cuenta que la velocidad
de transmision es la de USB 1.1.

Terminal
7 USBTO DEVICE

Conexion a un dispositivo de almacenamiento USB

(unidad de disco duro, etc.)

Utilizar dispositivos de
almacenamiento USB

Al conectar el instrumento a un dispositivo de almacenamiento
USB, puede almacenar en él los datos creados, asi como leerlos
o reproducirlos desde el dispositivo conectado.

¢ Aunque se pueden utilizar unidades de CD-R/RW para leer los datos del
instrumento, no se pueden utilizar para almacenar datos.

B Formateo del soporte
de almacenamiento USB

Al conectar un dispositivo de almacenamiento USB

o introducir un soporte, es posible que se muestre un mensaje
en el que se solicita formatear el dispositivo o soporte.

Si es asi, ejecute la operacion de formateo (pagina 123).

AVISO

¢ La operacion de formateo sobrescribe cualquier dato que existiera
anteriormente. Compruebe que el soporte al que va a dar formato
no contenga datos importantes.

B Para proteger los datos
(proteccidn contra escritura)

Para evitar que se borre informacién importante de forma
accidental, aplique la proteccién contra escritura a cada
dispositivo o soporte de almacenamiento. Si almacena datos
en el dispositivo de almacenamiento USB, asegtrese

de deshabilitar la proteccion contra escritura.

B Conectar/extraer un dispositivo
de almacenamiento USB

Antes de extraer el soporte del dispositivo, asegurese de que el
instrumento no estd accediendo los datos (p. €j., operaciones
de almacenamiento, carga o eliminacién).

AVISO

Evite encender y apagar frecuentemente el dispositivo de
almacenamiento USB, o conectar y desconectar el cable demasiadas
veces. Si lo hace, es posible que el instrumento se bloquee o se quede
colgado. Mientras el instrumento esta accediendo a datos (como en las
operaciones de almacenamiento, carga o formateo), NO desenchufe el
conector USB, NO extraiga los soportes del dispositivo y NO apague
ninguno de los dispositivos. Si lo hace, se pueden alterar los datos del
dispositivo o de ambos dispositivos.
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Seleccionar la configuracion del disparador

La configuracién de disparadores contiene varios ajustes relacionados con las sefiales de entrada de disparador recibidas desde los
pads o los disparadores de bateria (Yamaha DT20, etc.) que estdn conectados a las tomas de entrada de disparador. Estos ajustes
le permiten optimizar DTX900 para obtener un mejor funcionamiento y una respuesta mas eficaz a estas sefales.

Seleccione una configuracion de disparadores adecuada para el kit de bateria entre las configuraciones de disparadores
preprogramadas de DTX900. Emplee la operacion que se describe a continuacion para seleccionar la configuracion de disparadores

que desee utilizar.

Seleccionar la configuracion

de disparadores

] Puilse el botén [TRIGGER] para seleccionar
el modo TRIGGER.

Aparece la pantalla de seleccion de disparadores.

sharellul= SE% Usl=1HEA)

PRE :81

#P Wide
(1lzl=Jajclelrls]alm]11]1=]1=]14]1c B ~0 8

(1) Numero de configuracion de disparador
Indica el nimero de configuracién de disparador actual.

[Ajustes [ PRE:01-PRE: 07, USR: 01 — USR: 05

(@ Indicador del nivel de entrada de disparador
Cuando golpea el pad, el nivel de entrada de disparador
se muestra como un grafico de barra debajo del nimero
correspondiente a la toma de entrada del disparador
conectada al pad que ha golpeado.

(3 [SF6] Bloqueo de entrada

Al pulsar este botén se activa o desactiva el bloqueo de
entrada (el indicador ”L” situado en la parte derecha de la
pantalla). Normalmente, la toma de entrada de disparador
y la fuente de entrada de disparador que se van a editar

se pueden determinar golpeando el pad correspondiente.
Si desea mantenerlo, incluso cuando golpee cualquier pad,
pulse este boton para activar el bloqueo de entrada

(el indicador ”L”).

‘2 Seleccione el niimero de configuracion
del disparador que desee con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o con el dial de datos.
Consulte la lista de configuraciones de disparadores en la
pagina 23 para obtener informacién sobre la configuracién
de disparadores.

Realizar una configuracion de disparador

predeterminada para que se active
cuando se enciende el instrumento

Si desea establecer una configuracion de disparadores propia
(p- €j., la que ha seleccionado anteriormente) para que

se seleccione cada vez que encienda DTX900, siga estas
instrucciones.

] Pulse el botén [UTILITY] para seleccionar
el modo Utility.

2 Pulse el botén [F1] GENERAL seguido
del boton [SF4] START UP para acceder
a la pantalla Start Up (inicio).

Drumk 1 tMNo
SorndMo
Trid9erNo

[Ozak Costom ]
[Rockadelic 1
L — PRE:A1 [AF MWide ]

=E1
tE1

oUTGAIH | ouHT JERGIENEN OTHER
EFFECT AL IH MIDI FACTSET

(1) TriggerNo (numero de configuracion

de disparador)
Indica el nimero de la configuracién del disparador
que se activa cuando se enciende DTX900.

3 Mueva el cursor al niimero de de
configuracion del disparador y seleccione
el numero que desee con el dial de datos
y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Consulte la lista de configuraciones de disparadores en la
pagina 23 para obtener informacidn sobre la configuracién
de disparadores.

4 Pulse el botén [ENTER/STORE] para
memorizar esta configuracion.

* Puede crear su propia configuracién de disparadores mediante la edicion de
varios parametros. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 108.
AVISO

¢ En el caso de operaciones de Factory Set que tarden méas en
procesarse, se mostrara el mensaje "Please keep power on...”
(No apague el instrumento) durante el proceso. No intente apagar
el instrumento mientras se muestra este mensaje (los datos se estan
escribiendo en la memoria Flash ROM). Si apaga el instrumento
mientras se encuentra en ese estado, se perderan todos los datos de
usuario y el sistema puede llegar a bloquearse (debido a la alteracién
de los datos en la memoria Flash ROM). Esto podria provocar que el
instrumento no se ponga en marcha correctamente, aunque lo
encienda la préxima vez.

DTX900 Manual de instrucciones
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B Lista de configuracion de disparadores

N° Nombre Descripcion
PRE: 01 XP Wide Para DTX950K/ AmpI{eT gama d!nanjlca. E§te ajuste festa dlsengdo para un corjtrol exprgswo gbsoluto,
900K permitiendo asi sutilezas interpretativas a través de una amplia gama dindmica.
PRE: 02 XP Normal Ajuste normal
. ) Amplia gama dinamica. Este ajuste esta disefiado para un control expresivo absoluto,
PRE: 03 SP Wide i P ) ) . ) o
Para el permitiendo asi sutilezas interpretativas a través de una amplia gama dinamica.
PRE: 04 SP Normal conjunto de Ajuste normal
bateria especial | El control de la gama dinamica permite la deteccion del disparador estable. Este ajuste esta
PRE: 05 SP Narrow DTXTREME Il | disefiado para producir un sonido méas suave y uniforme con fluctuaciones de volumen
reducidas.
. ) Amplia gama dindmica. Este ajuste esta disefiado para un control expresivo absoluto,
PRE: 06 STD Wide . PR ) . . ) .
Para el permitiendo asi sutilezas interpretativas a través de una amplia gama dinamica.
PRE: 07 STD Normal conjunto de Ajuste normal
bateria estandar | El control de la gama dinamica permite la deteccion del disparador estable. Este ajuste esta
PRE: 08 STD Narrow | DTXTREME Il | disefiado para producir un sonido més suave y uniforme con fluctuaciones de volumen
reducidas.
PRE: 09 DT10/20 — Se utiliza para los sistemas de disparador de bateria DT10/20 aplicados a baterias acusticas.
USR: 01 -05 | User Trigger — Permite crear configuraciones de activadores personalizadas.

* En el ajuste predeterminado, se selecciona “PRE: 01 XP Wide” para DTX950K/900K.

Restablecer la memoria de usuario con los ajustes iniciales de fabrica

Siga las instrucciones siguientes para restaurar la configuracion
original del fabricante en la memoria de usuario del instrumento
(pagina 76). Para cada uno de los modos, puede decidir

si inicializa o no los datos de la memoria de usuario.

AVISO

* Cuando se restauren los ajustes de fabrica, se eliminaran todos los
datos que haya creado. Compruebe que no sobrescribe ningln dato
importante. Antes de realizar este procedimiento, asegurese
de almacenar todos los datos importantes en un dispositivo
de almacenamiento USB (pagina 114).

1 Pulse el botén [UTILITY] para seleccionar
el modo Utility.

Q UTILITY

O

Lo lume
?anDePth

8.0 |

JIOUTGATH ] COUNT JSTARTURN OTHER
EFFECT AL IH MIDI

2 Pulse el botén [F6] FACTSET para acceder
a la pantalla Factory Set.

!

Drumk it é SamPlind
L Sond [ Tridder
EClick BUtility
B Chain

FRESS [EMTER] TO EXEC.

GEHERAL EFFECT AL IH MIDI

(1) Casilla de comprobacion

Si activa la casilla de comprobacién con un nombre de
modo en la pantalla (paso 3 abajo), al ejecutar Factory Set
los datos de 1la memoria de usuario o los ajustes del modo
correspondiente se restablecerdn a los ajustes iniciales de
fabrica. Para los modos sin casillas de comprobacidn, los
datos y ajustes de la memoria de usuario se mantendran,
incluso si se ejecuta Factory Set.

3 Mueva el cursor a la casilla de comprobacién
del modo que desee y active o desactive la
casilla con el dial de datos y con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

O Drumk it O Sameling

B Sond B Tridder
Click Otility
Chain

FRESS [EHWTEFR] TO EXEC.
AL IH MIDI

4 Puise el botén [ENTER/STORE].

La pantalla le solicitard su confirmacion.
Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO]
o el boton [EXIT].

Are You sure? [YESI-LHO]

FRESS [ENTER] TO EXEC.
AL IH MIDI

5 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar
la operacion Factory Set.

Una vez completada la operacién de Factory Set,
aparecerd el mensaje "Completed” (finalizado)
y se volverd a mostrar la pantalla original.

AVISO

En el caso de operaciones de Factory Set que tarden mas

en procesarse, se mostrara el mensaje "Executing...”
(Ejecutéandose...) durante el proceso. No intente apagar

el instrumento mientras se muestra este mensaje (los datos

se estan escribiendo en la memoria Flash ROM). Si apaga el
instrumento mientras se encuentra en ese estado, se perderan
todos los datos de usuario y el sistema puede llegar a bloquearse
(debido a la alteracion de los datos en la memoria Flash ROM).
El instrumento podria no ponerse en marcha correctamente,

ni siquiera al encenderlo la préxima vez.
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Conectar un ordenador

Aunque DTX900 ya es un instrumento potente y versétil, conectarlo a un ordenador a través de un cable USB le proporciona
una mayor capacidad y versatilidad. Esta caracteristica le permite transmitir datos MIDI entre DTX900 y el ordenador.

En esta seccion se describe como realizar las conexiones.

* Puesto que DTX900 no dispone de altavoces integrados, se necesita
un sistema de sonido externo o unos auriculares estéreo para poder
escucharlo correctamente. Para obtener mas informacion, consulte
la pagina 19.

] Descargue el controlador USB-MIDI
adecuado desde nuestro sitio web:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

* En este sitio web también se incluye informacion sobre los requisitos
del sistema.

* Es posible que el controlador USB-MIDI se modifique y actualice
sin previo aviso. Asegurese de que descarga la ultima version.

2 Instale en el ordenador el controlador
MIDI USB descargado.

Para obtener instrucciones acerca de la instalacion,
consulte la guia de instalacién (“Installation Guide™)
en linea que se incluye en el paquete de archivos
descargados. Cuando realice la conexién de DTX900
al ordenador segun el procedimiento de instalacion,
conecte el cable USB al conector USB TO HOST

de DTX900 y el terminal USB al ordenador,

como se muestra a continuacion.

Terminal USB TO HOST
Terminal

e —
TODEVIGE - ToROST
e BN
. Z

M1 @SNARE r
)e©

Cable USB

Panel posterior
de DTX900

3 Compruebe que esta habilitado el terminal
USB TO HOST de DTX900.
Pulse el botén [UTILITY] para seleccionar el modo
Utility y, a continuacién, pulse [F5] MIDI seguido
del botén [SF3] OTHER.

Q UTILITY FS SF3

RO i

MIDI IM-OUT
ThruPort.

{ Merde
i DewviceMo.

ETHET BT [ 0THER ]
GEHERFAL EFFEGT | ALHIH

FACTSET

4 Establezca el parametro MIDI IN/OUT
en ”USB” con los botones [DEC/NO]
y [INC/YES] y con el dial de datos.

MIDI IM<OUT

i Merde
ThruPort.

i DewiceMNo.

IETEREE MNEUETEN [ OTHEF: ]
GEHERAL | FAD EFFECT | AUXIN

5 Pulse el botén [ENTER/STORE] para
memorizar esta configuracion.

B Precauciones que se deben tomar
cuando se utiliza el terminal USB
TO HOST

Cuando conecte el ordenador al terminal USB TO
HOST, es importante que tenga en cuenta los
siguientes puntos. Si no lo hace, el ordenador podria
bloquearse y dafiarse, o podrian perderse los datos.
Si el equipo o el instrumento se bloquea, reinicie

el software o el sistema operativo del ordenador;

o0 apague y vuelva a encender el instrumento.

AVISO

Utilice un cable USB de tipo AB de menos de 3 metros.

Antes de conectar el ordenador al terminal USB TO HOST,
salga de cualquier modo de ahorro de energia del equipo
(como suspendido, en espera, etc.).

Antes de encender el instrumento, conecte el ordenador
al terminal USB TO HOST.

Siga estas instrucciones antes de encender o apagar el
instrumento o de conectar o desconectar el cable USB
al/del terminal USB TO HOST.

« Cierre todas las aplicaciones de software del ordenador.

* Asegurese de que no se estan transmitiendo datos desde
el instrumento. (Sélo se transmiten datos al tocar pads
o reproducir una cancién).

Mientras haya un dispositivo USB conectado al instrumento,
debera esperar a que transcurran al menos seis segundos
entre estas operaciones: (1) apagar el instrumento y volver
a encenderlo o (2) conectar y desconectar el cable USB.
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Configuracion del control remoto de Cubase

DTX900 puede usar esta funcién especial para actuar como un controlador remoto de Cubase. Por ejemplo, puede controlar
el transporte de Cubase, activar o desactivar su metrénomo, y controlar diversas funciones desde el panel frontal
del instrumento, lo que aumentard de forma considerable la eficiencia de su flujo de trabajo de produccién musical.

B Ajustes del ordenador

Al ajustar por primera vez el control remoto de Cubase
debe realizar los pasos siguientes para configurar

el ordenador correctamente.

] Descargue la version mas reciente de la
Extension de DTX900 desde la siguiente
pagina web.

Guarde el archivo comprimido en la ubicacién
que desee y, a continuacion, descomprimalo.
http://www.yamaha.co.jp/product/drum/ed

* Asegurese de que esta instalado en su ordenador el controlador
MIDI USB mas reciente (consulte la pagina 24).

 En esta pagina web también se incluye informacion sobre
los requisitos del sistema.

* La Extension de DTX900 podria ser modificada y actualizada sin
previo aviso. Antes de instalarlo, visite la pagina web anterior para
consultar la informacion relacionada mas reciente y asegurarse
de que tiene una versién actualizada.

2 Ejecute la Extension de DTX900
descomprimida para llevar a cabo el
procedimiento de instalacion requerido.
Para obtener mas informacion, consulte
el manual de instrucciones incluido
en el paquete descargado.

B Ajustes de DTX900

Para usar la funcién remota de Cubase, deben realizarse
los pasos siguientes en el DTX900.

] Compruebe que esta habilitado el terminal
USB TO HOST de DTX900.
Pulse el botéon [UTILITY] para seleccionar el modo
Utility y, a continuacidn, pulse [F5] MIDI seguido del
boton [SF3] OTHER. Consulte informacidn detallada
en la pagina 131.

‘2 Establezca el parametro MIDI IN/OUT
en “USB” con los botones [DEC/NO]
y [INC/YES] y con el dial de datos.

3 Asegurese de que la unidad DTX900 esta
conectada al ordenador correctamente
y después inicie Cubase.
Para obtener mas informacién sobre la conexion,
consulte la pagina 24.

4 Mantenga pulsados simultaneamente
los botones [CHAIN] y [SAMPLING].
Se mostrard el mensaje “Cubase Remote” para
confirmar que se ha activado la funcién.

FEMOTE

CUBASE REMOTE

Fress [CHAIMI+CSAMPLING] to exit.

5 Para desactivar el modo Cubase Remote,
mantenga pulsado el botén [CHAIN] a
la vez que pulsa el boton [SAMPLING].

B Funciones de botones en modo
Cubase Remote

Boton Operacion
4] Devuelve 9! transporte al principio
de la cancién (TOP).
[«e«] Rebobina el transporte (REW).
[>>] Hace avanzar rapidamente el transporte
(FF).
[REC] Inicia la grabacion.
[»>/m] Inicia y detiene la reproduccion.
[CLICK ON/OFF] Activa y desactiva la pista clic.
(€] Activa y desactiva la funcion Solo Defeat
N de la pista seleccionada actualmente.
[F1] Cuantificacion*
[F2] Deshacer*
[F3] Acercar*
[F4] Alejar*
[F5] Acerca la pista seleccionada*.
[F6] Aleja la pista seleccionada®.
[SF1] Sin asignar *
[SF2] Sin asignar *
[SF3] Sin asignar *
[SF4] Sin asignar *
[SF5] Sin asignar *
[SF6] Sin asignar *

[-1/DEC], [+1/INC]

Mueve el cursor del proyecto 1 barra.

Reduce en 1 el nimero de programa

[INC/YES] del instrumento VST seleccionado
actualmente.
Aumenta en 1 el nimero de programa

[DEC/NO] del instrumento VST seleccionado
actualmente.

[ ] Selecciona una pista anterior.

[~1] Selecciona una pista siguiente.

<] Selecciona una pista anterior.

[>1 Selecciona una pista siguiente.

[CHAINJ+[SAMPLING]

Activa y desactiva la funcién
Cubase Remote.

* Puede asignar cualquier funcién Cubase al botén.
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Crear una cancion con el ordenador

Grabar una interpretacion de DTX900

en el ordenador

* El acréonimo DAW (estacién de trabajo de audio digital) hace referencia
a software de musica para grabar, editar y mezclar datos de audio y MIDI,
como Cubase.

B Configurar DTX900

En DTX900, debe definir el pardmetro Local Control como
”off” para evitar sonidos “dobles”.

Cuando MIDI Thru se define como “on” en el software de
DAW o del secuenciador del ordenador, los eventos de notas
que se interpreten en DTX900 se transmitirdn al ordenador y,
a continuacién, volverdn a DTX900, y emitirdn un sonido
”doble” debido a que el bloque generador de tonos esta
recibiendo datos de la interpretacion (datos MIDI) desde el
teclado directamente y desde el ordenador. Para evitar este
tipo de situaciones, debera separar el bloque del teclado del
bloque generador de tonos en DTX900. Esa es la razén por
la que Local Control debe definirse como off”.

] Puise el botén [UTILITY] para seleccionar
el modo Utility y, a continuacion, pulse
[F5] MIDI seguido del boton [SF1]
SWITCH.

Q UTILITY FS SF1

. »
0

N

0

B ;| LocalCtrl an
o

»

Receiveldch

ReceivePC i
FeceiwvePClBch  on
[swItcH | I

GEHERAL FAD FACTSET

‘2 Mueva el cursor a "LocalCtrl” para
establecer este parametro en "off”.

3 Pulse el botén [ENTER/STORE] para
memorizar esta configuracion.

B Configurar la aplicacion DAW
en el ordenador

] Defina MIDI Thru como “on” en la
aplicacion DAW.

Cuando MIDI Thru se establece en ”on”, los datos MIDI
que se generan durante la interpretacion en el pad y que se
transmiten posteriormente al ordenador volveran de nuevo
a DTX900. Tal y como se muestra en el ejemplo siguiente,
los datos MIDI transmitidos desde DTX900 y grabados
posteriormente en el ordenador a través del canal 1 de
MIDI, volveran a DTX900 desde el ordenador a través
del cana 13 de MIDI, segtin los ajustes de la pista de
grabacion. De esta forma, el generador de tonos de
DTX900 reproducird los datos MIDI generados al
interpretar en el pad como datos MIDI del canal 3.

* Para obtener instrucciones, consulte el manual de instrucciones
del DAW que esté utilizando.

Terminal USB TO HOST rl-q
]
Bloque generador l Teclado
fe tonos (reconoce (salida via
datos de canal  |gue—O canal 1
3 de MIDI) de MIDI)
Local Control = off
DTX900 Entrada Salida
Canal 1 Canal 3
v

MIDI O1

MIDI D2 I

L_IF

= @Emm 03
e |

MIDI Through = on

Ordenador
(Cubase, etc.)

Reproducir canciones desde un

ordenador utilizando DTX900 como
generador de tonos

En las instrucciones siguientes se muestra como utilizar
DTX900 como un generador de tonos MIDI. En este caso,
los datos de secuencias MIDI reales se transmitirdn desde
una aplicacion DAW o un secuenciador del ordenador.

B Configurar la aplicacion DAW
en el ordenador

] Configure el puerto MIDI en DTX900.

2 Inicie la reproduccién del archivo MIDL.
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Ajustar el sonido y el contraste de la pantalla

Puede ajustar los niveles totales de volumen del sonido de DTX900. Utilice el control deslizante MASTER para ajustar el
volumen de salida de la mezcla estéreo de las tomas de salida OUTPUT L/MONO y R. Utilice el control deslizante PHONE
para ajustar el volumen de salida de los sonidos de mezcla estéreo de la toma PHONES. Este ajuste es independiente

del ajuste del control deslizante MASTER. Para obtener mds informacion sobre todos los controles deslizantes y sobre
PHONES y MASTER, consulte la pagina 31.

Si la pantalla no se ve facilmente, utilice el control de contraste situado en el panel posterior para ajustarla y conseguir
una visibilidad 6ptima.

Ajuste el volumen total utilizando los controles
deslizantes MASTER o PHONES.

MASTER PHONES

Ajuste el contraste de la pantalla
con el control de contraste.

@ LCD CONTRAST

YAMAHA

drums

K Lo
\&.Ha\@\a\a

s ,\
H O
<ﬁmm>
H ~dJ

orua TG woouE DTXB00

DTX900

 Tenga en cuenta que la pantalla LCD no es una pantalla tactil. No toque ni
ejerza presion sobre la pantalla directamente o de forma enérgica.
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Caomo tocar pads de hateria

Caja/Timbal

Al igual que para una caja acustica, puede golpear el pad de
bateria (p. €j., el pad XP120SD que se muestra abajo) de tres
maneras diferentes. Tenga en cuenta que el ejemplo
XP120SD siguiente se divide en tres secciones.

Borde de aro
cerrado (aro 2)

Repique parche
(pad principal)

Borde de aro abierto (aro 1)

Repique parche
Golpear la superficie principal del
pad produce el sonido del repique
de parche.

Borde de aro abierto
Golpear la seccién de aro mas
cercana a usted produce el sonido
del borde de aro abierto.

=====

Borde de aro cerrado
Golpear la seccién de aro mds alejada de usted produce
el sonido del borde de aro cerrado.

Charles

Al igual que con un charles actstico, puede tocar el pad del
charles (p. €j., el pad RHH135 que se muestra abajo) junto con
el controlador del charles (HH65, etc.) de las maneras que se
describen a continuacién. Tenga en cuenta que el ejemplo
RHH135 siguiente se divide en dos secciones.

g

Repique de arco

©

Repique de borde

Abierto/cerrado

Ademés del sonido de “’pie cerrado” que se obtiene cuando
se pulsa el controlador del charles, puede mantener pulsado
y presionar el controlador, incluso de forma mas intensa
(con la condicion mds cerrada) para conseguir un sonido
de charles cerrado “mas ajustado”.

Repique de arco

Golpear la superficie principal
del pad produce el sonido del
repique de arco (la seccién

de arco estd ubicada

entre la campana y el borde).

Repique de borde
Golpear la parte exterior del
borde del pad produce el
sonido del repique de borde.

Splash de charles

Pulsando el controlador del charles y soltandolo
inmediatamente después produce el sonido Splash
(chapoteo) de charles.
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Como tocar pads de bateria

Plato ride

Al igual que con un plato ride acustico, puede tocar el pad Bloqueo
del plato (p. €j., el pad PCY155 que se muestra abajo) de las Agarrar el borde exterior del pad del plato justo después
maneras que se describen a continuacién. Tenga en cuenta que de golpearlo detendra el sonido.

el ejemplo PCY 155 siguiente se divide en tres secciones.

Repique de
campana (aro 2)

Repique de borde (aro 1) * Es posible que el sonido no se detenga de forma inmediata, ya que
dependera de la voz asignada a la seccion del borde.

Repique de arco Silenciar ' . .
Golpear la superficie principal del pad (la seccién del arco Golpear el pad 'mlentr as mantiene presionado el borde
situada entre la campana y el borde) produce el sonido produce un sonido apagado.

del repique de arco.

=)
——

Repique de borde
Golpear el borde exterior produce el sonido del repique de borde.

Repique de campana
Golpear la campana produce el sonido del repique
de campana.
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Interpretar con DTX900

Ahora que ha conectado correctamente DTX900, ha llegado el momento de tocar un poco de musica.

Golpear los pads

Mientras golpea los pads, ajuste a un volumen general agradable
el control deslizante de MASTER vy el de PHONE del panel.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

S
>
=

E
H

@

Seleccionar un kit de hateria

Un kit de baterfa” es un conjunto de sonidos de bateria (o voces) que se reproducen al golpear los pads. Seleccione algunos
de los kits de bateria (1 a 50) y disfrute de la variedad de sonidos y configuraciones de bateria disponibles.

] Pulse el botén [DRUM KIT] (kit de bateria) para acceder a la pantalla

de seleccion del kit de bateria.
En caso de que aparezca otra pantalla, pulse el botén [F1] PLAY para acceder a la pantalla
de seleccion del kit de baterfa.

o RRUM DRUMKITT w
PRE :81
L Oak Custom @ﬂ
% L_FLAY TRAALT

(1) Numero del kit de bateria

Indica el banco de kit de bateria actual, el nimero y el nombre. PRE: 01 — PRE: 50 son los
kits predeterminados y USR: 01 — USR: 50 son los kits de usuario memorizados en la
memoria flash ROM interna, mientras que EXT-A: 01 — EXT-P: 99 son los kits de usuario
memorizados en el dispositivo de almacenamiento USB externo conectado a través del
terminal USB TO DEVICE.

@ Icono del kit

Indica el género de musica del kit de bateria actual.

(3 [SF1]VAR

Cuando estd desactivado Bypass (la indicacién BYPASS aparece en color negro con

el texto en blanco MR ), el efecto de variacion se aplica al sonido del kit de bateria.
Cuando estd activado Bypass (la indicacién BYPASS se muestra en color blanco con el
texto en negro ¥ WAFR {), el efecto de variacion no se aplica al sonido del kit de baterfa.
(@ [SF2] REVERB

Cuando estd desactivado Bypass (la indicacién BYPASS aparece en color negro con

el texto en blanco THIEFT ), el efecto de reverberacion se aplica al sonido del kit de
bateria. Cuando estd activado Bypass (la indicacién BYPASS se muestra en color blanco
con el texto en negro ¥REVEREL), el efecto de reverberacion no se aplica al sonido del kit
de bateria.

(® [SF3] CHORUS

Cuando estd desactivado Bypass (la indicacién BYPASS aparece en color negro con

el texto en blanco IEREFRIFL ), el efecto de coro se aplica al sonido del kit de baterfa.
Cuando estd activado Bypass (la indicacién BYPASS se muestra en color blanco con

el texto en negro M:HORUSE), el efecto de coro no se aplica al sonido del kit de baterfa.

® [SF4] 44 BANK

@ [SF5] BANK »p
Utilice estos botones para cambiar el banco de kit de bateria. (PRE, USR, EXT-A,
EXT-B ... EXT-P)

D Seleccione el kit de bateria que desee con los botones [INC/YES]

y [DEC/NO] o con el dial de datos.

Pruebe los distintos kits de bateria y seleccione el que mas le agrade.

* Tenga en cuenta que las pantallas
de los ejemplos que se muestran
en el manual son tan sélo
pantallas ilustrativas y es posible
que difieran ligeramente de las
que aparecen en el instrumento.

* Con los ajustes de fabrica
originales, el nimero del kit de
bateria se muestra también

en la pantalla LED.

Algunos kits de bateria
predeterminados tienen canciones
de pads y voces de bucle

de baterias que empiezan

a reproducirse cuando se golpea
el pad correspondiente.

El icono del kit de bateria se
puede cambiar ajustando el
paradmetro del icono en la pantalla
a la que se accede mediante [F6]
OTHER — [SF4] NAME

(pagina 97).

Si se asignan voces idénticas a los
mismos numeros de nota MIDI
del canal 10 en el juego recién
seleccionado y en el juego
anterior, es normal que las voces
de los pads correspondientes
sigan reproduciéndose cuando

se selecciona el juego de

bateria nuevo.

30
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Interpretar con DTX900

Ajustar el volumen mediante los controles deslizantes

Con los controles deslizantes situados en el panel frontal puede cambiar el volumen de cada pad y ajustar el balance total del kit
de baterfa.

o ®© 6 @ ® ® © ® ©®

MASTER PHONES CLICK ACCOMP KICK SNARE TOM CYMBAL HI HAT MISC

MAX

MIN

(1) Control deslizante MASTER (principal)
Ajusta el volumen de salida de la mezcla estéreo de las tomas de salida
OUTPUT L/MONO y R.

(2) Control deslizante PHONES (auriculares)
Ajusta el volumen de salida de los sonidos de mezcla estéreo de la toma PHONES.
Este ajuste es independiente del ajuste del control deslizante MASTER.

(3 Control deslizante CLICK (sonido metrénomo)
Ajusta el volumen de salida del sonido del metrénomo.

(4 Control deslizante ACCOMP (acompaiiamiento)

Ajusta el volumen de salida de las partes de acompafiamiento (las que no sean el canal
MIDI 10) en la cancion.

(5 Control deslizante KICK (bombo)

Ajusta el volumen del bombo. Puede cambiar los instrumentos o voces de destino en las
que el volumen esté ajustado, modificando el parametro SliderSel (seleccion control
deslizante), a la que se accede desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(& Control deslizante SNARE (caja)

Ajusta el volumen de la caja. Puede cambiar los instrumentos o voces de destino en las
que el volumen esté ajustado, modificando el parametro SliderSel, a la que se accede
desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(D Control deslizante TOM (timbal)

Ajusta el volumen de los timbales. Puede cambiar los instrumentos o voces de destino en
las que el volumen esté ajustado, modificando el pardmetro SliderSel, a la que se accede
desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Control deslizante CYMBAL (plato)

Ajusta el volumen de los platos. Puede cambiar los instrumentos o voces de destino en las
que el volumen esté ajustado, modificando el pardmetro SliderSel, a la que se accede
desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ Control deslizante HI HAT

Ajusta el volumen de los platos. Puede cambiar los instrumentos o voces de destino en las
que el volumen esté ajustado, modificando el pardmetro SliderSel, a la que se accede
desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Control deslizante MISC (miscelaneos)

Ajusta el volumen otros sonidos de percusion y de ritmo, distintos de los de las cajas,
bombos, timbales, charles y platos ride y crash. Puede cambiar los instrumentos o voces
de destino en las que el volumen esté ajustado, modificando el parametro SliderSel,

a la que se accede desde [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
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Tocar con el metronomo

Prueba a tocar DTX900 con el acompafiamiento del metrénomo. DTX900 incluye un metrénomo de alto rendimiento
que le proporciona una amplia variedad de configuraciones y le permite crear ritmos complejos.

Iniciar Ia reproduccion del metrénomo Click

Pulse el botén [CLICK ON/OFF] (activar/desactivar metrénomo) para activar el metrénomo.
Cuando se esté reproduciendo un metrénomo o una cancion, el indicador luminoso rojo se « El valor del tempo actual se
encenderd en el primer tiempo de cada compds. Los otros tiempos se indicardn con una luz verde. puede ver en la pantalla LED
ajustando el parametro de la
pantalla LED a "tempo” en la
pantalla a la que se accede via
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
1er tiempo (rojo) MASTER PHONES CLICK ACCOMP [SF5] OTHER.
Otros tiempos (verde) Valor del tempo o |

! soLick

Ajustar el nivel de volumen del sonido
del metrénomo

<
>
x

~/Q.ON/OFF ! :' ’ ]
N 1

I
I
[T
[

P bl
T
I
I
I

2
=z

Pulse de nuevo el botén [CLICK ON/ OFF] para detenerlo.
Puede ajustar el volumen del sonido del metrénomo con el control deslizante CLICK.
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Cambiar el tempo y la signatura de tiempo del clic del metronomo

] Pulse el botén [CLICK] para acceder al modo Click.

Q© CLICK

m%

2 Pulse el boton [F1] PLAY para acceder a la pantalla Click Play
(reproduccion del metrénomo), cuando sea necesario.

TEMFO LIILLIME

(1) BEAT (signatura de tiempo)
Indica la signatura de tiempo del metrénomo. Puede seleccionar uno de los
valores siguientes.

| Ajustes | 1/4—16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 |
@ TEMPO « Cuando MIDI Sync ([UTILITY] —
Indica el valor del tempo del metrénomo. Puede establecer el valor dentro de los [S,an]c“)”LDs't;;S;ﬂfﬂy SnTM'\,ASB!

"MIDI” se muestra como el valor

intervalos siguientes.
TEMPO y no se puede ajustar.

| Ajustes | 030 - 300 |

3 Mueva el cursor al parametro TEMPO o BEAT (signatura de tiempo)
con los botones del cursor y defina a continuacion el valor con el dial
de datos o los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Mover el cursor Cursor Definir el valor
DEC/NO INC/YES

u ] o LOLUME
-

DEC/NO INC/YES

STORE D B
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Tap Tempo (tempo por pulsacion)

Con la funcion Tap Tempo, podra ajustar el tempo de la cancién o del metronomo golpeando un pad. Esto le permite
ajustar cualquier tempo que desee para tocar o ensayar. También puede utilizar el botdn Audition (escuchar) para
ajustar el tempo en lugar de golpear un pad.

] Pulse el botén [CLICK] para acceder al modo Click.

2 Pulse el botén [F3] TAP para acceder a la pantalla Tap (pulsacién).

i

|
TEMPO = 126

FRESS [AUDITIONWE] OF HIT THE FAD.
HF GROOLE OTHEFR

F3

@ TEMPO

Indica el valor del tempo.

[ Ajustes | 030 - 300

3 Golpee el pad al tempo al que desee tocar la cancién
(o use el botén Audition).
Puede golpear cualquier pad. El tempo se detecta con la sincronizacion a la que golpea

el pad, y se muestra en la pantalla LED e indica como un valor de TEMPO en la pantalla
LCD. El valor de tempo en la pantalla LED se reemplazara por el nimero del kit de bateria

unos segundos después de ejecutar la funcion Tap segtn el estado de fabrica original.

Valor del tempo

I 111
|

4 Pulse el boton [CLICK ON/OFF] para escuchar el tempo que acaba
de establecer.
El valor del tempo se aplicara a la reproduccion de la cancién y a la reproduccién
del metrénomo de forma inmediata si cambia el tempo durante la reproduccién.

* Cuando se establece el parametro
PadFunc (funcién de pad) (pagina
126) en "tap tempo” en la pantalla
a la que se accede mediante
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF2]
PADFUNC, el pad especificado
como origen en la pantalla se
puede utilizar para la funcién Tap
Tempo, aunque se muestre otra
pantalla distinta a la pantalla Click
Tap (pulsacién metrénomo).
Cuando MIDI Sync ([UTILITY] —
[F5] MIDI — [SF2] SYNC — MIDI
Sync) esta establecido en "MIDI,”
"MIDI” se muestra como el valor
TEMPO y la funcién Tap Tempo
no esta disponible.
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Tocar con una cancion

DTX900 incluye una amplia gama de canciones predeterminadas, organizadas en las tres categorias que se describen
a continuacion.

Canciones Demo (de demostracion)

Las canciones de demostracion se han creado para poner de relieve la gran calidad del sonido de DTX900.
Canciones Practice (de ensayo)

Estas canciones se han creado para que ensaye con una amplia gama de estilos musicales.
Canciones de pads (pagina 93)

Estas canciones se han creado para que se pueda acceder a ellas (durante una interpretacion por ejemplo)
golpeando un pad.

Seleccione una de estas canciones y utilicela como acompafnamiento. Son herramientas eficaces que ayudan a aprender
y dominar las técnicas de percusion. DTX900 le permite silenciar comodamente la parte ritmica de una cancién y dejar sélo
el sonido del bajo durante la reproduccion para que pueda interpretar la parte de bateria.

Reproduccion de canciones

Seleccione una de las canciones predeterminadas de DTX900 y escichela. Las canciones predeterminadas incluyen
acompafiamiento de teclado, instrumentos de metal y otras voces, asi como sonidos de bateria. Para la lista de las canciones
predeterminadas, consulte el folleto de la lista de datos que se suministra por separado.

] Pulse el botén [SONG] (cancién) para seleccionar el modo Song.

¢ Tenga en cuenta que las pantallas
de los ejemplos que se muestran
en el manual son tan sélo

© SONG By Kit= PREIAI[O0ak Costom 1 pantallas ilustrativas y es posible
. AP que difieran ligeramente de las
L J PE ( DEdI'I'ID l . > T:EEEI::::_II_'I d},3g que aparecen en el instrumento.
Qe oCKadellcC '
MEE AE1: @1 | +
% [ DFUM L QL EASS -1l LIHF]

2 Acceda a la pantalla Song Play (reproduccién de cancion) pulsando
el boton [F1] PLAY, si fuera necesario.

kit= PRE:E1[0ak Custom ]
OGS Demo ) 138

o—Rockadel ic 4 4

EEEeEl:ol | +
FOFUM 1 BRss R OTHER 1, THL 11} finiFy

F1 F6é
L L
|

(1) Numero de cancion

Indica el nimero de cancidn actual.

Cuando se selecciona una cancién predeterminada, aparece una de las categoria
("Demo”, “Practice” y "PadSong”) a la derecha del nimero de la cancién.

| Ajustes | PRE: 01 — PRE: 87, USR: 01 — USR: 50, EXT: 01 — EXT: 99 |

PRE: Cancidén predeterminada

USR: Cancioén de usuario

EXT: Cancidén externa almacenada en el directorio raiz del dispositivo de
almacenamiento USB como un archivo estandar MIDI (formato 0).

(2@ Nombre de cancion

Indica el nombre de la cancion actual.
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Tocar con una cancion

(3® Kit de bateria
En la parte superior de la pantalla, se muestra el kit de baterfa especificado por la cancién

actual. Cuando aparece el indicador ”L” (pulsando el botén [F6] KITLOCK), no se puede
cambiar el kit de baterfa.

(@ [F6] KITLOCK (bloquear kit)

Pulse este botdn para activar el indicador ”L” (bloquear kit). En este estado, el kit de bateria
actual no se puede cambiar con los datos de cancién. Cuando Kit Lock estd desactivado,

el nimero del kit de bateria se cambiard al que se especific en la cancién actual:

e Cuando se selecciona una cancion.

* Cuando la reproduccién de la cancién seleccionada finaliza y se detiene
automdticamente.

* Cuando se accede al inicio de la cancién pulsando el bot6n [].

Cuando Kit Lock esta activado, el numero del kit de bateria se mantiene, incluso si una
de las operaciones de arriba se lleva a cabo.

3 Después de mover el cursor al niimero de cancién, seleccione la
cancién que desee con el dial de datos o con los botones [INC/YES]
y [DEC/NO].
Al cambiar de cancién, se muestra el kit de bateria especificado en la nueva cancion.
Cuando el indicador ”L” (bloquear kit) estd activado, el kit de bateria actual se mantiene,
incluso si cambia el ndmero de cancién.

4 Pulse el boton [»/H] (Iniciar/Detener) para iniciar la reproduccion
de la cancién seleccionada.
El indicador se ilumina durante la reproduccion de la cancién.

or»/n

LJ

0

5 Pulse el botén [»/H] (Iniciar/Detener) para detener la reproduccion.

Pulse el botén [»>/M] (Iniciar/Detener) de nuevo para reanudar la reproduccién desde
ese punto.

Reproduccion desde la mitad de la cancion

Para comenzar la reproduccién desde la mitad de la cancion, sitiese en la posicion que desee
con los controles siguientes y pulse el botén [P>/H] (Reproducir). Estas operaciones también
se pueden ejecutar durante la reproduccion.

Avance Pulse el botén [PP] (Avance).

Avance rapido Mantenga pulsado el botén [PP] (Avance).
Rebobinado Pulse el botdn [ €44] (Rebobinado).
Rebobinado rapido Mantenga pulsado el botén [ 4] (Rebobinado).
Ir al principio de la cancién. | Pulse el boton [Id].

OREC  OP/E OGN
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Tocar con una cancion

Avance rapido/Rebobinado

Desde la pantalla Song Play puede cambiar la posicién de reproduccion de la cancién con
las operaciones siguientes.

kit= PRE:Z@1LO0ak Custom 1

PRE : B2[q 1121 sl ) TEHMPO 122
N 1 C kE'd ds d
CEEEEi:=61 | +
[ OFUM 1 L EASS -1l [THF]
T LOCE]

(1) MEAS (Compas)
Indica la posicién actual de la cancién.

] Mueva el cursor hasta MEAS (compas). « Cuando el cursor esta situado en
MEAS, el icono NUM se muestra

en el menu correspondiente al
botén [SF6]. De esta manera,

d los bot SF1
‘2 Avance o retroceda por los compases con los botones [INC/YES], D raly T 2 18 nom botones
; numéricos pulsando el botén [SF6]

[DEC/NO] y con el dial de datos. nerioos pulsando elo
informacién, consulte la pagina 14.
Repetir la reproduccion
Puede establecer la repeticion de la reproduccion de la cancién (la cancidn se reproduce desde | NOTA |
el principio hasta el final y se repite). Cuando se selecciona ”—#”, la cancion se reproduce desde * El ajuste de repeticion de la

cancion que se muestra en la
pantalla [F1] PLAY es temporal

y no se puede guardar como
datos. Si desea aplicar los ajustes

el principio y se detiene automdticamente cuando llega al final.

kit= PRE:@1L0ak Custom ] de la repeticion a los datos de la
. T cancioén, configure el parametro
PRE. 182 (Demo > TE”_F 4 122 Repeat (repetir) en la pantalla a la
N l c k E d EEAT ds d que se accede a través de [SONG]
CEEEER: 01 | o - ® — [F2] JOB — [SF1] SONG —
f CFUM 113 ERSS 11 — 1 08: Song Name, Tempo, Repeat.”

Las canciones predeterminadas
y las canciones de usuario
incluyen los ajustes de Repeat.
@ Repetir Esa es la razén por la que los
ajustes de repeticion que se

= (Reproduccion normal) muestran en la pantalla [F1] PLAY
se cambian cuando se selecciona

0 (Repetlr reproducmon) una cancién de usuario

o predeterminada. En cambio, las
canciones SMF (EXT: 01 —99) del
dispositivo de almacenamiento
USB no incluyen ajustes de
repeticion. Esa es la razén por la
que los ajustes de repeticion que
se muestran en la pantalla [F1]
PLAY se mantienen, incluso
cuando se selecciona una
determinada cancion SMF.

Ajustes
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Tocar con una cancion

Ajustar el volumen del acompanamiento de la cancion

Puede ajustar el volumen de la parte de acompafiamiento de la cancién (otra distinta de la parte de bateria) moviendo el control
deslizante ACCOMP situado en el panel frontal. Utilice el control deslizante ACCOMP vy el control deslizante MASTER
(volumen general de la cancién y de los pads) para ajustar el balance entre la cancién y la parte de bateria.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

MA

x

T bl
T
I
I
I
I

EY
z

Ajusta el volumen
general

Ajusta el volumen de la parte de
acompafhamiento de la cancion

Cambiar el tempo de la cancion

Puede cambiar el tempo de la cancién actual con las operaciones siguientes.

Kit= PRE:@1C0sk Custom 1
PRE : 82 (Demo ] 122 —0
Wicked /4
REE EER: A1 | @
FOFUM -1 I BRSS -1 HUF1

1 TEMPO
Indica el tempo actual.

| Ajustes | 030 - 300

(2) BEAT (signatura de tiempo)

Indica la signatura de tiempo del sonido del metrénomo.

| Ajustes | 1/4 - 16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

] Utilice los botones del cursor para mover el cursor hasta la posicion
que se va a editar.

2 Ajuste el valor con los botones [INC/YES], [DEC/NO] y con el dial
de datos.

¢ El valor del tempo se puede ver en
la pantalla LED ajustando el
parametro de la pantalla LED en la
pantalla a la que se accede desde
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER.

Cada una de las canciones
predeterminadas incluye los
ajustes del tempo inicial. Se
accede directamente al valor del
tempo al seleccionar la cancion.
Para ir al principio de la cancién
pulse el boton [id].

Si desea mantener el valor del
tempo, aunque cambie la cancién
predeterminada, ajuste el
parametro Tempo Link (enlace de
tempo) a "off” en la pantalla a la
que se accede mediante
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER.

El ajuste del tempo de la cancién
en la pantalla [F1] PLAY es
temporal y no se puede guardar
como datos. Si desea aplicar los
ajustes del valor del tempo a los
datos de la cancién, configure el
parametro Tempo en la pantalla
ala que se accede a través de
[SONG] — [F2] JOB — [SF1]
SONG — "03: Song Name,
Tempo, Repeat.”
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Silenciar partes de la cancion

La funcién Mute (silenciar) permite activar/desactivar la parte ritmica (sonido de percusion y bateria), la parte del bajo o cualquier
otro acompafiamiento individual, o activar/desactivar las pistas. Por ejemplo, puede silenciar la parte ritmica para tocar el ritmo con
los pads, o interpretar junto con la parte de bajo o, si lo prefiere, puede improvisar con un bajista de verdad y con las demds partes
de acompafiamiento activadas.

El estado de silencio se puede confirmar activando las fichas correspondientes a los botones [SF1] a [SF3]. Cuando el nombre

de la parte "DRUM” (bateria), "BASS” (bajo) y "OTHER” (otro) se muestra en caracteres negros, la parte correspondiente esta
en silencio. La indicacion del nombre de la parte en caracteres blancos significa que la parte correspondiente esta activada.

Al pulsar estos botones, la reproduccién se activa y se desactiva (Silencio).

Estado de silenciamiento
Ejemplo: parte DRUM (parte ritmica)

SF1

L
CEEE) ¢———) [ CF U -]

Activado Desactivado
(Silencio)

Kit= PRE:81[0ak Custom 1M
USR : A1 ISEm 128

Harriness 4- 4

mam 91I+

TE L e

SF1

(1 [SF1] DRUM (bateria)
Al pulsar este boton, la reproduccién de la parte de bateria se activa y se desactiva
(Silencio). El botén no afecta a la misma parte incluida en la pista 2 de la cancidn.

(2 [SF2] BASS (bajo)
Al pulsar este botén, la reproduccién de la parte de bajo se activa y desactiva (Silencio).

(3 [SF3] OTHER (otro)

Al pulsar este boton, la reproduccion de la parte OTHER se activa y se desactiva | NOTA |
(Silencio). « Las canciones predeterminadas
consisten en varias partes (canales
. MIDI) y se han grabado en una
@ [SF4] TR1 (PISta 1) Unica pista (pista 1). Para obtener

mas informacion sobre la
estructura de datos de una cancion
(relacion entre las partes y las

Al pulsar este botdn, la reproduccion de la pista 1 se activa y se desactiva (Silencio).

@ [SF5] TR2 (PiSta 2) pistas), consulte la pagina 67.
) ‘z . . . . . * Sino se ha grabado ningun dato
Al pulsar este boton, la reproduccién de la pista 2 se activa y se desactiva (Silencio). en la pista 190 2 1o se ,ﬂostra,é

la ficha correspondiente ("TR1”
0 "TR2”) en la pantalla. Cuando
se selecciona una cancién
predeterminada, no se muestra la
ficha "TR2” en la pantalla porque
no se han grabado datos en la
pista 2 para todas las canciones
predeterminadas.

Las pistas TR1y TR2 de una
cancion externa (EXT: 01 — 99)
almacenadas en dispositivos

de almacenamiento USB no

se pueden silenciar.
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Crear un kit de hateria

DTX900 le permite crear su propio kit de bateria asignando las voces de bateria favoritas a cada pad y ajustando
la afinacion, el efecto panoramico, la disminucién, la reverberacion, etc.

Terminologia

® Drum Voice (voz de bateria)

Una voz de bateria es un instrumento de bateria/percusion que se asigna a cada pad. El conjunto de voces de bateria
que se asignan a los pads forma un kit de bateria.

@ Drum Kit (kit de bateria)
Un kit de bateria es un conjunto de voces de bateria asignadas a pads independientes. La seleccion de un kit
de bateria asigna la/las voz/voces de bateria a cada pad.

@ Conjunto de voces

Cuando conecta un pad estéreo (conocido como "pad de dos zonas” o "pad de tres zonas”) a la toma de entrada
del disparador (paginas 12 y 60), el pad disparara una voz de bateria distinta en funcién de la seccién que golpee.
Un conjunto de voces que se pueden disparar desde un unico pad se conoce como "Conjunto de voces”.

Puede asignar un conjunto de voces a cada pad (tomas de entrada de disparador).

En este caso, seleccione un conjunto de voces para cada uno de los pads (tomas de entrada de disparador) para crear
su propio kit de bateria.

] Pulse el botén [DRUM KIT] para acceder al modo Drum Kit y,
a continuacion, pulse el botén [F1] PLAY segun sea necesario.

2 Seleccione el kit de bateria que desee con el dial de datos y los
botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Se recomienda seleccionar un kit de bateria con un sonido cercano al tipo de kit que desea
crear. En este caso, seleccione "PRE: 01.”

3 Pulse el botén [F2] VOICE (voz) y, a continuacidn, pulse el botén [SF1]
SELECT (seleccionar) para que aparezca la pantalla que se muestra
a continuacion.

[ UoiceSet.
O1——share @ m

E [ DakCust.om 1
[ SELECT ] ENENIRTE EEGREE EEEEE

i

SOURCE

il
OTHEF:

(1 INPUT (entrada) o SOURCE (fuente)

Cuando aparece "INPUT”, la toma de entrada de disparador (pdginas 12 y 60) estd
seleccionada en ese momento para realizar la edicién y puede cambiarla a la que desee
que se asigne el conjunto de voces. Cuando aparece "SOURCE” en ese caso, la fuente de
entrada de disparador (pdgina 61) estd seleccionada en ese momento para editar y puede
cambiarla a la que desee que se asigne la voz.

(2) Categorias de conjuntos de voces « El conjunto de voces no incluye la

. . .. Lo . asignacion de voces de usuario.
Los conjuntos de voces predeterminados se dividen en las siguientes categorias 9

(que puede seleccionar en esta pantalla).

| Ajustes | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct |
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(3 Numero del conjunto de voces

Puede seleccionar el nimero del conjunto de voces en la categoria de conjuntos de voces
anterior. En la pantalla INPUT, aparecerd un asterisco (*) si el conjunto de voces en cada
fuente de entrada de disparador difiere del conjunto de voces actual.

| Ajustes | 0- 127 (0: No Assign) |

(@ [SF5] SOURCE o INPUT
Al pulsar este boton, la indicacién situada en la parte superior izquierda se cambia de

INPUT (toma de entrada de disparador) a SOURCE (fuente de entrada de disparador)
alternativamente.

(3 [SF6] Bloqueo de entrada

Al pulsar este botdn se activa o desactiva el bloqueo de entrada (el indicador ”L” situado
en la parte derecha de la pantalla). Normalmente, la toma de entrada de disparador y la
fuente de entrada de disparador que se van a editar se pueden determinar golpeando el pad
correspondiente. Si desea mantenerlo, incluso cuando golpee cualquier pad, pulse este
botén para activar el bloqueo de entrada (el indicador ”L”).

4 Cuando se muestra "INPUT” en la ficha correspondiente al botén
[SF5], pulse el botén [SF5] para que "INPUT” se muestre en la parte
derecha de la pantalla.

5 Seleccione la toma de entrada de disparador golpeando el pad
correspondiente o moviendo el cursor hasta INPUT con el dial
de datos y con los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Aparecera la ilustracion correspondiente.

6 Mueva el cursor a la categoria de conjuntos de voces y seleccione
a continuacion la categoria que desee con el dial de datos y los
botones [INC/YES] y [DEC/NO].

7 Mueva el cursor al niimero del conjunto de voces y seleccione
a continuacion el numero que desee con el dial de datos y los
botones [INC/YES] y [DEC/NO].

M Indicador [E]

Cuando se cambia el valor de un pardmetro en el modo Drum Kit, el indicador de edicién [E]
aparece en la parte superior izquierda de la pantalla LCD. Esto permite confirmar rdpidamente
que el kit de bateria actual se ha modificado pero atin no se ha memorizado. Para memorizar
el estado de la edicidn actual, siga las instrucciones de la pagina siguiente.

Indicador de edicién

< 1PUT sShnare
IMFL /|

{ VoiceSet
shnare T oo
i [DakCustom 1

[E3NA OLIT-TUHE | ER-TOHE OTHEF [ SOURCE J el ]
X STE.~ALT | EFFECT FAD QTHEF:
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Memorizar el kit de bateria editado

AVISO

¢ Cuando se muestra el indicador [E] (lo que quiere decir que el kit de bateria actual
se ha modificado pero aun no se ha memorizado), todas las ediciones que haya
realizado se perderan al seleccionar otro kit de bateria. Tenga en cuenta que es
posible que el kit de bateria cambie de forma accidental al seleccionar una cancién
diferente. Asegurese de memorizar el kit de bateria editado antes de seleccionar otra

cancién u otro kit de bateria.

] Puilse el botén [ENTER/STORE].

Aparece la pantalla siguiente.

Banco de destino del kit de bateria Numero de destino del kit de bateria

[E] F‘EE:EIl[IIIak Custom 1

Drumkit St-:-ii ‘
t.o iA1[User Kit ]

FRESS [EHTEFR] TO EXEC.

2 Seleccione la memoria de destino del kit de bateria.

el dispositivo de almacenamiento USB al terminal USB TO DEVICE.

3 Pulse de nuevo el botén [ENTER/STORE].

pulse el botén [DEC/NO].

4 Pulse el boton [INC/YES] para realizar la operacién
de memorizacion.

AVISO

* Nunca intente apagar el instrumento mientras se muestre el mensaje "Please keep
power on” (No apague el instrumento), ya que de lo contrario se pueden perder todos
los datos que haya creado. Utilice sélo el voltaje correcto para DTX900.

Para memorizar el kit de bateria original que acaba de crear, siga las instrucciones que se describen a continuacién.

En primer lugar, mueva el cursor al banco de kits de bateria y seleccione el kit que
desee en "USR” (usuario) y "EXT-A” (externo) a través de "EXT-P.” Cuando desee
seleccionar un kit de bateria de "EXT-A” mediante "EXT-P,” asegirese de que conecta

A continuacién, mueva el cursor al nimero de kit de bateria y seleccione el que desee.

La pantalla le solicitara su confirmacion. Para cancelar la operacion de memorizacion,
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Grabar la interpretacion de bateria en una cancion

En este apartado se explica cémo grabar sus interpretaciones y crear canciones utilizando las funciones de grabacion
de canciones.

Sistema de grabacion

* Las grabaciones se pueden realizar con cualquiera de las canciones de usuario. No puede grabar sus canciones en las canciones
predeterminadas.

e (Cada cancién de usuario puede grabarse utilizando 2 pistas. No se puede grabar en las dos pistas al mismo tiempo.

e Una cancion grabada no contiene grabaciones de los sonidos de audio de la bateria, sino la informacién de la interpretacion o los
datos acerca de cuando y cémo se golped cada pad como eventos MIDI. Asimismo, los datos MIDI creados con un teclado MIDI
externo conectado al conector MIDI IN se pueden grabar también como datos de secuencias MIDI a través del terminal USB TO
HOST del ordenador.

e Los datos de canciones grabados no son datos de audio, sino datos de secuencias MIDI, de forma que puede cambiar el tempo,
la voz de usuario o el kit de bateria durante la reproduccion de la cancién grabada.

e El tempo y la signatura de tiempo (parametro Beat) se pueden grabar sélo como datos de encabezado. Durante la grabacion,
estos no se pueden grabar, a pesar de que se pueda modificar el tempo.

Para obtener mds informacion acerca de la estructura de los datos de canciones, consulte la pagina 67.

Meétodo de grabacion

Grabacion en tiempo real

Normalmente, los secuenciadores MIDI disponen de dos métodos de grabacién: Grabacién en tiempo real y grabacién por pasos.

DTX900 sélo incluye el método de grabacién en tiempo real. Este método permite grabar los datos de una interpretaciéon a medida

que se toca, lo que permite capturar todos los matices de una interpretacion real de la baterfa.

Sustitucion y sobregrabacion (Bucle)

Cuando se selecciona "replace” (sustitucion) como tipo de grabacién en la pantalla REC STANDBY (grabacion en espera) (a la que se
accede con el botén [REC] en el modo Song), puede grabar su interpretacion de bateria en una pista sin datos. Tenga en cuenta que no
puede grabar una interpretacién de bateria en una pista que contenga datos. Si desea sustituir los datos de la interpretacion con datos

ya grabados, utilice la tarea Clear Track (borrar pista) (pdgina 101) o la tarea Clear Song (borrar cancién) (pagina 99) antes de realizar

la grabacién.

Cuando se selecciona “overdub” (sobregrabacién) como tipo de grabacién en la pantalla REC STANDBY (a la que se accede con el botén
[REC] en el modo Song), se habilita la grabacién en bucle, de forma que puede agregar mds datos de interpretacion a una pista con datos.
La primera ‘vuelta’ de la grabacion de bucle se mantiene y las otras partes que interprete en vueltas posteriores se agregardn al principio.
Este método le permite crear frases complejas.

Grabacion multicanal y con dos pistas

El secuenciador integrado incluye dos pistas de secuencia (TR1 y TR2) para cada cancién y puede utilizarlas para grabacién

y reproduccién. Cada pista puede contener cualquier evento de cualquier canal MIDI (1 a 16). Eso quiere decir que puede conectar un
teclado al conector MIDI IN de DTX900 y (con ayuda de amigo que toque el teclado) grabar la interpretacién del teclado y la del kit
de bateria en tiempo real en una sola pista.

Si combina los contenidos de las dos pistas en una pista y vacia la otra pista utilizando la tarea Mix Track (mezclar pista) (pagina 100),
podra grabar nuevos datos en la pista vacia de forma independiente.
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Grabar la interpretacion de bateria en una cancion

] Seleccione el kit de bateria que desee en el modo Drum Kit.

2 Pulse el boton [SONG] para acceder al modo Song y pulse el botén

[F1] PLAY para acceder a la pantalla Song Play, cuando sea necesario.

© soNG Kit= PRE:@1[0ak Custom 1
L J = Demo b 138
= Rockadelic ds d

mam:mlﬂ—ﬁ}

CEIGED ERE (R TRi -1l

0

3 Pulse el boton [F6] KITLOCK para que se muestre el indicador "L’

en la parte superior derecha de la pantalla.

Este paso es necesario ya que cuando selecciona una cancion se puede cambiar el kit

de bateria.

4] Seleccione la cancion de usuario que va a grabar mediante el dial de

datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Asegtirese de que selecciona una cancién de usuario sin datos y que no indique "TR1”

ni ”TR2” en la pantalla.

5 Pulse el boton [REC] para acceder a la pantalla REC STANDBY.

? @f 7
O REC FEC STAHDEY USE:H1[Ho Name 1
L J Tuke J Beat, 4 4
J) Track P TemPo 126
Luantize of ¥ i MeasLendth 299
i Meas BE1 28]
L OFUM L EASS - O THER -1l LIHF]

g@ ®

(1 Type (Tipo de grabacion)

Determina el tipo de grabacion. Puede seleccionar “replace” o “overdub”. Para mds

detalles, consulte la pagina 43.

| Ajustes | replace, overdub |

(2 Track (Pista de grabacidn)

Determina la pista que se va a grabar.

| Ajustes | 1,2 |

(3® Quantize

Determina el valor de cuantizacién en grabacién. La cuantizacién en grabacion ajusta

de forma automatica la sincronizacion de las notas a medida que se realiza la grabacién.

Cuando el cursor estd situado en el valor de cuantizacidn, el icono del tipo de nota se
muestra en el ment correspondiente al botén [SF6]. Cuando esto ocurre, puede acceder

a la lista de los iconos del tipo de nota pulsando el botén [SF6] y seleccionar
a continuacion el elemento que desee en la lista.

Ajustes 8th note (corchea), 1/4 note (negra), dotted 1/4 note (negra con puntillo)

1/4 note triplet (tresillo de negra), 1/4 note (negra)

Cuando selecciona ”3/8,” ”6/8,” 79/8,” ”12/8” 0 ”15/8”: off, 16th note triplet (tresillo
de semicorchea), 16th note (semicorchea), 8th note triplet (tresillo de corchea),

Cuando se selecciona otro valor: off, 16th note triplet (tresillo de semicorchea),
16th note (semicorchea), 8th note triplet (tresillo de corchea), 8th note (corchea),

* Cuando se selecciona una
cancion predeterminada, este
paso no es necesario, ya que
al pulsar el botén [REC] se
selecciona una cancién de
usuario vacia. Si todas las
canciones de usuario tienen
datos (ninguna cancién esta
vacia), se muestra el mensaje
"Seq data is not empty” (datos
de secuencia no vacios) que
indica que no puede acceder
a la pantalla REC STANDBY
pulsando el botén [REC], tal
y como se describe en el paso
5. En ese caso, es necesario
realizar el paso 4.
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B Funcionamiento de la cuantizacion (ejemplo)

Las notas grabadas no se tocaron a tiempo.

J J )

| |
T T
| |
I I
| |
| |
| |
| |
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|
|
|
! . s ! . .z . . . ..
La funcion de cuantizacion alinea la sincronizacion.

y
1
|
I
|
|
|
|

E A4 H B

Sincronizacioén perfecta

(4) Beat (Signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo de la cancion.

| Ajustes | 1/4 - 16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 |
(5) Tempo

Determina el tempo de la cancién.

| Intervalo | 030 - 300 |
(6 MeasLength (duracion de compas)

Determina la duracién de la cancién que se va a grabar.

001 — 999 (varia en funcién del estado de la cancién * Cuando selecciona una cancion
Intervalo . , . -, que ya esta grabada, no puede
de usuario y del compas de inicio de la grabacion) ajustar la duracion del compas
P a un valor mayor que el de la
@ Meas (compas) cancion seleccionada. Si necesita

que el valor sea mayor, agregue

compases a la cancién de forma

001 — 999 (varia en funcion del estado de la cancion manual con la tarea Create
Measure (crear compas) (pagina

de usuario) 102) antes de iniciar la grabacion.

Determina a partir de que compds se inicia la grabacion.

Ajustes

juste el parametro Type a "replace” con los botones ,
Aj | A T “replace” los b [INC/YES]
[DEC/NO] y con el dial de datos

7 Mueva el cursor hasta "Track” y seleccione a continuacion la pista
que se va a grabar.
Ajuste otros pardmetros seglin sea necesario, tales como el tempo, la signatura del tiempo,
el compas (desde el que se inicia la grabacién) y la cuantizacion.

8 Active [CLICK ON/OFF] si desea utilizar el sonido del metrénomo.

Para mds detalles sobre el sonido del metrénomo, consulte la pdgina 32.
© Pulse el botén [»/M] (Iniciar/Detener) para iniciar la grabacion.

10 Después de que se detenga de forma automatica la grabacion al
llegar al ultimo compas (especificado mediante la duracion del
compas), pulse el botén [»>/H] (Iniciar/Detener) para escuchar
la cancién recién grabada.

Puede detener la grabacién en mitad de la cancién pulsando el botén [p>/H].

AVISO

» Evite desenchufar el instrumento o desconectar el adaptador de CA durante
la grabacién, ya que se podrian perder todos los datos grabados.

] T Almacene la cancién grabada en un dispositivo de
almacenamiento USB.

AVIsO

* Los datos de la cancién grabada se ubican de forma temporal en médulos DRAM
(pagina 76). Debido a que los datos situados en DRAM se pierden cuando se apaga
el instrumento, es necesario que siempre almacene todos los datos de los médulos
DRAM en un dispositivo de almacenamiento USB.
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Grabar notas adicionales en una pista con datos (Overdub)

Utilice el método de grabacién de sobregrabacidn si desea afiadir mds datos a una pista que ya contenga datos. El proceso de
grabacién de sobregrabacién es muy parecido al de sustitucidén. Sélo varia en que el tipo de grabacion se establece en “overdub”
y es necesario pulsar el boton [P>/H] (Iniciar/Detener) cuando desea detener la grabacion.

Tipo = sobregrabacion

FEC STAHDEY USE: A1 Lo MName ]

. 1a] ;| Eeatl 4 4

TFack 1 TemPo 126
Buantize off | MeaslLendth 299
i Meas AAL1:E1

L OFUM L EASS 1L gL OTHER 1l

Cuando la cancion llega al final del dltimo compds, comenzard de nuevo desde el principio de forma automadtica y los nuevos
datos se agregaran a los datos anteriores de la pista.

Grabar con canciones predeterminadas

Aungque la interpretacion de bateria no se puede grabar en una cancion predeterminada, puede agregar los datos
de interpretacion a la cancidn predeterminada copiando los datos de la cancién a una cancién de usuario.

] Seleccione una cancién de usuario sin datos en el modo Song.

Tenga en cuenta que las indicaciones "TR1” y "TR2” no se muestran en la pantalla
cuando se selecciona una cancién de usuario vacia.

‘2 Pulse el botén [F2] JOB (tarea) y el botén [SF1] SONG para acceder
a la pantalla SONG JOB SELECT (seleccionar tarea de cancidn).

1

s
=5

F2 SF1 JOE
5 JOE SELECT
l___l » | | Cokd Sond

ear Sond
Sond Mames: TemPo. Rereat
(ML TRAck | MMEARS [ WOICE |
FLAY OF

3 Mueva el cursor a ”01: Copy Song” (copiar cancion) y pulse
a continuacién el botén [ENTER/STORE] para acceder a la pantalla
de Copy Song Job.
Esta tarea permite copiar la cancion de origen (especificada en la pantalla Job)
a la cancién actual.

]
|-
] L1

l
I.flm
—
—
=
]
Pl
L
=
ju

&

[l )
[ | o

SONG JOE USE:E1 [N Mame 1
a3 .0 FRESS [EHTER] TO EXELC,

[Micked

[MR-UNY TRACKE J MEAS J VOICE |

(1) Banco y numero de cancion
Indica el niimero de banco y el nombre de la cancién de origen.
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4 Seleccione la cancién predeterminada que desee como el origen
de la copia y pulse a continuacion el botén [ENTER/STORE].
La pantalla le solicitard su confirmacion. Pulse el botén [DEC/NO] para cancelar
la operacién de copia de cancién.

SOM Wb LISR:E1LNo Hame 1

[HMESSAGE 4 i
Are You sure? [YESI1-L[HO]

(WECLUN) TRACk § MEARS § VOICE |

5 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion de copia
de cancion.

6 Pulse el boton [REC] para acceder a la pantalla REC STANDBY.

REC STAMDEY USE:E]lCicked ]

Ture ! Beat
Track TemEo

Buantize of f HeaELength
i Meas
LORUM LR ERSS i)

7 Mueva el cursor hasta el parametro ”"Type” y establezca dicho
parametro en “replace”.

8 Mueva el cursor hasta el parametro "Track” y establezca dicho
parametro en 72",
Como los datos de la cancién predeterminada sélo se graban en la pista 1, podra grabar
la interpretacion de bateria en la pista 2 mientras se reproduce la pista 1.

9 Pulse el boton [SF1] DRUM para silenciar la parte de bateria de los
datos de la cancidn predeterminada.
Tipo = sustitucién

REC STAHDEY USE:ALICHicked ]

[TYtre retlace || Beat 4. 4
[Track i TemPo 122
Huant1ze i MeasLendth 15 bl
i Meas AAL:E1

Pista =2

10 Pulse el boton [»/H] (Iniciar/Detener) para iniciar la grabacion.

] 1 Después de que se detenga de forma automatica la grabacién al
llegar al ultimo compas, pulse el boton [>/H] (Iniciar/Detener) para
escuchar la cancidn recién grabada.

Puede detener la grabacion en mitad de la cancién pulsando el botén [»>/H].

AVISO

* Evite desenchufar el instrumento o desconectar el adaptador de CA durante la
grabacion, ya que se podrian perder todos los datos grabados.

] 2 Aimacene la cancién grabada en un dispositivo
de almacenamiento USB.
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Regrabacion de una pista después del horrado

Para volver a grabar, siga el procedimiento que se describe a continuacién para borrar los datos previamente grabados
en la pista y, a continuacién intente realizar la regrabacion.

] Con la cancién de usuario que se va a regrabar seleccionada, pulse
el botén [F2] JOB (tarea) y el boton [SF2] TRACK (pista) situados
en el modo Song para acceder a la pantalla TRACK JOB SELECT
(seleccionar tarea de pista).

F2

=1 __-i
LJd i

"
JiCord Track
4iClear Track
| SoH: (GG HEARS | VOIGE |

2 Mueva el cursor a ”’04: Clear Track” (borrar pista) y pulse
a continuacion el botén [ENTER/STORE] para acceder a la pantalla
Clear Track Job (tarea borrar pista).

SOMNG WS LIS= AlLWicked ]

A4:Clear Tpack
Track:

| SoHG JERGEIEA) HEARS [ VOICE |
FLAY DE:

(1) Track (pista)

Indica la pista que se va a borrar.

3 Seleccione la pista que se va a borrar.
Si ha copiado los datos de la cancién predeterminada a la cancién de usuario y,
a continuacion, ha grabado la interpretacion de bateria en la pista 2, seleccione 72"
en esta pantalla.

4 Pulse el botén [ENTER/STORE].

La pantalla le solicitard su confirmacion. Pulse el botén [DEC/NO] para cancelar
la operacién de borrado de pista.

SOMHG W= LISF: [Micked 1

Are dYou surke? [YES1<LHO]

IR [ TRACE ] IR G

5 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion de borrado
de pista.

Los datos grabados en la pista especificada se eliminaran.

6 Vuelva a grabar la interpretacion de bateria en la pista borrada.
Siga las instrucciones que aparecen en la pagina 44.
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Asignar un nombre a una cancion de usuario

Puede asignar un nombre original a una cancién de usuario.

] Con la cancién de usuario que desee seleccionada, pulse el botén
[F2] JOB y el botén [SF1] SONG situados en el modo Song para
acceder a la pantalla SONG JOB SELECT (seleccionar tarea
de cancion).

F2 SF1 SONG WL USR:E1[icked 1
OHG JOE SELEGT FRESS [EHTER] T SELEGT.
| | » | l ; oy Sond
: ond

Temto. Rekeat
| MEAS | LOICE |

2 Mueva el cursor a ”03: Song Name, Tempo, Repeat”
(nombre de cancion, tempo, repetir) y pulse a continuacion el botén
[ENTER/STORE] para acceder a la pantalla Job.

:E:gl_r-ﬂz_i i UsRE:G1[Hicked
B3t SB[!]Name= Temko. FRekeat
Hame [flicked 1 Temko

i Rereat
W] TRAck | MERs ] VOIGE | ®
F'LF'II'I )=

(1 Name (nombre)

Determina el nombre de la cancién. Este nombre puede contener hasta 10 caracteres.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de cémo asignar un nombre, consulte
”Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

@ [SF6] LIST

Cuando el cursor esta situado sobre el nombre, se muestra el icono [LIST] (lista) en la
parte inferior derecha de la pantalla indicando que puede acceder a la pantalla de la lista
de caracteres manteniendo pulsado el botén [SF6]. Para obtener mds informacion,
consulte la pagina 15.

3 Escriba el nombre de la cancién siguiendo las instrucciones
de la pagina 15.
Puede abrir la lista de caracteres pulsando el botén [SF6] LIST y seleccionando
el cardcter que desee de la lista.
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La funcién Groove Check es otra funcién bastante ttil de DTX900. Mientras acompaiia a
una cancién o al metrénomo, la funcién de comprobacion del ritmo compara el tiempo de la
interpretacion con la reproduccion de la cancién o del metrénomo y le informa sobre la
precision de su interpretacion. La funcién de puerta del ritmo relacionada (en este caso el
sonido se cancela si la sincronizacién estd desactivada) es otra forma estupenda de mejorar

la técnica.

e La funcién Groove Check
(comprobacion del ritmo) sélo
se puede utilizar durante la
reproduccion de una cancion
o del sonido del metrénomo
y Unicamente en la pantalla
Groove Check, a la que se accede
mediante [CLICK] — [F4] GROOVE
— [SF1] G.CHECK, mientras que la
funcién Rhythm Gate (puerta del
ritmo) sélo se puede utilizar durante
la reproduccién de una cancion
o del sonido del metrénomo
y Unicamente en la pantalla Rhythm
Gate, a la que se accede via
[CLICK] — [F4] GROOVE — [SF2]
R.GATE.

Ajustar la sincronizacion de comprobacion

En esta apartado se describe como se puede especificar la sincronizacién de la nota a la que se aplica la comprobacién
del ritmo y la puerta del ritmo.

] Pulse el botén [CLICK] para acceder al modo Click.

2 Pulse el boton [F4] GROOVE vy, a continuacion, el botén [SF3]
SETTING (ajuste).

F4

LJd

=» ]

| 5.CHECE | FoaATE JE3gedsll
FLAY TAF Foi

(1 Note (nota)
Determina la sincronizacion de la nota a la que se aplican la comprobacién del ritmo
y la puerta del ritmo.

Ajustes

Cuando selecciona "3/8,” 76/8,” "9/8,” "12/8” 0 "15/8”": whole note (redonda), dotted
1/4 note (negra con puntillo), 8th note (corchea), 16th note (semicorchea)

Cuando se selecciona otro valor: whole note (redonda), 1/4 note (negra), 8th note
(corchea), 16th note (semicorchea), 8th note triplet (tresillo de corchea)

(@ Swing

Este pardmetro s6lo estd disponible si se ha seleccionado tresillo de corchea en el pardmetro
Note. Este parametro permite especificar la sincronizacién de la tercera nota del tresillo
como correcta. En otras palabras, determina como se evaluard la sensacion de swing con
Groove Check.

Intervalo

-39-0-+39

0 (estandar): considera que la sincronizacion correcta esta situada
exactamente en la tercera nota del tresillo.

-39 (minimo): considera que la sincronizacion correcta esta situada junto
a la tercera nota con una resolucién de semicorchea.

+39 (maximo): considera que la sincronizacion correcta esta situada junto
a la cuarta nota en una resoluciéon de semicorchea.

swing =0 swing = -39 swing = +39

—37
I (—
I ——
J ] ] L X X X 4 [ X X
T— Considera que la sincronizacién es correcta —T

cuando esta situada en esa parte.
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3 Mueva el cursor al parametro Note con los botones del cursor
y seleccione a continuacion el tipo de nota que desee con el dial
de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

4] si selecciona el tresillo de corchea en el paso 3, desplace el cursor
al parametro Swing y seleccione el valor que desee.

Probar la Groove Check

] Seleccione la cancién que desee (en caso de que esté utilizando
una cancion).

2 Pulse el boton [CLICK] para acceder al modo Click y configure
a continuacion los parametros Note y Swing siguiendo las
instrucciones en la pagina 50.

3 Pulse el botén [F4] GROOVE vy, a continuacion, pulse el botén [SF1]
G. CHECK (comprobacidn del ritmo) para acceder a la pantalla
Groove Check.

F4 SF1

HIHAT
RIDE
LR =] F.GATE J SETTIHG

(1) Entrada de disparador 1 -5

En esta pantalla, puede establecer los pads (sefiales recibidas a través de las tomas
de entrada de disparador) que se controlardn con la funcién Groove Check. Se puede
seleccionar cualquier pad (o todos) y se pueden controlar hasta cinco pads distintos
al mismo tiempo.

La indicacién "ALL” muestra el resultado de todos los sonidos (de todos los pads).
”NO ASGN” indica que ningtin pad estd seleccionado. Las lineas con otros valores
indican el resultado de la sefial recibida a través de la toma de entrada de disparador
correspondiente.

| Ajustes | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

4 Mueva el cursor a la entrada de disparador y seleccione la que desee.

5 Una vez finalizado el ajuste, inicie el sonido de la cancién o del
metrénomo y empiece a tocar los pads de bateria junto con la
reproduccion.

La comprobacién de ritmo comienza al golpear el pad de bateria. El resultado de cada
golpe (precision de la sincronizacion de golpeo) se muestra en la pantalla en tiempo real.

6 Detenga la reproduccion y confirme a continuacién el resultado
de la comprobacion de ritmo.
Para obtener mds informacién sobre las indicaciones que se muestran en la pantalla
Groove Check, consulte a continuacién.
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B Resultados de Groove Check

En la pantalla Groove Check, puede ver el resultado de la comprobacién y comprobar con qué
precision se ha sincronizado en tiempo real. La linea del centro representa la sincronizacion
correcta; los golpes a la izquierda son anticipaciones y los de la derecha son retardos.

Para obtener detalles sobre cada indicacién, vea mds abajo.

La linea blanca representa la sincronizacién media de todos

los golpes que se han dado durante la sesion. | 5 |inea del centro indica
) o la sincronizacion correcta.
La sincronizacion real a la que se o .
T La zona en sombreado indica el intervalo

olped por ultima vez el pad.
golpeop P de todos golpes que se han dado hasta ese
momento durante la sesion.

LATE

EAFRLY

[ G.CHECK] SETTIMG
3 =

TH

OTHEF

* Elintervalo entre la izquierda
(posiciéon EARLY [anticipacion])
y el final de la derecha (posicion
LATE [retraso]) es equivalente
a lo que dura una semicorchea.

Probar la Rhythm Gate

La funcién Rhythm Gate (puerta del ritmo) le permite comprobar la precision de su sincronizacién de golpeo de una forma
mds afinada y rigurosa. El sonido suena inicamente cuando golpea en la sincronizacion correcta (permitida). Esta se puede
especificar de antemano.

] Seleccione la cancién que desee (en caso de que esté utilizando

una cancion).

2 Pulse el boton [CLICK] para acceder al modo Click y configure

a continuacion los parametros Note y Swing siguiendo las
instrucciones en la pagina 50.

3 Pulse el botén [F4] GROOVE vy, a continuacion, pulse el botén [SF2]

R.GATE (puerta del ritmo) para acceder a la pantalla Rhythm Gate.

F4 SF2

4 = [

LATE
L+25
C+12)

| a.CHECE JEGELNAE SETTIHG

(O Entrada de disparador 1 -5

En esta pantalla, puede establecer los pads (sefiales recibidas a través de las tomas
de entrada de disparador) que se controlardn con la funcién Rhythm Gate. Se puede
seleccionar cualquier pad (o todos) y se pueden controlar hasta cinco pads distintos
al mismo tiempo.

La indicacién "ALL” muestra el resultado de todos los sonidos (de todos los pads).
”NO ASGN” indica que ningin pad estd seleccionado. Las lineas con otros valores
indican el resultado de la sefial recibida a través de la toma de entrada de disparador
correspondiente.

| Ajustes | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

(2 Intervalo de puerta del ritmo

El gréfico de barras sombreado, que indica el intervalo de sincronizacién de golpeo
(considerado como correcto por la puerta del ritmo), se especifica ajustando el valor
EARLY (anticipacion) y LATE (retraso) para cada entrada de disparador. En esta pantalla,
el pad suena dnicamente cuando se golpea dentro de esta pantalla de sincronizacidn.

| Intervalo | -59 - +59 |

* Este parametro se puede ajustar
a 1/120 de una semicorchea.
La distancia entre el extremo
izquierdo y el extremo derecho
de la pantalla equivaldra a una
semicorchea.
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Utilizar la funcion Groove Check (comprobacion del ritmo)

4 Mueva el cursor a la entrada de disparador y seleccione la que desee.
Cuando estd seleccionado ”ALL” para una de las lineas, las otras lineas no se
pueden utilizar.

IEXENTEETE [ R.GATE

J] SETTING
THF F

A EO0 OTHEF

5 Mueva el cursor hasta la columna EARLY o LATE y establezca el
intervalo permitido con el dial de datos y los botones [INC/YES]
y [DEC/NO].
Segtn el valor que se establezca aqui, el intervalo de puerta del ritmo (barra sombreada)
serd mds amplio o reducido.

6 Una vez finalizado el ajuste, inicie el sonido de la cancién o del
metrénomo y empiece a tocar los pads de bateria junto con la
reproduccion.

La puerta del ritmo comienza al golpear el pad de bateria. El resultado de cada golpe
(precision de la sincronizacion de golpeo) se muestra en la pantalla en tiempo real.

7 Detenga la reproduccién y confirme a continuacién el resultado
de la puerta del ritmo.
Para obtener mds informacion sobre las indicaciones que se muestran en la pantalla
Rhythm Gate, consulte a continuacion.

B Resultados de la puerta del ritmo

En la pantalla Rhythm Gate, puede ver el resultado de la comprobacién y comprobar con qué
precision se ha sincronizado en tiempo real. La linea del centro representa la sincronizaciéon
correcta; los golpes a la izquierda son anticipaciones y los de la derecha se han dado mas tarde.
Para obtener detalles sobre cada indicacién, vea mds abajo.

Indica la sincronizacion real a la que golpe¢ el pad. El pad suena
unicamente cuando se golpea dentro del grafico de barras.

ERFRLY
SHARE (=1z2
EICK = [+12
EIDE i+
CRACHL - [+z
HD ASGH (-2@) : C+2@l
[ 5.CHECE JEGKGRIN SETTING

El gréfico de barras indica el intervalo permitido (el intervalo
de sincronizacién dentro del que sonara el sonido). Difiere del
grafico de barra de la pantalla Groove Check, ya que indica
el intervalo de sincronizacién de todos los golpes reales.
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Aimacenar los datos creados en un dispositivo
te almacenamiento USB

El modo File (archivo) proporciona herramientas para transferir datos entre el instrumento
y el dispositivo de almacenamiento USB conectado al conector USB TO DEVICE. En este
apartado se describe como se pueden almacenar todos los datos (incluidos kits de bateria,
voces de bateria, canciones, ajustes de disparo, etc.) en un dispositivo de almacenamiento
USB como un tnico archivo y cargarlo a continuacién del dispositivo al instrumento.

* Para obtener mas detalles sobre
dispositivos de almacenamiento
USB, consulte la pagina 21.

Seleccion de archivos y carpetas

En las ilustraciones e instrucciones siguientes se explica cémo seleccionar archivos y carpetas en dispositivos

de almacenamiento USB utilizando el modo File (archivo)

Seleccione el tipo de archivo (pagina 113) en la columna TYPE (tipo) y pulse
a continuacion el botén [>] del cursor para desplazar el cursor al cuadro File/
Directory (archivo/directorio) situado en la seccidon derecha de la pantalla.

Current. Diriroob
& AUTOLOAD
o oLn

™ LIM
= WAV-DAHTH

FORMAT

FEMHAME DELETE

Para ir hasta el nivel inferior

ES;Zr\i/g:V:r:tzlrirg;le;ulse siguiente, seleccione la
. ’ carpeta que desee y pulse
el boton [EXIT]. el botén [ENTER/STORE].

Curtrent. DiriWWAU-TIATH
B DEEAM . AL

Seleccione el directorio o archivo con el dial de
datos, los botones [INC/YES] y [DEC/NO] y los
botones [A)/[v] del cursor.
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Almacenar los datos creados en un dispositivo de almacenamiento USB

Aimacenar los datos creados en un dispositivo de aimacenamiento USB

La operacién de almacenamiento se puede realizar utilizando varios métodos como guardar todos los datos en un tinico
archivo o almacenar un determino tipo de datos (p. €j., solo kits de bateria) en un tinico archivo. En este apartado se describe
cémo se pueden almacenar como un tnico archivo en un dispositivo de almacenamiento USB todos los datos creados en
cada uno de los modos de DTX900.

Después de conectar el dispositivo de almacenamiento USB, siga estas instrucciones.

1 Pulse el botén [FILE] para seleccionar el modo File.

2 Pulse el boton [F1] SAVE para acceder a la pantalla Save (almacenar).

Current. Dirirookb

C ] »

[ Ex<EC JSETHAME
i FEMHAME

3 Mueva el cursor al parametro TYPE y establezca el tipo de archivo
en ”AllData” (todos los datos) con el dial de datos o los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

4 Mueva el cursor hasta la ubicacién de entrada del nombre del archivo
y escriba a continuaciéon un nombre para el archivo.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de cémo asignar un nombre, consulte
el apartado "Funcionamiento basico” en la pagina 15. Puede acceder a una lista de

caracteres mds préctica para escribir el nombre de una forma mds sencilla pulsando
el boton [SF6].

* Sidesea acceder a un

5 Pulse el botén [>] del cursor para desplazar el cursor al cuadro e o
. s . . . . . .z ire | u esee u
de seleccion del archivo/directorio y seleccione a continuacion ol boton [EN(%ER/STORVE;)_

el directorio de destino.
Este paso es necesario cuando se ha creado un directorio como destino en el dispositivo

de almacenamiento USB. Este paso no es necesario si desea almacenar el archivo en
un directorio raiz.

6 Pulse el boton [SF1] EXEC para realizar la operacion
de almacenamiento.
Si va a sobrescribir un archivo que ya existe, la pantalla le solicita su confirmacion.
Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacion de almacenamiento que
sobrescribird el archivo existente, o pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.
A continuacion, vuelva a escribir el nombre del archivo.

Cuando la operacién de almacenamiento de datos se haya completado, aparecerd
el mensaje "Completed” (finalizado) y se volverd a la pantalla original.

AVISO

Mientras se almacenan los datos, asegurese de que toma las precauciones siguientes:
* No elimine ni expulse nunca el soporte del dispositivo de almacenamiento USB.
* No desenchufe ni desconecte nunca los dispositivos.
* No desconecte nunca la alimentacién de DTX900 ni la de dispositivos importantes.

DTX900 Manual de instrucciones 55



Guia rapida

Almacenar los datos creados en un dispositivo de almacenamiento USB

Cargue un archivo almacenado a un dispositivo de almacenamiento USB

En este apartado se describe como se puede cargar un archivo almacenado como un archivo ”AllData” en un dispositivo
de almacenamiento USB.

AVISO

» Cargar un archivo (extensién: T3A) en DTX900 de forma automatica borra y reemplaza los
datos existentes en la memoria de usuario. Asegurese de que almacena todos los datos
importantes en un dispositivo de almacenamiento USB antes de llevar a cabo operaciones
de carga.

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el modo File.

2 Pulse el boton [F2] LOAD para acceder a la pantalla Load (cargar).

Current. Dirirool

O without hilitd

3 Mueva el cursor al parametro TYPE y establezca el tipo de archivo en
”AlliData” con el dial de datos o los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

4 Pulse el boton [>] del cursor para desplazar el cursor al cuadro
de seleccion del archivo/directorio y seleccione a continuacion
el archivo que desee cargar.

Si el archivo se almacena en un directorio, seleccione el directorio en el que estd el
archivo y pulse a continuacién el botén [ENTER/STORE] para encontrar el archivo
en cuestion.

5 Pulse el boton [SF1] EXEC para realizar la operacion de carga.
Cuando la operacién de carga se haya completado, aparecera el mensaje "Completed”
(finalizado) y se volverd a acceder a la pantalla original.

AVISO

Mientras se cargan los datos, asegurese de que toma las precauciones siguientes:
* No elimine ni expulse nunca el soporte del dispositivo de almacenamiento USB.
* No desenchufe ni desconecte nunca los dispositivos.
* No desconecte nunca la alimentacién de DTX900 ni la de dispositivos importantes.
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Estructura hasica de DTX900

En esta seccidn se describe el disefio interno de DTX900 para que pueda sacar el maximo partido de las practicas
y avanzadas funciones del instrumento. Témese unos minutos para comprender cémo se generan y transmiten
las sefales de disparo a DTX900 cuando se golpean los pads y como se reproduce el sonido.

<
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L
- (0]
Los hlogues funcionales =
§
IS
e =
Pad (fuente de entrada de disparador) %
3
=
o
5
- @
Sefal de disparo Sefal de disparo '§
=
Tomas de entrada de disparador
oL ® L) ® © @U@ Ouiwr Oovsiz @owsi QXX @rows @rows @rowe @ToWI @swre | o
] Lz . b L O
@ Configuracién del disparador OTRIGGER . 10 bien
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Pads (fuentes de entrada de disparador) y senales de disparo

Cuando se golpea un pad, se produce una sefial de disparo que incluye informacion sobre la intensidad con la que se ha golpeado el
pad y qué parte del pad se ha golpeado. La sefial se transmite a través del cable y de la toma de entrada de disparador (paginas 12
y 60) a DTX900. El sonido de bateria correspondiente se dispara en el bloque generador de tonos mediante esta sefial de disparo.
Una sefial de disparo activa una voz de bateria cuando se ajusta el pad para que se reproduzca un solo sonido al mismo tiempo.
Un pad genera un tipo de sefial de disparo o varios tipos de sefiales de disparo en funcién del modelo de pad, de la seccién del pad
que se golpee, de como se toque el pad y de los ajustes propios del pad. El pad que genera la sefial de disparo también se conoce
como “fuente de entrada de disparador”.

B Los pads monoaurales generan un tipo de senal de disparo

Los pads monoaurales como, por ejemplo, el pad de bateria TP65 y el pad de platos PCY65,
pueden generar y transmitir un solo tipo de sefial de disparo a DTX900, independientemente del sitio del pad
que se golpee.

B Los pads de dos y tres zonas generan varios tipos de senal de disparo

El pad PCY65S genera dos tipos de sefiales de disparo distintas y el pad PCY 155 genera tres tipos de sefiales
de disparo distintas, en funcién de la parte del pad que se golpee, mientras que el pad PCY65 genera un solo
tipo de sefial de disparo, independientemente de la zona que se golpee.

Los pads que generan varios tipos de sefiales de disparo en funcién de la zona que se golpee se suelen dividir
en dos tipos: pads de 2 zonas y pads de 3 zonas. El ejemplo de la ilustracién del pad PCY 155 genera tres
tipos de sefiales de disparo: una en la seccién del pad, otra en la seccion del borde y la dltima en la seccién
de la campana; cada una es una fuente de entrada de disparador.

Tres fuentes de entrada de disparador en el pad de platos y sus correspondientes sefnales de disparo

Ejemplo: PCY155
Sefal de disparo A . .

Se dispara la voz asignada a la fuente
— de entrada de disparador A (seccién arco).
Sefal de disparo B

Se dispara la voz asignada a la fuente
de entrada de disparador B (seccién borde).

Sefal de disparo C

Se dispara la voz asignada a la fuente de entrada

Seccion de disparador C (seccién campana).
campana

Un cable y una toma de entrada de disparador
controlan tres tipos de sefales de disparo.

* La toma KICK (bombo) es monoaural y no puede controlar varias sefiales
de disparo, aunque esté conectada a un pad de dos o tres zonas.
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B Los controladores de pads generan distintos tipos de senales de disparo en funcion
de la configuracién

El controlador de pad de un pad de bateria también genera distintos tipos de sefiales de disparo. Cuando se
conecta un pad de caja de tres zonas (p. €j., XP120SD), que incluye un controlador de pad, a la toma SNARE
(caja) y se establece el parametro Pad Controller Type (tipo de controlador de pad) en “’snares” en la pantalla
a la que se accede via [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF1] PADCTRL, el pad XP120SD puede generar

dos tipos de sefiales de disparo distintos dependiendo del estado activado/desactivado del ajuste conciso
controlado por el controlador de pad. La combinacion de estos dos tipos con los tres tipos que se generan
en funcion de la zona que se golpee, crea un total de seis tipos de sefiales de disparo distintas que se pueden
generar desde el pad XP120SD. A continuacién se proporciona informacién més detallada.

Seis tipos de seinales de disparo generadas con un pad de tres zonas y estableciendo el ajuste
conciso en activado/desactivado

Ejemplo: XP120SD

@ Cuando gira a la derecha el controlador
de pad para activar el parametro Snares

On/Off (cajas activadas/desactivadas): Seis tipos de sefiales

de disparo para un unico pad

B — Senal de disparo B
c — Senfal de disparo C

A — Sefal de disparo A

\ Un cable y una toma de entrada de disparador

® Cuando gira a la izquierda el controlador de pad controlan seis tipos de sefales de disparo.
para desactivar el parametro Snares On/Off:

B Los controladores de charles generan distintos tipos de sefales de disparo en funcion
de la presion que se aplica
Los pads de charles (p. ej., RHH135, pad de dos zonas) pueden generar varios tipos de sefiales de disparo en

funcién de la intensidad con que se presione el controlador de charles (p. ej., HH65 conectado a RHH135),
asi como los dos tipos distintos de sefiales que se generan dependiendo de qué parte del pad se golpee.

Obtener seiales de disparo de una bateria actstica

Puede obtener sefiales de disparo de una bateria actstica o de instrumentos de percusion parecidos
instalando un médulo disparador de baterfa adecuado (p. €j., DT10 o DT20). De esta forma, se pueden
disparar sonidos en DTX900 cuando toca la bateria actstica o un instrumento de percusion.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling
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Configuracién de disparadores

DTX900 incluye parametros de configuracién de disparadores para conseguir un control perfecto de las sefiales de disparo que se
transmiten de los pads y garantizar que se reproduzcan los sonidos deseados. Los pardmetros de configuracion de disparadores
incluyen la sensibilidad (determina cémo responde DTX900 a la sefial de disparo) y los ajustes para evitar problemas como dobles
disparos (dos sonidos se interpretan al mismo tiempo) y diafonias (sefiales de entrada mezcladas entre las tomas).

DTX900 permite crear hasta cinco configuraciones propias como configuraciones de disparadores de usuario, ademds de las nueve
configuraciones predeterminadas ya incluidas.

Toma de entrada de disparador y pad

Tal y como se ha descrito anteriormente, algunas funciones de pads multiplican las fuentes de entrada de disparador y cada fuente
puede generar su propia sefial de disparo. Sin embargo, en funcién de la toma a la que se conecta el pad, algunas sefiales de disparo
no se pueden transmitir a DTX900. Para evitar caidas en las sefiales de disparo, consulte la siguiente lista para la conexion de pads
a tomas situadas en el panel posterior de DTX900.

Pads Tomas de entrada de disparador de DTX900

(1) SNARE (6) RIDE (9) HI-HAT (10) KICK/(11) 12)

(2) TOM1 (7) CRASH 1 (13)

(3) TOM2 (8) CRASH 2 14

Nombre de (4) TOM3 a9
Modelo (5 TOM4
producto Compatible con pads | Compatible con pads | Compatible con pads | Incompatible con pads | Compatible con pads

de 2 0 3 zonas de 2 o 3 zonas, pero de 2 o 3 zonas, pero de 2 0 3 zonas de 2 o 3 zonas, pero

y controladores incompatible con incompatible con incompatible con

de pads controladores de pads | controladores de pads controladores de pads
XP100T Pad de timbal ©) (©) (©) (A) ©
XP120T Pad de timbal ©) (©) (©) (A) ©
XP100SD Pad de caja © (O) (©) (A) ©)
XP120SD Pad de caja © (©) (O) (L) ©
TP65 Pad de timbal A (A) (A) (A) A
TP65S Pad de timbal ©) (©) © (A) ©
TP100 Pad de timbal ©) (©) (Q) (A) ©)
TP120SD Pad de caja © (0) (O) (L) ©
RHH130 Pad de charles (O) (@) O (A) (O)
RHH135 Pad de charles (O) (O) O (A) (O)
PCY65 Pad de platos (A) AN (A) (A) A
PCY65S Pad de platos (O) O (O) (AN) O
PCY130 Pad de platos (A) A (A) (A) A
PCY130S Pad de platos (©) O (O) (A) O
PCY130SC | Pad de platos (©) O (©) (A) ©
PCY135 Pad de platos (O) © (0) (AN) ©)
PCY150S Pad de platos (©) © (©) (A) ©
PCY155 Pad de platos (©) © (0) (A) ©)
KP65 Pad de bombo (A) (A) () A (N)
KP125 Pad de bombo (A) (A) (A) A (A)
KP125W Pad de bombo (A) (A) (A) A (A)
prio | Diparader A A A A A
bT20 do bttt A : A A -

© Indica que el modelo de pad correspondiente es compatible con pads de 3 zonas.
Para los modelos XP y TP, se reconocen tres tipos (dos secciones de aro y una principal) de sefales de disparo.
Para el modelo PCY, se reconocen tres tipos (secciones de arco, borde y campana) de sefiales de disparo.

O Indica que el modelo de pad correspondiente es compatible con pads de 2 zonas.
Para el modelo RHH, se reconocen dos tipos (secciones de arco y borde) de sefales de disparo.
Para el modelo PCY, se reconocen tres tipos (secciones de arco y borde) de sefales de disparo.

/\ Indica que el pad correspondiente funciona como un pad monoaural.

—
~

Indica que el pad correspondiente se puede conectar a la toma correspondiente, a pesar de que los datos predeterminados como kit de bateria
o voz de bateria no se consideren en este caso.
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Fuentes de entrada de disparador

“Fuente de entrada de disparador” hace referencia al siguiente conjunto: un pad completo, la seccion del pad que golpee y la forma
de tocar el pad como una fuente de la sefial de disparo. Una fuente de disparador genera un tipo de sefial de disparo. En funcién

del modelo, cada pad incluye hasta seis fuentes de entrada de disparador. Puede asignar una voz de baterfa a cada fuente de entrada

de disparador en DTX900, siguiendo las instrucciones de la pagina 79. Consulte la lista siguiente cuando asigne voces de bateria.

M Lista de fuentes de entrada de disparador

Fuente de disparador Toma de
Indicaciéon - e_ntrada de Como se genera la seial de disparo
LCD disparador

snareHd Parche de caja (1) SNARE Golpeando la seccion del parche del pad de caja (p. ej., XP120SD).

snareOp Aro abierto de caja (1) SNARE Golpeando la seccién del borde de aro abierto del pad de caja (p. ej., XP120SD).

snareCl Aro cerrado de caja (1) SNARE Golpeando la seccién del borde de aro cerrado del pad de caja (p. €., XP120SD).

sHdOff | Parche de caja OF () SNARE | e ef auete concio dol parkmetro Smaresomioft, -

snrOpOff Aro abierto de caja Off (1) SNARE Golpeando ’Ia secci(?n del borf;le de aro gbierto del’pad de caja (p. ej., XP120SD)
cuando esta desactivado el ajuste conciso del pardmetro SnaresOn/Off.

SnrCIOff Aro cerrado de caja Off (1) SNARE Golpeando !a secci(?n del bor.de de aro F:errado dellpad de caja (p. ej., XP120SD)
cuando esta desactivado el ajuste conciso del parametro SnaresOn/Off.

tom1Hd Parche de timbal 1 (2) TOM1 Golpeando la seccion del parche del pad de timbal (p. ej., XP120T).

tom1Rm1 Timbal 1 Aro 1 (2) TOM1 Golpeando la seccidn del aro 1 del pad de timbal (p. e]., XP120T).

tom1Rm2 Timbal 1 Aro 2 (2) TOM1 Golpeando la seccion del aro 2 del pad de timbal (p. ej., XP120T).

tom4Hd Parche de timbal 4 (5) TOM4 Golpeando la seccion del parche del pad de timbal (p. ej., XP120T).

tom4Rm1 Timbal 4 Aro 1 (5) TOM4 Golpeando la seccion del aro 1 del pad de timbal (p. e]., XP120T).

tom4Rm2 Timbal 4 Aro 2 (5) TOM4 Golpeando la seccién del aro 2 del pad de timbal (p. ej., XP120T).

rideBw Arco del plato Ride (6) RIDE Golpeando la seccion del arco del pad de plato.

rideEg Borde del plato Ride (6) RIDE Golpeando la seccién del borde del pad de plato.

rideCp Campana del plato Ride (6) RIDE Golpeando la seccién de campana del pad de plato.

crash1Bw Arco del plato Crash 1 (7) CRASH1 | Golpeando la seccion del arco del pad de plato.

crash1Eg Borde del plato Crash 1 (7) CRASH1 | Golpeando la seccion del borde del pad de plato.

crash1Cp Campana del plato Crash 1 (7) CRASH1 | Golpeando la seccién de campana del pad de plato.

crash2Bw Arco del plato Crash 2 (8) CRASH2 | Golpeando la seccion del arco del pad de plato.

crash2Eg Borde del plato Crash 2 (8) CRASH2 | Golpeando la seccidon del borde del pad de plato.

crash2Cp Campana del plato Crash 2 | (8) CRASH2 | Golpeando la seccién de campana del pad de plato.

hhBwOp Charles abierto (9) HI-HAT S;Igﬁ::\lgz Iri)slic;;oget:;:(rfo del pad de charles cuando el controlador

hhEgOp Borde abierto del charles (9) HI-HAT Golpeando la seccion de borde del pad de charles cuando el controlador
del charles no lo ha cerrado.

hhBwWCI Charles cerrado (9) HI-HAT S;Iréﬁzzgz IIZl Ezccc:r)rr;gg-arco del pad de charles cuando el controlador

hhEgCI Borde cerrado del charles (9) HI-HAT Sglgﬁ:::gg :2 ﬁgc:éc:;gs.borde del pad de charles cuando el controlador

hhFtClI Pie de charles cerrado (9) HI-HAT Presionando y manteniendo presionado el controlador del charles con el pie.

hhSplsh Pie de charles "chapoteo” (9) HI-HAT Presionando y soltando inmediatamente después el controlador del charles.

kick Bombo (10) KICK Presionando el pad de bombo con el pie.

padii Pad 11 (11) PAD11 Golpeando el pad de caja o de timbal.

padi2Hd Parche del pad 12 (12) PAD12 Golpeando la seccion del parche del pad de timbal (p. ej., XP120T).

pad12Rm1 Pad 12 Aro 1 (12) PAD12 Golpeando la seccién del aro 1 del pad de timbal (p. e]., XP120T).

pad12Rm2 Pad 12 Aro 2 (12) PAD12 Golpeando la seccion del aro 2 del pad de timbal (p. e]., XP120T).

pad15Hd Parche del pad 15 (12) PAD15 Golpeando la seccion del parche del pad de timbal (p. ej., XP120T).

pad15Rm1 Pad 15 Aro 1 (12) PAD15 Golpeando la seccién del aro 1 del pad de timbal (p. e]., XP120T).

pad15Rm2 Pad 15 Aro 2 (12) PAD15 Golpeando la seccién del aro 2 del pad de timbal (p. ej., XP120T).

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia
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Blogue generador de tonos (kits de hateria y voces de hateria)

El bloque generador de tonos es la seccion de DTX900 que interpreta las voces de bateria asignadas a la fuente de entrada de
disparador que transmite la sefial de disparo. La asignacion de cada una de las voces de baterfa a cada una de las fuentes de entrada
de disparador crea un kit de baterfa. DTX900 incluye un total de 50 kits de bateria predeterminados. Puede crear y editar kits de
bateria a su gusto, y memorizar hasta 50 kits de bateria de usuario en la memoria interna, o memorizar un maximo de 1584 kits
de bateria externos (16 bancos x 99 kits = 1584 kits) en un dispositivo de almacenamiento USB externo conectado al conector
USB TO DEVICE.

DTX900 es una fuente de sonido completa que cuenta con una serie de kits de baterfa predeterminados integrados. Pero puede
sacarle mayor partido al instrumento si comprende la estructura interna y la forma en qué puede crear sus propios kits de bateria.

B Las voces de bateria se asignan a cada fuente de entrada de disparador.

Puede crear su propio kit de bateria asignando la voz de bateria que desee a cada una de las fuentes
de entrada de disparador que envian desde el pad. Para obtener instrucciones, consulte la pidgina 61.

Asignar una voz de bateria a cada fuente de entrada de disparador

/ A: Asignar una voz de bateria a la fuente de entrada de disparador A.

//— B: Asignar una voz de bateria a la fuente de entrada de disparador B.

C: Asignar una voz de bateria a la fuente de entrada de disparador C.

B Asignacion de un conjunto de voces practico a cada toma de entrada de disparador

La asignacion de voces de bateria a cada una de las fuentes de entrada de disparador puede llegar a ser un
trabajo pesado, largo y dificil. Esa es la razén por la que DTX900 incluye el pardmetro de conjunto de voces.
Con tan s6lo seleccionar un valor del parametro, puede asignar voces de bateria a todas las fuentes de entrada
de disparador correspondientes respectivamente a las tomas de entrada del disparador. Para obtener
instrucciones, consulte la pagina 79.

Asignacion de un conjunto de voces a cada toma de entrada de disparador

Asignar una voz de bateria a cada una de las tres fuentes de entrada de disparador
mediante la asignacion del conjunto de voces a la toma de entrada de disparador.
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B Kits de bateria compuestos de conjuntos de voces (voces de bateria)

Para muchos musicos y compositores, los kits de bateria predeterminados incluyen todas las variaciones
sonoras que necesitan. Sin embargo, si busca algo diferente o desea personalizar los kits, cambie el sonido
estableciendo asignaciones de conjuntos de voces para cada una de las tomas de entrada de disparador y cree
sus propios kits de bateria. Si desea sacarle mds partido, cambie el sonido y cree un kit de bateria asignando
voces de bateria a cada una de las fuentes de entrada de disparador.

]
(&)
c
o
2
[9)
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT o
Para cada toma de entrada Para cada fuente de entrada Fuente de entrada de disparador -
[DRUM KIT] — [F1] PLAY de disparador (para cada de disparador Sefial de 52
entrada INPUT) (Para cada fuente SOURCE) disparo c
__________________________________________________________________________ =}
| i o
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B
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B Voces de bateria y nimeros de notas MIDI

Es importante comprender que las voces de bateria independientes se asignan a numeros de notas MIDI
cuando se utiliza la funcién Stack/Alternate (apilar/intercambiar) (pagina 86). Aunque es posible que no
tenga que prestar atencion a los nimeros de notas MIDI cuando utilice otras funciones, el uso de la funcién
Stack/Alternate requiere que defina el nimero de nota MIDI de la voz de bateria.

Para el kit de bateria seleccionado en este momento, puede confirmar la voz de bateria que se va a asignar al
ntimero de nota MIDI en la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT], [F2] VOICE (voz), [SF1] SELECT
(seleccionar) para ajustar SOURCE a MIDI y seleccionar a continuacion el nimero de nota MIDI en la
columna "NOTE NO” (nimero de nota). En esta pantalla, puede cambiar la voz de bateria asignada al
nidmero de nota MIDI; eso quiere decir que puede cambiar la voz de baterfa asignada a la fuente de entrada

de disparador (pad).

| Fuente de entrada de disparador |

XP120SD RHH135

Numero de nota MIDI |

KP125W

hd hd
[ [ [ [ [ [ [ [
Co C1 C2 Cs Ca Cs Cs C7
0<-24 3.6 48 6:0 72 84 96 108 -» 127
Sonido de repique de parche Sonido de repique Sonido de bajo del bombo

de borde de charles

| Voz de bateria |

En los ejemplos anteriores, las fuentes de entrada de disparador y las voces de bateria que se enumeran a continuacion se asignan
a los nimeros de notas MIDI C1 (dol), C3 y C5 respectivamente.

Numero de nota MIDI Fuente de entrada de disparador Voz de bateria
C1 (do 1) Seccion de parche de XP120SD Sonido de repique de parche de caja
C3 (do 3) Seccion de borde de RHH135 Sonido de repique de borde de charles
C5 (do 5) KP125W Sonido de bombo bajo
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La funcién Sampling (muestreo) le permite grabar sefiales de audio, como voces y sonidos de reproduccion de CD, a DTX900 e
interpretar esos sonidos golpeando los pads de baterfa. La grabacion de sefiales de audio a DTX900 se conoce como “sampling”.
Ademads de grabar sefiales de audio directamente a DTX900, también puede importar datos de audio (archivos con formato WAV
o AIFF) con el modo File. Esto le permite utilizar en DTX900 datos de audio que haya grabado y editado en el ordenador.
Cuando haya grabado o cargado el audio, tan s6lo necesitard asignarlo a una voz de usuario que puede seleccionar en el modo
Drum Kit (kit de bateria).

Referencia

AVISO

e Las voces de usuario creadas en el modo Sampling esta ubicadas de forma temporal en los médulos DIMM que
se instalan opcionalmente (paginas 76 y 147). Debido a que los datos ubicados en los médulos DIMM se pierden
cuando se apaga el instrumento, es necesario que siempre almacene las voces de usuario creadas al grabar,
editar y usar las tareas, en un dispositivo de almacenamiento USB. Para obtener mas informacion sobre cémo
almacenar, consulte las paginas 54 y 114.

Modo Drum Kit

IMPORTANTE

Para poder usar las funciones de muestreo del instrumento, debera instalar los médulos
de memoria DIMM (se venden por separado) en el instrumento.

Modo Song

Fuente de muestreo | Dispositivo de almacenamiento USB

Micréfono, etc. CD, MD, etc. Archivos AIFF,
WAV, etc.

©
rﬁ | ToDEVIGE - foHoST
m ] o
- i —
‘
|
‘

AUXIN/
SAMPLING IN !

Muestreo O SAMPLING Cargar O FILE
Se ejecuta en el Se ejecuta en el modo File
modo Sampling B (tipo de archivo = Wave)

Destino al que se asigna la senal de audio grabada |

Modo Click

Modo Trigger

Voz de usuario
Se especifica antes de iniciar el muestreo en la pantalla a la que se accede via [SAMPLING] — [F1] SELECT.

Modo File

o bien
Se especifica antes de que se ejecute la carga en la pantalla a la que se accede via [FILE] — [F2] LOAD.

DIMM (se vende aparte)
Max. 512MB

Modo Utility

Pad (fuente de entrada de disparador)
Se especifica después de que se haya completado el muestreo (modo Sampling).
o bien
Se especifica en la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT.

Modo Chain

Almacenar/cargar
Se ejecuta en el modo File B

Modo Sampling

¥

Dispositivo de almacenamiento USB |

Tipo de archivo
/ \ = AllData, AllVoice
Wav, Aiff
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B Modo Trigger (activacion)

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode
El modo Trigger es una funcién muy practica para el muestreo ya que permite determinar cudndo se inicia
la grabacién (manual o automadtica), basandose en el nivel de audio.

@ Iniciar la grabacién de forma manual

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode = manual

Independientemente de nivel de la sefial de entrada de audio, el muestreo se iniciard en cuanto pulse el botén
[F6] START situado en la pantalla Sampling Standby (muestreo en espera).

@ Iniciar la grabacién cuando la senal de entrada supera el nivel de disparo.

[SAMPLING] — [F6] REC — Trigger Mode = level

Cuando se pulsa botén [F6] START en la pantalla Sampling Standby, el muestreo se inicia en cuanto se
reciba una sefial de audio suficientemente fuerte. El umbral para que se inicie la activacion del audio se llama
nivel de disparo (se explica en la ilustracion siguiente).

La grabacion de la muestra se inicia aqui

Nivel

Nivel de disparo
de grabacion

La grabacion de la muestra se inicia aqui
Nivel

Nivel de disparo
de grabacion

Tal y como puede observar, cuando aumenta el nivel de disparo el audio de entrada para iniciar el muestreo
deberd ser mds alto. Sin embargo, si el nivel de disparo es demasiado bajo, el muestreo se podria iniciar
de forma accidental con un simple ruido.
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Cancién

Una cancién consta de 2 pistas de secuencia (pista 1 y 2) y de datos de encabezado.

Cada pista de secuencia contiene datos de secuencia MIDI con 16 canales MIDI (canal 1 a 16). Las partes DRUM (bateria),
BASS (bajo) y OTHER (otros) corresponden respectivamente a los canales MIDI 10, 3 y los otros canales. Si lo desea, puede
silenciar estas partes, independientemente de las pistas que estén activadas, pulsando los botones [SF1], [SF2] y [SF3].

Los datos de encabezado situados al principio de la cancién contienen la informacién general de la cancién, como el nimero de kit
de bateria, el tempo, la signatura de tiempo (BEAT), asi como los datos de cambio de programa y volumen para cada canal MIDI.
Estos tipos de datos se transmiten de forma automadtica al bloque generador de tonos cuando selecciona una cancion.

Cuando se inicia la reproduccién de una cancidn, los datos se transmiten al bloque generador de tonos para los sonidos

que se van a reproducir.

Cancion

Pista 1 l Pista 2

| DRUM — Canal MIDI 10

| I

| BASS — Canal MIDI 3 |

| 1
| OTHER — Canales MIDI 1, 2, 4-9, 11-16 |
§ I

* Todas las canciones predeterminadas se graban en la pista 1.

* Aunque el botén [SF1] DRUM esté desactivado, sélo se puede silenciar la
pista 1 de la parte de bateria.

La reproduccion de cada cancién se inicia golpeando el pad especificado o presionando el bot6n [»>/H] (Iniciar/Detener).

La funcién que permite iniciar o detener la reproduccién de una cancién golpeando el pad especificado, se llama ”Pad Song”
(cancidn de pad) (pagina 93). Cada kit de bateria puede funcionar con un maximo de cuatro fuentes de entrada de disparador

a cada una de las que se asigna una cancién de pad. Algunos kits de bateria predeterminados incluyen ajustes especiales

de canciones de pad.

Como DTX900 puede reproducir una cancién principal (normalmente se inicia con el botén [P>/H]) y hasta cuatro canciones de
pad al mismo tiempo, eso le permite interpretar frases breves, como un riff de guitarra o un golpe arménico de metal golpeando
los pads mientras toca el kit de bateria con la cancién principal de acompafiamiento.

Puede realizar los ajustes de Pad Song para cada kit de bateria en la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF3] PADSONG (cancién de pad).

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling
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Efectos

Este bloque aplica efectos a la salida del bloque generador de tonos procesando y mejorando el sonido mediante tecnologia
avanzada DSP (procesamiento de sefiales digitales). Los efectos se aplican en las etapas finales de la edicidn, lo que le permite
cambiar el sonido segtin lo crea conveniente.

B Estructura de los efectos

Los efectos de DTX900 estdn distribuidos en los bloques siguientes.

 Para obtener informacion sobre los tipos de efectos y pardmetros
relacionados con los mismos, consulte las paginas 70 y 72
respectivamente. Para ver una lista completa de los tipos de efectos
disponibles para cada bloque de efectos, consulte la lista de los tipos
de efectos que viene en el folleto especifico de la lista de datos.

@ Reverberacién

Los efectos de reverberacion afiaden una atmésfera célida al sonido, simulando las reflexiones complejas
de espacios de interpretacion reales, como una sala de conciertos o un club pequefio. El tipo de efecto del
bloque Reverb (reverberacion) se puede seleccionar para cada kit de bateria en la pantalla a la que se accede
via [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT o [SF3] REVERB. El efecto de este bloque

se aplica al sonido general de DTX900.

® Chorus (coro)

Los efectos de coro utilizan diversos tipos de modulacion, incluyendo el flanger y el phaser, para mejorar el
sonido de diversas maneras. El tipo de efecto del bloque Chorus se puede seleccionar para cada kit de bateria
en la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT o [SF4] CHORUS.
El efecto de este bloque se aplica a todo el sonido de DTX900.

@ Variation (variacion)

El efecto de este bloque se aplica tnicamente al sonido del kit de bateria actual. El tipo de efecto del bloque
Variation se puede seleccionar para cada kit de bateria en la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] —
[F4] EFFECT — [SF1] CONNECT o [SF2] VAR.

@ Insercion A e insercion B

Los efectos de estos dos bloques se aplican tinicamente a las sefiales de audio originadas en el dispositivo de
audio externo o en el micréfono. El tipo de efecto para la insercién A y la insercién B se puede seleccionar
en la pantalla a la que se accede via [UTILITY] (utilidad) — [F4] AUX IN — [SF3] INS A y [SF4] INS B
respectivamente.

® Efecto Master (principal)
Este bloque aplica efectos a la sefial de salida estéreo final de todo el sonido. El tipo de efecto Master
(principal) se puede seleccionar en la pantalla [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF2] MEF (efecto Master).

® Ecualizacion Master

La ecualizacién principal se aplica al sonido general final (post-efecto) del instrumento. El efecto Master EQ
se puede seleccionar en la pantalla [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF1] MEQ.
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B Conexion de efectos

Efecto de insercion A —|
)
L 8
Efecto de insercion B 9]
Sefal de audio ‘%
externa via .
AUX I/~ = 0 bien «
SAMPLING IN
Efecto de insercion A =
F - :
£
=
Efecto de insercion B J %
8
*1 [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT =
[UTILITY] — [F4] AUX IN *2 [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE
— [SF2] INS TYPE
(o))
(=
o
Variacion a Reverberacion*! — %
| Reverberacién*! [ S
b=
Variacion*1 Coro a
l l Reverberacion*1
S
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Tipos de efectos y categorias

de efectos

DTX900 incluye una amplia y variada gama de tipos de efectos
por lo que puede resultar incémodo encontrar el tipo de efecto
deseado entre la gran cantidad de efectos disponibles. Esa es la
razén por la que los tipos de efectos se dividen en précticas
categorias de efectos.

En esta seccidn se explican las categorias de efectos y sus tipos.
La lista de los tipos de efectos descrita a continuacién para cada
categoria contiene las columnas: REV (reverberacion),

CHO (coro), VAR (variacién), INS (insercién) y MEF (efecto
principal). Las marcas que aparecen en las columnas significan
que el tipo de efecto estd disponible en el bloque. Estos tipos de
efectos (con las marcas indicadas en cada lista) se pueden
seleccionar desde los controles del panel.

B COMPRESSOR & EQ

El efecto de compresion se utiliza normalmente para limitar
y comprimir las caracteristicas dindmicas, volumen bajo

o alto, de una sefial de audio. Para sefiales que presenten un
amplio espectro dindmico, como partes de voces y guitarra,
“comprime” el intervalo dindmico, de forma que las partes

B FLANGER y PHASER

El efecto Flanger (rebordeado envolvente) crea un sonido
metdlico y arremolinado. El efecto Phaser (corrector de fase)
realiza modulaciones ciclicas para agregar movimiento y vigor
al sonido.

Tipo de efecto | VAR | INS | CHO Descripcién

FLANGER v 4 v | Flanger con sonido de época
CLASSIC ) .

FLANGER v v v | Tipo convencional de flanger.
TEMPO v v v Flanger con sincronizacion
FLANGER de tempo.

DYNAMIC v | v | Flanger controlado
FLANGER dindmicamente.

PHASER MONO | v v v Flanger mono con sonido

de época.
PHASER v v v Flanger estéreo con sonido
STEREO de época.
TEMPO Phaser con sincronizacién
PHASER VI Y Y |detempo
DYNAMIC v | v _ | Controlador de fase gestionado
PHASER dindmicamente.

B DISTORTION

Este tipo de efecto se utiliza sobre todo para la guitarra,
afiadiendo distorsion con picos al sonido.

suaves suenen mds altas y las altas mds suaves. Cuando se Tipo de efecto | VAR | INS | MEF Descripcion
utiliza con ganancia para aumentar el nivel general, AMP v v | simulacion de amplificador
aumenta el volumen creando ademds un sonido mds compacto SIMULATOR 1 de guitarra.
y potente. La compresion se puede utilizar para incrementar el AMP v v _ | Simulacién de amplificador
sostenido en guitarras eléctricas, suavizar el volumen de las SIMULATOR 2 de guitarra. :
partes vocales o realzar un kit de percusién o patrén de ritmo Puesto que en la primera etapa
se incluye la compresion, se
en la mezcla. COMP v v _ | puede producir una distorsion
. — DISTORTION normal independientemente
Tipo de efecto | VAR | INS | MEF Descripcién de los cambios en el nivel
COMPRESSOR | v | v v gompresmn con sonido de entrada.
€ epoca. COMP Los efectos de compresion,
CLASSIC v v | Compresor de tipo DISTORTION v v v | distorsién y retardo se
COMPRESSOR convencional. DELAY conectan en serie.
MULTI BAND
COMP v (4 v | Compresor de tres bandas.
EQ v v | Ecualizacion paramétrica B WAH
de 5 bandas tipo época. Este efecto modula ciclicamente el brillo del tono (frecuencia
HARMONIC vl ':’I‘:“izf:‘:lea’:zr?{r’;‘g:'cgfa de corte de un filtro). Auto Wah modula el tono a través
ENHANCER que el sonido destaun()a. de LFO, Touch Wah modula el tono a través del volumen
(velocidad de activacion de notas) y Pedal Wah modula el tono
B LO-FI con el control del pedal.

Este efecto degrada a propdsito la calidad de audio de la sefial
de entrada mediante varios métodos como reducir la
frecuencia de muestreo.

Tipo de efecto | VAR | INS | MEF Descripcion

Degrada la calidad de audio
de la senal de entrada para

LO-FI v v v obtener un sonido de baja
fidelidad.

NOISY v 4 — | Agrega ruido al sonido actual.

DIGITAL Simula el ruido, el efecto

v v — | de rayado y los saltos

TURNTABLE de un disco vinilo.

Tipo de

VAR | INS
efecto

Descripcion

AUTO WAH (4 v Modula el tono a través del LFO.

Modula el tono a través del volumen

TOUCHWAH v v (velocidad de activacion de notas).
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B REVERB

Hace referencia a la energia del sonido que permanece en una
habitacién o espacio cerrado después de que cese el sonido
original. Es similar al eco, aunque diferente. La reverberacion
es el sonido indirecto y difuso de las reflexiones en las paredes
y el techo, que acompaiia al sonido directo. Las caracteristicas
de este sonido indirecto dependen del tamaiio de la sala

o el espacio, de los materiales y de los muebles de la sala.
Los efectos de reverberacién utilizan el procesamiento

de sefiales digitales para simular estas caracteristicas.

B CHORUS

En funcioén del tipo de coro y sus pardmetros, una voz puede
sonar ’mas”, como si se tocaran varios instrumentos idénticos
al unisono, o puede sonar con mayor

calidez y profundidad.
Tipode | y\p | Ns | cHO Descripcién
efecto
Efecto de coro que produce una
G CHORUS v v v | modulacién mas rica y compleja

que el chorus tradicional.

Tipo de

VAR | INS | REV | CHO
efecto

Descripcion

Reverberacion que simula
la acustica de una sala de
conciertos mediante la
tecnologia REV-X.

REV-X HALL - - v -

Reverberacion que simula
la acustica de una sala de
conciertos mediante un
algoritmo derivado de
Yamaha ProR83.

R3 HALL - - v -

Reverberacion que simula
la acustica de una sala de
conciertos derivado del
modelo SPX1000 de
Yamabha.

SPX HALL v v 4 -

Efecto de coro que se compone
de la modulacion del tono y de
la modulacién de la amplitud.

2 MODULATOR | v v v

Efecto que utiliza un LFO de tres
fases para afadir mayor
modulacion y amplitud espacial
al sonido.

SPX CHORUS v v v

Version con varios escenarios
de la modulacion SPX
CHORUS.

Efecto de coro sin modulacién,
que se crea agregando un
sonido con un tono ligeramente
cambiado.

SYMPHONIC v v v

ENSEMBLE
DETUNE

Reverberacion que simula
la acustica de una sala
mediante la tecnologia
REV-X.

REV-X ROOM - - 4 -

Reverberacion que simula
la acustica de una sala
mediante un algoritmo
derivado del modelo
ProR3 de Yamaha.

R3 ROOM - - 4 -

Reverberacion que simula
la acustica de una sala
derivada del modelo
SPX1000 de Yamaha.

SPX ROOM v v 4 -

Reverberacion que simula
una plancha de metal
mediante un algoritmo
derivado del modelo
ProR3 de Yamaha.

R3 PLATE - - 4 -

Reverberacion creada
para mejorar los
instrumentos solistas,
derivada del modelo
SPX1000 de Yamaha.

SPX STAGE 4 v v -

Reverberacion que
permite definir el tamafo
del espacio especificando
el ancho, el alto y la
profundidad.

SPACE
SIMULATOR

Este efecto aisla
Unicamente los
componentes de primera
reflexion de la
reverberacion.

EARLY
REFLECTION

B TREMOLO & ROTARY

El efecto de trémolo modula ciclicamente el volumen.
El efecto de altavoz rotativo simula el efecto de vibrato
caracteristico de un altavoz rotativo.

Tipode  |y\p | iNg Descripcion
efecto
Efecto que mueve ciclicamente
AUTO PAN v v | el sonido a izquierda y derecha,
y al frente o atras.
TREMOLO v v E] Qfecto de trémolo modula
ciclicamente el volumen.
ROTARY . . ) )
SPEAKER v v | Simulacién de un altavoz giratorio.
Bl DELAY

Un efecto (o dispositivo) que retarda la sefial de audio para
obtener efectos de ambiente o ritmicos.

Tipo de efecto | CHO | VAR | INS | MEF Descripcion

La realimentacion de los
dos sonidos retardados
se cruza.

CROSS DELAY | v v v -

TEMPO CROSS v v v El retardo cruzado se

DELAY sincroniza con el tempo.
TEMPO DELAY v v v _ | El retardo monoaural se
MONO sincroniza con el tempo.

El retardo monoaural se

TEMPO DELAY
STEREO v v v sincroniza con el tempo.

Retardo con tiempo

CONTROL
- 4 v — | de retardo controlable
DELAY en tiempo real.
Produce dos sonidos
DELAY LR v v v — | retardados: L (izquierda)
y R (derecha).
Produce tres sonidos
DELAY LCR v v v | retardados: L

(izquierda), R (derecha)
y C (centro).

Produce dos sonidos
retardados en estéreo:
L (izquierda) y

R (derecha).

DELAY LR
(Stereo)
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B TECH

Este efecto cambia las caracteristicas tonales de forma radical
mediante un filtro y una modulacién.

Tipode | e | INs | MEF Descripcion
efecto
Efecto que modifica el tono
RING v v v aplicando modulacion de
MODULATOR amplitud a la frecuencia
de la entrada.
DYNAMIC .
RING v | v B Z/ilrc:grﬁllii?;g;:mllo controlado
MODULATOR ’
DYNAMIC ) .
FILTER v v v | Filtro controlado dinamicamente.
Procesa la sefal de entrada
AUTO SYNTH v v — | en un sonido similar al
del sintetizador.
Controla el nivel de una banda
ISOLATOR v v v | de frecuencia especificada
de la senal de entrada.
Corta el sonido de la parte vocal
en segmentos independientes
SLICE v v v para obtener efectos ritmicos
especiales.
I
MODULATION - )
a la modulacion de anillo.
B MISC
Esta categoria incluye los demads tipos de efectos.
Tipode |y | iNg Descripcién
efecto
TALKING v v Anade un sonido de vocal a la sefial de
MODULATOR entrada.
PITCH ) -
CHANGE 4 v/ | Cambia el tono de la sefal de entrada.

REV-X

REV-X es un algoritmo de reverberacién desarrollado por
Yamaha. Ofrece una calidad de sonido de alta densidad
con ricos matices de reverberacion, atenuacion, difusion
y profundidad que se combinan para mejorar el sonido
original. DTX900 ofrece dos tipos de efectos REV-X:
REV-X Hall y REV-X Room.

Parametros de efectos

Cada uno de los tipos de efectos tiene pardmetros que
determinan cdmo se aplica el efecto al sonido. Definiendo
estos parametros se pueden obtener diversos sonidos a partir
de un unico tipo de efecto. Para obtener informacién acerca
de los pardmetros de efectos, vea a continuacion.

B Ajustes predefinidos de los parametros
de efectos

Los ajustes predefinidos de los parametros de cada tipo

de efecto se proporcionan como plantillas y se pueden
seleccionar en la pantalla de seleccion Effect Type (tipo de
efecto). Para obtener un sonido con el efecto deseado, intente
seleccionar primero uno de los ajustes predefinidos préximo
al sonido que haya imaginado y, a continuacién, cambie

los pardmetros seglin crea conveniente.

B Parametros de efectos

» Algunos de los parametros siguientes pueden aparecer en tipos de
efectos distintos con el mismo nombre, pero en realidad tienen funciones
diferentes segun el tipo de efecto concreto. Para estos parametros
se proporcionan dos o tres explicaciones diferentes.

Nombre del .
pardmetro Descripciones
AEGPhs Compensa la fase de AEG.
AMDepth Determ_lna la profundidad de la modulacion de
la amplitud.
Determina la fase de la modulacién de amplitud para
AMInvR
el canal R (derecho).

AmpType Selecciona el tipo de amplificador que se va a simular.

AMSpeed Determina la velocidad de modulacion de la amplitud.

AMWave Determina la onda de la modulacién de la amplitud.

A Agrega las caracteristicas de un rebordeado analdgico
nalog :

al sonido.
Determina el tiempo que transcurre entre el momento en

AtkOfst que se golpea un pad (o se toca una tecla) y el inicio del

efecto de wah.

AtkTime Determina el tiempo de ataque del seguidor del

envolvente.
Determina el tiempo que transcurre entre el momento en

Attack que se golpea un pad (o se toca una tecla) y el inicio del

efecto de compresion.
. Determina el grado en que la longitud de palabra se

BitAsgn : ! L ’

aplica al sonido y afecta a la resolucién del sonido.

Bottom™? Determina el valor minimo del filtro wah.

ClickDensity | Determina la frecuencia con la que suena la claqueta.

ClickLvl Determina el nivel del sonido del metrénomo.

Color2 Determina la modulacion fija de la fase.

Es un parametro de compresion multibanda y determina

CommonRel | el tiempo que transcurre entre el momento en que se

suelta una nota y el final del efecto.
Compres Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica
P el efecto de compresor.
Es uno de los parametros de "Control Delay” (retardo de
control). Cuando se define como "Normal”, el efecto de
retardo siempre se aplica al sonido. Cuando se define
CtrType como "Scratch”, el efecto de retardo no se aplica si los
valores de Delay Time (tiempo de retardo) y Delay Time
Offset (compensacion de tiempo de retardo) estan
establecidos ambos en "0”.

Decay Controla el modo en que cae el sonido de reverberacion.
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Nombre del - Nombre del N
pardmetro Descripciones parametro Descripciones
ara , etermina el nivel del sonido sin efecto (sonido sin
[Para TEMPO DELAY MONO, TEMPO DELAY STEREQ] DryvLvi D i | nivel del sonido sin ef (sonido si
Determina el retardo del sonido en el valor de nota. Y procesar).
Delay Esto pe_rmlte gstal_)!ecer retart?o_s de ritmo que coincidan . Determina el nivel del sonido sin efecto (sonido sin
con la sincronizacion de la musica. DryMixLvl procesar)
[Para efectos TEC, CONTROL DELAY] - -
Determina el tiempo de retardo. DrySndNoise Deter_mina el nivel de la sefial sin efecto enviada al efecto
- - de ruido.
DelayC Determina el tiempo de retardo para el canal del centro. Dotorm valord o aradidoal i
etermina el valor de compensacion afiadido a la salida
DelayL Determina el tiempo de retardo para el canal L. DyLvIOfs del seguidor del envolventg.
Determina el tiempo transcurrido entre el momento en Determina el nivel minimo en el inicia el idor
DelayL>R que se introduce el sonido desde el canal L (izquierdo) DyThreshLvl dgtznvclal\?eite ivel minimo en el que se inicia el seguido
el instante en que se emite al canal R (derecho). :
Y - - d ( ) Define la curva que determina cémo se distorsiona
Determina el tiempo de retardo para el canal R como Edge ;
DelayOfstR compensacién el sonido.
: . Determina el cambio de las caracteristicas en
DelayR Determina el tiempo de retardo para el canal R. Emphasi frecuencias altas.
Determina el tiempo transcurrido entre el momento en EQ1Fr Determina la fr nci t EQ1 (shelvin :
DelayR>L que se introduce el sonido desde el canal R y el instante Q e.q ee I ae .ecue cia de C(_) e de EQ1 (s e.w 9 t?ajo).
en que se emite al canal L. EQ1Gain Determina el nivel de ganancia de EQ1 (shelving bajo).
[Para efectos REVERB, excepto el efecto EARLY EQ2Freq Determina la frecuencia central de EQ2.
) REFLECTION] ) EQ2Gain Determina el nivel de ganancia de EQ2.
Density ﬁ;tgng:;@ %eEnlfll_dEag 'I('jlg I’\eil]s reverberaciones. EQ2Q Determina Q de EQ2.
Determina la densidad de las reflexiones. EQ3Freq Determina la frecuencia central de EQ3.
[Para FLANGER] EQ3Gain Determina el nivel de ganancia de EQ3.
Determina la amplitud de la onda LFO que controla EQ3Q Determina Q de EQ3.
el cambio ciclico de la modulacion del retardo. - -
Depth [Para PHASER MONO, PHASER STEREO] EQ4Freq Determina la frecuencia central de EQ4.
Determina la amplitud de la onda LFO que controla EQ4Gain Determina el nivel de ganancia de EQ4.
[ell;:;msb& géhgly Ntl:ichaLliTn(w)oF?]ulamon de la fase. EQ4Q Determina Q de EQ4.
Determina la profundidad del espacio simulado. EQ5Freq Determina la frecuencia de corte de EQ5 (shelving alto).
Detune Determina el grado de tono que se va a desafinar. EQ5Gain Determina el nivel de ganancia de EQ5 (shelving alto).
. Selecciona el dispositivo para cambiar el modo EQFre Determina la frecuencia central de cada banda del
Device en que se distorsiona el sonido. QFreq ecualizador.
[Para TEMPO PHASER, EARLY REFLECTION] EQGain Determing la ganancia de nivel de la frecuencia central
Determina la difusion del efecto seleccionado. del ecualizador para cada banda.
Diffuse E{:Slrjl‘_ Eg%%lef]{EVERB, excepto el efecto EARLY EQWidth Determina el ancho de la banda del ecualizador.
Determina la difusién de la reverberacion. ER/Rev Determing el balance de ni_\{el de la primera reflexiéon
- - — — y del sonido de reverberacion.
) Determina la direccién de la modulacion controlada - —
Directn por el seguidor del envolvente. Este parametro de "Auto Pan” (efecto panoramico
- - — - - automatico), disponible cuando se define PAN Direction
Div.Lvl Determina el nivel minimo de las porciones extraidas F/RDpth (direccion de efecto panoramico) como "L turn” o como
mediante el efecto de troceado. "R turn”, determina la profundidad del efecto panoramico
DivFreqH Determina la frecuencia alta para dividir todo el sonido F/R (frontal/posterior).
en tres bandas. FBHIDmp Determina cémo caen las frecuencias altas del sonido
DivFreqL Determina la frecuencia baja para dividir todo el sonido con realimentacion.
en tres bandas. FBHIDMA Determina la cantidad de caida de las frecuencias altas
Determina como se trocea el sonido (la onda) con la para el canal R como compensacién.
DivideType | duracion de la nota. Esto permite establecer efectos de [Para efectos CHORUS, efectos DELAY, efectos TECH,
ritmo que coincidan con la sincronizacion de la musica. CLASSIC FLANGER, TEMPO FLANGER, DYNAMIC
DiyLvl Determina el nivel del sonido retardado. FLANGER, COMP DISTORTION DELAY]
Determina el nivel del sonido retardado para el canal Determina la salida del nivel de realimentacin
DlyLvIC central P FBLevel del retardo y de devolucion a la entrada.
: [Para TEMPO PHASER, DYNAMIC PHASER]
DlyMix Determina el nivel de mezcla del sonido retardado. Determina la salida del nivel de realimentacion
Determina el valor de compensacion de la modulacion del retardo y de devolucion a la entrada.
DiyOfst del retardo. [Para efectos REVERB]
- - - - Determina el nivel de realimentacién del retardo inicial.
Determina la velocidad (rapidez) con la que cambia - - - — -
DlyTrnsit el tiempo de retardo del valor actual al nuevo valor FBLVI Determina el nivel de realimentacion del sonido
especificado. retardado en la serie primera.
[Para HARMONIC ENHANCER, TALKING FBLVI2 Determina el Inivel qe realimentacion del sonido
MODULATOR] retardado en la serie segunda.
Drive Determina en que medida se aplica el modulador FBLVIR Determina el nivel de realimentacion para el canal R
de habla o de mejora. como compensacion.
g’ara N.OISY‘ SLICE] . . i FBTime Determina el tiempo de retardo de la realimentacion.
etermina el grado y caracter del efecto de distorsion. R Sy— m p—— ; o~
DriveH Determina la profundidad de la modulacién generada ime etermina €’ tiempo de retardo de a realimentacion 1.
riverorn con la rotacién del cuerno. FBTime2 Determina el tiempo de retardo de la realimentacion 2.
. Determina la profundidad de la modulacién generada FBTimel Determina el tiempo de retardo de la realimentacion para
DriveRotor | 1 1a rotacién del rotor. me el canal derecho.
Dry/Wet Determina el balance del sonido sin efecto y del sonido FBTimeR Determina el tiempo de retardo de la realimentacion para
yive con efecto. el canal izquierdo.
DryLPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo

aplicado al sonido sin efecto.
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Nombre del - Nombre del -
pardmetro Descripciones parametro Descripciones
Determina el nivel de la sefal de sonido obtenido desde [Para efectos CHORUS, TREMOLO, RING
Feedback el bloque de efectos y que se devuelve a su propia MODULATOR, CLASSIC FLANGER, TEMPO
entrada. FLANGER]
Finel Determina el ajuste de tono preciso para la serie primera. Determina la frecuencia de la modulacion.
- - - - LFOSpeed [Para TEMPO PHASER]
Fine2 Determina el ajuste de tono preciso para la serie Peed | Determina la velocidad de modulacion mediante la
segunda. duracion de la nota. Esto permite establecer efectos de
[Para LO-FI] ritmo que coincidan con la sincronizacién de la musica.
FItT Determina el tipo de caracteristicas tonales. [Para AUTO PAN]
tType [Para DYNAMIC FILTER] Determina la frecuencia del efecto Auto Pan.
Determina el tipo de filtro. [Para CLASSIC FLANGER, RING MODULATOR]
GateTime Determina el tiempo de entrada de la parte troceada. Selecciona el tipo de onda para la modulacion.
Determina la f. ia central de la banda alta del LFOWave | [Para AUTO WAH]
H.Freq e elf.m"(‘ja a recuen%a central de ? anda alta de Selecciona el tipo de onda, sinusoidal o cuadrada.
ecualizador que se reduce o aumenta. [Para AUTO PAN]
H.Gain Determina el grado de aumento o reduccion aplicado Determina la curva de panoramizacion.
ala banda alta del ecualizador. Livenss Determina las caracteristicas de caida de la
Height Determina el alto del espacio simulado. primera reflexion.
Determina el tiempo transcurrido desde el momento en Determina el tiempo transcurrido desde el momento en
HiAtk que se toca una nota y el instante en que el compresor LowAtk que se pulsa una nota y el instante en que el compresor
se aplica a las frecuencias altas. se aplica a las frecuencias bajas.
HiGain Determina la ganancia de salida de las frecuencias altas. LowGain Determina la ganancia de salida de las frecuencias
HiLvl Determina el nivel de las frecuencias altas. bajas.
HiMute Cambia el estado de silencio de las frecuencias altas. LowLvl Determina el nivel de salida de las frecuencias bajas.
[Para MULTI BAND COMP] LowMute Determina sila bz?nda de frecuencias bajas esta
HiRat Determina la proporcién del compresor para las desactivada o activada.
frecuencias altas. [Para MULTI BAND COMP]
HiRat [Para efectos REVERB] LowRat Determir?a la proporcic’)n del compresor para las
iha Ajusta la resonancia de las frecuencias altas. frecuencias bajas.
. Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica LowRat [Para efectos REVERB] ) )
HiTh ol efecto a las frecuencias altas. Determina la proporcién de frecuencias bajas.
HornF Determina la velocidad del cuerno cuando el selector de LowTh Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica
velocidad lenta o rapida se establece en "fast” (rapido). el efecto a las frecuencias bajas.
Horns Determina la velocidad del cuerno cuando el selector de LPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
velocidad lenta o répida se establece en "slow” (lento). LPFReso Determina la resonancia del filtro de paso bajo para
HPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto. el sonido de entrada.
InitDI Determina el tiempo que transcurre entre el sonido M.Freq Determm_a la frecuencia central de la banda media
Y directo original y las reflexiones iniciales. del ecualizador que se reduce o aumenta.
InitDly1 Determina el tiempo de retardo para la serie primera. i Determina el grado de aumento o reduccién aplicado
| 'tDIy2 Determi T P e rotard P | - P g M.Gain a la banda media del ecualizador.
ni etermina el tiempo de retardo para la serie segunda.
- ¥ - - P b - 9 - M. Width Determina el ancho de la banda intermedia del
InitDIyL Determina el tiempo de retardo para el canal izquierdo. : ecualizador.
InitDIlyR Determina el tiempo de retardo para el canal derecho. [Para FLANGER]
InpLvl Determina el nivel de entrada. Determina el valor de compensacion de la modulacién
- - — - - del retardo.
InpMode csiglgﬁﬁggg la configuracién mono o estéreo del sonido Manual [Para PHASER MONO, PHASER STEREQ]
: Determina el valor de compensacion de la modulacion
InpSelect Selecciona una entrada. de fase.
L.Freq Determina la frecuencia central de la banda baja del MicAng| Determina el angulo L/R del micréfono.
ecualizador que se reduce o aumenta. — . Determina el tiempo transcurrido desde el momento en
L.Gain Determina el grado de aumento o reduccion aplicado a la MidAtk que se pulsa una nota y el instante en que el compresor
’ banda baja del ecualizador. se aplica a las frecuencias intermedias.
L/RDiffuse Determina la difusién del sonido. MidGain Determina la ganancia de salida de las frecuencias
L/RDpth Determina la profundidad del efecto panoramico L/R. intermedias.
Determina el tiempo de retraso aplicado adicionalmente MidLvl Determina el nivel de salida de las frecuencias
La al sonido retardado y se especifica mediante la duracion intermedias.
g de las notas. Esto permite establecer efectos de ritmo MidMut Cambia el estado de silencio de las frecuencias
que coincidan con la sincronizacién de la musica. idMute intermedias.
[Para efectos CHORUS, RING MODULATOR, CLASSIC MidRat Determina la proporcién del compresor para las
FLANGER, TEMPO FLANGER] N one frecuencias intermedias.
LFODpth ﬁgg?gﬁllpaop;ﬂfgjéd%d de la modulacion. MidTh Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica
Determina la profundidad de la modulacion de la fase. . el efect? a las frecuencias |nte.rmed|as.
LFOPhDiff Determina la diferencia de fase L/R de la onda modulada. Mix Determina el volumen del sonido del efecto.
- . — . Determina el nivel del sonido del efecto mezclado con
LFOPhRst Determina como se restablece la fase inicial de LFO. MixLvl ol sonido sin efectos.
ModDpth Determina la profundidad de la modulacion.
ModDptR Determina la profundidad c_ig la modulacion para el canal
derecho como compensacion.
Mode Determina el tipo de phaser o, mas especificamente,
el factor para crear el efecto phaser.
ModFB Determina el nivel de realimentacion para la modulacion.
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Nombre del - Nombre del N
pardmetro Descripciones parametro Descripciones
ModGain Determina la ganancia de la modulacion. ResoOfst Determina la resonancia como compensacion.
ModLPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo RevDI Determina el tiempo de retardo desde las reflexiones
aplicado al sonido modulado. Y iniciales hasta las reverberaciones.
Determina la resonancia del filtro de paso bajo para RevTime Determina el tiempo de reverberacion.
ModLPFReso | sonido modulad
&l sonido modulado. RoomSize Determina la capacidad de la sala.
ModMix Determina el balance de mezcla del elemento modulado. Rotor/Horn | Determina el balance del volumen del cuerno y del rotor.
ModPh Determina la diferencia de fase L/R de la onda modulada. RotorF Determina la velocidad del rotor cuando el selector de
ModSpd Determina la velocidad de modulacion. velocidad lenta o rapida se establece en "fast” (rapido).
ModWave Selecciona el tipo de onda para la modulacion. RotorS Determina la velocidad del rotor cuando el selector de
VoveSoeed Determina cuanto tarda en pasar el sonido del estado velocidad lenta o rapida se establece en "slow” (lento).
p actual al especificado con el parametro Vowel. [Para efectos FLANGER&PHASER y efectos TECH]
; : ) ; : Determina la sensibilidad de la modulacion que se aplica
. Determina la resonancia del filtro de paso bajo aplicado
NoiseQ al ruido P 10ap Sens al cambio de entrada.
. - - - [Para TOUCH WAH]
NoisLPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo Determina la sensibilidad del cambio del filtro wah que se
aplicado al ruido. aplica al cambio de entrada.
NoisLvl Determina el nivel de ruido. Determina cuanto tarda en cambiar la velocidad actual
NoisModDpt | Determina la profundidad de la modulacién del ruido. S-FTmHorn | d€ rotacion del cuerno (lenta o répida) a otra velocidad
- - - — - (rapida o lenta) cuando se cambia la velocidad de
NoisModSpd | Determina la velocidad de la modulacién del ruido. rotacion
NoisTon Determina las caracteristicas del ruido. Determina cuénto tarda en cambiar la velocidad actual
On/Off Activa o desactiva el aislador. S-FTmRotor de rotacién del rotor (lenta o répida) a otra velocidad
OSCFraCors | Determina la frecuencia para la modulacion de la onda (répida o lenta) cuando se cambia la velocidad de
q de entrada. rotacion.
. Determina con precisién la frecuencia para la modulacién SmplFrqCtr | Controla la frecuencia de muestreo.
OSCFrgFine - - - — -
de la onda de entrada. SpcType Selecciona el tipo de simulacion de espacio.
OutGain Determina el nivel de ganancia. Speaker Selecciona el tipo de simulacién de los altavoces.
OutLvl Determina el nivel de salida. [Para FLANGER]
OutLvl1 Determina el nivel de salida para la serie primera. Determina la frecuencia de la onda LFO que controla
- - - - el cambio ciclico de la modulacién del retardo.
OutLvi2 Determina el nivel de salida para la serie segunda. Sosed [Para PHASER MONO, PHASER STEREO]
Output Determina el nivel de salida. P Determina la frecuencia de la onda LFO que controla
- , - — el cambio ciclico de la modulacion de la fase.
OverDr Determina el grado y caracter del efecto de distorsion. [Para AUTO WAH]
Pan1 Deter_mina_ la posicion del efecto panoramico para Determina la velocidad del LFO.
la serie primera. SpeedCtrl Cambia la velocidad de rotacion.
Determina la posicién del efecto panoramico para - Pa— -
Pan2 la serie segunda. Spread Determ!na la dlfusmn del sonido.
Este parametro del efecto de troceado determina el nivel Stage Determ!na el n.umero de pasos de.l controlador de fas<-3.
PanAEGLvI | minimo del AEG aplicado al sonido con efecto Thresh Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica
panoramico. el efecto.
Este parametro del efecto de troceado determina el tipo Top3 Determina el valor méaximo del filtro wah.
PanAEGType del AEG aplicado al id p "
el aplicado al sonido con efecto panoramico. [Para FLANGER]
PanDirectn Determina el tipo del efecto Auto Pan. Determina el tipo de flanger.
- - Py [Para efectos WAH]
PanDpth Determina la profundidad del efecto panoramico. Type Determina el tipo de Wah.
PanType Determina el tipo de panoramica. [Para EARLY REFLECTION]
. Determina el valor de compensacion de la modulacion Determina el tipo de sonido de reflexion.
PhShiftOfst - -
de fase. Vowel Selecciona un tipo de vocal.
Pitch1 Dgtermina el ajuste de tono en semitonos para la serie Determina el estado de la pared del espacio simulado.
primera. WallVary Cuanto mayor es el ajuste, mas difusas son las
) Determina el ajuste de tono en semitonos para la serie reflexiones.
Pitch2 - - —
segunda. Width Determina el ancho del espacio simulado.
PMDepth Determina la profundidad de la modulacién del tono. WordLen Determina la resolucién del sonido o el nivel
Pre-LPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo de "aspereza” del mismo.
antes d? la moduIaC|on.. : . *1 El parametro Bottom sélo esta disponible cuando el valor es menor
PreLPFReso Dleterr_rélnzla retsoganma del filtro de paso bajo para que el del parametro Top.
€l sonido de entrada. *2 Es posible que el parametro Color no produzca el efecto desea en
PreModHPFE Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto su totalidad segun los valores establecidos para los parametros
antes de la modulacion. Mode y Stage.
b Este parametro del efecto de amplificador de guitarra *3 El parametro Top sélo esta disponible cuando el valor es mayor que
resenc controla las frecuencias altas. el del parametro Bottom.
Ratio Determina la proporcion del compresor.
RelCurv Determina la curva de liberacién del seguidor del
envolvente.
Determina el tiempo que transcurre entre el momento
Release en que se libera o finaliza un sonido y el fin del efecto
de compresor.
RelTime Determina el tiempo de liberacion del seguidor del
envolvente.
Reso Determina la resonancia del filtro.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling
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Memoria interna y gestion de archivos

A medida que use DTX900, creard una gran variedad de datos distintos como, por ejemplo, kits de baterias, voces de bateria,
canciones y programas de cadena. En este apartado se describe cémo mantener los diversos tipos de datos y usar los dispositivos

y soportes de memoria para memorizarlos.

Datos que se pierden y se conservan

al apagar el instrumento

La siguiente tabla enumera los tipos de datos que puede crear
en las ubicaciones del instrumento y de la memoria interna.
Los datos se memorizardn de forma permanente o temporal.
Tenga en cuenta que determinados tipos de datos se pierden
cuando apaga el instrumento y, por lo tanto, es necesario que
siempre disponga de un dispositivo de almacenamiento USB
para utilizarlo ANTES de empezar a crear o editar datos.

Tipos de memorias internas en las que

Tipos de datos .
se memorizan los datos
Kit de bateria Flash ROM
Ajustes de Flash ROM
metrénomo
Cpnflguraaon de Flash ROM
disparadores
Ajustes de Utility | Flash ROM
Chain (cadena) Flash ROM
L DRAM
Cancién de . .
. — Cuando apague el instrumento se perderan
usuario

todos los datos.

DIMM
— Cuando apague el instrumento se perderan
todos los datos.

Voz de usuario

AVISO

 Entre los tipos de datos descritos arriba, los datos de cancién de usuario
y voz de usuario deben almacenarse en un dispositivo de
almacenamiento USB conectado al conector USB TO DEVICE antes
de apagar el instrumento. De lo contrario, los datos creados se perderan.

Memoria interna

A continuacién se explican los términos basicos que se
utilizan en el grafico de la estructura de memoria situado
en la pagina siguiente.

® Flash ROM

La memoria de sélo lectura ROM (Read Only Memory) estd
disefiada especificamente para leer datos, y por tanto no se
pueden escribir datos en la misma. A diferencia de la ROM
convencional, la memoria Flash ROM se puede sobrescribir,
lo que le permite almacenar sus propios datos originales.

El contenido de Flash ROM se mantiene incluso cuando

se apaga el instrumento.

® DRAM

La memoria de acceso aleatorio RAM (Random Access
Memory) esta disefiada especificamente para las operaciones
de escritura y lectura de datos. Existen dos tipos distintos de
RAM en funcién del tipo de almacenamiento de datos: SRAM
(RAM estitica) y DRAM (RAM dinamica). Los datos creados
que se memorizan en la DRAM se pierden al apagar el
instrumento. Por ello, siempre debe almacenar los datos que
residan en DRAM en un dispositivo de almacenamiento USB
antes de apagar el instrumento.

® DIMM (se vende por separado)

Los médulos DIMM deben instalarse para usar la funcién
Sampling (muestreo) o para cargar datos de audio (voces

de usuario, archivos WAV o archivos AIFF) en el instrumento.
Al igual que lo que ocurre con el médulo DRAM descrito
anteriormente, los datos que se hayan creado y se hayan
memorizado en un médulo DIMM se perderdn cuando se
apague el instrumento. Por ello, siempre debe almacenar los
datos que residan en médulos DIMM en un dispositivo

de almacenamiento USB antes de apagar el instrumento.

® Memoria de usuario

La memoria interna en la que se pueden memorizar todos
los datos que haya creado, de forma permanente o temporal,
se conoce como “memoria de usuario”.

Entre los distintos tipos de datos creados en DTX900, los
datos memorizados en Flash ROM se mantendran, incluso
si se apaga el instrumento. Por otra parte, los datos ubicados
en médulos DRAM (cancién de usuario) y DIMM

(voz de usuario) deben almacenarse en un dispositivo

de almacenamiento USB antes de apagar el instrumento.

De lo contrario, esos datos se perderdn cuando apague

el instrumento.
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Estructura béasica de DTX900

Estructura de la memoria

En este diagrama se detalla la relacion entre las funciones de DTX900 y los dispositivos de memoria internos y externos
y el dispositivo de almacenamiento USB.

©
©
Memoria interna Dispositivo de almacenamiento USB externo 5
[}
E:
Datos predefinidos (ROM)
¢ Kit de bateria -
*Voz °2
ENTER » Cancion £
Funcién de creacion de datos | [ || * Ajuste disparador g
STORE ) o
Kit de bateria externo* B
EXT-A 01 — 99 b
Memoria de usuario e 91 —99
Flash ROM o e EXT-P 01 =99 2
. L] 2
s . * Kit de bateria de Extensiones de archivo: .T3K 8
¢ Edicion kit de bateria = e —3» ysuario 1 — 50 l \ (Tipo de archivo = AllKit) §
. . & . . I \ Extensiones de archivo: . T3C
¢ Ajustes metrénomo _g -3 * Ajustes metrorgmo. I \ (Tipo de archivo = Click) »
£ ‘ )
[ (6]
= Extensiones de archivo: .T3T * / -8
o Ai ; e Disparador usuariq, . " C
Ajuste disparador — Ajugtes 1_5 (Tipo de archivo = AllTrigger) | | Extensiones de 2
‘ archivo: .T3A
- (Tipo de archivo
Extensi dearchivo: T3U | L_. Allbata) o)
. - . . xtensiones de archivo: . )
* Ajustes de Utility * Ajustes de Utility < N (Tipo de archivo = Utility) 'S O 3
A g =
c
8 Extensi d hivo: . T3H '8
o Edinis . 4 xtensiones de archivo: . 3
Edicién cadenas = e Cadenas 1 - 64 £ (Tipo de archivo = AllChain) S
&
<
2
] [
DRAM © T
o
« Grabaci6 ” * Cancion de usuario L Extensiones de archivo: . T3S 3
rabacion cancion ——H» 1 —‘50 3 (Tipo de archivo = AllSong) =
*
DIMM Extensiones de archivo: . T3V >
| | —=| (Tipo de archivo = AllVoice) =
* Muestreo ¥ « Voz de usuario il =)
USR-A: 001 — 127 N : . Q
: NN Extensiones de archivo: 3
U_SR'B' 001 -127 N > aif (Tipo de archivo = Aiff) Archivo MIDI =
USR-H: 001 — 127 estandar
N\a| Extensiones de archivo:.wav (Formato SMF
%& (Tipo de archivo = Wav) =0)** c
‘©
{=
N\ 5
o
°
=
* Puede acceder a los kits de bateria externos almacenados en el directorio raiz del
dispositivo de almacenamiento USB directamente desde el modo Drum Kit sin necesidad
de realizar la operacion de carga en el modo File. El archivo (extension: .T3E) se crea de ()}
forma automatica cuando memoriza el kit de bateria en un banco externo. No cambie el %
nombre del archivo. =
** Puede acceder a las canciones de archivos MIDI estandar (formato 0) almacenadas en el c‘g
directorio raiz del dispositivo de almacenamiento USB directamente desde el modo Song o
y reproducirlas. Este tipo de canciones se pueden cargar en el modo File, estableciendo el 3
tipo de archivo "Song” como una cancién de usuario. =
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Modo Drum Kit

[DRUM KIT]

En este capitulo se explica el modo Drum Kit al que se accede mediante el botén [DRUM KIT].

En el modo Drum Kit, puede seleccionar y reproducir el kit de bateria que desee de entre 50 kits de bateria
predeterminados (PRE: 01 a 50) y entre otros 50 kits de bateria de usuario (USR: 01 a 50), de los que podra disponer
para editar y crear sus propios kits. Ademas, puede crear y memorizar kits originales en los 1584 kits de bateria
externos (EXT-A: 01 — 99 ... EXT-P: 01 — 99) mediante un dispositivo de almacenamiento USB externo conectado

al terminal USB TO DEVICE. Se puede acceder a estos kits de bateria directamente, aunque estén almacenados

en un dispositivo externo.

Procedimiento basico en el modo Drum Kit

] Pulse el botén [DRUM KIT] para acceder al
modo Drum Kit y, a continuacion, seleccione
el kit de bateria que coincida lo mas posible
con los ajustes que desee.

‘2 Seleccione el ment que desee editar

pulsando los botones [F1] o [F6].

Si hay ments secundarios asignados a los botones [SF1]
a [SF6], seleccione el menu secundario que desea editar
pulsando los botones [SF1] a [SF6].

Si edita pardmetros en la pantalla [F2] VOICE, [F3]
STK/ALT y [F5] PAD, siga el procedimiento que se explica
a continuacion.

2-1 Pulse el boton [SF5] en la pantalla [F2] VOICE para
seleccionar "INPUT” o ”SOURCE”.

Si se ha seleccionado "INPUT”, se pueden editar los
pardmetros de cada toma de entrada de disparador
(paginas 12y 60). Si se ha seleccionado "SOURCE”,
se pueden editar los pardmetros de cada fuente de
disparador (pdgina 61).

2-2  Seleccione la toma de entrada de disparador o la
fuente de disparador golpeando el pad
correspondiente o utilizando los botones [INC/YES],
[DEC/NO] y el dial de datos con el cursor en la
posicion SOURCE.

3 Lleve el cursor al parametro que desee
mediante los botones del cursor y defina el
valor con los botones [INC/YES], [DEC/NO]
y el dial de datos.

4 Presione el botén [ENTER/STORE)] después
de haber efectuado los ajustes.
Aparece la pantalla siguiente.
a FEE:B1[0ak Custom ]
Drumkit Sto
to

Bl fl=er Kit ]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

* Cuando hay conectado un dispositivo de almacenamiento USB al
terminal USB TO DEVICE, puede memorizar el kit de bateria original
en los bancos externos ("EXT-A” — "EXT-P”) y en el banco de usuario
interno ("USR").

5 Seleccione el banco y numero de kit de
bateria como destino con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO], y con el dial de datos.

6 Pulse el botén [ENTER/STORE].

La pantalla le solicitara su confirmacion. Para cancelar la
operacién de memorizacion, pulse el boton [DEC/NO].
E] PRE:E1L[0ak Custom 1

‘ Are You sure? [YESI-LHO]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

/ Pulse el boton [INC/YES] para realizar
la operaciéon de memorizacion.

AVISO

* El kit de bateria editado se perdera al seleccionar otro kit de
bateria o al apagar el instrumento. Asegurese de memorizar los
datos del kit de bateria en la memoria interna pulsando el botén
[ENTER/STORE] antes de seleccionar un kit de bateria diferente
o apagar el instrumento.

* No intente nunca apagar el instrumento mientras se estan
escribiendo datos en la Flash ROM (cuando aparece el mensaje
"Please keep power on”, no apague el instrumento), de lo
contrario, puede dafar o perder los datos del kit de bateria
de usuario.
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Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Seleccionar un kit de bateria

[F1] PLAY

Las explicaciones sobre la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] — [F1] PLAY se pueden obtener en la pagina 30 de la Guia rapida.

Ajuste de los parametros de voz de hateria

[F2] VOICE

Cada una de las pantallas a las que se accede mediante el botén [F2] y los botones [SF1] — [SF4] proporciona dos tipos de
indicacién: INPUT y SOURCE, que se muestran en la parte superior de la pantalla. En estas pantallas, al pulsar el botén [SF5]
se alterna entre las pantallas "INPUT” (pardmetros que se pueden editar para cada toma de entrada de disparador) y "SOURCE”
(parametros que se pueden editar para cada fuente de entrada de disparador).

Asignacion de la voz de bateria al pad

[SF1] SELECT

Cuando estd activada la pantalla INPUT, puede asignar un
conjunto de voces a cada toma de entrada de disparador. Cuando
estd activada la pantalla SOURCE, puede asignar una voz

de bateria a cada fuente de entrada de disparador del pad.
Ajustando SOURCE a MIDI en la pantalla SOURCE, puede
asignar la voz de bateria a cada nimero de nota MIDI.

Esto resulta practico cuando se estd utilizando la funcién
Stack/Alternate (pagina 86).

¢ Para obtener informacién sobre la relacion entre kits de bateria, voces
de bateria, conjuntos de voces, fuentes de entrada de disparador y tomas
de entrada de disparador, consulte la pagina 62.

Cuando esta activada la pantalla INPUT:

AL |

1EE1
Q3R @ Ut TUHE | Ee-TOHE | OTHER:

[0akCust.om 1
:4: 5
@ INPUT

Determina la toma de entrada de disparador (a la que estd
conectado el pad deseado). Cuando el bloqueo de entrada (5)
esta desactivado, también puede seleccionar la toma de
entrada de disparador golpeando el pad correspondiente.

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride, crash1,
crash2, hihat, kick, pad11, pad12, pad13, padi4,
padi5

Ajustes

(2) Categoria de conjunto de voces
Determina la categoria de conjunto de voces.

| Ajustes | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct

* En la pantalla INPUT, aparecera un asterisco (*) si el conjunto de
voces en cada fuente de entrada de disparador difiere del conjunto
de voces actual.

(3 Numero del conjunto de voces
Determina el ndmero de conjunto de voces en la categoria
de conjuntos de voces seleccionada en (2).

Consulte el folleto de la lista de datos que

Ajustes se suministra por separado.

(4 [SF5] SOURCE

Al pulsar el botén [SF5] se alterna entre las pantallas
“INPUT” (pardmetros que se pueden editar para cada toma
de entrada de disparador) y "SOURCE” (parametros que se
pueden editar para cada fuente de entrada de disparador).

(5 [SF6] Bloqueo de entrada

Puede activar o desactivar el bloqueo de entrada pulsando este
botoén. Si el bloqueo de entrada estd activado (el indicador [L]
aparece en la parte superior derecha de la pantalla) la toma de
entrada de disparador (1) no se puede modificar aunque golpee
cualquier disparador. Esta funcion es ttil cuando se quieren
ajustar los pardmetros del pad actual (conectado a la toma

de entrada de disparador actual) mientras golpea otros pads.

Cuando esta activada la pantalla SOURCE:

T el
‘ b ik

© bei Che Voice tkiem:m]
[Dak 22 1

R @l ouT-TURER Ee-TOHE | oTHER [ IHFUT
@

(1 SOURCE

Determina la fuente de entrada de disparador. Cuando el
bloqueo de entrada (5)est4 desactivado, también puede
seleccionar la fuente de entrada de disparador golpeando
la parte del pad que corresponda.

Consulte la lista de fuentes de entrada de
disparador en la pagina 61. Cuando esta activada
"MIDI”, puede asignar una voz de bateria a cada
uno de los numeros de nota MIDI.

Ajustes

(2) Categoria de voz
Determina la categoria de voz.

kick1, kick2, snare1, snare2, snare3, tom1, tom2,
cymbal, hihat, perc1, perc2, efctl, efct2, USR-A,
USR-B, USR-C, USR-D, USR-E, USR-F, USR-G,
USR-H

Ajustes

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
[}
=

2
=

|_
e}

°
s}

=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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(3 Numero de voz
Determina el niimero de voz incluida en la categoria de voz

Ajuste de volumen, afinacion y otros

seleccionada en (2). parametros
Ajustes Consulte el folleto de la lista de datos que [SF2] OUT-TUNE
se suministra por separado.
NOTA En esta pantalla se pueden ajustar pardmetros como volumen
e Compruebe la configuracion de Stack/Alternate; cuando aparezca y afinacion. Esta pantalla consta de dos péginas a las que
---”", no se puede seleccionar la categoria y el nimero de voz se accede mediante el cursor [<] y los botones [>].
(pagina 86 y 126).

@ [SF5] INPUT Primera pagina cuando esta activada la pantalla INPUT:

Al pulsar el botén [SF5] se alterna entre las pantallas

“INPUT” (pardmetros que se pueden editar para cada toma
de entrada de disparador) y "SOURCE” (pardmetros que TRUMEIT IHFUT LRare

se pueden editar para cada fuente de entrada de disparador. IHFUT

lﬂal
[ snare] Jolune
Tuhlhg

[':'UTTUHECI E* T"HE IITHEF- mm
PLAY STH. AL OTHER:

(5 [SF6] Bloqueo de entrada

Puede activar o desactivar el bloqueo de entrada pulsando este
botén. Si el bloqueo de entrada estd activado (el indicador [L]

aparece en la parte superior derecha de la pantalla) la fuente de
entrada de disparador () no se puede modificar aunque golpee

cualquier disparador. Esta funcién es ttil cuando se quieren Primera pagina cuando esta activada la pantalla

ajustar los pardmetros de la fuente de entrada de disparador SOURCE:

actual mientras golpea los pads de otras fuentes de entrada

de disparador. ? ® ®
Cuando se selecciona "MIDI” como SOURCE, se muestra Ul IT SOURCE shareHesd J
la siguiente pantalla. Uolume 115

Tl.mir'v!l + @.88

CH#-1¢ 132
P Uoice . STE. HLT "~ EFFECT T OTHER:
i kickl:@El
T CH-1C 130 . [Dak 22 1 o A
[ SELECT ] = Pagina inicial cuando esta activada la pantalla
_THER SOURCE y se selecciona “MIDI”:
(1) Numero de nota ®
Determina el niimero de nota "MIDI” a la que asignar la voz . SOURGE C#—1¢ 133
de bateria deseada.
| Ajustes | C#1 - A#5 ; ynline + Blég

Tuhlhg

HOTE
CH#-1c¢ 133'

» También se pueden utilizar mensajes de nota MIDI de un dispositivo fouT- T'-'"E] E T“HEEFFEI fr'THEF' I"F”TITH

MIDI externo para ajustar este parametro. Una vez ajustado via MIDI,
se puede utilizar el bloqueo de entrada para desactivar
modificaciones accidentales que puedan surgir. @ Volume

Cuando est4 activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el volumen
de cada toma de entrada de disparador seleccionada. Cuando
estd activada la pantalla SOURCE, este parametro determina
el volumen de cada fuente de entrada de disparador
seleccionada. Se puede ajustar el balance del volumen entre
las voces asignadas a los pads definiendo este parametro.

| Intervalo | 0-127 |

@ Tuning

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el tono de
cada toma de entrada de disparador seleccionada. Cuando estd
activada la pantalla SOURCE, este pardmetro determina el
tono de cada fuente de entrada de disparador seleccionada.
El pardmetro de afinacion se puede ajustar con precision

en centésimas.

| Intervalo | -24.00 — +24.00

(3 PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el boton [<] para acceder
a otra pagina.
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Segunda pagina cuando esta activada
la pantalla INPUT:

OeOOG® ©) ®

_IHFUr ‘ ‘ SHEPEJ
]

| DutkutSel L LaR+eh
Orylewvel

SELEC T [ouT- TUHE] Er' TIIHE IITHEF. m L]
OTHEF

Segunda pagina cuando esta activada
la pantalla SOURCE:

©OEe®® ©)

JUF‘GE‘ 5.r'|ar'~E-Head
g :

n

Rewsend

ChoSend ;

LarSend 8 OutrPutSel LeR+Eh

DPHLEUE] 7

[IZILIT TLIHE]'ﬂl
STE EFFEC OTHER:

i Pan

(@ RevSend (transmision de reverberacion)
Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el nivel de
transmision de reverberacién de cada toma de entrada de
disparador seleccionada. Cuando estd activada la pantalla
SOURCE, este parametro determina el nivel de transmision
de reverberacion de cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

| Intervalo | 0-127

(5 ChoSend (transmision de coros)

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el nivel de
transmision de coros de cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina el nivel de transmisién de coros de cada
fuente de entrada de disparador seleccionada.

| Intervalo | 0-127

(8 VarSend (transmisién de variacion)

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el nivel de
transmision de variacién de cada toma de entrada de
disparador seleccionada. Cuando estd activada la pantalla
SOURCE, este parametro determina el nivel de transmisién
de variacién de cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

| Intervalo | 0-127

(@ Dry Level

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el nivel de
sefial no procesada (dry) de efectos de reverberacion y coros
de cada toma de entrada de disparador seleccionada. Cuando
estd activada la pantalla SOURCE, este pardmetro determina
el nivel de sefial no procesada (dry) de efectos

de reverberacién y coros de cada fuente de entrada

de disparador seleccionada.

Intervalo 0-127

Pan

Cuando est4 activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la posicién
del efecto panordmico (estéreo) de cada toma de entrada de
disparador seleccionada. Cuando estd activada la pantalla
SOURCE, este pardmetro determina la posicion del efecto
panordmico (estéreo) de cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

| Intervalo | L (izquierda) 63 — C (centro) — R (derecha) 63 |

(@ OutputSel (selecciéon de salida)

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la toma de
salida de cada toma de entrada de disparador seleccionada
que se transmitird al dispositivo externo. Cuando estd activada
la pantalla SOURCE, este parametro determina la toma de
salida de cada toma de entrada de disparador seleccionada
que se transmitird al dispositivo externo.

L&R+ph (OUTPUT y PHONES), auriculares
(PHONES), ind1&2 — ind5&6 (INDIVIDUAL
OUTPUT 1y 2 -5y 6),ind1 —ind6 (una de
las tomas INDIVIDUAL OUTPUT), dryL&R
(OUTPUT, no se aplica el efecto.)

Ajustes

* En la pantalla INPUT, aparecera un asterisco (*) si el valor definido
en cada fuente de entrada de disparador difiere de este pardmetro.
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Ajustes relacionados con el

ecualizador y el tono Parametros
[SF3] EQ-TONE

En esta pantalla puede definir pardimetros relacionados con el
ecualizador y el tono tales como ataque y liberacion.

La pantalla consta de dos paginas a las que se accede mediante
el cursor [<] y los botones [>].

Primera pagina cuando estd activada la pantalla INPUT:

_.TI' “ALT | EFFECT OTHEFR

Primera pagina cuando esta activada la pantalla
SOURCE:

2.5 139, 7 3 AT
+@ —— % | + 5
@

@

Primera pagina cuando esta activada la pantalla
SOURCE vy se selecciona "MIDI”:

@@@ ®

‘ 3#—1{‘13}

\LIIIEIIIIEEII|

EE.E-ETE.L|T. @K

L e R
@

IITHEF: IHFUT J i)

@

(1 Low Frequency

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la frecuencia
central de la banda baja del ecualizador que se reduce

o0 se aumenta para cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando esta activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina la frecuencia central de la banda baja del
ecualizador que se reduce o se aumenta para cada fuente

de entrada de disparador seleccionada.

| Intervalo | 50.1 — 2.00k

(@ Low Gain

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el grado de
aumento o reduccion aplicado a la banda baja del ecualizador
para cada toma de entrada de disparador seleccionada.
Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este pardmetro
determina el grado de aumento o reduccion aplicado a la
banda baja del ecualizador para cada fuente de entrada

de disparador seleccionada.

| Intervalo 32— +32

(3 Mid Frequency

Cuando est4 activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la frecuencia
central de la banda media del ecualizador que se reduce

o se aumenta para cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina la frecuencia central de la banda media
del ecualizador que se reduce o se aumenta para cada fuente
de entrada de disparador seleccionada.

[ Intervalo [ 139,7-10,1k

(@ Mid Gain

Cuando est4 activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el grado de
aumento o reduccidn aplicado a la banda media del
ecualizador para cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando estd activada la pantalla SOURCE,
este pardmetro determina el grado de aumento o reduccién
aplicado a la banda media del ecualizador para cada fuente
de entrada de disparador seleccionada.

| Intervalo | -82-+32

) MID Q

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el ancho de
banda de la frecuencia de la banda media del ecualizador para
cada toma de entrada de disparador seleccionada. Cuando esta
activada la pantalla SOURCE, este pardmetro determina

el ancho de banda de la frecuencia de la banda media del
ecualizador para cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

[ Intervalo [0-31

(® High Frequency

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la frecuencia
central de la banda alta del ecualizador que se reduce

0 se aumenta para cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina la frecuencia central de la banda alta del
ecualizador que se reduce o se aumenta para cada fuente

de entrada de disparador seleccionada.

| Intervalo | 503.8-14.0k

(D High Gain

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el grado de
aumento o reduccién aplicado a la banda alta del ecualizador
para cada toma de entrada de disparador seleccionada.
Cuando esta activada la pantalla SOURCE, este parametro
determina el grado de aumento o reduccién aplicado a la
banda alta del ecualizador para cada fuente de entrada de
disparador seleccionada.

| Intervalo | -32 — +32

PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pigina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el boton [<] para acceder
a otra pagina.

82 DTX900 Manual de instrucciones



Referencia

Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Segunda pagina cuando esta activada
la pantalla INPUT:

©® a ® @®
TIRLME T T "™ E M0k ‘ share
Attack i
Decad

Eeleasze

OUT TUHE [E& T'I'HE] IITHEF- mmm
OTHEF;

Segunda pagina cuando esta activada la pantalla
SOURCE:

® @ @ ® ®

TSy H=curcE
Attack

Decad + :
Eeleace + %447

QLT T||H [EE! TIZIHE] IITHEF. IHF“T @
3 EFFE

E.nar‘e-He-ad

+ 5
+25

.,
s
m
.

E_|
(Fi
k!

(9 Attack

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el tiempo de
ataque (desde el momento en que se golpea un pad hasta que
se alcanza el nivel inicial mdximo de volumen) de cada toma
de entrada de disparador seleccionada. Cuando estd activada

la pantalla SOURCE, este parametro determina el tiempo de

ataque de cada fuente de entrada de disparador seleccionada.

[ Intervalo [ -64-+63

Decay

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el tiempo

de caida (la rapidez con que cae el volumen desde el nivel

de ataque maximo) de cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando esta activada la pantalla SOURCE,
este pardmetro determina el tiempo de caida de cada fuente
de entrada de disparador seleccionada.

| Intervalo | -64 — +63

@ Release

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el tiempo

de liberacion de cada toma de entrada de disparador
seleccionada. Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina el tiempo de liberacion de cada fuente
de entrada de disparador seleccionada.

Intervalo -64 — +63

* Este parametro sélo esta disponible cuando el parametro RcvKeyOff
esta definido en “on”.

@ Filter

Cuando est4 activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la frecuencia
de corte del filtro de paso bajo para cada toma de entrada

de disparador seleccionada. Cuando estd activada la pantalla
SOURCE, este parametro determina la frecuencia de corte del
filtro de paso bajo para cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

Intervalo -64 — +63

Filtro de paso bajo

Volumen

Frecuencia de corte

Los sonidos
altos se
silencian.

Frecuencia (tono)

Estas frecuencias se dejan
"pasar” por el filtro.

(3 Q (resonancia)

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este parametro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina la resonancia
del filtro de paso bajo para cada toma de entrada de
disparador seleccionada. Cuando estd activada la pantalla
SOURCE, este parametro determina la resonancia del filtro
de paso bajo para cada fuente de entrada de disparador
seleccionada. Puede utilizar este pardmetro para aportar
cardcter al sonido la resonancia para afiadir mds caracter

o modificar el sonido de forma mads radical.

-64 — +63

| Intervalo

Nivel

| _
Resonancia

-
T

Frecuencia

B el o]

Frecuencia de corte
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Ajustes de otros parametros

[SF4] OTHER

En esta pantalla puede ajustar pardmetros como monofonia
y polifonia, y grupo alternativo. La pantalla consta de dos
paginas a las que se accede mediante el cursor [<] y los
botones [>].

Primera pagina cuando esta activada la
pantalla INPUT:

(ﬁ @
share

m i Mono<Fold LF‘DI'-_'I|
i AlLGrouk off

: | RouKeul 4 FH NN

Primera pagina cuando esta activada la
pantalla SOURCE:

S il sha-eHead

F MorgPoly Poly
i AlLGrouk off [

RcuKe'-_-IEIFF off

Primera pagina cuando esta activada la pantalla
SOURCE vy se selecciona "MIDI”:

i ?

. CH—|c 132

i MonosPold \—Pnl':l

{ AltGroue affq
HOTE i F:cuKe':lDFF of f

OUT TUHE [ I:'THEF=] _IHPUT il ]
EFFEGT FFi OTHEF:

(1 Mono/Poly

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro
determina la reproduccién monofénica o polifénica de cada
toma de entrada de disparador seleccionada. Cuando estd
activada la pantalla SOURCE, este pardmetro determina

la reproducciéon monofdnica o polifénica de cada fuente

de entrada de disparador seleccionada.

Si se selecciona "Mono”, al golpear sucesivamente el mismo
pad se detendra el sonido generado con el golpe anterior y,

a continuacion, se iniciara nuevamente el mismo sonido.

Si se selecciona “Poly”, no se aplica esta limitacion.

Ajustes mono, poly

¢ En la pantalla INPUT, aparecera un asterisco (*) si el valor definido
en cada fuente de entrada de disparador difiere de este parametro.

(2 AltGroup (grupo alternativo)

Cuando esta activada la pantalla INPUT, este parametro
determina el grupo alternativo al que estd asignada cada toma
de entrada de disparador seleccionada. Cuando estd activada
la pantalla SOURCE, este parametro determina el grupo
alternativo al que estd asignada cada fuente de entrada

de disparador seleccionada.

En un juego de baterias acusticas real, es imposible interpretar
fisicamente determinados sonidos, como charles abiertos

y cerrados, al mismo tiempo. Para impedir que las voces de
bateria se reproduzcan simultdneamente, asignelas al mismo
grupo alternativo. Se pueden definir hasta 127 grupos
alternativos. También puede seleccionar “off” si desea permitir
la reproduccion simultdnea de sonidos.

| Ajustes | off, HHOpen, HHClose, 1 - 124

* Para las voces de bateria asignadas al mismo numero (1 — 124)

del grupo alternativo, Gnicamente se reproducird una de estas voces
en funcién al ultimo toque. Para las voces de bateria asignadas
a”HHOpen”y "HHClose,” se aplica una regla especial que se describe
mas adelante.

Al reproducir la voz asignada a "HHOpen”, no se detendra el sonido
de la voz asignada a "HHOpen” o "HHClose”. Al reproducir la voz
asignada a "HHClose” se detendra el sonido de la voz asignada

a "HHOpen”.

En la pantalla INPUT, aparecera un asterisco (*) si el valor definido
en cada fuente de entrada de disparador difiere de este pardametro.

(3 RcvKeyOff (recepcion de tecla desactivada)
Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro
determina si la toma de entrada de disparador seleccionada
responde o no a mensajes de MIDI Note Off (nota
desactivada). Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina si la fuente de entrada de disparador
seleccionada responde o no a mensajes de MIDI Note Off
(nota desactivada).

Este parametro normalmente estd definido en off”, ya que los
sonidos de muchas voces de bateria tienen una disminucién
natural y se detienen sin necesidad de mensajes Note Off.
Este pardmetro debe definirse como “on” cuando la voz de
percusion actual tenga un sonido sostenido no decreciente, de
manera que el sonido se pueda detener enviando mensajes de
MIDI Note Off al generador de tonos interno. La duracién de
la transmision del mensaje MIDI Note Off a un generador de
tonos interno se determina mediante el pardmetro Gate Time
(tiempo de entrada) de la pantalla STK/ALT. También se
puede utilizar el pardametro Hold Mode para controlar
mensajes MIDI Note Off (pagina 94).

| Ajustes | off, on

¢ En la pantalla INPUT, aparecera un asterisco (*) si el valor definido
en cada fuente de entrada de disparador difiere de este parametro.

(@ PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el bot6n [<] para acceder
a otra pagina.
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Segunda pagina cuando esta activada la pantalla INPUT:

® ® @

share

ORELMETT

Ua]lSens et
UelSens0fs

sShnare

SliderSel

| SELEC T aurt: TIIH Er' TIIHE [ OTHER ]mm
EFFECT OTHEF:

Segunda pagina cuando esta activada la
pantalla SOURCE:

® ® @

shareHead
;SlidEPSel

LMK SOLRCE
Ue]lSensDEt
UelSens0fs

sHhare

QUT-TUHE EF' TIIHE [ OTHER ] INFUT Y ~id]
STE. EFFECT OTHEF;

(® VelSensDpt (profundidad de sensibilidad

de velocidad)
Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo
valor se indica en el icono de mando) determina el grado en
que el volumen producido de cada toma de entrada de
disparador seleccionada responde a la fuerza con la que se
golpea el pad. Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este
pardmetro determina el grado en que el volumen producido de
cada fuente de entrada de disparador seleccionada responde
a la fuerza con la que se golpea el pad.
Cuanto mayor sea el valor, mayor serd el cambio de volumen
en respuesta a la fuerza con la que se golpea (como se muestra
a continuacion).

Intervalo | 0-127

Cuando el parametro VelSensOfs a continuacion esta
configurado en 64:

A Profundidad = 127
127 Profundidad = 64

Velocidad resultante real
(afecta al bloque
generador

de tonos)

Profundidad = 32

Profundidad = 0

0 127
Velocidad con la que se golpea el pad

(® VelSensOfs (compensacion de sensibilidad
de velocidad)

Cuando estd activada la pantalla INPUT, este pardmetro (cuyo

valor se indica en el icono de mando) determina el modo en

que las velocidades interpretadas de cada toma de entrada de

disparador seleccionada afecta a la velocidad resultante real.

Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este pardmetro

determina el modo en que las velocidades interpretadas de

cada fuente de entrada de disparador seleccionada afecta

a la velocidad resultante real.

Esto permite subir o bajar todas las velocidades en la misma

cantidad y con ello compensar de manera automatica

cualquier interpretacién con demasiada fuerza o demasiado

poca fuerza. Si el resultado es 0 o menor que 0, el valor

se establece en 0. Si el resultado es superior a 127, el valor

se establece en 127.

Intervalo 0-127

Cuando la profundidad (arriba) = 64 y la compensacion = 32

A
127

Velocidad resultante real
(afecta al bloque
generador

de tonos)

0 64 127
Velocidad con la que se golpea el pad

Cuando la profundidad (arriba) = 64 y la compensacién = 96

A
127

Velocidad resultante
real (afecta al bloque
generador
de tonos)

0 64 127
Velocidad con la que se golpea el pad

Cuando la profundidad (arriba) = 64 y la compensacion = 64

A

127

Velocidad resultante real
(afecta al bloque generador
de tonos)

0 64 127
Velocidad con la que se golpea el pad

(@ SliderSel (seleccion del control deslizante)
Cuando estd activada la pantalla INPUT, este parametro
determina el control deslizante con el que se puede ajustar el
volumen de cada toma de entrada de disparador seleccionada.
Cuando estd activada la pantalla SOURCE, este pardmetro
determina el control deslizante con el que se puede ajustar

el volumen de cada fuente de entrada de disparador
seleccionada.

Ajustes kick, snare, tom, cymbal, hihat, misc
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Programar Stack/Alternate (apilar/intercambiar)

[F3] STK/ALT

La funcién Stack (apilar) le permite interpretar varias voces de bateria simultineamente golpeando un tnico pad, mientras

que la funcién Alternate (intercambiar) le permite interpretar distintas voces de bateria de manera alternativa.

Ademés, la funcién Stack permite tocar acordes utilizando voces con tono (llamadas en los sintetizadores Yamaha “voces
normales”) que se pueden mostrar ajustando CH (canal MIDI) en un niimero que no sea 10 (este canal lo utiliza normalmente
DTX900 para reproducir la voz de bateria) y asignando el nimero de voz al canal que corresponda en la pantalla a la que se accede

via [F6] OTHER — [SF3] MIDL

Tenga en cuenta que los pardmetros Stack/Alternate se pueden establecer sdlo para cada fuente de entrada de disparador.

* En el generador de tonos interno del DTX900, el canal MIDI 10 se utiliza exclusivamente para las voces de bateria. Los mensajes
MIDI generados con la interpretacion de bateria se transmiten al generador de tonos interno a través del canal MIDI 10.

Programar Stack/Alternate

(apilar/intercambiar)

Cuando el cursor se encuentra en la columna STEP

shareHead
GATETIME F

| LOICE [ESNIACTNEl EFFECT || FAD |
3 :

(1) SOURCE (fuente de entrada de disparador)
Determina la fuente de entrada de disparador que activa la
funcién Stack/Alternate. Puede cambiar la fuente de entrada
de disparador golpeando el pad correspondiente cuando

el bloqueo de entrada estd activado.

| Ajustes

| Consulte la pagina 61. |

@ STEP

Determina el nimero de pasos de la funcién Alternate.
Unicamente hay un paso 001 preprogramado en la mayorfa de
los kits de bateria predeterminados, lo que quiere decir que
la funcién Stack/Alternate no se utiliza.

Por ejemplo, cada una de las lineas STEP ”001” indica el
programa cuando se golpea el pad por primera vez. Cada

una de las lineas STEP ”002” indica el programa cuando se
golpea el pad por segunda vez. Y asi sucesivamente para

el resto de nimeros, como 003" y ”004”.

Cuando se modifica el nimero de un paso existente, la linea de
nimero de paso nueva parpadea. Pulse el botén [ENTER/STORE]
para fijar el nimero de paso y detener el parpadeo.

| Ajustes | 001100

(® [SF1] INSERT

Al presionar este botdn se inserta un nuevo paso en la
ubicacion actual del cursor y se incrementan en 1 los nimeros
de todos los pasos que ya se habian programado después de la
ubicacién del cursor.

(@) [SF2] ADD

Al presionar este botdn se aflade un nuevo paso del mismo
nimero que el de la ubicacién actual del cursor sin que ello
afecte a los nimeros de los otros pasos.

¢ Se pueden introducir hasta 100 eventos para cada fuente de entrada
de disparador (un total de 500 eventos para cada kit de bateria).
Aparece un mensaje de error cuando se intentan introducir mas
pasos de los que marca el limite.

(5) [SF3] DELETE

Al pulsar este botdon se elimina el paso en la ubicacién actual
del cursor. Si el nimero de paso desaparece al eliminar
determinado paso, los niimeros de todos los pasos que ya se
habian programado después de la ubicacién del cursor
disminuyen en 1.

® [SF4] CLEAR

Al presionar este botén se borra el paso en la ubicacién actual
del cursor sin que ello afecte a los niimeros de los otros pasos.

(@ [SF5] CHORD

Al pulsar este boton se accede a la otra pantalla que se utiliza
cuando se selecciona el programa Stack al tocar el teclado
MIDI externo conectado al conector MIDI IN. Para obtener
mds informacién, consulte la pagina 87.

[SF6] Bloqueo de entrada

Puede activar o desactivar el bloqueo de entrada pulsando este
boton. Si el bloqueo de entrada estd activado (el indicador [L]
aparece en la parte superior derecha de la pantalla), la toma de
entrada de disparador (1) no se puede modificar aunque
golpee cualquier disparador. Esta funcién es ttil cuando desee
ajustar los pardmetros del pad actual (conectado a la toma de
entrada de disparador actual) mientras golpea otros pads.

Primera pagina cuando el cursor no se encuentra en

la columna STEP:
@® ®
_ _shareHe ad

HOTE  GATETIME F

VOICE L CHORD 1)

T F
®

(1) CH (canal MIDI)

Determina el canal MIDI. Con los ajustes de fdbrica
originales, este pardmetro estd establecido en 10, que se
utiliza normalmente para las voces de bateria. Si desea
interpretar una voz con tono, establezca este parametro
en un nimero que no sea 10.

Ajustes 1-16

¢ Puede asignar la voz a cada uno de los canales MIDI 1 — 16 en la
pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] — [F6] OTHER —
[SF3] MIDI. Este ajuste se puede realizar para cada kit de bateria.
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@ NOTE
Determina el niimero de nota MIDI del paso correspondiente.
| Ajustes | off, C#-2 — G8 |
* Para obtener mas informacién sobre la relacién entre voces
de bateria y nimeros de nota MIDI, consulte la pagina 62.
(3 GATETIME

Determina el tiempo de entrada (longitud desde que se golpea
el pad hasta el momento en que la nota desactivada
correspondiente se transmite al bloque generador de tonos).
En efecto, esto determina cudnto tiempo dura el sonido final.

[ 0.0s-9.9s |

| Intervalo

(@ [SF3] ALL

Para los pardmetros CH, NOTE, GATE TIME y VELOCITY
LIMIT, puede modificar los valores actuales de todos los
pasos manteniendo pulsado este botén y utilizando
simultdneamente el dial de datos [INC/DEC] y los

botones [DEC/NO].

(5) [SF4] STEP

Para los parametros CH, NOTE, GATE TIME y VELOCITY
LIMIT, puede modificar los valores actuales del nimero de
paso actual manteniendo pulsado este botén y utilizando
simultdneamente el dial de datos [[INC/DEC] y los

botones [DEC/NO].

® P (pagina)

Aparece cuando se puede acceder a otra pdgina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el botén [<] para acceder
a otra pagina.

Segunda pagina:

DRUMEIT shareHead

SOURCE
snareHd

SOLURCE

LIOICE i EFFEIT HTHEF-

(1) VELOCITY LIMIT

Determina los valores minimos y méximos del intervalo de
velocidad dentro del cual sonard la voz de bateria. La voz de
bateria sonard sélo cuando golpee el pad a velocidades dentro
del intervalo que se especifica aqui.

Intervalo 0-127

B Ejemplo de programa Stack/Alternate
(apilar/intercambiar)

Veamos un ejemplo de como utilizar Stack/Alternate.

En este ejemplo, al golpear el pad una vez se produce un
acorde do mayor. Al golpear una segunda vez se produce un
acorde sol mayor; y al golpear por tercera vez se produce
de nuevo un acorde do mayor.

Programa de ejemplo de Stack/Alternate

Paso 001
Programa de primer golpe al pad.

snareHead
GATETIME

Paso 002
Programa de segundo golpe al pad.

snareHead

Paso 003
Programa de tercer golpe al pad.
shareHead

Para crear el programa anterior, siga el procedimiento
detallado a continuacion.

] Pulse el botén [F6] OTHER y el botén [SF3]
MIDI) para acceder a la pantalla MIDI, lo que le
permite ajustar los valores del generador de
tonos para cada uno de los 16 canales MIDI.

2 Mueva el cursor al canal 11.

3 Mueva el cursor hacia abajo a la filaTRANSMIT
y, a continuacion, ajuste el parametro
TRANSMIT del canal 11 en ”All” 0 ”PC.”

E
i|c 4
TRAHSHMIT | mmmmmmm'm‘mmmmm
LOL UME I I
FAN ||
mﬂmm HHGTRL [ MIDT ]-Iﬁmlm

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click
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Modo Sampling
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4 Mueva el cursor otra vez hacia abajo y ajuste
VCE NUM, BANK MSB y BANK LSB, que
determinan el numero de programa de voz.

Para ver la lista completa de las voces disponibles, consulte el
folleto de la lista de datos.

UDIDE' [ar‘ud Fianl

5 Acceda nuevamente a la pantalla
Stack/Alternate pulsando el botén
[F3] STK/ALT.

6 Cree el programa tal como se muestra
a continuacion.
Introduzca los valores adecuados que se muestran en la
ilustracion al principio de esta seccion, utilizando los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] y el dial de datos. (También puede
introducir las notas directamente desde un teclado MIDI;
consulte “"Programar Stack desde un teclado MIDI externo”,
mas adelante.)

7/ Pruebe el programa Stack/Alternate recién
creado golpeando el pad tantas veces como
indique el numero de paso.

&8 Memorice los ajustes como kit de bateria de
usuario pulsando el botén [ENTER/STORE].

Programar Stack desde un

teclado MIDI externo
[SF5] CHORD

Puede introducir eventos de nota desde un teclado MIDI
externo conectado al conector MIDI IN del DTX900. Esto le
permite tocar acordes y notas cémodamente, e introducirlas
directamente en el programa Stack.

] Conecte un extremo del cable MIDI al
conector MIDI OUT del teclado MIDI y el otro
extremo al conector MIDI IN del DTX900.

‘2 En el teclado MIDI, efectue los ajustes
adecuados para que el conector MIDI
se active.
Si el teclado MIDI estd equipado con un terminal USB TO
HOST, puede que necesite habilitar manualmente el
funcionamiento MIDI, dependiendo de los ajustes del
pardmetro MIDI de su teclado. Para obtener mas detalles,
consulte el manual de instrucciones del teclado MIDI.

3 En DTX900, ajuste el parametro MIDI INJOUT
para habilitar el funcionamiento MIDI.
En la pantalla a la que se accede via [UTILITY] —
[FS] MIDI — [SF3] OTHER, establezca el pardmetro
MIDI IN/OUT en MIDI.

4 Acceda nuevamente a la pantalla
Stack/Alternate pulsando el botén
[F3] STK/ALT.

5 Pulse el botén [SF5] CHORD para acceder
a la pantalla de acordes.
Esta pantalla se utiliza para recibir eventos de nota MIDI
desde un dispositivo externo MIDI y aplicarlos al programa
Stack/Alternate actual.

6 Ajuste el nimero de paso con el dial de
datos, y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

7 Toque el teclado MIDI.

Las notas que se tocan en el teclado MIDI (junto al canal
MIDI correspondiente) aparecen en la pantalla.

E.har*e-He-ad L |
HOTE

8 Pulse el boton [F6] OK para aplicar
las notas recibidas al programa
Stack/Alternate actual.

Si no desea aplicar las notas recibidas al programa,

presione el botdn la tecla [F5] CANCEL para volver
a la pantalla original.

9 Repita los pasos 6 a 8 tantas veces
como desee.

1 O Memorice los ajustes como kit de bateria
de usuario pulsando el botén
[ENTER/STORE].
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Ajustes de efectos [F4] EFFECT

En la pantalla a la que se accede mediante el botén [F4] EFFECT, puede definir pardmetros relacionados con efectos para el kit de
bateria actual. En el modo Drum Kit, puede definir los pardmetros de los efectos de reverberacion, coro y de variacion. Los efectos
de reverberacion y coro se aplican a todo el sonido de DTX900 asi como al sonido del kit de bateria, mientras que el efecto de
variacion se aplica solamente al sonido del kit de baterfa. Para obtener mds datos sobre la estructura de los efectos, consulte

la pdgina 68.

. s (@ Variacién a coro
AIUSteS de Ia conexion de efectos Determina el nivel de transmision de la senal enviada desde

Referencia

§

[SF1] CONNECT el efecto de variacion al efecto de coro. £

3

) L [Intervalo  [0-127 a

Esta pantalla proporciona una vision general y un resumen de s

la distribucion de los efectos, asi como un control total sobre Variacion a reverberacion §
los mismos. Determina el nivel de transmision de la sefial enviada desde

el efecto de variacion al efecto de reverberacion.
| Intervalo | 0-127

(@ Panoramica de variacion
Determina la posicién panordmica del sonido del efecto

[
TFE 07 T ?W 07 de variacion.

h 4
[LVar Chdrd =CEE:CopPriessor

erecel AR | REVERE [ EHORUS B EYFARS 3 Intervalo L63 (extremo izquierdo) — C (centro) — R63
WOICEL | STE-ALT W30 FAD (extremo derecho)

Modo Song

x
o
(@]

o
°

<}
=

© Retorno de coro
Determina el nivel de retorno del efecto de coro.
@ Ca@egorla de t?fecto de variacion [intervalo  [0- 127
Determina la categoria de efecto de variacion.
Aiustes Los detalles acerca de los tipos y categorias i Coro a reverberacién %
) de efectos se describen en la pagina 70. Determina el nivel de transmision de la senal enviada desde IS
. L. el efecto de coro al efecto de reverberacion. o
(2 Tipo de efecto de variacion 3
. ) o [Intervalo  [0-127 s
Determina el tipo de efecto de variacion.
Ajustes Los detalles acerca de los tipos y categorias @ Panoramica de coro
de efectos se describen en la pagina 70. Determina la posicién panordmica del sonido del efecto de coro. o
PE— i
@ Categorl'a de efecto de coro Intervalo L63 (extremo izquierdo) — C (centro) — R63 5
. . (extremo derecho) B
Determina la categoria de efecto de coro. =
Ajustes Los detalles acerca de los tipos y categorias (3 Retorno de reverberacion
de efectos se describen en la pagina 70. Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
. _ =
@ Tipo de efecto de coro [Intervalo | 0-127 =
1 1 Ve - e D
Determina el tipo de efecto de coro. Panoramica de reverberacién 3
Ajustes Los detalles acerca de los tipos y categorias Determina la posicién panordmica del sonido del efecto 2
de efectos se describen en la pagina 70. de reverberacion.
@ Tipo de efecto de reverberacio’n Intervalo L63 (eXtremO iZqUierdO) -C (Centro) - R63
Determina el tipo de efecto de reverberacion. No se necesita (extremo derecho)

seleccionar la categoria de efecto de reverberacién porque los
tipos de efecto del bloque Reverb (reverberacién) no estan ® [SF5] BYPASS

divididos en varias categorfas. Al pulsar este boton, se activa y desactiva el estado Bypass de

los tres bloques de efectos (reverberacion, coro y variacion).

Modo Chain

Ajustes Los detalles acerca de los tipos y categorias Cuando estd activado Bypass (la indicacién BYPASS se
de efectos se describen en la pagina 70. muestra en color negro con el texto en blanco), los efectos de )
.. reverberacion, coro y variacion se aplican al sonido del kit de =
® Retorno de variacién baterfa. Cuando estd desactivado Bypass (la indicacién £
Determina el nivel de retorno del efecto de variacion. BYPASS se muestra en color blanco con el texto en negro), 1]
| Intervalo | 0-127 el sonido del kit de baterfa omitird uno, dos o los tres efectos. -g
El recuadro que rodea el bloque del efecto omitido (C: VAR, =

C: CHO o REV) se indica mediante una linea de puntos y el
recuadro que rodea el bloque del efecto no omitido se indica
con una linea continua.
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Ajustes del efecto de variacion

[SF2] VAR
® @0 @
IRUMEIT E__L [CEE: ComPressor)

=36, 12dE
-23. 23dE

Catedo

P IneLuwl
POutlul
asic i

(1) Category (categoria)

@ Type (tipo)

Equivalente a 1) y @) de la pantalla [SF1] CONNECT. Puede
seleccionar el tipo de efecto de variacion en la columna Type
(tipo). Si resulta dificil encontrar el tipo de efecto deseado,
seleccione primero la categoria y, a continuacion, seleccione
el tipo.

Los detalles acerca de los tipos y categorias

Ajustes de efectos se describen en la pagina 70.

(3 Preset (predeterminado)

Puede definir varios pardmetros para cambiar el modo en que
el tipo de efecto seleccionado afecta al sonido. Este pardmetro
permite mostrar los ajustes preprogramados de los pardmetros
de estos efectos.

Consulte el folleto de la lista de datos que

Ajustes -
se suministra por separado.

(@) Parametros de efecto

El nimero de pardmetros y sus valores disponibles varian
en funcién del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Consulte la pagina 72 para obtener informacién detallada
acerca de los pardmetros de efectos. Consulte el folleto de
la lista de datos que se suministra por separado para obtener
informacion de los pardmetros de cada tipo de efecto.

(B PAGE p

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el botén [<] para acceder
a otra pagina.

® [SF5] BYPASS

Al pulsar este botdn, se activa y desactiva el estado del efecto
de variacion.

Cuando esta desactivado Bypass (la indicacion BYPASS se
muestra en color negro con el texto en blanco), el efecto de
variacion se aplica al sonido del kit de baterfa. Cuando esta
activado Bypass (la indicaciéon BYPASS se muestra en color
blanco con el texto en negro), el efecto de variacién no se
aplica al sonido del kit de baterfa.

Ajustes del efecto de reverberacion
[SF3] REVERB

? @ ®
DRLUMEIT ME] -l !IZRELHRS Fouam ]
AGEL]

‘ P ReuTine A, 5=
-W InitDly 3. 2ms
1 i RewDld 4. 8m=

TH VAR [WEsSEER) GHORUS |
VOIGE | STE

@ Type (tipo)
Equivalente a (5) de la pantalla [SF1] CONNECT. Puede
seleccionar el tipo de efecto de reverberacién en la columna

Type (tipo).

Los detalles acerca de los tipos y categorias

Ajustes de efectos se describen en la pagina 70.

(2 Preset (predeterminado)

Puede definir varios pardmetros para cambiar el modo en que
el tipo de efecto seleccionado afecta al sonido. Este pardmetro
permite mostrar los ajustes preprogramados de los pardmetros
de estos efectos.

Consulte el folleto de la lista de datos que

Ajustes =
se suministra por separado.

(3 Parametros de efecto

El nimero de pardmetros y sus valores disponibles varian
en funcion del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Consulte la pagina 72 para obtener informacién detallada
acerca de los parametros de efectos. Consulte el folleto de
la lista de datos que se suministra por separado para obtener
informacion de los pardmetros de cada tipo de efecto.

(@ PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el bot6n [<] para acceder
a otra pagina.

(B [SF5] BYPASS

Al pulsar este botdn, se activa y desactiva el estado del efecto
de reverberacion.

Cuando esta desactivado Bypass (la indicacién BYPASS se
muestra en color negro con el texto en blanco), el efecto de
reverberacion se aplica al sonido del kit de bateria. Cuando
estd activado Bypass (la indicacion BYPASS se muestra en
color blanco con el texto en negro), el efecto de reverberacion
no se aplica al sonido del kit de baterfa.
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Ajustes del efecto de coro

[SF4] CHORUS

TRUMETT [CHO: SPH Choruws,

Eate'a'h:u -DSPeed H, SASHzZ
'-_'IF'E' % LFODEt 23
asic InF‘Mn:nde steren

]

Referencia

(1) Category (categoria)

@ Type (tipo)

Equivalente a (3) y (4) de la pantalla [SF1] CONNECT.
Puede seleccionar el tipo de efecto de coro en la columna
Type (tipo). Si resulta dificil encontrar el tipo de efecto
deseado, seleccione primero la categoria y, a continuacion,
seleccione el tipo.

Modo Drum Kit

Modo Song

Los detalles acerca de los tipos y categorias

Ajustes de efectos se describen en la pagina 70.

(3 Preset (predeterminado)

Puede definir varios pardmetros para cambiar el modo en que
el tipo de efecto seleccionado afecta al sonido. Este pardmetro
permite mostrar los ajustes preprogramados de los pardmetros
de estos efectos.

Modo Click

Consulte el folleto de la lista de datos que

Ajustes =
se suministra por separado.

(@) Parametros de efecto

El niimero de pardmetros y sus valores disponibles varian en
funcidn del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Consulte la pdgina 72 para obtener informacién detallada
acerca de los parametros de efectos. Consulte el folleto de
la lista de datos que se suministra por separado para obtener
informacién de los pardmetros de cada tipo de efecto.

(5 PAGE p

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el botén [<] para acceder
a otra pagina.

® [SF5] BYPASS

Al pulsar este botdn, se activa y desactiva el estado del efecto
de coro.

Cuando estd desactivado Bypass (la indicacién BYPASS

se muestra en color negro con el texto en blanco), el efecto
de coro se aplica al sonido del kit de baterfa. Cuando estd
activado Bypass (la indicacion BYPASS se muestra en color
blanco con el texto en negro), el efecto de coro no se aplica
al sonido del kit de bateria.

-
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Ajustes del pad

[F51 PAD

Asignar una funcion al controlador

de pad

[SF1] PADCTRL

Desde esta pantalla, puede asignar una funcién al controlador
de pad con el que estdn equipados TP100 y XP120SD.

O — snare @ { PadControl lerTdPe
shares

Lgale iy SHARES JFADSOHG Y TRIGGER
IIOICE

EFFECT 5

STEAALT

OTHEF;

(1 INPUT (toma de entrada de disparador)
Determina la toma de entrada de disparador (equivalente al
pad conectado) que se va a editar. Tenga en cuenta que este
pardmetro se puede establecer sélo para cada toma de entrada
de disparador.

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride, crash1,
crash2, hihat, kick, pad11, pad12, pad13,
padi4, pad15

Ajustes

(2) Pad Controller Type

Determina la funcién asignada al controlador

de pad conectado a una toma de entrada del activador
determinada en ().

Ajustes | off, snares, tuning, tempo, filter, voice

off No se asigna una funcién al controlador de pad.
snares Al girar el controlador de pad se ajusta la fuerza
con que se aplica el parametro Snappy o se
ajustan los parametros SnaresOn/Off y Snares
Adjust en la pantalla a la que se accede via
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF2] SNARES.
Cuando se gira a la izquierda el controlador de
pad (en el sentido contrario al de las agujas del
reloj) se afloja de manera progresiva el efecto
de concision y, finalmente, lo desbloquea.
Cuando se gira a la derecha el controlador

de pad (en el sentido de las agujas del reloj)
se refuerza el efecto de concision: Si el efecto
de concisidn se desbloquea, gire a la derecha
el controlador de pad para bloquearlo:

El controlador de pad ajusta la afinacion de

la voz de bateria o ajusta los parametros de
afinacion en la pantalla a la que se accede via
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
Cuando se gira a la izquierda el controlador de
pad (en el sentido contrario al de las agujas del
reloj) se reduce el tono. Cuando se gira a la
derecha el controlador de pad (en el sentido

de las agujas del reloj) aumenta el tono.

El controlador de pad ajusta el tempo de
reproduccion de la cancién o del sonido del
metréonomo. La pantalla LED muestra el tempo
del sonido de la cancién o del metrénomo
cuando se gira el controlador de pad.

El controlador de pad ajusta las caracteristicas
tonales de la voz de bateria o ajusta el
parametro de filtro en la pantalla a la que se
accede via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF3]
EQ-TONE. Cuando se gira a la izquierda el

tuning

tempo

filter

controlador de pad (en el sentido contrario al de
las agujas del reloj) el sonido de voz de bateria
se hace mas amortiguado u oscuro. Cuando se
gira a la izquierda el controlador de pad (en el
sentido de las agujas del reloj) el sonido de voz
de bateria se hace mas brillante.

Al girar el controlador de pad se activa

o desactiva el estado del efecto de concisién

o0 se ajustan los parametros SnaresOn/Off en

la pantalla a la que se accede via [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF2] SNARES.

Cuando se gira a la izquierda el controlador de
pad (en el sentido contrario al de las agujas del
reloj) se desbloquea el efecto de concision o se
establecen los parametros Snares On/Off en Off.
Cuando se gira a la derecha el controlador de
pad (en el sentido al de las agujas del reloj) se
bloquea el efecto de concisién o se establecen
los parametros Snares On/Off en "on”.

voice

 El ajuste predeterminado inicial del tipo de controlador de pad varia
en funcién del kit de bateria.

 El valor disponible anterior varia en funcion del tipo de toma de
entrada de disparador. Por ejemplo, "snares” y "voice” estan
disponibles unicamente cuando INPUT (toma de entrada de
disparador) esta definido como "snare”.

(3 [SF6] Bloqueo de entrada

Puede activar o desactivar el bloqueo de entrada pulsando este
boton. Si el bloqueo de entrada estd activado (el indicador [L]
aparece en la parte superior derecha de la pantalla) la toma de
entrada de disparador (1) no se puede modificar aunque
golpee cualquier disparador. Esta funcion es ttil cuando desee
ajustar los pardmetros del pad actual (conectado a la toma de
entrada de disparador actual) mientras golpea otros pads.

Ajuste de concision

[SF2] SNARES

Desde esta pantalla, puede configurar los pardmetros
relacionados con el efecto de concision del pad de caja
conectado a la toma SNARE. Estos pardmetros se pueden
cambiar también desde el controlador de pad conectado

a la toma SNARE.

Tenga en cuenta que los ajustes de esta pantalla estan
disponibles inicamente para el pad de bateria conectado

a la toma SNARE.

I
bg Snar‘eBuzzJ

DEUMETT

Shares0n<0f f
SharesAddust

Jl FAC= oG | TRIGEEFR |
ALY | EFFECT F i

LOICGE | STE.-A

LT [ SHARES
FLAY

(1) Snares On/Off

Determina el estado del efecto de concision. Cuando se define
como “on”, el efecto de concisién estd bloqueado. Cuando se
define como “off”, estd desbloqueado.

Ajustes off, on
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(2) Snares Adjust

Determina la fuerza con que se aplica el efecto de concision.
Si se ajusta en ’1”, el efecto de concision se afloja. Cuanto
mayor sea el valor, mayor fuerza se aplicara.

Intervalo 1-24

* Al definir este parametro se cambia el parametro de caida
de "snareHd” y "snareOp” en la pantalla a la que se accede via
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE.

(3 Snare Buzz

Determina si el efecto de concision resuena con el sonido del
bombo o el timbal. Cuando se define como “on”, el efecto

de concision resuena con el sonido del bombo o el timbal.

|off,1—5 |

| Ajustes

stes de Pad Song (canciones de pad)
[SF3] PADSONG

En esta pantalla puede definir los parametros relacionados
con Pad Song para cada fuente de entrada de disparador.

La funcién Pad Song permite reproducir una cancién
golpeando el pad en lugar de pulsar el botén [p>/H].

Se asigna una cancién a una fuente de entrada de disparador.
Se pueden definir hasta cuatro canciones de pads.

®
FadSond=[Rockadel ic ﬁ)

i PadSond
§ SondMNo FRE:
RekFeat.
i Mode
IEREEE [FAOS0HG]
UOICE EFFECT

(1) SOURCE (fuente de entrada de disparador)
Determina la fuente de entrada de disparador a la que desea
asignar Pad Song. Puede cambiar la fuente de entrada de
disparador golpeando el pad correspondiente cuando el
bloqueo de entrada estd activado.

. Consulte la lista de fuentes de entrada
Ajustes

de disparador en la pagina 61.

(2 Pad Song

Determina si se asigna Pad Song a la fuente de entrada
de disparador seleccionada. Cuando se define como “on”,
la fuente de entrada de disparador se puede utilizar para
iniciar la reproduccién de la cancién que se especifica

a continuacién. Cuando se define como “off”, los demds
pardmetros siguientes no se pueden ajustar.

Ajustes off, on

* Se pueden reproducir hasta cuatro canciones de pad desde un kit
de bateria. Si ya ha especificado cuatro canciones de pad para otras
fuentes de entrada de disparador, no se pueden establecer los
siguientes parametros (3) — (5) y aparece "— " en la pantalla.

(3 Song No (nimero de cancidn)

Determina el nimero de la cancion cuando Pad Song estd
establecido en ”on”. Puede iniciar la reproduccién de la
cancion especificada aqui golpeando el pad correspondiente
a la fuente de entrada de disparador Cuando Pad Song esta
establecido en “off”, este pardmetro no se puede definir.

Ajustes PRE: 01 - 87, USR: 01 - 50

(4) Repeat

Determina si la cancion se reproduce varias veces. Cuando se
define como “on”, la cancién (que se inicia golpeando el pad)
se reproducird varias veces. Cuando se define como “off”, la
cancion se detendrd automaticamente cuando llegue al final.

| Ajustes | off, on

() Mode

Determina la manera en que responde la reproduccion de

la cancidn al golpear el pad. Cuando se selecciona “play”,

al golpear el pad se inicia o detiene la cancién especificada.
Cuando se selecciona “chase”, al golpear el pad se reproduce
dnicamente un compas de la cancién seleccionada. Cuando se
selecciona “cutoft”, al golpear el pad se detiene cualquier
cancion que se haya iniciado golpeando otros pads (para los
cuales el parametro Mode se ha establecido en cutoff™) y,

a continuacion, se inicia la cancion especificada. Si se vuelve
a golpear el pad, se detiene la cancién especificada. Tenga en
cuenta que sélo se puede reproducir una tnica cancién desde
todas las canciones de pad de canciones que tienen el
pardmetro Mode establecido en “cutoff”.

| Ajustes | play, chase, cutoff

(® [SF5] INFO (informacién)

Al pulsar este boton se muestra la pantalla que indica los
ajustes de Pad Song.

SOURCE rideBow

E0MG HO. REFEAT FOTE
ISR 835 —+ rlad
USR:a1 —+ Flad

T

¢ Pad Song reproduce de acuerdo al tempo especificado en el modo
Song o Click. DTX900 tiene unicamente un uUnico valor para tempo.
* Tenga en cuenta que al golpear el pad suavemente puede que no se
inicie Pad Song. Asegurese de golpear el pad con mayor fuerza del
nivel indicado.
Si la funcién Pad (que se puede seleccionar en la pantalla que se
activa via [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PADFUNC) y Pad Song se
asignan a la fuente de entrada de disparador, el ajuste de Pad Song
queda cancelado.
En funcién de las canciones de pad y la cancién normal
seleccionadas, se puede producir un sonido inesperado. Ello se debe
a que cada cancion puede estar transmitiendo distintas
configuraciones al generador de tonos interno a través del mismo
canal MIDI. Si va a utilizar dos 0 mas canciones juntas, debe
asegurarse de que los canales MIDI utilizados para las distintas
canciones tienen establecidos valores distintos.

Modo Song Modo Drum Kit Referencia
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Ajustes de la senal de disparo

[SF4] TRIGGER

En esta pantalla puede definir los pardmetros que determinan
la manera en que DTX900 responde a la sefial de disparo para
cada fuente de entrada de disparador. Esta pantalla consta de
dos péginas.

@
H=ourcE
FAG
P Tridlink

shareHead

snareHd | Tridlelocity —‘
yariable |

FADCTRL | SHARES JPADSONG JRERETE S
UOICE | STEAALT | EFFECT i

OTHEF

®

@ C? ® ®
snunc‘s E.nar*el‘-leauﬂ

TrigAliGrour i MaskTime of
TrigMonosFolYimono | HoldMode of

-

FADCTELY SHARES JFADSONG JRiGRrliag))
FLAY UOICE | STE-ALT | EFFECT '

(1) SOURCE (fuente de entrada de disparador)
Determina la fuente de entrada de disparador que se va

a editar. Puede cambiar la fuente de entrada de disparador
golpeando el pad correspondiente cuando el bloqueo de
entrada estd activado.

Consulte la lista de fuentes de entrada de

Ajustes disparador en la pagina 61.

(2 TrigLink (enlace de disparo)

Cuando se selecciona aqui un valor distinto a "off”, las
distintas fuentes de entrada de disparador (del mismo pad)
pueden generar las sefiales de disparo simultineamente
golpeando simplemente una determinada fuente de entrada
de disparador. Tenga en cuenta que los valores disponibles
(fuente de entrada de disparador) varian en funcién

de la fuente de entrada de disparador especificada en ().

| Ajustes | off, head, rim1, rim2, rim1&2, bow, pad11 |

* Cuando SOURCE esta definido como "hhFtCI”, "hhSplsh”, o "pad11”,
el parametro Trigger Link no esta disponible.
(® TrigVelocity (velocidad de disparo)
Determina el valor de la velocidad generada golpeando el pad
correspondiente a SOURCE especificado en (1. Cuando se
selecciona “variable”, el valor de velocidad se determina por
la fuerza con la que golpea. Cuando se selecciona un valor

entre 1y 127, el valor correspondiente se utiliza como la
velocidad, independientemente de la fuerza con la que golpee.

| Ajustes | variable, 1 - 127

(@ PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pdgina desde la
pagina actual. Utilice el cursor [>] o el bot6n [<] para acceder
a otra pagina.

(5 [SF6] Bloqueo de entrada

Puede activar o desactivar el bloqueo de entrada pulsando este
boton. Si el bloqueo de entrada estd activado (el indicador [L]
aparece en la parte superior derecha de la pantalla) la toma
de entrada de disparador (1) no se puede modificar aunque
golpee cualquier disparador. Esta funcidn es ttil cuando desee
ajustar los parametros del pad actual (conectado a la toma

de entrada de disparador actual) mientras golpea otros pads.

(® TrigAltGroup (grupo alternativo de disparo)
Determina el grupo alternativo al que se asigna la fuente de
entrada de disparador. Si se agrupan varias fuentes de entrada
de disparador y se les asigna el mismo niimero, s6lo se activa
una entrada de ese grupo de cada vez. Cuando se activa

una fuente de un grupo alternativo de disparo, otra fuente

del mismo grupo respectivamente genera un evento MIDI

de desactivacion de nota para el nimero de nota MIDI
correspondiente. El pardmetro RevKeyOff de la voz de
bateria (c. 10) se debe establecer en “on” en la pantalla que
se activa via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
Es posible definir hasta 32 grupos alternativos. También
puede seleccionar “off” si desea permitir la reproduccién
simultdnea de sonidos.

| Ajustes | off, 1-32

(D TrigMono/Poly (disparador monofdénico

o polifénico)
Determina si la fuente de entrada de disparador se reproduce
monofénica o polifénicamente. Si se selecciona "Mono”, al
activar la misma voz de forma continua se detiene el sonido
anterior y después se inicia el mismo sonido de voz. Observe
que el sonido anterior se detiene mediante un mensaje Note
Off, a diferencia del pardmetro Mono/Poly en la pantalla que
se activa via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER
Por lo tanto, el parametro RevKeyOft de la voz (fuente de
entrada de disparador actual) se debe establecer en “on” en la
pantalla que se activa via [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Si se selecciona Poly”, no se aplica
esta limitacion.

| Ajustes | mono, poly

Mask Time

Determina la cantidad de tiempo dentro del cual DTX900
no acepta la sefial de disparo desde la fuente de entrada

de disparador actual después de haber golpeado el pad
correspondiente. Cuando este pardmetro se ajusta en ~2.0s”,
por ejemplo, DTX900 pasa por alto la sefial de disparo
durante dos segundos después de haber golpeado el pad
correspondiente.

Ajustes off, 20ms, 40ms — 10.00s (by 20ms), 20.00s,
) 30.00s
(@ Hold Mode

Este parametro normalmente esta definido en off”” de manera
que al golpear el mismo pad (fuente de entrada de disparador)
suene la voz que corresponda. En cambio, cuando estd
establecido en “on”, al golpear de manera alternativa el
mismo pad se dispara y detiene el sonido de la voz que
corresponda. Como se utilizan mensajes Note Off para
detener el sonido de la voz, es necesario definir el pardmetro
RevKeyOff en ”on” en la pantalla a la que se accede via
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

| Ajustes | off, on
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Otros ajustes

[F6] OTHER

Ajustes comunes a todo

el kit de bateria

[SF1] COMMON

Desde esta pantalla, puede configurar los pardmetros aplicados
a la totalidad del sonido del kit de baterfa actual.

|
Lalume i RFewSend L#El
Temio [} i ChoSend 5}
TridSeturlink i

off
pLctitor] I M ST T
LOTICE STHEAALT EFFECT

(1 Volume

Determina el volumen de todo el kit de bateria.
| Intervalo [0-127

(2 Tempo

Determina el valor de tempo que se muestra al seleccionar
el kit de bateria actual. Si esta seleccionado ”off”, el valor
de tempo se mantiene al seleccionar el kit de bateria actual.

| Intervalo | off, 30 — 300

(® RevSend (transmision de reverberacion)
Determina la profundidad de reverberacion que se aplica al kit
de bateria. Este pardmetro desplaza el mismo pardmetro de
cada una de las voces de bateria asignadas al kit de bateria
actual.

| Intervalo | 0-127

(® ChoSend (transmision de coros)

Determina la profundidad del coro aplicada al kit de baterfa.
Este pardmetro desplaza el mismo pardmetro de cada una
de las voces de baterfa asignadas al kit de bateria actual.

| Intervalo [0-127

(5 TrigSetupLink (Vinculo de configuracion

de disparadores)
Use este pardmetro para especificar la configuracién de
disparadores que debe usarse cuando se seleccione el juego
actual. Puede asignar una configuracién de disparadores a
cada juego de baterfa. Seleccione “off” si el juego de bateria
seleccionado actualmente no necesita una configuracion
de disparadores especial.

Configuracion | off, PRE:01 — 09, USR:01 — 05

* Si se ajusta el parametro TrigSetupLink en “off”, se cargara de forma
predeterminada la configuracién de disparadores seleccionada
en el modo Utility cuando se encienda la unidad DTX900.
(Consulte la pagina 125). A continuacién, se puede cambiar la
configuracion de disparadores libremente en el modo Trigger.
(Consulte la pagina 108).

Ajustes del controlador de charles

[SF2] HH CTRL

Desde esta pantalla puede definir los parametros relacionados
con el controlador de charles (controlador de pie) conectado
a la toma HI-HAT (pdgina 12).

? I ?
MIDI i MIDI Ch t |
| MIDI Ture FE doun

m[HHCTHL]mmm

LMK T T ME]
Function

(1) Function

Determina la funcién que se asigna al controlador de charles.
Al seleccionar el charles, puede utilizar el controlador de
charles normalmente para reproducir el charles. Cuando

se selecciona "MIDI”, se pueden generar mensajes MIDI
pulsando el controlador segun los ajustes del pardmetro
MIDI Ch y MIDI Type que se describen a continuacién.

| HiHat, MIDI

| Ajustes

(2 MIDI Ch

Determina el canal MIDI en el que la utilizacion del
controlador de charles genera mensajes MIDI. Este pardmetro
estd disponible tinicamente cuando el pardmetro Function

se establece en "MIDI”.

[1-16

| Ajustes

(3 MIDIType

Determina el tipo de mensajes MIDI que se genera utilizando
el controlador de charles. Este pardmetro estd disponible
unicamente cuando el pardmetro Function se establece en
“MIDI”. ”Ctl000” — ”Ctl119” significa Control Change
messages (mensajes de cambio de control), ”AT” significa
Aftertouch (pulsacion posterior), "PB up” significa "Pitch
Bend upward” (rueda de inflexién hacia arriba; al pulsarla)

y ”PB down” significa "Pitch Bend downward” (rueda de
inflexién hacia abajo; al pulsarla).

| Ctio00 — Cti119, AT, PB up, PB down |

Ajustes

Modo Song Modo Drum Kit Referencia
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[SF3] MIDI

En esta pantalla puede realizar los ajustes MIDI que se
muestran cuando se selecciona del kit de bateria actual.
Segtin estos ajustes, cuando se selecciona el kit de bateria
actual, se transmiten mensajes MIDI de 16 canales al
generador de tonos interno o al dispositivo MIDI externo
a través de MIDI. Esta pantalla consta de cinco paginas.

Primera pagina

n | O | On | O | O O | O | On (O | 06| On O] On | On | O On
mmm] HHGTRL [ MIDI ]-Iﬁmlm

Hﬂn O O | e | O [ O | O | O [ O | O | O | O | O | O | O
L]

(1 TG SW (interruptor del generador de tonos)
Determina si se transmitirdn o no los mensajes MIDI al
generador de tonos interno cuando esté seleccionado el kit de
bateria actual. Cuando se define como “on”, el kit de bateria
actual transmite los mensajes MIDI para el canal
correspondiente al generador de tonos interno de acuerdo

a los ajustes de los puntos (3) a 1.

| off, on |

| Ajustes

(2) MIDI SW (interruptor MIDI)

Determina si se transmitirdn o no los mensajes MIDI al
generador de tonos externo via MIDI OUT para cada canal
MIDI cuando esté seleccionado el kit de baterfa actual.
Cuando se define como on”, el kit de bateria actual transmite
los mensajes MIDI para el canal correspondiente al generador
de tonos externo via MIDI OUT de acuerdo a los ajustes

de los puntos (3 a (1.

| off, on

| Ajustes

Segunda pagina

Transmit= FC (3

1311 12 ]1=]14 15 [ 1E ‘
TRAHSHIT [All|all]AlllFC Al Al Al Al AT THF | (HF | (HF | (HF | (HF | ¥
VOLUME (|||~ | o | s | ﬁ @
FAN O 0|00 | 0 [ 0| 0 [ D]
cortrioh | trcTrL T obgll ware T coer o é
i EFFE

(® TRANSMIT

Determina el tipo de mensajes MIDI que se transmiten al
generador de tonos interno o al dispositivo externo MIDIL.

Si se selecciona “off”, no se transmiten mensajes MIDI
aunque los parametros TG SW y MIDI SW estén establecidos
como ~on”. Si se selecciona “all”, se transmitirdn tanto los
mensajes de cambio de programa como los de cambio de
control. Si se selecciona ”"PC”, se transmitirdn tinicamente
los mensajes de cambio de programa.

| Off, All, PC

| Ajustes

& VOLUME

Determina el valor del volumen (nimero de cambio
de control 7) para cada canal MIDI.

[0-127

| Intervalo

®) PAN

Determina el valor del efecto panordmico (nimero de cambio
de control 10) para cada canal MIDI.

L63 (extremo izquierdo) — C (centro) — R63

Intervalo (extremo derecho)

Tercera pagina

Klt | LOak CuE.t-:-m

mmmn HH GTRL [ MIDI ].Iﬁi]!m
LAY LOICE STE. - EFFECT

(® VCE NUM (nimero de voz)

Determina el niimero de cambio de programa para cada
canal MIDI.

| Ajustes

[1-128

(» BANK MSB/LSB

Determina el nimero de cambio de programa (con valores
MSB/LSB de banco) para cada canal MIDI.

|0—127

| Ajustes

* Para obtener mas detalles sobre los mensajes de banco MSB,
banco LSB y cambio de programa, y sobre cémo determinan la voz
de DTX900, consulte la lista de voces del folleto de la lista de datos
que se suministra por separado

Cuarta pagina

EeuSend 4El

REV SEND (transmision de reverberacion)
Determina el valor del nivel de transmisién de reverberacién
(ndmero de cambio de control 91) para cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127 |

(@ CHO SEND (transmisién de coros)
Determina el valor del nivel de transmision de coros
(nimero de cambio de control 93) para cada canal MIDI.

[0-127

| Intervalo

Quinta pagina

CC Mum= 11
11|12 1= |14 [1E 1€

GG HUM ol |-~ o o [ose o [0 |
GG UALLE uuu——uuuuul @)
MEH[ MIDI ]-Iﬁlillm
LAY -ALT | EFFECT
CC NUM
Determina el nimero de cambio de control para cada canal MIDI.
| Ajustes | Off, 1 - 95
i CCVALUE

Determina el valor del nimero de cambio de control
especificado para cada canal MIDI.

[0-127 |

| Intervalo

« Si establece un evento de cambio de control (91 que duplica el
ajuste de VOLUME (4), PAN (5), REV SEND (8) o CHO SEND (9),
el evento de cambio de control (01 tendra prioridad.
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: : . Cuando Type esté definid »Source”:
Asignar un nombre al kit de bateria Hando Type esta detinico como “souree

[SF4] NAME DO 6 C? ﬁ@
: TIRLME T T ME] ‘ \‘JSRJE’IIEDak Cusitom ]

En esta pantalla, puede asignar un nombre original al kit !
de baterfa Tuke [N STACK-ALTEFHATE COFY

Curtren Curtent -
[Oak Costom 1 | [Oak Costom ] =
shatreHd shatreHd S
MEH-IEEIII-IE]}]I[ CoFy ] 5
| [ POICE EFFECT —
(0]

o

[E] @E
: |
Mame { Tzo
O—L0ak Custom ] im @

Cuando Type esta definido como ”MIDI”:

-IIEE-[ HAME ]m <
LAY LVOICE _.TP “ALT EFFECT H @ @ @ @ @ §
SFe ‘ I‘.ISF: tE1L0ak Cosstom kel

Lo ] S

(1) Name

Introduce los caracteres del nombre del kit de bateria
(hasta 12). Puede mostrar la lista de caracteres pulsando el
botén [SF6] LIST y especificando el nombre. Para obtener
instrucciones detalladas acerca de cémo asignar un nombre, ® T
consulte "Funcionamiento bdsico” en la pagina 15. ype

]

2h Curr
[Dak Coustom ] | [Dak CLI.E.‘LDITl ]
CH—1¢ 133 ]:'

mmn HHCTRL -IIEE--IEE]I[ GDPV
LAY EFFECT

Modo Song

Determina qué segmento que se utiliza como origen de copia
@ Icon y destino de copia: toma de entrada de disparador (conjunto

Determina el icono del kit de bateria en la pantalla [F1] de voces), fuente de entrada de disparador (voz) o MIDI

Modo Click

PLAY. Si se selecciona “off”, no se muestra ningin icono (nota MIDI).
en la pantalla [F1] PLAY. Ajustes Input (toma de entrada de disparador), Source
Ajustes Acoustic, Rock, Electric, Percuss, RhythmBox, (fuente de entrada de disparador), MIDI
Effect, R&B/H-Hop, PadSong, off . . . .

P 9 (2) Numero de kit de bateria origen 5
(3 [SF6] LIST Determina el nimero de kit de baterfa utilizado como origen. i3
Cuando el cursor estd situado en el cuadro Name, puede ”Current” hace referencia al kit de bateria que se estd editando. |‘_;
acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6] LIST | Ajustes | Current, PRE: 01 — USR: 50 3
y especificando el nombre. Para obtener instrucciones =
detalladas acerca de como asignar un nombre, consulte (3 Origen de la copia
“Funcionamiento bdsico” en la pagina 15. Determina el origen de la operacién de copia. Cuando Type

estd definido como “Input”, este pardmetro determina la toma
de entrada de disparador utilizada como origen. Cuando Type
= = z estd definido como “Source”, este pardmetro determina la
Coplar los aIUStes de parametros fuente de entrada de disparador utilizada como origen.
[SF5] COPY Cuando Type estd definido como "MIDI”, este pardmetro
determina el nombre de nota MIDI utilizada como origen.

2
T
o
°
<}
=

En esta pantalla, puede copiar los ajustes de los pardmetros de
una toma de entrada de disparador, una fuente de entrada de
disparador o una nota MIDI de un determinado kit de bateria
en la toma de entrada de disparador, fuente de entrada

(4) Numero de kit de bateria de destino
Determina el nimero de kit de baterfa utilizado como destino.
”Current” hace referencia al kit de bateria que se estd editando.

Modo Utility

de disparador o nota MIDI del kit de baterfa de usuario | Ajustes | Current, USR: 01 - 50

especificado. ) ) (® Destino de la copia

Después de ajustar los pardmetros de origen y destino Determina el destino de la operacién de copia. Cuando Type =
de copia, pulse el botén [ENTER/STORE] para realizar estd definido como “Input”, este parametro determina la toma S
la operacion de copia. de entrada de disparador utilizada como destino. Cuando Type 3
Los pardmetros disponibles varfan en funcién del valor del estd definido como “Source”, este pardmetro determina la S

fuente de entrada de disparador utilizada como destino.

pardmetro Type ubicado en la esquina superior izquierda. ]
Cuando Type estd definido como "MIDI”, este parametro

Cuando Type est4 definido como ”Input” determina el nombre de nota MIDI utilizada como destino. g
(toma de entrada de disparador): (6) STACK/ALTERNATE COPY &JE“
Cuando se activa esta marca de comprobacidn, los ajustes o
e 0 apilar/intercambiar también se copian. Cuando se desactiva é
i ‘ ‘ i@ ? esta marca de comprobacion, los ajustes apilar/intercambiar
DRLIMETT ME] WSk @100ak Custom 1 no se copian, con la excepcion del ajuste de primera nota.

Ture L] STAGK.ALTER{IATE COF [ Tenga en cuenta que este pardmetro no estd disponible si Type
Curye Curyent estd definido como "MIDI”.
[0ak I:us.tn:-m 1 |# [0ak Custom ]
Share Share

m HHITF- -IEE--IE]]I[ COFY ]
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En este capitulo se explica el modo Song al que se accede mediante el botéon [SONG].

En el modo Song, puede seleccionar la cancién a partir de las canciones predefinidas (PRE: 01 — 87) para interpretar
y practicar, y a partir de otras 50 canciones de usuario (USR: 01 — 50) para grabar y editar sus propias canciones.
Ademas, puede seleccionar una de las canciones SMF (EXT: 01 — 99) almacenadas en un dispositivo de
almacenamiento USB externo que esta conectado al terminal USB TO DEVICE. Se puede acceder a estas canciones
directamente, aunque estén almacenadas en el dispositivo externo.

* Ademas de seleccionar la cancién en el modo Song, y de iniciarla y detenerla mediante el botén [»>/M] del panel, puede utilizar Pad Song para
iniciar la cancion especificada golpeando el pad. Para obtener mas informacién sobre canciones de pad, consulte la pagina 93.

AVISO

* Los datos de canciones grabados en el modo Song Record y editados en el modo Song Job residen temporalmente en la DRAM,
lo que significa que se perderan en cuanto se apague el instrumento. Asegurese de almacenar los datos de la cancién en el modo File
en un dispositivo USB de almacenamiento externo conectado al terminal USB TO DEVICE antes de apagar el instrumento.

Reproduccion de canciones [F1] PLAY

Las explicaciones sobre la pantalla a la que se accede via [SONG] —[F1] PLAY se describen en la pagina 35 de la Guia rdpida.

Grabacion de canciones [F1]1 PLAY — [REC]

Las explicaciones sobre la pantalla de grabacién de canciones a la que se accede via [SONG] — [F1] PLAY — [REC] se describen
en la pdgina 43 de la Guia rdpida.

Trahajos de cancion [F2] JOB

El modo Song Job contiene un conjunto completo de herramientas de edicion y funciones de transformacién de datos que
se pueden usar para cambiar el sonido de una cancién. También incluye diversas operaciones muy utiles, como la copia
o el borrado de datos.

Funciones Descripciones

[SF1] SONG Trabajo de cancion
01: Copy Song Este trabajo copia todos los datos de la cancion de origen seleccionada en la cancion actual.
02: Clear Song Este trabajo borra todos los datos de la cancién actual.

03: Song Name,

Este trabajo permite definir los ajustes de nombre, tempo y activaciéon/desactivacion de la repeticion de la cancién actual.
Tempo, Repeat

[SF2] TRACK Trabajo de pista

01: Quantize Estg trabajo (aplicado ala cgngién a(?tual y a la pista ’especificada) ajusta la sincronizacion de los eventos de notas
llevandolas mas cerca del siguiente tiempo exacto mas cercano.

02: Mix Track Este trabajo mezcla todos los datos de las pistas 1y 2 de la cancidn actual en la pista 1 o la pista 2 de la cancién actual.

03: Copy Track Este trabajo copia todos los datos de la pista especificada de la cancién especificada en la pista especificada de la cancién actual.

04: Clear Track Este trabajo borra todos los datos de la pista especificada de la cancion especificada.

[SF3] MEAS Trabajo de compas

Este trabajo copia todos los datos del intervalo de compases de la pista especificada de la cancién especificada

1: M r . e . o -
01: Copy Measure en el intervalo de compases especificado de la pista especificada de la cancién actual.

02: Create Measure | Este trabajo crea compases vacios en la ubicacién especificada de la pista o pistas especificadas de la cancién actual.

03: Delete Measure | Este trabajo elimina los compases especificados de la cancién actual.

Este trabajo borra todos los datos del intervalo de compases especificado de la cancién actual, produciendo un segmento
de silencio.

[SF4] VOICE Trabajo de voz

04: Erase Measure

Este trabajo define los parametros de generador de tonos, como voz, volumen y panoramica, de la totalidad de los 16 canales MIDI.
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Procedimiento basico en el modo

Song Job

1 En el modo Song, seleccione la cancion de
usuario (a la que desea aplicar el trabajo) v,
a continuacion, pulse el botén [F2] JOB para
seleccionar el modo Song Job.

* Tenga en cuenta que el modo Song Job Unicamente se puede
seleccionar cuando hay una cancion de usuario seleccionada.

2 Seleccione el menu Job que desee pulsando
uno de los botones [SF1] — [SF4].

o
B3:S5ond Mame. TemPo. EePeat

[ SoHG ] | MEARS [ UOICE |
FLAY DE:

3 Lieve el cursor al trabajo que desee con
el dial de datos, los botones de cursor, los
botones [INC/YES] y [DEC/NO], y después
pulse el botéon [ENTER/STORE] para que
aparezca la pantalla Job.

SOMG JOE

USE: Al [Hakriness 1]
SOMG J0OE

HB3iSond Mame. Temto. Rereat
Mame [HakFkFine 1 Temko
i REereat.

(WEUR] TRACE | MERS [ UVOICE |

Al pulsar el botén [EXIT] se vuelve a la pantalla del menu Job.

4 Lleve el cursor al parametro que desee
y defina el valor con el dial de datos,
y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

AVISO

* Tenga en cuenta que la ejecucién del trabajo provocara la pérdida
de los datos originales, puesto que los datos que se hayan
modificado mediante la ejecucion del trabajo no se podran
restaurar.

AVISO

* En algunos trabajos, la operacién sobrescribe los datos que haya
en la memoria de destino. Los datos importantes siempre se
deberian almacenar en un dispositivo de almacenamiento USB
conectado a un terminal USB TO DEVICE.

5 Después de realizar el ajuste, pulse el botén
[ENTER/STORE] para ejecutar el trabajo.

6 Guarde la cancién en un dispositivo de
almacenamiento USB en el modo File.
Para obtener mas informacién, consulte las pdginas 54 y 114.

AVISO

* Los datos de canciones creados mediante la ejecucion de
trabajos residen temporalmente en la DRAM, lo que significa que
se perderan en cuanto se apague el instrumento. Asegurese
de almacenar los datos de la cancién en el modo File en un
dispositivo USB de almacenamiento externo conectado al
terminal USB TO DEVICE antes de apagar el instrumento.

Song Jobs

[SF1] SONG

01: Copy Song

Este trabajo copia todos los datos de la cancion de origen
seleccionada en la cancién actual.

E:EI_f-#{E_i n:-B LSE: B2[No Mame ]

BiiCaly S
From %ﬂmar@r@ineas ]

(LN TRAcK § MEARS [ VOICE |
1 E:

(1) Numero de cancion

Determina el nimero de cancién origen que se va a copiar.
A la derecha del nimero de la cancion aparece el nombre
de la misma.

| Ajustes | PRE: 01— 87, USR: 01 - 50

02: Clear Song

Este trabajo borra todos los datos de la cancién actual.

JOE ISEi Bl [Harriness 1]
“RESS [EMTER] T EXEC,

USE:E1[Harriness 1

[ SoHa ] | _rERS J VOICE |
FLAY DE:

* Sidesea borrar los datos de pista en lugar de la totalidad
de la cancion, utilice el trabajo Clear Track, en la pagina 101.
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03: Song Name, Tempo, Repeat

Este trabajo permite definir los ajustes de nombre, tempo
y activacion/desactivacion de la repeticion de la cancién actual.

* Tenga en cuenta que no es necesario pulsar el botén
[ENTER/STORE] (ejecutar el trabajo) para Song Name,
Tempo, Repeat.

SONG WL USE:@1[Harringss

SOHMG J0E

B3 Sond Mame. Temto. Rereatl
inecl 1 T

Mame [Harkrine 2o 1
ekeat o

(U] TRACE J| MERS [ VOICE |

(1 Name

Introduce los caracteres del nombre de la cancién actual
(hasta 10). Puede mostrar la lista de caracteres pulsando el
botén [SF6] LIST y especificando el nombre. Para obtener
instrucciones detalladas acerca de la asignacion de nombre,
consulte “Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

(@ Tempo
Determina el tempo que aparece al seleccionar la
cancion actual.

| Intervalo | 30 — 300

(3 Repeat

Determina si se repite la reproduccion de la cancién. Si se
define este parametro como “on”, se reproduce la cancién
actual de manera repetida, mientras que si se define como
”off”” se reproduce la cancién hasta el final y después

se detiene.

| Ajustes

(@ [SF6] LIST

Cuando el cursor estd situado en el cuadro Name, puede
acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6] LIST
y especificando el nombre. Para obtener instrucciones
detalladas acerca de la asignacién de nombre, consulte
“Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

| off, on |

Track Jobs

[SF2] TRACK

01: Quantize

Este trabajo (aplicado a la cancién actual y a la pista
especificada) ajusta la sincronizacion de los eventos de notas
llevandolas mds cerca del siguiente tiempo exacto mas cercano.

AVISO

* Tenga en cuenta que la ejecucion del trabajo cambiara de manera
definitiva la sensacién de ritmo de la interpretacion original (como
anticipacion o retraso de golpes), porque una vez que los datos se han
modificado mediante la ejecucion del trabajo ya no se pueden restaurar.

LUSE:Hl [Harriness
[ENTEFR] T Ex

Puantize:

'}nneﬁ.'-
Bl :Guan
Track:l

[ SoHG IRl MERS [ VOICE |

1) Track

Determina la pista (1 o 2) a la que se aplica la cuantizacion.

| Ajustes [1,2

@ Quantize (resolucion)

Determina la sincronizacién de notas con la que se alinearan los
datos de notas. Puede seleccionar el valor deseado pulsando

el botén [SF6] para que se muestre la lista de valores.

Cuando selecciona ”3/8,” "6/8,” ”9/8,” "12/8” 0 "15/8”:
16th note triplet (tresillo de semicorchea), 16th note
(semicorchea), 8th note triplet (tresillo de corchea),
8th note (corchea), 1/4 note (negra), dotted 1/4 note
(negra con puntillo)

Cuando se selecciona otro valor:

16th note triplet (tresillo de semicorchea), 16th note
(semicorchea), 8th note triplet (tresillo de corchea),
8th note (corchea), 1/4 note triplet (tresillo de negra),
1/4 note (negra)

Ajustes

F= Tresillo de fusas

F Semicorchea

J'z  Tresillo de corcheas
J Corchea

Jz  Tresillo de negras

J Negra

Jd. Negra con puntillo

(3 [SF6] J' (icono de tipo de nota)

Cuando el cursor esta situado en el valor de cuantizacion,
el icono del tipo de nota se muestra en el mendu de la ficha
correspondiente al botén [SF6]. Cuando esto ocurre, puede
acceder a la lista de los iconos del tipo de nota pulsando el
botén [SF6] y seleccionar a continuacion el elemento que
desee en la lista.

02: Mix Track

Este trabajo mezcla todos los datos de las pistas 1 y 2 de la
cancion actual en la pista 1 o la pista 2 de la cancién actual.

USR:E1l [Harkriness 1
FRESS [EMTER] TO EXEL.

SOMNG JOE

BZ2iMix Track
Trackl + Trackz # Trackil——(

| SoHG JIRREGEIN] HMEAS [ WOIGE |

FLAY e

1) Track

Determina la pista (1 0 2) en la que se copia la pista mezclada.
La pista que no se estd seleccionada aqui no tendrd datos
cuando se haya ejecutado el trabajo de mezcla de pista.

Ajustes [1.2
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03: Copy Track

Este trabajo copia todos los datos de la pista especificada
de la cancidn especificada en la pista especificada
de la cancidn actual.

i@l [Harriness ]
“RESS [ENTER] T EXEC,

. 1l # Track:l
Current. »~ Track:l
| VoIcE |

| SoHs [GLICAR] HERS |
FLAV OE:

® ®

(1) Numero de cancion origen
Determina el nimero de la cancidén origen de la copia.

| Ajustes

| PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50 |

e Las canciones "EXT: 01” — "EXT: 99” (canciones SMF almacenadas
en el directorio raiz del dispositivo de almacenamiento USB
conectado al terminal USB TO DEVICE) no se pueden
seleccionar aqui.

(2 Numero de pista origen
Determina el nimero de pista origen de la copia de la cancién
especificada en (1.

| Ajustes

[1.2 |

(3 Numero de pista de destino
Determina el nimero de pista de destino de la cancién actual.

| Ajustes [1,2

AVISO

 Este trabajo sobrescribe los datos que haya en la pista de destino.

04: Clear Track

Este trabajo borra todos los datos de la pista especificada de la
cancién especificada.

USE:E]l [HakPiness 1
FRESS [EHTER] T EXELC,
ear Ti-ack
Tr*ack:h

| SoHG INRRGElR] HEAS [ LVOIGE |

FLAY "
1) Track
Determina el nimero de pista que se va a borrar.
| Ajustes [1,2

Measure Jobs

[SF3] MEAS

* Cuando el cursor se encuentra en un parametro relacionado con el
compas, se indica "NUM” en la ficha correspondiente al botén [SF6],
lo que significa que puede usar los botones [F1] — [F6] y los botones
[SF1] — [SF5] como teclado numérico pulsando el botén [SF6] NUM.

01: Copy Measure

Este trabajo copia todos los datos del intervalo de compases de
la pista especificada de la cancidn especificada en el intervalo
de compases especificado de la pista especificada de la
cancion actual.

AVISO

 Este trabajo sobrescribe los datos que haya en el intervalo
de compases de destino de la pista.

SOMGE

ISE: A1 CHaPRiness ]
ME REUFE | FRESE [HTEF]

Jog |
=110 ]

Trackil HMeasi@dl-B81l

kL
Trackil, Meas:BdEl
| soHa | TRAck JENGISFERN VOICE |

FLAY 0

LIHF]

(1 Nuamero de cancion origen
Determina el niimero de la cancién origen.

| PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

| Ajustes

(2 Numero de pista origen
Determina el nimero de pista origen del nimero de la cancién
especificada en (1.

[1.2

| Ajustes

(3 Numero de compas inicial del intervalo
de compases origen
Determina el compds inicial del intervalo de compases origen.

| 001 —999

| Intervalo

(4 Numero de compas final del intervalo
de compases origen
Determina el compds final del intervalo de compases origen.

| 001 -999 |

| Intervalo

(5 Numero de pista de destino
Determina el niimero de pista de destino de la cancion actual.

[1.2 |

| Ajustes

(6) Nuimero de compas de destino
Determina el compds inicial del intervalo de compases
de destino.

| Intervalo | 001 — 999

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling

DTX900 Manual de instrucciones

101




Referencia

Modo Song [SONG]

02: Create Measure

03: Delete Measure

Este trabajo crea compases vacios en la ubicacion especificada
de la pista o pistas especificadas de la cancién actual. Cuando
se insertan compases vacios, los datos de compases y de
contadores posteriores al punto de insercién retroceden en
consecuencia.

SOMG W] LUSE:H1[HaPriness ]
HEASURE JOE
HZ:Create e
Beat.: CreateMeasziBnl

Track: 1 Meas: BAL
R B[ HeRs | IDEREEE LIHF]

(1) Beat

Determina la signatura de tiempo de los compases que
se acaban de crear (insertar).

| Ajustes | 1/4-16/4, 1/8 - 16/8,1/16 — 16/16

(2 Numero de compases que se van a insertar

Determina el niimero de compases vacios que se van
a crear e insertar.

| Ajustes | 001999

(3 Track

Determina la pista a la que se aplica este trabajo. Cuando se
selecciona ’1+2”, al ejecutar el trabajo se ailaden los nuevos
compases a ambas pistas, lo que da lugar a que la longitud de
las dos pistas sea la misma. Cuando se selecciona ”1+2”, al
ejecutar el trabajo se afiaden los nuevos compases tinicamente
ala pista 1 o ala pista 2, lo que da lugar a que la longitud de
las dos pistas sea diferente.

| Ajustes [1+2,1,2

(@ Meas (punto de insercion)
Determina el punto de insercién (nimero de compds) en
el que se insertardn los compases vacios recién creados.

| Intervalo | 001 —999

Este trabajo elimina los compases especificados de la cancién
actual. Los datos de los compases y de contadores situados
después de los compases eliminados avanzan en consecuencia.

SONG W iR Al [Hakriness 1]
MEASUFRE JOE |  |FRESE [EHTER] T EXELC,
AZiDelete AT )

Track: Meas: BA1-AAL

[ _Sonc J TRACE JENGIEERY VOICE |

FLAY 0

1) Track

Determina el nimero de pista que se va a eliminar. Cuando se
selecciona 142", al ejecutar el trabajo se eliminan los
compases especificados de ambas pistas, lo que da lugar a que
la longitud de las dos pistas sea la misma. Cuando se selecciona
”1+2”, al ejecutar el trabajo se eliminan los compases
especificados tinicamente de la pista 1 o de la pista 2, lo

que da lugar a que la longitud de las dos pistas sea diferente.

|1+2,1,2

| Ajustes

(2 Numero de compas inicial del intervalo
de compases

Determina el compds inicial del intervalo de compases

que se va a eliminar.

| 001 —999

| Intervalo

(3 Numero de compas final del intervalo
de compases

Determina el compds final del intervalo de compases

que se va a eliminar.

| 001 —999

| Intervalo

04: Erase Measure

Este trabajo borra todos los datos del intervalo de compases
especificado de la cancién actual, produciendo un segmento
de silencio.

SOMG WL LR AL [Hareiness ]
MEARSURE JOE | |[FRESE [EHTER] T E®EC.

H4:Erase Mﬁas.ur*e
Track: MeasiBE1-EA1

[ SoHG | TRACK JEEGIGERRN VOIGE |

FLAV 0

1 Track

Determina el nimero de pista que se va a borrar.
| Ajustes [1.2

(2 Numero de compas inicial del intervalo
de compases

Determina el compds inicial del intervalo de compases

que s€ va a borrar.

| 001 —999

| Intervalo

(3 Numero de compas final del intervalo
de compases

Determina el compds final del intervalo de compases

que se va a borrar.

| 001 -999

| Intervalo
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[SF4] VOICE

Este trabajo define los pardmetros de generador de tonos,
como voz, volumen y panoramica, de la totalidad de los

16 canales MIDI. Segtin estos ajustes, los valores de los
pardmetros de todos los canales MIDI se transmiten al
generador de tonos interno o al generador de tonos externo

a través de MIDI OUT cuando se selecciona la cancion actual.
La pantalla Job consta de tres paginas.

* Tenga en cuenta que no es necesario pulsar el botén [ENTER/STORE]
(ejecutar el trabajo) para Voice Job.

Primera péagina de Voice Job

Tr*ar‘|5.m1t, all
4 E] 3
TRAHSHIT [an|An| A [os o o o |os |os ot v o [ o — )
VoLUME  |ioofioofioo T 3
FFH 54| E4| 64| | B4}
EIE--IEE[ VOICE ] LIHF] é@
LAY OE:

@ CH

Indica el canal MIDI.

(@ TRANSMIT

Determina si se transmitirdn o no los mensajes MIDI

al generador de tonos interno o externo cuando esté
seleccionada la cancién actual. Cuando se define como "All”,
la cancion actual transmite todos los mensajes MIDI para el
canal correspondiente al generador de tonos interno o externo
de acuerdo a los ajustes de los puntos (3) a 1. Cuando se
define como ”PC”, la cancion actual transmite inicamente los
ajustes relacionados con la voz de los puntos &) — (). Si se
selecciona “off”, la cancién actual no transmite mensajes
MIDI y no estdn disponibles los pardmetros (3) — (2.

| off, Al PC |

| Ajustes

3 VOLUME

Determina el valor del volumen (nimero de cambio
de control 7) para cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

@ PAN

Determina el valor del efecto panordmico (nimero de cambio
de control 10) para cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

Segunda pagina de Voice Job

Klt [zt Klt
0L CE HUM
EAHE MSE

ﬂIE--IEEE[ U'I'ICE]

(5 VOICE NUM (nuiimero de voz)
Determina el niimero de cambio de programa para cada
canal MIDI.

| Intervalo

(6 BANK MSB/LSB

Determina el nimero de seleccién de banco MSB y LSB para
cada canal MIDI. Puede especificar una voz determinada
definiendo la seleccién de banco MSB, LSB y cambio

de programa (Voice Number).

|0—127 |

|1—128

Intervalo

» Si establece la seleccion de banco del canal MIDI entre 10y 125,
0 127, el nimero de cambio de programa (numero de kit de bateria)
definido para el canal MIDI 10 se aplicara automaticamente a todos
los otros canales MIDI del generador de tonos interno.

(@ [F4] PRE.KIT

Este menu se muestra inicamente cuando el cursor esta
situado sobre cualquiera de los ajustes VCE NUM, BANK
MSB y BANK LSB del canal 10. Cuando pulsa este botén
se muestran los valores de seleccion de banco MSB y LSB
correspondientes al kit de baterfa predeterminado de
DTX900.

[F4] USR.KIT

Este menu se muestra tinicamente cuando el cursor estd situado
sobre cualquiera de los ajustes VCE NUM, BANK MSB

y BANK LSB del canal 10. Cuando pulsa este botén se
muestran los valores de seleccién de banco MSB y LSB
correspondientes al kit de bateria de usuario de DTX900.

(© [F4] EXT.KIT

Este menu se muestra Unicamente cuando el cursor esta
situado sobre cualquiera de los ajustes VCE NUM, BANK
MSB y BANK LSB del canal 10. Cuando pulsa este botén
se muestran los valores de seleccién de banco MSB y LSB
correspondientes al kit de baterfa externo de DTX900.

Tercera pagina de Voice Job
3
B4 Bu| BY|
REV SEHD [40f4of4o 4o )
cHo SEWD | of of o ] 2
ﬂlﬂ G [ VoIcE ] LIHF]

FILTER

Determina el valor del brillo (niimero de cambio de control 74)
para cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127 |

{@ REV SEND

Determina el valor del nivel de transmision de reverberacion
(nimero de cambio de control 91) para cada canal MIDI.

[0-127 |

| Intervalo

1 CHO SEND (transmisién de coros)
Determina el valor del nivel de transmision de coros (nimero
de cambio de control 93) para cada canal MIDI.

[0-127 |

| Intervalo
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En este capitulo se explica el modo Click (metrénomo) al que se accede mediante el botén [CLICK].

En modo Click, puede definir los parametros relacionados con el metrénomo como voz de metrénomo, signatura de
tiempo y tempo de todo DTX900. Ademas, puede utilizar la funcion Groove Check (comprobacion de ritmo) y la funcion
Rhythm Gate (puerta de ritmo) para entrenarse y practicar con ritmos.

Procedimiento basico en el modo Click

] Pulse el botén [CLICK] para acceder 4 Después, pulse el botén [ENTER/STORE]
al modo Click. para memorizar todos los ajustes en modo

Click distintos de tempo, tiempo (sighatura

de tiempo) y subdivision.

2 Observe los mentis de fichas (corresponden

alos botones [F1] — [F5] y [SF1] - [SF3]) para Aviso
buscar la funcion que desee, y pulse el * Todos los ajustes del modo Click se perderan si se apaga
bot6n pertinente para mostrar la pantalla T

* Nunca intente apagar el instrumento mientras se muestre el
que desee. mensaje "Please keep power on” (no apague el instrumento)
en la pantalla, ya que de lo contrario se pueden perder todos
ajustes del modo Click.

3 Lieve el cursor a cada uno de los parametros
y ajuste el valor con el dial de datos, y los
botones [INC/YES] (incrementar, si)

y [DEC/NO] (disminuir, no).
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Ajustes hasicos del sonido del metronomo

[F1] PLAY

En esta pantalla, puede definir los pardmetros basicos del sonido del metrénomo como voz, signatura de tiempo y tempo.

e Los tipos de nota que se muestran en VOLUME varian en funcién de los ajustes de BEAT.

L'OLLIME

%
j 12

off

(1) BEAT (signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo del sonido del metrénomo.
| 1/4 - 16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

| Ajustes

» Cuando se selecciona una cancién con un ajuste de tiempo
(signatura de tiempo) diferente en modo Song, el tiempo de la nueva
cancion se aplica también al sonido del metrénomo.

(@ TEMPO
Determina el tempo del sonido del metrénomo.
| Ajustes | 030300

* Cuando se selecciona una cancién con un ajuste de tempo diferente
en modo Song, el valor de tempo de la nueva cancién se aplica
también al sonido del metrénomo.

* También se puede definir el tempo mediante la funcién Tap Tempo
(tempo por pulsacion), que le permite ajustar el tempo golpeando en
un pad. De este modo, podra ajustar convenientemente el tempo al
gue mejor pueda tocar. Para obtener mas informacion, consulte la
pagina 34.

(3 SUBDIVIDE

Determina el tiempo del acento del metrénomo. Los tiempos
se dividen en los tiempos de acento que se especifican aqui.
Cuando BEAT se establece en ”5/4” y SUBDIVIDE se
establece en ”2+3,” el acento se aplica al primer y al tercer
tiempo. Cuando BEAT se establece en ”9/4” y SUBDIVIDE
se establece en ”4+5”, el acento se aplica al primer y al
quinto tiempo.

off, 2+3, 342, 3+4, 4+3, 4+5, 5+4, 5+6, 6+5,

Ajustes 6+7, 7+6, 7+8, 8+7

(4 CLICKVOICE

Determina la voz de metrénomo.

Metronome, Claves, Cowbell, Shaker, Stick,

Ajustes CrossStick, Pulse, Human, UserVoice

(5 VOLUME (ACC)
Para ajustar el volumen del tiempo de acento que determina
el pardmetro SUBDIVIDE.

[0-127

| Intervalo

(® VOLUME (negra)

Determina el volumen de sincronizacién del metrénomo para
las negras.

| Intervalo | 0-127

(7 VOLUME (corcheas)

Determina el volumen de sincronizacién del metrénomo para
las corcheas.

| Intervalo | 0-127

VOLUME (semicorcheas)

Determina el volumen de sincronizacién del metrénomo para
las semicorcheas.

[0-127

| Intervalo

(© VOLUME (tresillo de corcheas)

Determina el volumen de sincronizacién del metrénomo para
tresillos de corcheas.

[0-127

| Intervalo

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling
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Modo Click [CLICK]

Ajustes de Click Voice

[F2] VOICE

En esta pantalla (que unicamente esta disponible cuando Click Voice estd establecido en ”User Voice”), puede definir una voz

de metrénomo distinta para cada sincronizacién de tiempo.

@28 [ElecPerc 11 +
1821 [ElecPerc 21 I

1822 [ElecPerc 3]

PEEE [ho assign ]

PEEE [ho assign ]
GROOUE | OTHER:

(1) Categoria de voz
Determina la categoria de voz del sonido del metrénomo.

kick1 — 2, snare1 — 3, tom1 — 2, cymbal,
hihat, perc1 — 2, efct1 —2, USR-A-H

Ajustes

(2 Numero de voz

Determina el nimero de voz del sonido del metrénomo.
Si se ajusta el nimero de voz en ”000”, se muestra la
indicacion “'no assign” (sin asignacién) para el nombre
de voz y no se producird ningtn sonido.

Consulte el folleto de la lista de datos

Ajustes L
que se suministra por separado.

» La cantidad de voces varia segun la categoria de voz seleccionada.
@ TUNING

Determina el tono de la voz especificado en (2).

[ Intervalo | -24.00 — +24.00 (1.0 indica un semitono).

¢ Una voz de usuario asignada a una voz de metrénomo se
reproducira una sola vez, aunque la voz de usuario esté definida
como "loop” en el modo Sampling.

¢ Sj desea utilizar una voz de metrénomo con una voz de usuario,
es buena idea guardar el archivo en el que esta incluida la voz de
usuario que desea en la carpeta AUTOLOAD (pagina 125) del
dispositivo USB de almacenamiento y utilizar la funcién Auto Load
(pagina 125).

Funcion Tap Tempo [F3] TAP
La funcién Tap Tempo se describe en la seccion de la pagina 34, en la Guia rapida.
Funcion Groove Check [F41 GROOVE

Realizar la funcién de comprobacion

de ritmo

Ajustes de los parametros de Groove
Check y Rhythm Gate

[SF1] G.CHECK

Las explicaciones sobre esta pantalla se describen
en la seccién de la pdgina 51, de la Guia rdpida.

Realizar la funcién de puerta

de ritmo

[SF2] R.GATE

Las explicaciones sobre esta pantalla se describen
en la seccion de la pagina 52, de la Guia rapida.

[SF3] SETTING

Las explicaciones sobre esta pantalla se describen
en la seccién de la pdgina 50, de la Guia rapida.
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Modo Click [CLICK]

Ajustes del sonido del metrénomo [F5] OTHER

Ajustar la manera en que se Utilizar la funcion Measure Break
reproduce el sonido del metronomo [SF2] MEASBRK =
=
SF1] OUTPUT . . . ©
R En esta pantalla puede definir los pardmetros relacionados con %
. P . i4 4 o
En esta pantalla, puede definir los parametros que determinan la fun0101.1 Measure Break (pausa de compis). Con el uso de
las circunstancias bajo las cuales suena el metrénomo y la esta funcion, la voz de metrénomo se puede reproducir
salida del metrénomo. y silenciar para compases especificados de forma repetida. &
Esta funcién se puede utilizar eficazmente para aumentar la =
? C? sincronizacién y el nivel técnico de su ritmo, permitiéndole g
interpretar una determinada frase de bateria durante varios s
i MIDI Dut o compases mientras escucha la voz de metrénomo para 2
P OutkufSel  L&R+kh pases 18 T VOz S pate, =
i a continuacién, reproducir los siguientes compases sin
el sonido de metrénomo. Por ejemplo, para tener cuatro o
compases con la voz de metrénomo seguidos de cuatro S
compases sin ella, defina el pardmetro Measure en 4 ‘2
1) Mode 1 vard 9
A ) ) y el parametro Break en 4. s)
Determina la manera y las circunstancias en que se reproduce =
el metrénomo. El metrénomo se puede iniciar y detener en
sincronia con la reproduccién o grabacién de cancién de CLICr RE
acuerdo con los ajustes aqui descritos, asi como pulsando S _ ‘ %
el botén [CLICK ON/OFF]. Measure- Break dﬂ Eeas.i.:u*e % 5
i Brea N
| Ajustes | manual, play, rec, play&rec '§
manual El metrénomo se inicia o detiene pulsando [MERSERK] =
unicamente el botén [CLICK ON/OFF]. FLAY L'OICE THF GROOLE
play El metrénomo se inicia y detiene iniciando C
o deteniendo la reproduccion de la cancién, (1) Measure/Break ‘é
asi como pulsando el boton [CLICK ON/OFF]. Determina si la funcién Measure Break estd activa o no. =
rec El metrénomo se inicia y detiene iniciando Cuando se define como “on”, la voz de metrénomo se 3
o deteniendo la grabacion de la cancién, asi reproduce para compases especificados en @)y se silencia <§>
como pulsando el botén [CLICK ON/OFF]. para compases especificados en (3) repetidamente.
play&rec El metrénomo se inicia y detiene iniciando | Ajustes off, on |
o deteniendo la reproduccién o grabacion o
de la cancion, asi como pulsando el botén (2 Measure (I
[CLICK ON/OFF]. Determina la cantidad de intervalos de compases en los -§
que se reproduce el sonido del metrénomo (no se silencia). =
(2 MIDI Out I I
Determina si el nimero de nota correspondiente a la voz de | ntervalo | 1-9 |
metrénomo se transmite a través de MIDI OUT. Cuando este
. s M (3 Break >
pardmetro se establece en ”on”, los siguientes eventos MIDI Determina | tidad de intervalos d | =
se transmiten via MIDI OUT. etermina la cantidad de intervalos de compases en los =
que se silencia el sonido del metrénomo. S
Canal MIDI Nota Velocidad | Intervalo | 1-9 §
Nota de acento 10 La#-1 127
Negra 10 Do 0 127
Otras notas 10 Si1 127 .%
i=
- (@]
Ajustes off, on °
©
o
=
* Los eventos de nota MIDI correspondientes al sonido del metrénomo
se transmitiran a través de MIDI OUT unicamente cuando se o}
produzca sonido de metrénomo Los eventos de nota MIDI =
correspondientes al sonido del metrénomo para los que se ha bajado g'
el volumen al nivel minimo en la pantalla [F1] PLAY no se transmitiran ©
via MIDI OUT De forma similar, los eventos de nota MIDI (g
correspondientes al sonido del metrénomo durante una pausa de la °
funcién Measure Break no se transmitiran a través de MIDI OUT. Eo
(3 OutputSel (seleccion de salida)
Determina la toma de salida del sonido del metrénomo.
L&R-+ph (OUTPUT y PHONES), Phones
Alustes (PHONES), L&R (OUTPUT), ind1&2 — ind5&6
! (INDIVIDUAL OUTPUT 1y 2 -5y 6), ind1 —
ind6 (una de las tomas INDIVIDUAL OUTPUT)
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Modo Trigger [TRIGGER]

En este capitulo se explica el modo Trigger (activacion) al que se accede mediante el botén [TRIGGER].

En el modo Trigger puede definir los parametros relacionados con las senales de disparo recibidas de los pads o de los
disparadores de bateria (como Yamaha DT20), que estén conectados a las tomas de entrada del disparador. Estos
ajustes le permiten optimizar DTX900 para obtener un mejor funcionamiento y respuesta a estas senales de disparo.
Si esta utilizando los disparadores de bateria asociados a las baterias acusticas o pads que ha adquirido por
separado, sera necesario ajustar la sensibilidad y asignar voces a las fuentes de entrada de disparados individuales.
Este modo también muestra los ajustes que ayudan a evitar la diafonia* y activacion doble*.

* Diafonia
Problema de activacion en el cual la vibracion generada al golpear determinado pad causa una activacion no
deseada en otro pad (normalmente adyacente).

* Activacién doble
Problema de activacion en el cual dos o més sefnales de disparo pueden generarse al golpear simplemente una vez
un determinado pad.

¢ Es necesario crear una configuracion de disparo adecuado para obtener resultados 6ptimos y conseguir la respuesta y sonido
esperados al golpear los pads. Una buena forma de lograrlo es buscar una configuracién de disparo existente lo mas parecida
a la que le gusta, y después editarlo.

* Una vez que haya encontrado o creado su ajuste de disparador favorito, es buena idea asignar el nimero de ajuste de
disparador al parametro TriggerNo de la pantalla a la que se accede via [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] STARTUP. De este
modo, puede acceder a su nimero de ajuste de disparador favorito de forma automatica cada vez que encienda el instrumento.

 Consulte la pagina 22 para obtener mas detalles sobre bloqueo de entrada [SF6].

Procedimiento basico en el modo Triggen

] Pulse el botén [TRIGGER] para seleccionar 5 Seleccione el numero de ajuste de
el modo TRIGGER. disparador de destino utilizando el dial
de datos.
O TRIGGER

6 Pulse el boton [ENTER/STORE].
Aparece la siguiente pantalla, en la que se solicita

2 Observe los menus de fichas (corresponden confirmacién antes de realizar la operacién de memorizacion.
a los botones [F1] — [F5] y [SF1] — [SF2]) para

buscar la funcién que desee, y pulse el LE] PRE:BILHP Wide 1

botén pertinente para mostrar la pantalla
que desee. Are You sure? [YESI-L[HO]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

* La toma de entrada de disparador, el nivel de la senal de disparo y la
velocidad se muestran en la parte superior de la pantalla cuando se

accede & una de fas pantatlas [F1] - [F4]. 7 Pulse el botén [INC/YES] para realizar

la operacidon de memorizacion.

3 Mueva el cursor a cada parametro y después
defina el valor con el dial de datos o los Ll

botones [|NC/YES] y [DEC/NO] . E_I ajuste dg disparador editado se perderé al selecciopar otro
ajuste de disparador o al apagar el instrumento. Asegurese de

memorizar los datos del ajuste de disparador en la memoria

interna pulsando el botén [ENTER/STORE] antes de seleccionar

4 Presione el botén [ENTER/STORE)] después un ajuste de disparador diferente o apagar el instrumento.
de haber efectuado los ajustes.
Aparecerd la siguiente pantalla. AVISO
. . * Nunca intente apagar el instrumento mientras se muestre el
E| FREfEL[RF Hide ] mensaje "Please keep power on” (no apague el instrumento) en la
pantalla, ya que de lo contrario se pueden perder todos ajustes

Trigder Store . :
to  USR:@ilUser Tridder] del modo Trigger.

FRESS [EMTER] TO EXEC.

Numero de ajuste de disparador de destino
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Modo Trigger [TRIGGER]

Seleccion del ajuste de disparador [F1] SELECT

Las explicaciones sobre esta pantalla se describen en la seccion de la pagina 22, de la Guia rdpida.

3]
¢ Tenga en cuenta que cada numero de la pantalla corresponde al niumero de la toma de entrada de disparador que aparece en la CC_D
parte superior del panel frontal. Por encima de cada nimero, se muestra en tiempo real el estado de la sefial de disparo recibida. [
()
2
o
- s - &
Seleccion del tipo de pad [F21 TYPE £
g
o . : 3
Desde esta pantalla, puede definir el tipo de pad o activador de bateria conectado a la toma de entrada de disparador. Asegurese de §
seleccionar el tipo adecuado que coincida con el pad o activador de bateria concreto, para poder aprovechar al maximo su potencial.
(o))
@ Pad Type 5
_ . _ % Determina el tipo de pad de la toma de entrada de disparador (g
m sharellvl= 80% Uel=1130) especificada en (1). La lista siguiente muestra los tipos de pad 3
@ ! PadTyre ‘ que se pueden establecer para los pads conectados =
wP1Ze-108 o disparadores de baterfa.
: Cfor shares
i KP125W, KP125, KP65, XP120/100
SENS REJECT ) (para snare), XP120/100 (para tom), é
o ¥ TP120SD/100 (para snare), TP120SD/100 o
. (para tom), TP65S (para snare), TP65S 3
O INRUT (toma de entrada dg dlsparador). (para tom), TP65S (para hihat), TP65, &
Determina una toma de entrada de disparador de destino. Ajustes PCY155, PCY135, PCY150S, PCY130SC,
Puede seleccionar la toma de entrada de disparador golpeando PCY130S/130, PCY65S/65, RHH135,
el pad que desee cuando el bloqueo de entrada (pagina 79) RHH130, DT10/20 (para snare), DT10/20 e
estd desactivado (cuando el indicador L no aparezca (para HiTom), DT10/20 (para LoTom), %
en la parte superior derecha de la pantalla LCD). DT10/20 (para Kick), TRG Snare, TRG =
A HiTom, TRG LoTom, TRG Kick o
justes | snare — pad15 | E
[ NOTA | =
¢ Cuando utilice XP120SD/T, XP100SD/T, TP120SD/100 o TP65S
como un pad de caja, ajuste el tipo de pad en “para snare”.
Conforme aumente la sensibilidad de la seccién de borde de aro o)
cerrado, sera mas sencillo producir sonidos con dicho aro. ic
o
E
Ajustes de sensihilidad de disparador [F3] SENS
=
5
En esta pantalla puede definir los parametros relacionados con la sensibilidad, que determinan la manera en que DTX900 responde 9
a las sefales de disparo a través de las tomas de entrada de disparador. En otras palabras, estos parametros determinan el modo 2
en que el nivel de sefial de disparo (fuerza de sus golpes) se convierte en la velocidad reconocida por el bloque generador de tonos.
Tenga en cuenta que el nivel y velocidad generados mediante los golpes al pad se muestran en tiempo real en la parte superior
de la pantalla LCD. £
5
(1 INPUT (toma de entrada de disparador) 3
® @ . . . S
Determina una toma de entrada de disparador de destino. =
Puede seleccionar la toma de entrada de disparador golpeando
She : el pad que desee cuando el bloqueo de entrada (pagina 79) -
estd desactivado (cuando el indicador L no aparezca %
i en la parte superior derecha de la pantalla LCD). =
38 i @
loud?Z i E | Ajustes | snare — pad15 | ‘g
O
. o
(@ Gain S

Determina la ganancia con la que DTX900 recibe la sefial
de disparo del pad. Cuanto mayor es este valor, con mayor
facilidad obtendra sonido, aunque golpee el pad con suavidad.

Intervalo 0-63
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Modo Trigger [TRIGGER]

Velocidad —

(3 Curve

Determina la manera en que se generard y transmitira la
velocidad real de acuerdo con el nivel (fuerza) con que se
golpee el pad. La curva “loud2”, por ejemplo, proporciona
una respuesta mayor, especialmente para velocidades mas
lentas. La curva “hard2”, por ejemplo, reduce en efecto

la respuesta total en comparacién con las otras curvas.

| Ajustes loud2, loud1, normal, hard1, hard2

loud2 loud1 norm hard1 hard2

>

Level (fuerza de golpe en el pad) —

(@ LEVEL

Determina el intervalo de niveles en el que la velocidad
se cambia.

Si la sefial de disparo estd por debajo del nivel minimo
establecido aqui, no se produce sonido. Aunque la sefial
de disparo supere el nivel mdximo, el sonido se produce
con la velocidad méxima, y no mayor.

Nivel minimo: 0% — 99%,

Nivel maximo: 1% — 100%

Intervalo

(® VEL (velocidad)

Determina el intervalo de velocidad en el que se produce
el sonido de la voz.

Velocidad minima: 0 — 126,

Intervalo Velocidad maxima: 1 — 127

Ajuste de rechazo

[F4] REJECT

En esta pantalla puede ajustar los pardmetros relacionados con el rechazo, lo que le permite evitar ”golpes falsos”, como activacién
doble causada por rebotes de stick y diafonia causada por vibracién del pad. Las sefiales de disparo consideradas como “golpes
falsos” serdn pasadas por alto si se efectia un ajuste adecuado de los pardmetros Rejection.

? ? i
TE:IE:IEEriE-ﬁT [E| sharel(lul= 8AY Usl=1HA>
! RedectTime 1Elm5.—|
i Redectleuwesl
i From ALL—5%
From share  BXn
SELECT OTHER

(1 INPUT (toma de entrada de disparador)
Determina una toma de entrada de disparador de destino.
Puede seleccionar la toma de entrada de disparador golpeando
el pad que desee cuando el bloqueo de entrada (pagina 79)
estd desactivado (cuando el indicador L no aparezca en la
parte superior derecha de la pantalla LCD).

| Ajustes | snare — pad15

(2 Reject Time

Determina la cantidad de tiempo dentro del cual la toma

de entrada de disparador no acepta la sefial de disparo desde
el momento de recepcién de la sefial de disparo previa.
Estos ajustes evitan sonidos inesperados generados a través
de la activacion doble.

(4 Reject Level From ***

Determina la toma de entrada de disparador especifica y el
nivel minimo de las sefiales de disparo (generadas golpeando
el pad correspondiente a la toma de entrada de disparador
especificada aqui) que la toma de entrada de disparador actual
aceptard. En otras palabras, la toma de entrada de disparador
no aceptard sefiales de disparo (generadas golpeando el pad
correspondiente a la toma de entrada de disparador
especificada aqui) que tengan un nivel inferior al especificado
aqui. Cuanto mayor sea el valor, menos sonidos inesperados
se generan por diafonia entre el pad correspondiente a la toma
de entrada de disparador actual y el pad correspondiente

a la toma de entrada de disparador especificado aqui.

Intervalo 0% — 99%
snare, tom1-4, ride, crash1-2, hihat, kick,
Ajustes pad11-15, tom1&2, tom1&3, tom2&3,
tom2&4, tom38&4, tom2&38&4, tom all, cym all

| Intervalo | 4ms — 500ms

(3 Reject Level From ALL

Determina el nivel minimo de las sefiales de disparo
(generadas golpeando cualquier otro pad) que aceptard la
toma de entrada de disparador actual. En otras palabras, la
toma de entrada de disparador no aceptard sefiales de disparo
(generadas golpeando cualquier otro pad) que tengan un nivel
inferior al especificado aqui. Cuanto mayor sea el valor,
menos sonidos inesperados se generan por activacion doble.

| Intervalo 0% — 99%

Ejemplo de ajuste para evitar afonia

Cuando el sonido Crash1 se activa aunque sélo
se golpee TOM1:

1. Defina INPUT como “crashl,” establezca Reject Level From
*##% como “toml,” active el bloqueo de entrada (pagina 79)
pulsando el botén [SF6].

Bloqueo de
Qf entrada
m sharellul= SEY Uel=1EIEI)IL
| RedectTihe 4Z2m=
crashl i RedectlLepel
i From o
From 5 s

]
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Modo Trigger [TRIGGER]

2. Ajuste el valor "tom1” de Reject Level From para que el sonido
Crashl no se active, aunque golpee el pad conectado a la
toma TOM1.
Cuanto mayor sea el valor, menores serdn las posibilidades
de que el sonido Crashl1 se active de manera accidental.

3. Después de encontrar y ajustar el valor adecuado, memorice
los ajustes como configuracion de disparadores de usuario
y desactive el bloqueo de entrada para poder efectuar
la interpretacion de baterfa.

* Si el valor "tom1” de Reject Level From es demasiado grande,
puede que el sonido Crash1 no se active adecuadamente cuando
golpee Crash1y Tom1 al mismo tiempo.

Otros ajustes

[F5] OTHER

Asignar nombre al ajuste

de disparador
[SF1] NAME

Puede escribir un nombre de hasta 12 caracteres para el ajuste
de disparador que se estd editando en este momento.

Para obtener instrucciones detalladas acerca de como asignar
un nombre, consulte el apartado ’Funcionamiento bédsico”

en la pagina 15.

MName
[Mesr Trigger]

[ HAME ]
TIFE

(1 [SF6] LIST

Cuando el cursor esta situado en el cuadro Name, puede
acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6] LIST
y escribir el nombre. Para obtener instrucciones detalladas
acerca de cémo asignar un nombre, consulte el apartado
“Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

Copia del ajuste de disparador

[SF2] COPY

En esta pantalla, puede copiar los ajustes de disparador (de
una determinada toma de entrada de disparo de un ndmero de
ajuste de disparador) a la misma u otra toma de entrada de
disparador del mismo u otro nimero de ajuste de disparador.
Por ejemplo, si desea copiar el ajuste de disparador de la toma
TOM1 a TOM4 dentro del ajuste de disparador actual, defina
el origen de la copia en "Current” y “tom1” y, a continuacion,
defina el destino de la copia en ”"Current” y "tom5”, y efectie
la operacion de copia. La operacion de copia se puede efectuar
pulsando el botén [ENTER/STORE] después de efectuar los
ajustes de pardmetros.

AVISO

* Cuando se realiza la operacién de copia de ajuste de disparador,
el ajuste de disparador de destino sera sustituido por los valores
del origen de la copia.

AVISO

* Al establecer el destino de la copia en "Current” y ejecutar la operacién

de copia, asegurese de memorizar el ajuste de disparador actual
pulsando el botén [ENTER/STORE] en otra pantalla. Esto es
necesario porque el ajuste de disparador editado se perdera al
seleccionar otro ajuste de disparador o al apagar el instrumento;
también es necesario porque la operacién de memorizacién no
se puede efectuar desde la pantalla [SF2] COPY.

E] PF:E:IEIIEHF" Wide ]
rit. Current.
ide 1l ¥ [AP HWide

toml t.omd

| _HAME N |

FRESS [EMTER] T)O EXEC.

(1) Numero de ajuste de disparador como origen
de la copia

Determina el niimero de ajuste de disparador como origen de

la copia. ”Current” hace referencia al ajuste de disparador que

se estd editando.

| Current, PRE: 01 — USR: 05 |

| Ajustes

(2) Toma de entrada de disparador como origen
de la copia

Determina la toma de entrada de disparador como origen

de la copia

| Ajustes | snare — pad15 |

(3 Numero de ajuste de disparador como destino
de la copia

Determina el nimero de ajuste de disparador como destino de

la copia. ”Current” hace referencia al ajuste de disparador que

se estd editando.

| Current, USR: 01 — USR: 05 |

| Ajustes

(4 Toma de entrada de disparador como destino
de la copia

Determina la toma de entrada de disparador como destino

de la copia

| Ajustes | snare — pad15 |

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling
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Modo File

[FILE]

En este capitulo se explica el modo File al que se accede mediante el botén [FILE].
El modo File proporciona herramientas para transferir datos (como voces y canciones de usuario) entre DTX900
y dispositivos de almacenamiento externos, como un dispositivo USB o una unidad de disco duro, conectados

al

terminal USB TO DEVICE.

Terminologia en el modo File

Archivo

Del mismo modo que en un ordenador, varios tipos de datos
como kits de bateria, voces de usuario, canciones y ajustes
de disparador creados en DTX900, se pueden tratar como
un archivo y almacenar en un dispositivo de
almacenamiento USB externo. Cada archivo tiene

un nombre y una extension de archivo.

Nombre de archivo

Igual que en un ordenador, puede asignar un nombre al
archivo en el modo File. Los archivos que tienen el mismo
nombre no se pueden almacenar en el mismo directorio.

Extension de archivo

Las tres letras que siguen al nombre del archivo (después
del punto) como, por ejemplo, ”.mid” y ”.wav”, hacen
referencia a la “extension” del archivo. La extension indica
el tipo de archivo y no se puede cambiar con las
operaciones del panel de DTX900. El modo File de
DTX900 admite diez tipos de extensiones diferentes, segtin
los datos concretos. Para obtener mas informacion, consulte
la pdgina 113.

Tamaino del archivo

Hace referencia a la cantidad de memoria del archivo. El tamafio
del archivo se determina mediante la cantidad de datos que
almacena. Generalmente, el tamafio de un archivo de audio (AIFF,
WAV, etc.) es mucho mayor que el de un archivo MIDI. En
DTX900, el tamaiio de archivos que incluyen voces de usuario
(consisten en sefnales de audio obtenidas mediante la funcién de
muestreo) es mayor que el de otros archivos. El tamaiio de los
archivos se indica con los términos informaticos convencionales:
B (Byte), KB (Kilo Byte), MB (Mega Byte) y GB (Giga Byte).

1 KB es equivalente a 1024 Bytes, 1 MB es equivalente a 1024 KB
y 1 GB es equivalente a 1024 MB.

B Dispositivo

Hace referencia a una unidad de almacenamiento de memoria (como
un disco duro) en la que se almacena el archivo. DTX900 puede
tratar y montar varios tipos de dispositivos de almacenamiento USB
conectados al terminal USB TO DEVICE.

Directorio (carpeta)

Se trata de una caracteristica organizativa de un dispositivo
de almacenamiento de datos, como un disco duro, que
permite agrupar los archivos de datos segun su tipo

o aplicacion. Los directorios se pueden anidar en orden
jerarquico para organizar los datos. El “directorio” es
equivalente al término “carpeta” utilizado para los
ordenadores. El modo File de DTX900 permite asignar

un nombre a un directorio de la misma forma que para un
archivo. Tenga en cuenta que el nombre del directorio

no tiene ninguna extension.

Formato

La operacion de inicializacién de un dispositivo de
almacenamiento, como una unidad de disco duro, se conoce
como “formatear”. El modo File de DTX900 le permite
formatear un dispositivo de almacenamiento USB
conectado a un conector USB TO DEVICE. La operacién
de formato borra todos los datos del dispositivo de memoria
de destino y crea de forma automadtica un directorio
”AUTOLOAD” (autocarga).

Almacenar/cargar

”Almacenar” significa que los datos creados en DTX900 se
guardan en un dispositivo de memoria externo en forma de
archivo, mientras que “memorizar” significa que los datos
creados en DTX900 se guardan en la memoria interna.
”Cargar” significa que el archivo del dispositivo externo de
memoria se carga en la memoria interna.
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Tipos de archivos compatible con DTX900

DTX900 admite varios tipos de archivos que se pueden almacenar y cargar.

B Tipos de archivos que se pueden almacenar

Tipos de | Extension

. . Informacién
archivos | de archivo*

Referencia

Todos los datos contenidos en la memoria de usuario interna (Flash ROM, DRAM y opcionalmente DIMM) de

AliData -T3A DTX900, se tratan como un solo archivo que puede almacenarse en el dispositivo de almacenamiento USB.
Utilit Tau Los datos de configuracion de Utility contenidos en la memoria de usuario interna (Flash ROM) de DTX900, se tratan X
y ’ como un solo archivo que puede almacenarse en el dispositivo de almacenamiento USB. g
. La configuracién Click (metrénomo) incluida en la memoria de usuario interna (Flash ROM) de DTX900 se trata como o
Click .T3C ) . o ; o
un solo archivo que puede almacenarse en el dispositivo de almacenamiento USB. g
=

Todos los datos de configuracion de disparadores contenidos en la memoria de usuario interna (Flash ROM)

AllTrigger 13T de DTX900 se tratan como un solo archivo y se pueden almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB.

Todos los datos de kits de bateria contenidos en la memoria de usuario interna (Flash ROM) de DTX900 se tratan

AllKit 3K como un solo archivo y se pueden almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB.

Todos los datos de cadenas contenidos en la memoria de usuario interna (Flash ROM) de DTX900 se tratan como

AllChain -T3H un solo archivo y se pueden almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB.

Modo Song

Todos los datos de canciones contenidos en la memoria de usuario interna (DRAM) de DTX900 se tratan como

AllSong T3S un solo archivo y se pueden almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB.

) Todos los datos de voz de usuario contenidos en la memoria de usuario interna (DRAM) de DTX900 se tratan como <
AllVoice T3V ) : - : Q2
un solo archivo y se pueden almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB. o
Una voz de usuario creada en el modo Sampling se puede almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB 3
Wav WAV ; ; ; o
en forma de archivo WAV (formato de archivo de Windows). s

Aiff AIF Una voz de usuario creada en el modo Sampling se puede almacenar en el dispositivo de almacenamiento USB

en forma de archivo AIFF (formato de audio de Macintosh).

B Tipos de archivos que se pueden cargar

-
[}
=

2
=

|_
e}

°
s}

=

Tipos de | Extension

. . Informacion
archivos | de archivo*

Los archivos de tipo "AllData” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar

AllData .T3A )
y restaurar en el instrumento. ©
Utilit T3U Los archivos de tipo "AllData” o "Utility” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden i
y ' cargar y restaurar en el instrumento. g
o)
Click T3C Los archivos de tipo "AllData” o "Click” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar =
’ y restaurar en el instrumento.
. Los archivos de tipo "AllTrigger” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar
AllTrigger T3T )
y restaurar en el instrumento. >
Un dato de configuracién de disparador especificado en un archivo que se almacena en el dispositivo de %
. .T3A ) P M : » : i
Trigger TaT almacenamiento USB como de dato de tipo "AllData” o "AllTrigger”, se puede seleccionar y cargar de forma individual S
' en el instrumento. §
AllKit T3K Los archivos de tipo "AlIKit” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar y restaurar
' en el instrumento.
Kit .T3A Un dato de kit de bateria especificado en un archivo que se almacena en el dispositivo de almacenamiento USB como £
.T3K datos de tipo "AllData” o "AllKit”, se puede seleccionar y cargar de forma individual en el instrumento. &
(@)
. Los archivos de tipo "AllChain” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar o
AllIChain .T3H ) °
y restaurar en el instrumento. §
Chain .T3A Un dato de cadena especificado en un archivo que se almacena en el dispositivo de almacenamiento USB como
.T3H de dato de tipo "AllData” o "AllChain”, se puede seleccionar y cargar de forma individual en el instrumento.
o
AllSon T3s Los archivos del tipo "AllSong” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar %
9 ' y restaurar en el instrumento. £
T3A (tn“
’ Una cancién especificada en un archivo que se almacena en el dispositivo de almacenamiento USB como dato o
Song T3S ety oot ot . . sitivo _ S
‘MID e tipo "AllData” o "AllSong”, se puede seleccionar y cargar de forma individual en el instrumento. §
. Los archivos de tipo "AllVoice” que se almacenan en el dispositivo de almacenamiento USB se pueden cargar
AllVoice T3V h
y restaurar en el instrumento.
Voice .T3A Una voz especificada en un archivo que se almacena en el dispositivo de almacenamiento USB como dato de tipo
.T3V "AllData” o "AllVoice”, se puede seleccionar y cargar de forma individual en el instrumento.
Wave XVI';V Los archivos WAV (extension: .WAV) o los archivos AIFF (extension: .AlF) se pueden cargar en la voz de usuario.
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Almacenar un archivo

[F11 SAVE

AVISO

Mientras se almacenan los datos, asegurese de que toma las

precauciones siguientes:

* No elimine ni expulse nunca el soporte del dispositivo de

almacenamiento USB.

* No desenchufe ni desconecte nunca los dispositivos.
» No desconecte nunca la alimentacion de DTX900 ni la de dispositivos

importantes.

Almacenar todos los datos

de usuario o todos los datos
de un tipo concreto

Después de conectar el dispositivo de almacenamiento USB

al instrumento, siga las instrucciones que se describen

a continuacion.

Pulse el botén [FILE] (archivo) para
seleccionar el modo File y, a continuacion,
pulse el boton [F1] SAVE para acceder a la
pantalla Save.

O]

Current Diriroot

|
AllData

<

1 TYPE

Entre los diversos datos creados en el instrumento, puede
almacenar todos los datos o los datos creados en cada modo
en un unico archivo. Este pardmetro determina qué tipo de
datos determinados se van a almacenar en un tnico archivo.

Ajustes AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

AlIChain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

(2 Posicion de entrada del nombre de archivo
Puede introducir un nombre con un maximo de ocho
caracteres para el archivo que va a almacenar. Para obtener
instrucciones detalladas acerca de cémo asignar un nombre,
consulte “Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

(3 Current

Indica el directorio actual (carpeta). Esta indicacién se cambia
de forma automadtica en funcidn del directorio (carpeta) actual
especificado en el recuadro de seleccion de archivo/directorio
(carpeta). El directorio “root” (raiz) es el directorio superior.

(® Recuadro de seleccion de archivos [

y directorios (carpetas) ]
Indica los directorios y archivos del directorio actual. En este
recuadro, los directorios y archivos se incluyen por orden
alfabético. Al pulsar el botéon [ENTER/STORE], se accede
al directorio (carpeta) seleccionado, mientras que si pulsa
el botén [EXIT] vuelve al directorio superior.
Puede distinguir el directorio y el archivo por el indicador
situado al final a la derecha de cada linea.

o [EOOS Directorio (carpeta)
D ............ Archivo

(® [SF1] EXEC
Al pulsar este botdn, se almacena el archivo en el directorio
seleccionado en ese momento.

(® [SF2] SET NAME
Al pulsar este botdn, se copia el nombre del archivo/directorio
seleccionado en el recuadro de seleccién del archivo

o directorio (carpeta) a la posicioén de entrada del nombre
de archivo.

(@ [F6] NEW

Al pulsar este botdn, se crea un nuevo subdirectorio
denominado "NEWDIR**” dentro del directorio
seleccionado en ese momento. Puede cambiar el nombre
en la pantalla [F3] RENAME.

‘2 Defina el parametro TYPE segun los valores
siguientes: ”AllData,” ”Utility,” ”Click,”
”AllTrigger,” ”AllKit,” ” AllChain,” ”AllSong,’

o ”AllVoice.”
Para obtener informacion detallada acerca de los tipos de
datos, consulte la pagina 113.

3 Mueva el cursor hasta la posicién de entrada
del nombre del archivo y escriba
a continuacion un nombre para el archivo.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de cémo asignar
un nombre, consulte "Funcionamiento bésico” en la pdgina 15.
Puede acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6].

4 Mueva el cursor hasta cuadro de seleccion
del archivo/directorio y seleccione
a continuacion el directorio de destino.
Al pulsar el botén [ENTER/STORE], se accede al directorio
(carpeta) seleccionado, mientras que si pulsa el botén [EXIT]
vuelve al directorio superior. Si desea almacenar el archivo en
el directorio raiz y no se muestra el valor "root” como
”Current Dir” en la parte superior derecha de la pantalla,
pulse el botén [EXIT] durante unos segundos para acceder
al directorio raiz.

5 Pulse el botén [SF1] EXEC para realizar
la operacién de almacenamiento.
Si va a sobrescribir un archivo que ya existe, la pantalla
le solicita su confirmacion. Pulse el boton [INC/YES]

para realizar la operacién de almacenamiento o el botén
[DEC/NO] para cancelarla.
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Almacenar datos de audio asignados

a una voz de usuario como archivos
WAV o AIFF

Puede almacenar datos de audio asignados a una voz de
usuario en forma de archivos WAV (formato de archivo

de Windows) o archivos AIFF (formato de archivo de
Macintosh). Después de conectar el dispositivo de
almacenamiento USB al instrumento, siga las instrucciones

que se describen a continuacion.

] Pulse el boton [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F1] SAVE para acceder a la pantalla Save.

Current Diriroolb

1 TYPE

Entre los diversos datos creados en el instrumento, puede
almacenar todos los datos o los datos creados en cada modo
en un dnico archivo. Este pardmetro determina qué tipo de
datos determinados se van a almacenar en un tnico archivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

Ajustes AllChain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

(@ Posicién de entrada del nombre de archivo
Puede introducir un nombre con un mdximo de ocho
caracteres para el archivo que va a almacenar. Para obtener
instrucciones detalladas acerca de cémo asignar un nombre,
consulte “Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

2 Mueva el cursor hasta TYPE y seleccione
a continuacion "Wav” o ”Aiff” con el dial de
datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

3 Mueva el cursor hasta la posicién de entrada
del nombre del archivo y escriba
a continuaciéon un nombre para el archivo.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de cémo asignar

un nombre, consulte "Funcionamiento bésico” en la pagina 15.
Puede acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6].

4 Seleccione el directorio de destino para
el almacenamiento, en caso de que haya

creado un directorio.

Al pulsar el botén [ENTER/STORE], se accede al directorio
(carpeta) seleccionado, mientras que si pulsa el botén [EXIT]
vuelve al directorio superior. Si desea almacenar el archivo en
el directorio raiz y no se muestra el valor "root” como
”Current Dir” en la parte superior derecha de la pantalla,
pulse el botén [EXIT] durante unos segundos para acceder

al directorio raiz.

5 Pulse el botén [SF1] EXEC.
El banco y nimero de la voz de usuario que se van
a almacenar se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.
Puede seleccionar la voz que incluye las sefiales de audio

que desee.
Current. Tlirirool
(1T ilI]I[I]lIIi'II—
® o WAL-DATA

B UOCHL _&1 . HAU
B LOCHL _E2. WA
DELETE | FORMAT

@—W: @61
mitYlloice]
| ExEC ]

LOAD

REMAME HEW B9
(1) Banco y numero de voz de usuario
Determina el nimero y banco de voz de usuario que incluyen

las sefiales de audio que desea almacenar con formato de
archivo WAV o AIFF.

6 Seleccione el nimero y banco de voz de
usuario que incluyan las senales de audio
que desee almacenar con formato
de archivo WAV o AIFF.

7/ Pulse el botén [SF1] EXEC para realizar
la operacion de almacenamiento.

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
[}
=

2
=

|_
e}

°
s}

=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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Gargar un archivo

[F2] LOAD

AVISO

* La operacion de carga sobrescribe los datos de la memoria interna
de destino. Los datos importantes siempre se deberian almacenar
en un dispositivo de almacenamiento USB conectado a un terminal
USB TO DEVICE.

AVISO

Mientras se cargan los datos, asegurese de que toma las precauciones
siguientes:
* No elimine ni expulse nunca el soporte del dispositivo
de almacenamiento USB.
* No desenchufe ni desconecte nunca los dispositivos.
* No desconecte nunca la alimentacién de DTX900 ni la de dispositivos
importantes.

Cargar todos los datos de usuario

o todos los datos de un tipo concreto

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacion, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

? Current. Tlirirool

iII]I[I][I]'i'II—
o WAU-DATA
O &

FOFRMAT

F.EMAME DELETE

@ TYPE

Entre los diversos tipos de datos almacenados en un tinico
archivo en un dispositivo de almacenamiento USB, puede
cargar todos los datos de una sola vez o cargar Gnicamente

un determinado tipo de datos al instrumento. Este pardmetro

determina qué tipo especifico de datos se van a cargar
en un tnico archivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, Trigger,
Ajustes AlIKit, Kit, AllChain, Chain, AllSong, Song,
AllVoice, Voice, Wave

2 Mueva el cursor aTYPE y defina
a continuacion el tipo de archivo entre los
siguientes: ”AllData,” ”AllTrigger,” ” AlIKit,”
”AllChain,” ”AllSong,” o ”AllVoice.”

En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla

solo aparecen los archivos disponibles segun el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el directorio que se

va a cargar.
Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

4 Pulse el botén [SF1] EXEC para realizar
la operacién de carga.
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Cargar un kit de bateria concreto

Cargar una cancion concreta desde

desde un archivo ”AllData” o ”AllKit”

Si lo desea, también puede cargar un unico kit de bateria desde
el archivo (extension de archivo: .T3A o T3K) al nimero
de kit de bateria de usuario deseado.

] Pulse el boton [FILE] para seleccionar al
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

2 Mueva el cursor aTYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en "Kit”.

En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
s6lo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen en
el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Current Diriroob
[} HI.IEEILEIFID

4 Pulse el botén [ENTER/STORE] para que
los kits de bateria incluidos en el archivo
seleccionado aparezcan en el cuadro
de la lista de directorios y archivos.

Current. DiriB@.T3A

5 Mueva el cursor hasta el kit de bateria
deseado y pulse a continuacidon el botén
[SF1] EXEC.

El nombre y nimero del kit de baterfa para el destino de carga
se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Current. DiriB@.T3A

Kit

ERMCU=er Kit

6 Seleccione el nimero de kit de bateria
de usuario para el destino de carga.

7/ Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo para
realizar la operacioén de carga.

un archivo ”All Data” o ”All Song”

Si lo desea, también puede cargar una cancion concreta desde
el archivo (extension de archivo: .T3A o T3S) en el nimero
de cancién de usuario deseado.

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

2 Mueva el cursor aTYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en ”Song”.

En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
sOlo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen en
el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Curtrent Diriroot
[} HLIEIIILEIFIII

4 Pulse el botén [ENTER/STORE] para
que las canciones incluidas en el archivo
seleccionado aparezcan en el cuadro
de la lista de directorios y archivos.
Las canciones vacias (sin datos) no se muestran en el cuadro
de la lista de directorios y archivos.

Current Dirid. T3A

5 Mueva el cursor hasta la cancién deseada
y pulse a continuacion el botéon [SF1] EXEC.
El nombre y nimero de la cancion para el destino de carga
se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Current. Dirid.T3A

Sond | INISFIE
[51eh]
O @5:
O @4:
O @5
DELETE

ERCMa Mame

FEHAME FORMAT

6 Seleccione el nimero de cancién para
el destino de carga.

/ Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo para
realizar la operacioén de carga.

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
[}
=

2
=

|_
e}

°
s}

=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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Cargar una configuracion de

disparador determinada desde un
archivo ”All Data” o ”All Trigger”

Si lo desea, también puede cargar una configuracién de
disparador determinada desde el archivo (extensién de
archivo: .T3A o T3T) al nlimero de la configuracién

de disparador deseado.

] Puilse el botén [FILE] para seleccionar al
modo File y, a continuacion, pulse el boton
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

‘2 Mueva el cursor a TYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en
”Trigger”.
En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
solo aparecen los archivos disponibles segun el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Current Diriroob

4 Pulse el botén [ENTER/STORE] para que la
configuracion del disparador incluida en el
archivo seleccionado aparezca en el cuadro
de la lista de directorios y archivos.

Current. DiriB@.T3A
TridAder
Tridder

Trigder
TridAg%er

5 Desplace el cursor hasta la configuracién
del disparador que desee como origen
de carga y pulse a continuacion el boton
[SF1] EXEC.

El nombre y niimero de la configuracién del disparador
para el destino de carga se muestran en la mitad izquierda
de la pantalla.

Current. DiriB.T3A

Tridder

MlUzer Tridder]

FEMHAME DELETE FORMAT

6 Seleccione el nimero de la configuracién
del disparador para el destino de carga.

7 Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo para
realizar la operacion de carga.

Cargar una cadena concreta desde

un archivo ”All Data” o ”All Chain”

Si lo desea, también puede cargar una cadena concreta desde
el archivo (extension de archivo: .T3A o T3H) al nimero
de cadena deseado.

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

‘2 Mueva el cursor aTYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en ”Chain”.
En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
s6lo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuaciodn el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Curtrent Diriroot

FEHAME DELETE FORMAT

4 Pulse el boton [ENTER] para que
las cadenas incluidas en el archivo
seleccionado aparezcan en el cuadro
de la lista de directorios y archivos.

Current. Dirid. T3A
Hi:iInit Chh
5l [
B3: Init Chn
Ad: Init Chn

O HS: Init Chin
REHAME | DELETE | FORMAT

5 Desplace el cursor hasta la cadena que
desee como origen de carga y pulse
a continuacion el botén [SF1] EXEC.

El nombre y nimero de la cadena para el destino de carga
se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Current Dirid. T3A

Chain : e
: iR

ERCInit Chinl & : i
: ik
Al

6 Seleccione el nimero de cadena para
el destino de carga.

7 Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo para
realizar la operacion de carga.
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Cargar una voz concreta desde un

archivo ”All Data” o ”All Voice”

Si lo desea, también puede cargar una sola voz desde el
archivo (extension de archivo: .T3A o T3V) al nimero de voz
de usuario deseado.

] Pulse el boton [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

2 Mueva el cursor a TYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en ”Voice”.

En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
s6lo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Current. Dirirookb

4 Pulse el botén [ENTER/STORE] para que las
voces incluidas en el archivo seleccionado
aparezcan en el cuadro de la lista de
directorios y archivos.

Las voces vacias (sin sefial de audio) no se muestran
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Current. Dirid.T3A

31 i Mo Name

[ ABE

8 HEKZ: Mo Mame

[ ABEZEI No Name

[ AEEd: Ho Name

[ ABES: Mo Name E:

DELETE FORMAT

5 Desplace el cursor hasta la voz que
desee como origen de carga y pulse
a continuacion el botén [SF1] EXEC.

El nombre y nimero de la voz para el destino de carga
se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Current. DiriB.T3A
Loice :

= MO

W: S1Eh] 4| 0 AEEZ: No
mitYlloice] 4 HEES 2 Mo

L EXEC: ] [ AEEAS:E Mo
REMAME | DELETE

FORMAT

6 Seleccione el numero y banco de voz
de usuario para el destino de carga.

7Pu|se el botén [SF1] EXEC de nuevo
para realizar la operacion de carga.

Cargar archivos de audio WAV o AIFF
para crear una voz de usuario

Cualquier dato de audio creado y editado en un ordenador

y almacenado con formato WAV o AIFF se puede usar ademads
como material para una voz de usuario en DTX900. Después
de conectar un dispositivo de almacenamiento USB que
contenga los archivos de audio WAV o AIFF deseados,

siga las instrucciones que se describen a continuacién.

IMPORTANTE

En caso de que cargue archivos WAV o AIFF;
asegurese de que los modulos DIMM estén
instalados en el instrumento. Para mas detalles
acerca de la instalacion de médulos DIMM, consulte
las paginas 76 y 147.

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

2 Mueva el cursor aTYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en "Wave”.

En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
sOlo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Curtrent Diriroot

B LUOCHL_B1. [AY
FEHAME | DELETE | FORMAT

4 Una vez seleccionado el archivo,
pulse el botén [SF1] EXEC.

El nombre, nimero y banco de la voz de usuario como destino
de carga se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Curtrent Diriroot
o AUTOLOAD
aLn

Ll ave

H=lch|
Pt dlloice]

5 Seleccione el nimero y banco de voz
de usuario como destino de carga.

6 Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo
para realizar la operacion de carga.

¢ Los archivos WAV/AIFF que se pueden cargar sélo son de 16 bits
(tamafo de muestra).

* Aparece un mensaje de error cuando intenta cargar un archivo
que no esta disponible.
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Modo File [FILE]

Cargar archivos MIDI estandar (SMF)

Un archivo MIDI estandar (un formato de archivo normal con
la extension: ”.MID” para datos de secuencia MIDI, también
denominado “archivo MIDI”” o ”SMF”’) con formato 0, se
puede cargar desde el dispositivo de almacenamiento USB

a DTX900 y usarse como una cancién de usuario.

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacion, pulse el botén
[F2] LOAD para acceder a la pantalla Load.

‘2 Mueva el cursor a TYPE y establezca
a continuacion el tipo de archivo en "Song”.
En el cuadro de la lista de directorios y archivos de la pantalla
solo aparecen los archivos disponibles segtn el tipo.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo MID (extension:
.MID) que se va a cargar.

Puede seleccionar cualquiera de los archivos que aparecen
en el cuadro de la lista de directorios y archivos.

Current. Dirirookb

4 Una vez seleccionado el archivo MIDI,
pulse el botén [SF1] EXEC.

El nombre y niimero de la cancién de usuario para el destino
de carga se muestran en la mitad izquierda de la pantalla.

Current. Tiriroob

o AUTALOAD
o OLn

ERCEmitySona 1 4| & SDNE
(1 MHV—-1H T H
15 OEEHIT ML ]

FEHAME DELETE FOFRMAT

5 Seleccione el niimero de cancién de usuario
para el destino de carga.

6 Pulse el botén [SF1] EXEC de nuevo para
realizar la operacién de carga.

* Sélo se pueden cargar archivos MIDI estandar (SMF) con formato 0.
* Cuando se carga una cancion de archivo MIDI estandar (formato 0),
los parametros como el volumen, el efecto panoramico y el cambio

de programa situados en la parte superior de la cancién (001:01:000)

se controlan como datos de encabezado y se aplican a los ajustes en

la pantalla Voice Job a la que se accede via [SONG] — [F2] JOB —

[SF4] VOICE. No se pueden transmitir los ajustes de Voice Job al

generador de tonos interno o a un dispositivo MIDI externo, incluso

cuando se inicia la cancion, a pesar de que se transmitan al
generador de tonos interno o al dispositivo MIDI externo cuando

se selecciona la cancion. Como consecuencia, es posible que

se produzcan los siguientes problemas.

* Cuando una cancién que incluye ajustes de volumen, del efecto
panoramico y del cambio de programa en medio de la misma, se
reproduce con el ajuste Repeat establecido en “on” (en la pantalla a
la que se accede via [SONG] — [F1] PLAY, o en la pantalla a la que
se accede mediante [SONG] — [F2] JOB — [SF1] SONG — 03:
Song Name, Tempo, Repeat) pulsando el boton [»>/H], es posible
que el sonido del inicio de la cancién difiera en reproducciones
posteriores.

Cuando una cancién que incluye ajustes de volumen, efecto
panoramico y cambio de programa en medio de la misma, se
reproduce con el ajuste Repeat establecido en “on” (en la pantalla a
la que se accede via [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PAD SONG)
mediante la funcion Pad Song (pagina 93), es posible que el sonido
del principio de la cancién difiera en reproducciones posteriores.
Para evitar el tipo de problemas descritos anteriormente, desplace
los ajustes del parametro situados al principio de la cancién SMF
unos cuantos pasos mas tarde en el ordenador o en el secuenciador
MIDI antes de ejecutar la operacién de carga en el modo File.

Estos ajustes del pardmetro no se podran controlar como datos de
encabezado, lo que quiere decir que se transmitiran correctamente
al generador de tonos interno o al dispositivo MIDI externo cuando
se inicie la cancion.
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Modo File [FILE]

Cambiar el nombre de un archivo o directorio

[F3] RENAME

Este botdn le permite cambiar el nombre del archivo o directorio seleccionado en el disco actual.
Puede cambiar el nombre de archivo utilizando hasta ocho caracteres alfanuméricos. Los archivos que tienen el mismo nombre

no se pueden almacenar en el mismo directorio.

La asignacion de los nombre de archivos se basa en el convenio de asignacién de nombres de MS-DOS Cuando el archivo contiene

espacios y otros caracteres que no reconoce MS-DOS, estos caracteres se sustituirdn de forma automadtica por el cardcter

(guidn bajo) cuando se almacene.

1 Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F3] RENAME para acceder a la pantalla
Rename.

(? @
Curtent. Diriroot

Al I‘San'al

L ]

@ TYPE

Determina el tipo de archivo deseado. Para obtener mads datos
sobre el tipo de archivo, consulte la pdgina 113.

(2 Recuadro de seleccién de archivo

[ /directorio (carpeta) [
Indica los directorios y archivos del directorio actual. En este
recuadro, los directorios y archivos se incluyen por orden
alfabético. Al pulsar el botén [ENTER/STORE], se accede
al directorio (carpeta) seleccionado, mientras que si pulsa
el botén [EXIT] vuelve al directorio superior.
Puede distinguir el directorio y el archivo por el indicador
situado al final a la derecha de cada linea.

I [ Directorio (carpeta)
D ............ Archivo

(3 Posicion de entrada del nombre de archivo
Puede introducir un nombre con un maximo de ocho
caracteres para el archivo que va a almacenar. Para obtener
instrucciones detalladas acerca de cdmo asignar un nombre,
consulte “Funcionamiento basico” en la pdgina 15.

(@ [SF1] EXEC
Al pulsar este botdn, se ejecuta el cambio de nombre
del archivo seleccionado.

(B [SF2] SET NAME

Al pulsar este botdn, se copia el nombre del archivo

o directorio seleccionado en el recuadro de seleccién

de archivo/directorio a la posicién de entrada del nombre
de archivo.

(& [F6] NEW
Al pulsar este botdn se crea un nuevo directorio
en el directorio actual.

9 9

2 Mueva el cursor al parametro TYPE y defina
a continuacion el tipo de archivo que desee
mediante el dial de datos o los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

3 Mueva el cursor al recuadro de seleccién
de archivos y directorios y seleccione
a continuacioén el archivo o directorio que
desee con el dial de datos y los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

4 Pulse el botén [SF2] SET NAME.

El nombre del archivo seleccionado se copiard a la posicién
de entrada del nombre del archivo.

5 Introduzca el nombre nuevo.
Siga las instrucciones “Introducir caracteres (denominar,
etc.)” en la pagina 15. Puede acceder a la lista de caracteres
pulsando el botén [SF6].

Curtrent Diriroot

(AT

[LIVEACAZ]
L ExEC ]

6 Pulse el boton [SF1] EXEC para ejecutar
la operaciéon de cambio de nombre.
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Modo File [FILE]

Eliminacién de un archivo o de un directorio

[F4] DELETE

] Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacion, pulse el botén
[F4] DELETE (eliminar) para acceder
a la pantalla Delete.

Current Diriroot

FOFRMAT

@ TYPE

Determina el tipo de archivo deseado. Para obtener mas datos
sobre los tipos de archivos, consulte la pdgina 113.

2 Mueva el cursor aTYPE y seleccione
a continuacion el tipo de archivo al que
pertenece el archivo que se va a eliminar.

Para obtener mds datos sobre el tipo de archivo, consulte
la pagina 113.

3 Mueva el cursor hasta cuadro de la lista
de directorios y archivos y seleccione
a continuacion el archivo que se va
a eliminar.

4 Pulse el botén [SF1] EXEC.

Aparecerda un mensaje de peticion de confirmacion.
Para cancelar la operacion de eliminacion, pulse el botén
[DEC/NO] o el botén [EXIT].

FILE Current. Tiriroob

‘ Are Yoo swure? [YES1-L[HO]

=]
FEHAME |INTANSTE] FORMAT

SHIE LOAD

5 Pulse el botén [INC/YES] para realizar
la operacion de eliminacion.

¢ Cuando desee eliminar un directorio, elimine previamente todos los
archivos y carpetas incluidos en el directorio. Tenga en cuenta que
unicamente se pueden eliminar directorios que no contienen archivos
u otro tipo de carpetas anidadas.
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Modo File [FILE]

Formatear un soporte de almacenamiento USB

[F5] FORMAT

Es necesario formatear el nuevo dispositivo de almacenamiento USB antes de poder utilizarlo con el instrumento.

Siga estas instrucciones.

AVISO

* Asegurese de que el dispositivo de almacenamiento USB no contiene
datos importantes antes de realizar este procedimiento. De lo contrario
se eliminaran todos los datos.

¢ Si lo desea, también puede formatear el dispositivo de almacenamiento
USB desde el ordenador. Sin embargo, para obtener un mejor rendimiento
y evitar cargar/almacenar errores, use siempre el dispositivo
de almacenamiento USB que se ha formateado en DTX900.

] Conecte un dispositivo de almacenamiento
USB al terminal USB TO DEVICE.

2 Pulse el botén [FILE] para seleccionar el
modo File y, a continuacidn, pulse el botén
[F5] FORMAT para acceder
a la pantalla Format.

Format L ISE Device

Lolume Label DT 96 ]
Free 351.38ME~927.7ME

LOAD FEMAME DELETE

L2 Lo

(1 Volume Label

Determina el nombre de la etiqueta de volumen. La etiqueta
de volumen es el nombre asignado al dispositivo de
almacenamiento USB. Puede contener hasta 11 caracteres.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de como asignar
un nombre, consulte "Funcionamiento basico” en la pagina 15.

@ [SF1] EXEC

Al pulsar este botdn se ejecuta la operacion de formateo.

(3 [SF6] LIST

Puede acceder a la lista de caracteres pulsando este botén.
Para obtener mas informacion sobre la insercion de nombres,
consulte el apartado “Utilizar lista de caracteres”

en la pagina 15 del manual.

3 Escriba el nombre de la etiqueta de volumen
que desee.

4 Pulse el botén [SF1] EXEC. (En la pantalla
se solicita su confirmacion.)
Pulse el botén [DEC/NO] para cancelar la operacion
de formateo.

5 Pulse el botén [INC/YES] para realizar
la operacidon de formateo.

* La operacion de formateo borra todos los datos del dispositivo
de memoria de destino y crea de forma automatica un directorio
"AUTOLOAD”; consulte la pagina 125.
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Modo Utility

[UTILITY]

En este capitulo se explica el modo Utility (utilidad) al que se accede mediante el botdn [UTILITY].
En el modo Utility, puede definir parametros que se aplican a todo el sistema de DTX900.

Procedimiento basico en el modo Utility

] Pulse el botén [UTILITY] para seleccionar
el modo Utility.

O UTILITY

O

2 Observe los menus de fichas (corresponden
alos botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5]) para
buscar la funcién que desee, y pulse el
boton pertinente para mostrar la pantalla

3 Mueva el cursor al parametro y defina el
valor con los botones [INC/YES], [DEC/NO]
y el dial de datos.

4 Después de realizar los ajustes, pulse el
boton [ENTER/STORE] para memorizar
esa configuracion de Utility.

AVISO

* Todos los ajustes de Utility se perderan si se apaga el instrumento

que desee. y no se han memorizado.
Ajustes generales [F1] GENERAL
Ajustes del generador de tonos Ajustes de ganancia de salida

[SF1]TG

En esta pantalla puede realizar los ajustes generales para el

generador de tonos interno. Los ajustes definidos aqui s6lo

afectan al bloque generador de tonos interno. La salida MIDI
Lalume

no se vera afectada.
? %@D
FanDepth Iﬁj
Ture + @.8-—

[ 715 ]G STARTUF Y OTHEFR
EF FAD EFFECT AL IH MIDI FACTSET

1) Volume

Determina el volumen general del generador de tonos. Cuanto
menor sea el valor, menor serd el volumen real cuando se ajuste
al médximo el control deslizante situado en el panel frontal.

|0—127

| Ajustes

(2 Pan Depth

Determina la profundidad del efecto panoramico (amplitud
estéreo de canales izquierdo y derecho), manteniendo

el balance panoramico actual entre las diferentes partes.

| Ajustes 1-127

® Tune

Determina la afinacién de todo el sonido. Puede ajustarla
en incrementos de centésimas.

| Ajustes -102.4-0—+102.3

de las tomas de salida

[SF2] OUTGAIN

En esta pantalla puede definir la ganancia de salida de tomas
de salida independientes. Cuanto mayor sea su valor, mayor

serd el volumen real de la salida del sonido enviado a través

de la toma de salida especificada.

LERGain ;
IndivOutGain L%

[oUTGATIH] STARTUP R OTHER
iy FAD EFFECT AL IH MIDI FACT SET

(1) L&RGain
Determina la ganancia de salida de las tomas L/MONO y R
de salida OUTPUT y de la toma PHONES.

| Ajustes | 0dB, +6dB

2 IndivOutGain

Determina la ganancia de salida de la toma INDIVIDUAL
OUTPUT. El valor definido en este caso se aplica a todas
las tomas de tipo INDIVIDUAL OUTPUT.

Ajustes 0dB, +6dB
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Ajustes de recuento
[SF3] COUNT

L]

_ OUTGATH I GOUNT ] STARTUF] OTHER
= EFFECT AL MIDI FACTSET

(1 Play Count

Habilita o deshabilita un recuento de metrénomo de introduccion
de dos compases antes de la reproduccion real de la cancién,
cuando pulsa el botén [p>/H].

Fla4Count.
EecCount

| Ajustes | off, on

(@ RecCount

Habilita o deshabilita un recuento de metrénomo de introduccién
de dos compases antes de la grabacion real de la cancién, cuando
pulsa el botén [p>/H].

| Ajustes | off, on

Acceder a los ajustes iniciales

cuando se enciende el instrumento
[SF4] STARTUP

En esta pantalla, puede establecer el acceso de forma
automatica al nimero del kit de bateria, el nimero de la
cancién y al nimero de la configuracién del disparador cada
vez que se enciende el instrumento.

Dr-umk itNo = JEDak Custom ]
Sandho Ell [Rockadelic 1]
TridderNo F'HE Bl [HFP Wide ]

_ [ETHHTUP]
[sLES
(1 Drum Kit Bank (Banco del kit de baterl'a)

Determina el banco del kit de bateria que se abre de forma
automdtica cada vez que enciende el instrumento.

[ Ajustes [ PRE, USR, EXT-A — EXT-P

(2 Drum Kit No (Numero del kit de bateria)
Determina el nimero del kit de bateria del banco de kit de bateria
especificado anteriormente que se abre de forma automatica cada
vez que enciende el instrumento.

| Intervalo | 01-50 (01-99 cuando se selecciona EXT)

(3 Song Bank (Banco de canciones)
Determina el banco de canciones que se abre de forma
automdtica cada vez que enciende el instrumento.

| Ajustes | PRE, USR, EXT

(4 Song No (Numero de cancion)

Determina el nimero de cancion del banco especificado
anteriormente que se abre de forma automatica cada vez
que enciende el instrumento.

| Intervalo | 01-99

(® Trigger No (Numero de disparador)
Determina el nimero de la configuracion del disparador que se
abre de forma automadtica cada vez que enciende el instrumento.

| Ajustes | PRE: 01 - USR: 05

Otros ajustes

[SF5] OTHER

11 7

Aut.oLoad ‘ @ TemPaoLink k1tf‘5.n:-n'al
LED Disklad kitHo.o | IndivOutRAssidn

off

|: LUH T

L OUTEAIH [ OTHEFR: ]
I

(1) AutoLoad

Determina si la funcion Auto Load estd activada o desactivada.
Cuando estd activada, el instrumento carga automaticamente
los archivos del directorio AUTOLOAD (desde el dispositivo
de almacenamiento USB) en la memoria de usuario, siempre

y cuando el instrumento esté encendido.

Cuando utilice la funcién Auto Load, debera poner los archivos
”AllData,” " Utility”, ”Click”, ”AllTrigger”, ”AlIKit”,
”AllChain”, ”AllSong” y ”AllVoice” en el directorio
AUTOLOAD. Sélo puede poner un archivo de cada tipo en el
directorio AUTOLOAD. Cuando existe un archivo “AllData” en
el directorio AUTOLOAD, sélo se cargara el archivo ”AllData”
y los demas archivos no se cargardn.

| Ajustes
(2 LED Display

Determina la informacién que se indica en la pantalla LED.
Cuando se selecciona ”KitNo”, el nimero de kit de bateria actual
se indica en la pantalla LED. Cuando se selecciona “tempo”, el
valor de tempo actual se indica en la pantalla LED. Cuando se
selecciona “mode”, el niimero de programa del modo actual
(ndmero de kit de bateria en el modo Drum Kit, nimero de
cancién en el modo Song, nimero de configuracion del
disparador en el modo Trigger, nimero de paso en el modo Chain
y nimero de voz de usuario en el modo Sampling) se indica en
la pantalla LED.

| Ajustes
(3 Tempo Link

Cuando se establece este parametro en “’kit/song” (kit/cancion),
el cambio de kit de bateria o de canciéon modificard el valor del
tempo en funcién de los ajustes del nuevo kit de bateria o de la
nueva cancion. Cuando se establece este pardmetro en “off”
(desactivado), el cambio de kit de bateria o de cancion mantendra
el valor del tempo, incluso si el nuevo kit de bateria o la nueva
cancién tiene ajustes del valor del tempo. Normalmente se ajusta
a “’kit/song”.

| off, on

| kitNo., tempo, mode |

| Ajustes
(@ IndivOutAssign

Determina las salidas especificas de cada parte.
off: cada parte se emitira de acuerdo con el parametro

| off, kit/song

OutputSel activado mediante [DRUM KIT] — [VOICE] —
[OUTTUNE].
6paraOut/8paraOut: cada parte se emitira del modo siguiente.
Parte
Toma de salida 6paraOut | 8paraOut
indiv1 KICK
indiv2 SNARE
indiv3 TOM (izquierdo)
indiv4 TOM (derecho)
i CYMBAL/Hi-HAT/
indivs MISC (izquierdo) HI-HAT
- CYMBAL/Hi-HAT/
indive MISC (derecho) MISC
OUTPUT L/MONO — CYMBAL (izquierdo)
OUTPUT R — CYMBAL (derecho)

Configuracion | off, 6paraOut, 8paraOut |

» Si selecciona un ajuste distinto de "off", las voces normales de los
canales MIDI distintos del canal 10 se enviaran a los conectores
OUTPUT L/MONO y R, ademas de a la toma de auriculares.
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Ajustes del pad [F2] PAD

Ajustes del charles : 3 _
* Los ajustes de la funcién Pad reemplazan a los ajustes de Pad Song

[SF1] HI HAT (pagina 93) cuando ambos se han asignado a la misma fuente
de entrada de disparador.
® (@ PadFunc
Determina la funcién asignada a la fuente de entrada
= . ‘ de disparador especificada arriba.

FootClosePosi J ; —

FactSklashiens % : | Ajustes | Ver a continuacion.

SendHH o Off No se ha asignado ninguna funcion.

Funcionamiento normal.

inc kitNo.  Golpear el pad aumenta el nimero del kit
de bateria de 1.

dec kitNo. Golpear el pad disminuye el numero del kit
de bateria de 1.

inc chain  Golpear el pad aumenta el nimero del paso
de cadena de 1.

| dec chain  Golpear el pad disminuye el nimero del paso

GEHEFRAL

(1) FootClosePosi (posicion de pie cerrado)
Determina el tiempo que transcurre hasta que se detecta un
“chapoteo” del pie (desde que se presiona el controlador del
charles hasta el momento en que se suelta). Cuanto menor sea
el valor, mds cerca estard la posicién de apertura “virtual”.

[Intervalo [ -32-+32 de oadeng de 1.

(@ FootSplashSens (sensibilidad del Splash de pie) inc tempo  Golpear el pad aumenta el valor del
Determina el intervalo de tiempo que transcurre entre el tempo de 1.

momento en que ejecuta con el pie el Splash en el controlador dec tempo Golpear el pad disminuye el valor del

del charles hasta el momento en que se dispara realmente el tempo de 1.

sonido del charles con efecto splash. Para definir valores mds tap tempo Golpear tres veces el pad establece el valor
altos, podra interpretar el sonido de Splash de pie de una del tempo, incluso si la pantalla Tap no esta
forma mds sencilla. Sin embargo, de esta forma es posible seleccionada.

que se disparen de forma accidental movimientos mds suaves.

- 5 v o clk on/off ~ Golpear el pad inicia o detiene la
Una solucidn es establecer el pardmetro en "off” si no toca P P

reproduccion del metrénomo.

el Spash de pie.

[ Intervalo | off, 1 - 127 |

(® SendHH . .

Determina si los cambios continuos del sonido generados por AIUSteS del bypass del dlsparo

la apertura y cierre del charles (presionando y soltando el [SF3] TRGBYPS

controlador del charles) se transmiten 0 no como mensajes
MIDI a través de la toma MIDI OUT.

| Ajustes | off, on | ?

. -z TrigBulass ﬂﬂ
Ajustes de la funcion PAD

[SF2] PADFUNC T I wsl
GEMEFRAL LI

En esta pantalla puede asignar otras funciones al pad, ademads

de las relacionadas con activar sonidos de bateria (fuente de (O TrigBypass

entrada de disparador). Cuando se activa este pardmetro, DTX900 no aceptard
ninguna sefial de disparo originada en las fuentes de entrada
de disparador. Este parametro resulta ttil si desea cancelar
todas las sefiales de disparo de forma temporal para cambiar

%EEDUHCE snareHead la configuracion de conexiones de los pads. Normalmente,
m @ i PadFunc inc kitHo. este parametro debe estar desactivado.

Ajustes off, on

HIHHT [FADFUNC] TFIaE"F'
GEHERAL i EFFEC =,

(1) SOURCE (fuente de entrada de disparador)
Determina la fuente de entrada de disparador a la que se
asigna la funcion especificada. Cuando el bloqueo de entrada
(pégina 79) estd desactivado, también puede seleccionar la
fuente de entrada de disparador golpeando la parte del pad
que corresponda.

Consulte la lista de fuentes de entrada

Ajustes de disparador en la pagina 61.
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Modo Utility [UTILITY]

Ajustes de efectos

[F3] EFFECT

Del conjunto de efectos (pagina 68) de DTX900, los parametros relacionados con los efectos Master EQ y Master Effect se pueden

establecer en el modo Ultility.

¢ Para obtener mas detalles sobre la estructura de los efectos de DTX900,
consulte la pagina 68.

Ajustes de Master EQ

[SF1] MEQ

Desde esta pantalla puede aplicar una ecualizacion de cinco
bandas a todo el sonido de DTX900.

Lo LOWMID

FACTSET

®
Ganancia Q (ancho de banda de la frecuencia)
+
0

Frecuencia

5bandas — Low LoMid Mid Hi-Mid High

@ SHAPE

Determina el tipo de ecualizacién que se utiliza: Shelving

o Peaking. El tipo de ecualizacién Peaking atentda o aumenta
la sefial en el ajuste de frecuencia especificado, mientras que
el tipo de ecualizacion Shelving atenda o aumenta la sefial en
frecuencias superiores o inferiores al ajuste de frecuencia
especificado. Este pardmetro estd disponible tinicamente para
bandas de frecuencias LOW (baja) o HIGH (alta).

| Ajustes | shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)

@ shelv (tipo Shelving)

Este tipo de forma de ecualizacion permite atenuar

o aumentar la sefial a frecuencias superiores o inferiores
al valor de frecuencia especificado.

EQ baja EQ alta
Ganancia Ganancia
+ <, Frecuencia *| Frecuencia A—
A /
0 0
Frecuencia Frecuencia

@ peak (tipo Peaking)
Este tipo de forma de ecualizacién permite atenuar
o aumentar la sefal a la frecuencia especificada.

+ i~ Ganancia

/f Frecuencia

Frecuencia

(@ FREQ (Frecuencia)

Determina la frecuencia central. Las frecuencias en torno
a este punto se atendan o aumentan a través del ajuste

de la ganancia.

[ Intervalo | Ver a continuacién.
LOW Cuando SHAPE esta ajustado a "shelv”:
32Hz — 2.0kHz
Cuando SHAPE esta ajustado a "peak”:
63Hz — 2.0kHz

LOWMID, MID, HIGHMID
100Hz — 10kHz
HIGH 500Hz — 16kHz

@3 GAIN

Determina el nivel de ganancia de la frecuencia (definida
anteriormente) o el grado en que la banda de frecuencia
seleccionada se atenia o aumenta.

| -12dB - +0 dB — +12 dB

| Intervalo

(@ Q (ancho de banda de la frecuencia)

Modifica el nivel de la sefial en el ajuste de la frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curvas de frecuencia.

Cuanto mayor es el ajuste, menor es Q (ancho de banda).
Cuanto menor es el ajuste, mayor es Q (ancho de banda).

Intervalo 0.1-12.0 |
+ 0.1
12.0
0
Frecuencia
- Frecuencia

(B [SF5] BYPASS

Al pulsar este botdn, se cambia el estado de bypass del efecto
Master EQ de activado a desactivado y viceversa. Cuando estd
activado Bypass (la indicaciéon BYPASS se muestra en color
negro con el texto en blanco), el efecto Master EQ se aplica
a todo el sonido de DTX900. Cuando estd activado Bypass
(la indicacion BYPASS se muestra en color blanco con

el texto en negro), el efecto Master EQ se ignora para todo

el sonido de DTX900.
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Modo Utility [UTILITY]

Ajustes de Master Effect

[SF2] MEF
)
UTILITY []JLH.J Delad | LE St 1]
Suitc DelaHL 4EE. Bms,
T':IPE {Deladr 46E. Bms,
Pre asic ]:lr"'-_"l-"'NE't- DZ22:W

| HE: [
GEHERFAL

(1) Switch
Determina si el efecto principal se aplica o no a todo el sonido
de DTX900.

| Ajustes | off, on

@ Type

Determina el tipo de efecto principal.

HMEF

AL IH MIDI FACTSET

Los detalles acerca de los tipos de efectos

Ajustes se describen en la pagina 70.

3 Pre

Puede definir varios pardmetros para cambiar el modo en que
el tipo de efecto seleccionado afecta al sonido. Este pardmetro
permite mostrar los ajustes preprogramados de los pardmetros
de estos efectos. Consulte el folleto de la lista de datos

(el folleto ’Data List”) para obtener informacién sobre

los pardmetros de cada tipo de efecto.

(@ Parametros de efectos

El nimero de pardmetros y valores disponibles varian en
funcién del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Consulte la pagina 72 para obtener informacién detallada
acerca de los pardmetros de efectos. Consulte el folleto de
la lista de datos que se suministra por separado para obtener
informacion sobre los pardmetros de cada tipo de efecto.

& PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice los botones [>] o [<] del cursor para
acceder a otra pagina.

Ajustes de audio externo

[F4] AUXIN

Puede definir los pardmetros relacionados con la entrada de sefiales de audio mediante la toma AUX IN/SAMPLING IN.

Ajustes de salida

[SF1] OUTPUT

En la pantalla OUTPUT (salida) puede definir pardmetros
como el volumen o el efecto panordmico para la entrada de
seflales de audio a través de la toma AUX IN/SAMPLING IN.
Estos pardmetros resultan bastante ttiles para, por ejemplo,
interpretar o ensayar junto con un CD u otra fuente conectada
a la toma AUX IN/SAMPLING IN.

Lo lume EMDanStEPED teren
Fan P dutPutSel
§M1ch1ne

[ oUTFUT ] IH-T"F .:'IIEE--]}E
GEHERAL | FA EFFECT |M:

1 Volume

Determina el nivel de salida de las sefiales de audio mediante
la toma AUX IN/SAMPLING IN.

| Intervalo | 0-127

@ Pan
Determina la posicién panordmica estéreo de las sefiales
de audio mediante la toma AUX IN/SAMPLING IN.

L63 (extremo izquierdo) — C (centro) — R63
(extremo derecho)

Intervalo

(3 Mono/Stereo

Determina la configuracién de sefial de la entrada de las
sefales de audio a través de la toma AUX IN/SAMPLING IN,
o de qué manera se encamina la sefial o seiales

(estéreo 0 mono).

| Ajustes | L mono, R mono, L+Rmono, stereo

L mono  Sélo se utiliza el canal izquierdo de la entrada
de audio.

R mono  Sdlo se utiliza el canal derecho de la entrada
de audio.

L+Rmono Los canales izquierdo y derecho de la entrada
de audio se mezclan y procesan en mono.

Stereo Se utilizan los canales izquierdo y derecho
de la entrada de audio.

(4 OutputSel

Determina la asignacién de la toma de salida a la entrada de las
sefiales de audio mediante la toma AUX IN/SAMPLING IN.

| Ajustes | Consulte la tabla siguiente.
LCD Tomas de salida Estéreo/Mono
L&R+ph | OUTPUT L/Ry PHONES Estéreo
Phones | PHONES Estéreo
L&R OUTPUT /R Estéreo
Tomas 1y 2 INDIVIDUAL . . .
Ind1&2 OUTPUT Estéreo (1: L, 2: R)
Tomas 3y 4 INDIVIDUAL . . .
Ind3&4 OUTPUT Estéreo (3: L, 4: R)
Tomas 5y 6 INDIVIDUAL . . .
Ind5&6 OUTPUT Estéreo (5: L, 6: R)
Ind1 Toma 1 INDIVIDUAL OUTPUT Mono
Ind6 Toma 6 INDIVIDUAL OUTPUT Mono
(& Mic/Line

Cuando utiliza las tomas AUX IN/SAMPLING IN, determina
la fuente de entrada: micréfono o linea.

| Ajustes | mic, line
mic Pensado para equipos de baja emision,
como micréfonos, guitarras o bajos eléctricos.
line Pensado para equipos de alta emisiéon, como

teclados, sintetizadores o reproductores de CD.

1 28 DTX900 Manual de instrucciones




Referencia

Modo Utility [UTILITY]

Ajustes de la conexion de efectos

de insercion
[SF2] INSTYPE

En esta pantalla puede definir los parametros relacionados con
los tipos de efectos de insercién que se aplican a la entrada de
sefiales de audio a través de la toma AUX IN/SAMPLING IN.

[In=sEF Cohnect= Ih=AtoE ]
[1HS T4H E] IEGEREE IEGEE JeFAss] —
(FFECT |WRUEATM]  MIDI | FACTSET |

¢ Para obtener mas detalles sobre la estructura de los efectos de DTX900,
consulte la pagina 68.

(1 InsConnect

Determina la distribucion de los efectos de insercién A 'y B.
Los cambios de ajuste aparecen en el diagrama de la pantalla
para indicar claramente cdmo se encamina la sefial.

Ajustes InsAtoB, InsBto A

Ins A to B Las sefales procesadas con el efecto
de insercién A se enviaran al efecto
de insercién B.

Ins Bto A Las sehales procesadas con el efecto
de insercion B se enviaran al efecto
de insercién A.

(2 Insercion A (tipo o categoria de insercion A)

(3 Insercion B (tipo o categoria de insercion B)
Determina el tipo de efecto de inserciéon A o B después de
seleccionar una categoria. En la columna Category puede
seleccionar una de las categorias de efectos, cada una de las
cuales contiene tipos de efectos similares. En la columna Type
puede seleccionar uno de los tipos de efectos mostrados en
la categoria seleccionada.

Los detalles acerca de los tipos de categorias

Ajustes se describen en la pagina 70.

@ [SF5] BYPASS

Al pulsar este boton, se cambia el estado de bypass del efecto
de insercion de activado a desactivado y viceversa. Cuando
estd desactivado Bypass (la indicacién BYPASS se muestra
en color negro con el texto en blanco), el efecto de insercién
se aplica a la entrada de las sefiales de audio a través de la
toma AUX IN/SAMPLING IN. Cuando estd activado Bypass
(la indicaciéon BYPASS se muestra en color blanco con el
texto en negro), el efecto de insercion se ignora para la
entrada de las sefiales de audio a través de la toma AUX
IN/SAMPLING IN.

Ajustes de los tipos de efectos
de insercion

[SF3] Ins A, [SF4] Ins B
En estas pantallas puede definir los tipos de efectos de

insercién que se aplican a la entrada de sefiales de audio
a través de la toma AUX IN/SAMPLING IN.

) [CEE: ComPressor ]

Catedord =E T g -37. 19dE

Tdle EDI‘I‘IF‘F‘%SEQP fOutlul -14.42dE
asic §

Pre
IHSTYFEJERGCLINE IHSE [ EVFASS )
GEMERAL | FAD EFFECT |M: MIOI | FAGTSET

(1) Category
@ Type

En la columna Category puede seleccionar una de las
categorias de efectos, cada una de las cuales contiene tipos de
efectos similares. En la columna Type puede seleccionar uno

de los tipos de efectos mostrados en la categoria seleccionada.

Los detalles acerca de los tipos de categorias

Ajustes se describen en la pagina 70.

3 Pre

Puede definir varios pardmetros para cambiar el modo en que
el tipo de efecto seleccionado afecta al sonido. Este pardmetro
permite mostrar los ajustes preprogramados de los pardmetros
de estos efectos.

(4 Parametros de efectos

El nimero de pardmetros y de valores disponibles varfan

en funcioén del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Consulte la pagina 72 para obtener informacién detallada
acerca de los pardmetros de efectos. Consulte el folleto de
la lista de datos que se suministra por separado para obtener
informacion de los pardmetros de cada tipo de efecto.

(5 [SF5] BYPASS

Al pulsar este botén, se cambia el estado de bypass del efecto
de insercién de activado a desactivado y viceversa. Cuando
estd desactivado Bypass (la indicacion BYPASS se muestra
en color negro con el texto en blanco), el efecto de insercién
se aplica a la entrada de las sefiales de audio a través de la
toma AUX IN/SAMPLING IN. Cuando esta activado Bypass
(la indicacion BYPASS se muestra en color blanco con el
texto en negro), el efecto de insercién se ignora para la
entrada de las sefiales de audio a través de la toma

AUX IN/SAMPLING IN.

(6) PAGE »

Aparece cuando se puede acceder a otra pagina desde la
pagina actual. Utilice los botones [>] o [<] del cursor para
acceder a otra pagina.
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Modo Utility [UTILITY]

Ajustes MIDI

[F51 MIDI

En estas pantallas, a la que se accede mediante el boton [F5] MIDI, puede definir parametros relacionados con el MIDI. El bloque
generador de tonos de DTX900 puede controlar mensajes MIDI en 16 canales al mismo tiempo. Entre estos canales, el canal MIDI
10 se utiliza para controlar las voces de bateria que se disparan cuando se golpean los pads.

Activar o desactivar la recepcion

del cambio de programa

[SF1] SWITCH

El bloque generador de tonos de DTX900 puede reproducir
varias voces y voces de bateria cuando recibe mensajes de
cambio de programa a través de canales MIDI distintos del
canal 10. Los parametros relacionados se pueden ajustar

TW !

ReceivelBch ﬂﬂ {ILocalCtrl -:-‘n
ReceiuvePC oh i
ReceivePClBch  on-

[swITcH ] IR BEGTES
GEHERAL EFFECT AL IH

FACTSET

(1) Receive10ch

Determina si DTX900 recibe mensajes de canales MIDI a
través del canal 10 de un dispositivo MIDI externo. Cuando se
selecciona este ajuste, DTX900 recibe mensajes a través del
canal MIDI 10. Cuando este parametro no estd seleccionado,
DTX900 ignora los mensajes; eso quiere decir que el sonido
de DTX900 sd6lo se activard cuando se golpee el pad
conectado o cuando se pulse el botén Audition.

| Ajustes off, on

* Los mensajes de canales MIDI incluyen Note On/Off
(Activacién/desactivacion de notas), Program Change (Cambio
de programa), Control Change (Cambio de control) y Pitch Bend
(Inflexién del tono) entre otros.

(2 ReceivePC

Determina si DTX900 recibe mensajes de cambio

de programa a través de un dispositivo MIDI externo.
Cuando estd activado, DTX900 recibe mensajes de cambio
de programa a través del dispositivo MIDI externo.
Cuando estd desactivado, DTX900 ignora los mensajes.

| Ajustes | off, on

(3 ReceivePC10ch

Determina si DTX900 recibe o no mensajes de cambio de
programa a través del canal MIDI 10 (que controla la parte de
la voz de baterfa que se activa cuando se golpean los pads).
Si desea cambiar el nimero del kit de bateria desde un
dispositivo MIDI externo, es necesario que active el
pardmetro. Tenga en cuenta que este pardmetro s6lo funciona
cuando el pardmetro Receive PC (2) estd activado.

Ajustes off, on

(4) LocalCtrl (Control local)

Determina si el generador de tonos del instrumento responde
o no a la interpretacién de los pads. Normalmente, debe estar
establecido en “on”, ya que seguramente desee escuchar el
sonido de DTX900 mientras realiza la interpretacién. Cuando
el pardmetro estd desactivado, no se reproduce ningtin sonido,
incluso si golpea los pads; aunque los mensajes MIDI
correspondientes se enviardn via MIDI. Ademds, el bloque
del generador de tonos interno responderd a los mensajes
recibidos a través de MIDI. Es posible que desee establecer
el pardmetro en “off” cuando realice la grabacion de su
interpretacion de baterfa como datos MIDI a otros dispositivos
(p. €j., un secuenciador o una estacion DAW).

| Ajustes off, on
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Modo Utility [UTILITY]

Ajustes MIDI Sync

[SF2] SYNC

La reproduccién de una cancién o del sonido del metrénomo
de DTX900 se puede sincronizar con un reloj MIDI externo

mediante el dispositivo MIDI conectado a DTX900.

(La cancion y el metrénomo se reproducen normalmente en

funcion del reloj interno.) En esta pantalla se pueden ajustar

los pardmetros relacionados.

W@

TILITY

MIDI S4Ync rt-:-r'r
e =
SedCtrl

EHEN | svic | _GTHER
uEHEHHL FA EFFE

1nfnut

FACTSET

(1 MIDI Sync

Determina si la reproduccion de canciones se sincronizara con
el reloj interno del instrumento o con un reloj MIDI externo.

| Ajustes | internal, MIDI |
Internal La sincronizacion se realiza con el reloj interno.
Utilice este ajuste cuando el instrumento tenga
que utilizarse solo o como reloj principal de
otros equipos.
MIDI La sincronizacién MIDI a un reloj MIDI recibida

desde un instrumento MIDI a través de MIDI.

* Cuando este parametro se define como "MIDI”, asegurese de que
el equipo MIDI externo o el ordenador conectado a DTX900 puede
transmitir los datos de reloj MIDI.

@ ClockOut
Determina si los mensajes (F8H) de reloj MIDI se
transmitiran desde DTX900 a través de MIDI.

| Ajustes

| off, on |

(3 SeqCtrl

Determina si las sefales del control de secuenciador (senal

de inicio [FAH], continuacién [FBH] y detencién [FCH]),

se recibirdn o transmitiran a través del terminal MIDI OUT/USB.

| Ajustes | off, in, out, infout |
off No se transmiten ni se reconocen.
In Se reconocen pero no se transmiten.
out Se transmiten pero no se reconocen.
in/out Se transmiten y se reconocen.

Otros ajustes MIDI
[SF3] OTHER

|
il!mJ Merde
HDeviceMo.

-:uf“F
all
IEREE [ OTHER ]
GEHERAL I z ALl

MIDI IM-<0UT
ThruPort

FACTSET

@ MIDI IN/OUT

Determina qué terminales de entrada y salida fisicos
se utilizardn para transmitir y recibir datos MIDI:

| Ajustes | miDI, USB

@ ThruPort

Cuando utilice el terminal USB para transmisiones

y recepciones MIDI, puede configurar DTX900 para que
responda a los datos MIDI a través de un puerto, mientras
transmite los datos de otro nimero de puerto (que se puede
establecer en esta pantalla) a un generador de tonos
independiente (conectado al terminal MIDI OUT).

| Ajustes [1,2

® Merge

Este pardmetro permite mezclar datos MIDI entrantes
(recibidos a través de MIDI IN) con datos MIDI generados
en DTX900, y enviarlos conjuntamente desde el canal MIDI
OUT. La fusién estd habilitada cuando se establece en “on”.
Este pardmetro resulta muy util cuando desea controlar un
generador de tonos MIDI conectado a DTX900 durante la
interpretacion de un teclado MIDI distinto conectado a
DTX900 e interpretar los pads de bateria al mismo tiempo.

| Ajustes | off, on

(4) DeviceNo.

Determina el nimero de dispositivo utilizado por DTX900 para
recibir o transmitir datos. Este nimero debe coincidir con el
nimero de dispositivo del dispositivo MIDI externo cuando
transmite o recibe datos por lotes, cambios de pardmetros

u otros mensajes exclusivos del sistema.

Ajustes [ 1-16, all, off

all Cuando se selecciona este ajuste, se reciben
los mensajes exclusivos del sistema de todos
los numeros de dispositivos MIDI. EI nimero
de dispositivo 1 corresponde a DTX900.

off Cuando se selecciona este ajuste, los mensajes
exclusivos del sistema, como los datos por lotes
y el cambio de parametros, no se pueden
transmitir ni recibir. Cuando intenta llevar a cabo
la transmision o recepcion de mensajes
exclusivos del sistema, aparece un mensaje
de error.

Restablecer la memoria de usuario con los ajustes iniciales de fabrica

[F6] FACTSET

Puede restaurar los ajustes iniciales de fabrica de la memoria de usuario de DTX900 (pagina 76). Para obtener més detalles

e instrucciones, consulte la pagina 23.
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Modo Chain

[CHAIN]

En este capitulo se explica el modo Chain (cadena) al que se accede mediante el botén [CHAIN].

En el modo Chain, puede programar cadenas. Cada cadena esta compuesta de hasta 64 pasos y cada paso incluye
su propio numero de kit de bateria, su propio nimero de cancién y su propio ajuste de metrénomo (Unicamente

el tempo y la signatura de tiempo). Puede acceder a cada paso de la cadena programada en orden, uno a uno,
seleccionando el numero del paso en la pantalla [F1] SELECT en el modo Chain, o golpeando el pad al que se ha
asignado la operacién "inc chain” o "dec chain” como funcion de Pad (pagina 126) en el modo Utility. La funcién Chain
le permite, por ejemplo, ordenar varios kits de bateria par que se seleccionen en un determinado orden y que
coincidan asi con su interpretacion en directo o, si lo desea, puede ordenar varias canciones para que se seleccionen
por nivel de complejidad para ajustarlas al tipo de ensayo que realice.

DTX900 puede memorizar hasta 64 cadenas para recuperarlas de forma inmediata cuando lo desee.

Utilizar un programa te cadena

[F1] SELECT

En esta pantalla puede utilizar una cadena programada en la pantalla [F2] EDIT y seleccionar los pasos uno a uno en la cadena.

] Pulse el botén [CHAIN] para acceder
al modo Chain.

2 Pulse el botén [F1] SELECT para
acceder a la pantalla Chain Select
(seleccionar cadena).

HUMEEFR

#81:Init. Chn

PEE:@1L[0ak Custom ]
FRE:E1[Eockadelic
Temro=130 Eeat= 4 4

(1 NUMBER (numero de cadena)

Determina el nimero de cadena.

| Ajustes | 01-64

(2 STEP

Determina el niimero de paso de la cadena seleccionada.
| Ajustes | 01-64

® KIT

Indica el nimero y nombre del kit de bateria especificado
en ese momento.

(4 SONG

Indica el nimero y nombre de la cancién especificada
en ese momento.

() CLICK

Indica el tempo y la signatura de tiempo especificados
en ese momento.

3 Mueva el cursor al nimero de cadena
y seleccione a continuacién el numero que
desee con el dial de datos o con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

Cuando selecciona el nimero de cadena se accede al ajuste
programado para la cadena O1.

4 Utilice el programa de cadena seleccionado.

@ Para iniciar o detener la cancién o el metrénomo
programado en cada paso:

Cada paso de la cadena no inicia una cancién o metrénomo,
pero simplemente selecciona el nimero de kit de baterfa o de
cancion especificado o el ajuste del metrénomo. Al pulsar el
boton [p>/M] se inicia o detiene la cancion. Cuando pulsa el
boton [CLICK ON/OFF] se inicia o detiene el metronomo.

@ Para cambiar el nimero de paso:

Existen dos métodos.

Puede cambiar el nimero de paso desde la pantalla [F1] SELECT
moviendo el cursor al pardmetro STEP y utilizar a continuacién
el dial de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Este método sélo estd disponible en el modo Chain.

El otro método consiste en cambiar el nimero de paso
golpeando el pad al que se ha asignado “’inc chain” o "dec
chain” como la funcién de Pad (en la pantalla a la que

se accede mediante [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2]
PADFUNC). Este método estd disponible para todos los
modos. Una buena idea consiste en utilizar este método
cuando desea cambiar el nimero de paso de la cadena

de forma rdpida a medida que estd interpretando.

* Siselecciona un paso al que se le ha asignado JUMP, el paso cambia
al otro numero de cadena especificado.

 Si selecciona un paso que esta agrupado con otros pasos distintos,
todos los ajustes de los pasos agrupados se abriran al mismo tiempo.
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Programar una cadena

[F2] EDIT

En esta pantalla puede programar una cadena estableciendo los pardmetros para cada paso.

] En la pantalla Chain Select (seleccionar
cadena), mueva el cursor al numero de
cadena y seleccione a continuacion el
numero que desee con el dial de datos
y con los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

FEE:@1[0ak Custom
FEE:@1[Rockadelic 1
TemPo=1380 Beat= 4. 4

‘2 Pulse el botén [F2] EDIT para acceder
a la pantalla Chain Edit (editar cadena).

USE:E1LInit [Chinl

KITHAME
Clser Kit ]
Clser Kit ]
CUser Kit %

]

[User Kit
[User Kit

@) STEP

Indica el nimero de paso. Puede utilizar la casilla de
comprobacion si desea agrupar varios pasos. Para obtener mds
detalles sobre la agrupacién de pasos, consulte la pagina 134.

» Tenga en cuenta que no se puede activar unicamente la casilla de
comprobacién del paso 1.

@ TYPE

Determina el tipo de datos al que se accede cuando se
selecciona el paso correspondiente. Cuando selecciona "KIT”
0 "SONG” se accede respectivamente al nimero de kit de
bateria o al niimero de cancién que se muestra a la derecha.
Cuando selecciona "CLICK” se muestra el tempo y la
signatura de tiempo (BEAT) a la derecha. Cuando se
selecciona ”JUMP”, la secuencia de cadena se cambia al
nimero de cadena que se muestra a la derecha. Cuando se
selecciona "END”, el programa de cadena finaliza al
seleccionar el paso correspondiente.

| KIT (Kit de bateria), SONG, CLICK, JUMP, END |

| Ajustes

(3 KIT NO./ SONG NO./TEMPO y BEAT/CHAIN NO.
La indicaci6n de la columna varia segun el pardmetro TYPE
seleccionado. Cuando se ajusta TYPE a ”KIT”, la columna
determina el nimero de kit de bateria que se muestra cuando
se selecciona el paso correspondiente. Cuando se ajusta
TYPE a ”"SONG”, la columna determina el nimero de
cancién que se muestra cuando se selecciona el paso
correspondiente. Cuando se ajusta TYPE a "CLICK?”, la
columna determina el tempo y la signatura de tiempo que

se muestran cuando se selecciona el paso correspondiente.
Cuando se ajusta TYPE a "JUMP”, la columna determina

el nimero de cadena que se muestra cuando se selecciona

el paso correspondiente.

3 Programe la cadena.
@ Establecer los parametros para cada paso
Mueva el cursor al paso 01 y establezca los valores que desee
en el pardmetro TYPE con los botones [INC/YES],
[DEC/NO] y el dial de datos. Con el parametro TYPE en
”KIT”, mueva el cursor y seleccione el banco y nimero de kit
de bateria que desee. Con el pardmetro TYPE en "SONG”,
seleccione el nimero de cancion que desee. Con el parametro
TYPE en ”"CLICK”, seleccione el tempo y la signatura
de tiempo (BEAT) que desee. Con el pardmetro TYPE
en "JUMP”, seleccione el nimero de cadena que desee.
Del mismo modo, contintie ajustando los pardmetros para
los demds pasos segun crea conveniente.

@ Agrupacion de pasos

Si desea acceder a varios pasos al mismo tiempo (p. €j., si
quiere acceder a un niimero de kit de bateria y a un nimero de
cancion a la vez), puede utilizar la funcién de agrupacion de
pasos activando las casillas adecuadas situadas a la derecha de
los niimeros de los pasos. Para mds detalles, vea mds abajo.

@ Saltar a otra cadena

Cada cadena puede contener hasta 64 pasos. Sin embargo, si
desea realizar mds de 64 pasos, puede utilizar la funcién Jump
que permite vincular la cadena editada en ese momento a otra
cadena. Establezca TYPE en "JUMP” y ajuste el nimero de
cadena que desee para destino de salto en la columna derecha.

4 Después de realizar el ajuste del paso
deseado, desplace el cursor al paso situado
justo después del ultimo paso programado
y ajuste a continuacion TYPE a ”END”.

Esta operacidn es necesaria para evitar que se abran pasos no
necesarios. Cuando se ha asignado "END” a un paso, no se

pueden seleccionar nimeros de pasos situados después del
paso END.

5 Pulse el boton [ENTER/STORE] después
de finalizar la cadena.
Aparece la pantalla siguiente.

a USE:A1CInit Chhl

Chain Store
to USE:E1[Init Chnl

FRESS [EMTER] TOQ EXEC.

6 Seleccione un nimero de cadena de destino
con el dial de datos y con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Sampling

DTX900 Manual de instrucciones 'l 33




Referencia

Modo Chain [CHAIN]

7/ Pulse el botén [ENTER/STORE].

La pantalla le solicitard su confirmacion. Para cancelar
la operacion de memorizacién, pulse el botén [DEC/NO].

a USR:E1[Init Chhl

‘ Are Youw sure? [YESIALHNOI]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

&8 Pulse el botén [INC/YES] para realizar
la operaciéon de memorizacion.

AVISO

* La cadena editada se perdera cuando seleccione otra cadena
0 apague el instrumento. Asegurese de memorizar los datos
de la cadena en la memoria interna pulsando el boton
[ENTER/STORE] antes de seleccionar una cadena diferente
o apagar el instrumento.

* Nunca intente desconectar la alimentacion mientras se muestra
el mensaje "Please keep power on” (No apague el instrumento).
Podrian perderse todos los datos de la cadena.

Agrupacion de pasos

Esta funcién resulta ttil cuando desea acceder a varios pasos
al mismo tiempo (p. €j., acceder al nimero de kit de bateria

y al tempo a la vez). En la pantalla [F2] EDIT del modo Chain,
active la(s) casilla(s) situada(s) a la derecha del/los nimero(s)
de paso(s) posterior(es) al primer nimero de paso del grupo.

Ejemplo 1:
Los pasos siguientes se activan mediante 01 — 02 — 03 —
04 — 05 en orden.

Ejemplo 2:

Los pasos se activan siguientes mediante 01 y 02 — 03

y 04 — 05 en orden.

Los ajustes de los pasos 01 y 02 se abren al mismo tiempo
cuando se selecciona esa cadena. Cuando se selecciona el paso
siguiente (paso 03), se accede a los ajustes de los pasos 03

y 04, y seleccionando el paso siguiente se accede a los ajustes
del paso 05.

Ejemplo 3:

Los pasos siguientes se activan mediante 01 — 02,

03 y 04 —05.

Los ajustes del paso 01 se muestran cuando se selecciona esa
cadena. Cuando selecciona el paso siguiente, se muestran los
ajustes de los pasos 02 a 04 al mismo tiempo.

Asignar un nombre a la cadena creada

[F3] NAME

En esta pantalla, puede escribir el nombre que desee para la cadena seleccionada en ese momento (un méximo de ocho caracteres).

] Una vez finalizada la programacién
de la cadena, pulse el botén [F3] NAME.

‘2 Escriba un nombre para la cadena actual.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de cémo asignar
un nombre, consulte “Funcionamiento basico” en la pdgina 15.

€] USE: 240 Init Chnl
H e (it Chnl i

Li: T D)

(1 [SF6] LIST

Puede acceder a la lista de caracteres pulsando este botén.
Para obtener mas informacion sobre la insercion de nombres,
consulte el apartado ”Utilizar lista de caracteres”

en la pagina 15 del manual.

3 Pulse el boton [ENTER/STORE)] después
de haber efectuado los ajustes.

4 Seleccione un nimero de cadena de destino
con el dial de datos y con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

5 Pulse el boton [ENTER/STORE].

La pantalla le solicitard su confirmacion. Para cancelar
la operacién de memorizacién, pulse el botén [DEC/NO].

6 Pulse el botén [INC/YES] para realizar
la operaciéon de memorizacion.
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La funciéon Sampling Record (grabacion de muestreo) le permite grabar sonidos (p. €j., voces desde un micréfono
conectado, la sefial de una guitarra eléctrica o el audio desde un reproductor de CD o MP3 externo) directamente en

DTX900 y asignarlos al instrumento como voces de bateria de usuario. Las voces de bateria de usuario que se obtienen

a través de la funcién Sampling se pueden asignar al kit de bateria e interpretar de nuevo golpeando los pads.

IMPORTANTE

Debe instalar los médulos DIMM en DTX900 para
poder utilizar la funcion Sampling. Si no se han
instalado médulos DIMM en DTX900, no podra
seleccionar el modo Sampling, aunque pulse

el boton [SAMPLING]. Para obtener informacion
detallada acerca de como instalar médulos DIMM,
consulte la pagina 147.

® Voz de usuario

Ademas de las voces predeterminadas, DTX900 incluye
voces de usuario que puede crear de las siguientes
maneras: Grabar sefales de audio en el modo Sampling
o cargar archivos de audio WAV o AIFF desde un
dispositivo de almacenamiento USB conectado

a DTX900 en el modo File.

Configurar el muestreo

] Encienda el instrumento y ajuste al
minimo el potenciometro GAIN situado
en el panel posterior.

AUX IN/
SAMPLING IN
+ Para obtener més detalles sobre cémo apagar o encender
el instrumento, consulte la pagina 18.

‘2 Conecte un dispositivo de audio
(reproductor de CD, etc.) a la toma
AUX IN/SAMPLING IN en el panel posterior.

3 Encienda DTX900.

4 Pulse el botén [UTILITY] para seleccionar
el modo Utility, pulse el botén [F4] AUXIN
y pulse a continuacién el botén [SF1]
OUTPUT para acceder a la pantalla Output.

{ MonosSteren stereo
P OuteufSel | LER+RR
i MicsLine line

(IR IS TVYFE] THSA |
GEHEFRAL EFFECT AL MIDI FACT SET

5 Ajuste el parametro Mic/Line.
Para la conexién de equipos con salida de baja emision,
como micréfonos, guitarras eléctricas o bajos, establezca
el parametro Mic/Line en “mic.” Cuando, por el contrario,
conecta equipos con salida de alta emision, como teclados,
sintetizadores o reproductores de CD, ajuste el pardmetro
Mic/Line a ”’line”.

6 Pulse el boton [ENTER/STORE] para
memorizar esta configuracion.
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Operacion de muestreo y asignacion de voces de usuario

[F11 SELECT/[F2] SETTING

En este apartado se describen las instrucciones para llevar a cabo una operacién de muestreo y crear una voz de usuario.
La voz de usuario creada se puede asignar al kit de bateria e interpretar de nuevo golpeando el pad.

] Conecte un micréfono u otro equipo
de audio a DTX900.

2 Pulse el botén [DRUM KIT] y seleccione
después el juego de bateria al que desea
asignar la voz de usuario.

3 Pulse el botén [SAMPLING] para abrir
el modo Sampling.
Se muestra la pantalla User Voice Select (seleccionar voz de
usuario). En esta pantalla, puede cambiar el nlimero de voz
de usuario (USR-A: 001 — USR-H: 127) como destino del
muestreo. La operacion de muestreo asigna datos de audio
grabados a la voz de usuario seleccionada en este caso.

SHMPLING Qﬁ

USRE-A:881

EmPtuyloice s

== !

1 Voz de usuario
Determina la voz de usuario a la que se asignan las sefiales

de audio que se obtienen mediante la operacién de muestreo.

| Ajustes | USR-A: 001 — USR-H: 127

(2 [SF1] AUDITION

Puede escuchar la voz de usuario seleccionada en ese
momento si mantiene pulsado este botén. (Si la voz de
usuario estd vacia, no se reproducird ningtin sonido.)

®) [F6] REC

Pulse este botén para acceder a la pantalla Sampling Record
Standby (grabacion del muestreo en espera).

(@ [SF6] INF

Al pulsar este boton, se indica la cantidad de memoria de
muestreo que se estd utilizando. Al pulsar de nuevo el botén
se vuelve a la pantalla original.

SamPleF‘Iemar‘H 46, EIKB«-’ESE- HAME
Recar‘dableﬁlze 255.9ME: 1521 o5

1 L p—Tre—3
IS

(1) Used/Total

Indica la cantidad de memoria que estd siendo utilizada
y la memoria disponible.

(2@ Recordable Size

Indica la cantidad de memoria disponible.
(3 Recordable Time

Indica el tiempo de muestreo disponible en funcién
de la memoria disponible.

« En funcién de los ajustes de la frecuencia de muestreo, el tiempo
de muestreo disponible varia de la siguiente manera:
44.1 kHz: 6 min. 20 seg.
22.05 kHz: 12 min. 40 seg.
11.025 kHz: 25 min. 20 seg.
5.5125 kHz: 55 min. 40 seg.
* Se aplica a mono y estéreo

4 Pulse el botén [F2] SETTING para acceder
a la pantalla Sampling Setting y realice
los ajustes que crea conveniente.

En esta pantalla puede definir los pardmetros bdsicos como
el origen de la grabacion y la frecuencia de muestreo.

iJ jD i
SE-HA:EE1 [EmPtylloice]
Source

Moro-~Stereo = er*ec-
Freduenc!d 44, lk_i

AUDITION
SELECT

TRIM

(1) Source (fuente de muestreo)
Determina el conector de entrada a través del cual se recibe
la sefial que se va a muestrear.

| Ajustes | AUX IN, resample

AUX IN El audio analdgico de las tomas AUX
IN/SAMPLING IN se reconoce como origen
de la grabacion.

resample La sefal de audio de la salida de DTX900
se recibe internamente y se reconoce como
el origen de la grabacion.

(2 Mono/Stereo

Determina si se van a grabar las muestras nuevas como
muestras estéreo 0 mono.

| Ajustes | monoL, monoR, monoL+R, stereo

monoL La senal del canal izquierdo se graba como
una muestra mono.

monoR La sefnal del canal derecho se graba como
una muestra mono.

monoL+R Las sefales de los canales izquierdo
y derecho se mezclan y se graban como
una muestra mono.

stereo Se graba una muestra estéreo.

(3 Frequency

Determina la frecuencia de muestreo. La frecuencia de
muestreo hace referencia a la velocidad a la que se recogen las
lecturas digitales. Cuanto mads altas son las frecuencias de
muestreo, mejor calidad de sonido se obtiene. Normalmente
este pardmetro debe establecerse en el valor mds alto, es decir
”44.1 kHz”. Si desea obtener un sonido de baja fidelidad,
seleccione un valor diferente de 44.1 kHz. Cuando seleccione
ajustes distintos a 44.1 kHz, el sonido que se escuche durante
la grabacion puede ser diferente del sonido grabado,

en funcion de la sefial de la fuente.

441k (44.1 kHz), 22.0kLo (22.05 kHz Lo-Fi),
Ajustes 11.0kLo (11.025 kHz Lo-Fi), 5.5kLo (5.5125
kHz Lo-Fi)
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5 Pulse el botén [F1] SELECT y a continuacidon
el botén [F6] REC.
Cuando la voz de usuario que se indica en la pantalla [F1]
SELECT no contiene datos de audio, se muestra la pantalla
Sampling Standby.
Cuando la voz de usuario que se indica en la pantalla [F1]
SELECT contiene datos de audio, un mensaje le solicita su
confirmacién para sobrescribir la voz de usuario ya grabada.
Si no desea sobrescribir la voz de usuario, pulse el botén
[DEC/NO], seleccione una voz de usuario sin datos y pulse
a continuacion el botén [F6] REC.

? ? USE-H: BE1 [EmPtylloice]
TriggerMode [@B éﬁ;lg@

Recionitar
RecGain

|| ST AHDEY

®

(1) TriggerMode (modo de activacion)
Determina el método con el que se activa el muestreo.
Normalmente se ajusta a “’level” (nivel).

| Ajustes | level, manual
level El muestreo se inicia cuando se recibe una
sefal de entrada que supera el nivel de
activacion especificado 2).
manual El muestreo se inicia después de pulsar el

boton [F6] START. Este ajuste le permite iniciar
el muestreo de forma manual,
independientemente del nivel de entrada

de la fuente de audio.

(2) Trigger Level

Cuando ajuste a “level” el modo de activacién (1), también
debera ajustar el nivel de activacion. En este caso, el ajuste del
nivel se indicard con un tridngulo situado en el viimetro. Para
obtener mejores resultados, establezca el nivel lo mds bajo
posible para capturar toda la sefial. Tenga en cuenta que si lo
ajusta demasiado bajo se grabardn ruidos no deseados.

| Intervalo

|1—127 |

(3 RecMonitor

Determina el nivel de salida de escucha para la sefial de
entrada. La senal de escucha sale de la toma PHONES
o de las tomas OUTPUT R y L/MONO.

| Intervalo

[0-127 |

@ RecGain

Este pardmetro sélo estd disponible cuando el pardmetro
Source estd ajustado a “resample” y determina la ganancia de
grabacioén para la repeticién del muestreo. Cuanto mayor sea
el valor, mejor serd el sonido de la nueva muestra. Puede
ajustar la ganancia segun lo crea conveniente antes de realizar
la operacion de muestreo (grabacién), comprobando

el volumen con el viimetro mientras golpea el pad.

| Ajustes | -12dB, -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

() [F6] START

Pulse este botdn para iniciar el muestreo. Cuando el modo de
activacion (1) esta ajustado a “level”, al pulsar el bot6n [F6]
START se accede a la indicacion WAITING (en espera) en la
pantalla y el muestreo real no se iniciard hasta que se reciba la
sefial de nivel adecuado. Cuando la sefial de audio entra en el
instrumento y supera el nivel de activacion especificado (2), la
indicacion RECORDING sustituird a la indicacion WAITING
y se iniciard el muestreo. Cuando ajusta a "manual” el modo
de activacién (1), el muestreo se inicia de forma inmediata al
pulsar el botén.

6 Ajuste el nivel de entrada del sonido
a un nivel 6ptimo.
Pruebe a subir al maximo el nivel de entrada, sin saturarlo,
para obtener un sonido con la mejor calidad.
Siga estas instrucciones para ajustar el nivel de entrada.

» Cuando la fuente de grabacion estd establecida en
”AUX IN”, ajuste el nivel de la sefial de entrada con
el potenciémetro GAIN situado en el panel posterior.
Si no puede ajustar correctamente el nivel de entrada,
cambie el ajuste de Mic/Line (pdgina 128) en

el modo Utility.

Cuando la fuente de grabacion estd establecida en

“resample”, ajuste el nivel de la sefial de entrada
configurando el pardmetro RecGain.

7 Pulse el botén [F6] START para iniciar
la operacion de muestreo.
» Cuando el modo de activacion () esta definido como
”manual”’, el muestreo se iniciard de forma inmediata

al pulsar el botén (aparece una indicacion
RECORDING [grabando] en la pantalla).

USE-R:BA1[Enrtulloice]

LIEW L I
TRIGGER

FECORDING

e Cuando el modo de activacion (1) esta definido como
“level”, al pulsar el bot6n se habilita el muestreo, pero
éste no se iniciard (aparece la indicacion WAITING
[en espera] en la pantalla).

USE-A: 8681 [EmEtylloice]

TrigderMode leiﬁé i RecMonitor 127
i RecGain 12dE

vIEm LI
Fil [WAITIHG. .
TRIGGER - -

&8 Reproduzca el sonido que va a muestrear.
Cuando el modo de activacién (1) esté establecido en "level”
y en el instrumento entra una sefial de audio que supera
el nivel de activacion (2) especificado, la indicacién
RECORDING sustituird a la indicacién WAITING y se
iniciard el muestreo. Un gréfico del audio grabado aparece
en la pantalla durante el muestreo.

USE—R:BE 1 [Emttulloice]

LIEW

I |
I |
TRIGGE )

- RECORDING

L
[}
R
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9 Pulse el botéon [F6] STOP para detener 13 Si es preciso, repita los pasos del 5

el muestreo.

Aparece la pantalla Pad Assign (asignar pad). En esta pantalla
puede escuchar el resultado de la operacion de muestreo si
mantiene pulsado el botén [F3] AUDITION y asigna la sefial
de audio grabada (o voz de usuario) a la fuente de entrada

de disparador (o pad).

®
UsRE-A: 881 [EmPtYloice]

LEL'EL

Pad Assisn I -EEEEYET

(1) Pad Assign

Determina la fuente de entrada de disparador a la que se
asigna la sefial de audio grabada (es decir, la voz de usuario).
Cuando se selecciona "no assign”, la sefial de audio grabada
no se asigna a ninguna fuente de entrada de disparador, pero
Unicamente a la voz de usuario seleccionada en la pantalla
[F1] SELECT.

Consulte la lista de fuentes de entrada

Ajustes de disparador en la pagina 61.

@ [F3] AUDITION

Puede escuchar la voz de usuario grabada si mantiene pulsado
este botdon. Esta opcion le permite comprobar si el muestreo
se ha realizado correctamente.

] O Pulse el botén [F3] AUDITION para
escuchar la muestra.

Si no le gustan los resultados y desea volver a intentarlo,
pulse el botén [F4] CANCEL para volver a la pantalla
Standby y realice de nuevo el muestreo desde el paso 4.

] 1 Seleccione la fuente de entrada de
disparador deseada ajustando el
parametro Pad Assign.

La sefial de audio grabada (es decir, la voz de usuario) se
asignard a la fuente de entrada de disparador seleccionada
en esta pantalla, en lugar de la voz asignada previamente.

+ Si sale de la pantalla de operacién de muestreo sin asignar la voz de
usuario al pad, confirme que [SOURCE] aparece en la parte superior
izquierda de la pantalla mediante [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1]
SELECT, asigne después la voz de usuario. Si [INPUT] aparece en
la parte superior izquierda de la pantalla, pulse el botén [SF5] para
cambiar el tipo de pantalla a [SOURCE]. Para mas detalles,
consulte “Cuando esta activada la pantalla SOURCE:” en pagina 79.

] 2 Si esta satisfecho con el resultado
obtenido, pulse el boton [F5] OK para
memorizar la muestra como una voz
de usuario.

La pantalla [F1] SELECT se muestra de nuevo.

al 12 para asignar otra voz de usuario
a un pad diferente.

1 4 Pulse el botén [DRUM KIT] para acceder
al modo Drum Kit y, a continuacion,
pulse el botén [ENTER/STORE] para
guardar la configuracion del juego
de bateria.

Consulte instrucciones en la pagina 42. Esto permite
guardar la asignacion de voz de usuario como un juego de
baterfa. Si desea utilizar una voz de usuario obtenida
mediante muestreo, seleccione el nimero de juego de
bateria que haya guardado aqui.

1 5 Almacene los datos de la voz de usuario
creada en un dispositivo
de almacenamiento USB.

Para obtener instrucciones detalladas acerca de las
operaciones de almacenamiento, consulte la pagina 55y 114.

AVISO

* Los datos de audio grabados residen temporalmente en médulos
DIMM (paginas 76 y 147). Cuando apague el instrumento se
perderan todos los datos de los médulos DIMM. Por ello, siempre
deberia almacenar los datos de los médulos DIMM en un
dispositivo de almacenamiento USB antes de apagar el
instrumento.
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Recortar una voz de usuario [F3] TRIM

En esta pantalla puede utilizar la funcién Trim (recortar) para eliminar fragmentos de la voz de usuario seleccionada en la pantalla
[F1] SELECT, situados antes del punto de inicio o después del punto final.

3]
(s}
7 . =
] Pulse el boton [SAMPLING] para abrir @ Play Mode 2
el modo Sampling. Determina cémo se va a reproducir la voz de usuario ‘3:3
Se muestra la pantalla Sampling Select. seleccionada.
| Ajustes | oneshot, reverse, loop
) oneshot La voz de usuario se reproduce una sola vez <
2 En la pantalla [F1] SELECT, seleccione desde el punto de inicio hasta el punto final. E
la voz de usuario que se va a recortar. Este ajuste puede utilizarse para solos, efectos a
de sonido y pasajes vocales que se utilicen g
una sola vez sin crear bucles de los mismos. §

3 Pulse el botén [F3] TRIM para acceder
a la pantalla Trimming (recorte).

» Cuando se selecciona una voz de usuario sin datos en la pantalla
[F1] SELECT, no se puede acceder a la pantalla Trimming al pulsar
el boton [F3].

Modo Song

@® ® ® Punto de inicio Punto final
L TiHE ™ 1SE-A: BE1 CHo Name ]

reverse La voz de usuario se reproduce una sola vez

Dok paeae IR oz de |
A1REIAIE : haglg gtras desde el punto final hasta el punto
FlayMode oneshot’ de inicio.

Modo Click

LF ST Z00r+ J§ SETEHD EJHUR Este tipo de reproduccion es util para crear D
I_LEIH_ET T sonidoz de platpos invertidos y otch)Js _%
efectos especiales. =
E
(1 Start (punto de inicio) =
Determina el punto en el que se inicia la reproduccion de los
datos de audio incluidos en la voz de usuario. El fragmento de A (\ [\ [\ n /\ /\ [\ n n
audio situado a la izquierda de este punto no se reproducird. v"vn\, iy

Cuando el cursor estd situado en el pardmetro Start, el punto
de inicio se indica como una linea completa vertical en la
pantalla de la forma de onda. Cuando el cursor no estd situado
en el pardmetro Start, el punto de inicio se indica como una Punto de inicio Punto final
linea intermitente vertical en la pantalla de la forma de onda.

2
i
o
°
<}
=

>
(2 Loop (punto de bucle) loop La voz de usuario inicia la reproduccion en el %
Determina el punto de bucle en el que se inicia la punto de inicio, contintia hasta el punto de bucle 8
reproduccién del bucle. Cuando el pardmetro Play Mode estd y, & continuacion, se repite indefinidamente .
establecido en ”loop”, los datos de audio incluidos en la voz entre el punto de bucle y el punto final.
de usuario se reproducirdn entre el punto de bucle y el punto Este ajuste es Util para pasajes ritmicos breves,
final. Cuando el cursor estd situado en el pardmetro Loop, el riffs y tiempos que desee reproducir varias c
punto de bucle se indica como una linea completa vertical en veces seguidas. T
la pantalla de la forma de onda. Cuando el cursor no esta O
situado en el pardmetro Loop, el punto de bucle se indica Reproduccion del bucle -§
como una linea intermitente vertical en la pantalla de la forma s

de onda. ©

(® End (punto final)

Determina el punto en el que finaliza la reproduccién de los n /\ {\ n n n [‘

datos de audio incluidos en la voz de usuario. El fragmento de '\f\,,",,nvnu “Vf\vﬁ,,ﬂ,'\,m
audio situado a la derecha de este punto no se reproducira. J

Cuando el cursor esta situado en el parametro End, el punto
final se indica como una linea completa vertical en la pantalla
de la forma de onda. Cuando el cursor no esta situado en el
pardmetro End, el punto final se indica como una linea
intermitente vertical en la pantalla de la forma de onda.

Modo Sampling

Punto de inicio Punto de principio  Punto final
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(&) [SF1] AUDITION 5 Cuando sea necesario, defina el punto final

Puede escuchar la voz de usuario seleccionada si mantiene
pulsado este botdn.

(® [SF2] LP=ST

Cuando la indicacion del menu es "LP=ST”, como en este
caso, Start (punto de inicio) y Loop (punto de inicio del bucle)
compartiran la misma direccion. Esto quiere decir que ambos
pardmetros se modificardn al mismo tiempo, aunque sélo se
cambie uno de ellos. Cuando pulsa el botén [SF2] en este
estado, el menu se cambia de "LP=ST” a "LP=ST”. Cuando
la indicacién del ment muestra "LP=ST,” Start (punto de
inicio) y Loop (punto de inicio del bucle) se pueden modificar
de forma independiente. Cuando pulsa el botén [SF2] en este
estado, el valor de la direccién de Start se copia en Loop,
con lo que ambos pardmetros compartiran el mismo valor

de direccion. La indicacion del mend también se cambia

de "LP=ST” a "LP=ST".

@ [SF3] ZOOM -
[SF4] ZOOM +

Pulse estos botones para acercar o alejar la pantalla de
la forma de onda de la voz de usuario en la pantalla.

(@ [SF5] SET END »

Al pulsar este boton se accede a la pantalla en la que se
determina el punto final y desde la que puede definir el tempo,
beat y compds de los datos de audio incluidos en la voz de
usuario. Para obtener mas informacién, consulte la pdgina 141.

[SF6] NUM

Pulsando el botén [SF6] NUM puede utilizar los botones
[SF1] a [SF5] y [F1] a [F6] como botones numéricos.
Para obtener mds informacion, consulte la pagina 14.

@ [F5] DISPLAY

El elemento de este menu s6lo se muestra a partir de un punto
de acercamiento a la pantalla de la forma de onda
(normalmente debe pulsar varias veces el boton ZOOM +).
Cuando se realiza un acercamiento por encima de ese punto,
la pantalla cambia a una pantalla dividida en dos partes: en la
parte izquierda se muestra la zona del punto de inicio y en la
parte derecha la zona del punto final. Cuando pulsa el botén
[F5] DISPLAY en este estado, se alterna entre la pantalla
dividida y una pantalla que muestre la zona del punto de
inicio, la zona del punto de bucle o la zona del punto final
(en funcidn del pardmetro que se haya seleccionado).

4 Especifique el fragmento de sélo

reproduccion de los datos de audio en la voz
de usuario utilizando el dial de datos
y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

En este paso, puede definir el punto de inicio, el punto de
bucle y el punto final. Todos ellos determinan que parte del
audio se va a reproducir y como lo hard. Utilice los controles
ZOOM +/- (asi como el control AUDITION) para ajustar el
tamafo de la forma de onda y especificar de una forma mas
sencilla el fragmento de sélo reproduccién.

segun crea conveniente utilizando la
pantalla a la que se accede con el boton
[SF5] SET END.

En esta pantalla, a la que se accede mediante el botén [SF5]
SET END, puede definir pardmetros relacionados para
determinar el punto final. Después de configurar los
pardmetros, pulse el botén [SF1] AUDITION para escuchar
el resultado de los ajustes realizados. Si esta satisfecho con
el resultado obtenido, pulse el botén [F6] OK para volver

a la pantalla original.

Para obtener mds informacidn, consulte la pagina 141.

SAMPL IHNG USE-H: @681 [CHo HName

AUDITION
SELECT SETTIMHG F; I0E CHHCEL

6 En la pantalla [F3] TRIM, pulse el botén [SF1]

AUDITION para escuchar el resultado de los
ajustes realizados.

Si no estd satisfecho con los resultados, repite los paso 3 a 5,
segln crea conveniente.

7 Almacene los datos de la voz de usuario

creada en un dispositivo
de almacenamiento USB.

Para obtener instrucciones detalladas acerca de las operaciones
de almacenamiento, consulte las paginas 55y 114.

AVISO

* Los datos de voz de usuario residen temporalmente en médulos
DIMM (péginas 76 y 147). Cuando apague el instrumento se
perderan todos los datos de los médulos DIMM. Por ello, siempre
deberia almacenar los datos de los médulos DIMM en un dispositivo
de almacenamiento USB antes de apagar el instrumento.
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Definir el punto final mediante

el tempo, beat y compas
[SF5] SET END b

Estas explicaciones se aplican al paso 5 de la pagina 140.

En la pantalla a la que se accede con el botén [SF5] SET
SEND desde la pantalla [F3] TRIM, puede definir el tempo,
beat (signatura de tiempo) y compds de los datos de audio
incluidos en la voz de usuario, consiguiendo asi que el punto
final se determine de forma automatica. Si estd satisfecho con
el resultado obtenido (pulse [SF1] para escuchar el resultado),
pulse el botén [F6] OK para volver a la pantalla original.

En caso contrario, edite de forma manual el punto final hasta
que quede satisfecho.

SAMPL ING USE-A: @81 CNo Mame

1 Tempo

Determina el tempo de reproduccién de la voz de usuario.
Cuando se ajusta el tempo en este caso, se modifica el punto
final de forma que la longitud entre el punto de inicio y el
punto final coincida con los ajustes del beat (signatura de
tiempo) y del compas.

[ Intervalo | 30 - 300

(2) Beat (Signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo de la reproduccién de la voz
de usuario. Cuando se ajusta el valor en este caso, se modifica
el punto final de forma que la longitud entre el punto de inicio y
el punto final coincida con los ajustes del tempo y del compas.

[ Ajustes [ 1/4-16/4, 1/8 —16/8,1/16 — 16/16

(3 Meas (compas y beat)

Determina la longitud (compds y beat) de la reproduccion
de la voz de usuario. Cuando se ajusta el valor en este caso,
se modifica el punto final de forma que la longitud entre el
punto de inicio y el punto final coincida con los ajustes del
tempo y del beat (signatura de tiempo).

Measure (compas): 000 — 032
Intervalo Beat: 00 — 15 (varia en funcion de la
configuracion del beat.)

* El ajuste del compas indica en este caso la longitud entre el punto
de inicio y el punto final de los datos de audio incluidos en la voz
de usuario. Cuando desee reproducir dos compases a partir del
punto de inicio de la voz de usuario, defina el parametro
Measure como ”002:00”.

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
[}
=

=
—

—
e}

°
s}

=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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Tareas de Sampling

[F4] JOB

Sampling Job (tarea de muestreo) le permite procesar y modificar voces de usuario que haya grabado. Existen 14 tareas

de muestreo disponibles.

01: Normalize

02: Time-Stretch 07: Loop-Remix

03: Convert Pitch 08: Slice
04: Fade In/Out 09: Name
05: Convert Freq 10: Copy

Procedimiento basico de las tareas

de muestreo

' En la pantalla [F1] SELECT, seleccione la voz
de usuario a la que se le va a aplicar la tarea.

2 Pulse el botén [F4] JOB.

USE-H: @81 [Share_H1 ]
FRESS [EHTER] TO SEL

s Time=Stretc
B3iConvert Pitch
Ad:iFade In<Out

A5: Convert Fred
SELECT | SETTIHG

3 Mueva el cursor hasta la tarea deseada
con el dial de datos, los botones [INC/DEC]
y [DEC/NO], o con los botones de cursor
hacia arriba y hacia abajo y; a continuacion,
pulse el botén [ENTER/STORE].

Aparece la pantalla de la tarea seleccionada.

USE-A: 881 [Share_B1 ]
FRESS [ENTER] TO EXEC.

Ratiao m
Azcuracd o ma
SETTING

Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla del mend
de tareas.

¢ Si la voz de usuario no contiene datos, cuando pulse el botén
[ENTER/STORE] no podra acceder a la pantalla de tareas,
en funcién de la tarea seleccionada.

4 Mueva el cursor al parametro que desee
y defina el valor con el dial de datos y con
los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

06: Stereo to Mono

11: Delete

12: Delete All

13: Extract

14: Optimize Memory

5 Pulse el boton [ENTER/STORE] para llevar
a cabo la tarea.
Si se muestra el mensaje ”Are you sure?” (;Estd seguro?),
vuelva al paso 6. En caso contrario, vaya al paso 7.

¢ Cuando se realiza la tarea "08: Slice”, es necesario definir otros
parametros: Select (seleccionar) y Save To (almacenar en). Defina
dichos parametros, pulse el botén [ENTER/STORE] y,
a continuacion, pulse el botén [INC/YES] para asignar los datos de
audio troceados a la voz de usuario especificada. Vuelva a realizar
esta operacion segun crea conveniente (en funcién de los ajustes
definidos para el parametro Subdivide [subdividir]) y vaya
a continuacién hasta el paso 9.

6 Pulse el botén [INC/YES].

Pulse el botén [DEC/NO] para cancelar la tarea y vuelva
al paso 4.

/) Pulse el boton [SF1] AUDITION para
escuchar el sonido modificado.

En este estado, la voz de usuario se ha modificado
temporalmente y no se ha fijado como datos.

8 si esta satisfecho con los resultados
obtenidos, pulse el botén [F6] OK.

Si no esta satisfecho con los resultados obtenidos,
pulse el botén [F5] CANCEL y vuelva al paso 4.

AVISO

* Una vez fijados los resultados de la tarea, la voz de usuario
modificada no se puede devolver a su estado original. Los datos
importantes siempre se deberian almacenar en un dispositivo de
almacenamiento USB conectado a un terminal USB TO DEVICE
(paginas 55y 114).

© Almacene los datos de la voz de usuario
creada en un dispositivo
de almacenamiento USB.
Para obtener instrucciones detalladas acerca de las operaciones
de almacenamiento, consulte las pdginas 55y 114.

AVISO

* Los datos de audio grabados residen temporalmente en médulos
DIMM (péginas 76 y 147). Cuando apague el instrumento
se perderan todos los datos de los médulos DIMM. Por ello,
siempre deberia almacenar los datos de los médulos DIMM
en un dispositivo de almacenamiento USB antes de apagar
el instrumento.
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Tareas de Sampling

Estas explicaciones se aplican a los pasos 4 a 8 del apartado
”Procedimiento basico de las tareas de muestreo” de la
pagina 142.

01: Normalize

Esta tarea maximiza (normaliza) los niveles generales de la
voz de usuario seleccionada. Resulta util para aumentar el
volumen de una voz de usuario que se haya grabado de forma
accidental a un volumen bastante bajo.

LISE-A: B8] [Share_A1 ]
FRESS [EHTER] T EXEC.

HBl:MNormalize

AUDITION

(@ Ratio

Determina el nivel de la voz de usuario después de realizar la
normalizacidn. Si se establece en 100%, se maximiza el nivel
de la voz de usuario hasta el nivel de pico mdximo, justo por
debajo del punto de saturacién (nivel maximo de sefal
digital). Cuando se define con un porcentaje superior a 100%,
el nivel de la voz de usuario superard el maximo produciendo
saturaciones intencionadas. Por lo general, ajuste este
pardmetro a un nivel inferior o igual a 100%.

| 1% — 800%

| Intervalo

02: Time Stretch

Esta tarea le permite cambiar la longitud de la voz de usuario
sin que afecte al tono. Con esta tarea podra sincronizar la
reproduccion de los datos de audio incluidos en la voz de
usuario con la reproduccion de la cancién o del metrénomo, ya
que cuando se cambia la longitud de la voz de usuario también
se modifica el tempo de reproduccion de los datos de audio
incluidos en la voz de usuario.

LUSE-H: 8081 [Snare_ il
FRESS [EHT

HDFME;

B2: Time-Stretch

Eatio
Accuracyd

AUDITION

(1 Ratio

Determina de forma porcentual la longitud de la voz
procesada con relacién a la longitud de la voz original
(100%). El tempo se cambia y el valor de Ratio (proporcién)
adecuado se puede calcular de la siguiente manera.

Valor de Ratio = (tempo original/tempo modificado) x 100.

| Intervalo | 1% — 400%

(2 Accuracy

Determina la calidad de la voz final especificando el aspecto
de la voz original que se debe resaltar: la calidad del sonido
o la sensacion ritmica.

sound4 — sound1, normal, rhythm1 — rhythm2 |
Esta configuracion hace hincapié

en la calidad del sonido. La mejor
calidad del sonido se obtiene con

el ajuste "sound4”.

Con este ajuste se obtiene un
equilibrio perfecto entre la calidad
del sonido y la sensacion ritmica.
Esta configuracion resalta la
sensacion ritmica. La sensacion
ritmica de mayor precision se obtiene
con “rhythm?2”.

Ajustes
sound4 — sound1

normal

rhythm1 — rhythm2

03: Convert Pitch

Esta tarea le permite cambiar el tono de la voz de usuario sin
que afecte al tempo.

IHG USE-H:BE1[Sha~e_111 ]
IHG JOE FRESS [EHTERD TO|EXES,
ohvert Fitch

Pitch

AUDITION

1 Pitch
Determina la cantidad y la direccién del cambio de tono
en incrementos de semitonos.

[-12—+0-+12

| Intervalo

@ Fine

Determina la cantidad y la direccién del cambio tono en
incrementos de centésimas. 1 centésima es igual a 1/100 parte
de un semitono.

Intervalo -50 — +0 — +50

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
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Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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04: Fade In/Out

06: Stereo to Mono

Esta tarea le permite crear un fundido de entrada para el
fragmento de inicio de la voz de usuario y un fundido de salida
para la seccion final de la voz.

SHMPL ING
SAMFLING JOE
B4iFade In-Out

Tdke
Lendth

USR-A: 331 [Snare_ 3]

BEESE
ALDITION

1 Type (tipo de fundido)
Determina el tipo de nivel de fundido: fundido de entrada
o de salida.

| Ajustes | in (fundido de entrada), out (fundido de salida) |

@ Length

Determina la duracién del fundido de entrada o de salida.
Cuando selecciona un fundido de entrada, este pardmetro
determina la longitud del fundido a partir del punto de inicio
especificado. Cuando selecciona un fundido de salida, este
pardmetro determina la longitud del fundido que comienza al
principio del fundido y finaliza en el punto final especificado.
Si la longitud se define como 4410, equivale
aproximadamente a 0,1 segundos cuando la frecuencia se
establece en 44.1 kHz en la pantalla Setting (pagina 136)

del modo Sampling.

00000000 — Punto final |

Intervalo

Fundido de
entrada

N

Longitud

1
T
!
Punto de inicio

Fundido de
salida

N

—n
Longitud !

Punto final

05: Convert Freq

Esta tarea le permite reducir a la mitad la frecuencia de
muestreo de la voz de usuario seleccionada. Puede utilizar esta
funcién para convertir voces de alta fidelidad en sonidos de
baja fidelidad, asi como para reducir el tamafio de la voz de
usuario a la mitad.

LUSE-A:EH1[Share_H1 ]

SHMFL ING
I FRESS [EHTER] To E<EC.

SAMFLIHG JOE
H@3: Convert Fred

AUDITION

SELECT | SETTING TRIM

Esta tarea le permite convertir una voz de usuario estéreo
en una voz de usuario mono.

USE-A:8A1[SHare_H1 ]

Tde

AUDITION
SETTING

@® Type
Determina el canal o los dos canales de la voz de usuario
que se van a convertir en una voz de usuario mono.

| Ajustes | L+R>mono, L>mono, R>mono

L+R>mono Los canales izquierdo y derecho de la
muestra estéreo se mezclan y se convierten
en una muestra mono.

L>mono  El canal izquierdo de la muestra estéreo
se convierte en una muestra mono.
R>mono  El canal derecho de la muestra estéreo

se convierte en una muestra mono.

07: Loop-Remix

Esta tarea le permite cortar los datos de audio incluidos
en la voz de usuario de forma automdtica en “’trozos”
independientes y reorganizar esos fragmentos de forma
aleatoria para producir efectos especiales y variaciones
ritmicas atipicas.

SHMPL ING
SAMFLING .JOE
@7 Look—REemix

Tdke

Uariation normal

AUDITION

@ Type
Determina el grado hasta el que se va a trocear el fragmento
en bucle de la voz de usuario.

| Ajustes [1-4

(@ Variation

Determina cémo ha variado la voz de usuario original con
esta tarea.

| Ajustes | normall — 2, reversel — 2

normall —2 Estos ajustes trocean y reorganizan los
datos de la voz de usuario, sin realizar otros
cambios de audio.

reverse1 —2 Ademas de trocear y reorganizar, estos
ajustes invierten la reproduccion de algunos
de los fragmentos troceados.
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08: Slice

Esta tarea le permite dividir los datos de audio incluidos en

la voz de usuario actual de forma automatica en “’trozos”

y asignarlos a voces de usuario distintas.

Esta tarea consta de dos pantallas. La primera pantalla se
muestra antes de realizar la operacion de troceado y le permite
definir cémo se van a dividir los datos de audio. La segunda
pantalla se muestra después de realizar la operacién y le
permite asignar el ”trozo” creado a una voz de usuario distinta.

La primera pantalla (para ajustar los datos
relacionados)

L ING
LIHG

ISE—A: BE1 [Share_B1
FL I [EF] 10 E:

-0 E: FRESES [EN 0 EXEC.

A2 Slice

Tdee
Subdivide

TRIM

AUDITION
SETTIMG

@ Type

Determina el tipo de troceado que mejor se ajusta a la frase
original. Este pardmetro especifica la forma de trocear la voz
de usuario y, en cierto modo, también define la calidad del
sonido final

Ajustes beat, phase1 — 4, quick

Este tipo de troceado es idoneo para frases
ritmicas como baterias o bajos con ataques
rapidos y disminuciones cortas.

phrase1 — 4 Iddéneo para frases con platos o con
instrumentos que tengan una caida larga.

beat

quick Independientemente del contenido de la
frase, los datos de audio incluidos en la voz
de usuario se dividen en nimeros
especificados con el parametro Subdivide.
(2 SubDivide
Determina el nimero de trozos.
| Intervalo [2-16

La segunda pantalla (para ajustar el numero del trozo
y el numero de la voz de usuario como destino)

En esta pantalla (que se muestra después de realizar la
operacion de troceo), puede asignar cada uno de los trozos

a una voz de usuario distinta. Defina el nimero de trozo para
el parametro Select, establezca el nimero de voz de usuario
para el parametro Save To como destino de asignacion y pulse
el boton [ENTER/STORE] para ejecutar la operacion

de asignacion.

Esta funcién cuenta con la ventaja de que se puede asignar
cada trozo ritmico para que se dispare con un pad diferente
(o nimero de nota) y, por lo tanto, ese ritmo se puede
reconstruir de varias formas cuando toque los trozos

por separado.

SAMFLING
SAMFLING JOE

AE:ISlice

ISE-H: 8@l [Snare_BH1 | ]
L

Select 2
SaveTo USE-A: @bl [Share_B1—'1]
FRESS [EMTER] T EXEL.
SELECT
(3 Select
Determina el nimero del trozo.
(4 SaveTo

Determina el nimero de voz de usuario al que se va a asignar
el trozo especificado.

| USR-A: 001 — USR-H: 127 |

| Ajustes

(® [SF1] AUDITION

Puede escuchar los trozos creados, uno a uno, seleccionando
el nimero de trozo (3) y manteniendo pulsado el botén [SF1]
AUDITION. Si esta satisfecho con el resultado obtenido para
cada trozo, asigne cada trozo a una voz de usuario
independiente. Si no le gusta el resultado, pulse el botén
[EXIT] para volver a la primera pantalla y realice de nuevo
la operacién de troceo.

09: Name

Utilice esta tarea para escribir o cambiar el nombre de la voz
de usuario seleccionada en ese momento.

LSE-A: 881 [Share_B1 ]

IHNG
IHG

[Share_6f]l ]

AUDITION
SETTING I

(1 Name

Determina el nombre de la voz de usuario (hasta

10 caracteres). Para obtener instrucciones detalladas
acerca de como asignar un nombre, consulte el apartado
”Funcionamiento basico” en la pagina 15.

(2 [SF6] LIST

Cuando el cursor estd situado en el cuadro Name, puede
acceder a la lista de caracteres pulsando el botén [SF6] LIST
y escribir el nombre. Para obtener instrucciones detalladas
acerca de como asignar un nombre, consulte el apartado
”Funcionamiento bdsico” en la pagina 15.

Modo Song Modo Drum Kit Referencia

Modo Click

-
[}
=

2
=

|_
e}

°
s}

=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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Referencia

Modo Sampling [SAMPLING]

10: Copy

13: Extract

Esta tarea le permite copiar los datos de una voz de usuario a otra.

ING USE—A: @Al [Share_HE1 ]
AFLING JOE FRESS [EMTER] T0 EXELQ.

Cok
7hﬁ= oal[Share_Bl 1

e d
USRE-A: @01 [Snare_E1 ]

Hlll:lITIllH LIHF]
C: SETTING TRIM

ﬁ“’“?

(1) Numero y banco de la voz de usuario
como fuente

(@ Numero y banco de voz de usuario

como destino
Determina los nimeros y bancos de la voz de usuario como
fuente y destino.

AVISO

» Esta operacién sobrescribe los datos previamente existentes
en el nimero de la voz de usuario de destino.

11: Delete

Esta tarea le permite eliminar una voz de usuario
de la memoria.

LISR—EIEII Share_@A1 1

HTER] TO EXEC.

Hlll:lITIllH

(1) Numero y banco de voz de usuario
Determina el banco y el nimero de voz de usuario que
se va a eliminar.

12: Delete All

Esta tarea le permite eliminar todas las voces de usuario.
Cuando se abra esta pantalla, pulse el botéon [ENTER/STORE]
para eliminar todas las voces de usuario.

USE-R:868]1[Share_B1 ]
FRESS [EHTER] To EXEC.

SAMPLING
SAMFLING JOE
12:Delete ALl

SETTING

Esta tarea le permite eliminar de la memoria todos los datos

de audio incluidos en la voz de usuario que no sean necesarios
(situados antes del punto de inicio o después del punto final),
dejando unicamente el fragmento de la muestra que le interese.

®

USE-H: 8681 [Share_BH1 ]
FRESS [EHTER] T0 EXEC.

AUDITION
C SETTING

(1) Numero y banco de la voz de usuario
Determina el niimero y banco de la voz de usuario de
la que se van a extraer los fragmentos que no necesita.

14: Optimize Memory

Esta tarea le permite optimizar la memoria (DIMM) para
realizar el muestreo. La optimizacion consolida las dreas de
memoria usada y no usada (disponible) para crear un drea

lo mas grande posible de memoria contigua disponible.

En algunos casos, la cantidad de memoria disponible
aumentard cuando se ejecute la tarea Optimize Memory.
Cuando se abra esta pantalla, pulse el boton [ENTER/STORE]
para ejecutar la tarea de optimizacion de la memoria.

USE-R:808]1 [Share_B1 ]
FR LE

MTEFR] TQ EXEC.

SETTING
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Instalacion opcional de madules DIMM

En esta seccidn se explica como instalar médulos de memoria DIMM en DTX900.

Precauciones durante la instalacion

/\ ADVERTENCIA

* Antes de iniciar la instalacion, desconecte el instrumento y los
periféricos conectados, y desenchufelos de la toma de corriente.
La instalacién o retirada de los dispositivos SOLO se debe iniciar
cuando el instrumento (y el hardware opcional) se encuentre a la
temperatura ambiente normal. A continuacion, quite todos los cables
que conectan el instrumento con otros dispositivos. (Trabajar con el
cable de alimentacién conectado puede producir descargas eléctricas.

Ademads, dejar otros cables conectados puede interferir con el trabajo.).

Tenga cuidado de no dejar ningun tornillo dentro del instrumento
durante la instalacion. (Esto se puede evitar dejando las unidades
opcionales y la cubierta lejos del instrumento mientras se conecta).

Si esto ocurriera, asegurese de extraer el tornillo o los tornillos del
interior de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos dentro
del instrumento pueden producir un funcionamiento incorrecto o dafios
graves. Si no puede recuperar un tornillo suelto que se haya caido,
consulte a su distribuidor de Yamaha.

Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se describe
en el siguiente procedimiento. La instalacién incorrecta puede producir
cortocircuitos, lo que puede ocasionar un dafo irreparable y riesgo
de incendio.

No desmonte, modifique ni aplique fuerza en exceso a las areas de las
placas ni a los conectores de las unidades opcionales. Si se doblan

o se manipulan las placas y los conectores, podrian producirse
descargas eléctricas, incendios o fallos en los equipos.

/\ ATENCION

* Se recomienda que lleve guantes para protegerse las manos
de los salientes metdlicos de las unidades opcionales y de otros
componentes. Si toca los cables o los conectores con las manos
desprotegidas, podria sufrir cortes en los dedos y también se podria
producir un contacto eléctrico defectuoso o dafios electrostaticos.

Tenga cuidado con la electricidad estética. Las descargas de
electricidad estatica pueden dafar los chips de circuitos integrados
de los médulos DIMM. Antes de manipular el médulo opcional, para
reducir la posibilidad de que se produzca electricidad estatica, toque
alguna superficie de metal sin pintar o un cable conectado a tierra en
un dispositivo conectado a tierra.

Manipule las unidades opcionales con cuidado. Si las deja caer o las
somete a cualquier tipo de golpe o descarga podria estropearlas o dar
como resultado un funcionamiento defectuoso.

No toque las piezas metdlicas expuestas de la placa de circuito.
Si lo hace, puede producirse un contacto defectuoso.

Tenga cuidado de no extraviar ninguno de los tornillos.

AVISO

No utilice ningun tornillo que no sea de los que estan instalados en
el instrumento. El uso de tornillos inadecuados puede causar danos.

DIMM compatibles

DTX900 no admite necesariamente todos los médulos DIMM
disponibles en el mercado. Yamaha no puede garantizar

el funcionamiento de los médulos DIMM que compre.

Antes de adquirir un médulo DIMM, consulte con su
distribuidor Yamaha o con un distribuidor de Yamaha
autorizado (consulte la lista al final del Manual

de instrucciones), o visite el siguiente sitio web:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Tipos y configuracion de médulos DIMM

* Yamaha recomienda que adquiera médulos DIMM

que cumplan con la norma JEDEC*. Atin asi, tenga en
cuenta que el cumplimiento de esta norma no constituye
una garantia de que los médulos DIMM vayan
a funcionar correctamente en DTX900.
* JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council)
establece los estandares de las configuraciones de
terminales dentro de los dispositivos electrénicos.

Utilice inicamente médulos DIMM de 168 patillas de
64, 128 0 256 MB de capacidad (DRAM sincronizada;
PC100 o PC133).

Al instalar médulos DIMM, asegtirese de hacerlo en

un par coincidente de la misma capacidad. No puede
instalar inicamente un médulo y dejar la segunda ranura
de memoria abierta. Por otro lado, asegtrese de que cada
médulo DIMM del par es del mismo fabricante y del
mismo tipo. Puede que los médulos DIMM de diferentes
fabricantes y configuraciones no funcionen juntos.

Al adquirir médulos DIMM, asegtirese de que el disefio
del médulo no utiliza més de 18 chips de memoria por
mdbdulo. (Los médulos DIMM de mds de 18 chips no
funcionan correctamente en el DTX900.)

64 MB x 2 = 128 MB

128 MB x 2 = 256 MB

Apéndice
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Instalacion opcional de médulos DIMM

Instalacion de médulos DIMM

] Apague DTX900 y desconecte el cable
de alimentacion de CA.

2 Dé la vuelta a DTX900 de modo que pueda

acceder a la parte inferior.

Para proteger el dial de datos y los controles deslizantes,
coloque DTX900 de modo que las cuatro esquinas estén
colocadas sobre algo que proporcione soporte suficiente, por
ejemplo, sobre revistas o cojines. Coloque soportes en las
cuatro esquinas, procurando no tocar el dial de datos ni los
controles deslizantes.

O 5"
I

@Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Parthir;Igggrde : <::'F’anel posterior
1] — .

29 Q.
s

3 Retire la cubierta.

Extraiga los tornillos de la cubierta de la ranura con
un destornillador Phillips.

Cubierta de la ranura

L ====\

Parte inferior de DTX900

IMPORTANTE

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Se usaran
cuando vuelva a fijar la cubierta en el instrumento
después de instalar los médulos DIMM.

4 Inserte los dos médulos DIMM en
las ranuras DIMM.

Posicion para la instalacion de los médulos DIMM

2 ranuras para los médulos DIMM

Instalacion de los médulos DIMM en las
ranuras

Asegurese de que el médulo DIMM esta
alineado correctamente antes de instalarlo.

Muesca para la alineacién
Palanca de
expulsion

m—

p ML AN ¢

4-1 Presione las palancas de expulsion hacia
el exterior de la ranura.

[ 2

4-2 Inserte el moédulo DIMM de forma vertical
en la ranura. Presione el médulo DIMM
firmemente hasta que quede bien encajado.

[ DDD%DDDD :
| =

Confirme si ambas palancas estan
bien encajadas.

[ A
/ (@ VUUUUULE) \
W B/
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Instalacion opcional de médulos DIMM

5 Vuelva a instalar la cubierta que quité
siguiendo el paso 3, pero en el orden inverso.

* Cuando reinstale la cubierta, asegurese de que sujeta la cubierta por
la parte lateral.

6 Compruebe que los médulos DIMM
instalados funcionan correctamente.
Coloque DTX900 con el lateral derecho hacia arriba,
y conecte el cable de alimentacién a la toma DC IN
(entrada de CC) de DTX900 y a una toma mural de CA.
Encienda el instrumento, vaya al modo Sampling pulsando el
botén [SAMPLING], y pulse el botén [SF6] INF (pdgina 136).
En la pantalla se mostrard la memoria disponible si los médulos
DIMM se han instalado correctamente.

Tamanfo de memoria

SAMFLING

SamplleMemDP'sl 46, EKBIE%. BME
EecordableSize 253.9MBI1521.55

1 L p=—rre=—yj

¢ Silos médulos DIMM no se han instalado correctamente, es posible
que la funcién Sampling no funcione correctamente. Si ocurre esto,
apague el instrumento, siga las instrucciones anteriores de nuevo
y asegurese de instalar los médulos DIMM en el paso 4 firmemente.

Extraer modulos DIMM

] Presione la palanca de expulsién hasta
que se desbloquee el médulo DIMM.

‘%‘ DDDDDDDD%‘ \

2 Tire del médulo DIMM verticalmente y hacia
fuera de la ranura.

[ DDDEDDDD :
[ = |
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Solucion de problemas

No se reproduce ningun sonido, incluso cuando
se golpea el pad.

El generador de tonos MIDI externo no produce
ningun tipo de sonido.

® Compruebe que el indicador luminoso de TRIGGER
INDICATOR se enciende cuando golpea el pad. Si no se
ilumina, asegurese de que los disparadores de baterias
(DT20 de Yamaha, etc.) y los pads estan correctamente
conectados a las tomas de entrada de DTX900. (pagina 12)

@ ,Esta DTX900 correctamente conectado a los auriculares
0 a los dispositivos de audio externos (amplificador
o altavoz)? (pagina 19)

@ ; Tiene algun problema con el cable que esta utilizando?

® Compruebe si esté encendido el dispositivo de audio
externo conectado a DTX900. Asimismo, compruebe si esta
ajustado correctamente el nivel del volumen del dispositivo
de audio externo.

® Compruebe si la funcion de pad esta asignada al pad que
golpea. Los ajustes del parametro Pad Function se pueden
confirmar en la pantalla [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD
FUNC. En caso de que se haya asignado una determinada
funcion al pad correspondiente, cuando se golpeen los
disparadores de pad no se producira ningun sonido.

® Compruebe el parametro Trigger Bypass (pagina 126) en
la pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F2]
PAD — [SF3] TRGBYPS. Si el parametro esta activado,
no se producira ningun sonido, aunque golpee los pads.

® Compruebe el parametro Local Control (pagina 130) en
la pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F5]
MIDI — [SF1] SWITCH. Cuando este pardmetro esta
desactivado, el generador de tonos interno no aceptara
ninguna sefial de entrada del disparador.

El volumen general es mas bajo de lo esperado
0 no se oye hingun sonido.

® Compruebe que se haya ajustado correctamente el
volumen de los controles deslizantes (pagina 31) situados
en el panel frontal de DTX900.

® Compruebe el parametro Volume (pagina 80) en la pantalla
a la que se accede mediante [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Aumente el valor del paréametro en caso
de que esté demasiado bajo.

® Compruebe el parametro Volume (pagina 95) en la pantalla
ala que se accede mediante [DRUM KIT] — [F6] OTHER —
[SF1] COMMON. Aumente el valor del parametro en caso
de que esté demasiado bajo.

® Compruebe el parametro Volume (pagina 124) en la
pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF1] TG. Aumente el valor del parametro
en caso de que esté demasiado bajo.

® Compruebe los parametros Gain y Velocity Curve (pagina
109) en la pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER]
— [F3] SENS. Es posible que no se reproduzca ningun
sonido en funcion de los ajustes de la pantalla.

® Compruebe el parametro OutputSel (pagina 81) en la
pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] — [F2]
VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Si este parametro se ha
ajustado a un valor distinto de "L&R+ph”, el sonido del pad
correspondiente no se transmite a través de las tomas de
salida OUTPUT ni de la toma PHONES.

® Compruebe los parametros Attack y Decay (pagina 83) en
la pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] — [F2]
VOICE — [SF3] EQ-TONE. Es posible que no se reproduzca
ningun sonido en funcién de los ajustes de estos
parametros.

® Compruebe los ajustes de los efectos y de los filtros.
Es posible que no se reproduzca ningun sonido, sobre todo
en funcién de los ajustes de los filtros.

@ ;Esta el cable (conector) MIDI correctamente conectado?
(pagina 20)

® Asegurese de que los canales de transmision MIDI de
DTX900 coinciden con los canales de recepcion MIDI de
los generadores de tonos MIDI externos conectados.
Consulte la pagina 96 para obtener informacion sobre los
ajustes MIDI en el modo Drum Kit. Consulte la pagina 103
para obtener informacién sobre los ajustes MIDI durante
la reproduccién de la cancion.

® Compruebe si se ha asignado correctamente un
instrumento de baterfa especifico del generador de tonos
externo al numero de nota MIDI correspondiente (generado
al golpear el pad conectado a DTX900). En caso de que
ningun instrumento esté asignado, no se producira ningun
sonido en el generador de tonos externo, aunque golpee
el pad.

@ Asegurese de que el parametro Trigger Bypass (pagina
126) esta desactivado en la pantalla a la que se accede
mediante [UTILITY] — [F2] PAD — [SF3] TRGBYPS.

@ Compruebe el parametro MIDI IN/OUT (pagina 131) en la
pantalla mediante [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] OTHER.
Cuando este parametro esta establecido en "USB”, DTX900
no puede comunicarse con el generador de tonos MIDI
conectado a través de cables MIDI.

Se produce sonido imprevisto.

@ Compruebe el parametro Pad Type en la pantalla que
se selecciona mediante [TRIGGER] — [F2] TYPE. Si la
combinacion entre la entrada y el tipo de pad no es
adecuada, entonces es posible que se produzcan sonidos
imprevistos.

® Compruebe si se ha configurado correctamente la voz para
el canal MIDI del generador de tonos equivalente al canal
de transmision de DTX900 cuando el generador de tonos
externo conectado a DTX900 via MIDI produzca sonidos
imprevistos.

® Compruebe que si ha enchufado la clavija de auriculares
monoaural o el pad monoaural cuando el instrumento
estaba aun encendido**. Esto ajusta a ON el conmutador
de aro en DTX900. Apague el instrumento y vuelva
a encenderlo.

El sonido esta distorsionado.

@ ;,Son adecuados los ajustes de los efectos? El uso de
un efecto con un determinado ajuste puede provocar
distorsion.

® Compruebe los parametros Filter y Resonance (pagina 83)
en la pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. Es posible que se
produzcan sonidos distorsionados en funcion de los ajustes
de estos parametros. Los ajustes de resonancia de filtro
excesivamente altos pueden causar distorsion.

@ ;Se ha definido MASTER VOLUME demasiado alto como
para que se produzca saturacion?

Tono incorrecto o tono imprevisto.

® Compruebe el parametro Tune (pagina 124) en la pantalla
a la que se accede mediante [UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF1] TG. Si se establece este parametro en un valor
distinto de "0”, es posible que se produzcan sonidos
imprevistos.

® Compruebe el parametro Tune (pégina 80) en la pantalla
a la que se accede mediante [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Si se establece este parametro en un
valor distinto de 0", es posible que se produzcan sonidos
imprevistos.
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No se aplica ningun efecto.

@ Compruebe el parametro Effect Bypass (pagina 89) en
la pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] —
[F4] EFFECT. Si el ajuste de bypass esté activado,
el efecto correspondiente no se aplica al sonido.

® Compruebe el parametro Switch (pagina 128) en la
pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F3]
EFFECT — [SF2] MEF. Cuando este parametro esta
ajustado a "off", el efecto Master Effect no se aplica al
sonido.

® Compruebe los parametros Reverb Send, Chorus Send
y Variation Send (pagina 80) en la pantalla a la que se
accede mediante [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2]
OUT-TUNE. Si se han definido valores préximos a 0 para
estos parametros, es posible que el sonido se
reproduzca como si no se hubiera aplicado ningun
efecto al mismo.

® Compruebe los parametros Reverb Send y Chorus Send
(pagina 95) en la pantalla a la que se accede mediante
[DRUM KIT] — [F6] OTHER — [SF1] COMMON. Si se
han definido valores minimos préximos a 0 para estos
parametros, es posible que el sonido se reproduzca
como si no se hubiera aplicado ningun efecto al mismo.

Una cancién no se puede iniciar, ni siquiera
al pulsar el boton [»/H].

® ;La cancion seleccionada contiene datos realmente?

® Compruebe el parametro MIDI Sync (pagina 131) en la
pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F5]
MIDI — [SF2] SYNC. Cuando este parametro se define
como "MIDI”, la cancion de DTX900 se reproducira
Unicamente cuando reciba un reloj MIDI externo desde
un secuenciador MIDI externo o desde un ordenador.
En otras palabras: la cancién no se puede reproducir,
ni siquiera al pulsar el boton [p>/M].

El micréfono conectado no funciona
correctamente.

® Compruebe el pardmetro Mic/Line (pagina 128) en la
pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] — [F4]
AUX IN — [SF1] OUTPUT. Cuando utiliza el micréfono,
este parametro debe establecerse en "mic”.

@ Compruebe si el potenciometro GAIN (pagina 12) del
panel posterior esta ajustado a la posiciéon minima.

No puedo grabar sefales de audio
en el modo Sampling.

® Si no puede acceder al modo Sampling, ni siquiera
aungue haya pulsado el botén [SAMPLING], compruebe
si se han instalado los médulos DIMM. Debe instalar los
modulos DIMM para poder acceder al modo Sampling.
(pagina 147)

® ;Hay suficiente memoria disponible para muestras?
(pagina 136)

® ;Ha ajustado de forma adecuada el paréametro Sampling
Source? (pagina 136)

® ;Ha establecido correctamente el modo de activacion?
(pagina 137)

Problemas con el instrumento MIDI y/u ordenador.

® Compruebe el parametro MIDI IN/OUT (pégina 131) en
la pantalla a la que se accede mediante [UTILITY] —
[F5] MIDI — [SF3] OTHER. Si tiene conectado un
ordenador a DTX900 a través de USB, este parametro
deberfa establecerse en "USB”; si tiene conectado
un dispositivo MIDI a DTX900 a través de MIDI,
este parametro deberia establecerse en "MIDI".

No se pueden almacenar datos en el dispositivo
de almacenamiento USB externo.

@ ; Esta usando el dispositivo de almacenamiento USB con
el formato apropiado? (pagina 123)

® ; Estéd usando el dispositivo de almacenamiento USB con
proteccion contra escritura? (Para almacenar los datos,
debe desactivar la proteccién contra escritura.)
(pagina 21)

@ ; Hay suficiente memoria disponible en la memoria USB?
Para comprobar la cantidad de espacio libre en la
memoria USB, pulse el botén [SF6] en el modo File.

La senal de disparo de la bateria acustica no
es estable.

® Compruebe si se ha unido el disparador de bateria
(Yamaha DT20, etc.) a la bateria acustica con cinta
aislante.

® Compruebe el contenido arriba del problema
"El volumen general es mas bajo de lo esperado
0 No se oye ningun sonido”.

® ;/Se ha conectado el cable de forma segura a la toma
del disparador de baterfa (Yamaha DT20, etc.)?

Problema de doble activacion.

@ Si los pads conectados tienen un volumen de salida
o de control de velocidad, ajustelos. Una solucién puede
ser bajar el volumen.

® Compruebe el parametro Gain (pagina 109) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F3]
SENS. Una solucion puede ser establecer un valor mas
bajo para este parametro.

@ Con baterias acusticas, jesta usando disparadores de
bateria (sensores de disparo) fabricados por otra
empresa que no sea Yamaha? Para asegurar un
funcionamiento 6ptimo, utilice unicamente disparadores
de bateria Yamaha.

@ Cuando utilice baterfas acusticas, compruebe si los
parches de la bateria generan vibraciones irregulares.

Si ocurre, es posible que sea necesario silenciar el parche.
® Cuando utilice baterias acusticas, asegurese de que

el disparador de baterfa esta unido cerca del aro

(sobre el cojinete) y no cerca del centro del parche.

® Cuando utilice baterias acusticas, asegurese de que
nada esté en contacto con el disparador de bateria.

® Pruebe a aumentar el valor del parametro Reject Time
(pagina 110) para evitar la activacion doble. Observe
que el sonido de un redoble o de un flam no se podréa
reproducir correctamente si el valor de este parametro
es demasiado alto.

Problemas de diafonia (sonidos imprevistos
producidos por otros pads).

@ Cuando utilice baterias acusticas, coloque el disparador
de bateria lejos de cualquier bateria cercana.

® Pruebe a ajustar el parametro Reject Level (pagina 110)
en la pantalla a la que se accede mediante
[TRIGGER] — [F4] REJECT.

@ Si los pads tienen un mando para ajustar el nivel, ajustelo.

@ Pruebe a ajustar el parametro Level al minimo
(pagina 110) en la pantalla a la que se accede mediante
[TRIGGER] — [F3] SENS.
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Solucién de problemas

No se encuentra el sonido cuando interpreto
un redoble o un flam en el pad.

El controlador de pad no funciona
de la forma prevista.

® Compruebe el parametro Reject Level (pagina 110) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F4]
REJECT. Una solucion puede ser establecer un valor
mas bajo para este parametro.

® Compruebe el parametro Mask Time (pagina 94) en la
pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF4] TRIGGER. Una solucién puede ser
establecer un valor més bajo para este parametro.

El sonido se corta.

® Compruebe el parametro Mono/Poly (pagina 84) en la
pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF4] OTHER. Establezca este parametro
en "poly”.

® Compruebe los ajustes de nota en la pantalla
Stack/Alternate del modo Drum Kit. Elimine las notas
seleccionadas que no sean necesarias.

Cuando se tocan dos pads (baterias),
sélo se escucha el sonido de uno.

® Pruebe a incrementar el valor del parametro Gain
(pagina 109) para el pad (entrada de disparador) que no
reproduce el sonido en la pantalla a la que se accede
mediante [TRIGGER] — [F3] SENS.

® Pruebe a establecer un valor méas bajo para el parametro
Reject Level (pagina 110) para el pad (entrada de
disparador) que no produce el sonido.

® Compruebe el parametro Alternate Group (pagina 84) para
los dos pads en la pantalla a la que se accede mediante
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Si los dos
pads se asignan al mismo parametro Alternate Group,
cambie el ajuste de uno de los dos pads a otro valor.

El volumen del sonido es mas alto de lo esperado.

® Compruebe el parametro Gain (pagina 109) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F3]
SENS. Defina un valor mas bajo para este parametro.

® Compruebe los ajustes de Velocity Curve (pagina 110)
en la pantalla a la que se accede mediante
[TRIGGER] — [F3] SENS. Establezca la curva
de velocidad adecuada.

® Compruebe el parametro Trigger Velocity (pagina 94) en
la pantalla a la que se accede mediante [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF4] TRIGGER. Si el parametro se ha
establecido en 127" por ejemplo, se producira el sonido
del volumen méaximo, independientemente de la
suavidad con la que golpee el pad. Cambie el valor de
este parametro a uno mas adecuado.

@ ; Esta utilizando un pad producido por otro fabricante
distinto de Yamaha? En funcién del fabricante, puede
que los niveles de salida sean muy amplios.

El sonido no se detiene.

® Pulse el botén [EXIT] para detener el sonido. Es posible
que el sonido continle cuando el parametro Receive
Key Off esté ajustado a "off” en la pantalla a la que se
accede via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

® Compruebe el parametro Pad Controller Type
(pagina 92) en la pantalla a la que se accede mediante
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF1] PAD CTRL. Si este
parametro esta establecido en "off”, el controlador
de pad conectado al pad no funcionara. Seleccione
el valor adecuado.

® Compruebe el parametro Pad Type (pagina 109) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F2]
TYPE. Si este parametro no esté establecido en
“TP120SD/100” (incluido en el controlador de pad),
el controlador de pad no funcionaré.

@ Compruebe si la seccién de aro se ha pulsado. Si es asi,
el controlador de pad no funciona.

El sonido del charles cerrado no se produce
aunque pulse el controlador del charles con el pie.

® Compruebe el parametro Pad Type (pagina 109) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F2]
TYPE. Si RHH135 0 RHH130 esta conectado a la toma
HI-HAT CONTROL vy a la toma HI-HAT, debera cambiar
INPUT del parametro Pad Type de "hihat” a "RHH135”
o0a"RHH130".

No se produce ningun sonido, incluso cuando
golpeo la seccion del borde o de campana del pad
de plato. Las funciones de bloqueo no funcionan.

® Compruebe el parametro Pad Type (pagina 109) en la
pantalla a la que se accede mediante [TRIGGER] — [F2]
TYPE. En caso de que se haya definido un valor
inadecuado para este parametro (p. €j., un nombre de
modelo de un pad de caja o de timbal), y el parametro
INPUT situado a la izquierda esta establecido en "ride”
(al que esta conectado el pad del plato Ride), debera
seleccionar el valor adecuado (el nombre del modelo
del plato Ride).

No se produce splash (chapoteo) de charles.

@ ; Esta conectado el controlador del pedal a la toma
HI-HAT CONTROL?

® Compruebe el parametro Foot Splash Sensitivity
(pagina 126) en la pantalla a la que se accede mediante
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF1] HI HAT. Cuando este
parametro esta ajustado a "off”, el sonido splash de
charles no se produce.

El sonido se mantiene, incluso al pulsar el botén
[»>/H] durante la reproduccion de la cancién.

® Compruebe si se graban en la cancion los golpes que
da al pad al que se ha asignado la cancién de pad. Si es
asl, y si el parametro Mode esta establecido en "play”
o "cutoff” en la pantalla que se activa via [DRUM KIT] —
[F5] PAD — [SF3] PADSONG, la reproduccion de la
cancion de pad seré la Unica que no se pueda detener
en funcién del momento de sincronizacion en el que
pulse el botén [p>/M] durante dicha reproduccion. Si no
encuentra el pad, puede detener el sonido cambiando
el kit de bateria en el modo Drum Kit.
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Mensajes en pantalla

LCD

Descripcion

Are you sure?

Solicita que confirme si desea ejecutar una determinada operacion.

Can’t play SMF Format 1 data.

Este mensaje aparece cuando selecciona e inicia la cancion con el formato SMF 1 en el dispositivo de
almacenamiento USB. Convierte la cancién al formato SMF 0 y la reproduce de nuevo, ya que DTX900 sélo
puede manejar datos de canciones con formato SMF 0.

Choose user song.

Este mensaje aparece al pulsar el botén [F2] JOB en el modo Song con una cancion predeterminada
seleccionada. Cuando desee acceder la pantalla Job, seleccione una cancién de usuario.

Click stored.

Se han memorizado los ajustes del modo Click.

Completed.

Se muestra cuando se ha completado una operacién de carga, almacenamiento, formateo o cualquier otro
tipo de tarea.

Connecting USB device...

DTX900 esta reconociendo en este momento el dispositivo de almacenamiento USB que esta conectado
al terminal USB TO DEVICE.

Copy protected.

Ha intentado exportar o almacenar una fuente de audio digital protegida contra copia.

USB device full.

El dispositivo de almacenamiento USB esta lleno y no es posible almacenar mas datos. Utilice un dispositivo
de almacenamiento USB externo nuevo, o libere espacio borrando datos no deseados del dispositivo.

USB device not ready.

Un dispositivo de almacenamiento USB no esta correctamente insertado o conectado a DTX900.

USB device read/write error.

Se ha producido un error al leer o escribir datos en un dispositivo de almacenamiento USB.

USB device write protected.

Un dispositivo de almacenamiento USB esta protegido contra escritura, o ha intentado escribir en un soporte
de sélo lectura, como un CD-ROM.

Executing...

Se estd ejecutando una operacion de formateo o una tarea.

File already exists.

Ya existe un archivo con el mismo nombre que el que esta a punto de almacenar.

File not found.

El archivo especificado no se ha encontrado en el dispositivo de almacenamiento USB externo durante
una operacioén de carga.

Folder is not empty.

Ha intentado eliminar una carpeta que contiene datos.

Folder is too deep.

No se puede acceder a los directorios situados por debajo de ese nivel.

lllegal file.

El archivo especificado para la carga no se puede utilizar en DTX900 o no se puede cargar
en el modo actual.

lllegal file name.

El nombre de archivo especificado no es valido. Pruebe a escribir otro nombre.

lllegal input.

Se ha especificado una entrada o un valor no valido. Compruebe el método de entrada o el valor.

lllegal sample data.

DTX900 no puede usar el archivo de muestras especificado para la carga.

lllegal selection.

Se ha especificado un archivo no compatible en el modo Song Job.

lllegal song number.

Se ha especificado un nimero de cancion no compatible en el modo Song Job. Seleccione la cancion
de nuevo.

lllegal track number.

Se ha especificado un nimero de pista no compatible en el modo Song Job. Seleccione la pista de nuevo.

Incompatible USB device.

Se ha conectado un dispositivo de almacenamiento USB que no se puede usar con DTX900 al conector USB
TO DEVICE.

Invalid USB device.

El dispositivo de almacenamiento no es compatible. Formatee el dispositivo de almacenamiento USB
y vuelva a intentarlo.

MIDI buffer full.

Los datos MIDI no se procesaron porque se recibieron muchos datos al mismo tiempo.

MIDI data error.

Se ha producido un error al recibir datos MIDI.

No data.

Al ejecutar una tarea de cancion, la pista o registro seleccionado no contenia datos. Seleccione una pista
o registro adecuado.

No DIMM memory installed.

Un par adecuado de médulos DIMM de expansién no se ha instalado correctamente, o el par no coincide
exactamente.

No response from USB device.

El dispositivo USB conectado al terminal USB TO DEVICE no responde.

No sample data.

Este mensaje aparece cuando la tarea relacionada con la muestra no se puede ejecutar porque la muestra
especificada no esta disponible.

Now loading... (xxxx)

Indica que se esta cargando un archivo.

Now saving... (xxxx)

Indica que se esta almacenando un archivo.

Now scanning autoloaded files.

DTX900 esta buscando en este momento los archivos especificados para Auto Load (carga automatica).

Now working...

DTX900 estéa ejecutando en este momento la reorganizacion de la memoria después de que haya finalizado
el muestreo o de que haya cancelado la operacién de carga/almacenamiento al pulsar el boton [EXIT].

Overwrite? [YES]/[NO]

Este mensaje se muestra cuando la operacion de almacenamiento en el modo File va a sobrescribir los datos
en el dispositivo de almacenamiento USB o la operaciéon de muestreo va a sobrescribir la voz de usuario con

datos. Este mensaje le solicita que confirme si desea continuar con esta operacion.
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Mensajes en pantalla

LCD

Descripcion

Please keep power on.

Los datos se estan escribiendo en la memoria Flash ROM. No intente nunca apagar el instrumento mientras
se escriben datos en Flash ROM. Si apaga el instrumento mientras se muestra este mensaje, se perderan
todos los datos del usuario y es posible que se bloquee el sistema (debido a la alteracién de los datos en la
memoria Flash ROM). Asimismo, es posible que la préxima vez que encienda DTX900, éste no se inicie
correctamente.

Please stop sequencer.

La operacién que ha intentado ejecutar no se puede realizar durante la reproduccién de la cancion.

Sample freq is too low.

La frecuencia de muestreo es demasiado baja y la tarea Frequency Convert (conversién de frecuencia)
no se puede ejecutar.

Sample is protected.

La muestra no se puede sobrescribir porque esta protegida.

Sample is too long.

El tamafo de la muestra es demasiado grande y la tarea Time Stretch (estirar tiempo) no se puede ejecutar.

Sample is too short.

La longitud de la muestra es demasiado corta y la tarea Frequency Convert (convertir frecuencia) no se
puede ejecutar.

Sample memory full.

La memoria de muestras esta llena y no se pueden ejecutar mas operaciones de muestreo, tareas ni
operaciones de carga.

Seq data is not empty.

Este mensaje aparece cuando se intenta grabar en una pista con datos. Borre los datos de la pista del modo
Song Job o seleccione otra pista y realice a continuacion la operacién de grabacion.

Seq memory full.

La memoria interna de los datos de secuencia esta llena, lo que impide realizar cualquier operacion adicional
(como la grabacion, la ejecucion de tareas o la carga desde el dispositivo de almacenamiento USB).
Pruebe de nuevo después de borrar la cancion de usuario que no desee.

System memory crashed.

Error al escribir datos en la memoria Flash ROM.

Too many stk/alt.

Se muestra cuando la memoria para Stack/Alternate esta llena y no se puede copiar el kit de bateria
0 agregar nuevos pasos. Libere espacio eliminando los datos Stack/Alternate que no desee y vuelva
a intentarlo.

USB connection terminated.

Se ha interrumpido la conexion con el dispositivo de almacenamiento USB debido a una corriente eléctrica
anomala. Desconecte el dispositivo de almacenamiento USB del conector USB TO DEVICE y pulse el boton
[ENTER/STORE].

USB power consumption
exceeded.

El consumo de energia del dispositivo de almacenamiento USB conectado al conector USB TO DEVICE
es mayor que el valor permitido.

USB transmission error.

Se ha producido un error al establecer la comunicacion con el dispositivo de almacenamiento USB.

Utility stored.

Se han memorizado los ajustes del modo Utility.
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Especificaciones

Generador de
tonos

Generador de tonos AWM2

Polifonia 64 notas

Onda 205 MB (cuando se convierte a formato lineal de 16 bits)

Voz Predefinido: 1,115 voces de bateria, 211 voces de melodia (GM)

Kit de bateria

Predefinido: 50 kits
Usuario: 50 kits (en la memoria Flash ROM)
Externo: 1584 kits (0 99 x 16, en el dispositivo de almacenamiento USB)

Efectos

Reverberacion: 9 tipos

Coro: 19 tipos

Variacion: 51 tipos (Drum Kit)

Insercién: 51 tipos (AUX IN/SAMPLING IN)
Master Effect: 9 tipos

Ecualizacién Master EQ a 5 bandas

Disparador

Configuracion de
disparador

Predefinido: 9
Usuario: 5

Canciones de pad

play, chase, cutoff
Se puede reproducir un maximo de 4 canciones al mismo tiempo.

Secuenciador

Capacidad de notas

Aprox. 152.000 notas

Resolucién de notas

480 ppc (partes por cuarto de nota)

Tipo de grabacién de Tiempo real
cancion
Pistas de cancion 2 pistas

Canciones

Demo: 3 canciones

Ensayo: 44 canciones
Cancién de pad: 40 canciones
Usuario: 50 canciones

Formato de secuencia

Formato original de DTX900, formato SMF 0

Click Tempo 30 — 300, Tempo por pulsaciones
Beat 1/4 —16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16
Sincronizacion Acento, negra, corchea, semicorchea, tresillo
Voces de metrénomo Predefinido: 8
Usuario: 1
Funciones de ensayo Measure break, Groove check, Rhythm gate
Muestreo Muestras 1016 (para voces de usuario)
Fuentes de muestreo Sefales de entrada de audio mediante la toma AUX IN/SAMPLING IN, sefales de salida de audio
mediante la toma OUTPUT (remuestra)
Bits de datos de muestra 16 bits
Frecuencia de muestreo 44.1 kHz, 22.05 kHz, 11.025 kHz, 5.5125 kHz (estéreo/mono)
Memoria de muestreo  Instalacién opcional, ampliable a 512 MB (mddulo DIMM de 256 MB x 2 ranuras)
*Los médulos DIMM no estén instalados en el instrumento al salir de fabrica.
Longitud de muestra Mono: 32 MB
Estéreo: 64 MB
Tiempo de muestreo 44.1 kHz: 6 min. 20 seg.
22.05 kHz: 12 min. 40 seg.
11.025 kHz: 25 min. 20 seg.
5.5125 kHz: 55 min. 40 seg.
*Mono/estéreo
Formato de muestra Formato original de DTX900, WAV, AIFF
Otros Controladores M Controles deslizantes
MASTER, PHONES, CLICK, ACCOMP, KICK, SNARE, TOM, CYMBAL, HI-HAT, MISC.
W Dial de datos
Pantallas LCD retroiluminada de 240 x 64 puntos, LED de 7 segmentos (3 digitos)
Conectores * MIDI IN/OUT

* USB TO DEVICE/TO HOST

* OUTPUT L/MONO, R (toma de auriculares estandar)

* DIGITAL OUT (EIAJ CP1201, IEC60958, S/P DIF)

¢ INDIVIDUAL OUTPUT 1 - 6 (toma de auriculares estandar)

* Tomas de entrada de disparador 1 — 9, 12 — 15 (toma de auriculares estéreo estandar, L: sefal
de disparo, R: conmutador de aro)

» Tomas de entrada de disparador 10 y 11 (toma de auriculares estéreo estandar, L: sefial de disparo,
R: sefal de disparo)

¢ AUX IN/SAMPLING IN (toma de auriculares estéreo estandar)

* PHONES (toma de auriculares estéreo estandar)

¢ HI-HAT CONTROL (toma de auriculares estéreo estandar)

*DCIN16V

Consumo de energia

18w

Dimensiones y peso

334 (ancho) x 285 (fondo) x 96 (alto) mm, 3,6 Kg

Accesorios

Adaptador de alimentacion de CA (Yamaha PA-300B o equivalentes), soporte de médulo, tornillos
de sujecion del soporte del modulo (4).
Manual de instrucciones (este documento), Lista de datos, DVD-ROM

 Las especificaciones y descripciones del presente manual de instrucciones tienen una funcion meramente informativa. Yamaha Corp. se reserva el
derecho de cambiar o modificar los productos o las especificaciones en cualquier momento y sin previo aviso. Puesto que las especificaciones,
los equipos o las opciones podrian no ser las mismas en todos los sitios, le rogamos consulte con su distribuidor de Yamaha.
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Simholos
J' (icono de tipo de nota) ................... 100

P> (DAZING) .o 87
O (Encendido/en espera), interruptor ... 12

A

Abierto/cerrado .........ccoceerieriiiineenienns 28
ACCOMP, control deslizante ......... 11, 31
Accuracy (precision) .......c.ceecveenueenne 143
ADD (afiadir) .....cooveeevreeeeineeeereeenireenns 86
Ajustes de fAbrica .......c.cceeveevieneeneens 23
Alimentacién de CA, adaptador .............. 6
ALL (t0d0S) wvvveeeeeeveeeeeeeeieeeeeeeieeeee e 87
AltGroup (grupo alternativo) ................ 84
Archivo, posicion de entrada

del nombre de archivo ................ 114, 115

Archivo, posicién entrada
de nombre de archivo ....

Archivo, tipo ...cocceevviieniiiiniiciiees
Archivo/Directorio (carpeta),

recuadro de seleccion ................. 114, 121
Attack (AtAQUE) ..veevveeeveerreieeiieieenieenns 83
AUDITION

(audicion) ..........cuv.... 136, 138, 140, 145
Audition, boton ...........ccceeeveeeeiiiiiiiiiiin,
AutoLoad (autocarga) .......ccccceeevveenne
AUX IN/SAMPLING IN, toma .
Avance rapido .......ccoeceeiniiiiiiiiniieenne

B

BANK (Banco) .....cccccceeeevveeeeeciieeeene 30
BANK MSB/LSB

(banco MSB/LSB)

BASS (bajo) «ovveeeiieeeieeeceeeeeeee
Bateria, banco del kit de baterfa .......... 125
Bateria, icono del kit de bateria ............. 30
Bateria, Kit .......cccccceeeeeennns 30, 36, 40, 62
Bateria, kit de bateria de usuario ........... 77
Bateria, kit de bateria externo ............... 77

Bateria, nimero del kit de bateria .. 30, 125
Bateria, VOZ ..coooveeiviiiiiiiiieeeees
BEAT (tiempo) .............
Beat (tiempo) ....cocveeeveveeniieenieeeinen.
Borde de aro abierto ............ccceeevveeennnn.
Borde de aro cerrado .....
[CHAIN], botén ...............
[ENTER/STORE], botén ..
[SAMPLING], boton ........cceeeeevveeennennne
[TRIGGER], boton ......cccevuveeecrveennnnnnne
[CLICK], boton ......cceeeeeeeuvveeeennes
[DEC/NO] (disminuir, no), botén ..
[DRUM KIT], botén .......cccuvveeennne.
[EXIT], BOtON ..ovvveereeeiiieeeieeeveeeeeveene
[FILE], BOtON ....coovvvvvviiviieeeeeeeeeeeeeeees
[INC/YES] (incrementar, si), boton
[SONG], botén ......ccceeuvvvvvrrrrrenenns
[UTILITY], botén -
[F1] - [F6] (Funcién), botones .............. 11
[SF1] — [SF6] (Funciones

secundarias), bOtones ...........cccceeeeeennnes 11
Break (pausa) ...............

BYPASS (ignorar)
BYPASS (omitir)

G

CAJA et 28
Cancién de usuario ........cc.eeeceeevveeneeens 77
Cancién, banco y ndmero ... .46

Cancion, nombre ................ ....35
Cancion, NUMETO ........ccovvveeeeennes 35,125
Canciones, banco .........cccccceeeeeveeeennnn. 125
Casillas de comprobacion ..................... 23
Categoria ......ceeevveeeneeennne

Categoria de VOZ ....ccccceeevveeennene
Category (categoria)
CC NUM (ntimero de cambio

de control) ....cc.eeeeveeeeuieeiiieeeereeeeiee e 96
CC VALUE (valor de cambio

de control) ....cveeeevveeeenreeieieeeeeree e 96
CH e

CH (canal MIDI)

Chain (cadena) ......cccceeevveeerveeeneeennnnen.
CHAIN NO. (nimero de cadena) ........ 133
Charles ......cceeeeveeeveerienieeieeieeveeneeenes 28
Charles, controlador ................ccceuuu. 59
Charles, sonido Splash ........c..cccceeeueene 28
CHO SEND (transmision

€ COTOS) evvrrieeieeirieeeeeeiieee e 96, 103
Choke (bloque0) .....covvevveerereeirereeeeens 29
CHORD (COTOS) wvvvveeeeevreeeeeeirreeeeeennns 86
ChOrus (COTO) .vvevvvrreevreeereeeerreeennns 68,71
ChoSend (transmision de coros) ..... 81, 95
CLEAR (DOITAr) ..veeeeeeeiieeeeeeiiieeeeenns 86
Clear Song (borrar cancion) .................. 99
Clear Track (borrar pista) ................... 101
CLICK (metrénomo)

Click (metr6nomo) .......

CLICK VOICE (voz de metrénomo) .. 105
CLICK, control deslizante .............. 11, 31
ClockOut (salida reloj) ......ccceceerevennen. 131
COMPRESSOR y EQ ... 70
Control 10cal .....cceeeeveveeeerieeciieeiieens 130
Controlador de pad ........cccccecueennee 59, 92
Convert Freq (cambiar frecuencia) ...... 144
Convert Pitch (cambiar tono)

Copia, destinodela ...................

Copia, origende 1a ......ccooovveeeveenniecnnne
Copy (COPIAN) ceeveevrreeeeriiiieeeeriieeeeene
Copy Measure (copiar compas) .......... 101
Copy Song (copiar cancién)

Copy Track (copiar pista) .......

Coro a reverberacion .............cccceeeeeennees
Coro, categoria de efecto de

Coro, panordmica de ..............

Coro, retorno de ...........

Coro, tipo de efecto de

Create Measure (crear compds) ........... 102
Cuantizacion (resolucion) ................... 100

Current (actual)
Cursor, botones

Curve (CUIva) ...ccccevvveeeeeeeeeeennn..
CYMBAL, control deslizante ......... 11, 31
D

Datos, LiSta ..cccceveeeeeeiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeees 6
DC IN, terminal v 12
Decay (caida) .....cccceeveveeriveeniieeeniiennns 83
DELAY ..ottt 71

DELETE (eliminar) ........cccceecvveeeeennnes 86
Delete (€liminar) .........cocceeevvveeevuveeens 146
Delete All (eliminar todo) .................. 146
Delete Measure (eliminar compas) ...... 102
Demostracion, canciones ......................

DeviceNo. (n° dispositivo) ...
Diafonia ......cooocveeiiiniiiiiiiiiiieeeeee

Disparador de baterfa ............
Disparador, configuracién ..............
Disparador, configuracion disparador

de USUATIO ..evveeeeeriieeieieieeecreee 77
Disparador, entrada ..........ccccecuenenne 51,52
Disparador, fuente de entrada ......... 58, 61
Disparador, indicador del nivel

de entrada .......cocceeeiieiiienienie e 22
Disparador, lista de configuracién

de disparadores .........
Disparador, nimero
Disparador, nimero de configuracién .... 22
Disparador, toma de entrada
Disparo, sefiales ........cc.c..c....
DISPLAY (pantalla) ....
DISTORTION ........
Doble activacion ........c.ccceceeeeeneennnen.
DRAM ...ooiiiiiciineeecceeeceeeeeee
DRUM (bateria) ...................

Dry Level (nivel sin efectos)
DTX900K .....cocvevvivvivienannene

DTXO950K ...

E

EfeCtos ..vvevveeviieeiiieieeieeieeeee e 68
Efectos, pardmetros ................... 128, 129
Efectos, IPOS «..eeruveeeeenieeniienieeieeieenae 70
Encendido/en espera, interruptor ........... 12
End (punto final) .......ccccceeevveenniennns 139
Ensayo, canciones ...........ccccceevveeenee. 35
Entrada, bloqueo ...41, 79, 80, 86, 92, 94
Erase Measure (borrar compas) .......... 102
EXEC ......... 114,121,123
EXT.KIT oo, 103
EXtract (EXtraer) ......ccceeevveeevveeeeveeenns 146
F

Fade In/Out (fundido

de entrada/salida) ............cceeeuurrrrrnnnnns
FILTER (filtro) we.ovoeeeeeeeeeeeeeeseerereens
Filter (filtro) ......oeevveeeeieiiiiiiiiiiieeeees
Fine (precision detallada) ...

FLANGER y PHASER ......

Flash ROM .....ccccoevviiiiiniiiiiieeieeee
FootClosePosi (posicion

de pie cerrado) ..o.eveeviererieienieneneen 126
FootSplashSens (sensibilidad

del Splash de pie) ....ccccevevvrveniennenenn 126
FREQ (Frecuencia) ........c.ccceeveeevuveenns 127
Frequency (frecuencia) .........cceceeene. 136
Funcion (funcion) .........cceeeeeeeveeeeneeennns 95
Funciones

Funciones secundarias ............c.cceeeu.... 13
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LEVEL (nivel) .....coooovvviiiiiiiiiiiieeeeens
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Loop-Remix (remezcla de bucles) ....... 144
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MISC (miscelaneos) ......ccceeeeeevvveeeeennns
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NEW oot
NEW (NUEVO) ..evvvviviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeen,
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Note (NOtA) ...vvvvvvveereereeeeeeeeeeennnns
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NUM oot

NUMBER (nimero de cadena) ........... 132
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Numero de ajuste de disparador

como origen de la copia ........ccecueeneee. 111
Numero de cancion .........eceeevevereennene 99
Nidmero de cancion origen .................. 101
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del intervalo de compases ................... 102
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del intervalo de compases ................... 102
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AINSCITAT .eevveeiieeiieeieeieeee e 102
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NUMEro de Nota .....cccueeveeerveereeenieeneeens 80
NUMEro de VOZ ...eevevvveeeeeeeennnen. 80, 106
0

Optimize Memory

(optimizar memoria) ..........cccceveeueeneen 146
Origen, nimero de kit de baterfa ........... 97
OTHER (Otr0) ..vvveeeeecvieeeeeeiieeeeeennenn. 39
OUTPUT L/MONO y R, tomas ............ 12
OutputSel (seleccion de salida) ..... 81, 107
OutputSel (seleccionar salida) ............ 128
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Pad, funcion ......ccceeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiieeenns
PadFunc (funcién del pad) .................. 126
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............ 80, 82, 84, 90, 91, 94, 128, 129
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PAN (panordmica) ...........cceeuueen.

Pan Depth (profundidad efecto
PANOTAMICO) ..vveeeveeeirieeiieeeiieesieene
Panoramico, efecto

Pardmetros de efecto ...........ccc........ 90, 91
PHONES, control deslizante .......... 11, 31
PHONES, tOmMa ......ccovverererreareenneenne 12
Pista de destino, ndmero de ................ 101
Pista origen, nimero de ............cc....... 101
Pitch (ton0) ..eeeevevveeeeeiiiee e 143
play (reproduccion) ........cccceeeeerveenen. 107
Play Count (iniciar recuento) .............. 125

Play Mode (modo de reproduccion) .... 139
play&rec (reproduccion y grabacion) .. 107

Pre (preprogr.) ...ecceeeeeeeeeeveennenn 128, 129
PRE.KIT ...oooiiiiiiiiiiiiiiiiiieee 103
Predeterminado .........ccceeeeeeeeeeennnn. 90, 91

Q (ancho de banda de la frecuencia) .... 127

Q (resonancia) ........cceeeeveeeenveeeerveeennen. 83
Quantize (cuantizacién) ............... 44, 100
R

Ratio (proporcion) ........c.cceceeeeereennene 143
RcvKeyOff (recepcion de tecla
desactivada) ........ccceeeeeeiniieiiieenineeennen. 84
Rebobinado .......cccveeeveveeeeieeeciieeeiieenns 37
rec (Zrabacion) ......c..cceccevvveeveeenieennne. 107
REC (grabar) ........ccoecveeevieennieeenieeens 136
RecCount (grabar recuento) ................ 125

ReceivelOch (recibir por canal 10) ...... 130
ReceivePC (recepcion cambio

de programa) ........cccceeeevieenieniieeniens 130
ReceivePC10ch (recibir cambio
programa/canal 10) ........ccoceevuernennnen. 130
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Repeat (repetir)
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Repique parche .............
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REV SEND (transmision

de reverberacion) ..........cccccvveeeeeens
Reverberacion .........ccccceevveeeunenne
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SHENCIAr ...vvvvieeeeiiiee e
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SMEF oot 77
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TImbal ooeeiiieieiiieeeeeee e
Time-Stretch (estirar tiempo)
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Track .eeeeeveeiieeiiniieeeeeeeceeeeeee e
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TYPE (tipo) ...... 114, 115, 116, 121, 133
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Usuario, n° y banco voz de usuario

€OmO destino .....ccceeeveereeenieenienieenen. 146

Usuario, n° y banco voz de usuario

COMO fUENLE .veeevvieeiiieeiieeeiie e e 146
Usuario, nimero y banco de voz
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DTX900 Manual de instrucciones

158



Acerca del disco complementario

AVISO ESPECIAL

El software que se incluye en el disco complementario y los derechos de copyright
correspondientes al mismo son propiedad exclusiva de Steinberg Media Technolo-
gies GmbH.

La utilizacion del software y de este manual debe ajustarse al acuerdo de licencia
con el que el comprador manifiesta su total conformidad al abrir el paquete de
software. (Lea detenidamente el Acuerdo de licencia de software que se incluye al
final de este manual antes de instalar la aplicacion.)

Estéa terminantemente prohibida la copia del software o la reproduccion total o par-
cial de este manual por cualquier medio sin la autorizaciéon por escrito del fabri-
cante.

Yamaha no ofrece garantia o declaracién alguna en relacion con el uso del soft-
ware y de la documentacion, y no se responsabiliza de los resultados del uso de
este manual ni del software.

Este disco NO esté pensado para una reproduccion audio/visual. No intente repro-
ducirlo en un reproductor de CD/DVD audio/visual, ya que se podrian causar
dafios irreparables en el reproductor.

Tenga presente que Yamaha no ofrece asistencia técnica para el software DAW
incluido en el disco complementario.

Acerca del software DAW incluido en el disco
complementario

El disco complementario contiene software DAW para Windows y Macintosh.

* Asegurese de que instala el software DAW con la cuenta de administrador.

¢ Para usar de forma continua el software DAW del disco complementario, incluida
asistencia técnica y otras ventajas, debera registrarlo y activar su licencia inician-
dolo con el ordenador conectado a Internet. Haga clic en el botén “Register Now”
(registrar ahora) que aparece cuando se inicia el software, luego rellene todos los
campos requeridos para el registro. Si no registra el software, no podra usarlo des-
pués de un periodo limitado de tiempo.

 Si esta utilizando un equipo Macintosh, haga doble clic en el archivo “***.mpkg”
para iniciar la instalacion.

Para obtener detalles acerca de los requisitos minimos del sistema y la informacién
més reciente sobre el software incluido en el disco, visite el siguiente sitio Web.
<http://www.yamahasynth.com/>

Acerca de la asistencia para el software

La asistencia para el software DAW incluido en el disco complementario la presta
Steinberg en su sitio Web en la direccion siguiente.

http://www.steinberg.net

También puede visitar el sitio de Steinberg desde el menu Ayuda del software DAW

incluido. (El menu Ayuda también incluye el manual en formato PDF y otra informa-
cién sobre el software.)

ATENCION
ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE

LEA DETENIDAMENTE ESTE ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE (*ACUERDO”) ANTES DE UTILIZAR ESTE SOFTWARE. SOLO PODRA UTILIZAR ESTE SOFTWARE DE
ACUERDO CON LOS TERMINOS Y CONDICIONES DEL PRESENTE ACUERDO. EL PRESENTE ACUERDO LE VINCULA A USTED (COMO P ARTICULAR O PERSONA JURIDICA)

Y A YAMAHA CORPORATION (“YAMAHA”).

AL ROMPER EL PRECINTO DE ESTE ENVOLTORIO SE COMPROMETE A CUMPLIR LOS TERMINOS DE ESTA LICENCIA. SI NO ACEPTA LOS TERMINOS DE ESTE ACUERDO,

NO INSTALE, COPIE NI UTILICE ESTE SOFTWARE.

EN ESTE ACUERDO SE ESTIPULAN LAS CONDICIONES DE USO DEL SOFTW ARE “DAW” DE STEINBERG MEDIA TECHNOLOGIES GMBH (“STEINBERG”) QUE SE INCLUYE
CON ESTE PRODUCTO. PUESTO QUE ESTE ACUERDO SUSTITUYE AL ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTW ARE PARA EL USUARIO FINAL (ALSUF) MOSTRADO EN LA PAN-
TALLA DEL PC AL INSTALAR EL SOFTWARE “DAW”, DEBE HACER CASO OMISO DEL ALSUF. ES DECIR, DURANTE EL PROCESO DE INSTALACION DEBE SELECCIONAR
“ACEPTO” EL ALSUF SIN PRONUNCIARSE SOBRE EL MISMO PARA PODER PASAR A LA PAGINA SIGUIENTE.

1. CONCESION DE LICENCIAY COPYRIGHT

Por el presente acuerdo, Yamaha le otorga el derecho a utilizar una copia del pro-
grama y de los datos del software (“SOFTWARE") que acompafan a este acuerdo.
El término SOFTWARE abarca todas las actualizaciones del software y de la informa-
cion adjunta. Steinberg es el propietario del SOFTWARE, que esté protegido por las
leyes de copyright oportunas y por todas las disposiciones de los tratados inter na-
cionales aplicables. Yamaha ha adquirido el derecho de sublicencia para autorizarle
a utilizar el SOFTWARE. Si bien el usuario tiene derecho a declararse propietario

de los datos creados mediante el uso del SOFTWARE, dicho SOFTWARE seguira
estando protegido por las leyes de copyright oportunas.

Puede utilizar el SOFTWARE en un solo ordenador.

Puede realizar una copia del SOFTWARE en formato legible por maquina exclusi-
vamente con fines de copia de seguridad, si el SOFTWARE se encuentra en sopor-
tes en los que dicha copia de seguridad esta permitida. En la copia de seguridad,
debe reproducirse el aviso de copyright de Yamaha y cualquier otra inscripcion
de marca que conste en la copia original del SOFTWARE.

Puede transferir de forma permanente a un tercero todos sus derechos relativos
al SOFTWARE Unicamente cuando transfiere este producto a la vez, siempre y
cuando no conserve ninguna copia y el destinatario haya lefdo y aceptado los tér-
minos y condiciones del presente acuerdo.

2. RESTRICCIONES

No puede someter el SOFTWARE a tareas de ingenieria inversa con el fin de investi-
gar el secreto de fabricacion, ni desensamblar, descompilar u obtener de cualquier
otra manera el cédigo fuente del SOFTWARE por ningin método.

No puede reproducir, modificar, cambiar, alquilar, arrendar ni distribuir el SOFT-
WARE, en su totalidad o en parte, ni crear obras derivadas del SOFTWARE.

No puede transmitir electrénicamente el SOFTWARE de un ordenador a otro,

ni compartir el SOFTWARE con otros ordenadores conectados a una red.

No puede utilizar el SOFTWARE para distribuir informacion ilicita o que vulnere

la politica publica.

No puede iniciar servicios basados en el uso del SOFTWARE sin la autorizacion

de Yamaha Corporation.

La informacion protegida por copyright, incluidos sin limitacion los datos MIDI para
canciones, obtenida por medio del SOFTWARE, esta sujeta a las restricciones que
se indican a continuacién y que el usuario debe acatar.

La informacién recibida mediante el SOFTWARE no podra utilizarse para fines
comerciales sin la autorizacion del propietario del copyright.

La informacién recibida mediante el SOFTWARE no puede duplicarse, transferirse
ni distribuirse, ni reproducirse ni interpretarse para ser escuchada en publico,

sin la autorizacioén del propietario del copyright.

El cifrado de la informacion recibida mediante el SOFTWARE no podré eliminarse
ni tampoco podra modificarse la marca de agua electrénica sin la autorizacion

del propietario del copyright.

3. FINALIZACION

El presente acuerdo entrara en vigor el dia en que el usuario reciba el SOFTWARE

y seguira vigente hasta su finalizacion. En caso de vulnerarse las leyes de copyright
o las disposiciones contenidas en este documento, el presente acuerdo se daré por
finalizado de forma automatica e inmediata, sin previo aviso de Yamaha. Una vez fina-
lizado el acuerdo, el usuario debera destruir inmediatamente el SOFTWARE adquirido
bajo licencia, asi como la documentacion escrita adjunta y todas sus copias.

4. GARANTIA LIMITADA DEL SOPORTE

Con respecto al SOFTWARE vendido en soportes tangibles, Yamaha garantiza que
el soporte tangible en el que esta grabado el SOFTWARE no presentara ningun
defecto material y de fabricacién en condiciones normales de uso y por un periodo
de catorce (14) dias a partir de la fecha de recepcién, demostrada por una copia del
recibo. La responsabilidad de Yamaha, y su via de recurso exclusiva, consistira en la
sustitucion del soporte defectuoso si se devuelve a Yamaha o a un distribuidor auto-
rizado de Yamaha dentro del periodo de catorce dias con una copia del recibo.
Yamaha no se responsabiliza de la sustitucién de soportes danados por accidente,
abuso o uso indebido. EN LA MAXIMA MEDIDA PERMITIDA POR LA LEY, YAMAHA
RECHAZA EXPRESAMENTE TODAS LAS GARANTIAS IMPLICITAS CON RESPECTO
AL SOPORTE TANGIBLE, INCLUIDAS LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIA-
BILIDAD E IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO.

5. EXCLUSION DE GARANTIA DEL SOFTWARE

Usted reconoce y acepta expresamente que utilizara el SOFTWARE por su cuenta y
riesgo. EIl SOFTWARE y la documentacion correspondiente se suministran “TAL
CUAL" y sin ninguna clase de garantia. SIN PERJUICIO DE CUALQUIER OTRA DIS-
POSICION CONTENIDA EN EL PRESENTE ACUERDO, YAMAHA RECHAZA EXPRE-
SAMENTE TODAS LAS GARANTIAS CON RESPECTO AL SOFTWARE, TANTO
EXPRESAS COMO IMPLICITAS, INCLUIDAS SIN LIMITACION LAS GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD, IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO Y
NO INFRACCION DE LOS DERECHOS DE TERCEROS. CONCRETAMENTE, PERO
SIN QUE ELLO LIMITE LO DISPUESTO ANTERIORMENTE, YAMAHA NO GARAN-
TIZA QUE EL SOFTWARE SATISFAGA SUS REQUISITOS, QUE EL FUNCIONA-
MIENTO DEL SOFTWARE SEA ININTERRUMPIDO Y SIN ERRORES, O QUE LOS
DEFECTOS DEL SOFTWARE PUEDAN SER CORREGIDOS.

6. RESPONSABILIDAD LIMITADA

LAS OBLIGACIONES DE YAMAHA EN VIRTUD DEL PRESENTE ACUERDO SERAN
LAS DE PERMITIR EL USO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTOS TERMINOS.
YAMAHA NO SE RESPONSABILIZARA EN NINGUN CASO ANTE USTED NI ANTE
OTRAS PERSONAS POR DANIOS Y PERJUICIOS, INCLUIDOS SIN LIMITACION
DANOS DIRECTOS, INDIRECTOS, FORTUITOS O EMERGENTES, NI POR GASTOS,
PERDIDA DE BENEFICIOS O DE DATOS O CUALESQUIERA OTROS DANOS DERI-
VADOS DEL USO, USO INDEBIDO O IMPOSIBILIDAD DE USO DEL SOFTWARE,
AUNQUE YAMAHA O UN DISTRIBUIDOR AUTORIZADO HAYAN SIDO ADVERTIDOS
DE LA POSIBILIDAD DE QUE SE PRODUZCAN TALES DANOS. La responsabilidad
total de Yamaha en concepto de todos los dafos, pérdidas y derechos de accion
(contractuales, por agravio o de cualquier otra indole) no superara en ninglin caso
la suma pagada por el SOFTWARE.

7. CLAUSULAS GENERALES

Este acuerdo se interpretara y regira de acuerdo con las leyes japonesas, sin hacer
referencia a los principios de conflicto de leyes. Cualquier desacuerdo relacionado
con el presente acuerdo se someterd al dictamen del Tribunal de Distrito de Tokio,
Japén. Si por cualquier motivo un tribunal competente dictaminase que alguna de
las clausulas del presente acuerdo no puede aplicarse, el resto de las clausulas
mantendran su plena vigencia.

8. ACUERDO COMPLETO

El presente acuerdo constituye el acuerdo completo entre las partes con respecto al
uso del SOFTWARE vy de los materiales impresos que acomparnan al mismo, y susti-
tuye a todos los demas acuerdos o contratos previos o contemporaneos, tanto escri-
tos como verbales, que puedan existir en relaciéon con el contenido del presente
acuerdo. Las modificaciones o revisiones del presente acuerdo no seran vinculantes
a menos que se efectlen por escrito y estén firmadas por un representante autori-
zado de Yamaha.
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| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.E., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstraf3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

SY51

THE NETHERLANDS/ | ASIA |
BELGIUM/LUXEMBOURG THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music Europe Branch Benelux Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands 2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Tel: 0347-358 040 Shanghai, China
FRANCE Tel: 021-6247-2211
Yamaha Musique France HONG KONG
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Tom Lee Music Co., Ltd.
Tel: 01-64-61-4000 11/E., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
ITALY Tel: 2737-7688

Yamaha Musica Italia S.P.A.

Combo Division INDIA o

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Tel: 02-935-771 5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex

Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India

SPAIN/PORTUGAL Tel: 0124-466-5551

Yamaha Musica Ibérica, S.A. INDONESIA

Ctra. de la Corun?l km. l?’ 200, 28230 PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

Las Rozas (Madrid), Spain PT. Nusantik

Tel: 91-639-8883 Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
GREECE Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Philippos Nakas S.A. The Music House Tel: 21-520-2577

147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece KOREA

Tel: 01-228 2160 Yamaha Music Korea Ltd.
SWEDEN 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,

Lo Kangnam-Gu, Seoul, Korea

Yamaha Scandinavia AB Tel: 080-004-0022

J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053 )

$-400 43 Géteborg, Sweden MALAYSIA

Tel: 031 89 34 00 Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,

DENMARK Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
YS Copenhagen Liaison Office Tel: 3-78030900
Gel?eralorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark PHILIPPINES
Tel: 44 92 49 00 . .
Yupangco Music Corporation
FINLAND 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
F-Musiikki Oy Makati, Metro Manila, Philippines
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 819-7551
SF-00101 Helsinki, Finland SINGAPORE
Tel: 09 618511 Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
NORWAY #03-11 A-Z Building

140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB Tol: 747-4374

Grini Neeringspark 1, N-1345 @sterés, Norway

Tel: 67 16 77 70 TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
ICE,LAND 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Skifan HF L Taiwan 104, R.0.C.
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-2511-8688
Tel: 525 5000 THAILAND
RUSSIA Siam Music Yamaha Co., Ltd.
Yamaha Music (Russia) 4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii 891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Most street, Moscow, 107996, Russia Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 495 626 0660 Tel: 02-215-2626
OTHER EUROPEAN COUNTRIES OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH Yamaha Corporation,
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany Asia-Pacific Music Marketing Group
Tel: +49-4101-3030 Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,

Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

AFRICA |
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group | OCEANIA
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, AUSTRALIA
Japan 430-8650 Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Tel: +81-53-460-2312 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
MIDDLE EAST | NEW ZEALAND
TURKEY/CYPRUS Music Works LTD
Yamaha Music Europe GmbH P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany New Zealand
Tel: 04101-3030 Tel: 9-634-0099
OTHER COUNTRIES COUNTRIES AND TRUST
Yamaha Music Gulf FZE TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali, Yamaha .COI‘POI'%ﬁOH’ .
Dubai, United Arab Emirates Asia-Pacific Music Marketing Group
Tel: +971-4-881-5868 Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,

Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650 Tel: +81-53-460-2432 Y A M A H A

Yamaha Electronic Drums web site:
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2009 Yamaha Corporation

910POTOBO
Printed in Japan

*kkkkkk



	Introducción
	Accesorios incluidos
	Características principales
	Guía rápida 28
	Referencia 57
	Apéndice 147

	Controles del panel
	Funcionamiento básico
	Configuración
	Conexión de los pads
	Configuración de la fuente de alimentación
	Encender el instrumento
	Conexión a altavoces o auriculares
	Conexión a equipos de audio externos
	Conexión de dispositivos MIDI externos
	Conexión de un dispositivo de almacenamiento USB
	Seleccionar la configuración del disparador
	Conectar un ordenador
	Configuración del control remoto de Cubase
	Crear una canción con el ordenador
	Ajustar el sonido y el contraste de la pantalla

	Guía rápida
	Cómo tocar pads de batería
	Interpretar con DTX900
	Golpear los pads
	Seleccionar un kit de batería
	Ajustar el volumen mediante los controles deslizantes

	Tocar con el metrónomo
	Iniciar la reproducción del metrónomo Click
	Cambiar el tempo y la signatura de tiempo del clic del metrónomo

	Tap Tempo (tempo por pulsación)
	Tocar con una canción
	Reproducción de canciones
	Ajustar el volumen del acompañamiento de la canción
	Cambiar el tempo de la canción
	Silenciar partes de la canción

	Crear un kit de batería
	Grabar la interpretación de batería en una canción
	Sistema de grabación
	Método de grabación
	Grabar la interpretación de batería en una canción
	Grabar notas adicionales en una pista con datos (Overdub)
	Grabar con canciones predeterminadas
	Regrabación de una pista después del borrado
	Asignar un nombre a una canción de usuario

	Utilizar la función Groove Check (comprobación del ritmo)
	Ajustar la sincronización de comprobación
	Probar la Groove Check
	Probar la Rhythm Gate

	Almacenar los datos creados en un dispositivo de almacenamiento USB
	Selección de archivos y carpetas
	Almacenar los datos creados en un dispositivo de almacenamiento USB
	Cargue un archivo almacenado a un dispositivo de almacenamiento USB


	Referencia
	Estructura básica de DTX900
	Los bloques funcionales
	Pads (fuentes de entrada de disparador) y señales de disparo
	Bloque generador de tonos (kits de batería y voces de batería)
	Sampling
	Canción
	Efectos
	Memoria interna y gestión de archivos

	Modo Drum Kit [DRUM KIT]
	Procedimiento básico en el modo Drum Kit
	Seleccionar un kit de batería [F1] PLAY
	Ajuste de los parámetros de voz de batería [F2] VOICE
	Programar Stack/Alternate (apilar/intercambiar) [F3] STK/ALT
	Ajustes de efectos [F4] EFFECT
	Ajustes del pad [F5] PAD
	Otros ajustes [F6] OTHER

	Modo Song [SONG]
	Reproducción de canciones [F1] PLAY
	Grabación de canciones [F1] PLAY Æ [REC]
	Trabajos de canción [F2] JOB

	Modo Click [CLICK]
	Procedimiento básico en el modo Click
	Ajustes básicos del sonido del metrónomo [F1] PLAY
	Ajustes de Click Voice [F2] VOICE
	Función Tap Tempo [F3] TAP
	Función Groove Check [F4] GROOVE
	Ajustes del sonido del metrónomo [F5] OTHER

	Modo Trigger [TRIGGER]
	Procedimiento básico en el modo Trigger
	Selección del ajuste de disparador [F1] SELECT
	Selección del tipo de pad [F2] TYPE
	Ajustes de sensibilidad de disparador [F3] SENS
	Ajuste de rechazo [F4] REJECT
	Otros ajustes [F5] OTHER

	Modo File [FILE]
	Terminología en el modo File
	Tipos de archivos compatible con DTX900
	Almacenar un archivo [F1] SAVE
	Cargar un archivo [F2] LOAD
	Cambiar el nombre de un archivo o directorio [F3] RENAME
	Eliminación de un archivo o de un directorio [F4] DELETE
	Formatear un soporte de almacenamiento USB [F5] FORMAT

	Modo Utility [UTILITY]
	Procedimiento básico en el modo Utility
	Ajustes generales [F1] GENERAL
	Ajustes del pad [F2] PAD
	Ajustes de efectos [F3] EFFECT
	Ajustes de audio externo [F4] AUXIN
	Ajustes MIDI [F5] MIDI
	Restablecer la memoria de usuario con los ajustes iniciales de fábrica [F6] FACTSET

	Modo Chain [CHAIN]
	Utilizar un programa de cadena [F1] SELECT
	Programar una cadena [F2] EDIT
	Asignar un nombre a la cadena creada [F3] NAME

	Modo Sampling [SAMPLING]
	Configurar el muestreo
	Crear una voz de usuario [F1] SELECT/[F2] SETTING
	Recortar una voz de usuario [F3] TRIM
	Tareas de Sampling [F4] JOB


	Apéndice
	Instalación opcional de módulos DIMM
	Solución de problemas
	Mensajes en pantalla
	Especificaciones
	Índice
	Símbolos
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	K
	L
	M
	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	Z

	Acerca del disco complementario
	ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE




