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AVISOS ESPECIALES

« El software y la Guia de instalacién son propiedad exclusiva de Yamaha Corporation.

« El uso del software y de esta guia estan sujetos al ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE, que el usuario acepta en su
totalidad al abrir el embalaje del software (lea cuidadosamente el Acuerdo que se halla al final de esta guia antes de proceder
a instalar la aplicacion).

« Se prohibe expresamente la copia del software o la reproduccion total o parcial de esta guia sin el consentimiento previo por
escrito del fabricante.

« Yamaha no admite representaciones o garantias respecto al uso del software y de la documentacién, y no puede asumir nin-
guna responsabilidad por los resultados derivados del uso de esta guia y del software.

« Se prohibe terminantemente la copia de datos musicales comerciales, excepto para uso personal.

« Los nombres de compafias y de productos de esta Guia de instalacion son marcas comerciales o registradas de sus respecti-
vos titulares.

« Las futuras actualizaciones del software de sistema y de aplicacion, y cualesquiera cambios de las especificaciones y funcio-
nes, se anunciaran por separado.




Avisos importantes sobre el CD-ROM

Tipos de datos

Este CD-ROM incluye dos tipos de datos: software de aplicacion y datos de audio muestreado. Consulte las paginas 3 (Windows)
y 9 (Macintosh) las instrucciones sobre la instalacién del software.

Estas aplicaciones le permiten editar los datos del MOTIF-RACK y realizar transferencias entre éste y el ordenador.

Los datos de audio se pueden reproducir en un lector de CD (o cualquier programa de reproduccién o extraccion (ripping) de CD
del ordenador).

El software de aplicacion se encuentra en la pista 1 (reconocido por el reproductor de CD-Audio), y los datos muestreados en las
siguientes pistas.

Las pistas 2 - 12 contienen las canciones de demostracion creadas en el MOTIF-RACK o en otra plataforma mediante tarjetas
Plug-in de sintesis modular. Puede probar las voces de las tarjetas Plug-in reproduciendo estas pistas.

A PRECAUCION
No intente nunca reproducir la pista 1 (software de aplicacion) en un equipo de CD-Audio. Puede dafar los altavoces de
audio/reproductor de CD y su sistema auditivo.

Pista 1 Software de aplicacion; no intente NUNCA reproducir esta pista.
Pista 2 Cancién de demostracién grabada en el PLG150-DR.

Pista 3 Cancién de demostracién grabada en el PLG150-PC.

Pistas 4, 5 Canciones de demostracion grabadas en el PLG150-PF.

Pistas 6, 7 Canciones de demostracion grabadas en el PLG150-VL.

Pistas 8-10 Canciones de demostracion grabadas en el PLG150-AN.

Pista 11 Cancién de demostracién grabada en el PLG150-DX.

Pista 12 Canci6n de demostracion grabada en el PLG100-XG.

Sistema operativo (0S)

Las aplicaciones de este CD-ROM estan previstas tanto para Windows como para Macintosh. El procedimiento de instalacion y las
aplicaciones son distintas en funcion del sistema operativo que utilice. Siga las instrucciones de instalacién correspondientes.
Para Windows, véanse las paginas 3y 12.
Para Macintosh, véase la pagina 9.

Procedimiento de instalacion del CD-ROM
Antes de romper el precinto del embalaje del software, lea atentamente el acuerdo sobre licencia de software al final de esta guia.

(1] Verifique el que sistema cumple los requisitos operatives del software (Voice Editor, editores de tarjeta Plug-in, controlador, etc.).
.......................................................................................................................................................... Windows: pagina 4; Macintosh: pagina 9

@ Instale el controlador apropiado en el ordenador, y realice los ajustes necesarios. ...................... Windows: pagina 5; Macintosh: pagina 10

@ Instale el software (VoiCe EdItor, 81C.). ..ottt Windows: pagina 7; Macintosh: pagina 11

O Abra el programa.

De aqui en adelante, consulte el manual de uso de cada programa de software (ayuda en linea o manual PDF).

N[®IVM Para ver los archivos PDF, debera tener instalado Acrobat Reader en el ordenador (Windows: pagina 5; Macintosh pagina: 10).

Soluciones rapidas

o Cambio de los ajustes de puerto MIDI del controlador USB ..........ccccevniecnnicnnnnn. pagina 12
o No se puede instalar el controlador ............ .... pagina 13
o Larespuesta de reproducCion N0 €S COMECEA ........covuiriiiriiiiiiiieeee e pagina 13
o COmo desinstalar o reinstalar el Controlador ..o pagina 13




Para usuarios de Windows
Contenido del CD-ROM

El CD-ROM contiene diversas aplicaciones (con programas de instalacion) y datos en las siguientes carpetas.

Nombre de carpeta Nombre de aplicacion Contenido
Acroread_ Acrobat Reader*1*2 Permite visualizar los manuales PDF de las aplicaciones.
SQO01_ SQ01*1 Software de secuenciacion de escala completa para crear y reproducir facilmente
canciones en el ordenador.
OPTPlug_ VEMRack_ Voice Editor for MOTIF-RACK*1. Permite editar las voces del MOTIF-RACK en el ordenador.
VLV_ VL Visual Editor*1 Permite editar las voces de tarjeta Plug-in en el ordenador. Aunque no disponga de tarjetas

Plug-in, puede instalar estos editores y al menos visualizar los parametros globales dispo-

ANEX_ AN Expert Editor*1 . " " I N
_ nibles y los métodos sencillos e intuitivos de editarlos.

DXS_ DX Simulator*1

DR_ Plug-in Board Editor for PLG150-DR*1

PC_ Plug-in Board Editor for PLG150-PC*1
Plug_ XGE_ XG Editor*1
USBdrv_ Controlador YAMAHA USB MIDI (para Win98/Me) Permite la comunicacion entre el ordenador y el MOTIF-RACK si estan conectados entre si
USBdrv2K_ Controlador YAMAHA USB MIDI (para Win2000/XP) por medio de un cable USB.
DemoSong Canciones de demostracion del MOTIF-RACK Canciones de demostracion para el SQ01 cuando se utiliza el MOTIF-RACK como generador de tonos.

*1 Estas aplicaciones se ofrecen con los manuales en linea/PDF.
*2 Lamentablemente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer apoyo técnico.

Las aplicaciones de la carpeta "OPTPlug_" pueden usarse como aplicaciones auténomas o como software complementario (plug-
in) en un programa compatible con OPT.
XG Editor sélo puede usarse como software plug-in en el SQO01.

Acerca de la tecnologia abierta de Plug-in (OPT)

El editor de voces para MOTIF-RACK o el programa File Utility pueden abrirse como software auténomo o como aplica-
cién plug-in en una configuracién compatible con OPT. La tecnologia abierta de Plug-in (OPT) es un formato de software
de reciente desarrollo que permite controlar los dispositivos MIDI desde un secuenciador de software musical. Por ejem-
plo, podria iniciar y controlar distintas partes del sistema (editores de tarjetas Plug-in, o de control de mezclas) directa-
mente desde un secuenciador compatible con OPT y sin tener que usar cada uno de ellos por separado. También se evi-
ta el tener que configurar los controladores MIDI de cada aplicacién, de forma que se optimiza el sistema de produccion
musical y se simplifican y unifican todas las operaciones.

Acerca de los niveles OPT
La aplicacion cliente y su compatibilidad con OPT se divide en los tres niveles siguientes:

g,,«%"’% Nivel 1 — OPT Panels ofrece soporte basico para abrir y visualizar los paneles de control OPT que pueden transmitir datos
por los puertos MIDI externos de los clientes.

PANELS  Normalmente se podran controlar sin problemas los paneles de control de los editores de hardware basicos.

sz, Nivel 2 — OPT Processors admite procesadores MIDI en tiempo real y automatizacién de paneles. Normalmente se podran
— controlar sin problemas los efectos MIDI tanto en tiempo real como diferidos (arpegiadores, transponedores, etc.), asi como
PROCESSORS  gutomatizar los paneles OPT.

@

{““"m""", Nivel 3 — OPT Views ofrece vistas de edicion y admite procesadores y paneles MIDI que requieren acceso directo a las
-) " estructuras de almacenamiento del secuenciador cliente. Normalmente aceptara visores de edicion MIDI avanzados (edito-
VIEWS res de listas, autoacompafiamiento, revisores de datos, etc..

@




Implementacion de niveles OPT para Voice Editor
Esta tabla informa sobre la compatibilidad OPT del programa Voice Editor para MOTIF-RACK.

Funcionamiento de Voice Editor para MOTIF-RACK
Niveles OPT de la aplicacion cliente
Compatibilidad Limites operativos
V“!‘"nc""o
VIEWS (nivel 3) {055 % Si Ninguno
%Ev{
e
PROCESSORS (nivel 2) ) ') Si Ninguno
rkokcz'ss{\s
,\..--mv-ca,,% v
PANELS (nivel 1) A =) x Si (con limitaciones) Recepcion en bloque
pkm'z{

@)Y Es posible que algunas operaciones no respondan como se esperaba si la aplicacion cliente no dispone de la funcién corres-
pondiente (secuenciador, etc.). El nivel maximo de implementacion para la aplicacion cliente se indica en el logotipo OPT (que
aparece junto a la informacion sobre la version).

Si desea mas informacién sobre la compatibilidad OPT de los otros editores, consulte el manual en linea de cada programa.

Requisitos minimos del sistema

Los siguientes requisitos de sistema pueden diferir ligeramente en funcién del sistema operativo utilizado.

« SQO1
S.0.: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
Ordenador: 450 MHz o superior; procesador Intel Pentium/Celeron
Memoria disponible: 64 MB minimo (se recomienda de 128 MB en adelante)
Disco duro: 300 MB minimo
Pantalla: 800 x 600, color de alta densidad (16 bits)

« Voice Editor for MOTIF-RACK
S.0.: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
Ordenador: 166 MHz o superior; procesador Intel Pentium/Celeron
Memoria disponible: 32 MB minimo
Disco duro: 16 MB minimo
Pantalla: 640 x 480, color de alta densidad (16 bits)

« Editores de tarjeta Plug-in
S.0.: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
Ordenador: 166 MHz o superior; procesador Intel Pentium/Celeron
Memoria disponible: 32 MB minimo
Disco duro: 12 MB minimo
Pantalla: 800 x 600, color de alta densidad (16 bits)

Si se usa VL Visual Editor, minimo 1024 x 768.
« USB MIDI Driver

S.0.: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
Ordenador: 166 MHz o superior; procesador Intel Pentium/Celeron
Memoria disponible: 32 MB minimo (se recomienda de 64 MB en adelante)
Disco duro: 2 MB minimo




Instalacion del software

Desinstalacion (de la aplicacion)

El software de la aplicacién se puede desinstalar.
Seleccione [Inicio] ([Configuracién]) --> [Panel de con-
trol] --> [Agregar o quitar programas] -->
[Instalar/desinstalar], después la aplicacion que desea
quitar, y pulse [Agregar/quitar...].

Siga las instrucciones de la pantalla para desinstalar la
aplicacion.

eI’ | os nombres de los botones o menis pueden
diferir segun el sistema operativo.

Acrobat Reader

Para poder leer los manuales electrénicos (PDF) incluidos con
cada aplicacién, debera tener instalado el programa Acrobat
Reader.

Si tiene instalada una version antigua de Acrobat Reader,
debera desinstalarla antes de continuar.

@ Haga doble clic en la carpeta "Acroread_".
Apareceran cuatro carpetas en distintos idiomas.

® Pulse dos veces en la carpeta del idioma que desea utilizar.
Aparecerd el archivo "arxxx***.exe". ("xxx" representa un nimero,
y "**" el idioma seleccionado; p.ej., "ar500enu.exe").

@ Pulse dos veces sobre "arxxx***.exe".
Apareceré la ventana de dialogo de Acrobat Reader.

O Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de la pantalla.

Una vez completada, la carpeta de Acrobat quedara incluida en
su ordenador (en Archivos de programa si no se indica lo con-
trario).

Si desea mas informacién sobre el uso de Acrobat Reader,
consulte la guia en el menu de Ayuda.

Controlador USB MIDI

Para manejar el MOTIF-RACK desde el ordenador a través de
USB, tendra que instalar los controladores adecuados.

El controlador USB-MIDI es un software que transfiere los
datos MIDI entre el software de secuenciacién y el MOTIF-
RACK, y viceversa, a través del cable USB.

Ordenador

Sequence
Qnfhmara

Software de Cable USB

secuenciacion
MOTIF-RACK

Controlador

Usuarios de Windows 98/Me
Usuarios de Windows 2000/XP

--> Véase mas abajo.
--> Consulte la pagina 6.

o Instalacion del controlador en un sistema
Windows 98/Me

@ Encienda el ordenador.
@ Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado.

® Compruebe que el interruptor del MOTIF-RACK est4 apagado y
conecte el terminal USB del ordenador (o concentrador USB) al ter-
minal USB del MOTIF-RACK con el cable USB. Al encender el
MOTIF-RACK, en el ordenador se abrira automaticamente el asis-
tente para agregar nuevo hardware. Si no aparece, haga clic en la
opcion "Agregar nuevo hardware" del panel de control.

Los usuarios de Windows Me deben activar el boton
situado a la izquierda de la busqueda automatica reco-
mendada de un controlador, y pulsar [Siguiente]. El siste-
ma iniciara automaticamente la busqueda e instalacion
del controlador. Continue hasta el paso 8. Si el sistema no
detecta el controlador, seleccione "Especifique la ubica-
cion del controlador (Avanzado)" y especifique la carpeta
"USBdrv_" de la unidad de CD-ROM para instalar el con-

trolador.
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O Pulse [Siguiente].
Esta ventana le permite seleccionar el método de bisqueda.
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@ Active el botdn situado a la izquierda de "Busqueda del mejor con-
trolador para su dispositivo (recomendado)". Pulse [Siguiente]. La
ventana siguiente permite seleccionar una ubicacion para instalar
el controlador.
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@ Active el recuadro "Unidad de CD-ROM" (CD-ROM drive) y desac-
tive el resto. Pulse [Siguiente].

Es posible que durante la busqueda del controlador el sis-
tema le pida que inserte un CD-ROM de Windows. Especi-
fique el directorio USBdrv_ de la unidad de CD-ROM (por
ejemplo: D:\USBdrv_\) y prosiga con la instalacion.

Si usa Windows 98, especifique el directorio USBdrv_ de
la unidad de CD-ROM (por ejemplo: D:\USBdrv_\) y prosiga
con la instalacion.

@ Cuando el sistema detecta el controlador en el CD-ROM y esta lis-
to para su instalacién, muestra la siguiente pantalla.
Compruebe que "YAMAHA USB MIDI Driver" se encuentra en la lis-
ta, y pulse [Siguiente]. El sistema procedera a realizar la instala-
cion.
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© Una vez finalizada la instalacién, aparecera la siguiente pantalla.
Pulse [Finalizar].

)N En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla una
vez finalizada la instalacion puede demorarse diez segun-

dos o mas.
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El controlador ha quedado instalado.

e Instalacion del controlador en un sistema
con Windows 2000

© Arranque el ordenador y utilice la cuenta de administracién (Admi-
nistrator) para acceder a Windows 2000.

@ Seleccione [Mi PC | Panel de control | Sistema | Hardware | Firma
del controlador | Verificacion de la firma del archivo], active el boton
situado a la izquierda de "Desestimar — Instalar todos los archivos,
independientemente de la firma" y pulse [OK].

® Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado.

O Compruebe que el interruptor del MOTIF-RACK est4 apagado y
conecte el terminal USB del ordenador (o concentrador USB) al ter-
minal USB del MOTIF-RACK con el cable USB. Al encender el
MOTIF-RACK, en el ordenador aparecera automaticamente la indi-
cacion de que se ha encontrado el asistente de nuevo hardware.
Pulse [Siguiente].

@ Active el botdn situado a la izquierda de "Buscar un controlador
adecuado para mi dispositivo (recomendado)". Pulse [Siguiente].
En la ventana que aparezca, podra seleccionar la ubicacion en la
que desea instalar el controlador.

@ Active el recuadro "Unidades de CD-ROM" y desactive el resto de
las opciones. Pulse [Siguiente].

Es posible que durante la busqueda del controlador el
sistema le pida que inserte un CD-ROM de Windows.
Seleccione el directorio "USBdrv2k_" de la unidad de
CD-ROM (por ejemplo: D:\USBdrv2k_\) y prosiga con
la instalacion.

@ Una vez finalizada la instalacion, aparecera la indicacion de que se
ha completado la operacion con el asistente. Pulse [Finalizar].

En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla
una vez finalizada la instalacion puede demorarse
diez segundos o mas.

@ Reinicie el ordenador. El controlador ha quedado instalado.




e Instalacion del controlador en un sistema
Windows XP

@ Encienda el ordenador.

@ Vaya a [Inicio] - [Panel de control]. Si el panel de control aparece
como se ilustra aqui debajo, pulse "Switch to Classic View" (cam-
biar a vista clasica) en el angulo superior izquierdo de la ventana.
Aparecerén todos los paneles de control e iconos.

® Vaya a [Sistema] — [Hardware] —> [Firma del controlador] —>
[Verificacién de la firma del archivo], active el botén situado a la
izquierda de "Desestimar — Instalar todos los archivos, indepen-
dientemente de la firma" y pulse [OK].

@ Pulse el boton [OK] para cerrar Propiedades del sistema, y des-
pués "X" en la parte superior derecha de la ventana para cerrar el
panel de control.

© Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado.

@ Compruebe que el interruptor del MOTIF-RACK esta apagado y
conecte el terminal USB del ordenador (o concentrador USB) al ter-
minal USB del MOTIF-RACK con el cable USB. Al encender el
MOTIF-RACK, en el ordenador aparecera automaticamente la indi-
cacion de que se ha encontrado el asistente de nuevo hardware.

@ Active el boton situado a la izquierda de "Buscar un controlador
adecuado para mi dispositivo (recomendado)". Pulse [Siguiente].
El sistema procedera a realizar la instalacion.

@ Una vez finalizada la instalacion, aparecera la indicacion de que
se ha completado la operacion con el asistente. Pulse [Finalizar].

\[})FN En algunos ordenadores, la aparicion de esta panta-

lla una vez finalizada la instalacion puede demorar-
se diez segundos o mas.

© Reinicie el ordenador. El controlador ha quedado instalado.

¢ SQO1

Ademas de su funcién de secuenciacion, el SQ01 puede utilizarse para
la edicidn de voces una vez instalada la aplicacién Plug-in "Voice Editor
for MOTIF-RACK".

@ Haga doble clic en la carpeta "sq01_". Apareceran varios archivos
con "setup.exe".

® Pulse dos veces sobre "Setup.exe".
Aparecera la ventana de didlogo de configuracion del SQ01.

® Ejecute lainstalacion siguiendo las instrucciones que aparecen en
la pantalla.
Después de la instalacion, seleccione "Reinicio".
Una vez reiniciado Windows, podra localizar la carpeta de YAMA-
HA en el ordenador (Archivos de programa, por omision) y el
archivo del SQO01 en la carpeta YAMAHA.
En los manuales en linea encontrara instrucciones para utilizar la
aplicacion.

Configuracion MIDI del SQ01

@ Arranque el SQO1.
Seleccione [Programas] en el mend de Inicio, y
después [YAMAHA SQ01] - [SQ01].

® En el menu de Configuracion (ventana Track
View), seleccione [MIDI] - [Device] para acceder a
la pagina de "dispositivo" del dialogo "MIDI".

©® Seleccione el puerto de entrada apropiado (por
ejemplo, "YAMAHA USB OUT 0-1") en el recuadro
[OUT] para utilizar la conexion USB con el MOTIF-
RACK.

O Seleccione el puerto de entrada apropiado (por
ejemplo, "YAMAHA USB IN 0-1") en el recuadro
[IN], y pulse [OK] para cerrar la ventana de dialo-

go.

Puede seleccionar el controlador de audio y el
dispositivo de entrada/salida de audio si es
necesario. En el menu de Configuracion, selec-
cione [Audio] - [Dispositivo] para acceder a la
pagina "Dispositivo" (o "Device") de "Audio".

La conexiéon USB al MOTIF-RACK sélo puede

utilizarse para la transferencia de datos MIDI.

Por la linea USB no se pueden transferir datos

de audio.

e Voice Editor, editores para tarjetas Plug-in

Se pueden editar las voces tanto del MOTIF-RACK como de las tarje-
tas Plug-in.

® Pulse dos veces sobre la carpeta "OPTPlug_" 0 "Plug_".
Apareceran algunas carpetas (pagina 3).

® Pulse dos veces sobre la carpeta deseada.
Apareceran diversos archivos con "Setup.exe".

® Pulse dos veces sobre "Setup.exe".
Se mostrara la ventana de didlogo de configuracién del
software.

® Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones que apa-
recen en la pantalla.
Una vez completado el procedimiento de instalacion,
encontrard cada software en la carpeta designada y vera
que las aplicaciones se han afiadido al menud [Plug-
in)/[View] del SQO1. En los manuales en linea/PDF encon-
trard instrucciones para utilizar la aplicacion.




Ajuste de puerto MIDI
(iniciando el software como
aplicacion autonoma)

Antes de ajustar el puerto MIDI en Voice Editor u otros editores, debe-
ra especificarlo desde la barra de herramientas MIDI SETUP.

Si inicia el editor como Plug-in en la aplicacién compati-
ble con OPT, consulte el manual PDF del software corres-
pondiente.

© Active el editor.

@ Pulse el botdn de configuracién MIDI de la barra de herramientas.

|@"ﬂfw |

Botén de configuracion MIDI

® En la ventana de configuracién MIDI seleccionada en el paso 2, uti-
lice el cuadro [IN]/[OUT] y especifique el dispositivo apropiado para
poder utilizar el MOTIF-RACK conectado al terminal USB (por
ejemplo, "YAMAHA USB IN 0-1"y "YAMAHA USB OUT 0-1").

Para poder disponer de los puertos MIDI, tendra que selec-
cionar el apropiado en cada software de aplicacion. Este
es el puerto que usara con los distintos programas. Si
desea mas informacion sobre el ajuste de puerto MIDI,
consulte los manuales en linea de cada programa.

Reproduccion de la cancion de demostra-
cion con el software de secuenciacion
suministrado

e Archivos

Los archivos de la carpeta "DemoSong" son los datos de
demostracién del software de secuenciacién suministrado.
Puede reproducir las canciones de demostracion de la
siguiente manera.

NIEY Encontrara mas informacion sobre el software en
la ayuda en linea incluida en el mismo software.

Algunas de las canciones de demostracion ilus-
tradas es posible que no coincidan con las incluidas en el
instrumento. (Dependiendo de cada caso, es posible que
todas las canciones aqui ilustradas coincidan con las del
instrumento). En todo caso, puede usar las canciones de
demostracion para probar y confirmar las operaciones y
funciones del software de secuenciacion.

e Procedimiento

@ Compruebe que su sistema cumple los requisitos operati-
vos del software (pagina 4).

@ Conecte el instrumento al ordenador. (En el manual de
uso encontrara mas detalles sobre las conexiones).

® |Instale el controlador adecuado a su ordenador y realice
los ajustes necesarios (pagina 5).

O Instale el software de secuenciacion (pagina 7).

@ Arranque el programa y efectie los ajustes MIDI necesa-
rios (pagina 7).

@ Copie el archivo o archivos de demostracién del CD-ROM
en el disco duro.

@ En el menu [File] seleccione [Open] para acceder al cua-
dro de dialogo "Open". Seleccione la cancién demo copia-
da en el disco duro y pulse el botdn [Open]. Aparecera la
ventana de visualizacion de nueva pista (consulte la ayu-
da en linea del software).

© Pulse el botdn de reproduccién de la barra de transporte
(consulte la ayuda en linea del software) para iniciar la
reproduccién de la cancion de demostracion.

Para otras operaciones, consulte la ayuda en linea del softwa-
re de secuenciacion.




Para usuarios de Macintosh
Contenido del CD-ROM

EI CD-ROM incluye dos carpetas: "International" y "Japanese". Haga doble clic en la carpeta "International" para abrirla. Encontrara diversas apli-
caciones (con programas de instalacién) y datos en las siguientes carpetas.

Nombredecarpeta ~ Nombre de aplicacion Contenido
Acroread_ Acrobat Reader*1*2 Permite visualizar los manuales PDF de las aplicaciones.
OMS _ Open Music System (OMS)*1 Permite usar distintas aplicaciones MIDI en Mac.
OMS Setup for YAMAHA Contiene archivos de instalacion OMS para generadores de tonos Yamaha.
USBdrv_ Controlador YAMAHA USB Permite la comunicacién entre el ordenador y el MOTIF-RACK si estan conecta-
MIDI dos entre si por medio de un cable USB.
MRackEditor_ Voice Editor for MOTIF-RACK*1 Permite editar las voces del MOTIF-RACK en el ordenador.
VLVEditor_ VL Visual Editor*1 Permite editar voces de tarjetas Plug-in en el ordenador. Incluso si no tiene tarjeta
ANEXEditor — Plug-in, podréd instalar estos editores y al menos visualizar todos los parametros
- AN Expert Editor*1 globales disponibles y las sencillas e intuitivas formas de editarlos.
DXSim_ DX Simulator*1
DREditor_ Plug-in Board Editor for PLG150-DR*1
PCEditor_ Plug-in Board Editor for PLG150-PC*1

*1 Estas aplicaciones se ofrecen con los manuales en linea/PDF.
*2 Lamentablemente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer apoyo técnico.

Requisitos minimos del sistema
Los siguientes requisitos de sistema pueden diferir ligeramente en funcion del sistema operativo utilizado.

« Voice Editor for MOTIF-RACK

S.0.: Desde Mac OS 8.6 hasta Mac OS 9.22 (los entornos Mac OS X y Mac Classic no son compatibles)
Ordenador: Ordenador Macintosh con CPU PowerPC o posterior
Memoria disponible: 16 MB minimo
Disco duro: 32 MB minimo
Pantalla: 800 x 600, 32.000 colores 0 mas
« Editores de tarjeta Plug-in
S.0.: Desde Mac OS 8,0 hasta Mac OS 9.22 (los entornos Mac OS X y Mac Classic no son compatibles)

Si se usa el editor de tarjeta Plug-in para PLG150-DR/PLG150-PC, desde Mac OS 8.6 hasta Mac OS 9.22

(los entornos Mac OS X y Mac Classic no son compatibles)
Ordenador: Ordenador Macintosh con CPU PowerPC o posterior
Memoria disponible: o DX Simulator/AN Expert Editor: 13 MB minimo

o VL Visual Editor: 5 MB minimo

o Plug-in Board Editor for PLG150-DR/PLG150-PC: 12 MB minimo
Disco duro: o DX Simulator: 5,5 MB minimo

o AN Expert Editor: 7,5 MB minimo

o VL Visual Editor: 5 MB minimo

o Plug-in Board Editor for PLG150-DR/PLG150-PC: 16 MB minimo
Pantalla: 800 x 600, 256 colores 0 mas

Si se usa VL Visual Editor, minimo 640 x 480

o USB MIDI Driver

S.0.: Desde Mac OS 8,5 hasta Mac OS 9.22 (los entornos Mac OS X y Mac Classic no son compatibles)
Ordenador: Ordenador Macintosh con conector USB y con CPU PowerPC o posterior

Memoria: 64 MB minimo (se recomienda de 128 MB en adelante)

Desactive la memoria virtual.

Disco duro: 2 MB minimo

Otros: OMS 2.3.8 (incluido en el CD-ROM facilitado)




Instalacion del software

Acrobat Reader

00 00 0000000000000 0000000000000 000 00000
Para poder leer los manuales electrénicos (PDF) incluidos con cada
aplicacion, deberé tener instalado el programa Acrobat Reader.

@ Haga doble clic en la carpeta "Acroread "
Apareceran tres carpetas en distintos idiomas: ingles, aleman y
francés.

@ Pulse dos veces en la carpeta del idioma que desea utilizar.
Aparecera "Reader Installer".
El nombre del programa de instalacién puede diferir en funcién del
idioma elegido.

@ Haga doble clic en "Reader Installer".
Aparecerd el didlogo de instalacion de Acrobat Reader.

O Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones que aparecen en
la pantalla.
Una vez completada, la carpeta de Acrobat quedara incluida en su
ordenador (en el disco duro si no se indica lo contrario).
Si desea mas informacidn sobre el uso de Acrobat Reader, consul-
te la guia en el mend de Ayuda.

ecooe Muosoi?oso ° otoem .‘9!“.%’.?'.3.'?. eecccco oo

OMS permite usar varias aplicaciones MIDI en entorno Mac al mismo
tiempo.

@ Haga doble clic en la carpeta "OMS" (sdlo version en inglés).
Aparecera "Install OMS 2.3.8".

@ Haga doble clic en "Install OMS 2.3.8".
Aparecera la ventana de instalacion de OMS.

@ Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Después de la instalacion, seleccione "Reinicio".

Al concluir, es posible que aparezca un mensaje de error
advirtiendo de que el programa de instalaciéon no se ha
cerrado. En tal caso, vaya al menu de Archivo y seleccio-
ne Salir para cerrar el programa de instalacion. A conti-
nuacion, reinicie el ordenador.

Una vez reiniciado el Macintosh, la carpeta "Opcode"/"OMS Applica-
tions" estara incluida en el ordenador (en el disco duro si no se indica lo
contrario).

O Copie el archivo "OMS_2.3 Mac.pdf" del CD-ROM en la carpeta
"OMS Applications" (arrastrando y soltando).

En el archivo "OMS_2.3_Mac.pdf" (sélo inglés) se explica como usar la

aplicacion.

@ Copie el archivo "OMS Setup for YAMAHA" del CD-ROM en la car-
peta "OMS Applications" (arrastrando y soltando).
En la carpeta "OMS Setup for YAMAHA" encontrara archivos de
instalacion de OMS para generadores de tonos Yamaha, que podra
usar como plantillas.

Controlador USB MIDI

00 00 0000000000000 0000000000000 000 000000
Para manejar el MOTIF-RACK desde el ordenador a través de USB,
tendra que instalar los controladores adecuados.

El controlador USB-MIDI es un software que transfiere los datos MIDI
entre el software de secuenciacion y el MOTIF-RACK, y viceversa, a
través del cable USB.

Ordenador

Software de
secuenciacion

Cable USB
MOTIF-RACK

Controlador

Instale OMS antes que el controlador USB-MIDI. Asi mismo, después de
instalar el controlador debera hacer lo propio con OMS (véase arriba).

© Encienda el ordenador.

@ Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado. En el escritorio
aparecera el icono del CD-ROM.

® Haga doble clic en el icono del CD-ROM, y también doble clic en el
icono "Install USB Driver" de la carpeta "USBdrv_" para visualizar
la siguiente pantalla de instalacién.
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@ El recuadro "Install Location" indica el destino de la instalacion. Si
desea cambiar el disco o la carpeta de destino, utilice el boton
[Switch Disk] y el mend emergente para especificar otro destino.

NeIXY Este recuadro normalmente ofrece el disco de arranque
como destino.

@ Pulse el botdn [Install]. El sistema mostrara el siguiente mensaje:
"This installation requires your computer to restart after installing
this software. Click Continue to automatically quit all other running
applications." (Esta instalacién requiere que se reinicie el ordena-
dor. Pulse "Continue" para cerrar todas las aplicaciones restantes
que estén abiertas).Pulse [Continue].

N@IXY Para cancelar la instalacion, pulse [Cancel].
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@ Da comienzo la instalacion. Si ya esta instalado el controlador, apa-
recerd el siguiente mensaje: Para regresar al paso 3, pulse [Conti-
nue]. Para completar la instalacion, pulse [Quit].
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@ Una vez concluida la instalacion, el sistema mostrara el siguiente
mensaje: "Installation was successful. You have installed software
which requires you to restart your computer" (instalacion finalizada
con éxito. Ha instalado software que requiere reiniciar el ordena-
dor). Pulse [Restart]. El ordenador se reiniciara de forma automati-
ca. Los archivos instalados se pueden encontrar en las siguientes
ubicaciones:

o System Folder | Control Panels | YAMAHA USB MIDI Patch
o System Folder | Extensions | USB YAMAHA MIDI Driver
o System Folder | OMS Folder | YAMAHA USB MIDI OMS Driver

Voice Editor para MOTIF-RACK, editores
para tarjetas Plug-in

00 0000000000000 0000000000000 00000 000000
Se pueden editar las voces tanto del MOTIF-RACK como de las tarje-
tas Plug-in en el ordenador.

@ Pulse dos veces sobre la carpeta deseada (pagina 9).
Se visualizara el mensaje "Install ***" ("**" representa el nombre de la
aplicacion).

@ Haga dobe dlic en "Install "
Se mostrara la ventana de dialogo de configuracién del software.

@ Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Una vez instalada, la carpeta "YAMAHA Tools" quedard incluida en
el ordenador (en el disco duro si no se indica lo contrario).

Si desea mas detalles, consulte la ayuda en linea o el manual de
uso en PDF.

Instalacion de OMS

El archivo de instalacion de OMS para el MOTIF-RACK se encuentra en el
CD-ROM suministrado. Este archivo se utiliza para la configuracion de OMS.

Antes de emprender el siguiente procedimiento, debera
instalarse el controlador de OMS y USB MIDI.

@ Utilice un cable USB para conectar el terminal USB del ordenador (o
concentrador USB) al terminal USB del MOTIF-RACK, y encienda éste.

@ Encienda el ordenador.

@ |Introduzca en el ordenador Macintosh el CD-ROM suministrado. El
icono del CD-ROM aparecera en el escritorio.

O Haga doble clic en el icono del CD-ROM, "International”, "OMS" y
"OMS Setup for YAMAHA".
Aparecera el archivo "USB-MOTIF-RACK". Cépielo en el disco
duro del ordenador.

@ Haga doble clic en el archivo "USB-MOTIF-RACK" para iniciar la
configuracion de OMS.
Si va a conectar varios MOTIF-RACK al ordenador, se

necesitara un concentrador (hub) USB.
@ Una vez iniciada la configuracién de OMS, se abrira el archivo de

configuracién Studio que se puls6 dos veces en el paso 5.
Indica que esta configuracion se encuentra disponible

=] [ ] R

NN  Sj no se visualiza "<>" a la derecha del nombre del

archivo de instalacion, seleccione "Make Current" en el
menu "File" y ejecute la operacion de almacenamiento.

La instalacion de OMS ha finalizado.

Una vez finalizada la instalacion de OMS, el ordenador sélo
reconocera al MOTIF-RACK como instrumento MIDI. Si utili-
za otro instrumento MIDI ademas del MOTIF-RACK, o anade
un segundo MOTIF-RACK al sistema actual, debera crear un
archivo de configuracion de estudio original. Si desea mas
detalles, consulte el manual en linea suministrado con OMS.

El archivo de configuracion de estudio OMS incluido pue-
de que no funcione aun siguiendo el procedimiento indi-
cado, dependiendo de la version de Macintosh o del sis-
tema operativo Mac (no se podran transferir datos MIDI
aunque esté disponible el programa de configuracion).
En tal caso, conecte el Macintosh al MOTIF-RACK por
medio del cable USB y proceda de la siguiente manera
para volver a crear el archivo de configuracion.

1 Inicie "OMS Setup" y seleccione "New Setup” en el menu
"File".

2 Aparecera el dialogo "OMS Driver Search" (busqueda de con-
trolador OMS). Quite la marca de los recuadros "Modem" y
"Printer", y haga clic en [Search] para proceder a la busqueda
de dispositivo.

Si la busqueda se completa con éxito, el dispositivo [USB-
MIDI] aparecera en el didlogo de configuracion del controla-
dor OMS.

3 Haga clic en el botén [OK] para buscar los puertos. Port 1,
Port 2 ... apareceran en el cuadro de didlogo. Active la casilla
de verificacion correspondiente al puerto deseado y pulse
[OK] para guardar el ajuste.
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Para usuarios de Windows/
Macintosh

Acerca de la ventana de configuracion
del controlador USB

En esta ventana podra cambiar el nimero de puerto MIDI transmitido al
MOTIF-RACK desde el establecido en el software de secuenciacién
del ordenador.

En el caso de Windows, seleccione [Inicio] ([Configuracion]) - [Panel de
control] - [Controlador MIDI-USB] para abrir la ventana de configura-
cién del controlador.

Con Mac, seleccione el menu [Apple] - [Paneles de control - [YAMAHA
USB MIDI Patch] para abrir la ventana de configuracion.
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Los valores predeterminados son los siguientes:

Numero de puerto Terminal MIDI OUT Terminal MIDI IN
(ndmero de puerto de retransmision*) ~ (nimero de puerto de pistas*)

MIDI OUT (1) MIDI IN (1)

MIDI OUT (2)

MIDI OUT (3)
MIDI OUT (4)

MIDI OUT (5)

MIDI OUT (6)

MIDI OUT (7)

®| N | v A W] =

MIDI OUT (8)

* Este en realidad es el nimero de puerto MIDI especificado en la pan-
talla MIDI del modo de utilidades.
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Solucion de problemas

No se puede instalar el controlador.
o ¢ Esta bien conectado el cable USB?
--> Revise la conexion del cable USB.
--> Desconecte el cable USB y vuélvalo a conectar.
Windows
o ¢ Esta activada la funcién USB en el ordenador?

--> Cuando se conecta el MOTIF-RACK al ordenador por primera
vez, y si no se abre el asistente para agregar nuevo hardware,
es posible que la funcién USB del ordenador quede desactivada.
Siga este procedimiento:

© Haga doble clic en la opcion "Sistema" del panel de control
para abrir la ventana de propiedades del sistema.
@ Haga doble clic en la ficha del administrador de dispositivos
y compruebe que no aparece ningdn signo "I" o "x" en "Con-
troladoras de bus serie universal" ni en "USB Root Hub". Si
aparece un signo "I" o "x", significa que el controlador USB
esta desactivado. Si desea mas informacién, consulte el
manual de instrucciones del ordenador.
Windows
o ¢ Hay registrado algun dispositivo desconocido?

--> Si falla la instalacién del controlador, el MOTIF-RACK aparecera
marcado como dispositivo desconocido (Unknown device) y no
podra instalar el controlador. Borre "dispositivo desconocido”
siguiendo estos pasos:

© Haga doble clic en la opcién "Sistema" del panel de control
para abrir la ventana de propiedades del sistema.

@ Pulse dos veces la pestafia de gestion de dispositivos
("Device Manager"). Con el recuadro "Ver tipo de dispositi-
vo" (View devices by type) activado, busque "Otros disposi-
tivos" (Other devices).

® Si encuentra "Otros dispositivos", pulselo dos veces para
ampliar el arbol y buscar "dispositivo desconocido". Si apa-
rece, seleccionelo y pulse el botdn de eliminacién [Remove].

O Retire el cable USB del MOTIF-RACK y vuelva a efectuar la
conexion.

© |Instale de nuevo el controlador.

Al controlar el MOTIF-RACK desde el ordenador a
través de USB, el MOTIF-RACK no funciona correc-
tamente o no se oye nada.

o ¢Hainstalado el controlador?

o ¢ Esta bien conectado el cable USB?

o ¢Estan en sus niveles correctos los ajustes de volumen del genera-
dor de tonos, del dispositivo de reproduccion y del programa de la
aplicacion?

o ¢Ha seleccionado un puerto adecuado en el software de secuencia-
cion?

o Compruebe si el ajuste MIDI IN/OUT del modo de utilidades (Utility
mode) se corresponde con el cable utilizado (USB o MIDI) (véase el
manual de uso del MOTIF-RACK, pagina 61).

Hay retardo en la respuesta de reproduccion.

o ¢Cumple su ordenador los requisitos de sistema?

o ¢Se esta utilizando algun otro controlador de aplicacién o dispositi-
vo?

Macintosh
--> Inhabilite la memoria virtual.
--> Inhabilite AppleTalk.

No se puede apagar (suspender) o reanudar el
ordenador correctamente.

« No apague el ordenador mientras la aplicacion MIDI esté en funcio-
namiento.

o Si utiliza Windows 2000, y en funcién del entorno (USB Host Contro-
ller, etc.), es posible que no pueda apagar/reanudar el ordenador
normalmente. Aun asi, si desconecta y vuelve a conectar el cable
USB, podra volver a utilizar las funciones del MOTIF-RACK.

¢ Como puedo eliminar o reinstalar el controlador?

Windows Me/98

© Si el MOTIF-RACK es reconocido correctamente, pulse dos
veces "Sistema" en el panel de control para abrir la ventana
de sistema.

@ Pulse dos veces la pestafia de gestion de dispositivos (Devi-
ce Manager), seleccione "YAMAHA USB MIDI Driver" y eli-
minelo.

@ Utilice la linea de 6rdenes de MS-DOS o el Explorer para eli-
minar los tres archivos siguientes.

Para eliminar estos archivos con el Explorer,
seleccione "Opciones de carpeta” en el menu de
herramientas y Ver, y después "Mostrar todos los
archivos (y carpetas)".

o \WINDOWS\INF\OTHER\YAMAHAMOTIF-R.INF
o \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv
o \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

@ Desconecte el cable USB.
© Reinicie el ordenador.
@ Reinstale el controlador.

Macintosh
© Elimine los archivos de las siguientes ubicaciones:
o System Folder | Control Panels | YAMAHA USB MIDI
Patch
o System Folder | Extensions | USB YAMAHA MIDI Driver
o System Folder | OMS Folder | YAMAHA USB MIDI OMS
Driver
@ Reinicie el ordenador.
© |Instale el controlador y configure OMS.

La cancién de demostracion se reproduce, pero las
voces suenan mal o distinto de lo esperado.

Windows

o La cancién de demostracion del CD-ROM esta disefiada para repro-
ducirse con los ajustes predeterminados (de fabrica) del MOTIF-
RACK. Para disfrutar de una correcta reproduccion, ejecute la ope-
racion de reinicio (véase la pagina 56 del manual de uso del MOTIF-
RACK).
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ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE

El siguiente es un acuerdo legal entre usted, el usuario final, y Yamaha Corporation ("Yamaha"). El programa de software de Yamaha incluido con
el producto posee licencia de Yamaha y autoriza al comprador original el uso exclusivo en las condiciones aqui establecidas. Lea atentamente el
presente acuerdo de licencia. La apertura del embalaje implica la aceptacién por parte del usuario de las condiciones abajo expresadas. Si no esta
de acuerdo con ellas, devuelva el embalaje sin abrir a Yamaha para recuperar integramente el importe de la compra.

1. GARANTIA DE LICENCIA Y DERECHOS DE AUTOR

Yamaha le garantiza al usuario final el derecho a usar una copia de los datos y el programa de software adjunto ("SOFTWARE") en un sistema
informatico individual. No podra usarlo en mas de un ordenador o terminal de ordenador. El SOFTWARE es propiedad de Yamaha y esta protegi-
do por las leyes japonesas de copyright y por todas las disposiciones aplicables conforme a los correspondientes tratados internacionales. El usua-
rio posee la facultad para reclamar la propiedad del soporte en el que esta incluido el SOFTWARE . Por consiguiente, debera tratar el SOFTWA-
RE como cualquier otro material protegido por las leyes de copyright.

2. LIMITACIONES

El programa de SOFTWARE esta protegido por las leyes de copyright. El usuario no puede proceder a la ingenieria inversa ni a la reproduccién del
SOFTWARE utilizando otros métodos concebibles. No podra reproducir, modificar, cambiar, alquilar, arrendar ("leasing"), revender ni distribuir el
SOFTWARE total ni parcialmente, ni crear productos derivados del mismo. No puede transmitir el SOFTWARE directamente ni a través de una red
por medio de otros ordenadores. El usuario puede transferir la propiedad del SOFTWARE y del material escrito adjunto, con caracter permanente,
siempre que no conserve ninguna copia y que el receptor acepte las condiciones del acuerdo de licencia.

3. RESOLUCION

El contrato de licencia del programa de software entra en vigor en la fecha en que el usuario reciba el SOFTWARE. Si se incumple alguna de las
leyes de copyright o de las clausulas del contrato de licencia, dicho acuerdo quedara resuelto automaticamente sin necesidad de comunicacién por
parte de Yamaha. En tal caso, el usuario debera destruir de inmediato el SOFTWARE contemplado en la licencia y todas sus copias.

4. GARANTIA DE PRODUCTO

Yamaha garantiza al comprador original que en caso de que el SOFTWARE, utilizado en condiciones normales, no cumpla las funciones expresa-
das en el manual facilitado por Yamaha, la Unica solucién consistird en que Yamaha sustituya cualesquiera soportes que exhiban algin defecto
manifiesto en materiales o0 mano de obra, conforme a una préactica de intercambio sin cargo alguno para el usuario. Con excepcién de lo anterior-
mente expresado, el SOFTWARE se suministra "como es", y ninguna otra garantia, explicita o implicita, puede afectar a dicho software, incluidas
sin limitacién alguna las garantias implicitas de comerciabilidad y adecuacion a fines particulares.

5. RESPONSABILIDAD LIMITADA

Las Unicas posibilidades de recurso del usuario y todas las responsabilidades de Yamaha son las expresadas en los puntos anteriores. En ninglin
caso asumird Yamaha responsabilidad ante el usuario o terceras personas por dafos o perjuicios, incluidos sin restricciones los dafos incidenta-
les o consecuenciales, gastos, pérdidas de beneficios o ahorros, u otros dafios o perjuicios derivados del uso o incapacidad de uso del SOFTWA-
RE, incluso aunque Yamaha o su distribuidor autorizado hubieran advertido de la posibilidad de producirse tales dafios, ni por reclamaciones for-
muladas por terceros.

6. GENERAL

El acuerdo de licencia se interpretara y regira conforme a la legislacién japonesa.
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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacion externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de ali-
mentacion o adaptador que no sean |os descritos en este manual,
en la placa de identificacion o cualquier otro modelo especifica
mente recomendado por Yamaha

PRECAUCION: No sitle este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexion.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si alin asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable paraun aargador de 25" esde 18
AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor es la
capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto debera utilizarse solamente con los componentes
gue se suministran o en un rack, soporte o carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas |las advertencias e instrucciones de seguridad que
acomparien a producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa
cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de laimpresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o atavoces, puede producir niveles de
sonido capaces de causar una pérdidairreversible delaaudicion.
NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel de
volumen o aun nivel que resulteincémodo. Si experimenta cual-
quier pérdida de audicién o pitidos en los oidos, debera consultar
aun médico especiaista

IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardara el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o acce-
SOrios que requieran montaje. En algunos casos ese montgje o
instalacion ha de ser llevado a cabo por € distribuidor. Por favor,
asegUrese de que | as banquetas of recen estabilidad y de que cual-
quier otro accesorio esté bien montado antes de utilizarlo. Las
banquetas suministradas por Yamaha estéan disefiadas exclusiva-
mente para sentarse, no estando recomendadas para ningun otro
uso.

AVI1SO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por unafalta de conocimiento del funcionamiento de una opera-
cién o de un efecto (cuando la unidad esta funcionando para lo
que fue disefiada) no estén cubiertas por la garantia del fabrican-
te, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por favor,
estudie este manual atentamente y consulte a su distribuidor
antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y no son agresivos contra
el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros pro-
ductosy que los métodos de produccio6n utilizados para fabricar-
los cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con nosotros
para poder mantener estos principios medioambientales, siendo
consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequea pila no recargable la cua (si es el caso) esté soldaday
fijaen su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
parallevar acambio dicha sustitucion.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo "normal"”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Aseglrese de que la
pilaque se esté recargando seade tipo recargabley de que el car-
gador sea el adecuado pararecargar dicha pila

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nuevas,
o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ninguna pila. Man-
tenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshégase rapida-
mente de las pilas usadas y de manera que dispongalaley en su
pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
laiinformacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota para Deshacer se de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion ala eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plésticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, pénga-
se en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréfico que viene a continuacion leindica la situacion de la pla-
ca de identificacion para este modelo. El nimero de modelo, el
ndmero de serie, los requisitos de alimentacion, etc., se encuen-
tran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

NUmero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA FUTURASCONSULTAS




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista de precauciones en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar
lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio,
etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

« Utilice unicamente la tension especificada para el instrumen-
to. La tension requerida aparece rotulada en la placa de
caracteristicas de la unidad.

* Revise periodicamente el conector, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumulado en él.

« Utilice exclusivamente el cable y el conector de alimentacién
facilitados con la unidad.

+ No situe el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo deje en un
lugar en el que alguien pueda pisarlo, tropezarse o enredar
algun objeto.

« El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el
usuario. No intente desmontar o modificar los componentes
internos de ninguna manera.

A PRECAUCION

Agua y humedad

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos humedos, ni coloque encima de él reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por cual-
quiera de las aberturas.

*No inserte ni extraiga nunca un conector con las manos
himedas.

Riesgo de incendio

* No cologue objetos en combustion (velas, etc.) sobre la uni-
dad, ya que podrian caerse y provocar un incendio.

Si advierte alguna anomalia

+ Si el cable o el conector de alimentacion se desgastan o resul-
tan dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido
durante la utilizacién del instrumento, o si despide olores extra-
fios 0 humo, apague inmediatamente la unidad, desconecte el
cable de la toma de corriente y haga revisar el instrumento por
personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar
dafos personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se

deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

« Cuando retire el conector de alimentacién del instrumento o
de la toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio
conector, nunca por el cable, ya que podria resultar dafiado.

* Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente
cuando no vaya a utilizar el instrumento durante un largo peri-
odo, asi como durante las tormentas eléctricas.

* No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de
una base maltiple. Tal accién podria dar lugar a una degrada-
cién de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalen-
tamiento de la toma.

Emplazamiento

* No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o
vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante el dia) para
evitar que se deforme el panel o sufran dafios los componen-
tes internos.

* No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios, equipos estéreo o teléfonos movi-
les, ya que podria generarse ruido.

* No coloque el instrumento en una posicion inestable que pue-
da ocasionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables.

« Utilice unicamente el estante o mueble especificado para el
instrumento. Cuando proceda a su montaje, emplee exclusi-
vamente los tornillos facilitados. De lo contrario, podria oca-
sionar dafios en los componentes internos o provocar la caida
del instrumento.

* No coloque ningun objeto delante de la abertura de ventila-
cién, ya que podria impedir la correcta refrigeracion de los
componentes internos y posiblemente producir el sobrecalen-
tamiento del instrumento.




Conexiones

« Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
trénicos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagar-
los, ajuste los niveles de volumen al minimo. Asi mismo,
reduzca todos los niveles de volumen de los componentes al
minimo y vaya elevandolos gradualmente hasta el nivel dese-
ado mientras toca el instrumento.

Mantenimiento

« Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave.
No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni
panos tratados con productos quimicos.

Manipulacion

* No introduzca los dedos ni las manos por ninguna abertura
del instrumento.

* No inserte ni deje caer nunca objetos metalicos, de papel u
otros materiales en los orificios del panel o el teclado. Si se
introduce algun objeto, apague de inmediato la unidad y des-
conecte el cable de alimentacién de la toma. A continuacion
haga revisar el instrumento por personal cualificado del servi-
cio técnico de Yamaha.

* No coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

* No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

« No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incomodos, pues podria cau-
sar una pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si expe-
rimenta una pérdida de audicién o campanilleo en los oidos,
consulte a su médico.

Almacenamiento de datos

Copia de seguridad de los datos del usuario

Copia de seguridad del disco flexible

» Como medida de proteccion contra la pérdida de datos por
anomalias en el soporte de almacenamiento, recomendamos
guardar la informacién importante en dos disquetes.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizacion incorrecta o a modificaciones
realizadas en el instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.




Introduccion

Gracias por adquirir el generador de tonos Yamaha MOTIF-RACK. Para obtener el maximo rendimiento del MOTIF-RACK'y de sus
sofisticadas funciones, le sugerimos que lea atentamente el manual. Ademés se recomienda guardarlo en un sitio seguro y cémo-
do para su consulta cada vez que sea necesario.

Contenido del embalaje

U Adaptador de c.a.* U CD-ROM U Guia de instalacién
U Manual de uso U Lista de datos

*Quiza no se incluya en todas las areas. Compruébelo con su distribuidor Yamaha.

Acerca del CD-ROM incluido

Incluye software de aplicaciones para el MOTIF-RACK. Voice Editor le permite editar las voces del MOTIF-RACK con una interfaz grafica
altamente intuitiva. El software de secuenciacion incluido (sélo Windows) le permitira crear y editar facilmente sus propias canciones en un
ordenador. En la Guia de Instalacién facilitada aparte se ofrecen mas detalles, asi como en el manual en linea incluido con el software.

Caracteristicas principales

B Amplia seleccion de voces auténticas y dinamicas, en un generador de tonos de montaje en 1U de rack

Espectacular repertorio de 896 voces normales y 59 kits de bateria —incluidos la mayoria de los sonidos del excepcional sin-
tetizador MOTIF de Yamaha— para brindarle cualquier sonido que necesite, de cualquier estilo musical.

Completo sistema de procesamiento de efectos, con insercidn para cuatro partes, ecualizadores independientes de tres ban-
das y reverberacion de alta calidad, para ofrecer un sonido de nivel profesional en las creaciones e interpretaciones musicales.

H Sencilla y amplia expansion de sonido con las tarjetas Plug-in

Con los dos conectores de sistema Plug-in de sintesis modular y las tarjetas Plug-in opcionales, el MOTIF-RACK se puede
ampliar con motores de procesamiento de sonido completamente nuevos. Estas tarjetas Plug-in aportan més voces, méas efec-
tos, mas polifonia y mas piezas instrumentales. Ademas, las voces Plug-in especiales ya han sido programadas y guardadas en
el MOTIF-RACK, listas para su reproduccion en cuanto instale la tarjeta apropiada.

H Distribucion de panel sencilla e intuitiva

Una detallada pantalla grafica de 160x64 puntos ofrece un control completo y facil de entender sobre la practica totalidad de
las operaciones. Utilice los botones PAGE, las teclas de cursor y la rueda de datos para editar facil y rapidamente los parame-
tros.

Extensa seleccion de juegos de voces de gran versatilidad para realizar configuraciones instantaneas
(libreria de multis)

EI MOTIF-RACK también incorpora una libreria de 124 multis diferentes, cada uno especialmente programado con sus propios
ajustes de efectos, ecualizador, etc., y disefiado expresamente para un estilo de musica o aplicacion. La clasificacién por tipos
de musica le permite recuperar facilmente los ajustes necesarios. También sirven como plantillas para crear multis nuevos y
originales: no tiene mas que seleccionar un multi, retocarlo y personalizarlo a su gusto.

H Amplia variedad de terminales de salida

Cuatro terminales ASSIGNABLE OUTPUT para enviar distintas partes del MOTIF-RACK a dispositivos y procesadores exter-
nos. Ademas, dos terminales digitales (DIGITAL y OPTICAL) garantizan una salida de sonido completamente libre de ruido y
distorsion.

Utilice el terminal USB para conectar sencilla y directamente el MOTIF-RACK al ordenador. Asi mismo, las voces del MOTIF-
RACK se pueden editar comodamente desde el ordenador con el programa Voice Editor (incluido en el CD-ROM).




Acerca de este manual

El manual se divide en las siguientes secciones:

H Antes de empezar (pagina 12)

Se explica la forma de instalar el MOTIF-RACK y la conexién de equipos externos.

B Seccion basica (pagina 18)

Esta seccion ofrece una visién general de las principales funciones y caracteristicas del MOTIF-RACK; e introduce las conven-
ciones operativas basicas.

B Guia rapida (pagina 34)

En esta seccidn se explica como utilizar las funciones basicas.

B Referencia (pagina 59)

La enciclopedia del MOTIF-RACK. En ella se explican todas las funciones y parametros.

B Apéndice (pagina 76)

Esta seccion incluye informacion detallada sobre el MOTIF-RACK: MIDI, instrucciones para la instalacion de tarjetas Plug-in
opcionales, mensajes de pantalla, solucion de problemas y especificaciones.

B Guia de instalacion (cuaderno adjunto)

En ella encontrara instrucciones para la instalacién en el ordenador de los programas facilitados (en el CD-ROM).
H Lista de datos (cuaderno adjunto)
Incluye varias listas importantes, tales como voces, ondas y multis, asi como la tabla de implementacion MIDI.
Acerca de los nimeros de referencia
Ademas de las paginas de referencia normales, este manual también incluye nimeros de referencia especiales (por ejemplo, Ref. #15).
Estos numeros le permiten consultar facil y rapidamente los parametros correspondientes de la lista de funciones de la pagina 63.

e Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de archivos de audio digital de uso comercial,
excepto para uso personal.

e Este producto incorpora y utiliza programas y contenidos informaticos sobre los que Yamaha posee derechos de copyright o
licencia para usar derechos de terceros. Este material protegido por la ley incluye, sin limitacién, todo el software, archivos de
estilos, archivos MIDI, datos WAVE y grabaciones de sonido. La legislacion en esta materia prohibe la utilizacion sin permiso
de tales programas y contenidos salvo para uso personal. La vulneracién de los derechos de copyright esta perseguida por ley.
NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

e Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden diferir
de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

@ Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus res-

pectivas compafias.




Indice de aplicacion

Este practico y sencillo indice se divide por categorias generales para ayudarle a encontrar informacién sobre un determinado

tema o funcion.
Las entradas numéricas del indice (“n° ") se corresponden con los nimeros Ref. de la seccion de referencia (pagina 63).

Audicion/reproduccion

0 Canciones de AEMOSIIACION .....c.cuiuiuiuiuriiiiieieieieteie ettt b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb s nne pag. 34
© REPIOGUCCION 8 VOCES ....euieieieieiiet ittt ettt pag. 35
o Escucha de la voz seleccionada (funCidn AUGItION) ........ccoiiiiiniiiiss e pag. 36
o Reproduccién de canciones desde un SECUENCIAAOT EXIEIMO ........ccoviiiiririiniiit ettt pag. 43
o Division del teclado — méargenes superior € inferior de 1as VOCES .........cccovvveerirniceninesieceseeenns n® 22 . pag. 64
o Superposicién de dos voces (partes)

o Cambio de volumen en funcion de la intensidad de pulsacion ............cccceoeeeeeeneecennns

© REProdUCCION € @IPEGIOS ....c.eueuiuirireuisiieit ettt £ttt ettt ag. 53
o Ajuste MIDI OUT para arpegio .......covrerererereresererenesisesesesesesesesesesesesesenees ag. 52
o Cambio de tempo del ArPEGIO ........cucvivreieeiiirrecsre e ag. 54

Copia

o Copia de datos de multi de la libreria en el bufer de dIiCION ..........cccociiiiiiiiiii e pag. 47
o Copia de ajustes de parametro de elemento/tecla de la voz en otro elemento/tecla ..........cccovvrevervcicinncereene pag. 56
o Copia de los ajustes de parametro de parte del multi €N Otra PAME .........ccccuiiiiiiiiiic e pag. 56
o Copia de una voz o multi integro en otra posicion de memoria (funcidn STOre) ..........ccoeovvreirirnciennceeeee pag. 57

Cambio del sonido

o ESHrUCIUra dE €dICION 08 VOCES ...ttt ettt ag. 26
© EQICION 0B UNG VOZ ...ttt ettt a ettt e st s et e s e e e e e e e se e e et enese e esenensenenan ag. 37
o Estructura de 10s €fectos Y flUjo A8 SEMAI.........coiiiiii s ag. 23
o EdiCion de vOCES CON UN OFAENATON .......c.coviiiiiiiiet ettt ag. 16
o Edicion de 105 Qjustes de EfECI0 UE VOZ .......c.euiiieiiiiicie ettt ag. 41
o Edicion de los ajustes de efecto de MUILT ... ag. 47
o Ajuste del sustain de la voz ag. 68
o Para obtener un sonido MAS DFlANTE ........ciiiiieieiiieeeee e ag. 66
o Para obtener un efecto MAs PronuUNCIAAO ..o s 0 ag. 66
o Simulacion de instrumentos MONOfONICOS .........ccvvveviirirereiiirceces ag. 63
o Uso de la velocidad de pulsacién para conmutar entre elementos o partes ag. 64
o Para suavizar la transicion de tono de una nota a la siguiente ag. 63
o Sincronizacién del LFO al tempo del arpegio..........cocovrerrrrnerninenenrenens ag. 68
o Modulacion de la resonancia con el LFO .69
o Ajuste del LFO de usuario .........ccccceevneeeee. Guia de instalacion adjunta y manual de uso de Voice Editor para MOTIF-RACK

8 Indice de aplicacién



Cambio de la posicion de panoramico

o Ajuste de la posicCidn de PanOramiCo ESTEIE0 ........c.ouiueiriririeirireree e n® 34 ... pag. 64
o Desplazamiento de panordmico cada vez que se toca una tecla .........cccocceeecinccniciccncnenens n® 112 e pag. 67
o Desplazamiento aleatorio de panordmico cada vez que se toca una tecla .........ccccoeeeeeeceriricecicininnns n® 113 e pag. 67
o Desplazamiento de panordmico segun la posicién de tecla

o Modulacion de la posicion de panoramico con €l LFO .......ccooiocinieieeeee e 0

Cambio de tono

o Transposicion del sonido/ajuste del tON0 ......ccveeeiriiieiiree e e

o AjuStes de VOZ (EIEMENTO)  ...oiieieeiiieieeree s

o Ajustes de voz Plug-in, MUt (PAME) ......coviveueiririeicirre e

o Respuesta — aplicacion a otros instrumentos

o Ajuste de todas las notas (teclas) con el MISMO 0N ..........coiuiiiiriiiiiiiei e n® 55 . pag. 65
o Microafinaciones de 18 VOZ ..........coeeviiiiiiieiiiiic e n 5. pag. 63

Ajuste de volumen/nivel

o Ajuste del voluMEeNn gIoDal ... n® 33 ... pags. 14, 64
o Ajuste del volumen del multi (afecta a todas 1as Partes) ... n® 33 . pag. 64
o Ajuste del volumen de cada parte °33...... pags. 44, 64
o Ajuste del volumen de la voz (afecta a t0dos 10S €lemMeNtos) .......cccceveveiiiiireiniiinciceeeeeeeias n% 33 . pag. 64
o Ajuste del volumen de cada elementoteCla ........ccovivrriiinii s ne 111 e pag. 67
o Ajuste de la ganancia de salida de los terminales OUTPUT .......cccooovieiennneininecc e n® 42,n® 43 .............. pag. 65
Ajuste del sonido de una voz de bateria
o Ajuste de tecla de bateria para producir por separado los sonidos de charles abierto y cerrado ... n° 28 ............... pag. 64

o Ajuste de la respuesta al abandono de tecla: para que un sonido se desvanezca de forma
natural al liberar una tecla, o que se interrumpa repentinamente ...

Desactivacion selectiva de sonidos

o Silenciamiento temporal de determinados elementos/partes durante la edicion (funciéon Mute) .........cccocevvviiinnne pag. 38
o Desactivacion del sonido de elementos especificos 0 PArtES ......cccovveirirreiinriceerreeeeeens n° 19 e pag. 64
o Desactivacién del sonido de partes especificas de un multi ..........ccccveieenniicinnccercceeas n® 32 .. pag. 64

Funciones utiles de edicion

o Creacion de una voz/multi completamente nuevo a partir de cero (INitialize) .........coovvevervriiirree pag. 55
o Comparacién del sonido de una voz/multi editado con el original (funcion COMPAre) ...........coevvvvernnevissesisene pag. 38
o Aislamiento del sonido de un elemento/parte para la edicion (funcion MUte) .........cccovvevrvniiirccc e pag. 38

Introduccion de datos

o Introduccion de caracteres (asignacién de nombres a voces/multis) ...........ccovevieniriiecininne nt1,n® 2. . pag. 58

Indice de aplicacién



Almacenamiento de datos

o Almacenamiento en la memoria interna (USER) del MOTIF-RACK de los datos editados .........coceevvvrceniriccnenns pag. 57
o Almacenamiento de los ajustes del MOTIF-RACK en un dispositivo externo (ordenador...) (trasvase de bloque) ......pag. 56

Reajuste de parametros (inicializacion)

o Inicializacion de 10s parametros de VOZ/MUI .........cccouoiiiiriiiiie s pag. 55
o Reinicio de los ajustes originales del MOTIF-RACK (ajuste de fADrCa) ........cocovrirereriririnninss s pag. 56

Conexion del MOTIF-RACK a otros equipos

© CONEXION @ UN OFABNATOT ....cuieieieiiecii ettt ettt ettt pag. 16
o Grabacién de una actuacion del MOTIF-RACK en un soporte externo (p. €j., grabadora de MD) .......ccccovevrininenne pag. 15
o Uso del MOTIF-RACK como generador de tonos MUItitimBIiCO .........cooveeriricinniccircerece e pag. 43
o Uso del software de secuenciacion inCluido (SOI0 WINAOWS) ........c.ciuiuiuiriiiuiuiiiiiiieeieeeeeieeeseseses e
...................................................................................................... Guia de instalacion adjunta y ayuda en linea de la aplicacion.
o Ajuste del MOTIF-RACK para recibir o rechazar cambios de programa procedentes de un dispositivo extern® ....n°¢ 156 ........ pag. 69
o Sincronizacién del tempo de arpegio con un secuenciador eXtern® ............cccoevreeinnerseseeesnnns n® 159 . pag. 69
o Uso de las voces del MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8 en el MOTIF-RACK  .....ocuiiieieetesee s pag. 58

Uso de tarjetas Plug-in opcionales

Gama d€ tANELAS PIUG-IN ...t pag. 19
Instalacion de 1a tareta PIUG-IN ...ttt pag. 82
Uso de dos tarjetas Plug-in idénticas como si fuera una para aumentar la polifonia ...........c......... n® 175 e pag. 70
Edicion de pardmetros de Pare NALVA ..........cocciiiiiiiiiiiecci et pag. 39

Seleccidén de una voz Plug-in en el modo de voz .......... pag. 35
Reproduccion de una voz Plug-in en el modo multi pag. 45
Almacenamiento en la memoria interna de los ajustes de parametro de la tarjeta Plug-in editados en el ordenador . pag. 56

Uso de los controladores

o Uso de los controladores externos para gestionar los parametros del MOTIF-RACK .........oovvivnnnninsisien, pag. 40

Material de referencia

Estructura de parametros y pantallas ag. 59
Indicaciones de pantalla .........ccoveeeirrneirnccene ag. 32
Indice de pardametros ..........ccccovvrieeeinenicinneneeienns ag. 62
Funciones del botdn [MUTE/SEL] ......ccccovvvvinininenene. ag. 38

Estructura de Memoria de 12 VOZ ...ttt ag. 24
ESIUCIUIA 8 VOZ/MUI ...ttt ag. 30
Tipos de filtro ..o ag. 27
Informacion general sobre MIDI ag. 77
Listas de voces, multis, tipos de arpegio, tipos de efectos, etC. ..........ccocciicciccciiicciccecs Lista de datos adjunta

Soluciones rapidas

+ Significado de [0S MENSJES A PANTAIIA .........cvivrvreieiiririeii ettt pag. 76
* SOIUCION A PrODIEMAS ...t bbb b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bt pag. 85
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ANTES DE USAR EL MOTIF-RACK

Panel frontal

P °
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© ®)

2]

. Mando [VOLUME] (pagina 14)
. Toma de auriculares (pagina 15)

©. LCD (pantalla de cristal liquido) (pagina 32)
O. Rueda de datos (pagina 33)

©. Botones de cursor [~1[V] (pagina 33)

@. Boton [EXIT] (pagina 32)

@. Botones PAGE [ « ][ » ] (pagina 33)

® o 0

@. Boton [MUTE/SEL] (pagina 38)

©. Botones PART/ELEMENT (paginas 38, 44)
@. Botones BANK [ « ][ » ] (pagina 35)

@®. Boton [SHIFT] (véase a continuacion)

@. Boton [CATEGORY] (pagina 36)

®. Botones MODE (pagina 31)

@. Interruptor [STANDBY/ON] (pagina 14)

Botones de doble funcion
(Uso del boton [SHIFT])

Algunos botones del panel realizan dos funciones. La
primera aparece impresa encima y la segunda debajo
del botén. Utilice el botén [SHIFT] (@) para seleccio-
nar la funcién secundaria: mientras lo mantiene pulsa-
do, accione el boton correspondiente.

Por ejemplo, el botén [EXIT] (@.) tiene dos funciones:
EXIT (salir) y DEMO (demostracién). Para seleccionar
la funcion principal (salir), pulse el boton [EXIT]. Y para
seleccionar la demostracién, mantenga presionado
[SHIFT] y pulse [EXIT].

En este manual se indica el nombre secundario de un
botdn cuando se hace referencia a la funcion secunda-
ria. Por ejemplo, la descripcion de la demostracion
puede contener la frase “Pulse el botén [DEMQO] mien-
tras mantiene presionado [SHIFT]".

EXIT < PAGE P MUTE/SEL

u [_J
[ENTER]
4/8/12/16

SHIFT] +

[DEMO]
5/9/13

2/6/10/14  3/7/11/15

[«4] PART [p]

[COMMON]  [AUDITION]

Botones de doble funcion

@ Boton [EXIT]
© Boton [MUTE/SEL]
© Boton [1/5/9/13]

Boton [2/6/10/14]

-->Botén [DEMO]
-->Boton[ENTER]
->Botén PART [« ]

->Botén PART [ » ]

Botén [3/7/11/15] -->Botén [COMMON]
Boton [4/8/12/16] -->Botén [AUDITION]
@® Botén [CATEGORY]  -->Bot6n [FAVORITES]
® Boton [MULTI] -->Bot6n [LIBRARY]
Botén [VOICE] -->Botén [DRUM]
Botén [UTILITY] -->Botén [STORE]
Botén [EFFECT] ->Botén [BYPASS]
Botén [EDIT] ->Botén [COMPARE]
Botén [ARPEGGIO]  -->Botén [ARP EDIT]
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Panel posterior

%

©YAMAHA

OPTICAL
ouTPUT

ASSIGNABLE OUTPUT outPUT
2 R LMONO

0°0 of0l|o®0] L™

$ (20 21

DIGITAL
OUTPUT

<
&
8

UNDESIRED OPERATION.
THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES
WITH CANADIAN ICES-003.

CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B
EST CONFORME A LA NORME NWB-003
BU CANADA,

AC POWEF| ADAPTOR:
VAMAHA PA100 16V

0

Terminal DC IN (pagina 14)

Terminal USB (pagina 16)

Terminales MIDI IN/OUT/THRU (pagina 16)
Conector DIGITAL OUTPUT (pagina 15)

Conector OPTICAL OUTPUT (pagina 15)
Conectores ASSIGNABLE OUTPUT 1-4 (pagina 15)
Conectores OUTPUT L/MONO y R (pagina 15)

@— e

00600006

non.a
USB significa “bus serie universal”’, una interfaz serie para conectar el ordenador y los dispositivos periféricos. Permite conectar y
desconectar los equipos “sobre la marcha”, es decir, con el ordenador encendido.
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Instalacion

Alimentacion

Compruebe que el interruptor [STANDBY/ON] del MOTIF-
RACK se encuentra en la posicion STANDBY (apagado).

1 Conecte un extremo del cable de alimentacion al PA-300.

2 Conecte ¢l extremo DC (corriente continua) del PA-300 al
terminal DC IN del MOTIF-RACK, situado en el panel poste-
rior del instrumento.

3 Conecte el otro extremo (conector de c.a. normal) a una
toma de alimentacién cercana.

Panel posterior

EYAMAHA

MODEL MOTIF-RACK

YAMAHA CORPORATION
MADE IN JAPAN

DC IN @

Ac POWER Al R
YAMAHA PA300 6v

A la toma eléctrica

PA-300

2 oc IN|
- Cable de

1 alimentacion (c.a.)

& Utilice unicamente el adaptador suministrado con el MOTIF-

RACK o equivalente recomendado por Yamaha. El uso de un

repuesto inapropiado puede entrafar el riesgo de incendio o
descarga eléctrica.

Asegurese de que el MOTIF-RACK admite el suministro de

A tension de red (c.a.) de la zona en la que va a utilizarlo (indi-
cado en el panel posterior). Si conecta la unidad a un sumi-
nistro indebido, podria ocasionar dafios de consideracion en
los circuitos internos e incluso arriesgarse a sufrir descargas
eléctricas.

A Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de
espera (“STANDBY”), el instrumento continda consu-
miendo una cierta cantidad de corriente. Si no va a uti-
lizar el MOTIF-RACK durante un periodo prolongado,
procure desconectar el adaptador de la toma mural.

Procedimiento de encendido

Una vez realizadas todas las conexiones necesarias entre el
MOTIF-RACK y el resto de dispositivos (pagina 15), asegurese
de que todos los controles de volumen se encuentran a cero. A
continuacién vaya encendiendo todos los dispositivos conecta-
dos en el siguiente orden: maestros MIDI (transmisores), escla-
vos MIDI (receptores) y equipos de audio (mesas de mezclas,
amplificadores, altavoces, etc.). De esta forma garantizara un
recorrido fluido de la sefial desde el primer al Ultimo dispositivo
(primero MIDI, después audio).

BILTiid Para apagar, primero baje el volumen de todos los equi-
pos de audio y proceda en orden inverso al encendido
(primero los dispositivos de audio y después los equi-
pos MIDI).

Maestro MIDI (transmisor)

‘ ENCENDIDO
14 he;
OoDbOo Oooaso ©
O i i ©

MOTIF-RACK como esclavo MIDI (receptor)

l

—

e

Equipo de audio
(primero la mesa de mezclas, después el amplificador)

Encendido del MOTIF-RACK

Antes de encender o apagar el MOTIF-RACK, reduzca
el volumen de todos los equipos de audio conectados.

1 Pulse el interruptor [STANDBY/ON].

OO

AL STANDBY/.=.ON

©

)

<

En unos instantes aparecera la pantalla de presentacién (defi-
nida en el pardmetro Power On Mode Display del modo de uti-
lidades).

BLTid Si la pantalla no es perfectamente legible, quiza tenga
que ajustar el contraste. Para ello, mantenga pulsado el
botén [UTILITY] y gire la rueda de datos.

2 Eleve el volumen del equipo de sonido a un nivel razonable.

3 Gire el mando [VOLUME] del MOTIF-RACK hacia la dere-
cha hasta alcanzar un nivel adecuado.
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Conexiones

Conexion a un equipo de audio
externo

EI MOTIF-RACK no tiene altavoces incorporados, por lo que la
monitorizacién del sonido debera realizarse mediante un equi-
po de audio externo o unos auriculares estéreo. También pue-
de usar una pareja de auriculares normales.

Existen varias formas de conectar la unidad a un equipo de
audio externo, tal como se muestra en las siguientes ilustracio-
nes. Las siguientes figuras ilustran varios ejemplos de cone-
xién, entre las que debera elegir el mas parecido a la configu-
racion deseada.

BILTiid Para usar el MOTIF-RACK, también necesitara un contro-
lador MIDI apropiado (por ejemplo, un teclado) u otro
dispositivo MIDI (secuenciador, ordenador). Para las
conexiones MIDI, consulte la siguiente seccion.

Conexion de altavoces estéreo activos

Una pareja de altavoces activos puede reproducir fielmente los
ricos sonidos del instrumento con sus propios ajustes de pano-
ramico y efectos.

Conecte los altavoces activos a los terminales OUTPUT
L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz activo (der.)

Altavoz activo (izq.)

@,

OUTPUT L /MONO OUTPUTR
o & J0000 00 o00™ <
o ° o i T i f i i o
PHONES MOTIF-RACK
Auriculares

B3 Cuando utilice un solo altavoz activo, conéctelo al termi-
nal OUTPUT L/MONO del panel posterior.

Conexién a una mesa de mezclas

La unidad incorpora salidas de audio adicionales aparte de las
salidas OUTPUT L/MONO y R. Conecte estos terminales a una
mesa de mezclas para controlar por separado la salida de has-
ta seis partes del modo multi (pagina 31).

Puede especificar la ruta de salida de cada parte en el modo de
edicién de multis (Ref. #96).

Si la mesa de mezclas (u otro equipo de audio) dispone de
entradas digitales, recomendamos el uso del terminal coaxial u
oOptico. Asi se garantizara una salida de sonido completamente
libre de ruido y distorsiones.

BLTid A través de la salida digital u optica, podra grabar del
MOTIF-RACK en un soporte externo (grabadora de MD,
etc.) con una excepcional calidad de sonido.

BITIA  Los sonidos de los terminales DIGITAL OUTPUT y OPTI-
CAL OUTPUT son los mismos que en OUTPUT L/MONO
YR.

Altavoz

Mesa de mezclas

)
oo
oo
oo o

oo
o

o

=
=
ol

=
=
ol

o
o
o

=
=
ol

=
=
ol

o
o
o

=
=
ol

ia=[=]
==
(== =]

ojojolol

Grabadora externa

bbbbbbbbEbbEED O
b —
= ==
| — | —
AAAA A A
OUTPUT L/ R ASSIGNABLE | DIGITAL OPTICAL
MONO OUTPUT OUTPUT OUTPUT

OO0 OO,
O [ [ i i

PHONES MOTIF-RACK
' 'Auriéul‘ares
BITiA La conexion de una pareja de auriculares no afecta a la

salida de audio de los terminales OUTPUT (L/MONO y
R). Se pueden recibir los mismos sonidos por los auri-
culares y por los terminales OUTPUT. Sin embargo, el
sonido de las salidas asignables 1 a 4 no se pueden
monitorizar por los auriculares.
BITid Los efectos de sistema y los ajustes de ecualizador
general no se aplican a los sonidos enviados por los ter-
minales ASSIGNABLE OUTPUT 1-4.
BILA El mando de volumen no afecta a las sefiales de DIGITAL
OUTPUT, OPTICAL OUTPUT y ASSIGNABLE OUTPUT.
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Conexion de un equipo MIDI externo

0000000000000 OCOCFOGNCS L[] 00 0000000000000 00
Es posible conectar un dispositivo MIDI externo (teclado,
secuenciador) mediante un cable MIDI estandar (opcional)
para controlar los sonidos del MOTIF-RACK. A continuacién se
ofrecen diversos ejemplos de conexién MIDI, de los que debe-
ra elegir el mas parecido a la configuracion deseada.

BIT1d El parametro “MIDI IN/OUT” (pantalla UTILITY MIDI)
debera estar configurado como “MIDI”. De lo contrario,
los datos MIDI no se transmitiran por la salida MIDI OUT
del MOTIF-RACK.

Control desde un teclado MIDI externo

Teclado MIDI externo o sintetizador

— s o
il 0 e By
MIDI OUT
MIDI IN

[ [ [ ooood @®
)] o i ° o

MOTIF-RACK

Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI
THRU

sintetizador MIDI externo 1

HH onam ____ o ghwﬂuﬁuﬂhg Sge

MIDI OUT

MIDIIN Y

OODOD OOaod

D OO0 OO0 000
MIDITHRU

MDIIN Y

sintetizador MIDI externo 2

En el ejemplo anterior, el sintetizador 1 reproduce al sintetiza-
dor 2 (via MIDI THRU).

Reproduccion con un secuenciador MIDI
externo

EdaE

g

MIDI OUT A MIDIIN

Secuenciador MIDI externo

mpiINY | miDiouT

[ i s

0 {0 i | @

MOTIF-RACK

BLT1d Active o desactive “Echo Back” (o “MIDI Echo”, etc.) en
el secuenciador segun las necesidades y en funcion de
la configuracion MIDI utilizada. Si desea mas detalles,
consulte el manual de uso del secuenciador.

Conexion a un ordenador

Realizando la conexion adecuada, podra transferir datos entre
el MOTIF-RACK y un ordenador via MIDI, asi como controlar,
editar y organizar los datos del MOTIF-RACK desde el equipo
informético. Con el programa de edicién de voces suministrado
(Voice Editor), por ejemplo, es posible editar las voces del
MOTIF-RACK.

Hay dos maneras de conectar el MOTIF-RACK a un ordena-
dor:

1. Conexion USB
2. Conexién MIDI

Las conexiones pueden diferir de un ordenador a otro. (véase a
continuacion).

1. Conexion USB

Si utiliza el terminal USB del MOTIF-RACK, ajuste el parametro
“MIDI IN/OUT” a “USB” en el modo de utilidades.

Cable USB

Terminal USB E

OO O oI i"‘
DE@E@DDE‘E@ =

MOTIF-RACK

Ordenador con interfaz
usB

) NOTE

Si conecta el MOTIF-RACK a un ordenador por medio
de un cable USB, asegurese de que dicha conexion es
correcta antes de encender el equipo.

Tenga cuidado de no apagar el MOTIF-RACK si hay
activa alguna aplicacion que utilice la conexion
USB/MIDI.

BT Una vez conectado via USB, el MOTIF-RACK iniciara la
comunicacion tras unos instantes.
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BLTid Cuando conecte el MOTIF-RACK y el ordenador via
USB, asegurese de hacerlo directamente y no a través
de un concentrador USB.

BITid Laconexion USB sodlo puede usarse para la transferen-
cia de datos MIDI. Por la linea USB no se pueden trans-
ferir datos de audio.

2. Con una interfaz MIDI

Si utiliza los terminales MIDI del MOTIF-RACK, ajuste el para-
metro “MIDI IN/OUT” a “MIDI” en el modo de utilidades.

Uso de la interfaz MIDI del ordenador

MIDI cable

MIDI IN

Ordenador con interfaz
MIDI

[ o s o i s 0
o i i} o i e |

MOTIF-RACK

Con una interfaz MIDI externa
Interfaz MIDI Ordenador

MIDI OUT

MIDI IN

O0O0O0D@&O Oa ™
o i i

<l Puerto de serie (modem
MOTIF-RACK 0 puerto de impresora) o
puerto USB

BLTd Procure usar la interfaz MIDI apropiada para el
ordenador.

BITid Si utiliza un ordenador con interfaz USB, procure
conectar el ordenador y el MOTIF-RACK mediante USB
(la transferencia de datos es mas rapida que con MIDI,
y tendra a su disposicion varios puertos MIDI).

Con un ordenador y un teclado MIDI
externo

Si va a usar un ordenador con software de secuencia-
cién para controlar el MOTIF-RACK, puede conectar
un teclado MIDI externo para grabar datos de nota y de
otros tipos (e incluso reproducir datos grabados).

La siguientes recomendaciones deberan servir exclusi-
vamente de guia aproximada, ya que las instrucciones
especificas dependeran del ordenador y el software
que se utilicen.

BIT1d No olvide ajustar el parametro “MIDI IN/OUT”
(Ref. #160) a “USB”.

Teclado MIDI externo o sintetizador

MIDI OUT A MIDIIN

<

miDIIN Y

Generador Ordenador con soft-
MOTIE-RACK de tonos ware de aplicacion
A

Cable USB ]
— =

Echo Back activado

MIDI OUT

BT Cuando use el terminal USB (“MIDI IN/OUT”
ajustado a “USB”), el MOTIF-RACK también
transferira los datos recibidos por la entrada
MIDI IN.

*MIDI “Echo” es una funcién de los secuenciadores
mediante la cual los datos recibidos en MIDI IN son
retransmitidos (enviados tal cual) a través de MIDI OUT.
En algunas aplicaciones, esta funcion también se deno-
mina “MIDI Thru”.

BITEA  En el manual de uso del software encontrara
instrucciones mas detalladas.
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SECCION BASICA

Esta seccidn le ofrece una vision general de las funciones del MOTIF-RACK. El siguiente esquema ilustra las diversas secciones
de componentes o “bloques” del MOTIF-RACK.

4 N )
]

Generador de tonos Efecto

11

Ordenador con woftware de

" Auriculares
lcacit _ Tarjeta Plug-in _ I Reverb I I Insercion 1 I R
aplicacion AWM2 —
MIDI IN I Chorus I I Insercion 2 I
Ecualizador general
Ecualizador de parte
Teclado MIDI externo \. J
Dispositivo de transmision MIDI MOTIF-RACK

Salida

Generador de tonos

Este bloque reproduce los sonidos segun la informacion MIDI recibida del teclado o secuenciador externo. El siguiente ejemplo
ilustra el camino recorrido por la sefial desde un elemento del modo de voz (pagina 26).

Controla el tono de cada ele- Cambia la calidad tonal de cada elemento
mento enviado desde la enviado desde la seccion PITCH.
seccion OSC.

\ [ [

Generador de tonos

osc FILTRO
(Oscilador)

AMP

(Amplitud) = Alas unidades de efectos

/

Controla el nivel de salida (amplitud) de cada elemento enviado desde la
seccion FILTER. Las sefiales son enviadas con este nivel a las unidades
de efectos.

Transmite la forma de onda
de cada elemento.
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Generador de tonos AWM2 interno y tarjeta Plug-in opcional

El bloque del generador de tonos del MOTIF-RACK consta de la memoria interna AWM2 y de tarjetas Plug-in opcionales.

Generador de tonos AWM2 interno Tarjetas Plug-in (opcional)
SAAAS J«mf

® AWM2 (memoria avanzada de ondas 2) y forma de onda

AWM2 (memoria avanzada de ondas 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de ondas muestreadas (material de sonido) y
que se utiliza en muchos sintetizadores Yamaha. Para conferir un mayor realismo, cada voz AWM2 utiliza multiples muestras de la
forma de onda de un instrumento real. Ademas, a la forma de onda basica se le puede aplicar una amplia variedad de parametros,
como generador de envolvente, filtro, modulacién, etc.

BITiid AWM2 no se limita solo a los instrumentos musicales generales (voces normales), sino que también puede utilizarse para con-
figurar diversos instrumentos de bateria y de percusion (voces de bateria). Encontrara mas detalles acerca de las voces nor-
males y de bateria en la pagina 25.

@ Tarjetas Plug-in

Las tarjetas Plug-in ofrecen una enorme cantidad adicional de flexibilidad y potencia de sonido. Una vez instaladas, se integran de
manera uniforme y transparente en el sistema del MOTIF-RACK, permitiendo usar sus sonidos y funciones como si se hubieran
incorporado de fabrica.

Pueden instalarse dos tarjetas Plug-in en el MOTIF-RACK (véanse tarjetas compatibles en el recuadro inferior). Estas tarjetas no
son simplemente una fuente mas de voces, sino también auténticos generadores de tonos que amplian las especificaciones de
nivel de sistema, como por ejemplo la polifonia maxima. Ademas, le permiten usar otros sistemas de sintesis aparte de AWM2.
Las voces Plug-in se reproducen igual que las normales internas y se utilizan como partes de un multi (pagina 30).

EI MOTIF-RACK es compatible con el sistema Plug-in de sintesis modular. Hay dos tipos de tarjeta Plug-in compatibles con la sin-
tesis modular que se pueden instalar en el MOTIF-RACK:de parte simple y de parte multiple.

Con ellas podra construir su propio sistema basandose en los sonidos que necesite.

BITid La tarjeta Plug-in de efectos no puede usarse con el MOTIF-RACK.

Tipos de tarjeta Plug-in

Parte simple (Single Part)

+ Modelado fisico analdgico (PLG150-AN)

Con la sintesis AN, el sonido de los sintetizadores analdgicos se reproduce con precision mediante las mas avanzadas tecnologias digi-
tales. Si instala una de estas tarjetas, controlara totalmente la reproduccién de los sonidos clasicos de sintetizador, asi como los méas
novedosos tonos de musica dance y pop.

« Piano (PLG150-PF)

Una impresionante memoria de formas de onda especial para la reproduccién de los sonidos de piano. La tarjeta ofrece 136 sonidos
estéreo, incluidos pianos acusticos y eléctricos, y polifonia de hasta 64 notas. Incluso puede instalar dos de estas tarjetas para doblar la
polifonia hasta 128 notas.

+ DX/TX avanzada (PLG150-DX)

Los sonidos del DX7 estan disponibles en esta tarjeta Plug-in. A diferencia de los generadores de tonos basados en PCM, utiliza el poten-
te sistema de sintesis FM —igual que los sintes de la serie DX— para ofrecer un potencial de modelado excepcionalmente versatil y
dinamico. Los sonidos son compatibles con los del DX7, y la tarjeta puede incluso recibir datos del DX7 mediante trasvases de bloque
MIDI.

» Virtual Acoustic (PLG150-VL)

Con la sintesis Virtual Acoustic (VA), los sonidos de los instrumentos reales se modelan (simulan) en tiempo real, con un grado de realis-
mo que no se puede lograr con las técnicas de sintesis convencionales basadas en PCM. Cuando reproduzca estos sonidos con un con-
trolador de soplido MIDI opcional (WX5), incluso puede capturar algunas de las sensaciones fisicas de los instrumentos de viento-madera.

- Bateria/percusion (PLG150-DR/PLG150-PC)

Incorpora el consagrado motor AWM2 disefiado especialmente para la reproduccion de sonidos de bateria y percusién.Esta tarjeta tam-
bién dispone de su propio procesamiento de efectos especial.Es decir, puede aplicar reverberacion e insercion a la voz y usar todos los
efectos del dispositivo “nodriza” para las otras partes.
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Parte multiple (Multi-Part)
Le permite ampliar la polifonia vocal del MOTIF-RACK con un total de 16 partes instrumentales independientes. Resulta ideal para repro-
ducir datos de cancion de un secuenciador (desde la tarjeta Multi-Part), y aun asi disponer de polifonia plena en el MOTIF-RACK para las
partes de actuacién en directo.

+ XG (PLG100-XG)
Es un generador de tonos XG de 16 partes. Puede reproducir archivos de cancién XG/GM con su gran variedad y riqueza de sonidos y
efectos.

MobuLARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Acerca del SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

El sistema Plug-in de sintesis modular de Yamaha brinda unas excelentes posibilidades de ampliacién a los sintetizadores compatibles,
asi como generadores de tonos y tarjetas de sonido. Con total comodidad, podré aprovechar las ultimas y mas sofisticadas tecnologias
de sintetizador y de efectos, para seguir el compas de los vertiginosos avances que se suceden en la produccion musical de nuestros
dias.

Polifonia maxima

00 00 0000000000000 000000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000
La polifonia maxima es de 128 notas con AWM2, mas la de las tarjetas Plug-in que haya instaladas. Sin embargo, la polifonia real
variara segun el tipo de generador de sonido utilizado, la cantidad de elementos de la voz, y la capacidad de las tarjetas Plug-in.
En el caso de las voces AWM2, la polifonia de 128 se divide por el nimero de elementos de la voz.

Estructura de partes del bloque de generador de tonos

EI MOTIF-RACK reproduce sus sonidos (con el bloque de generador de tonos) en respuesta a los datos MIDI recibidos del tecla-
do o secuenciador externo.

Los datos MIDI se asignan a uno de los dieciséis canales, y el MOTIF-RACK es capaz de reproducir al mismo tiempo 16 partes
individuales por estos 16 canales MIDI. No obstante, podemos vencer este limite utilizando otros “puertos” MIDI, cada uno con
capacidad para 16 canales.

Las fuentes de sonido multiples del MOTIF-RACK (generador de tonos interno y tarjetas Plug-in) aprovechan los tres puertos MIDI
que incorpora el instrumento.

(" )
Bloque del generador de tonos
Parte para el modo de voz
e
. Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3 i
1 1
arte 1 arte 17 arte 33 X
: E : s L Parte para el modo multi
i parte 2 parte 18 parte 34 :
1 ' | | 1
1 1
1 parte 14 parte 30 parte 46 1
: parte 15 parte 31 parte 47 :
1 parte 16 parte 32 parte 48 1
1 1
-
(N J

Como se observa en la ilustracién, se pueden usar hasta 48 partes en los modos Multi. Sin embargo, el nimero de partes que se
usan realmente es como maximo de 33 (véase el ejemplo de la siguiente pagina).

BITiid Mas detalles sobre los modos en la pagina 31.

BLGid La conexiéon USB admite hasta ocho puertos MIDI individuales. El generador de tonos del MOTIF-RACK admite tres puertos
MIDI independientes, como se ilustra arriba. De todas formas, puede controlar un generador de tonos externo a través de un
cuarto puerto haciendo uso de la funcion Thru Port para desviar los datos MIDI de uno de los puertos al terminal MIDI OUT.

BITiid Una sola conexion de cable MIDI no puede gestionar datos multiples de puerto.

20 Vision General del MOTIF-RACK



.E.structu de Ias.p. .r!es: modos de voz y a t.qggjép

® Modo de voz

4 )\
Bloque del generador de tonos (interno/Plug-in)
Teclado MIDI externo et | Prte para el modo de voz |
puero 1 puerto 2 ouerto 3 7 Las partes 1-48 no se utilizan
.|
parte 1 parte 17 M
parte 2 parte 18 | par(34
parte 3 j | .
| ' i e Salida
pated | . _— 0
Secuenciador externo parte 5 : :
5 parte 30 parte 46
! parte 31 parte 47
parte 16' parte 32 parte 48
. J

BLTid  En el modo de voz, el nimero de puerto MIDI es el 1.

BILTid La tarjeta Plug-in Multi-Part no puede usarse en el modo de voz. Sdlo se pueden utilizar tarjetas Plug-in de parte simple.

® Modo multi

4 )
Bloque del generador de tonos (ejemplo)
Si se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte y una de parte simple:
Secuenciador externo puerto 1 puerto 2 _ o puerto§
— (tarjeta Plug-in multiparte) (tarjeta Plug-in de parte sim-
Teclado MIDI externo ) ple)
=
parte 1 parte 17 parte 33 ——
) . arte 2 1 . parte34 — Parte PLG1
Los cables MIDI por si solos no admiten datos de P panle 8 -
varios puertos. Si se usa un cable MIDI para transmi- parte 3 ' '
tir datos de un secuenciador externo, sélo se utiliza- parte 4 ' '
rén las partes del puerto 1. Si desea aprovechar los ' ! 0 las partes 34-48 no
diversos puertos del MOTIF-RACK, deberd usar un ! ] se utilizan.
cable USB. ' parte 30 i
parte 15 parte 31 _
parte 16 parte 32  parte48  —
. J

BT La tarjeta Plug-in Multi-Part (PLG100-XG) sélo se puede instalar en PLG2.
BILTid El nimero de puerto MIDI para las partes 1-16 es el 1.

BITd Puede asignar la parte PLG1/PLG2 a cualquiera de los puertos disponibles con el parametro Port Number (Ref. #176).
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Efectos

Mediante la avanzada tecnologia DSP (procesamiento digital de sefal), los efectos del MOTIF-RACK pueden utilizarse para cam-
biar o realzar el sonido. En las etapas finales de la programacion, puede configurar los parametros de efectos para cambiar ain
mas el caracter del sonido.

El sistema de procesamiento de efectos del MOTIF-RACK incluye las cuatro unidades siguientes: efectos de sistema, efectos de
insercioén, ecualizador de partes y ecualizador general.

@ Efectos de sistema (reverberacién, chorus)

Los efectos de sistema se aplican a todo el sonido, ya sea una voz o toda una configuracién de actuacién. Con los efectos de sis-
tema, el sonido de cada una de las partes se envia al efecto segun el nivel de envio del efecto de cada parte. El sonido procesa-
do es enviado de vuelta a la mesa de mezclas, segun el nivel de retorno, y a la salida, después mezclarse con la sefial sin proce-
sar. Esta disposicion le permite conseguir un equilibrio 6ptimo entre el sonido del efecto y el sonido original de las partes.

Reverberacion

Los efectos de reverberacién afaden un ambiente calido al sonido, simulando las complejas reflexiones de los espacios de actua-
cién reales, como una sala de conciertos o un local pequefo.

Hay disponibles un total de 20 tipos de reverberacién diferentes.

Chorus
Los efectos de chorus ofrecen una amplia variedad de alteraciones y realces del sonido. Hay disponibles un total de 44 tipos de
chorus diferentes.

@ Efectos de insercion (1, 2)

Los efectos de insercion puede aplicarse individualmente a cada parte.

Los efectos de insercién se utilizan principalmente para procesar directamente una parte individual. La profundidad del efecto se
ajusta mediante el balance entre sonido procesado y sin procesar. Puesto que un efecto de insercién sélo puede aplicarse a una
parte concreta, debera utilizarse con sonidos que desee cambiar drésticamente. Ademas puede especificar el balance para que
s6lo se oiga el sonido del efecto, ajustando el sonido procesado al 100%.

EI MOTIF-RACK dispone de dos sistemas de efectos de insercion, cada uno con un total de 107 tipos de efectos internos.

@ Ecualizador de partes

Se usa para corregir el balance tonal de las voces asignadas a cada parte, realzando o recortando tres bandas de frecuencia.

En otras palabras, le permite definir con precision el sonido de cada parte para que “asiente” mejor en la mezcla global. Por ejem-
plo, puede enfatizar una parte importante de la mezcla aplicando mas brillo o reforzando las frecuencias medias, al tiempo que ate-
nua otros sonidos cercanos. O si una parte de bajo y otra de piano compiten en la mezcla, puede mejorar ambos sonidos recor-
tando los graves del piano.

@ Ecualizador general

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir la salida del sonido de amplificadores o altavoces para adaptarlos a las carac-
teristicas especiales de una habitacion. El sonido se divide en varias bandas de frecuencias y luego, mediante el aumento o dis-
minucion del nivel de cada banda, se realiza la correccién. EI MOTIF-RACK posee un ecualizador digital de cinco bandas de alta
calidad que le permite ajustar el sonido global segun el tipo de musica que se toque, con una musica clasica mas refinada, una
musica pop mas impactante y una musica rock mas dindmica. De esta manera podra destacar caracteristicas especiales de la
musica y conseguir que la interpretacion resulte mas agradable.
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Conexion

® En el modo de voz:

e efectos

Hay disponibles tres tipos de conexion de insercién diferentes, como se indica a continuacion.

Bloque del generador

Efectos de sistema

Reverberacion

Nivel de envio
pr—

Nivel de retorno

de tonos
'S (M) ( )\
Elemento 1 Efectos de
insercion
Elemento 2
Elemento 3
Elemento 4
—  J

k‘)

Determina qué sistema de insercion, 1
62, se aplicara a cada elemento (0 a
cada tecla cuando se ha seleccionado
la voz de bateria). El efecto de inser-
cién también puede anularse.

BILTiid Laconexién en paralelo no esta disponible para las voces Plug-in.

® En el modo multi:

> Ecualizador general ( Salida

Puede seleccionar la conexién de insercion
entre los tres tipos indicados a continuacion.

. paralelo

El diagrama siguiente indica la conexién cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) en PLG2.

Bloque del genera- Efectos de
dor de tonos sistema
| El efecto de insercion
. ieverperacion
Eg;z; — se puede aplicara  yivel de envio Nivel de retorno
. cuatro partes. -~ ~
E Part i Q
: > Equalizer = Efectos de sistema ?—
> Nivel sin efecto
Ecualizador i
Parte 16 [ eneral [ Salida
Parte PLG | g
(tarjeta Plug-in
multiparte) 5 -
Partes 17-32 >
—— ~—

* Los ajustes del efecto de insercion difieren segun la voz asignada a la parte seleccionada.

BITIA  El ecualizador de partes no se aplica a las de la tarjeta Plug-in.

BITLid Los efectos de insercion y de sistema no se aplican a las partes de la tarjeta Plug-in multiparte.
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Estructura de las voces

Estructura de la memoria

Una voz es un sonido instrumental individual formado por elementos y configurado por diversos parametros. En el modo de repro-
duccién de voces (pagina 35), podra seleccionar y reproducir cualquiera de estas voces.

( N
Voz normal Voz de bateria
Voz predefinida Preset 1 Preset 4 Preset Drum
Voces normales: 640 (128 Voices) (128 Voices) (48 Voices)
Voces de bateria: 48
(e o] || (T2 ] J=] 2] [e]
Preset 2 Preset 5
(128 Voices) (128 Voices)
‘ 1 ‘ 2 ‘ ...... ‘128‘ ‘ 1 ‘ 2 ‘ ,,,,,, ‘128‘
Preset 3
(128 Voices)

Voz GM GM Preset GM Drum
Voces normales: 128 (128 Voices) (1 Voice)

Voz de bateria: 1
112 128

Voz de usuario User 1 User 2 User Drum
Voces normales: 256 (128 Voices) (128 Voices) (32 Voices)

Voces de bateria: 32
L[ [ fref | [ 2] fres EIEIEEY

Voz Plug-in PLG1 Preset PLG2 Preset
(64 Voices) (64 Voices)
e[ e] || [ Te o o]
PLG1 User PLG2 User
(64 Voices) (64 Voices)
EEEciinEEn
* Con la tarjeta PLG150-VL instalada, habra tres bancos predefinidos y 192 voces predefinidas.
. J
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Voces normales y voces de bateria

Existen dos tipos de voces internas: normales y de bateria. Las voces normales son principalmente sonidos de instrumentos afi-
nados que pueden reproducirse en todo el margen del teclado. Las voces de bateria son principalmente sonidos de
percusion/bateria asignados a notas individuales del teclado. El conjunto de ondas de percusién/bateria o voces normales se
conoce como kit de bateria (drum kit).

Voz normal Voz de bateria

LTI I

Voz ’— 4 \ 4 ‘

Elementos 1~4 Sonidos de bateria

individuales (distintos 1T M‘ @ @ g .........
para cada tecla) a1 Tz  Toas  Tedai  Tedas —

Voces GM

GM es un estandar mundial para la organizacion de voces y funciones MIDI de sintetizadores y generadores de tonos. Original-
mente se disefi6 para garantizar que los datos de cancién creados con un dispositivo GM especifico pudieran reproducirse practi-
camente igual en cualquier otro dispositivo GM, al margen del fabricante o el modelo. El banco de voces GM del MOTIF-RACK
esta disenado para reproducir adecuadamente los datos de cancién GM. No obstante, habra que tener en cuenta que el sonido
puede no ser exactamente igual que el producido por el generador de tonos original.

Voces normales y elementos

Cada voz puede constar de cuatro elementos. Cada elemento en si es una forma de onda o un sonido de instrumento de alta cali-
dad. Como quiera que se pueden combinar hasta cuatro elementos, es posible crear sonidos de gran expresividad y riqueza de
textura. Asi mismo, es posible dividir distintos sonidos instrumentales en el teclado para tocarlos por separado con una y otra
mano, y sin necesidad de configurar expresamente un programa de multi.

( )
Una voz (Hasta cuatro elementos)
| Elemento 4
| “Elemento 3
| Elemento 2
Elemento 1
LFO
/ Oscilador de baja
frecuencia
- Parametros de edicion
Oscilador + comun
Onda (AWM2)
| TONO FILTRO AMPLITUD
=+ Arpegio
PEG FEG AEG T
Generador de envol- Generador de envol- Generador de envol-
vente del tono vente del filtro vente de la amplitud
=+ Efectos
——————— : Element 1 J

El it 2

: . ; - El 1t 3

. : . . El It 4

C-2 G8
N\ _J
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Estructura de edicion de voces

Una voz consta de oscilador, tono, filtro, amplitud, LFO y diversos pardmetros (pagina 25).
El caracter basico de la voz se define ajustando estos cinco pardmetros.

® Oscilador

Esta unidad transmite la onda de cada elemento. Se puede
definir el margen de notas para el elemento (las notas del tecla-
do en las que sonara el elemento), asi como la respuesta a la
velocidad de pulsacién (el margen de velocidades de nota en
que sonara el elemento).

Por ejemplo, puede ajustar un elemento para que suene en un
margen superior del teclado, y otro para un margen inferior.
Asi, incluso con la misma voz, puede disponer de dos sonidos
diferentes en distintas zonas del teclado, o puede hacer que
dos margenes de elementos se solapen de manera que sus
sonidos queden superpuestos en un determinado margen.
Ademas, puede configurar cada elemento para que responda a
distintos margenes de velocidad de pulsacion, y que un ele-
mento suene con las velocidades de nota inferiores y el otro
con las superiores.

| Elemento 3 &

Elemento 2 ]/

Velocidad de |
pulsacion [ Elemento1

Elemento 4

-

Margen de notas

C-2

® TONO

Esta unidad controla el tono de cada uno de los elementos
enviados por la salida OSC.

Puede desafinar elementos individuales, aplicar escala de
tono, etc. Ademas, ajustando el PEG (generador de envolvente
del tono) puede controlar la forma de cambiar el tono en el
tiempo.

PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG podréa controlar la transicién de tono desde el
momento en que se recibe un mensaje de nota activada hasta
el punto en que el sonido se detiene. Tal como indica la ilustra-
cion siguiente, la envolvente del tono consta de cinco parame-
tros de tiempo (velocidad de transicién) y cinco de nivel (tono).
Algo que resulta muy Util para crear cambios automaticos de
tono. Ademas, pueden ajustarse parametros del PEG diferen-
tes para cada elemento.

Nivel de Nivel de Nivel de caida  Tecla Nivel de
Tono atagque caidai 2 (sustain) desactivada abandono
Nivel de
sostenimiento
0: : : 4—, Tiempo
" Tiempo de  Tiempo de Tiempo de" Tiempo de Tiempo de

sostenimiento  ataque  caida 1 caida 2 abandono

® Filtro

Esta unidad modifica el caracter tonal de cada elemento proce-
dente de la unidad de tono, cortando la salida de una porcion
de frecuencia especifica del sonido.

También puede ajustar el FEG (generador de envolvente del fil-
tro) para controlar el funcionamiento del filtro en el tiempo y
aplicar cambios dindmicos al sonido.

Frecuencia de corte y resonancia

Los filtros funcionan permitiendo el paso de la parte de la sefial
que es inferior a la frecuencia dada y cortando la parte de la
sefial situada por encima de dicha frecuencia. Esta frecuencia
se conoce como frecuencia de corte. Es posible producir un
sonido brillante 0 apagado ajustando el corte.

La resonancia es un parametro que realza el nivel de la sefal
en la zona de la frecuencia de corte. Enfatizando los sobreto-
nos de esta zona, puede producirse un sonido “incisivo” carac-
teristico con un resultado més brillante e intenso.

Nivel
Frecuencia de corte

1 I}

] ]

1 1

] ]

] ]

1 1

] ]

] ]

1 1

] ]

] ]

1 1

] N :

1 1 .
' ' Frecuencia (tono)

Estas frecuencias son las
que el filtro “deja pasar”
Nivel N

Resonancia

P\

4
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
:
; .
H Frecuencia (tono)

Frecuencia de corte

BITiid Acerca de los tipos de filtro del MOTIF-RACK, véase la
pagina 27.
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FEG (generador de envolvente del filtro)

Con el FEG podra controlar la transicién de tono desde el
momento en que se recibe un mensaje de nota activada hasta
el punto en que el sonido se detiene. Tal como indica la ilustra-
cién siguiente, la envolvente del filtro consta de cinco parame-
tros de tiempo (velocidad de transicion) y cinco de nivel (grado
de filtrado). Cuando pulse una nota en teclado, la frecuencia de
corte cambiara de acuerdo con los ajustes de la envolvente.
Algo que resulta muy util para crear cambios de wah-wah auto-
maticos, por ejemplo. Ademas, pueden ajustarse parametros
del FEG diferentes para cada elemento.

Nivel de
abandono

Nivelde Nivelde Niveldecaida  Tecla
2 (sustain)

Frecuencia ataque  caida 1 desactivada

de corte

Nivel de
sostenimiento

0:

= Tiempo
Tiempo de
abandono

" Tempode ~ Tiempo de ~ Tiempo de’ Tiempo de’
sostenimiento ataque caidat  oaida 2

® Amplitud

Esta unidad controla el nivel de salida (amplitud) de cada ele-
mento procedente del filtro.

Las sefales se envian después con este nivel al bloque de
efectos. Ademas, ajustando el AEG (generador de envolvente
de la amplitud) puede controlar la forma de cambiar el volumen
en el tiempo.

AEG (generador de envolvente de la amplitud)

Con el AEG podra controlar la transicion de volumen desde el
momento en que se recibe un mensaje de nota activada hasta
el punto en que el sonido se detiene. Tal como indica la ilustra-
cién siguiente, la envolvente de la amplitud consta de cuatro
parametros de tiempo (velocidad de transicién) y cinco de nivel
(grado de filtrado). Cuando pulse una nota en teclado, el volu-
men cambiara de acuerdo con los ajustes de la envolvente.
Ademas, pueden ajustarse parametros del AEG diferentes
para cada elemento.

Nivel de
abandono

Nivelde Nivelde Niveldecaida  Tecla
nivel ataque caida1 2 (sustain)  desactivada

Nivel
inicial :

0:

" Tiempo de * Tiemgo de " Tiempo de
ataque  caidal  cajda2

= Tiempo
Tiempo de
abandono

® LFO (oscilador de baja frecuencia)

Como su nombre sugiere, el LFO crea formas de onda de fre-
cuencia baja.

Estas formas de onda pueden utilizarse para variar el tono, el
filtro o la amplitud de cada elemento y crear asi efectos como
vibrato, wah-wah y trémolo. El LFO puede ajustarse de manera
independiente para cada elemento; también puede ajustarse
de manera general para todos los elementos.

Acerca del tipo de filtro del MOTIF-RACK

Filtro de paso bajo

Sélo deja pasar sefales por debajo de la frecuencia de corte.
Después podré usar el pardmetro de resonancia para afadir
carécter al sonido. EI MOTIF-RACK incorpora seis tipos de fil-
tro de paso bajo:

LPF24D (filtro de paso bajo de 24 dB/octava, digital)
LPF dinamico de 4 polos (-24 db/oct.) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia

Estas frecuencias son
\ “admitidas” por el filtro.

LPF24A (filiro de paso bajo de 24 dB/octava. anal6gico)
LPF dinamico de 4 polos (-24 dB/oct.) con un caracter similar
a los de los sintetizadores analégicos.

Resonancia

LPF18 (filiro de paso bajo de 18 dB/octava)
LPF dindmico de 3 polos (-18 dB/oct.).

LPF18s (filtro de paso bajo de 18 dB/oct. escalonado)

LPF dindmico de 3 polos (-18 dB/oct.), pero con una curva de
frecuencia méas superficial.

Resonance

LPF18
LPF18s
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LPF12 (filtro de paso bajo de 12 dB/octava)

LPF dinamico de 2 polos (-12 dB/oct.), para su utilizacion en
combinacién con un HPF (filtro de paso alto).

Resonancia

LPF6 (filtr j B/octav.
LPF dindmico de 1 polo (-6 dB/oct.) sin resonancia, para su
utilizacién en combinacion con un HPF (filtro de paso alto).

Filtro de paso alto

Solo deja pasar sefiales por encima de la frecuencia de corte.
Después podra usar el parametro de resonancia para anadir
caracter al sonido. EI MOTIF-RACK incorpora dos tipos de fil-
tro de paso alto:

HPF24D (filtro de paso alto de 24 dB/octava, digital)

HPF dinamico de 4 polos (-24 db/oct.) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia

—

Estas frecuencias son admiti-
das por el filtro.

Frecuencia de corte

HPF12 (filtro de paso alto de 12 dB/octava
HPF dinamico de 2 polos (-12 dB/oct.).

Resonancia

Filtro de paso de banda

Soélo deja pasar las sefiales de una banda en torno a la fre-
cuencia de corte. El ancho de esta banda puede variarse. El
MOTIF-RACK incorpora cuatro tipos de filtro de paso de ban-
da:

BPF12D (filtro de paso de banda de 12 dB/octava. digital)

Nivel

Margen de corte | Margen permitido | Margen de corte

v

Frecuencia

BPF12s (filtro de paso de banda de 12 dB/octava. escalona-
do)

Béasicamente igual al BPF12D, pero con una curva de fre-
cuencia mas superficial.

BPF6 (filtro de paso de banda de 6 dB/octava)

Nivel

Margen de corte

v

Margen permitido Margen de corte

v

Frecuencia

BPFw (filtro de paso de banda amplio)
También combinacién de HPF y LPF de —12dB/oct., pero

admitiendo una banda mas ancha.

Nivel

Margen de corte

Margen permitido

Margen de corte

Frecuencia
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Filtro de eliminacion de banda

Atenua las sefales de una banda en torno a la frecuencia de
corte, pero deja pasar el resto.

EI MOTIF-RACK incorpora dos tipos de filtro de eliminacion de
banda:

BEF12 (filtro de eliminacién de banda de 12 dB/oct.)
BEF® (filtro de eliminacién de banda de 6 dB/oct.)

Nivel
Margen permitido | Margen de corte Margen permitido

. o+
LY .
LY .
[} .
[} 1
[} 1
1 1
1 1
[} 1
[} 1
U [

Frecuencia central Frecuencia

Otros tipos de filtro
El MOTIF-RACK también incorpora filtros combinados. Si
selecciona "thru", los filtros seran omitidos.

Dual LPF
Es una combinacion de dos grupos de LPF de —12 dB/oct. en
paralelo.

Nivel

N Frecuencia
: Distancia
La frecuencia de corte se puede estable-
cer directamente en la pantalla.

Dual HPF

Es una combinacién de dos grupos de HPF de =12 dB/oct. en
paralelo.

Nivel
/

Frecuencia

Distancia

La frecuencia de corte se puede establecer
directamente en la pantalla.

Dual BPF
Es una combinacion de dos grupos de BPF de —6 dB/oct. en
paralelo.

Nivel

\/

Distancia
La frecuencia de corte se puede estable-
cer directamente en la pantalla.

Frecuencia

Dual BEF
Es una combinacién de dos grupos de BEF de —6 dB/oct. en
serie.

Nivel

Frecuencia

Distancia

La frecuencia de corte se puede esta-
blecer directamente en la pantalla.

LPF12 (filtro de paso bajo de 12 dB/oct.) + HPF12 (filtro de
paso alto)
Combinacién de LPF y HPF.

Nivel
A

o Frecuencia
Distancia

La frecuencia de corte se puede esta-
blecer directamente en la pantalla.

LPF12 (filiro de paso bajo de 12 dB/oct.) + BPF6 (filtro de

paso de banda)
Combinacién de LPF y BPF.

Nivel

NN

Frecuencia

HPF12 (filtro de paso alto de 12 dB/oct.) + BPF6 (filtro de paso
de banda)
Combinacién de HPF y BPF.

Nivel

/~/\

Frecuencia

thru (sin filtro
Los filtros se omiten y la senal permanece intacta.

BITid También hay disponibles parametros de filtrado
en edicion de parte del modo Multi.

Voces y Multis
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Estructura de multis

Un multi consta de hasta 16 partes, cada una de las cuales puede reproducir una parte de voz normal o de bateria. Asignando dife-
rentes voces y canales MIDI a cada parte, y utilizando un secuenciador u ordenador para reproducir los datos de cancion, podra
disponer de un completo conjunto (ensemble) de 16 sonidos instrumentales diferentes. También puede reproducir multis desde el
teclado externo. Asi podra crear superposiciones (layers) de voces diferentes o divisiones especiales del teclado para tocar voces
distintas con una y otra mano.

Un multi (hasta 16 partes y Plug-in 1y 2)

| Parte Plug-in 2 (PLG2)

|Pane Plug-in 1 (PLG1)

/
,” | Parte 16

, Voz - | Parametro de edicion de parte
, + Parametros de edicion
comun

Voz m@ﬂ 4|  Parametro de edicion de parte /
/
/

Voz diferente para cada parte

Parte Plug-in (PLG 1, PLG

PLG 1y PLG 2 son las partes a las que se asignan las voces de la tarjeta Plug-in cuando se ha instalado una de parte simple. Si
desea mas detalles, consulte la pagina 21.

BILA  Si desea mas detalles sobre la asignacion de una voz a una parte, consulte la pagina 44.

Voces de tarjeta Plug-in

e Voces Plug-in y voces de tarjeta

Las voces alojadas en la tarjeta Plug-in y utilizadas directamente desde ella se denominan "voces de tarjeta", mientras que las voces de
tarjeta Plug-in que son procesadas con los parametros (de voz Plug-in) del MOTIF-RACK se conocen como "voces Plug-in". Si la tarjeta
Plug-in se ha instalado correctamente, los datos de voz apropiados para la tarjeta instalada se comfiguraran automaticamente como
voces Plug-in predefinidas, y podra seleccionar el banco Plug-in ademas del banco de voces internas. También puede editar las voces de
tarjeta Plug-in y almacenarlas como voces de usuario .

Voz Plug-in

Voz de tarjeta i
Parametros de

@ @ + voz Plug-in

Para seleccionar una voz Plug-in determinada en el modo de voz, primero debera especificar el banco PLG1 o PLG2. Estos bancos inclu-
yen las voces Plug-in predefinidas, las voces Plug-in de usuario y las voces de tarjeta. Cuando se seleccionan las voces de tarjeta, los
parametros de voz Plug-in se reinicializan. Mas detalles sobre la seleccién de voces de tarjeta en la pagina 35.

En el modo Multi se pueden seleccionar tanto el banco de voces de tarjeta como los bancos de voces Plug-in predefinidas.

BLTid Las voces de tarjeta se pueden editar en un ordenador conectado al MOTIF-RACK, utilizando el software especial de
edicion incluido con la tarjeta Plug-in. Las voces editadas pueden guardarse en la memoria interna del MOTIF-RACK
con la funcién Plug-in Save (pagina 56).
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Operaciones basicas

En esta seccion se explica la estructura de modos del MOTIF-RACK, las indicaciones del panel y sus operaciones basicas.

Modos

Botén [VOICE]

UTILITY
LJ ) (B
Boton [MULTI] — . ] Boton [UTILITY]
[UBRARY]  [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT ARPEGGIO
by ) f J
Botén [EFFECT] — I — Botén [ARPEGGIO]
[BYPASS] [COMPARE] [ARP EDITI]
Bot6n [EDIT]
Modo Seleccion de modo Indicaciones de pantalla (pg. 32)
Modo VOICE Play Reproduccién de una voz [VOICE] (A)
Edit Edicion de una voz [VOICE]—[EDIT] (B)
Effect Edit Edicion de los ajustes de efectos de voces [VOICE]—-[EFFECT] (©)]
Arpeggio Edit Edicién de los ajustes de arpegio [VOICE]—-[SHIFT]+[ARPEGGIO] (H)
Modo MULTI Play Reproduccién de un multi [MULTI] (©)
Multi Library Uso de la libreria de multis [SHIFT]+[MULTI] (D)
Mixing Edit Edicion de un multi (mezcla simple) [MULTI)(=[MULTI]) (B)
Edit Edicion de un multi (mezcla detallada) [MULTI]—>[EDIT] (F)
Effect Edit Edicion de los ajustes de efectos de multi [MULTI]—-[EFFECT] (€)]
Arpeggio Edit Edicion de los ajustes de arpegio [MULTI]>[SHIFT]+[ARPEGGIO] (H)
Otros modos Utility Ajustes globales para todo el sistema [UTILITY] (U]
Effect Bypass Ajuste de la omisién de efectos [SHIFT]+[EFFECT] )

) NOTE

Los parametros se dividen en dos grupos basicos: (1) funciones relacionadas con cada voz y multi, y (2) funciones que afec-

tan a todas las voces y multis. Los primeros se configuran en el modo de edicion, y los segundos en el modo de utilidades.

) NOTE

miento (pagina 57).

Los ajustes de parametros del modo de voz/multi se pueden guardar en la memoria de usuario con la funcién de almacena-

f Los ajustes del modo de utilidades/omision de efectos se guardaran cuando se abandone el modo correspondiente. (No

intente nunca apagar el equipo mientras se visualiza un mensaje "Executing...

sin salir del modo de utilidades o de omisidn de efectos, se perderan los ajustes personalizados.

o "Please keep power on".) Si apaga la unidad

Operaciones Basicas
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Seleccion de modo e indicaciones de pantalla

(A) Reproduccion de voces

(B) Edicion de voces

Edicién comdn ([SHIFT]+[COMMON])

) (2 . ;
1‘ \‘2) Edicion de tecla de bateria
[ e [EDIT] ([SHIFTI+PART[ < ][ > ])
(3)—FRE1:B@1 > ) @ f?\/‘ @
/a\*’ -
& np . PONEPGPand —— 4‘ @‘ﬂ;‘mr‘émn [Generall @
= _ - i PawerGran ~
o{EErky B | = EEE e Com——
{2 —1 Hane EF‘Dwer‘Er‘and]
& Mang-Faly o
KedAs dntlods mu.ltl

Edicion de elemento ([1

1519/13]-[4/8/12/16]

y

o =

)

(=)
NV

MuCLar
KOnD 14l

W oni _oni__aon
WMo, [liiEEl {86l i oaal i eeal
I A

® @ ® @

\ \ |
o MO el [OSC 1 B
= Ak 2 Fowerbrand o
10—E1 ement_Sw = (on)}————a)

(C) Reproduccion de multi (D) Libreria de multis
@ ®
k F
@,FEER: Bl [SHIFTJ+[LIBRARY] (e ey it i
- . : > o -
@—Co: Process ion B Br-: a0 1 Brolire
] < 13% 883 CoiRStrest
ﬁ@%{ d Hall 1 W [EXIT] ‘I @3d et Hoyveau
= A TemPolly 2 ARS CoiGuiarFox
EDIT [EDIT]
[MULTI] L !
[EXIT]
(E) Edicion de mezcla (F) Edicion de multi
(1‘) 1% 7‘ (7?» ﬁ% Edicién comdn ([SHIFT]+[COMMON])
- [WMMIH perTALIUDice 1 @] ® @ ® ()
10— UoiceMo, :@d1) Ak i Fowersrano—4) [EDIT] |
] — common [ General ] [E]
@ Caz F‘F‘OCESSIDP L=HIET |
@ 10— Name= [@rocession] H—a)
[EXIT] _
2HER Low + 0
MEL! Lowmd + A

Edicion de parte ([1/5/9/13]-[4/8/12/16))

Go—Bank

T

ﬁf (? ®
rTEL [Uoice 1
45’!30 F‘r‘ocess10r1 rllncko Kit. 1

B3g G4 125 AEl

———ipol4iroldirald

ﬁﬁ] USR1iPREZiPREL
Number‘
= H -
FIr*PSw oni off! off! c\fFJ

1

|

|

1
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(G) Edicion de efectos
Conexion de efectos .
17)
@\*’WEFEET EONHECT [
) fPowerGran ,
@—FEL1InzEFOut =(insf——————(1
;%( E A
Wl 3. O
[EFFECT] Al ety 3660 60"
—— ~
[EXIT] [EFFECT]
Edicion de efectos @P %@
@\77%1“%5(7 d: Ins1 E
% tPawerGran
@6—rIns1 Tdee =M3C:3 Band EQ
—_— |
2—! H.Er‘eq 2.Blég§
(Y .Gain -
M. Width 1.8
[EFFECT] t 1 [SHIFT] + [ARP EDIT]
[SHIFT] L .
+ (H) Edicion de arpegio @?
[ARP EDIT]
@\}77%1 conHon d[ ARF 1 B
4 £ FowerGran
40— Bark =(prel)—— 1
[EXIT]
afE, || S
[[Switch off
(1) Utilidades
i) ®
[UTILITY] [T I [Generall \
—— (10— Llolume = (1)) —)
EXIT ® ¥Dt95hift . + B
2) e .
! I PowerOnMode|| woice(PEEL?
CtrlReset reset
(J) Omision de efectos
[SHIFT] 1
+
[BYPASS] i
—————
o Inzsrtion = -
EXIT 12— Reverh effect an
[ I ® Chorws effect an

(1) Modo

(2) Voz: NORMAL/DRUM

(3) Banco/Nimero

() Categoria/Nombre

(5) Funciones asignadas a ASSIGN A/B/1/2

(8) Banco de libreria: Perf/Multi (seleccidn con botones BANK
[€4]»)

(7 Tipo de edicion: COMMON/ELEM1-4/KEY/PARTO01-16

(8) Nombre de pantalla de edicién (seleccion con botones
PAGE[ € ][ »])

(9) Nombre de efecto que se esté editando (seleccién con
botones PAGE [ € ][ » ])

(19 Nombre de parametro (seleccion con botones de cursor
[AIIVT)

(1) Ajustes (cambio de valores con la rueda de datos)

(12) Lista de parametros (desplazamiento con botones de cur-
sor [AIIV])

(139 Lista de librerias (desp'lazamiento con botones de cursor
[AIIVT)

(4) Efecto de insercion

(15 Efecto de sistema

@) Tipo de efecto

(7) Indicador de edicion (indica que la voz o multi actual se ha
modificado pero aun no se ha almacenado; durante la com-
paracion, se visualiza el indicador [ IH ], pagina 38)

(18 Ajustes de cada uno de los parametros de elemento o par-

te (seleccién del otro elemento o parte con los botones
[1/5/9/13] a [4/8/12/16])
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Guia rapida

Demostracion

El MOTIF-RACK dispone de una gran variedad de canciones de demostracion, indicativas de su dinamico sonido y de sus sofisti-
cadas funciones.

A continuacion se explica su reproduccion.

BLTid Compruebe que el MOTIF-RACK se encuentra preparado para la reproduccion. En el apartado "Configuracién", pagina 14, se
ofrecen los detalles.

1,4 3
A EXIT <4 _PAGE » MUTE/SEL 4 BANK » MULTI VOICE UTILITY
o)y O UL
2 [DEMO] [ENTER] [LIBRARY] [DRUM] [STORE]
\Y 1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16 CATEGORY EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[«] PART [P] [COMMON]  [AUDITION] [SHIFT] [FAVORITES] [BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

1,3

1 Pulse el botén [DEMQ] mientras mantiene pulsado el botdn [SHIFT]. A continuacion se visualizara la pantalla DEMO.

IDEHD
|FLiY JEHTEF:

'I:PPDFiIE

e ———e——
Club Chill
| Mordo Rack

2 Seleccione la cancion con los botones de cursor [AIIV].
3 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botdén [ENTER] para iniciar la reproduccién de la cancion DEMO.

4 Para detener la reproduccién, pulse el boton [EXIT]. Pulse el botdn otra vez para salir del modo de demostracion.
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Reproduccion de voces

En este apartado aprenderé a seleccionar y reproducir voces (sonidos de instrumentos) de los grupos de memoria (bancos) PRE-

SET1-5,GM, USERy PLG 1 - 2.

) NOTE |
datos adjunta.

) NOTE

En la pagina 24 encontrara los detalles acerca de las voces. Si desea informacion sobre la lista de voces, consulte la lista de

En la memoria de usuario podra guardar hasta 256 voces normales y 32 voces de bateria (pagina 57). Los ajustes de las voces

pueden cambiarse en el modo de edicion de voces (pagina 37).

A continuacién procederemos a reproducir algunas de las voces. El ejemplo siguiente da por sentado que el usuario tiene un tecla-

do MIDI externo conectado al MOTIF-RACK.

Seleccion de una voz

1 Acceso al modo de reproduccion de voces

Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de reproduccion
de voces. A continuacién se iluminara el diodo del botén [VOI-
CE] de color verde, indicando que se ha seleccionado el modo
de reproduccion de voces (voz normal). Cuando seleccione
una voz de bateria, mantenga pulsado el boton [SHIFT] y luego
pulse el botén [DRUM]. A continuacién se iluminara el diodo de
color naranja para indicar que se ha seleccionado el modo de
reproduccién de voces (voz de bateria).

Voz normal MULTI VOICE UTILITY

[LIBRARY]
EFFECT

1 [STORE]

ARPEGGIO

[BYPASS]

[COMPARE]  [ARP EDIT]

Voz de bateria MULTI [e[¢l UTILITY
J  —

[STORE]
ARPEGGIO

SHIFT] +

[BYPASS]

[COMPARE]  [ARP EDIT]

2 Seleccion de un banco de voces

Seleccione un banco de voces con los botones BANK
(€] »]

Numero de programa

|
Nombre del banco MHL
AP : PoweriGrand

EER AEG-OcY GEEAFLT-Frv
EHE AEG-5us=  EEA RewSend

Existen ocho secciones de memoria diferentes para las voces
normales (pagina 24): PRE 1-5, GM y USR 1-2. Para las voces
de bateria es posible seleccionar entre tres secciones de
memoria diferentes: PRE, GM y USER. Si se han instalado las
tarjetas Plug-in, podran seleccionarse los bancos PLG1 y
PLG2.

BLG3 También es posible seleccionar un banco de voces de
tarjeta manteniendo pulsado el boton [SHIFT] y utilizan-
do los botones BANK [ « ][ » ]. En la pantalla apare-
cera la seleccién de banco MSB/LSB de la voz de la tar-
jeta. Si desea mas detalles acerca de la seleccion de
banco MSB/LSB, consulte el manual de uso que acom-
pana a la tarjeta Plug-in.

3 Seleccione un nimero de programa con la

rueda de datos.
7\

4 Interprete algo en el teclado conectado.

La voz seleccionada se reproducira de acuerdo con el mensaje
MIDI recibido.

BITid Existe una funcion de audicion (pagina 36) que permite
oir y probar cada una de las voces durante su seleccion.
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Hso de la funcion de busque-
a por categorias

El MOTIF-RACK dispone de una potente funcién de busqueda
por categorias que le permitira acceder rapidamente a los soni-
dos que desee, independientemente de la ubicacion de los
bancos. Sélo tiene que buscar una categoria de voces, como
A. PIANO o SYN LEAD, y podré ver todas las voces relaciona-
das, una a una.

1 Active la funcién de busqueda de categoria
con el boton [CATEGORﬂ.

A continuacién se iluminaré el diodo para indicar que la funcién
de busqueda de categoria esta activada.

<« BANK »

LI

CATEGORY

[SHIFT] [FA ITES]

LIDTCE %
CATEGORY =

]

O HML PRE1
O WML PRE1
O WML PRE1
O WML PRE1

—— Nombres de categorias

|
2 Jazz Grand .
% Dark Grand i—Llstadevoces

4 CP_ S8
7 Balladkedys

ENENENED,
ENENENEDY

BILT1d Para salir de la funcién de categoria, pulse el boton
[CATEGORY] otra vez, o pulse el boton [EXIT].

2 Seleccione una categoria con los botones
BANK[ < ][ » ].

Seleccione la voz deseada en Ia lista de voces y luego pulse
el boton [MUTE/SEL] para marcar el recuadro situado junto al
nombre de la voz (puede quitar la marca pulsando el boton
[MUTE/SEL] otra vez). Dirijase a otras categorias y siga regis-
trando sus favoritos.

(L0 CE ™ SETCLF & HUT
FAUORITE SELECT

B ML _FEEL 61 FowerGrandl
E MML FRE1 @82 Jazz Grand
E WML PRE1 B80S CPS8%EF

Después de marcar todas las voces deseadas, mantenga pul-
sado el botdn [SHIFT] mientras pulsa el boton [FAVORITES]
para guardarlas en la categoria de favoritos. Sélo apareceran
en la lista las voces marcada. Para salir de la categoria de
favoritos, pulse el boton [CATEGORY].

Pulse el boton [EXIT] para volver al modo de reproduccién de
voces.

Cuando salga de la funcion de categoria de favo-

A ritos, el parametro que haya cambiado en la pan-
talla se almacenara automaticamente. Sin
embargo, los datos editados se perderan si apa-
ga la unidad sin haber salido de la pantalla en la
manera debida.

3 Seleccione una voz con los botones de cur-
sor [[~1Iv]].

Categoria de favoritos

Utilice esta funcién para guardar todas las voces favoritas, de
uso frecuente, en un solo sitio, al que podra acceder facilmen-
te, y recupérelas manteniendo pulsado el botén [SHIFT] mien-
tras pulsa [FAVORITES]. Seleccione cualquier voz que desee,
de cualquier categoria, y acceda a la categoria de favoritos.
De este modo, podra ir directamente a todas las voces sin
tener que andar saltando por otras categorias. Algo de gran
utilidad durante las actuaciones en directo.

Funcién de audicion

EXIT < PAGE » MUTE/SEL

LI

+ [DEMO] [ENTER]
1/5/9/13  2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[SHIFT]

[«41 PART [»]

[COMMON]  [AUDITION]

Es posible oir una frase de audicién reproducida con la voz
seleccionada pulsando el botdn [AUDITION] mientras se
mantiene pulsado el boton [SHIFT].

Edicion de una frase de audicion

El tipo y el tono de la frase puede cambiarse en el modo de
edicién de voces. Hay dos parametros relacionados con la
frase de audicion en la pantalla “General” de la edicién comin
de voces.

+ A.PhraseNo. (numero de frase de audicion)
Seleccina el tipo de la frase de audiciéon.

+ A.PhraseSft (cambio de frase de audicion)
Determina los ajustes de tono de la frase de audicion en
semitonos.
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Edicion de voces

El procedimiento siguiente le permitira conocer los fundamen-
tos de la creacion y edicion de voces. La creacion y edicion de
todas las voces se realiza en el modo de edicion de voces.
Cada una de las voces normales consta de hasta cuatro ele-
mentos. Para editar los parametros comunes (comunes a
todos los elementos), acceda al modo de edicion comin de
voces. Para editar los parametros de elementos individuales,
acceda al modo de edicion de elementos.

BIT1A Cuando seleccione una voz de bateria, acceda al modo
de edicion de teclas y edite los parametros de las teclas
individuales de la voz de bateria.

Desde luego, éste es solo un ejemplo; puede ajustar cualquier
pardmetro en la forma que lo desee. Los detalles acerca de
cada uno de los parametros figuran en la seccion de referencia
de este manual a(pégina 59).

BIT1d Todos los ajustes de los parametros se almacenan jun-
to con la propia voz.

1En el modo de reproduccion de voces,
seleccione la voz que desee editar.

Acceda al modo de reproduccién de voces con el boton [VOI-
CE]. Seleccione el niumero de la voz que desee editar (pagina
35).

BITiid Cuando cree una voz editando otra que ya existe, resul-
ta util seleccionar una voz que tenga un sonido relativa-
mente similar al que desee crear. De esta forma, evitara
tener que realizar grandes cambios y numerosas edi-
ciones de parametros, lo que permitira crear una voz de
manera rapida y sencilla. Si crea una voz partiendo de
cero, utilice la funcion inicializar (en el modo de opera-
ciones de utilidades) para inicializar una voz de la
memoria de usuario interna. Encontraras mas detalles
en la pagina 55.

2 Acceda al modo de edicion de voces.

Para acceder a este modo, pulse el botén [EDIT] en el modo de
reproduccion de voces. A continuacién se iluminara el diodo
para indicar que se ha seleccionado el modo de edicion de
VOCES.

MULTI VOICE UTILITY
J J J
[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] E]

[ARP EDIT]

3 Ajuste los parametros comunes.

Pulse simultdneamente los botones [SHIFT] y [COMMON] para
acceder a la pantalla de edicién comun.

Indica que se ha seleccionado el modo de edicién comin

RN corrion ) [ General 1
At i PowerarFan
Catedaryd = Ar

Hame [ PowerGrand ]
Marno~Faold Fald
KeYAsdnModel multi

El modo de edicién comdn contiene las siguientes pantallas.

BIT13 Las siguientes pantallas son ejemplos de una voz nor-
mal. Si selecciona una voz de bateria o Plug-in, las pan-
tallas seran distintas.

« General
Para ajustar parametros generales en la ediciéon comun,
como el nombre de la voz.

» Salida
Para ajustar los parametros de salida de voz, como el nivel
de salida (volumen) y la posicion de panoramico.

« EG/FLT (Generador de envolvente/filtro)
Para ajustar la variacién de tiempo en los cambios de tono,
filtro y nivel. Ademas, en esta pantalla es posible cambiar
algunos parametros de filtro.

« CtrISet (Grupo de controladores)
Para determinar la respuesta del MOTIF-RACK cuando se
reciben datos de cambio de control MIDI.

+ LFO (Oscilador de baja frecuencia)
Para ajustar los parametros del LFO. EI LFO utiliza un forma
de onda de baja frecuencia para variar las caracteristicas del
tono, el filtro y la amplitud y puede utilizarse para crear vibra-
to, wha-wha, trémolo y otros efectos.

BILTid Si desea mas informacion acerca del LFO, consulte la
pagina 27.

Para cambiar la pagina de pantalla, utilice los botones
[ € ][ » ]. Seleccione el parametro deseado con los botones
de cursor [ ][ ]y cambie los ajustes con la rueda de datos.

A EXIT < PAGE » MUTE/SEL

[«] PART [M]

[COMMON]  [AUDITION]

Nombre de |a pantalla

ORI coriron ([Outeut ) B
AE: FowerGrand
Llalume = 1

15
LI ] /A -
Fan [s
ReuSend g
ChoSend 1 5]
| I

Nombre del pardmetro “Ajustes
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Funcién comparar

Cuando edite una voz o un multi, esta funcién le permi-
tira oir de forma réapida y sencilla, el efecto de las ope-
raciones de edicién realizadas, con lo que podra con-
mutar entre los ajustes de voz/multi originales, sin edi-
tar, y los ajustes recién editados.

1 Pulse los botones [SHIFT] y [COMPARE] en el
modo de edicién. A continuacién parpadeara el
diodo EDIT y los ajustes anteriores a la edicion se
restableceran temporalmente para hacer la com-
paracion.

(El'indicador (E8) aparece en la parte superior de la
pantalla en lugar del indicador (H)).

2 Pulse el botén [EDIT] otra vez para desactivar la
funcién Comparar y restablecer los ajustes recién
editados.

BITi3d La funcion Comparar también esta disponible
en el modo de edicién de multis.

Cuando edite una voz de bateria, mantenga pulsado el bot6n
[SHIFT], y utilice los botones PART [ « ][ » ] para seleccionar
la tecla deseada.

MUTE/SEL
]

EXIT <4 PAGE »
[ENTER]

3/7M/15  4/8/12/16

+ TDEMO]
1/5/9/13  2/6/10/14
SHIFT]
ﬁ [«] PART [P] [COMMON]  [AUDITION]

Tecla seleccionada

|

D kevC )8 [OSC FE|
D= Poweredast.d

MaveTdyre = Presethave
ElementSw =13}

El ——=

MNumber HFES

BLTiid También puede seleccionar la tecla deseada con el
teclado conectado (por medio de los datos de nota acti-
vada recibidos). Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y

4 Ajuste los parametros del elemento.

Seleccione el elemento deseado con los botones de parte/ele-
mento correspondientes [1/5/9/13]-[4/8/12/16] (s6lo para la voz
normal). Por ejemplo, pulse el botdn [1/5/9/13] para seleccionar
el elemento 1.

BLTid Cuando se ajusta el estado del botén [MUTE/SEL] a
“MUTE” (se ilumina el diodo), la seleccion del elemento
no esta disponible.

EXIT <4 PAGE b

LI

[DEMO]
1/5/9/13

MUTE/SEL
J

[ENTER]

2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[«] PART [p]

[COMMON]  [AUDITION]

Elemento seleccionado

1

DOV (eLEr] ) [OSC 1 B
Hi = Powestrarand
ElementSw = =3}

Pooni okl _on
Wubo. |[ae2l:ee6l 6881 6661
[N R=T AE:  ARi AR AR
KOnD 1Y [=H [=H =H 5]

pulse la tecla correspondiente en el teclado.

Activacion/desactivacion de elementos (o teclas)

(Silenciamiento)

Cada vez que pulse el botén [MUTE/SEL], cambiar el
estado de activado/desactivado del diodo. Cuando se
iluminan los diodos respectivos, los botones de
parte/elemento  correspondiente  ([1/5/9/13] -
[4/8/12/16]) se ajustan a la funcion MUTE. Cuando se
apaga el diodo, pasan a la funcion SELECT.

Cuando el indicador luminoso del botén [MUTE/SEL]
esta iluminado, podra silenciar cualquier elemento pul-
sando el botén de parte/elemento pulsando el boton de
parte/elemento  correspondiente  [1/5/9/13] a
[4/8/12/16]. Por ejemplo, podria silenciar todos los ele-
mentos que no sean el que esté editando. De este
modo, podra oir como afectan los ajustes editados a tal
elemento Unicamente. Podra comprobar los indicado-
res luminosos marcando los indicadores de los boto-
nes de parte/elemento. Los diodos de los botones de
elementos silenciados se apagan y los botones del ele-
mento activo se iluminan.

Cuando se apaga el boton, puede seleccionar el ele-
mento deseado pulsando el botén de parte/elemento
correspondiente ([1/5/9/13] - [4/8/12/18)).

Si selecciona el elemento silenciado, el diodo del boton
parpadeara.

BLTud También es posible activar o desactivar el
estado de cada una de las partes en el modo
Multi.
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El modo de edicion de elemento (tecla) contiene las siguientes
pantallas.

BILTiA Si selecciona una voz de bateria o Plug-in, la pantalla
sera distinta.

BT En la seccién basica (pagina 26) y en la seccion de refe-

rencia (pagina 59) encontrara los detalles acerca de los
siguientes parametros.

+ OSC (Oscilador)
Para ajustar los diversos parametros que controlan las for-
mas de ondas en las que se basa la voz. Puede utilizar la
onda utilizada para el elemento, el volumen y el margen de
nota de cada uno de los elementos, etc.

Tono, PEG (Generador de envolvente del tono)
Para ajustar los parametros de tono basicos de cada ele-
mento. Ademas, con el ajuste del PEG, puede controlar el
cambio de tono en el tiempo.

Filtro, FEG (Generador de envolvente del filtro)
Para cambiar las caracteristicas tonales de cada elemento,
mediante el ajuste los tonos adicionales incluidos en la forma
de onda del elemento. También puede ajustar el FEG para la
variacién de tiempo del funcionamiento del filtro, en otras
palabras, cambiar dinamicamente el tono y el timbre del soni-
do en el tiempo.

AMP (Amplitud), AEG (Generador de envolvente de
la amplitud)

Para ajustar el volumen de cada elemento después de la
aplicacién de los parametros de OSC (Oscilador), PITCH y
FILTER, asi como el volumen general final de la sefial envia-
da a las salidas. Ademas, con el ajuste del AEG, puede con-
trolar los cambios de volumen en el tiempo.

Nativo (Parametros nativos de parte: solo para la
voz Plug-in)

Para editar los parametros nativos de parte. Consulte el
manual de uso de la tarjeta Plug-in.

LFO (Oscilador de baja frecuencia)
Para ajustar los parametros del LFO para las voces norma-
les.

« EQ (Ecualizador de parte)
Para ajustar las calidades tonales de cada elemento.

Para cambiar la pagina de pantalla utilice los botones
[ € ][ » ]. Seleccione el parametro deseado con los botones
de cursor [AIV] y cambie los ajustes con la rueda de datos.

A EXIT <« PAGE » MUTE/SEL
(0 O O I
[DEMO] [ENTER]

\% 1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16
'_l I-C!‘|_[ —J —J —J

[4] PART [W] [COMMONI  [AUDITION]

Nombre de la pantalla

(LD TCE =R
AEE PowerGrand
Hold Time =

T G
Nombre del parametro 4‘ EEEI%-, kg 24 gg gg % Ajustes
Doy2Tml) Bd4i G i hd

| |
Elemento 3

[PEG 1) B

S/

Elemento 1

Elemento 2 Elemento 4

5 Ajuste los parametros de efectos.

En la pagina 41 puede consultar un ejemplo de aplicacion que
indica como se utiliza el efecto.

6 Almacenamiento de la voz editada.

Hasta 256 voces normales nuevas/editadas y 32 voces de
bateria nuevas/editadas, pueden guardarse en la memoria de
usuario interna.

Voice
Guardar
Normal Voice Normal Voice Drum Voice
USER1 (USR1) USER2 (USR2) USER DRUM
1-128 1-128 1-32

Encontrara los detalles sobre el almacenamiento de voces en
la pagina 57.

Cuando guarde una voz, todos los datos existentes en el
A sitio de almacenamiento, se perderan. Siempre debe reali-
zar una copia de seguridad de los datos importantes en el
ordenador.
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Grupos de control

EI MOTIF-RACK no dispone de ningln controlador pro-
pio. Sin embargo, puede utilizar los controladores
(teclas, ruedas, deslizantes, conmutadores, etc.) de un
instrumento conectado para que ejerza su efecto sobre
el sonido del MOTIF-RACK.

Por ejemplo, la rueda de modulacion podria asignarse
para que controle la resonancia del filtro, mientras que
el aftertouch podria utilizarse para aplicar vibrato. Esto
permite una enorme flexibilidad en el control de para-
metros y en la configuracion de los controladores para
que se adapten al tipo de sonido interpretado.

Estas asignaciones de controladores se denominan
Grupos de control. Como indica la ilustracion, pueden
asignarse hasta seis grupos de control diferentes por
vozZ.

| Grupo de control 6

| Grupo de control 5

| Grupo de control 4

| Grupo de control 3

| Grupo de control 2

Grupo de control 1

Fuente
Controlador (PB, MW, etc.)

Destino

Parametros de control

Profundidad
Profundidad de control

Element [ Element | Element | Element
1 2 3 4

on/off on/off on/off on/off

Dentro de cada grupo de control, el controlador se
denomina fuente, y el parametro controlado por la
fuente se conoce como destino (Dest).

e Control de un voz

Los parametros de edicién comln de voces incluyen
una pantalla de grupo de control (CtrISet) para el ajus-
te de los parametros de grupo de control.

WGDMMDH (ChrlSet E]
= Fowet-Grand
SetlEImSw = @--»

+1E1lm

) [T
Set.1le=t
Setilerth

Por ejemplo, en las instrucciones indicadas a continua-
cién, vamos a controlar el panoramico con una rueda
de modulacién externa.

1 Ajuste el parametro “Set1Source” en la pantalla Ctrl-
Set a “MW (Rueda de modulacion)”.

BLT1d Puede disponer de los siguientes parametros de
fuente: AS1/AS2 (Asignable 1/2), PB (Rueda de
inflexién de tono), MW (Rueda de modulacion), AT
(Aftertouch), FC1/FC2 (Pedal controlador 1/2), FS
(Pedal interruptor), BC (Controlador de soplido).

2 Ajuste el parametro “Set1Dest” a “ELM-Pan (Pano-
ramico de elemento).”

BITid  Sidesea los detalles acerca de los ajustes del para-
metro Dest, consulte la lista de control de la lista de

datos adjunta.

3 Ajuste la profundidad de control cambiando el ajuste
del parametro “Set1Depth”.

BT  Si esta editando una voz normal, ajuste el esta-
do activado/desactivado del grupo de control
para cada elemento con el parametro
“Set1EImSw”.

Repita los pasos 1y 3 para asignar los grupos de con-
trol 2 a 6.

Source Dest. Depth
Set 1 MW ELM-Pan +15
Set 2 PB FLT-Rez +10

e Control de los parametros comunes del MOTIF-
RACK

Hay dos controladores disponibles para el control de
los parametros comunes a todas las voces y multis:
ASA (Asignable A) y ASB (Asignable B).

Los parametros de grupo de control relevantes pueden
ajustarse desde la pantalla Controller Assign (CtrlAsn)
en el modo de utilidades.

[LITILTTY [Ctr1Azk]
HSH A=9n = 18[General3]
EPPSuitch ?E ——————

Es posible seleccionar el destino de los controladores
ASA/ASB con los parametros “ASA Dest” y “ASB
Dest".

e Asignacion del numero de cambio de control

Cada uno de los controladores dispone de un nimero
de cambio de control pre-asignado. Cuando el MOTIF-
RACK recibe mensajes de cambio de control, el para-
metro correspondiente (segun se determina en el gru-
po de control) cambiard, y el alcance del cambio lo
determinar la profundidad ajustada.

Estas asignaciones pueden ajustarse en la siguiente
pantalla (modo).

« Para controlar una voz: pantalla “Voice” (Utilidades)

+ Para controlar un Multi: pantalla “CtrlAsn” (edicion
comun de multis)

» Para controlar el parametro comin del MOTIF-
RACK: pantalla “CtrlAsn” (Utilidades)

B[ Laasignacion de nimero de cambio de control
realizada en una de las voces afecta a todas las
voces. Para los multis, cada multi puede tener
su propia asignacion de nimero de cambio de
control independiente.
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Uso de los efectos de voz

En los estadios finales de la programacién, puede ajustar los
efectos de pardmetros para cambiar alin mas el caracter del
sonido. En el modo de voz, puede configurar y guardar los
efectos con cada una de las voces.

BITiid Encontrara los detalles de la estructura de los efectos
en la pagina 22.

A continuacién vamos a mostrar un ejemplo de edicion de ajus-
tes de efectos en el modo de edicién de voces.

1 Seleccione

la voz que desee editar
(pagina 35).

2 Acceda al modo de edicion de efectos.

Pulse el botén [EFFECT] para acceder al modo de edicion de
efectos.

Voz normal

NN EFFecT cOMMECT [E]
Hi* 2 PowerGrand

EL1InsEFOut = ins1
31”51cm52 220 00
einsl 1 + +

Voz de bateria

IR eFrecT t-:EHHE-:T [E]

T2 Powete
[

L iHCInE ] [ [Cono-e
IN‘pEmmle9¢ 0 00

Voz Plug-in
INNFI S EFFECT COMMECT

OrilLiveRoom A [PLGE1S0-DR 1
Inslctgru = D5T

ooeo on

BIT1d Sino apareciera esta pantalla, pulse el boton [EFFECT]
nuevamente.

3 Ajuste los parametros de efecto de insercion.

Los parametros indicados a continuacién se utilizan en la edi-
cién del efecto de insercion.

Seleccione el parametro deseado con los botones de cursor
[AIIVI y cambie el ajuste con la rueda de datos

e EL1InsEFOut - EL4InsEFOut (Salida del efec-
to de insercion)
Determina el efecto (1 0 2) que se utilizard para procesar
cada uno de los elementos individuales. El ajuste “thru” le
permite anular los efectos de insercion del elemento/tecla
especifico.

BITiid Cuando edite una voz de bateria, primero debera
seleccionar la tecla con el parametro “Ins EFOut-
Key” y luego determinar el efecto (1 o 2) que se uti-
lizara para la tecla seleccionada.

BILTiid También puede seleccionar la tecla deseada mante-

niendo pulsado el botén [SHIFT] mientras pulsa la
tecla correspondiente en el teclado conectado.

o Ins1Ctgry, Ins2Ctgry (Categoria de insercion
1/2)
Determina la categoria de tipo de efecto para la insercién 1
y2.

o Ins1Type, Ins2Type (Tipo de insercion 1/2)
Determina el tipo de efecto para la insercién 1y 2.

e InsEFCnct (Tipo de conexién del efecto de
insercion)
Determina el recorrido que hara el efecto para la insercion
1y 2 (pagina 23).

4 Ajuste los parametros del efecto de sistema
(reverberacion, chorus)

IR EFFECT COMMECT E]
At FowerGrand

ChoCtary = CHO

1inslj . o

EIHE% 10 FFGER = cHO-
3:ins
u1n51??9°9°

Ajuste los parametros del efecto de sistema (reverberacion,
chorus) desde la misma pantalla del paso 3.
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Los siguientes parametros se utilizan para editar el efecto de
sistema. Seleccione el parametro deseado con los botones de
cursor [~1[V] y cambie el ajuste con la rueda de datos.

BLTLA  Si desea informacion sobre los parametros de efectos,
consulte la lista de datos adjunta.

¢ ReverbType (Tipo de reverberacion)
RevSend (Envio de reverberacion)
ReverbRtn (Retorno de reverberacion)
ReverbPan (Panoramico de reverberacion)
Determina los ajuste del efecto de reverberacion, como
tipo, nivel de envio, nivel de retorno, panoramico.

¢ ChoCtgry (Categoria de chorus)
ChoType (Tipo de chorus)
ChoSend (Envio de chorus)
ChoRtn (Retorno de chorus)
ChoPan (Panoramico de chorus)
Determina los ajuste del efecto de chorus, como tipo, nivel
de envio, nivel de retorno, panoramico.

¢ ChoToRev (Chorus a reverberacion)
Determina el nivel del envio desde chorus a reverberacion.

5 Edite los detallados parametros de efecto.

Pulse el boton [EFFECT] otra vez para recuperar la siguiente
pantalla.

Tipo de efecto (Ins1, Ins2, Rev, Cho)

LD T CE W
Ak : FowerGrand

[In=1l 1 =

Insl Tyre =MSC:3 Band EGQ
M. Ered 2. 8kHz
M.Gain - ZdE

M. Width 1.8

Utilice los botones PAGE [ « ][ » ] para seleccionar el tipo de
efecto que desee editar.

Seleccione el parametro deseado con los botones de cursor
[AIIV] y cambie el ajuste con la rueda de datos.

BITid  si desea informacion acerca de los parametros de efec-
to, consulte la lista de datos adjunta.

BITid  si se selecciona “thru” para el tipo de efecto, no se
podra editar ninguiin parametro de efecto.

6 Almacenamiento de la voz editada.

Si desea guardar los nuevos ajustes, guérdelos con los otros
parametros de voz como una voz individual. Mas detalles acer-
ca del almacenamiento de voces en la pagina 57.

Si recupera otra voz o accede a otro modo sin realizar la
operacion de almacenamiento, los ajustes editados pue-
den perderse.
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Uso del modo Multi

El modo Multi le permite configurar el MOTIF-RACK como un generador de tonos multitimbrico que puede utilizarse con progra-
mas de musica informaticos o con secuenciadores externo. Si cada una de las pistas de un archivo de cancién utiliza un canal
MIDI diferente, el usuario asignara cada una de las partes de un Multi a tales canales. De este modo, podré reproducir los datos
de cancion en un secuenciador y cada pista reproducira una voz diferente.

Re?toduccién en el modo
Multi

En el modo de reproduccién de Multis, podra seleccionar y
reproducir cualquiera de los Multis.

BITiid Encontrara mas detalles sobre los Multis en la pagina
30.

BLTid Pueden guardarse hasta 128 Multis en la memoria

USER (interna). Estos ajustes de Multis estan disponi-

bles en el modo de edicion de mezcla (pagina 44) y el

modo de edicion de Multis (pagina 45).

1 Acceda al modo de reproduccion de Multis

Pulse el botén [MULTI]. A continuacién se iluminara el diodo
para indicar que se ha seleccionado el modo de reproduccién
de Multis. Aparecera la siguiente pantalla.

MULTI VOICE UTILITY
| — J J
RY] [DRUM] [STORE]
T EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS]

[COMPARE]  [ARP EDIT]

FULTT
USER: 881

Co:Procession

Hall 1
TemPoDlY 2

2 Seleccione un numero de multi con la rueda

de datos.
70N

Puede también seleccionar los nimeros con los boto-
nes de cursor [ V]

) NOTE

BLTid Pueden guardarse hasta 128 Multis en la memoria de
usuario (interna). La memoria interna contiene los Mul-
tis programados en fabrica.

BILTiid La funcion de busqueda de categoria (pagina 36) tam-

bién puede utilizarse para seleccionar un Multi de la
misma manera que en el modo de reproduccién de
voces. Las categorias de Multis pueden editarse en el
modo de edicion de Multis (pagina 45).

3 Reproduzca el Multi seleccionado

Cuando se recibe un mensaje de nota activada, se reproducira
la parte correspondiente.

Por ejemplo, cuando toque un teclado externo conectado, se
reproducira la parte cuyo canal de recepcion sea el mismo que
el canal de transmision del teclado. Si el parametro de canal de
recepcion MIDI es el mismo para varias partes, dichas partes
se reproduciran a unisono.

Modo de reproduccion de Multis

Teclado externo Secuenciador externo

Tone Generator

Multi '

Part| 1 2 3 4

I
W2 m

T

Reproduccion de canciones

T

T

]

Reproduccion de un Multi
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Funciones mesa
dg mtlezc as (m n((ling Ed?t)

El modo Mixing Edit (edicion de mezcla) le permite editar de
manera sencilla algunos parametros basicos con una presen-
tacion gréfica del tipo de mesa de mezclas. Este modo resulta
Util para cambiar pardmetros en cada una de las partes, incluso
mientras se estén reproduciendo datos de cancién desde un
secuenciador conectado. En este modo dispondra de funcio-
nes sencillas de mesa de mezclas y de parametros basicos,
como seleccion de voces, cambio de ajustes de efectos, etc. Si
desea editar un Multi con mayor detalle, consulte el modo Mul-
ti Edit (pagina 45).

flm le

1 Acceda el modo Mixing Edit.

Pulse el botén [MULTI] en el modo de reproduccién de Multis.
El diodo del botdn [MULTI] cambiara de verde a rojo, indicando
que se ha seleccionado el modo Mixing Edit.

MULTI VOICE UTILITY
J J J

RY]
T

[DRUM]
EDIT

[STORE]
ARPEGGIO

[BYPASS]

[COMPARE]

¥

RF 1x FARTELL Uoice ]
VoiceMo. =881 AHEi PowerGrand

[ARP EDIT]

1
AF-AFAFAFAFAFAFAFE

Lo celo, | O] OO O | ]

EankMSE R EEE 53

EankLSE ol o of of of of o
PiPiPiPiPiPiPiPi

2 Seleccione la parte deseada.

Seleccione la parte deseada con los botones de parte/elemen-
to ([1/5/9/13] — [4/8/12/16]).

EXIT < PAGE »

LI

[DEMO]
1/5/9/13

MUTE/SEL

l l
[ENTER]
4/8/12/16

3/7 M1/15

2/6/10/14

[4] PART [M] [COMMON]  [AUDITION]

Cuando pulse de forma repetida uno de los botones, alternara
entre los nimeros de parte. Por ejemplo, si pulsa repetidamen-
te el botdn [1/5/9/13] recuperara las partes 1, 5, 9 y 13, por
orden.

También puede recorrer las partes por orden manteniendo pul-
sado el botén [SHIFT] y utilizando los botones PART
[€]»>]

3 Seleccione la pantalla deseada.

Seleccione la pantalla deseada con los botones [ € ][ P ]y
luego edite los parametros de cada una de las pantallas.

El modo Mixing Edit dispone de tres pantallas de edicion: Voi-
ce, Output, y Effect.

® Voice (Voz)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
una de las partes. Seleccione un banco de voces con el
parametro "BankMSB/BankLSB" y seleccione la voz dese-
ada con el parametro "VoiceNo.".

[T 11 PARTALL Voice 13
UgiceMo. =881 Ak :FowerGrand

1
AEREREAEAE AR AERE

1

BankMSE 63| B3| 63| 65| 65| BF| 8| 8%
BankLSE ol o) of of of of of o

FelFlFlFlFiF1F1Fl

BLTad Si selecciona el parametro BankMSB/BankLSB con los
botones de cursor [Al[V] y la rueda da datos, podra
recuperar los bancos de voces indicados a continua-

Voz Normal Voz de bateria Voz Plug-in
Pr1-5: Bancos PD: Banco de bateria Pp (Pp1-3): Banco(s)
predefinidos predefinido predefinido(s) Plug-in

Pu1-3: Bancos de pre-

GM: Bancos GM definidos de usuario

GD: Banco de bateria GM

PB: Banco de voces
de tarjeta Plug-in*

Us1-2: Bancos de
voces de usuarios

UD: Banco de bateria de
usuario

cion.

* Si desea mas detalles acerca de las voces de tarjeta Plug-in, consulte la pagina 30.

@ Output (Salida)
Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volu-

W 1 PARTELL Outlut 1 B
Fan = L

Lalume

R EOOEEER
m_[lﬁooooooo

HHHHTHTTHT

men de las partes.

Seleccione "Pan" o "Volume" con los botones de cursor [ ]
J[ ]y utilice la rueda de datos para realizar los ajustes.

@ Effect (Efecto)
Desde esta pantalla puede ajustar el efecto Reverb/Cho-
rus de las partes. También puede seleccionar las partes a
las que se aplicaré el efecto de insercién.

La pagina 47 contiene un ejemplo de aplicacién sobre el
uso de los efectos.
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4 Guarde los ajustes.

Es posible guardar hasta 128 Multis en la memoria interna.
En la pagina 57 encontrara los detalles acerca del aimacena-
miento de Multis.

BIT1d Pulse el boton [MULTI] para volver al modo de repro-

duccion de Multis.

Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de edicion
de Multis.

) NOTE

Reproduccion de voces de tarjeta Plug-in en
el modo Multi

Cuando reproduzca una voz Plug-in o una voz de tarjeta, ase-
gurese de realizar los siguientes ajustes.

e Asigne la voz de tarjeta o la voz Plug-in a la parte Plug-in.
En la pantalla Voice del modo de edicion de mezclas o del
modo de edicién de parte Multi, seleccione el banco corres-
pondiente y el nimero de voz deseado (paginas 44, 46).
Por ejemplo, cuando reproduzca una voz de tarjeta Plug-in
instalada en la PLG1, seleccione PRE1 (banco de voces
Plug-in predefinidas 1) o Pp1 (banco de voz de tarjeta 1)
con el pardmetro Bank.

BLTid En el modo Mixing Edit/ Multi Part Edit, puede
seleccionar partes sucesivas manteniendo pul-
sado el boton [SHIFT] y utilizando los botones
PART [ «€ ][ » ]. Las partes Plug-in pueden
seleccionarse a partir de la parte 16.

o Ajuste el canal de recepcion de la parte Plug-in al mismo
ndmero que el canal de transmision de la pista del dispositi-
vo conectado (como un secuenciador) desde el que se
reproduciran los datos. Este ajuste puede cambiarse con el
parametro ReceiveCh (Ref. N® 32, pagina 64) en la pantalla
Voice del modo Multi Part Edit. Los ajustes de fabrica son 1
para la parte PLG1y 2 para la parte PLG2.

BLTid Puede asignar la parte Plug-in a cualquiera de
los puertos disponibles con el parametro Port-
No. de la pantalla PLG1Sys/PLG2Sys del modo
Utilidades (pagina 21).

Funciones detalladas de mesa
de mezclas (modo Multi Edit)

El modo de edicién de Multis le permite cambiar los ajustes de
pardmetros de Multi de la misma manera que en el modo de
edicién de voces.

Existen dos tipos de pantallas de edicion de Multis: las de
Common Edit (Edicion comin) y las de edicion de partes indivi-
duales (Part Edit). Utilice Common Edit para editar los ajustes
comunes a todas las partes y Part Edit para editar las partes
individuales.

Indica una pantalla de edicion comin (todas las partes)

|
R (comron) [Generall 3

Coi Profess10on .
Hame = [@roceszionl
MEL Lo + @

0
MER LowMid + @

Indicates a display for editing Part parameters.

[FA(Fartdl ) [Uoice ]
CofProfession_ [Wacko Kit ]
EBank = FRED

(USR1IPREZPREL
Humber|| B33 @ld4: 125¢ BO@E1
Made ———ipaldiFoldipoly
ArESw oni offi offi off

BITid Las operaciones de edicion comun no puede realizarse
en las partes Plug-in multiparte 17 - 32.

BILTiid Es posible oir la diferencia entre el Multi recién editado

y el mismo Multi antes de su edicion (Compare) (pagina

38).

BITid La parte(s) particular puede activarse o desactivarse

temporalmente (Mute).

1 Acceda al modo Multi Edit

Pulse el botén [EDIT] en el modo de reproduccion de Multis o
en el modo de edicién de mezclas. A continuacion se iluminara
el diodo para indicar que se ha seleccionado el modo Multi Edit

2 Ajuste los parametros comunes.

Pulse simultdneamente el botén [SHIFT] y el botén [COMMON]
para acceder a la pantalla Common Edit.

EXIT < PAGE » MUTE/SEL
[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

J J J J

[SHIFT]

[«] PART [p]

¥

Al corton [Generall B
CoiProcession
Catedoryd = Co

[COMMON]  [AUDITION]

Mame [Procession]

MEE! Lo
MER LowHid + @
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El modo de edicién comun contiene las siguientes pantallas,
que pueden seleccionarse con los botones PAGE [ < ][ » ].

® General

Para ajustar parametros generales de Common Edit, como
el nombre del Multi.

® MEQ (Ecualizador general)

Para ajustar los parametros del ecualizador general del
Multi (pagina 22). Para seleccionar las bandas de frecuen-
cia que desee editar, utilice los botones PAGE [ <€ ][ » ].

@ CtrlAsn (Asignacion de control)

Para determinar la gestion de datos de cambio de control
por parte del MOTIF-RACK.

Seleccione el parametro que desee editar con los botones de
cursor [AIIV] y cambie los ajustes con la rueda de datos.

3 Ajuste los parametros de parte.

Seleccione el pardmetro que desee editar con los botones de
parte/elemento ([1/5/9/13] - [4/8/12/16]). A continuacién apare-
cerd la pantalla Part Edit de la parte seleccionada.

BLTid Cuando se ajusta el estado del botén [MUTE/SEL] a
"MUTE" (se ilumina el diodo), la seleccion de partes no
esta disponible (pagina 38).

EXIT <« PAGE P

[DEMO]
1/5/9/13

MUTE/SEL
J

[ENTER]

2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[«4] PART [P]

[COMMON]

¥

¥l rrrtAl [Uoice 1)
CofProcession_ [Wacko Kit ]
EBank = PRED

(USR1iPREZIPREL
Humber|| 832 @14: 125! BOEl
Made ———iPolYiraldiralyd
A5 oni offi affi off

BIT1d Puede seleccionar partes sucesivas pulsando simulta-
neamente el boton [SHIFT] y los botones PART
[ € ][ » ]. Cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in,
la parte Plug-in puede seleccionarse después de la par-
te 16.

[AUDITION]

BITid Cuando esta iluminado el boton [MUTE/SEL], los boto-
nes de la parte/elemento ([1/5/9/13] - [4/8/12/16]) dispo-
nen de la funcion de silenciamiento (Mute) para la parte

correspondiente.

El modo de edicion de parte dispone de las siguientes panta-
llas, que pueden seleccionarse con los botones PAGE
(€] >]

® Voice (Voz)

Para ajustar los parametros de voz que se asignen a cada
parte.

BLT1d También puede utilizar la funcion de busqueda de cate-
goria (pagina 36) para seleccionar la voz deseada y
asignarla a cada una de las partes.

@ Output (Salida)

Para ajustar los parametros de salida de la voz asignada a
cada parte, como el nivel de salida (volumen) y la posicién
de panoramico.

® Tone (Tono)

Para realizar los ajustes de los pardmetros tonales de las
voces asignadas a cada parte. En esta pantalla, podra edi-
tar los pardmetros relacionados con el tono, el filtro y el
generador de envolvente.

® EQ (Ecualizador)

Para ajustar los parametros del ecualizador de parte (tres
bandas de frecuencias).

® RcvSw (Interruptor de recepcion)

Para determinar si cada una de las partes recibird o no
mensajes de cambio de control y de cambio de programa.

Seleccione el parametro que desee editar con los botones de
cursor [A1IV] y cambie los ajustes con la rueda de datos.

4 Ajuste los parametros de efecto.

La pagina 49 contiene un ejemplo de aplicacién que muestra el
uso de los efectos.

5 Guarde los Multis editados.

Es posible guardar hasta 128 Multis en la memoria interna.
En la pagina 57 encontrara los detalles sobre el almacena-
miento de Multis.

BIA  No olvide que los ajustes de parte Plug-in de la parte
multiple (17-32) no pueden almacenarse.

Cuando realice esta operacion, los ajustes de destino
seran borrados y reemplazados. Realice siempre una
copia de seguridad de los datos importantes en un orde-
nador (pagina 56).
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Libreria de Multis

La libreria de Multis contiene 128 Multis predefinidos, divididos
en dos bancos. En el banco uno, las partes de los Multis tienen
el mismo canal de recepcion y pueden reproducirse con las
voces superpuestas desde un teclado conectado. En el otro
banco, se ha ajustado cada una de las partes para ser utilizada
como una actuacién de conjunto, multiparte. Cuando desee
crear un Multi nuevo, solo tendra que seleccionar un Multi de la
libreria de Multis y personalizarlo segun sus necesidades.

BITiid Si desea mas informacion acerca de la libreria de Mul-
tis, consulte la lista de datos adjunta.

En este apartado se explicara el uso de la libreria de Multis.

1 Acceda a la libreria de Multis.

Pulse simultaneamente el boton [SHIFT] y el boton [LIBRARY]
para acceder a la libreria de Multis.

| MULTI B VOICE REUIIN}a
) (O

[DRUM]
EDIT

[STORE]

SHIFT] ARPEGGIO

[BYPASS]

¥

[COMPARE]  [ARP EDIT]

N Perf-Multi Librard
Bank:iFPerf | EHECUTE JEHTEF:]

HEZ Br: Z0E1ErsOrc
BEE Co:RStrest
BEd Me: Howweau
BES CofGuiarFox

2 Seleccione el Multi deseado con los botones
BANK [ « ][ » ] de la libreria de multis

Puede disponer del banco Perf (Actuacion) y el banco de Mul-
tis.

@ Banco Perf (Actuacion)

Los Multis de este banco resultan muy Utiles para reproducir
voces superpuestas con un teclado conectado, puesto que
todas las partes (hasta cuatro) del Multi se asignan al mismo
canal de recepcion.

BT El canal de recepcion MIDI se ajusta con el pardmetro
"BasicRcvCh" (Ref. N2 152) en el modo de utilidades.

BIT13d Los canales de recepcion 5 a 16 se desactivan automa-
ticamente. Si desea utilizar las partes 5-16 ajuste el
canal de recepcion correspondiente con el parametro
"RevCh" (Ref. N2 32) en el modo Multi Part Edit.

BLTid  Cuando reproduzca la actuacion con el teclado conec-
tado, el volumen se controlara de dos maneras. La
recepcion de los mensajes MIDI de volumen general
(Control N2 7, pagina 78) ajusta el volumen de todas las
partes al mismo valor, y la recepcion de los mensajes
MIDI de expresion (Control N2 11, pagina 78) ajusta inde-
pendientemente el volumen de cada parte individual, a
la vez que mantiene el balance global de las partes.

@ Multi bank (Banco de Multis)

Los Multis de este banco son para su uso con un secuenciador
externo en la reproduccion de datos de cancién. Las partes de
este Multi se asignan a canales de recepcion MIDI diferentes.

BLTid En la pagina 77 encontrara mas detalles acerca del
canal MIDI.

3 Seleccione el Multi deseado con los botones
de cursor [»11v],

BITiid Cuando se reciba un mensaje de nota activada desde
un teclado o secuenciador externo, podra oir el Multi
seleccionado.

4 Copie el Multi seleccionado en el bufer de
edicion.

Pulse simultdneamente el botén [SHIFT] y el boton [ENTER]. A
continuacién aparecera un mensaje de confirmacién pregun-
tando si desea ejecutar la operacion de copia o cancelarla.

EXIT <4 PAGE » MUTE/SEL
[DEMO] [ENTER]
SHIFT] 1/5/9/13  2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[«4] PART [»]

¥

[COMMON]  [AUDITION]

eE Ferf-Multi Library
Banlk i Parf [EHECUTE JENTEF;]
YES B
Are Youw sure? ar
NO B

Pulse simultaneamente el boton [SHIFT] y el botén [ENTER]
nuevamente para ejecutar la operacion (cuando termine apare-
cerd el mensaje "Completed").
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5 Cambie los ajustes que desee.

Es posible cambiar los ajustes del Multi seleccionado en el
modo Multi Edit (pulse el boton [EDIT] para acceder al modo
Multi Edit), en el modo Effect Edit (pulse el botén [EFFECT] y
en el modo Arpeggio Edit (pulse simultaneamente el botén
[SHIFT] y [ARP EDIT].

Si observa las siguientes instrucciones, podra cambiar la voz
asignada a la parte 1 a otra voz, por ejemplo, de Power Grand
a Jazz Grand.

@ Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo Multi Edit.

© Acceda al modo Part Edit y seleccione la parte deseada
(Power Grand) con los botones de parte/elemento
([1/5/9/13)-[4/8/12/16]).

@ Utilice los botones PAGE [ « ][ » ] para acceder a la pan-
talla "Voice" y seleccione el parametro "Number" con los
botones de cursor A1V,

O Puilse el botén [CATEGORY] para activar la funcién de bus-
queda de categoria (pagina 36).
Esta funcién resulta Util para cambiar la voz a otra voz de
la misma categoria (por ejemplo, A.PIANO, GUITAR,
ORGAN, etc.).

@ Scleccione la voz deseada (Jazz Grand) con los botones
de cursor [A1IV],

6 Guarde el Multi en la memoria de usuario.

Si desea mas detalles sobre el almacenamiento de Multis, con-
sulte la pagina 57.
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Uso de los efectos de Multi

En los estadios finales de la programacion y creacion de sonidos, puede utilizar los parametros de los efectos para realzar y cam-
biar ain mas el carécter del sonido, por ejemplo, aplicando una reverberacién ambiental profunda, o utilizando el chorus para que
ciertos sonidos suenen mas llenos y animados.

Cuando edite los parametros de Multi Effect, tenga en cuenta que hay dos tipos:

@ Parametros comunes a todas las partes, que incluyen:
o Ajustes de efectos de sistema editados en el modo Effect Edit (B)
o Ajustes del ecualizador general editados en el modo Multi Common Edit (D)

@ Parametros especificos de cada parte, que incluyen:
¢ Ajustes del ecualizador de parte editados en el modo Multi Part Edit (C)
¢ Estado activado/desactivado de los efectos de insercién y ajustes de nivel de envio de los efectos de sistema editados
en el modo Mixing Edit mode (A)

Recorrido de los ajustes de efectos en el modo Multi

Bloque del generador Efectos de @
de tonos sistema
Parte 1 B El efecto de inser- !‘Ee'},"ei%gfacién Tipo de reverberacion hRetornq de reverberacion /
Parte 2 — cion se aplica a IS P 0 de reverberacion
. ol hasta cuatro partes f Chonsa : N
] 4,' r
H H Categorfa de chorus
: > Ecualizador de  femp-: Efectos de Tipo de chorus
: parte insercion
: Q Nivel sin efectos
Parte 16 .
Parte I MEQ = Salida
Plug-in |
(Tarjeta Plug-in '," I,'
multiparte) 3 X
Partes 17-32 >
— —

BT  E| ecualizador de parte no puede aplicarse a las partes de la tarjeta Plug-in.

BITLd Los efectos de insercion y el efecto de sistema no pueden aplicarse a las partes de la tarjeta Plug-in multiparte.
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En este apartado se explicard un ejemplo de edicion de ajustes
de efectos en el modo Multi.

1 Seleccione un Multi que desee editar en el
modo Multi (pagina 43).

2 Pulse el boton [MULTI] para acceder al modo
Mixing Edit.

Los efectos aplicados a cada una de las partes se ajustan en el
modo de edicién de mezcla.

3 Seleccione la parte(s) deseada(s) (hasta
cuatro) a la que se aplicaran los efectos de
insercion (pagina 49 (A).

Utilice los botones PAGE [ « ][ » ] para acceder a la pantalla
Effect" y seleccione el pardmetro "InsEF" con los botones de cur-
sor [AIIVI,

Pantalla de efectos

[T i1 FARTAL(Ef foct )]
InsEF = an

— A i
ReuSend UQ'

I

=H

yl

ChaSend o

>
a2
o]
[l =

0| [ [ |
(0 ( (| |
0 o0 (o | |1
]| =]{m]{m]|m])m]

Utilice los botones de parte/elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
para seleccionar la parte deseada que resultard afectada por
los efectos de insercién y marque el recuadro.

BIT1d Los ajustes de parametros de cada uno de los efectos
de insercion se realizan en Voice Effect Edit (Edicion de
efectos de voz) de la voz asignada.

4 Ajuste el nivel de efectode Reverberacion /
Chorus para cada parte (pagina 49 (A).

Existen de tres parametros: RevSend (Envio de reverbera-
cién), ChoSend (Envio de chorus) y DryLevel (Nivel de envio).

[T i1 PARTALLEf foct ]
RewSend = 40
PR e e
i ﬂ?ﬁssssssg
oSen
Drulwl O (0 (DD | D
IEEEE B(A(@E|O|O|O|0

Seleccione el parametro deseado con los botones de cursor
[AIIV] y seleccione la parte que desee editar con los botones
de parte/elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]). A continuacién utili-
ce la rueda de datos para ajustar el nivel de envio de efecto
para cada efecto.

Por ejemplo, con las instrucciones siguientes, aumentaremos
la profundidad del efecto de reverberacion para la parte 7.

1. Seleccione "RevSend" con los botones de cursor [AIIVI,
2. Utilice el boton [3/7/11/15] para seleccionar la parte 7.

3. Gire la rueda de datos a la derecha para aumentar el nivel
de envio de reverberacion.

BITid El efecto Reverb/Chorus no se aplicara a ninguna parte

cuyo RevSend o ChoSend esté ajustado a 0.

5 Acceda al modo Effect Edit con el botdn
[EFFECT].

A continuacién se iluminara el diodo del botén [EFFECT] y apa-
recera la siguiente pantalla.

MULTI VOICE uTILITY
[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
ARPEGGIO

EFFECT EDIT

°ASS]

[COMPARE]  [ARP EDIT]

¥

[ @ EFFECT COMMECT
CoiProcession
UoiceEF1Part= Part@l

LICE THZ

B J— -
L' ] L' ]

FartB3 4+ )
FartB4 +—

En esta pantalla pueden editarse los ajustes de los efectos de
sistema.

BITid Si esta pantalla no aparece, vuelva a pulsar el boton
[EFFECT].
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6 AHuste los parametros del efecto de sistema
(Reverb, Chorus) (pagina 49, B).

8 Ajuste los parametros del ecualizador (pagi-
na49,Cy

Para editar el efecto de sistema utilice los siguientes parame-
tros.

Primero debe seleccionar el tipo de Reverb/Chorus y luego
ajustar el nivel de retorno y el panoramico.

BT Si desea informacion acerca de los tipos de
Revereb/Chorus, consulte la lista de datos adjunta.

* ReverbType (Tipo de reverberacion)
ReverbRtn (Retorno de reverberacion)
ReverbPan (Panoramico de reverberacion)
Para el ajuste de los parametros del efecto de reverberacion.

* ChoCtgry (Categoria de chorus)
ChoType (Tipo de chorus)
ChoRtn (Retorno de chorus)
ChoPan (Panoramico de chorus)
Para el ajuste de los parametros de efectos de chorus.

¢ ChoToRev (Chorus a reverberacion)
Para el ajuste del nivel de envio del efecto de chorus al efec-
to de reverberacion.

Seleccione el parametro deseado para su edicion con los boto-
nes [~1IV] y cambie los ajustes con la rueda de datos.

7 Ajuste los parametros detallados del efecto,
segun sea hecesario.

Pulse el botén [EFFECT] para acceder a la pantalla Effect Edit.
En esta pantalla podra editar de los parametros de manera
detallada.

[WMFl errect [Cho ]

Lol Progession

Chao Tdke =0LY: Temrolly 2
FELewe1 -1a

FEHiDm# Tul

i ffuse +d2ms

Los botones PAGE [ « ][ » ] pueden utilizarse para conmutar
entre los tipos de efectos.

Seleccione el parametro deseado para su edicién con los boto-
nes de cursor [A1[V] y cambie los ajustes con la rueda de datos.

BITLd  Si desea mas informacion acerca de los parametros de

los efectos, consulte la lista de datos adjunta.
BT  Si se selecciona "thru" u "off" para el tipo de efecto, no
se podra editar ninguno de los parametros de efecto.

El MOTIF-RACK dispone de dos tipos de ecualizacion:
Ecualizadores independientes de tres bandas para cada una
de las partes y un ecualizador de cinco bandas que se aplica a
todas las partes. Su edicion se realiza en el modo Multi Edit
(pégina 45).

BLTLd En la pagina 22 encontrara los detalles acerca de los
ecualizadores.

En primer lugar, realice los ajustes de ecualizador de parte en
la pantalla EQ de Multi Part Edit (pagina 46).

W el [EQ 1
Co!Procession
.Fred = 52.5

i 525 525 525
L.Gain B B =N 5]
M. Fred 5?51 5?51 5?51 5?51
M.Gaind + B + B + B + B

Luego proceda a realizar los ajustes del ecualizador general en
la pantalla MEQ de Multi Common Edit (pagina 45).

[T corron [ HMER 1
CoiProcession
LowShake

=sheluind

i p HHID
EBB SBB 3 2k
H B + A 5]
H B 7iB.FE B v

BLTi3  Si desea mas detalles acerca de cada uno de los para-
metros, consulte la seccion de referencia.

9 Guarde el Multi editado.

Si desea guarde los nuevos ajustes, guardelos con los para-
metros de Multi como un Multi simple antes de salir del Multi
seleccionado. En la pagina 47 encontrara los detalles acerca
del almacenamiento de Multis.

BITid  Siaccede a otro Multi o a otro modo sin realizar la ope-
racion de almacenamiento, los ajustes editados pueden
perderse.
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Uso de 1a funcion de aryg

Descrigcién de la funcion de
arpegi

Esta funcién activa automaticamente frases, riffs y patrones rit-
micos del arpegio segun las notas interpretadas. Resulta parti-
cularmente Util para tocar musica dance, pop y tecno. Puede
asignar los tipos de arpegio deseados a cada voz/Multi y ajus-
tar el tempo. También es posible ajustar el método de repro-
duccion, el margen de velocidad de pulsacion y los efectos de
reproduccién del arpegio, para crear sus propios grooves origi-
nales

Es mas, la reproduccién de arpegio puede transmitirse por la
salida MIDI, permitiendo grabar los datos de arpegio en un
secuenciador

BLTid Para transmitir el arpegio por la salida MIDI debera utili-
zar los siguientes parametros.

« Para transmitir el arpegio de voz: ArpOutSw (se
ajusta en el modo de utilidades)

« Para transmitir Multi Arpeggio: OutputSw (se
ajusta en el modo Arpeggio Edit)

Estructura de los arpegios

La ilustracién siguiente muestra la estructura del arpegio.

Datos de arpegio
En el modo Voice 4 N

En el modo Multi

) Preset 1 (128) )

Voice || - | | Muti
Arpeggio

Voice |& ~~a| Muli

) Preset 2 (128) .

Voice  |<—"]| | | Mult
Arpeggio

Voice < I~ Multi

\ _J

Es posible asignar diferentes tipos
de arpegio a cada voz o Multi

Activacidon/desactivaciéon de arpegio durante
la reproduccion de cancién

Cuando se reproducen datos de canciéon con un
secuenciador externo, Arpeggio On/Off puede ajustar-
se individualmente para cada una de las partes de la
cancién.

Esta operacién inserta arpegios en la parte de repro-
duccién de los datos de secuencia de cancién.

Cuatro categorias de reproduccion
.d.e.Oa.rPOe.qi.o...O..0......0..0......0..0.

Los tipos de arpegio se dividen en las cuatro categorias
siguientes.

Sq: Secuencia
Crea frases de arpegio convencionales, principalmente octava
arriba/abajo.

Ph: Frase

Crea frases musical y ritmicamente mas variadas que con
Secuencia. Comenzando con "Techno", hay frases para una
amplia variedad de géneros musicales, y para crear pistas de
apoyo para guitarra, piano y otros instrumentos.

Dr: Patrén de bateria

Crea frases de patrones de bateria. Cualquier nota producira el
mismo patron de bateria.

Este tipo de arpegio resulta ideal para sonidos de bateria y per-
cusion.

Ct: Control

Crea cambios tonales dindmicos y cambios de volumen por
medio de datos de cambio de control. No se crea ningun dato
de nota, las variaciones tonales afectan a las notas interpreta-
das.
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Reproduccion de arpegio

1 Seleccione una voz/Multi (paginas 35, 43).

2 Active el arpegio con el boton [ARPEGGIO].

MULTI VOICE UTILITY
J J J
[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]

A continuacion se iluminard el diodo, indicando que se ha acti-
vado el arpegio.

BITid  Si se ha activado un arpegio y esta listo para su uso, el
diodo del boton [ARPEGGIO] se iluminara al seleccio-
nar la voz o el Multi

BITiA El estado activado/desactivado del boton [ARPEGGIO]

puede almacenarse como parte de cada configuracion

de voz o Multi (pagina 57).

3 Reproduzca el arpegio

Mantenga pulsada una tecla, o teclas, en el teclado conectado
(o utilice los datos de nota proveniente de un secuenciador)
para reproducir el arpegio. El arpegio se reproducira de acuer-
do con los ajustes de nimero de nota, de tipo de arpegio, de
tempo, de ajustes de limite de nota, etc.

BITid  En el modo de voz, el arpegio se reproducira a través de
la voz seleccionada.

BITid  En el modo de Multi, el arpegio ser reproducira a través
de la voz asignada a la parte seleccionada cuando el
parametro "ArpSwitch" (pagina 54), de la parte selec-
cionada, esté activada.

BITiid Cuando reproduzca arpegios que contengan datos de
cambio de control, es posible que la voz sufra alguna
variacion y que el indicador de edicion aparezca en el
angulo superior derecho de la pantalla.

Cambjo de los ajustes de
arpegio

El MOTIF-RACK dispone de varios tipos de arpegio. Puede
cambiar el tempo del arpegio a voluntad. La funcion de arpegio
esta disponible tanto en el modo Voice como en el modo Multi.
La explicacion que sigue a continuacion corresponde al modo
Multi.

1 Acceda a la pantalla ARP (Arpegio).

En el modo Voice/Multi, pulse simultaneamente el botén
[SHIFT] y el botén [ARP EDIT].

MULTI VOICE UTILITY
| J I J J
+ [LIBRARY] [DRUM] [STORE]
SHIFT] EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

[ E A cormon [ARP 1
CoiProcession

Bank = prel

Tdke 592 ChadRndmZ2
Temro 138

Switch off

2 Seleccione un banco de arpegios.

Mueva el cursor al parametro "Bank" (utilice los botones de cur-
sor [AlIV]) y seleccione el banco con la rueda de datos. Hay
dos tipos de bancos: pre1 (predefinido 1) y pre2 (predefinido 2).

QN corron [ARP 1 B
CoiProcession

Bank = kreZ

Tdre FhiAcidE=s A
Temio 1358

Switch af f
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3 Seleccione un tipo de arpegio.

Mueva el cursor al parametro "Type" (utilice los botones de cur-
sor [Allv]) y seleccione el tipo de arpegio con la rueda de
datos.

W corron [ARP 1 B

CoiProcession

Tdlre = PhiAcidBEs A
Temto 135 -
Switch af f

4Aiust9 el tempo para la reproduccion de
arpegio.

Mueva el cursor al parametro "Tempo" (utilice los botones de
cursor [A1IV]) y seleccione el tempo del arpegio con la rueda
de datos.

[N corron [ARP 1 B

Co!Procession
TembPo = 138
Bank ﬂ Preg |
Switch af f

5 Realice otros ajustes del arpegio, segun sea
hecesario.

Utilice los botones de cursor [A1[V] para acceder al parametro
deseado (limite de nota, limite de velocidad de pulsacion, etc.)
y ajustelo. Si desea mas detalles acerca de los parametros,
consulte la seccion de referencia.

6Ajyste el interruptor de parte de arpegio
(s6lo Multi).

Es posible activar o desactivar la reproduccién de arpegio para
cada una de las partes.

Este parametro puede ajustarse en el modo Multi Part Edit.
Acceda al modo Multi Part Edit mode (pagina 47) y seleccione
el parametro "ArpSw" en la pantalla "Voice". Utilice la rueda de
datos para activar la parte deseada.

M rrrtAl [Uoice 1 B
Lol Procession
ArkSwitch = off

Eank PRELl:PEE1:FRE1:PRE1
Mumber[] BE1: BE1: 801! D@1

iroldipoldirold
H i offi offi off

7 Guarde los ajustes del arpegio.

Los ajustes del arpegio pueden guardarse con cada voz/Multi.
Si desea mas detalles, consulte la pagina 58.
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Uso de las operaciones

Existen seis operaciones relacionadas con los datos, en el modo de utilidades; Initialize (Inicializar), Copy (Copiar), Bulk Dump
(Trasvase de datos en bloque), Plug-in Save (Guardar Plug-in), Plug-in Load (Cargar Plug-in) y Factory Set (Ajuste de fabrica). Por
ejemplo, puede inicializar las voces/Multis a sus valores originales (incluyendo los que esté editando) o copiar elementos/partes.

Ejecucion de una operacion

1 En cada uno de los modos, seleccione la voz/Multi en los
que desee ejecutar la operacion.

2 Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des.

3 Utilice los botones PAGE [ € ][ » ] para seleccionar la pan-
talla "JobSel" (la dltima pagina) y luego seleccione la opera-
cion deseada con los botones de cursor [N [V,

4 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botén
[ENTER].
A continuacién se visualizara la operacién seleccionada.

5 Si selecciona "Initialize", "Copy", "Bulk Dump" o "Plug-in
Save", cambie los ajustes con los botones de cursor [A1[V]
y la rueda de datos.

6 Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el botdn
[ENTER].

7 Ante la solicitud en pantalla, mantenga pulsado [SHIFT] y
luego pulse intro otra vez para ejecutar la operacion, o pulse
el botén [EXIT] para cancelarla.

Cuando la operacién haya concluido, aparecera el mensaje
"Completed".
Para las operaciones que tardan mas en su procesa-
A miento, aparecera el mensaje "Executing..." durante el
procesamiento. No intente nunca apagar la unidad mien-
tras se estén escribiendo datos en la memoria interna
(mientras se visualicen los mensajes "Executing..." o
"Please keep power on"). Si apaga la unidad en este
estado, se producira la pérdida de todos los datos.

8 Pulse el botdn [EXIT] para volver al modo de utilidades.
Para salir al modo precedente, pulse el botén [EXIT] otra
vez.

Initialize (Reajuste de los parametros
de una voz/Multi a sus valores de
fabrica)

000000 0000 0000000000000 000000000 0000
Esta operacion es util para configurar una "pizarra en blanco”,
en caso de desear elaborar una voz totalmente nueva partien-
do de cero. Tenga en cuenta que esta operacion no devuelve la
voz/Multi a su estado original anterior a su edicion.

Seleccione los datos objetivo (que desee inicializar) con los
botones de cursor [A[V]y gire la rueda de datos para marcar
el recuadro situado junto a los datos.

[ Jaob 1
Initialize Uoice

A1l User Woice
urrent. 1 Uoiced(A11
= Cimiciy
EHEL1 EHELZ
EHELS EHEL4

Tipo de parametro que se
va a inicializar

EXECLITE JEHTEF;

Tipo de parametro que se va a inicializar

Modo Voice

All User Voice: Todas las voces de la memoria de usuario
Current 1 Voice (All): La voz actual seleccionada al completo

Common: Los datos comunes de la voz actual
seleccionada

EL 1-4: (Voz normal) Datos de elementos de la
voz actual seleccionada

EL CO0-Cé: (Voz de bateria) Datos de tecla de la voz
actual seleccionada

Modo Multi

All User Multi: Todos los Multis de la memoria de usuario

Current 1 Mutti (Todo): EI Multi actual seleccionado al completo

Common: Los datos comunes del Multi actual
seleccionado

P1-16: Datos de parte del Multi actual seleccionado

PLG1-2: Datos de parte Plug-in del Multi actual

seleccionado

BITiid También es posible utilizar los botones de parte/ele-
mento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]) para seleccionar la parte o
el elemento.

Cuando estan marcados "All User Voice" o "All User
Multi", la ejecucion de la operacion inicializar borrara
todos los datos de voz/Multi de usuario. Tenga cuidado
de no inicializar ningun dato importante.

A\
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Uso de la funcion de copia

Desde esta pantalla puede copiar los ajustes de los parametros
Element/Key/Part de cualquier voz/Multi en la voz/Multi que
esté editando. En el modo Multi también copiar los ajustes de
los efectos.

BILTiid Si desea copiar una voz/Multi completo, utilice la fun-
cion Store (pagina 57).

Mueva el cursor para seleccionar el parametro (la voz/Multi
fuente, el tipo de datos de la fuente, y el destino) y cambie los
ajustes con la rueda de datos.

Modo de voz

ILTILITY [Job 1
Cok'd Uoice
[EE=: 631 [AKR: PowerGrand] —
+* TP s Common ——— Tipo de datos (fuente)
Tulre: Common — ) )
| Tipo de datos (destino)

EHECLITE JEMTER

|_—Voz fuente

Curtrent

Tipo de datos que van a copiarse

Modo Voice

Common
Elem1-4 (Voz normal)
Key C0-C6 (Voz de bateria)

Modo Multi

Common

Part01-16, PartP1, PartP2
Arp

Effect

BITi  Si decide copiar los parametros comunes de la fuente,
esta pantalla cambiara a "Common."

Almacenamiento de datos en un dis-
positivo externo (Trasvase de datos
en bloqu

enblogue) .

Puede realizar una copia de seguridad de los ajustes persona-
lizados que haya elaborado en el MOTIF-RACK mediante la
funcién de trasvase de datos en bloque para transmitir los
datos a un ordenador u otro dispositivo MIDI externo.
Seleccione los datos objetivo (los datos que se transmitiran)
con los botones de cursor [~ [V1y gire la rueda de datos para
marcar el recuadro situado junto a los datos.

Tipo de datos que se van a transmitir

All Bulk Dump: Todas las voces de usuario, todos
los Multis de usuario, y los datos de
sistema

Current 1 Voice (Multi): ~ Todas las voces (Multis) actuales
seleccionadas

BITL  Para utilizar correctamente el trasvase de datos, debe
ajustarse el numero de dispositivo MIDI (Ref. N® 154).

Almacenamiento de voces de tarjeta
(Almacenamiento Plug-in

Esta operacién permite guardar las voces de tarjeta editadas
en un ordenador (denominadas voces Board Custom) (voces
personalizadas de tarjeta) en la memoria interna del MOTIF-
RACK.

Debido a que las tarjetas Plug-in no disponen de memoria de
usuario y a que los datos de voz editados se perderan al apa-
gar la unidad, los datos de voz personalizada de tarjeta deben
guardarse con esta operacion.

BITid Sidesea detalles acerca de las voces de tarjeta, consul-
te la pagina 30.

Seleccione el destino (en el que desea guardar los ajustes) con
los botones de cursor [A1[V]y gire la rueda de datos para
marcar el recuadro situado junto a los datos. Pueden seleccio-
narse PLG1y/o PLG2.

[Job 1

Flug-in Sawve

Tipo de datos previamente guar-

_________ dados

EXECLITE JEHTEF;

Cargar Plug-in

Esta operacion permite cargar los ajustes de los parametros de
tarjeta Plug-in mediante la operacién Guardar Plug-in en la tar-
jeta instalada. El tipo de datos guardados se visualizaran en la
pantalla.

BITid Esta operacion sélo esta disponible cuando el tipo de
datos almacenados coincide con el de la tarjeta instala-
da. Si los dos tipos no coinciden, el tipo de datos apare-
cera entre paréntesis.

Ajuste de fabrica (Restablecer ajus-
tes de fabrica

Esta operacion permite restablecer las voces (memoria de
usuario) y Multis internos de fabrica del sintetizador (memoria
de usuario), asi como los ajustes de sistema y otros ajustes.
Una vez que edite cualquier ajuste, los valores de fabrica
correspondientes seran reemplazados y se perderan.

Utilice la operacion Factory Set para restablecer los ajustes de
fabrica.

A

Cuando restablezca los ajuste de fabrica, todos los ajus-
tes actuales de todos los Multis y Voces de usuario seran
reemplazadas por los valores de fabrica. Asegurese de
que no reemplaza ningun dato importante. Debe realizar
una copia de seguridad de cualquier dato importante en
su ordenador antes de proceder con esta operacion.
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Almacenamiento de los ajustes (Store)

Puede almacenar (guardar) los ajuste de pardmetros originales
en la memoria de usuario, tal como se indica a continuacion.

Cuando realice esta operacion, los ajustes de los datos
de destino seran reemplazados. Cualquier dato importan-

te debe guardarse siempre en el ordenador u otro dispo-
sitivo de almacenamiento (pagina 56).

Cuando cambie el nombre de la voz/Multi, consulte la pagina 58.

1 Acceda al modo Store

Una vez que haya editado una voz o Multi, mantenga pulsado
el botdn [SHIFT] mientras pulsa el botén [STORE].
A continuacién se visualizara la pantalla Store.

Voz normal

DRI HoRHAL
FRE1: 881 Ld:FPowerGrand
t

Uaira Stors
to USEDEERM).CoiM25 M M. 1]
FREZZ T0 ZTORE.
|

Banco de destino

Numero de voz de destino

2 Seleccione el banco de destino con los boto-
nes BANK [ « | » 1 (s6lo voz normal).

3 Seleccione el nimero de voz/Multi de desti-
no con la rueda de datos.

4 Ejecute la operacion de almacenamiento.

Pulse simultdneamente el botén [SHIFT] y el botdn [ENTER].
Ante la solicitud en pantalla, mantenga pulsado [SHIFT] y vuel-
va a pulsar intro para ejecutar la operacion, o pulse el botdn
[EXIT] para cancelarla.

DNFIW S HORMAL

FREF1:AA] Sl Pouer&Eeand

YES ¢ HLED
ar

[ A E T

Are Yow sure?

Cuando haya guardado los datos aparecera el mensaje "Com-
pleted" y volverd a la pantalla original.

BLT Puede pulsar el botén [EXIT] para cancelar la operacion
de almacenamiento y volver a la pantalla original.

No intente nunca apagar la unidad mientras se estén
almacenando los datos (mientras se visualicen los men-
sajes "Executing..." o "Please keep power on"). Si lo
hace se producira la pérdida de todos los datos de usua-
rio.

Edit Indicator @ (Indicador de edicién)

Si altera cualquier parametro, aparecerd el indicador B
en la parte superior derecha de la pantalla para indicar
que la voz/Multi actual se ha modificado pero no alma-
cenada aun.

Indicador de edicion

O coriton [ Generall (B
A PowerGrand

Catedoryd = Ar

Mame LFowerGrand]
Mano<Paly Pold
kedAsdnModel multi

Cuando seleccione otro nimero de programa u
otro modo, el indicador E desaparecera y todos
los datos editados se perderan. No olvide guar-
dar siempre los datos editados con la funcion
Store.

A
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Ajustes de voz/Multi (Introduccién de
caracteres)

En la pantalla General del modo de edicion comun de
voz/Multi hay un pardmetro de nombre que le permitira
asignar nombres a sus datos. En esta seccion se expli-
card la introduccion de caracteres en la pantalla Name
(modo Voice/Multi Edit).

1 Seleccione el parametro "Name" en el modo Voi-
ce/Multi Common Edit (paginas 37, 45).

OO covvon [Generall B
Ak : FowerGrand
Mane = [EowerGrand]

Maono-Fold ol
KedAsanModeld multi

2 Utilice los botones BANK [ <« ][ » | para mover el
cursor a la posicion del primer caracter.

3 Utilice la rueda de datos para introducir el caracter
deseado.

4 Utilice los botones BANK [ « ][ » | para mover el
cursor a la posicion del caracter siguiente.

5 Repita los pasos 2 y 4 hasta que haya introducido el
nombre deseado.

Uso de la lista de caracteres

Durante la introduccién de caracteres, puede acceder
a una lista especial desplegable de caracteres mante-
niendo pulsado el botén [SHIFT]. Para volver a la pan-
talla original, libere el botén [SHIFT].

corMon [ General 1 [E]

[LnTCE
Ar: PowerGrand [SHIFT]
| | MName = [EowerGrand]

[SHIFT]

Maoho<FPaly Fold
kedAsdnModel multi

|

DS copition [ Generall B
Al : PowerGrand
Mame = [EowerGrand]

R ()*+,—.-/I31234%89

[SHIFT]

t i< =>7OABCOEFGHI.TKL AN [
TULEYZD~ T _ abode f9hiak 1m
noR s Loz

Para seleccionar los caracteres de la lista, mantenga
pulsado el botén [SHIFT] y pulse los botones BANK
[ € ][ » ]olarueda de datos.

Uso de las voces del MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8
en el MOTIF-RACK

Es posible transferir datos de los sintetizadores
MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8 al MOTIF-RACK a través de
un cable MIDI. Pueden transmitirse los siguientes
datos.

o Voces de usuario
o Actuaciones de usuario
o Plantillas de mezcla de canciones

MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8

I MIDI OUT
MIDI IN
O
© &3 OooOoOog o i s i ©
;umg)n D DE ° 5
MOTIF-RACK

PLTiid Los datos de actuacion de los instrumentos
MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8 se convierten en
datos de Multi para el MOTIF-RACK.

BILTiA Sidesea guardar los datos recibidos, ejecute la
operacion de almacenamiento (pagina 58).

El MOTIF-RACK dispone de efecto de reverberacion
de altas prestaciones, efectos de insercién para hasta
cuatro partes y el EQ de parte de tres bandas para
cada una de las partes. Puede editar las voces o Multis
recibidos de los instrumentos MOTIF6/MOTIF7/
MOTIF8 con estos parametros.

BLTid  Lavoz o el Multi recibido pueden que no sue-
nen igual que en el instrumento original.

BILTid Los siguientes datos de los sintetizadores
MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8 no son compatibles
con el MOTIF-RACK.

o Ondas de usuario y arpegios de usuario en
las voces de usuario

o Efectos de variacion de las plantillas de
actuaciones de usuario y de mezcla de can-
ciones

58
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REFERENCIA

Esta seccidn explica de manera clara y concisa el funcionamiento de cada uno de los parametros. Busque el parametro deseado
en el arbol de funciones indicado a continuacion y compruebe la funcién en la lista de funciones.

BITid  Si desea mas detalles acerca de las operaciones, consulte las secciones de operaciones basicas (pagina 31) y de guia rapida
(pagina 34)

Arbol de funciones

Los nimeros de referencia le permiten realizar una referencia cruzada con los parametros correspondientes de la lista de funcio-
nes (pagina 63).

MODO VOICE

Nombre de la pantalla | Nombre del parametro | N ref. |[Pagina  Nombre de la pantalla | Nombre del parametro [N ref. |Pagina Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N° ref. | Pagina
Eeleccwo?)eA gg los Seleccione con los boto- Eelecciogi éoél los  [Seleccione con los boto- tS)e‘Iecciog(Z é%n los|Seleccione con los boto-
otones otones otones
[<I%] nes de cursor [A][V] (<] nes de cursor [A][V] (<] nes de cursor [A][V]
ARP Bank 59 65 LviVel 49 65
. (select with the
W Voice Play Mode [SHIFTI+[ARP EDIT] buttons) _1YP€ 60 65 Crvvel 50 65
(BANK) B 35 Tempo 61 65 FlwSns 57 65
(Program NoJ) - 3 Switch 62 | & Cntrky 58 | 65
(Category search) . % Hold 63 65 Filter Type 74 66
KeyMode 64 65 Gain 75 66
W Voice Edit Mode (Norma]) VelMode 65 65 Cutoff 76 66
NoteLimit 66 65 Reso 7 66
Common VelLimit 67 65 (Width) 78 66
General Category 1 63 e,
UnitMItPly 68 66 Dstnce 79 66
Name 2 o VelooiyRt 69 | 6 Ciofvi 8% | o6
Mono/Poly 3 63 bl o
GateTimeRt 70 66 ResoVI 86 66
KeyAsgnMode 4 63
EFFECT CONNECT  EL1-4InsEFOut 163 69 FiwSns 90 66
M.TuningNo. 5 63 (select wih the [EFFECT] InsiCigry 165 70 BP1 o4 &7
MEQ Low ° e e Ins1Ty 165 70 BP2 94 67
MEQ Lowid ° e lnSEF\g’et 164 70 BP3 94 67
MEQ HighMid ° &8 |n520t N 166 70 BP4 94 67
MEQ High ° &8 |n52T o 166 70 Ofst1 95 67
PortaSwitch 7 63 152 ype o
ReverbSend 168 70 Ofst2 95 67
PortaTime 8 63
ChoCtgry 173 70 Ofst3 95 67
Portaode o &8 ChoTs 173 70 Ofst4 95 67
PortaT.Mode 10 63 olype o
ChoSend 168 70 HPCtof 80 66
PB Upper 1 63
ChoRtn 169 70 HP Fiw 81 66
PB Lower " 63
ChoToRev 171 70 FEG HoldTm 87 66
A.PhraseNo. 12 63
ChoPan 170 70 AtkTm 87 66
A PhraseSft 13 63 A on o7 70 Doyt 57 %
AssignA AL Reverbﬁtpe W69 | 70 Syt 87 | 6
AssignB 2 63 everbain cyelm
ReverbPan 170 70 RelTm 87 66
Assign1 14 63
EFFECT (effect parameters) 174 70 HoldLv 88 66
Assign2 14 63 (select with the [EFFECT] buton)
AtkLv 88 66
Output Volume 33 64 H . ot - %
Pan o o4 O:(Ten EImSy 1 4 DCYZLV 88 66
FevSend % o4 WmN W 22 24 RC\T_ : 88 66
v
ChoSend s o ch:" 20 64 De th 89 66
EG/FLT AEG Attack 131 | 68 Kg Dg‘( . Tez ‘ - -
AEG Decay il i 1 EF ’ 12;3 29 sm = t 83 66
AEG Sustain 32 | 68 N”S . Le‘gvm‘" - -
AEG Release BT | 68 N'tm‘H i; 2: - - =
FEG Attack 129 8 V\‘L m‘L 23 64 Flwse 92 66
FEG Decay > 8 V\LmlH 23 64 th »:S 93 67
FEG Release > 8 Ci :; 24 64 AMP Ln r \y [k 67
FEG Depth 2 ©8 Pitch CVS 44 65 Peve 34 64
an
Cutoft 1% 8 h Foarse 45 65 AlP: 112 67
an
Resonance 133 68 Rmed o = AP 3 &
Ctriset Set1-GEImSw o7 7 valns om - - < g an —r
Set1-6Source 98 67 F\e SHS 5 r FIC San e o
Sett 6Dest i o th Kns 56 65 B;Vw = 124 68
Sett-6Depih 10 o PEG Hnl:ﬂy 52 65 BP2 124 68
LFo Wave % c8 AiT 5 52 65 BP3 124 68
Speed 1% c8 Dl 1“; 52 65 BP4 124 68
TempoSyne 1% | 68 Dcyzrm 52 65 Ofstt 25 | 68
TempoSpeed 157 ki RcIyT . 52 65 orstz 125 68
KeyReset 1% | 68 HeIdT 53 65 orsts 25 | 68
Phase 139 ki AiL . 3 6 Ofst4 125 68
Delay 141 €9 D‘ WVL 53 65 AEG A1:T 19 68
Fadein 142 €9 Dcy LV 53 . D Wr: 19 68
Hold 143 €9 RC:\I_Z : 23 2: DCYZTm 19 68
FedeOul 144 & De tvh 54 65 Rcé . 119 68
m
Dest1-3EmSw 45 | 69 Te‘; ‘ & ‘ iL e
Dest1-3Dest 6 | 69 Sm ° :8 Z: Y
Desti-3Depth 747 | 69 eomnt
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Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N° ref. | Pagina  Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N°ref. | Pagina ~ Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N° ref. |Pagina
Seleccione con los Seleccione con los boto- Seleccione con los Seleccione con los boto- Seleccione con los Seleccione con los boto-
F%oaw[es»PfGE nes de cursor [A][V] f(ﬁoT[eS,PjAGE nes de cursor [A][V] E"ﬂQT[eiP]AGE nes de cursor [A][V]
Deyllv 120 68 Key ARP Bank 59 65
Doy2Lv 20 | 68 0sC WaveType 25 64 R A eDim butons)_TyPe 60 65
TmVel 115 67 ElementSw 19 64 Tempo 61 65
Segmnt 116 67 Bank 26 64 Switch 62 65
Lvivel 117 68 Number 20 64 Hold 63 65
CrvVel 118 68 WaveCtgry 20 64 KeyMode 64 65
FlwSns 122 68 InsEFOut 163 69 VelMode 65 65
CntrKy 123 68 RevSend 36 64 NoteLimit 66 65
LFO Wave 134 68 ChoSend 37 64 VelLimit 67 65
Speed 135 68 OutputSel 9% 67 UnitMItPly 68 66
KOnSyn 140 68 KeyAsgnMode 4 63 VelocityRt 69 66
KOnDly 141 69 RcvNoteOff 27 64 GateTimeRt 70 66
PMod 148 69 AltnateGrp 28 64 EFFECT CONNECT  Ins1Ctgry 165 70
FMod 149 69 Pitch CoarseTune 14 65 seioctwih the [EFFECT] g 1Type 165 70
AMod 150 69 FineTune 45 65 InsEFCnot 164 70
EQ Type 178 70 PitchVelSns 51 65 Ins2Ctgry 166 70
Freq1 179 70 Filter Cutoff 76 66 Ins2Type 166 70
Gain1 179 70 Resonance 77 66 ReverbSend 168 70
Q 184 70 CutofVelSns 85 66 ChoCtgry 173 70
Freq2 181 70 HPF Cutoff 80 66 ChoType 173 70
Gain2 181 70 AMP Level 111 67 ChoSend 168 70
Pan 34 64 ChoRin 169 70
M Voice Edit Mode (Drum) AltnatePan 112 67 ChoToRev 171 70
Common RamdomPan 13 67 ChoPan 170 70
General Category 7 63 AttackTime 119 68 ReverbType 167 70
Name 2 &3 Decay1Time 119 68 ReverbRin 169 70
MEQ Low 5 & Decay1Lvl 120 68 ReverbPan 170 70
MEQ LowMid 6 63 Decay2Time 119 68 EFFECT (Effect parameters) 174 70
MEQ HighMid 6 63 LvVelSns 17 | 68 i " e ErFECT
MEQ High 6 63 EQ Type 178 70 Element
PB Upper 11 63 LFreq 179 70 osc Bank 26 64
PB Lower 11 63 L Gain 179 70 Number 20 64
APhraseNo B 63 H.Freq 181 70 VelSensDpt 29 64
APhraseSft 13 63 H.Gain 181 70 VelSensOfs 30 64
AssignA 14 63 Freq 182 70 NoteShift 31 64
AssignB 14 63 Gain 183 70 PEG AttackTime 52 65
Assigni 14 63 Q 184 70 ReleaseTime 52 65
Assign2 14 63 InitLvl 53 65
Output Volume 33 64 W Voice Edit Mode (Plug-in) ReleaseLvl 53 65
Pan 34 64 Common Filter HPF Cuttoff 80 66
RevSend 36 64 General Category 1 63 Native (native parameters) 126 68
ChoSend 37 64 Name 2 63 LFO Speed 135 68
InsRevSend 38 64 Mono/Poly 3 63 KeyOnDelay 141 69
InsChoSend 39 64 KeyAsgnMode 4 63 PMod 148 69
EG/FLT AEG Attack 131 68 MEQ Low 6 63 EQ LowFreq 179 70
AEG Decay 131 68 MEQ LowMid 6 63 LowGain 179 70
Cutoff 133 68 MEQ HighMid 6 63 HighFreq 181 70
Resonance 133 68 MEQ High 6 63 HighGain 181 70
CtriSet Set1-6Source 98 67 PortaSwitch 7 63
Set1-6Dest 99 67 Porta Time 8 63
Set1-6Depth 100 67 PB Range 11 63
ARP Bank 59 65 APhraseNo. 12 63
& A DT butons)_TYPE 60 65 APhraseSit 13 63
Tempo 61 65 AssignA 14 63
Switch 62 65 AssignB 14 63
Hold 63 65 Assigni 14 63
KeyMode 64 65 Assign2 14 63
VelMode 65 65 Output Volume 33 64
NoteLimit 66 65 Pan 34 64
VelLimit 67 65 RevSend 36 64
UnitMItPly 68 66 ChoSend 37 64
VelocityRt 69 66 EG/FLT AEG Attack 131 68
GateTimeRt 70 66 AEG Decay 131 68
EFFECT CONNECT  Key 162 69 AEG Release 131 68
(SSiocywith the [EFFECT] TnsEFOuL 163 69 Cutoff 133 68
Ins1Ctgry 165 70 Resonance 133 68
Ins1Type 165 70 CtriSet Set1-2Source 98 67
InsEFCnct 164 70 Set1-2Dest 99 67
Ins2Ctgry 166 70 Set1-2Depth 100 67
Ins2Type 166 70 MW Filter 101 67
ReverbSend 168 70 MW PMod 102 67
ChoCtgry 173 70 MW FMod 103 67
ChoType 173 70 MW AMod 104 67
ChoSend 168 70 AT Pitch 105 67
ChoRtn 169 70 AT Filter 101 67
ChoToRev 171 70 AT PMod 102 67
ChoPan 170 70 AT FMod 103 67
ReverbType 167 70 AT AMod 104 67
ReverbRin 169 70 AC Source 106 67
ReverbPan 170 70 AC Filter 101 67
EFFECT (effect parameters) 174 70 AC PMod 102 67
(select with the [EFFECT] button) AC FMod 103 67
AC AMod 104 67
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MULTI MODE

Otros Modos

Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N° ref. | Pagina ~ Nombre de la pantalla | Nombre del parametro |N° ref. |Pagina Nombre de la pantalla| Nombre del parametro | N° ref. | Pagina
Seleccione con los Seleccione con los boto- Seleccione con los Seleccione con los boto- Seleccione con los Seleccione con los boto-
F’ﬁoi‘[eiprE nes de cursor [A][V] l[’%"?[es,P]AGE nes de cursor [A][V] F(ﬁo?[es’PAGE nes de cursor [A][V]
Part
M Multi Play Mode Voice Bank 26 64 M Effect Bypass Mode
(Multi No.) - 43 Number 20 64 EF Bypass Insertion 15 63
(Category search) - 36 Mode 3 63 Reverb 15 63
ArpSw 62 65 Chorus 15 63
B Multi Library RovCh 32 64
(Bark) B 47 NiLmiL 22 64 B Utility Mode
(ProgramNo.) - 47 C“‘Lm‘r 22 6: General Volume 33 64
wt’“‘H 22 24 NoteShilt 31 64
.. . mtl
W Mixing Edit Mode Tune 185 70
PrtSw 7 63 2 m
Voice VoiceNo. - 44 5 owerOnMode 16 €3
rtTm 8 63 T
BankMSB/BankLSB - 44 CtriReset 17 €3
PrtMd 9 63
Output Pan 3% o4 LCD Cntrst 18 64
PB Up 11 63
Volume 33 64 Output L&R Gain 42 65
PB Low 11 63
Effect RevSend 36 64 Asn1/2Gain 43 65
VelDpt 29 64
ChoSend 37 64 Asn3/4Gain 43 65
VelOfs 30 64 LowShape 40 64
Drylvi 4 64 Output Volume 33 64 MEQ
InsEF 172 70 (Displayed only when LowFreq 40 64
Pan 34 64 entering from Voice mode) | owGain 0 64
ELPan 35 64
B Multi Edit Mode Revand o T e LowQ 0 | 6
Common LowMidFreq 40 64
General Categor 1 63 — - = LowMidGain o &4
Namg Y 3 = DryLvi 41 64 LowMidQ 40 64
VEQ Low 5 = OutSel 9% 67 MidFreq 40 64
o e » Tone NTShft 31 64 idGain 7 ”
MEQ HighMid 6 63 o — MidQ o 64
VEq H‘gh 5 = Cutoft 183 68 HighMidFreq 40 64
e nAg 14 = Reso 133 68 HighMidGain 10 64
i
s gnB o o FEGDpt 128 68 HighMidQ 40 64
i
9 FEGAtk 129 68 HighShape 20 o4
Assign1 14 63 FEGDcy 129 68
HighFreq 40 64
Assign2 14 63 FEGSus 130 68 FighGan m &
MEQ LowShape 40 64 FEGRel 129 68 Hana 7 o
ig!
LowFreq 40 64 AEGAtk 131 68 -
Voice ArpOutsw 71 66
LowGain 40 64 AEGDcy 131 68 (Displayed only when ApTransCh 72 6
LowQ 40 64 AEGSUS 132 | 68 entering from Voice rode.) A; z = =
i
LowMidFreq 40 64 AEGRel 131 68 252 ASS n 7 5
ssign
LowMidGain 40 64 EQ L Freq 179 70 oA 9 = %
ign
LowMidQ 40 64 L.Gain 179 70 o :S 9 = %
ssign
MidFreq 40 64 M.Freq 180 70 o
FC2 Assign 73 66
MidGain 40 64 M.Gain 180 70
CtrlAsn ArpSwitch 107 67
Mida 40 o4 MQ 184 0 ArpHold 107 67
\rpHol
FighMidFreq 20 64 FiFreq 81 70 ASDA : R
sgn
HighMidGain 40 64
o fi.Gain LA I ASA Dest 00 | o7
HighMidQ 40 64 RevSw BnkSel 155 69
HighShape 40 64 Pgm 156 69 ASB Asgn 108 67
Hiofe . o 9 ASB Dest 109 67
orred cc 157 69 FS Asgn 110 67
HighGain 40 64 PB 151 69
HighQ 0 & MIDI BasicRcvCh 152 69
CirlAsn BCg 73 6 Mw 151 69 TransmitCh 153 69
AST 73 6 ChAT 151 69 DeviceNo. 154 69
AS2 73 56 BC 151 69 BankSelSw 155 69
AST 151 69 PgmChangeSw 156 69
Fc1 73 66 AS2 151 69
oo = 3 e i = CC Mode 157 69
RevBulkSw 158 69
ARP Bank 59 65 FC2 151 69
(select with the Type 50 5 Voi = % MIDI Sync 159 69
[SHIFT]+[ARP EDIT] buttons) ‘olume MIDIINJOUT 160 )
Tempo 61 65 Pan 151 69
ThruPort 161 69
Switch 62 65 Sus 151 69
PLG1Sys PolyExpand 175 70
Hold 63 65 FS 151 69
(Displayed only when a Plug- “DaviceNo. 154 69
KeyMode 64 65 in Board is installed to PLG1.) PoriN 75 70
i
VelMode o7 65 ( o : ° - e
nativi 2
NoteLimit 66 65 oS ‘ a‘ \Ee parzme ers e =
Vellimit & | & Ve ovExpan
(Displayed only when a Plug "DgviceNo. 154 9
UnitMItPly 68 66 in Board is installed to PLG2.) PoriN 76 70
i
VelocityRt 69 66 RO G;/XG —
GateTimeRt 70 66 ‘ Cvt : —
OutpuSw 71 % native parameters)
JobSel Initialize - 55
TransmitCh 72 66 S =
EFFECT CONNECT _ VoiceEF 1-4Part 72 | 70 by -
(select with the [EFFECT] bution) BulkDump - 56
ChoCtgry 173 70 Plug-in Save - 56
ChoType 173 70 Plug-in Load - 56
ChoRtn 169 70 Factory Set - 56
ChoPan 170 70
ChoToRev 171 70
ReverbType 167 70
ReverbRtn 169 70
ReverbPan 170 70
EFFECT (effect parameters) 174 70

(select with the [EFFECT]
button)
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Lista de parametros/pantalla

Uso de esta lista
Esta lista le permitira buscar de manera rapida y sencilla el nombre de la pantalla que contiene el parametro que desee editar.
Las abreviaturas de los nombres de los modos son las siguientes.

VC: Voice Common edit MC: Multi Common edit ME: Mixing edit
VE: Voice Element/Key edit MP: Multi Part edit U: Utility
Nombre de parametro Nombre de pantalla (modo) Nombre de parametro Nombre de pantalla (modo) Nombre de parametro Nombre de pantalla (modo)

A | APhraseNo. General (VC) F | FlwSns (AMP) AMP (VE) P | PitchVelSns Pitch (VE)
A PhraseSft General (VC) FlwSns (FEG) FEG (VE) PMod (CtriSet) CtriSet (VC)
AC Source CtriSet (VC) FlwSns (PEG) PEG (VE) PMod (LFO) LFO (VE)
AEG Attack/Decay/Release | EG/FLT (VC), Tone (MP) FlwSns (Filter) Filter (VE) PolyExpand PLG1Sys (U), PLG2Sys (U)
AEG Sustain EG/FLT (VC), Tone (MP) FlwSns (Pitch) Pitch (VE) PortaMode General (VC), Voice (MP)
AltnateGrp OSC (VE) FMod (CtrISet) CtriSet (VC) PortaSwitch General (VC), Voice (MP)
AltnatePan AMP (VE) FMod (LFO) LFO (VE) PortaT.Mode General (VC)
AMod (CtriSet) CtriSet (VC) Freq (MEQ) MEQ (MC/U) PortaTime General (VC), Voice (MP)
AMod (LFO) LFO (VE) Freq (Type=P.EQ) EQ (VE) PortNo PLG1Sys (U), PLG2Sys (U)
ArpHold CtrlAsn (U) FS Asgn CtrlAsn (U) PowerOnMode General (U)
ArpOutSw Voice (U) G | Gain (Filter) Filter (VE) Q |Q(MEQ) MEQ (MC/U)
ArpSw Voice (MP) Gain (MEQ) MEQ (MC/U) Q (Type=P.EQ) EQ (VE)
ArpSwitch (CtrlAsn) CtrlAsn (U) Gain (Type=P.EQ) EQ (VE) R |RandomPan AMP (VE)
ArpTransCh Voice (U) GateTimeRt ARP (VC/MC) RandomTune Pitch (VE)
ASA/ASB Asgn CtrlAsn (U) H |HFreg/Gain EQ (VE/MP) RevBulkSw MIDI (U)
ASA/ASB Dest CtrlAsn (U) Hold (ARP) ARP (VC/MC) RcvGM/XG PLG2Sys (U)
Asn1-4Gain Output (U) Hold (LFO) LFO (VC) RcvNoteOff OSC (VE)
AssignA/B/1/2 General (VC/MC) HPF Cutoff Filter (VE) RevCh Voice (MP)
AT Pitch CtriSet (VC) HP Flw Filter (VE) Resonance Filter (VE)

B |Bank OSC (VE), Voice (MP) I | Ins1Ctgry/Type Effect (VC) Resonance (offset) EG/FLT (VC), Tone (MP)
Bank (ARP) ARP (VC/MC) Ins2Ctgry/Type Effect (VC) ResoVI Filter (VE)
BankSelSw MIDI (U) InsChoSend Output (VC) Reverb/ChoPan Effect (VC/MC)
BasicRcvCh MIDI (U) InsEF Effect (ME) Reverb/ChoRtn Effect (VC/MC)
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 Voice (U) InsEFCnct Effect (VC) Reverb/ChoSend Effect (VC)
BnkSel RevSw (MC) InsEFOut Effect (VC), OSC (VE) ReverbType Effect (VC/MC)
BP (AMP) AMP (VE) InsRevSend Output (VC) RevSend OSC (VE), Output (VC/MP),
BP (Filter) Filter (VE) K |Key Effect (VC) Effect (ME)

C | Category General (VC/MC) KeyAsgnMode General (VC), OSC (VE) S | ScalingPan AMP (VE)
CC Mode MIDI (U) KeyMode ARP (VC/MC) Segmnt (AEG) AEG (VE)
ChoCtgry Effect (VC/MC) KeyOnDelay OSC (VE) Segmnt (FEG) FEG (VE)
ChoSend OSC (VE), Output (VC/MP), KeyOnDelay (LFO) LFO (VC/VE) Segmnt (PEG) PEG (VE)

Effect (ME) KeyReset LFO (VC) Shape (MEQ) MEQ (MC/U)

ChoToRev Effect (VC/MC) KOnSyn LFO (VE) Source CtriSet (VC)
ChoType Effect (VC/MC) L |L&R Gain Output (U) Speed LFO (VC/VE)
CntrKy (AEG) AEG (VE) | Freq/Gain EQ (VE/MP) Switch ARP (VC/MC)
CntrKy (FEG) FEG (VE) LCD Crrst General (U) T |Tempo (ARP) ARP (VC/MC)
CntrKy (PEG) PEG (VE) LEVEL (AEG) AEG (VE) TempoSpeed LFO (VC)
CntrKy (Pitch) Pitch (VE) Level (AMP) AMP (VE) TempoSync LFO (VC)
CoarseTune Pitch (VE) LEVEL (FEG) FEG (VE) ThruPort MIDI (U)
CrsFd 0SC (VE) LEVEL (PEG) PEG (VE) TIME (AEG) AEG (VE), AMP (VE)
CrvVel (AEG) AEG (VE) LviVel (AEG) AEG (VE) TIME (FEG) FEG (VE)
CrvVel (FEG) FEG (VE) LuiVel (FEG) FEG (VE) TIME (PEG) PEG (VE)
CrvVel (PEG) PEG (VE) LviVel (PEG) PEG (VE) TmVel (AEG) AEG (VE), AMP (VE)
CtriReset General (U) M | M.Freq/Gain EQ (MP) TmVel (FEG) FEG (VE)
Cutoff Filter (VE) M.TuningNo General (VC) TmVel (PEG) PEG (VE)
Cutoff (offset) EG/FLT (VC), Tone (MP) M.Q EQ (MP) TransmitCh MIDI (U)
CutofVelSns Filter (VE) MEQ MEQ (MC) TransmitCh (ARP) ARP (MC)

D |Depth (CtriSet) CtriSet (VC) MEQ OFFSET General (VG/MC) Tune General (U)
Depth (FEG) FEG (VE) MIDI INJOUT MIDI (U) Type (ARP) ARP (VC/MC)
Depth (LFO) LFO (VC) MIDI Sync MIDI (U) Type (EQ) EQ (VE)
Depth (PEG) PEG (VE) Mode Voice (MP) Type (Filter) Filter (VE)
Dest (CtrISet) CtriSet (VC) Molo/Poly General (VC) U | UnitMitply ARP (VC/MC)
Dest (LFO) LFO (VC) MWJ/AT/AC (CtriSet) Ctriset (VC) V| VelLimit (ARP) ARP (VC/MC)
Detune Tone (MP) N |Name General (VC/MC) VelMode ARP (VC/MC)
DeviceNo. MIDI (U), PLG1Sys (U), Native Parameters Native (VE), PLG1Sys (U), VelocityRt ARP (VC/MC)

PLG2Sys (U) PLG2Sys (U) VelSns (Pitch) Pitch (VE)

DryLv Output (MP), Effect (ME) NoteLimit (ARP) ARP (VC/MC) VelSensDpt 0SC (VE), Voice (MP)
Dstnce Filter (VE) NoteShift OSC (VE), Tone (MP), General (U) VelSensOfs 0OSC (VE), Voice (MP)

E |EFBypass EfBypass NtLmt (L/H) OSC (VE), Voice (MP) ViLmt (L/H) OSC (VE), Voice (MP)
ElementSw OSC (VE) Number Voice (MP) VoiceEF1-4Part Effect (MC)
ElmSw (CtriSet) CtriSet (VC) 0 | Ofst (AMP) AMP (VE) Volume General (U), Output (VC/MP/ME)
EimSw (LFO) LFO (VC) Ofst (Filter) Filter (VE) W | Wave LFO (VCIVE)
ELPan Output (MP) OutputSel OSC (VE), Output (MP) WaveType OSC (VE)

F|Fadeln LFO(VC) Outputsw ARP (MC) Width Filter (VE)
FadeOut LFO(VC) P |Pan AMP (VE), Output (VC/MP/ME) WyCtgr OSC (VE)
FEG Attack/Decay/Release | EG/FLT (VC), Tone (MP) PartReceive Switch RevSw (MP) WvNo. 0SC (VE)
FEG Sustain Tone (MP) PB Lower/Upper General (VC), Voice (MP)
FEGDepth EF/FLT (VC), Tone (MP) PB Range General (VC)
FineTune Pitch (VE) PgmChangeSw MIDI (U)
FlwSns (AEG) AEG (VE) Phase LFO (VC)
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Lista de funciones

Esta lista explica de manera clara y concisa el funcionamiento de cada uno de los parametros. A continuacion de la tabla, figuran
diversas notas a pie de pagina con detalles y explicaciones de los elementos sefialados con un asterisco (*). La columna "Pagina
relacionada" proporciona, ademas, referencias cruzadas de ejemplos de funcionamiento, mas detalles y parametros relevantes.
Los nimeros de referencia del manual corresponden a los elementos relevantes del arbol de funciones (pagina 59). Mediante la
comprobacién de los nimeros de referencia puede buscar de forma rapida y sencilla la funcién y el parametro correspondientes en
las tablas.

BITLd  Si desea informacion acerca de las indicaciones en pantalla y de la seleccién de modo, consulte la pagina 32. Respecto de la

informacion sobre el modo de reproduccién, consulte las paginas 35, 43)

N2 Ref. g

4 Pantalla Nombre de pardmetro Explicacion Ranina

1 |Categoria Categoria Ajusta el nombre (hasta 10 caracteres) y las categorias.

36, 58

o |Nombre Nombre

3 Mono/Poly Mono/Poly Selecciona si una voz/parte se reproducira monofénicamente (sélo notas individuales) o polifoni-
camente (mdltiples notas simultaneas).

4 |Modo de asignacion Modo de asignacion Este ajuste se aplica cuando el generador de tonos recibe el mismo nimero de nota (tecla).

de tecla de tecla Cuando esté ajustado a "single", el sonido precedente es cortado para dejar sitio al siguiente. |
Cuando se ajusta a "multi", el sonido de la nota sera el de su duracién original.
5 |[Numero de micro Nl_Jme_rg de micro Determina el sistema de afinacion de la voz. Normalmente debe ajustarse a 00 (temperamento
afinacion afinacion igual), no obstante, dispone de 31 sistemas de afinacién adicionales para una gran variedad de 2
aplicaciones y efectos de afinacion.
g |Compensacionde EQ | Compensacién de EQ Realiza los ajustes de EQ maestra (generales). Los ajustes se aplican como compensaciones de los .
Maestra Maestra ajustes de EQ (excepto "MID"). Estos ajustes también pueden editarse con los deslizantes de control.

7 '"‘e‘"u"“’: de Interruptor de portamento Determina si el portamento (suave transicién de tono de una nota a la siguiente) estaré activado "

portamento o desactivado.

g [Tiempo de portamento | Tiempo de portamento ) ) L i
Determina el tiempo de transicion del tono del portamento. Los valores altos producen tiempos
de transicion mas largos. El efecto se aplica de acuerdo con el ajuste "TimeMode".

g |Modo de portamento | Modo de portamento Con el ajuste "fingered/ing", el portamento s6lo se aplicara cuando interprete legatos (tocar la "
nota siguiente antes de liberar la nota previa). Con el ajustes "fulltime/full” el portamento se apli- 5
ca siempre.

10 [Modo de tiempo Modo de tiempo Cuando "TimeMode" se ajusta a "rate (voz normal)", el tiempo de transicion variara en propor-

de portamento de portamento cion al intervalo entre una nota y la siguiente. Si se ajusta a "time", el parametro hara una verda- *4
dera escala de tiempos, especificada con el parametro "Time".
11 |Margen de inflexion Margen de inflexion ) ) -
de tono de tono Determina el grado (en semitonos; 12: una octava) de variacion del tono cuando el MOTIF-
RACK recibe un mensaje de cambio de inflexién de tono. Cuando se selecciona una voz Plug-in 40
, los mérgenes inferior y superior no pueden ajustarse de manera independiente.
12 |N2 de frase de audicion | N° de frase de audicién Determina los ajustes de frase de audicién asignados a cada una de las voces.
36 —
13 | Cambio nota de frase de audicion | Cambio de nota de frase de audicion
14 |Asignacion A/B/1/2 Asignacion A/B/1/2 Ajusta el valor de cada controlador de asignacion (A, B, 1y 2). 40
15 |Omisién de efectos Omisién de efectos Selecciona el efecto(s) especifico que se omitird o no. 31
16 |Modo de encendido Modo de encendido Determina el modo (y el banco de memoria) de encendido por defecto, permitiendo seleccionar
el estado que se recuperard automaticamente al encender la unidad. Se seleccionara automati- 6
camente el primer niimero de programa del banco especificado.
17 |Reajuste de controlado- | Reajuste de controladores Determina si el estado actual del controlador (rueda de modulacion, pedal controlador, aftertouch
res (presion posterior a la pulsacion), etc.) se mantendra o reajustara cuando conmute entre las
voces.

Lista de funciones

63



Ne Ref.

# Pantalla Nombre de parametro Explicacion ) e;iigoi::d N
18 Contraste de la pantalla |Contraste de la pantalla de Ajusta el contraste de la pantalla. _
de cristal liquido cristal liquido
19 |Interruptor de Interruptor de Determina el método de emision de cada Elemento/Tecla/Parte. En el modo de edicion de tecla
elemento elemento de bateria sélo esta disponible cuando "Type" se ajusta a "pre wave". -
20 Numero de onda/Nimero Numero de onda/Nimero de cate- | Edicion de elemento normal... Seleccione la onda/categoria deseada (pagina 39) usada por el
de categoria/Nimero de  goria/Numero de voz elemento.
voz Edicion de tecla de bateria... Seleccione una onda/niimero de voz normal/categoria.
Edicién de multiparte de actuacién/mezcla... Seleccione el nimero de voz deseada que se utiliza- - 7
r4 para cada parte (consulte la lista de datos adjunta).
Edicion de elemento de Plug-in ... Seleccione el nimero de voz de la tarjeta deseada.
21 Retardo de tecla Retardo de tecla activada Determina el tiempo (retardo) entre el momento que se recibe un mensaje de nota activada y el
activada momento en que se reproduce el sonido. -
20 Limite de nota Limite de nota inferior/superior Determina las notas inferior y superior del margen del teclado (el margen de notas a las que res-
inferior/superior pondera el MOTIF-RACK). 26 8
23 Limite de velocidad de |Limite de velocidad de pulsacion | Determina los valores minimo y maximo del margen de velocidad de pulsacion en el que respon- .
pulsacion inferior/ inferior/superior dera el elemento. 26 9
superior
24 Limite de velocidad de |Limite de velocidad de pulsacion | Determina la suavidad o brusquedad de cambio entre los elementos en respuesta a la velocidad
pulsacion en cruce en cruce (crossfade) de pulsacion (solo se aplica a elementos ajustados para divisiones de velocidad de pulsacién
(crossfade) [split] con limite de velocidad superiores). Los valores minimos crean un cambio abrupto entre los _
elementos, mientras que los valores méaximos permiten cambiar los elementos suavemente
segun la fuerza de ejecucion.
25 Tipo de onda Tipo de onda Determina si se utilizara una onda o una voz normal para la tecla seleccionada.
- *10
26 Banco Banco Edicion de tecla de bateria... Este parametro esta disponible cuando Tipo (entrada anterior) esta
ajustado a "voice". Pueden seleccionarse cualquiera de los bancos de voces normales. Las
voces Plug-in no pueden seleccionarse. R
Edicion de elemento Plug-in... Determina el banco de voces de tarjeta.
Edicién de multiparte... Determina el banco de voces (pagina 24) de cada parte.
27 Recepcion de nota Recepcion de nota Determina si se recibiran (on) o no (off) los mensajes de nota desactivada (tecla desactivada).
desactivada desactivada N
- - > - e 12
28 Grupo alternativo Grupo alternativo Asigna el mismo numero a las notas de bateria que no se desea que suenen simultaneamente
(como los charles abierto y cerrado). -
29 Profundidad de sensibili-| Profundidad de sensibilidad a velo- | Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion, o en qué medida cambiar el nivel de la
dad a velocidad de cidad de pulsacion voz en respuesta a la velocidad de pulsacién recibida). -
pulsacion 14
30 Compensacion de sensi-|Compensacion de sensibilidad a la | Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsacion recibidas para adaptarse al efecto
bilidad a la velocidad de |velocidad de pulsacion de velocidad de pulsacion real. -
pulsacion
31 Cambio de nota Cambio de nota Determina el tono (transposicion de tecla) en semitonos (12: una octava). No afecta a los datos
MIDI transmitidos. B
3o [Canal de recepcion Canal de recepcion Las partes reciben mensajes MIDI segun el canal ajustado aqui. Seleccione "off" para las partes
que no desee que respondan a MIDI. 43
33 Volumen Volumen Ajusta el nivel de salida _
34 Panoramico Panoramico Determina la posicién panoramica estéreo. .
163 (todo a la izquierda) C (centro), R63 (todo a la derecha). - 16
35 Panoramico de elemento|Panoramico de elemento de voz | Determina si se aplicaran o no los ajustes de panoramico individuales de cada elemento (realiza-
de voz dos en el modo de edicién de voces). - 17
36 Envio de reverberacion |Envio de reverberacion Determina el nivel del envio de la sefial que sale del efecto de insercién 1/2 (o la sefial sin efecto)
al efecto de reverberacion. -
- - - - - - - — — 1
37 Envio de chorus Envio de chorus Determina el nivel del envio de la sefial que sale del efecto de insercion 1/2 (o la sefial sin proce-
sar) al efecto de chorus. -
38 |Envio de reverberacion |Envio de reverberacion de Determina el nivel de envio de toda la voz de bateria (todas las teclas) que sale del efecto de
de insercion insercion insercion 1/2 al efecto de reverberacion. -
*15
39 Envio de chorus de Envio de chorus de insercién Determina el nivel de envio de toda la voz de bateria (todas las teclas) que sale del efecto de
insercion insercién 1/2 al efecto de chorus. N
40 Perfil de EQ general / Perfil de EQ general / Frecuencia /|Ajusta la calidad tonal del sonido. Puede aplicar una ecualizacién de cinco bandas a todas las “18
Frecuencia / Ganancia/Q partes de la parte seleccionada o a todos los elementos de la voz seleccionada. 51 “19
Ganancia/ Q
41 Nivel sin procesar Nivel sin procesar Determina el nivel del sonido sin procesar de la parte seleccionada, permitiendo el control del
47

balance de efecto global entre las partes.
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N® Ref. sgi
2 Pantalla Nombre de parametro Explicacion Pégina
42 Ganancia L y R OUTPUT |Ganancia Ly R OUTPUT (salida |Ajusta la ganancia de salida de cada conector. Cuando se ajusta a un valor bajo, puede contro-
(salida izquierda y derecha) |zquierda y derecha) larse el volumen con el control [VOLUME].
43 |Ganancia de salidas Ganancia de salidas
asignables 1-4 asignables 1-4
44 Afinacion aproximada Afinacion aproximada Determina el ajuste del tono en semitonos (12: una octava). “13
45 |Afinacion exacta Afinacién exacta Determina la afinacion exacta.
46 Tono aleatorio Tono aleatorio Varia aleatoriamente el tono del elemento de cada mensaje de nota activada recibida.
127... maximo cambio de tono
0... sin cambio de tono
47 Sensibilidad a la velocidad de | Sensibilidad a la velocidad de pulsacion| Determina el grado en que la velocidad de pulsacién afecta al cambio de tono del EG (generador
pulsacion del tiempo del PEG.|del tiempo del PEG. de envolvente) del tono. Los ajustes positivos produciran un cambio de tono més répido al tocar 21
__ _ __ _ el teclado con mas fuerza (para un valor de velocidad de pulsacion alto). Los valores negativos
4g [Sensibiidad de velocidad de | Sensibilidad de velocidad de pulsa- \1endran el efecto contrario. Afecta sélo a los segmentos especificados.
pulsacion de segmento de  |cién de segmento de tiempo del PEG *20
tiempo del PEG
49 |Sensibilidad la velocidad de |Sensibilidad la velocidad de pulsa- | Determina la sensibilidad del nivel del PEG (la anchura del cambio del PEG) a la velocidad. El
pulsacion del nivel de PEG |cion del nivel de PEG parametro de curva le permite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion predefini- .
— — das (indicadas graficamente en la pantalla); cada una determina la manera en que la velocidad 21
50 Curva de sensibilidad a la |Curva de sensibilidad a la pulsa- | 4 pulsacién afectaré al EG del tono.
pulsacion cion
51 Sensibilidad a la velocidad | Sensibilidad a la velocidad de pul- |Determina la sensibilidad del nivel del PEG (el grado de cambio del PEG) a la velocidad de
de pulsacion del tono sacion del tono pulsacion.
52 Tiempo del PEG Tiempo del PEG Determina la transicion de tono desde el momento en que se recibe un mensaje de nota activada
_ ] hasta el momento en que cesa el sonido.
Nivel del PEG Nivel del PEG
53 26
54 [Profundidad del PEG Profundidad del PEG
55 Sensibilidad de seguimien-|Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad del efecto Seguimiento de tecla (el intervalo de notas adyacentes). En
to de tecla del tono tecla del tono + 100, las notas adyacentes son separadas por un semitono (100 centésimas). En 0, todas las
notas tienen el mismo tono (para sonidos de percusion, etc.). En + 50, una octava se extiende a 0o
24 semitonos. Para valores negativos, los ajustes se invierten.
56 Tecla central de segui- Tecla central de seguimiento de Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el parametro PitchSens (apartado ante- .
miento de tecla del tono  |tecla del tono rior). El nimero de nota del ajuste es el mismo tono que el normal (100%). 22
57 Sensibilidad de seguimiento| Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad del tiempo del PEG (la velocidad de cambio del PEG) a la velocidad de
de tecla del tiempo del PEG|tecla del tiempo del PEG pulsacion. 22
58 Tecla central del segui-  |Tecla central del seguimiento de | Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el parametro EGTimeSens (apartado
miento de tecla del tiempo |tecla del tiempo del PEG anterior). Cuando se toca la nota central, el tiempo del PEG reacciona segun sus ajustes actua-
del PEG les. Para otras notas, la velocidad varia en proporcion a la tecla tocada y al intervalo con respec- 22
to a la tecla central.
59 |Banco de tipo de arpegio - Banco de tipo de arpegio Determina el banco de arpegios.
Pre1: Preajuste 1, Pre2: Preajuste 2. 53
60 Tipo de arpegio Tipo de arpegio Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del nombre indica la categoria general .
de arpegios. 54 27
61 'Tempo del arpegio Tempo del arpegio Determina el tempo del arpegio. Cuando se activa la sincronizacién MIDI en el modo de utilida-
des se visualiza "MIDI" y no se puede ajustar. 54
62 Interruptor de arpegio Interruptor de arpegio Determina si el arpegio estara activado o no.
54 *23
63 Mantenimiento (hold) de  |Mantenimiento (hold) de arpegio  |Determina si la reproduccién de arpegios se "mantendra” o no. Cuando se ajusta a "on", el arpe-
arpegio gio hace un ciclo automatico, incluso si se recibe un mensaje de nota activada y continua hacien- 04
do el ciclo hasta que se reciba el siguiente mensaje de nota activada.
64 Modo de teclas de arpegio |Modo de teclas de arpegio Determina cémo se reproducira el arpegio al recibirse un mensaje de nota activada. *25
*26
27
65 Modo de velocidad de pul-|Modo de velocidad de pulsacién de|Determina la velocidad de pulsacion de la reproduccion del arpegio o la respuesta al valor de .
sacion de arpegio arpegio velocidad de pulsacion recibido. 28
66 |Limite de nota del arpegio |Limite de nota del arpegio Determina la nota inferior y superior del margen de notas del arpegio. .
inferior/superior inferior/superior 54 2
67 Limite de velocidad de pul- |Limite de velocidad de pulsaciéon  |Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior del margen de velocidades de pulsacion
sacion del arpegio del arpegio inferior/superior del arpegio. 54 "9
inferior/superior
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68 Multiplicacion de unidad |Multiplicacion de unidad de arpegio|Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio. Por ejemplo, si ajusta un valor de 200%, el tiempo
de arpegio de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por dos. Si ajusta un valor de 50%, el tiempo R
de reproduccion se dividira por dos y el tempo se duplicara.
69 Indice de velocidad de |Indice de velocidad de pulsacién  |Determina el grado de compensacion de la velocidad de pulsacion en la reproduccion del arpe-
pulsacion del arpegio  |del arpegio gio, respecto del valor original. Por ejemplo, un ajuste de 100% significa que se utilizaran los _ :30
valores originales. 31
70 Relacion de tiempo de  |Relacion de tiempo de puerta del | Determina el grado de compensacion del tiempo (duracion) de puerta de las notas del arpegio .
puerta del arpegio arpegio respecto del valor original. Un ajuste de 100% significa que se utilizaran los valores originales. - 30
71 Interruptor de salida Interruptor de salida MIDI del Cuando se activa, los datos de reproduccion del arpegio son emitidos por el terminal de salida
MIDI del arpegio arpegio MIDL. 52
— - *32
72 Canal de transmision Canal de transmisién MIDI del Determina el canal de transmisién MIDI de los datos de reproduccion del arpegio.
MIDI del arpegio arpegio TCh... Los datos de reproduccion del arpegio se transmiten por TransCh en el modo de utilida- -
des.
73 Numero de control de  |Numero de control de Ajusta el nimero de control del controlador de soplido (BC), de los controladores de asignacion
BC/Assign1/Assign2/FC1|BC/Assign1/Assign2/FC1/FC2 1/2 (AS1/2) y de los pedales controladores 1/2 (FC//2). 40 32
/FC2
74 Tipo de filtro Tipo de filtro Determina el tipo de filtro. Los parametros difieren segln sea el tipo seleccionado.
27
75 Ganancia del filtro Ganancia del filtro Determina la ganancia (la cantidad de refuerzo aplicada a la sefal enviada al filtro).
76 |[Frecuencia de corte del |Frecuencia de corte del filtro Determina la frecuencia de corte del filtro, o la frecuencia central alrededor de la cual se aplicara
- J 26 *34
filtro el filtro.
77 Resonancia del filtro Resonancia del filtro Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de
corte. 26 *33
78 Amplitud del filtro Amplitud del filtro Con el BPFw, este parametro se utiliza para ajustar el ancho de banda de las frecuencias de la
sefial que dejaré pasar el filtro. - 33
79 Distancia Distancia Determina la distancia entre las frecuencias de corte, para los tipos de filtro dobles (los dos filtros
juntos se conectan en paralelo). 29
80 [Frecuencia de corte del |Frecuencia de corte del HPF (filtro | Determina la frecuencia central del parametro Seguimiento de tecla (apartado siguiente) del HPF.
HPF (filtro de paso alto) |de paso alto) Este parametro esta disponible sélo cuando se selecciona el tipo de filtro "LPF12" 0 "LPF6" (voz 28
normal).
81 Seguimiento de tecla de |Seguimiento de tecla de la frecuen-| Determina el ajuste de seguimiento de tecla de la frecuencia de corte del HPF
la frecuencia de corte  |cia de corte del HPF (Tipo=LPF12/LPF6 solamente). Este parametro varia la frecuencia central de acuerdo con el
del HPF namero de nota. Los valores positivos aumentan la frecuencia central para las notas superiores y -
la disminuyen para las notas inferiores. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
82 Sensibilidad a la velocidad de puk-| Sensibilidad a la velocidad de pul- | Determina el grado en que la velocidad de pulsacion afectara al cambio de tono del EG de filtro. .
sr::'°’;ge'“e'"h";‘;]de'd:ﬁ$‘m(9e““ sacién del tiempo del FEG (gene- | Los ajustes positivos producen un cambio de tono mas rapido para un valor de velocidad de pul- - 21
or de envolvente: ) __|rador de envolvente del filtro) sacion alto. Los valores negativos tienen el efecto contrario. Afecta solamente a los segmentos
83 Ezgmento de tiempo del | Segmento de tiempo del FEG especificados. R 20
g4 |[Sensibilidad a la veloci- |Sensibilidad a Ia velocidad de pul- | Determina la sensibilidad del nivel del FEG (el grado de cambio del FEG) a la velocidad de pul-
dad de pulsacién del sacion del nivel del FEG sacion. El parametro de curva permite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion .
nivel del FEG predefinidas diferentes (indicado graficamente en la pantalla), determinando cada parametro - 21
como afecta la velocidad de pulsacion al EG del filtro.
85 Sensibilidad a la veloci- |Sensibilidad a la velocidad de pul- |Determina la sensibilidad de la frecuencia de corte a la velocidad de pulsacion.
dad de pulsacion de cor-|sacion de corte del filtro -
te del filtro
86 Sensibilidad a la velocidad | Sensibilidad a la velocidad de pul- |{Determina la sensibilidad de la resonancia a la velocidad de pulsacion.
de pulsacion de lareso-  |sacion de la resonancia del filtro N
nancia del filiro
87 87 Tiempo del FEG 87 Tiempo del FEG Determina la transicion de tono (frecuencia de corte) desde el momento en que se recibe un 27
_ mensaje de nota activada hasta que el sonido se detiene.
88 Nivel del FEG Nivel del FEG 27
g9 (89 Profundidad del FEG |89 Profundidad del FEG 27
90 Sensibilidad de seguimien- | Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad de seguimiento de tecla (escala del filtro) del filtro o el grado de cambio
to de tecla de corte delfiltro |tecla de corte del filtro del nivel de la frecuencia de corte en respuesta al nimero de nota. -
91 Curva de velocidad de  |Curva de velocidad de nivel del Determina la sensibilidad del nivel del FEG a la velocidad. Este pardmetro le permite seleccionar
nivel del FEG FEG entre cinco curvas de velocidad de pulsacion predefinidas diferentes, determinando cada una, el .
efecto de la velocidad de pulsacion sobre el EG del filtro.
92 Sensibilidad de segui- Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad de los ajustes de relacién del FEG (la velocidad de cambio del FEG) a .
miento de tecla del tiempo - 22

del FEG

tecla del tiempo del FEG

la posicién de nota.
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93 Tecla central de segui- Tecla central de seguimiento de Determina el tono basico (nimero de nota) utilizado por el parametro EGTimeSens (apartado
miento de tecla del tiempo |tecla del tiempo del FEG anterior). Cuando se toca la nota central, el tiempo del FEG reacciona segun sus ajustes reales.
del FEG Para otras notas, la velocidad varia en proporcién al nimero de nota y al intervalo con respecto a - 22
la nota central.
94 Punto de ruptura de la Punto de ruptura de la escalade | Determina los puntos de ruptura de la escala del filtro (respuesta de la frecuencia de corte a la 35
escala de corte del filtro  |corte dell filtro posicion de nota) y los niveles de compensacion. - *37
95 Compensacion de escala |Compensacion de escala de corte R *35
de corte del filiro del filtro *37
96 Seleccion de salida Seleccion de salida Determina la salida(s) especifica de la parte individual (edicién de multiparte). Determina la salida
especifica de la sefial de tecla de bateria individual (edicién de tecla de bateria). ~ 11
*38
97 Interruptor de elementos | Interruptor de elementos del grupo | Determina si el controlador seleccionado afectara o no a cada elemento individual.
del grupo de controladores|de controladores 1-6 *.*... anulado. 40 “39
1-6
98 Fuente de grupo de con- |Fuente de grupo de controladores | Determina el controlador del panel que se asignara y utilizara para el grupo seleccionado. Este 40
troladores 1-6 1-6 controlador luego se usara para controlar el parametro ajustado en Destino. 40 *41
99 Destino de grupo de con- |Destino de grupo de controladores | Determina el parametro que sera controlado por el controlador fuente. )
troladores 1-6 16 40 | a2
100 Profundidad de grupo de |Profundidad de grupo de controla- |Determina el grado en que el controlador fuente afectara al pardmetro de destino.
controladores 1-6 dores 1-6 40
101 Control del filtro de Control del filtro de Determina la profundidad de control que tendra de la rueda de modulacién / aftertouch / controla-
MW/AT(CAT)/AC(AC1) MW/AT(CAT)/AC(AC1) dor asignable sobre la frecuencia de corte del filtro. -
102 Profundidad de modula- | Profundidad de modulacion del Determina la profundidad de control que tendra de la rueda de modulacién / aftertouch / controla-
cion del tono del LFO de  |tono del LFO de dor asignable sobre la modulacion del tono (efecto vibrato). -
MW/AT(CAT)/AC(AC1)  |MW/AT(CAT)//AC(AC1)
103 Profundidad de modulacion| Profundidad de modulacion del fil- | Determina la profundidad de control que tendré de la rueda de modulacion / aftertouch /controla-
del filtro del LFO de tro del LFO de dor asignable sobre la modulacion de corte (efecto wha-wha). -
MWI/AT(CAT)/AC(AC1)  |MWI/AT(CAT)/AC(AC1)
104 Profundidad de modula-  |Profundidad de modulacién de la | Determina la profundidad de control que tendra de la rueda de modulacion / aftertouch / controla-
cion de la amplitud del amplitud del LFO de dor asignable sobre la modulacion de la amplitud (efecto trémolo). B
LFO de MW/AT(CAT)/AC(ACH)
MW/AT(CAT)/AC(AC1)
105 Control del tono de AT Control del tono de AT (CAT) Determina el grado en que los mensajes de aftertouch afectaran al tono, en un margen de dos
(CAT) octavas (en semitonos). -
106 Fuente de AT (Nimero de |Fuente de AT (Nimero de control | Determina el nimero de control MIDI utilizado para controlar el filtro, Pmod, Fmod y Amod.
control AC1) AC1) -
107 Nimero de control de Inte-|Nimero de control de Determina el nimero de control que controlara la activacién/desactivacion de la reproduccién de
rruptor/sostenimiento Interruptor/sostenimiento (hold) de |arpegio y del sostenimiento de arpegio. N
(hold) de arpegio arpegio
108 Numero de control de con-|Numero de control de controlado- | Determina el nimero de control que sera controlado por ASSIGN A/B. Disponible cuando se con-
troladores asignables A/B |res asignables A/B trola un dispositivo MIDI externo. 40
109 |Destino de controladores | Destino de controladores asigna- | Determina la funcién que serd controlada por el niimero de cambio de control ajustado en el .
asignables A/B bles A/B apartado anterior. Consulte la lista de datos adjunta. 40 42
110 Asignacion de niimero de con-| Asignacion de nimero de control | Asigna una funcién especifica y un nimero de control al pedal interruptor.
ol del FSfunciones del S~ |del FS/funciones del FS 40
111 Nivel del elemento Nivel del elemento Ajusta el nivel de salida del elemento/tecla de bateria seleccionado, permitiendo controlar el
balance de nivel entre los elementos/teclas. -
112 Profundidad de panorami- |Profundidad de panoramico alter- | Determina el grado en que el sonido del elemento seleccionado sera panoramizado alternativa-
co alternativo nativo mente a la izquierda y a la derecha con cada nota pulsada. El ajuste de panoramico se utiliza _
como posicién de panoramico basica.
*12
113 Profundidad de panorami- |Profundidad de panoramico aleato- | Determina el grado en que el sonido del elemento seleccionado sera panoramizado aleatoria-
co aleatoria ria mente a la izquierda y a la derecha con cada nota pulsada. El ajuste de panoramico principal se -
utiliza como posicién de panoramico basica.
114 |Profundidad de panorami- | Profundidad de panoramico en Determina el grado en que las notas (especialmente su posicion o margen de octava) afectaran a
co en escala escala la posicién de panoramico, izquierda y derecha, del elemento seleccionado. En la nota C3, se uti- R
liza el ajuste de panoramico principal como posicién de panoramico basica.
115 |Sensibiidad a la velocidad de| Sensibilidad a la velocidad de pul- | Determina el grado en que la velocidad de pulsacion afectara al EG de la amplitud. Los ajustes .
pulsacion del iempo del AEG| sacion del tiempo del AEG positivos producen un cambio de tono més réapido para un valor de velocidad e pulsacion alto. ) 21
_ _ Los valores negativos tienen el efecto contrario. Afecta solamente a los segmentos especifica-
116 Segmento de tiempo del | Segmento de tiempo del AEG dos. R 20

AEG
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117 Sensibilidad a la veloci- |Sensibilidad a la velocidad de pul- | Determina la sensibilidad del nivel del AEG (el volumen del cambio del AEG) a la velocidad de R 4
dad de pulsacion del nivel|sacion del nivel __| pulsacién. El parametro de curva permite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsa-
11g |Curvade sensibilidad a |Curva de sensibilidad a la veloci- | cion predefinidas diferentes (indicado graficamente en la pantalla), determinando cada parametro
la velocidad de pulsacion|dad de pulsacion cémo afecta la velocidad de pulsacién al EG de la amplitud. -
119 Tiempo del AEG Tiempo del AEG Determina la transicién de volumen (amplitud) desde el momento en que se recibe un mensaje 27
_ _ de nota activada hasta el momento en que el sonido se detiene. Permite reproducir muchas
120 [Nivel del AEG Nivel del AEG caracteristicas de instrumentos acsticos naturales, como el rapido atague y caida de los soni-
dos de percusion, o el largo abandono de un tono de piano con sustain. Tenga en cuenta que los
sonidos diferentes tienen distintos grados de caida natural. Por ejemplo, el sonido de un piano
disminuye gradualmente de volumen; sin embargo, el sonido de un érgano se mantiene al mismo | 27
volumen. Ademas, cuanto mayor sea el valor del tiempo de abandono del AEG, més largo sera
el sustain.
121 Sensibilidad de segui- | Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad de seguimiento de tecla de nivel (escala del nivel) o el grado de cambio
miento de tecla de la tecla de la amplitud (nivel) de volumen en respuesta al nimero de nota particular. -
amplitud (nivel) 20
122 Sensibilidad de segui- |Sensibilidad de seguimiento de Determina la sensibilidad de los ajustes de relacion del AEG (la velocidad de cambio del AEG) a
miento de tecla del tiem- | tecla del tiempo del AEG velocidad. -
po del AEG
123 |Tecla central de segui- | Tecla central de seguimiento de | Determina el tono bésico (nimero de nota) utilizado por el parametro EGTimeSens (apartado
miento de tecla del tiem- |tecla del tiempo del AEG anterior). Cuando se toca la nota central, el tiempo del AEG reacciona segun sus ajustes reales. .
po del AEG Para otras notas, la velocidad varia en proporcion a la tecla tocada y el intervalo con respecto a - 22
la nota central.
124 [Punto de rupturadela |Punto de ruptura de la escalade | Determina los puntos de ruptura de la escala de la amplitud (respuesta del volumen a la posicién ~ 36
escala de amplitud amplitud de nota) y de los niveles de compensacién. 37
125 Compensacion de esca- |Compensacion de escala de corte ~ 36
la de corte del filtro del filtro 37
10 [Parametros nativos Parametros nativos Plug-in Para la edicién de pardmetros nativos (pardmetros exclusivos de una tarjeta dada). Utilice los
Plug-in botones [ ][ ] para recorrer la pantalla. Los parametros varian segin sea la tarjeta Plug-in. Si
desea més detalles acerca de los parametros y sus funciones, consulte el manual de uso o la
ayuda en linea de la tarjeta Plug-in. Mas informacion sobre las tarjetas Plug-in disponibles -
actualmente en la pagina 19.
127 Desafinacion Desafinacion Determina la afinacion exacta. _
12g |Profundidad del FEG Profundidad del FEG Determina la profundidad del generador de envolvente del filtro (cantidad de frecuencia de corte) .
de cada parte. - 43
129 Tiempo de ataque/cai- | Tiempo de ataque/caida/abandono |Ajusta los parametros del FEG (generador de envolvente del filtro) y del AEG (generador de
da/abandono del FEG  |del FEG envolvente de amplitud) de cada parte. Los pardmetros compensan a los mismos parametros de - .
Ia edicién de elemento de voz. 44
130 Nivel de sustain del FEG |Nivel de sustain del FEG R
131 Tiempo de ataque/cai- | Tiempo de ataque/caida/abandono
da/abandono del AEG  |del AEG -
*45
132 Nivel de sustain del AEG |Nivel de sustain del AEG ~
133 Compensacion de cor- |Compensacion de corte/resonan- | Los ajustes realizados en esta funcion se aplican como compensaciones de la frecuencia de cor-
te/resonancia cia te/resonancia. -
134 Onda del LFO Onda del LFO Determina la forma de onda del LFO utilizada para variar el sonido.
El ajuste "user" aplica la onda de usuario editada en el editor de voces (consulte la guia de insta-
lacion aparte). Si desea mas detalles, consulte el manual de uso del editor de voces (PDF). 27 46
135 Velocidad del LFO Velocidad del LFO Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto més alto sea el valor mas rapida
serd la velocidad. - 47
136 Sincronizacién del tem- |Sincronizacion del tempo del LFO | Determina si el LFO estar4 sincronizado o no con el tempo del arpegio.
po del LFO -
137 |Velocidad del tempo del | Velocidad del tempo del LFO Permite ajustes de valor de nota detallados que determinan la sincronia de los pulsos del LFO
LFO con el arpegio cuando se activa el parametro TempoSync (apartado anterior). R 48
13g |Reajuste de tecla activa- Reajuste de tecla activada del LFO | Determina si el LFO se reajustara o no cada vez que se reciba un mensaje de nota activada. .
da del LFO Tres son los ajustes disponibles (edicion de voz comin). - 49
139 Fase del LFO Fase del LFO Determina el punto de fase de inicio de la onda del LFO cuando se recibe un mensaje de nota "
activada. - 50
140 Sincronizacion de tecla |Sincronizacion de tecla activada | Cuando se activa, la forma de onda del LFO se reajusta cada vez que se reciba un mensaje de

activada

nota activada.
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141 Tiempo de retardo del | Tiempo de retardo del LFO (tecla |Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO tenga efecto.
LFO (tecla activada) activada) -
142 Tiempo de fundido de  |Tiempo de fundido de entrada Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de entrada (una vez trans-
entrada currido el tiempo del retardo). Un valor alto produce un fundido de entrada més lento. -
*51
143 Tiempo de hold del LFO |Tiempo de hold del LFO Determina el tiempo que se mantiene (hold) el LFO en su nivel maximo.
144 Tiempo de fundido de | Tiempo de fundido de salida del | Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de salida (una vez transcu-
salida del LFO LFO rrido el tiempo del retardo). -
145 Interruptor de elemento |Interruptor de elemento de destino |Determina si resultaré o no afectado cada elemento por el LFO. Cuando se activa el LFO apare-
de destino del LFO del LFO ce indicado el nimero de elemento (1 — 4): un guién (-) indica que el LFO esta desactivado para ~
tal elemento.
146 [Destino del LFO Destino del LFO Determina los parametros que seran controlados (modulados) por la onda del LFO.
147 |Profundidad del LFO Profundidad del LFO Determina la profundidad de la onda del LFO _
148 Profundidad de modula- |Profundidad de modulacion del Determina la cantidad (profundidad) de variacion (modulacién) de la onda del LFO sobre el tono
cion del tono del LFO  |tono del LFO del sonido.
149 Profundidad de modula- |Profundidad de modulacion del fil- | Determina la cantidad (profundidad) de variacién (modulacion) de la onda del LFO sobre la fre-
cion del filtro del LFO |tro del LFO cuencia de corte del filtro. :
150 Profundidad de modula- |Profundidad de modulacion de Determina la cantidad (profundidad) de variacion (modulacién) de la onda del LFO sobre la
cion de amplitud del LFO|amplitud del LFO amplitud del el sonido.
151 Interruptor de recepcion |Interruptor de recepcion de parte | Ajusta la respuesta de cada parte individual a los mensajes MIDI, como los de cambio de control
de parte y cambio de programa. - *61
152 Canal de recepcion Canal de recepcion basico Determina el canal MIDI por el que el MOTF-RACK recibe datos MIDI (de un equipo MIDI exter-
basico no). El pardmetro esta disponible para el modo de voz. Cuando se ajusta a "omni", pueden reci- _ 62
birse los datos por cualquier canal.
153 [Canal de transmision | Canal de transmision Determina el canal MIDI por el que el MOTIF-RACK transmite datos MIDI (a un dispositivo MIDI
externo). El parametro esta disponible para el modo de voz. N
154 |N® de dispositivo N de dispositivo Determina el nimero de dispositivo MIDI. EI nimero debe coincidir con el nimero de dispositivo
del dispositivo MIDI externo para transmitir y recibir mensajes exclusivos de sistema. R
155 Interruptor de transmi- |Interruptor de transmision/recep- | Este interruptor activa o desactiva los mensajes de seleccion de banco/cambio de programa
sion/recepcion de selec- |cion de seleccion de banco durante la transmision y la recepcion. Cuando se ajusta a "on", el MOTIF-RACK responde a los -
cion de banco mensajes de seleccion de banco recibidos y ademas transmite los correspondientes mensajes
156 Interruptor de transmi- |Interruptor de transmision/recep- | de seleccion de banco (cuando se utiliza el panel).
sion/recepcion de cam- |cion de cambio de programa
bio de programa
157 Cambio de control (sus- |Cambio de control (sustain del Permite ajustar el MOTIF-RACK para que responda correctamente al tipo de datos del sistema
tain del AEG) AEG) GM de nivel 1 o de nivel 2, en particular, respecto del sustain del AEG. Cuando utilice GM de
nivel 2, ajuste al Modo 1, y el MOTIF-RACK responderé a los mensajes como datos de cambio
de parametros. Cuando utilice GM del Nivel 1, ajuste al Modo 2 y el MOTIF-RACK respondera a -
los mensajes como datos de cambio de control.
158 [Recepcion de trasvase |Recepcion de trasvase de datos en| Determina si se recibiran datos de trasvase en blogue o no
de datos en bloque bloque protect ... no se reciben; on... se reciben -
159 Sincronizacion MIDI Sincronizacion MIDI Determina si la reproduccion de arpegios se sincronizara con el reloj interno (int) o con un reloj
MIDI externo (MIDI).
160 MIDI IN/OUT MIDI IN/OUT Determina el terminal de salida fisico que se utilizara para la transmisién/recepcion de datos
MIDI; MIDI IN/OUT/THRU o USB. 16
161 Puerto thru (retransmi- |Puerto thru (retransmision) Muchos secuenciadores de ordenador pueden transmitir datos MIDI por varios puertos MIDI,
sion) rompiendo asf la barrera de los 16 canales. Cuando se utiliza el terminal USB para la recepcién
MIDI, los mensajes MIDI recibidos por el conector USB pueden retransmitirse por el conector
MIDI OUT del MOTIF-RACK a otros dispositivos. Aqui debe ajustar el nimero de puerto. Dispo- 20
nible cuando MIDI IN/OUT se ajusta a "USB".
162 Tecla de salida del efec- |Tecla de salida del efecto de Selecciona la tecla a la que se aplicara el efecto de insercion. 41
to de insercidn insercion
163 [Salida del efecto de Salida del efecto de insercion EL | Determina el efecto de insercion (1 0 2) que se utilizara para procesar cada elemento/tecla indivi-
insercion EL 1-4/KEY 1-4/KEY dual. El ajuste "thru" permite omitir los efectos de insercion del elemento/tecla especifico. 41
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Ne Ref.

“ F e Pagina
4 Pantalla Nombre de parametro Explicacion L]
164 Tipo de conexion del Tipo de conexion del efecto de Determina la ruta del efecto para los efectos de insercion 1y 2. Los cambios de ajuste se indican
efecto de insercion insercion en el diagrama de la pantalla, permitiendo disponer de una imagen clara de la ruta de la sefal.
para... paralelo 23 | *52
165 Tipo/Categoria de insercion 1| Tipo/Categoria de insercion 1 Determina el tipo de efecto para insercion 1y 2. Consulte Ia lista de tipos de efectos de la listade | 44
datos adjunta.
166 Tipo/Categoria de insercion 2| Tipo/Categoria de insercion 2 41
167 Tipo de reverberacion | Tipo de reverberacion Determina el tipo de efecto para la reverberacién. Consulte la lista de tipos de efectos de la lista
de datos adjunta. 42,51
168 Envio de Envio de reverberacion/envio de | Determina el nivel del sonido (de insercién 1 0 2,0 la sefal sin procesar) enviado al efecto de
reverberacion/envio de |chorus reverberacion/chorus. Un ajuste de "0" no produce ningdn procesamiento de reverberacién/cho- | 45 gq
chorus rus del sonido. ’
169 Retorno de reverbera-  |Retorno de reverberacion/retorno | Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacién/chorus.
cion/retorno de chorus |de chorus 42, 51
170 Panoramico de reverbe- | Panoramico de o Determina el ajuste de posicion panoramica del efecto de reverberacion/chorus.
racién/panoramico de | reverberacion/panoramico de L64 (todo a la izquierda) — C (centro) — R63 (todo a la derecha). 42, 51
chorus chorus
171 Envio de chorus a Envio de chorus a reverberacion | Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto de chorus al efecto de reverbera-
reverberacion cion. 42,51
172 Parte de efecto de inser- |Parte de efecto de insercion (voz) |Determina la parte a la que se aplicara el efecto de insercion. El tipo de conexion de insercion
cion (voz) (pagina 23) depende de la voz de la parte seleccionada. 50
173 |Tipo/categoria de chorus) Tipo/categoria de chorus Determina el tipo de efecto de chorus. Consulte la lista de tipos de efectos de la lista de datos
adjunta. 42, 51
174 Parametros de efectos |Parametros de efectos El nimero de parametros y valores disponibles varia con el tipo de efecto actual seleccionado.
Mas informacién en la lista de parametros de efectos de la lista de datos adjunta. _
175 Ampliacion poly Ampliacion poly A este pardmetro sélo puede acceder cuando haya instalado dos tarjetas Plug-in idénticas. EI
ajuste "off" activa dos tarjetas para que funcionen independientemente (puede seleccionarlas en
dos o tres partes diferentes). Cuando se ajusta a "on", las dos tarjetas funcionan como si fueran _
una (utilizada en una parte individual), permitiendo duplicar la cantidad de notas polifénicas que
pueden reproducirse al mismo tiempo.
176 Ne de puerto N¢ de puerto Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in recibira los datos MIDI. Puede
ajustarse un puerto para la tarjeta Plug-in multiparte y un puerto para la tarjeta Plug-in de una
sola parte. EI nimero de puerto de la tarjeta Plug-in de efectos (VH) es fijoa 1. 21
177 Recepcion GM/XG Recepcion GM/XG Determina si los mensajes "GM on" y "XG on" seran reconocidos (on) o no (off). Este parametro
esté disponibles s6lo cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte en PLG2. R
178 Tipo de EQ (ecualizador) | Tipo de EQ (ecualizador) Determina el tipo de ecualizador. EI MOTIF-RACK dispone una amplia seleccién de tipos de _ 53
_ _ _ ecualizadores, que pueden utilizarse no sélo para realzar el sonido original, sino incluso para
179 F_recuencm grave/ganan-| Frecuencia grave/ganancia grave | cambiar totalmente el caracter del mismo. Los parametros y ajustes particulares disponibles
cia grave de EQ de EQ dependen del tipo de ecualizador seleccionado. A o
180 Frecuencia Frecuencia media/ganancia media
media/ganancia de EQ -
media de EQ
181 Frecuencia Frecuencia aguda/ganancia aguda
aguda/ganancia aguda |de EQ .
de EQ
1g2 |Frecuencia Frecuencia .
183 Ganancia Ganancia _
184 |Resonancia del EQ/reso-| Resonancia del EQ/resonancia de
nancia de medios medios N
185 Afinacion general Afinacién general Determina el tono del MOTIF-RACK en pasos de una centésima (100: un semitono).

70

Lista de funciones



*1

Cuando se realiza un ajuste del parame-
tro grupo alternativo (AltGrp) distinto de
"off", el parametro no estara disponible y
en la pantalla aparecera "---" (edicion de
tecla de bateria).

*2

Tipo de micro afinacién

*4

Estos pardmetros de portamento no estan
disponibles para la parte a la que se asigna la
voz de bateria.

*12

Este pardmetro es efectivo para las ondas
(pre wav) seleccionadas en la pantalla de
onda de oscilador de tecla de bateria (edicién
de tecla de bateria).

*5
El ajuste de modo no esta disponible para la
parte Plug-in.

N2 Tipo Tecla Comentarios

oo |Escalatem-
perada

La afinacion de "compromiso” utiliza-
da durante los tltimos 200 afios de
musica occidental, y que se encuentra
en la mayoria de los teclados electrd-
nicos. Cada medio paso es exacta-
mente 1/12 de octava y la musica
puede tocarse en cualquier tono. Sin
embargo, ninguno de los intervalos
estd afinado perfectamente.

En esta afinacion la mayoria de los
intervalos (especialmente la tercera
mayor y la quinta perfecta) de la
escala mayor son puros. Esto quie-
re decir que otros intervalos esta-
ran desafinados. Debera especifi-
car el tono (C-B) en el que va a
tocar.

o1~12 [Mayor pura | ¢~

]

13~24 |Menor pura " Igual que la mayor pura, pero para
A~GH|3 escala menor.

Andreas Werckmeister, contempo-
raneo de Bach, cred esta afinaciéon
para que los instrumentos de tecla-
do pudieran ser interpretados en
cualquier tono. Cada tono tiene un
carcter (nico.

Johann Philipp Kimberger también
estaba preocupado con la afinacién
de la escala para que los intérpretes
pudieran tocar en cualquier tono.
Francesco Vallotti y Thomas Young
(ambos de mediados de 1700) cre-
aron este ajuste de la afinacién
pitagérica en la que las primeras,
sextas y quintas se bajan en la
misma cantidad.

28 |1/4 desplaza- Esta es la escala temperada igual
da normal elevada 50 centésimas.

25 | Werckmeister

26 |Kirnberger

27 |Vallottiy
Young

Veinticuatro notas con el mismo
intervalo entre ellas por octava
(toque veinticuatro notas para
moverse una octava).

Cuarenta y ocho notas con el mis-
mo intervalo entre ellas por octava
(toque cuarenta y ocho notas para
moverse una octava).
Normalmente se observa en la
mdsica hindu (solo las teclas
blancas [C-B])

29 |1/4 de tono

30 |1/8 de tono

31 |India c-B

Voz ...... Compensa los ajustes de EQ del
modo de utilidades.

Multi ..... Compensa a los ajustes de EQ
general.

*6
Ajustes del modo de encendido
Pantalla Modo Programa

Multi Reproduccion de multis USER: 001

Voz (USER) Reproduccion de voces USER: 001

\Voz (PRE1) Reproduccion de voces PRE1: 001
GM Reproduccion de voces GM: 001

*7

Estos ajustes dependen de la tarjeta Plug-in
particular; encontrara los detalles en el
manual de uso correspondiente.

*8

También es posible crear un margen inferior y
superior con un "agujero” en el medio especi-
ficando la nota méas alta primero. Por ejemplo,
si se ajusta un limite de nota de "C5-C4"
podra reproducir el elemento desde dos mar-
genes distintos: C-2 a C4 y C5 a G8. Las
notas interpretadas entre C4 y C5 no reprodu-
cen el elemento/parte/zona seleccionado.

*9

También es posible crear margenes inferior y
superior distintos con un "agujero” de veloci-
dad de pulsacion en el medio especificando el
valor mas alto primero. Por ejemplo, si se
ajusta un limite de velocidad de pulsacion de
93-34 podra reproducir el elemento desde
dos margenes de velocidad de pulsacion dis-
tintos: suave (1-34) y duro (93-127). Las
notas interpretadas a velocidades de pulsa-
cién entre 35 y 92 no reproducen el elemen-
to/parte/zona seleccionado.

*10

Cuando haya seleccionado "voice" aqui, algu-
nos parametros no podran ajustarse.

*11

En la edicién de tecla de bateria, esta disponi-
ble sélo cuando la salida del efecto de inser-
cién (apartado anterior) se ajusta a "thru".

*13

Si se ha asignado una voz normal a la tecla,
este parametro ajustara la posicién de su
nota (no su tono) respecto de la nota C3. Por
ejemplo, supongamos que la voz original
consta de un sonido de tipo piano de dos ele-
mentos hasta la nota C3 y un sonido de cuer-
da de dos elementos desde la nota C#3 hacia
arriba. Si altera este ajuste aproximado en +1,
no cambiard el tono del sonido de piano a
C#3. En vez de ello, se utilizara la nota C#3
de la voz original (o sea, el sonido de cuerda).

*14

Cambia la curva de velocidad de pul-
sacion de acuerdo con VelDepth (con
Offset ajustado a 64)

Profundidad de velocidad de pulsacion

Velocidad de pulsacion real
para el generador de tonos  Profundidad= 127 (dos veces)

Profundidad=

Profundidad=
32 (mitad)

Profundidad=
0

Velocidad de pulsacién recibida
(velocidad de tecla activada actual)

Cambia la curva de velocidad de pul-
sacion de acuerdo con VelOffset (con
Depth ajustado a 64)

Compensacion de velocidad de pulsacién

Velocidad de pulsacion
actual para el generador de tonos
Compensacion=127 (+127)

127
Compensacion=64 (normal)

Compensacion=32 (-64)

/64 e

4 L’ Velocidad de pulsacion recibida
e L (velocidad de tecla activada

e e actual)

ad Compensacion= 0 (-127)
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*15

El nivel de envio (a reverberacién y chorus)
no puede ajustarse independientemente para
cada tecla de bateria; el valor es fijo a 127
(maximo).

*16

Un ajuste de "C" (centro) mantiene los ajustes
de panoramico individuales de cada elemen-
to/parte (edicién comun).

17

Este parametro no esté disponible para las
partes Plug-in.

*18

MEQ (Ecualizador maestro)

Q (caracteristica de la frecuencia)

Ganancia

Freq
(Frecuencia)

Sbands —s LOW LOWMID  MID  HIGHMID HIGH

Perfil

Determina si el tipo de ecualizador utilizado
es "shelving" (shelv) o de picos (peak). El tipo
de pico atenta/realza la sefal en el ajuste de
frecuencia especificado, mientras que el tipo
Shelving atentia/realza la sefal en frecuen-
cias situadas por encima o por debajo del
ajuste de frecuencia especificado. El parame-
tro esta disponible para LOW, MID y HIGH

shelv

+ . .

0 L

- EQLow EQLow Frecuencia

Freqt  Freg2

Picos

+

) Al i
" Frecuencia

- - Freq

Freq (frecuencia)

Determina la frecuencia central.

Las frecuencias situadas alrededor de este
punto se atendian o realzan con el ajuste de
ganancia.

Ganancia

Determina la ganancia del nivel de la frecuen-
cia (ajustado en el apartado anterior), o la
cantidad de atenuacién o realce de la banda
de frecuencias seleccionada.

*22

Control de elemento segun la posi-
cion de notas en el teclado (ex. Tiem-
po del PEG : Velocidad de cambio del

PEG)

Valor positivo

Valor negativo /\— /L
: Velocidad més rapida /'

63
430

Q (caracteristica de la frecuencia) Margen inferior : Margen superior
Varia el nivel de la senal en el ajuste de fre- “
cuencia para crear diversas caracteristicas de © Velocidadméslenta
o1 Tono bésico:(tec\a central)
.
12.0
*23
O s . . .
Frecuencia También es posible activar/desactivar el arpe-
gio desde el panel frontal con el botén
- [ARPEGGIO] (Edicién de voces). El interrup-
= Freq tor de arpegio no esta disponible para las par-
tes Plug-in multiparte 17-32.
*19 *24

Puede ajustar los parametros relacionados
con la voz sélo cuando acceda al modo de uti-
lidades desde el modo de voz.

*20

/ Aiustle_s‘l Segmento disponible para el tiempo del EG
atk Tiempo de ataque
atk+dcy Tiempo de ataque/tiempo de caida
dey Tiempo de caida
atk+rls Tiempo de ataque/tiempo de abandono
all Todo el tiempo
*21

Control del elemento de acuerdo con la velo-
cidad de pulsacion (ex. PEG)

Valor positivo Grado de cambio del tono
Velocidad de pulsacion
Tiempo del EG Nivel del EG
Grande | \elocidad rapida  Grande
Velocidad lenta Pequefio
Pequefio /\

Cambio del tempo del PEG

sync-off (sincronizacion desactivada)

La primera vez que pulse una tecla, se repro-
ducira la primera nota del patron de arpegia-
dor. A partir de la segunda pulsacién de tecla,
la nota del arpegiador reproducida dependera
del tempo del arpegiador y del tiempo del
patrén de arpegio. Por ejemplo, en el caso de
una patrén de arpegio de un compas, si la
pulsacion de la tecla cae en el tercer tiempo
del compas, el patrén de arpegio se reprodu-
cira desde el tercer tiempo en adelante. En
otras palabras, la primera pulsacién de tecla
se utiliza para iniciar el patron de arpegio y
posteriormente ya podra utilizar la tecla para
"silenciar" o "desilenciar" el patron, respecti-
vamente, manteniéndola pulsada o liberando-
la. Resulta muy util cuando el arpegiador se
utiliza para generar patrones de bateria.

*25

sort

Reproduce las notas en orden ascendente
desde el mensaje de nota activada inferior a
la superior.

thru
Reproduce las notas en el orden que se reci-
ben los mensajes de nota activada.

direct

Reproduce las notas exactamente mientras
las toca. Si se incluyen parametros de voz
(como panorémico o frecuencia de corte) en
los datos de secuencia del arpegio, se aplica-
ran y reproduciran cada vez que se reproduz-
ca el arpegio.
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*26

Con los ajustes "sort" y "thru", el orden de
reproduccién de las teclas dependera de los
datos de secuencia del arpegio.

*27

Si ajusta la categoria de arpegio a Ct, no oira
ningun sonido a menos que aqui seleccione
"direct".

*28

original

El arpegio se reproduce a las velocidades de
pulsacion predefinidas.

thru

El arpegio se reproduce segun los valores de
velocidad de pulsacién recibidos. En otras
palabras, los valores de velocidad de pulsa-
cién altos aumentan el volumen de reproduc-
cion del arpegio.

*29

También es posible crear un margen de dis-
paro inferior y uno superior para el arpegio
con un "agujero” en el medio, especificando la
nota mas alta primero. Por ejemplo, si ajusta
un limite de nota de "C5-C4" podré disparar el
arpegio al tocar las notas de dos margenes,
de C-2 a C4 y de C5 a G8; las notas reprodu-
cidas entre C4 y C5 no tendran ningun efecto
en el arpegio.

*30

La velocidad de pulsacion/tiempo de puerta
no puede disminuirse méas alla del minimo
normal de 1; cualquier valor fuera de tal mar-
gen sera automaticamente limitado al mini-
mo.

*31

La velocidad de pulsacién no puede dismi-
nuirse ni aumentarse mas alla del margen
normal de 1 a 127; cualquier valor fuera del
margen sera automaticamente limitado al
minimo o0 maximo.

*32

Podra ajustar los parametros relacionados
con la voz sélo si accede al modo de utilida-
des desde el modo de voz.

*33

La funcion de este parametro varia segun el
tipo de filtro seleccionado. Si el filtro seleccio-
nado es LPF, HPF, BPF (menos BPFw), o
BEF, el parametro se utilizara para ajustar la
resonancia. Para BPFw, el parametro se utili-
za para ajustar el ancho de banda.

*34

Este parametro estd disponible para LPF
cuando el filtro es utilizado por la parte es un
tipo de combinacién de LPF y HPF (edicion
de parte de multiparte).

*35

Ajustes de escala de filtro

La mejor manera para comprender la escala
de filtro es utilizar un ejemplo. Para los ajus-
tes indicados en la tabla de ejemplo, el valor
de frecuencia de corte basico es 64, y los
diversos valores de compensacion en los
ajustes del punto de ruptura cambian el valor
bésico. En el diagrama siguiente se indican
los cambios especificos de la frecuencia de
corte. La frecuencia de corte cambia de forma
lineal entre los sucesivos puntos de ruptura,
tal como se indica.

1 2 3 4
PUNTO DERUPTURA|  ct Dio c3 A4
ICOMPENSACION -4 +10 +17 +4

81

Frecuencia
de corte

° : &

Punto de‘ ‘vup\uva 1 Punto dt‘a‘ ruptura2 Punto dﬁ ruptura 3 Funtt‘)‘ de ruptura 4

c# Df2 C3 A4

*36

Ajustes de escala de amplitud

La mejor manera para comprender la escala
de amplitud es utilizar un ejemplo. Para los
ajustes indicados en la tabla de ejemplo, el
valor de amplitud (volumen) bésico del ele-
mento seleccionado es 80, y los diversos
valores de compensacion en los ajustes del
punto de ruptura cambian el valor basico. En
el diagrama siguiente se indican los cambios
especificos de la amplitud. La amplitud cam-
bia de forma lineal entre los sucesivos puntos
de ruptura, tal como se indica.

1 2 3 4
PUNTODERUPTURA  C1 c2 c3 c4
COMPENSACION | 4 +10 | +17 4

9/

Amplitud

Nota
Punto de ruptura 1 Punto de ruptura 1 Punto de ruptura 1 Punto de ruptura 1
Il Il Il Il

é Py o o

C1 c2 C3 C4

*37

BP1 a BP2 se ordenara automaticamente por
el teclado en sentido ascendente.
Independientemente del tamafo de estas
compensaciones, los limites maximo y mini-
mo del corte/volumen (valores 0 y 127, res-
pectivamente) no pueden excederse.
Cualquier nota tocada por debajo de BP1 pro-
ducira el ajuste de nivel de BP1. De manera
similar, cualquier nota interpretada por enci-
ma de BP4 producira el ajuste del nivel de
BP4.

*38

L&R ..covrrrrrirnes OUTPUT L&R  (Salida
izquierda y derecha)

as12 ..o ASSIGNABLE OUTPUT 1 &
2 (Salida asignable 1y 2)

as34 .o ASSIGNABLE OUTPUT 3 &

4 (Salida asignable 3y 4)

as1/2/3/4 ......... ASIGNABLE OUTPUT
1/2/3/4
drum .. Este ajuste es para las partes

de voces de bateria. Si se
selecciona, se activaran los
ajustes de destino de salida
de cada tecla de bateria.
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*39

Este parametro se desactiva si el pardmetro
de destino (apartado siguiente) se ajusta a un
entre de 00 a 33.

*40
PB Rueda de inflexion de tono
MW Rueda de modulacion
AT Aftertouch
FC1/2 Pedal controlador 1/2
FS Pedal conmutador
BC Controlador de soplido
AS1/2 ASSIGN 1/2
*41

Los controles ASSIGN Ay B pueden asignar-
se a una funcién comun para todo el modo de
voz y no a funciones diferentes para cada voz
individual. Consulte también el modo de utili-
dades.

*42

Si desea una lista completa de los parame-
tros y controles disponibles, consulte la lista
de datos adjunta.

*43

Este parametro no esta disponible para las
partes Plug-in.

*47
Velocidad del LFO

(Velocidad = rapida)

Tiempo

(Velocidad = lenta)

N
U U

*44

Este parametro no esta disponible para las
partes Plug-in o para las partes a las que se
han asignado las voces de bateria.

*45

El ajuste de tiempo de nivel/abandono de
sustain no esta disponible para las partes
Plug-in o las partes a las que se han asignado
las voces de bateria.

*46

Onda del LFO

tri. .. onda triangular

saw ........ onda de diente de sierra
SQU ... onda cuadrada

trpzd ...... onda trapezoidal

SH ... sample & hold (aleatorio)

En edicién de elemento, los parametros
"trpzd" ly "S/H" no estan disponibles.

*48
Ajustes de velocidad de tempo del LFO
16th [Semicorcheas
8th/3 Tresillos de corcheas
16th. [Semicorcheas con puntillo
8th Corcheas
4th/3 Tresillos de negras
8th ICorcheas con puntillo
4th Negras
2nd/3 Tresillos de blancas
4th Negras con puntillo
2nd Blancas
whole/3 [Tresillos de redondas
2nd Blancas con puntillo
4thx4 Cuatrillos de negras (cuatro negras por tiempo)
St anquﬂlos de negras (cinco negras por
tiempo)
46 Seisillos de negras (seis negras por tiempo)
J Sept_lllos de negras (siete negras
por tiempo)
Athxd Octillos de negras (ocho negras
X lpor tiempo)

La duracién real de las notas depende del
ajuste de tempo MIDI interno o externo.

*49

Reajuste de tecla activada

off

El LFO hace un ciclo libremente sin sincroni-
zacion de tecla. Al pulsar una tecla, se inicia
la onda del LFO en la fase en que se encuen-
tre el LFO en ese punto.

i /\ Tiempo
o
Tecla activada

on (Edicion de elemento)

each-on (Edicion comun)

EI LFO se reajusta con cada nota interpretada
e inicia una forma de onda en la fase especifi-
cada por el pardmetro Phase (fase).

Tiempo

Tecla activada
(segunda nota)

Tecla activada
(primera nota)

1st on (Ediciéon comun)

EI LFO se reajusta con cada nota interpretada
e inicia la forma de onda en la fase especifi-
cada por el parametro de fase. Sin embargo,
si toca una segunda nota mientras mantiene
pulsada la primera, el LFO sigue haciendo el
ciclo de acuerdo con la misma fase activada
por la primera nota. Es decir, el LFO sélo se
reajusta si se libera la primera nota antes de
tocar la segunda.

Tiempo

| \/ | \“\‘
4 f .

Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)
*50

Fase del LFO
Determina el punto de fase de inicio de la
onda del LFO cuando se toca una nota.

Tiempo

FaseO' 90" | 180° i270°
120° 240°
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*51
Retardo del LFO

Retardo

Retardo corto

AWA

Tecla U \
activada I

Retardo largo

AWA

Tecla

activada ' U

Tiempo de fundido de entrada

Fundido de

J

\

entrada
Max: - ‘
Un valor de fun-
dido de entrada
bajo produce un
fundido mas

réapido

Tiempo

Retardo ——F—
Tecla activada

Fundido de entrada

Max

Un valor de fun-
dido de entrada
alto produce un
fundido méas
lento

Retardo =
Tecla activada

Tiempo de hold (sostenimiento)

Sostenimiento

/\(\

AUUU

N
)

U Tiempo

Fundido de salida

Un valor de fundido de salida bajo
produce un fundido més répido

Sostenimento,  Fundido de salida |
| 1

Max

Tiempo

Un valor de fundido de salida alto
produce un fundido més lento
| Sostenimiento,

Max | :

Fundido de salida |

: Tiempo

*52

El parametro "para" (paralelo) no esta dispo-
nible para la voz Plug-in.

*53

EQ (Ecualizador)

EQ L/H (graves/agudos), Plug-in Element
EQ (ecualizador de elemento Plug-in

Este es un ecualizador shelving, que combina
bandas de frecuencias graves y agudas inde-
pendientes.

Ganancia Frecuencias graves Frecuencias agudas
¥
O \/_
: /\_ Frecuencia
! : : Ganancia de agudos
Ganancia de graves

P.EQ /(ecualizador paramétrico)

El ecualizador paramétrico se utiliza para ate-
nuar y realzar niveles (ganancia) de sefal
situados alrededor de la frecuencia. Este tipo
ofrece 32 ajustes de "Q" diferentes, que
determinan el ancho de banda de la frecuen-
cia del ecualizador.

o
Gain

Frecuencia

Ganancia

Freq

Q (Caracteristica de frecuencia)

Boost6 (realza 6 dB)/Boost12 (realza 12
dB)/Boost18 (realza 18 dB)

Estos ajustes pueden utilizarse para realzar el
nivel de toda la sefial en 6 dB, 12 dB y 18 dB,
respectivamente.

thru

Si selecciona este parametro, los ecualizado-
res seran omitidos y la sefial no resultara
afectada.

Lista de funciones
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Apéndice

Mensajes en pantalla

Mensajes

Informacion

¢ Esta seguro?

Confirma si desea ejecutar una operacién especifica o no.

Datos en bloque protegidos.

Datos en bloque recibidos cuando RevBulk se ajusté a "protect” (Modo de utilidades, Ref. N® 156).

Terminado

La operacién de almacenamiento, formateo u otras operaciones ha concluido.

Numero de dispositivo desactivado.

No se pueden transmitir ni recibir datos en bloque debido a que el nimero de dispositivo esta desactivado.

Numero de dispositivo incorrecto.

No se pueden transmitir ni recibir datos en bloque debido a que el nimero de dispositivo no concuerda.

Plug-in de efectos no es compatible.

La tarjeta Plug-in de efectos no se puede utilizar con el MOTIF-RACK.

En ejecucion...

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan grabando datos en la memoria interna. Si lo hace, se per-
deran todos los datos de usuario y podria bloquear el sistema.

Bufer MIDI lleno.

No se pueden procesar datos MIDI debido a que se han recibido demasiados datos al mismo tiempo.

Error de suma de comprobacion MIDI.

Sea ha producido un error durante la recepcién de trasvase en blogue.

Error de datos MIDI.

Se ha producido un error durante la recepcién de datos MIDI.

La tarjeta Plug-in multi no se encuentra en la
ranura PLG2.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona debido a que no se ha instalado en la ranura PLG2. La tarjeta debe
instalarse en la ranura PLG2.

Comprobando tarjeta Plug-in.

EI MOTIF-RACK esta comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in durante el encendido.

Mantenga encendido.

No intente nunca apagar la unidad mientras se estén escribiendo datos en la memoria interna. Si lo hace per-
derd todos los datos de usuario.

Error de comunicacién Plug-in 1.

La tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura PLG1 no funciona.

Error de comunicacion Plug-in 2.

La tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura PLG2 no funciona.

Recibiendo trasvase en bloque MIDI.

El MOTIF-RACK esta recibiendo un trasvase de datos MIDI en bloque.

Memoria de sistema con fallos.

No se han podido escribir datos en la memoria interna debido a que se ha apagado la la unidad durante el funcio-
namiento. Los datos de usuario se han inicializado automaticamente. Apague la unidad y vuelva a encenderla.

Demasiados favoritos.

Ha intentado asignar mas de 257 voces a la categoria de favoritos.

Transmitiendo trasvase en bloque MIDI.

ElI MOITF-RACK esta transmitiendo datos MIDI en blogue.
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Acerca de MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital de instrumentos musicales), que permite la comunica-
cién de instrumentos musicales electronicos entre si enviando y recibiendo datos de nota, cambio de control, cambio de programa

y otros tipos de datos 0 mensajes compatibles con MIDI.

El MOTIF-RACK puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos de nota y diversos tipos de datos de controlador. El
MOTIF-RACK puede ser controlado mediante mensajes MIDI recibidos que determinaran automaticamente el modo del generador
de tonos, seleccionaran los canales MIDI, las voces y los efectos, cambiaran los valores de los parametros y, légicamente, repro-

duciran las voces especificadas para las diferentes partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan con nimeros hexadeci-
males o binarios. Los nimeros hexadecimales pueden incluir la
letra "H" como sufijo. La letra "n" indica un ndmero entero.

La siguiente tabla ofrece una lista de los nimeros decimales
que se corresponden con cada nimero hexadecimal/binario.

Decimal [+ i Binario Decimal [ i Binario

00 0000 0000 64 40 0100 0000

01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4n 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 ic 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 SE 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2c 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3a 0011 1010 122 7a 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Por ejemplo, 144 -159 (decimal)/9nH/1001 0000 —
1001 1111 (binario) indican los mensajes de nota
activada para los canales 1 al 16 respectivamente.
176 — 191/BnH/1011 0000 — 1011 1111 indican los
mensajes de cambio de control de los canales 1 al 16
respectivamente. 192 — 207/CnH/1100 0000 — 1100
1111 indican los mensajes de cambio de programa
de los canales 1 al 16 respectivamente.
240/FOH/1111 0000 se coloca al comienzo de los
datos para sefalar un mensaje exclusivo de sistema.
247/F7H/1111 0111 se coloca al final del mensaje
exclusivo de sistema.

7 NOTE BU

o aaH(hexadecimal)/0aaaaaaa/binario) indica la direc-
cion de los datos. Esta direccion esta compuesta por
Superior, Medio e Inferior.

o BbH/0bbbbbbb indica la cantidad de bytes.

e CcH/0cccececc indica las sumas de comprobacion.

o DdH/0ddddddd indica datos/valores.

Canales MIDI

Los datos de actuacion MIDI son asignados a uno de los dieci-
séis canales MIDI. Con estos canales 1-16, pueden enviarse
simultdneamente los datos de actuacion de dieciséis partes de
instrumentos diferentes por un cable MIDI.

Imaginese los canales MIDI como si fueran canales de televi-
sién. Cada emisora de TV transmite por un canal especifico. El
televisor recibe simultaneamente muchos programas diferen-
tes de varios canales de television y es posible seleccionar el
canal en el que se vera el programa deseado.

Parte D
meteorolégico
Informativos 2
| News
2
[ ——TE

MIDI sigue el mismo principio basico.

El instrumento transmisor envia datos MIDI a través de un
canal especifico (canal de transmisién MIDI) por un solo cable
al instrumento receptor. Si el canal MIDI del instrumento recep-
tor (canal de recepcion MIDI) concuerda con el canal de trans-
misién, el instrumento receptor sonard de acuerdo con los
datos enviados por el instrumento transmisor.
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Cable

MIDI

Canal de transmision MIDI 2 Canal de recepcion MIDI 2

EI MOTIF-RACK es un generador de tonos totalmente multitim-
brico, lo que le permite reproducir varias partes de instrumen-
tos diferentes simultaneamente, todo desde el MOTIF-RACK.
Solo debera asignar un canal MIDI diferente a cada parte.

Mensajes MIDI transmitidos/recibidos
por el MOTIF-RACK

Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes
de canal y mensajes de sistema. A continuacion se ofrece una
explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que puede
transmitir/recibir el MOTIF-RACK.

MENSAJES DE CANAL

Estos mensajes son datos relacionados con el comportamiento
del teclado para el canal especificado.

B Nota activada/Nota desactivada (tecla activada/
tecla desactivada)

Son mensajes generados cuando se toca el teclado.

Margen de recepcion de notas = C-2 (0) — G8 (127), C3 = 60
Margen de velocidad de pulsacion = 1 — 127 (s6lo se recibe la
velocidad de pulsacion de nota activada)

Nota activada: mensaje generado cuando se pulsa una tecla
Nota desactivada: mensaje generado cuando se libera una
tecla

Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que
corresponde a la tecla pulsada, ademas de un valor de veloci-
dad de pulsacion basado en la fuerza ejercida al tocar la nota.

B Cambio de control
Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar un
banco de voces, controlar el volumen, el panoramico, la modu-
lacion, el tiempo de portamento, el brillo y otros parametros de
controlador, mediante nimeros de cambio de control determi-
nados que corresponden a cada uno de los diversos parame-
tros.

MSB de seleccion de banco (control n2 000)

LSB de seleccion de banco (control n2 032)

Son mensajes que seleccionan numeros de banco de voces
de variacion combinando y enviando el MSB y el LSB desde
un dispositivo externo.

MSB y LSB funcionan de manera diferente segin el modo del
generador de tonos.

Los numeros MSB seleccionan tipos de voces (normal o de
bateria), y los nimeros LSB seleccionan bancos de voces.

(Si desea mas informacion acerca de bancos y programas,
consulte las voces de la lista de datos adjunta).

Una seleccion de banco nueva no sera efectiva hasta que se
reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

BLGd Cuando solo se reciba un cambio de programa después
de acceder a un modo, se recuperara la voz correspon-
diente del Tipo o Memoria que se haya seleccionado.

Modulacion (control n2 001)

Son mensajes que controlan la profundidad del vibrato mediante la
rueda de modulacion.

El ajuste a 127 produce el maximo vibrato, mientras que un valor
de 0 desactiva el vibrato.

Tiempo de portamento (control n2 005)

Son mensajes que controlan la duracién del portamento o el desli-
zamiento continuo del tono entre notas interpretadas sucesiva-
mente. Cuando se activa el parametro cambio de portamento (con-
trol n® 065), con el valor especificado puede ajustarse la velocidad
de cambio del tono.

El ajuste a 127 produce el méaximo tiempo de portamento, mientras
que un valor de 0 produce el minimo tiempo de portamento.

MSB de entrada de datos (control n? 006)

LSB de entrada de datos (control n2 038)

Son mensajes que ajustan el valor del pardmetro especificado por
RPN MSB/LSB (pagina 80) y NRPN MSB/LSB (pagina 79).

El valor del parametro esta determinado por la combinacién de
MSB y LSB.

Volumen principal (control n® 007)

Mensajes que controlan el volumen de cada parte. El ajuste a 127
produce el maximo volumen, y 0 produce la desactivacién del volu-
men.

Panoramico (control n2 010)

Mensajes que controlan la posicidén panordmica estéreo de cada
parte (para la salida estéreo).

El ajuste a 127 coloca el sonido en el extremo derecho, mientras
que 0 coloca el sonido en el extremo izquierdo.

Expresion (control n? 011)

Mensajes que controlan la expresién de entonacion de cada parte
durante la actuacion.

El ajuste a 127 produce el méaximo volumen, y 0 anula el volumen.

Hold1 (control n2 064)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del sustain.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sustain, mientras que
el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sustain.

Cambio de portamento (control n2 065)

Mensajes que controlan la activacion/desactivacién del portamen-
to.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el portamento, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el portamento.
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Sostenuto (control n? 066)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacion del sostenuto.
Si se tocan notas y se mantiene pisado el pedal de sostenuto, se
sostendran dichas notas cuando se toquen las siguientes, hasta
que el pedal sea liberado.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sostenuto, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sostenuto.

Contenido armoénico (control n2 071)

Mensajes que ajustan la resonancia del filtro de cada voz.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara a los datos de voz.

Los valores altos producen un sonido mas caracteristico y resonante.
Segun la voz seleccionada, el margen efectivo puede ser menor
que el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de abandono (control n? 072)

Mensajes que ajustan el tiempo de abandono del AEG para cada parte.
El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara a los datos de voz.

Tiempo de ataque (control n2 073)

Mensajes que ajustan el tiempo de ataque del AEG para cada parte.
El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara a los datos de voz.

Brillo (control n¢ 074)

Mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro para cada parte.
El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara a los datos de voz.

Los valores bajos producen un sonido mas suave.

Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser menor que el
margen disponible para el ajuste.

Tiempo de caida (control n¢ 075)

Mensajes que ajustan el tiempo de caida del AEG para cada parte.
El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara a los datos de voz.

Profundidad de efecto 1 (nivel de envio de reverberacion)
(control n2 091)
Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de reverberacion.

Profundidad de efecto 3 (nivel de envio de chorus)
(control n2 093)
Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de chorus.

Incremento de datos (control n2 096)

Decremento (control n® 097) para RPN

Mensajes que aumentan o disminuyen el valor MSB de la sensibili-
dad a la inflexion de tono, afinacién exacta o afinacion aproximada
en pasos de 1. Antes debera asignar uno de estos parametros con
el RPN del dispositivo externo.

El byte de datos se desestima.

Cuando se alcance el maximo o el minimo, el valor no aumentara
ni disminuira mas (el aumento de la afinacién exacta no hara que
aumente la afinacién aproximada).

LSB de NRPN (numero de parametro no registrado) (control n®
098)

MSB de NRPN (control n2 099)

Mensajes que ajustan el vibrato, filtro, EG, configuracion de bateria
u otros parametros de una voz.

Primero deben enviarse el MSB y el LSB del NRPN para especifi-
car el parametro que se desea controlar. Luego debe utilizarse la
introduccién de datos (Data Entry, pagina 78) para ajustar el valor
del parametro especificado.

Tenga en cuenta que una vez ajustado el NRPN para un canal, la
siguiente introduccion de datos serad reconocida como el mismo
cambio de valor del NRPN. Por tanto, después de utilizar el NRPN
debera ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
inesperados.

Encontrard mas detalles en el manual de uso de la tarjeta Plug-in
correspondiente.
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LSB de RPN (numero de parametro registrado) (control n®
100)

MSB de RPN (control n2 101)

Mensajes que compensan, 0 se suman o se restan, a los ajustes
de valores de los pardmetros de sensibilidad a la inflexion de tono,
afinacién y otros parametros de una parte.

Primero deben enviarse el MSB 'y el LSB del RPN para especificar
el pardmetro que se va a controlar. Después debe ajustarse el
valor del parametro especificado con la funcién de
incremento/decremento de datos (pagina 79).

Tenga en cuenta que una vez ajustado el RPN para un canal, la
siguiente introduccion de datos sera reconocida como el mismo
cambio de valor del RPN. Por tanto, después de utilizar el RPN
debera ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
inesperados.

Pueden recibirse los siguientes nimeros de RPN.

MSB de RPN LSB de RPN PARAMETRO
00 00 Sensibilidad a la inflexién de tono
00 01 Afinacion exacta
00 02 Afinacion aproximada
7F 7F Nulo

B Mensajes de modo de canal
Pueden recibirse los siguientes mensajes de modo de canal.

2?2 byte 32 byte MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reajustar todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0~16 Monofénico
127 0 Polifénico

Todos los sonidos desactivados (control n® 120)

Anula todos los sonidos emitidos por el canal especificado. No
obstante, se mantiene el estado de los mensajes de canal tales
como Note On y Hold On.

Reajustar todos los controladores (control n® 121)
Los valores de los siguientes controladores se reajustaran a sus
valores de fabrica.

CONTROLADOR VALOR
Cambio de inflexion de tono | 0 (centro)
Aftertouch 0 (desactivado)

Aftertouch polifénico 0 (desactivado)

Modulacién 0 (desactivado)
Expresion 127 (maximo)

Hold1 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)
Sostenuto 0 (desactivado)

Pedal de amortiguamiento | 0 (desactivado)

Control de portamento | Cancela el nimero de tecla fuente del portamento

RPN Numero no especificado, los datos internos no cambian
NRPN

Numero no especificado, los datos internos no cambian

Todas las notas desactivadas (control n2 123)

Anula todas las notas activadas del canal especificado. Sin embar-
go, si Hold1 o Sostenuto estan activados, las notas seguiran
sonando hasta que se desactiven.

Mono (control n? 126)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe un mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y si el tercer byte (numero
monofénico) se encuentra en el margen de 0 — 16, ajusta el canal
correspondiente al modo Mono (Modo 4: m = 1).

Poly (control n? 127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y ajusta el canal correspon-
diente al modo Poly.
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Cambio de programa

Mensajes que determinan la voz que se ha de seleccionar
para cada parte. Con una combinacién de selecciones de
banco, es posible determinar no sélo los nimeros de voces
basicos sino también los nimeros de banco de las voces de
variacion.

Inflexion de tono

Son mensajes de controlador continuos que permiten que el
tono de las notas especificadas suba o baje en la cantidad y el
tiempo indicados.

Aftertouch de canal

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacién inicial de las teclas. Se aplica a todo el
canal.

El MOTIF-RACK no transmite estos datos desde el teclado,
aunque si responde debidamente cuando se reciben desde
un dispositivo externo.

Aftertouch polifénico

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacién inicial de las teclas. Se aplica a cada
tecla individual.

MENSAJES DE SISTEMA

Estos mensajes son datos relacionados con el sistema general del
dispositivo.

B Mensajes exclusivo de sistema
Son mensajes que controlan diversas funciones del MOTIF-
RACK, tales como el volumen y la afinacién general, el modo
del generador de tonos, el tipo de efecto y otros parametros.

Sistema GM (General MIDI) activado

(s6lo en el modo de reproduccion de secuencias)
Cuando se recibe un mensaje de "Sistema GM activado”, el
MOTIF-RACK recibird mensajes MIDI compatibles con el
nivel 1 del sistema GM, y en consecuencia no recibird mensa-
jes NRPN ni de seleccion de banco.

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

BLTiid Asegurese de que el intervalo entre este mensaje
y la primera informacion de nota de la cancion
dura al menos una nota negra.

Volumen general
Cuando se recibe este mensaje, el MSB de volumen se apli-
card al parametro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)
* mm (MSB) = valor de volumen adecuado, Il (LSB) = desestimado
B Mensajes en tiempo real del sistema

Mensajes en tiempo real del sistema

Estos mensajes controlan el secuenciador, incluyendo los
mensajes de reloj MIDI (F8H) y de deteccidn activa (apartado
siguiente).

Deteccion activa

Una vez que se ha recibido un FEH (deteccién activa), si no
se reciben mas datos MIDI durante un intervalo superior a
aproximadamente 300 ms, el MOTIF-RACK realizara la mis-
ma funcién que cuando se reciben mensajes de desactivacion
de todos los sonidos, desactivacion de todas las notas y rea-
juste de todos los controladores, y luego volvera a un estado
en el que no se controla el FEH.

BLTid  En la tabla de formato de datos MIDI de la lista de datos
adjunta encontrara mas informacion sobre los distintos
mensajes.
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Instalacion de tarjeta Plug-in opcional

Existe una gran variedad de tarjetas Plug-in opcionales (pagina
19), de venta aparte, que permiten ampliar la libreria de voces
de su instrumento.

Con su instrumento pueden utilizarse los siguientes tipos de

tarjeta Plug-in:

PLG150-AN
PLG150-PF
PLG150-VL
PLG150-DX
PLG150-DR
PLG150-PC
PLG100-XG

Precauciones con la instalacion

Antes de proceder a instalar el hardware opcional, debera dis-
poner de un destornillador de estrella.

« Antes de comenzar la instalacién, apague el MOTIF-
RACK y los periféricos conectados, y desenchufelos de
la toma de corriente. A continuacion, retire todos los
cables que conectan el MOTIF-RACK con otros dispositi-
vos (si deja el cable de alimentacion conectado mientras
realiza el trabajo, puede ocasionar descargas eléctricas,
mientras que los demas cables pueden interferir con la
tarea).

« Tenga cuidado de que no se le caigan tornillos en el inte-
rior del instrumento durante la instalacion (puede evitar-
lo apartando las unidades opcionales y la tapa del ins-
trumento durante la colocacion). Si de todos modos ocu-
rriera, asegurese de retirar el tornillo que se haya intro-
ducido en la unidad antes de encender la alimentacion.
Un tornillo suelto dentro del instrumento puede causar
graves dafos o un funcionamiento defectuoso. Si no
puede retirar el tornillo, consulte al distribuidor Yamaha.

« Instale las unidades opcionales con cuidado, tal como
se describe a continuacion. Una instalacion incorrecta
puede ocasionar cortocircuitos que conlleven dafnos
irreparables y riesgos de incendio.

« No desmonte, modifique ni aplique demasiada fuerza en
las tarjetas y conectores de las unidades opcionales. Si
dobla o aplasta las tarjetas o los conectores, pueden
producirse descargas eléctricas, incendios o fallos en
los equipos afectados.

« Se recomienda usar guantes para proteger las manos
contra las proyecciones metalicas de las unidades
opcionales y otros componentes. Si toca los cables o
conectores con las manos descubiertas, puede producir-
se cortes en los dedos, establecer contactos eléctricos
deficientes o provocar dafos electrostaticos.

« Manipule las unidades opcionales con cuidado. Si se le
caen o las somete a golpes, pueden daharse o funcionar
deficientemente.

« Tenga cuidado con la electricidad estatica. La descarga
electrostatica puede dafar los chips IC de la tarjeta Plug-
in opcional. Antes de manipular dicha tarjeta, y para dis-
minuir la posibilidad de carga electrostatica, toque las
partes metalicas que no sean las zonas pintadas, o bien
el cable de puesta a tierra si el dispositivo dispone de
esta conexion.

« No toque las partes metalicas expuestas de la tarjeta de
circuitos. Si lo hace, puede crear un falso contacto.

« Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no quede
atrapado con la tarjeta Plug-in de circuitos. Si fuerza el
cable podria cortarse, dafarse o funcionar incorrecta-
mente.

« Tenga cuidado de no perder los tornillos, ya que se utili-
zan todos ellos.

o No utilice tornillos distintos de los instalados en el ins-
trumento.
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InstaIaCién de Ia tarjeta 4 Saque la tarjeta Plug-in del envoltorio antiestatico. Durante

la instalacién de la tarjeta, el lado con un conector e ICs

Plug'in debe quedar encima.

1 Apague el MOTIF-RACK y desconecte el cable de alimenta-
cion. Ademas, asegurese de desconectar el MOTIF-RACK
de cualquier dispositivo externo.

5 Inserte el conector del cable en el conector de la tarjeta
Plug-in hasta que las dos muescas del conector del cable
quede bloqueado en las ranuras de la tarjeta, tal como se
indica en la ilustracion.

2 Coléquese delante del panel frontal del dispositivo y retire
los tornillos (seis tornillos de cabeza plana) de la tapa de la
tarjeta Plug-in situada en la parte superior del panel con un
destornillador de estrella.

6 Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalla en los

. . - siguientes pasos.
BITid Guarde los tornillos (6) extraidos en un sitio seguro. 9 P

Los necesitara para volver a colocar la tapa de la tar- . .
jeta Plug-in en el dispositivo. 6-1 Inserte uno de los lados de la tarjeta Plug-in (el lado del

conector) en los ganchos 1, como se indica en la ilus-
tracion, procurando que el cable quede por encima de
la tarjeta.
3 Retire la tapa de la tarjeta Plug-in.
A Continuacion aparecera la placa de la tarjeta Plug-in.
Pueden instalarse dos tarjetas Plug-in: PLG1 a la derechay
PLG2 a la izquierda.

gancho 1

BITid La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) sélo puede
instalarse en la bahia PLG2.

gancho 1

%}

Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional (desde que retire
la cubierta hasta que la vuelva a colocar), todas las opera-
ciones deberan realizarse con el cable de alimentacion
desconectado.
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6-2 Presione el otro lado hacia abajo hasta que firmemen-
te asentado en el gancho 2.

6-3 Coloque el cable en el MOTIF-RACK, procurando que
ninguna parte del cable sobresalga del instrumento.

7 Vuelva a colocar la tapa de la tarjeta Plug-in con los seis tor-
nillos de cabeza plana extraidos en el paso 2.

Extraccion de la tarjeta Plug-in del MOTIF-
RACK

1 Presione los ganchos 2 hacia abajo como se indica
en la ilustracion, y saque la tarjeta de los ganchos 2
levantando uno de los lados.

hook 2

2 Retire el otro lado de la tarjeta de los ganchos 1
mientras presiona el gancho 1 como se indica en la
ilustracion.

3 Retire el conector del cable del conector de la tarje-
ta  Plug-in.
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Solucion de problemas

¢No hay sonido? ¢ Sonido incorrecto? Cuando se encuentre con un problema asi, compruebe los siguientes puntos antes de pen-
sar que se trata de una anomalia del producto. En muchos casos, encontrara la solucion a sus problemas. No obstante, si el pro-
blema persiste, pongase en contacto con el distribuidor o servicio técnico de Yamaha (pagina 91).

No hay sonido.

« ¢Estéd encendida la alimentacion del MOTIF-RACK y de cualquier equipo externo conectado a é1? (pagina 14).

« ¢Ha realizado todos los ajustes de nivel pertinentes, incluyendo el volumen general del MOTIF-RACK y el volumen del equipo
externo? (pagina 14).

« ¢ Esta correctamente conectado el MOTIF-RACK al equipo externo (por ejemplo, el amplificador o los altavoces) con cables de
audio? (pagina 15).

« Sila voz no produce ningun sonido, ¢ esta correctamente ajustado el volumen en la edicién comin de voz? (Ref. N2 333)

« Cuando la voz no produce ningln sonido, ¢;estan correctamente ajustados los parametros de la edicion de elemento de voz?
(nivel, cambio de elemento, limite de nota, limite de velocidad de pulsacién) (pagina 38).

« Sila voz no produce ningun sonido, ;son correctos los ajustes de efecto y filtro? (un ajuste incorrecto de la frecuencia de corte
del filtro puede ser la causa de la ausencia de sonido (paginas 39, 41).

« Si el multi no produce ningln sonido, ¢se ha asignado una voz a cada parte? (Ref. N° 20, 26).

« Si el multi no produce ningun sonido, ¢se ha ajustado correctamente el limite de nota de cada parte? (Ref. N° 22)

« Si el multi no produce ningun sonido, ¢se ha ajustado correctamente el volumen de cada parte? (Ref. N¢ 33).

« Si el multi no produce ningln sonido, ¢se ha ajustado correctamente la seleccion de salida de cada parte? (Ref. N° 96).
« Si le multi no produce ningun sonido, ¢ esta silenciada alguna o todas las partes? (pagina 38).

« Si el multi no produce ningun sonido, ¢se ha ajustado correctamente el canal recepcioén de cada parte (Ref N° 32.

« Si el arpegio no produce ningln sonido, ¢se ha ajustado correctamente el limite de nota y el limite de velocidad de pulsacion?
(Ref. N© 66, 67).

Sonido distorsionado.

« ¢Son correctos los ajustes de efectos? (Ref. N° 162-174).

« ¢Son correctos los ajustes de filtro? (los ajustes de resonancia del filtro excesivamente altos pueden causar distorsion) (Ref. N°
76-79).

o ¢Se ha ajustado VOLUME tan alto que se produce saturacion? (pagina 14).

« ¢Se haajustado el volumen de cada elemento del modo de voz o el volumen de cada parte del modo multi demasiado alto? (Ref.
Ne 33, 111).

El nivel del sonido es demasiado suave.

« ¢Se ha ajustado el volumen o la expresion MIDI demasiado bajo? (pagina 78).
« ¢Se ha ajustado la frecuencia de corte de los filtros demasiado alto/bajo? (Ref. N° 76, 81).

El sonido se corta.

« ¢Se ha sobrepasado la polifonia maxima del MOTIF-RACK? (pagina 20).
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El tono o los intervalos son incorrectos.

« ¢Se ha ajustado el parametro de afinacion general en el modo de utilidades a un valor distinto de "0"? (Ref. N® 185).

« ¢Se ha ajustado el parametro cambio de nota en el modo de utilidades a un valor distinto de "0"? (Ref. N® 31).

« Silavoz produce un tono incorrecto, ¢ se ha seleccionado el sistema de afinacion correspondiente del parametro micro afinacion
en el modo de edicion de voz? (Ref. N® 5).

« Sila voz produce un tono incorrecto, ¢se ha ajustado la profundidad de modulacion del tono del LFO en el modo de edicién de
voz demasiado alto? (Ref. 148).

« Si el multi produce un tono incorrecto, ¢se ha ajustado el parametro cambio de nota de cada parte a un valor distinto de "0"?
(Ref. N© 31).

« Si el multi produce un tono incorrecto ¢se ha ajustado el parametro desafinacion de cada parte a un valor distinto de 07 (Ref. N°
127).

Solo se oye una nota cada vez.

« ¢Se ha ajustado el parametro Mono/Poly a "mono"? (Ref. N° 3).

No se aplica ningin efecto.
« ¢Se ha activado el parametro EFFECT BYPASS? (pégina 15).

« ¢Se ha ajustado el parametro de salida de efecto de uno o todos los elementos a "Thru"? (Ref. N® 163).

« ¢Se ha ajustado uno o todos los tipos de efectos a "thru" u "off" (en la pantalla de edicién de efectos)? (Ref. N 165, 167, 173).

La recepcion de trasvase de datos en bloque MIDI no funciona correctamente.

« ¢Se ha ajustado el parametro de recepcidn de trasvase en bloque a "protect" en el modo de utilidades? (Ref. N° 158).

La tarjeta Plug-in no funciona.

« ¢Se hainstalado la tarjeta Plug-in Multiparte en la ranura 1? (esta tarjeta debe instalarse en la ranura PLG2) (pagina 82).
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Especificaciones

Bloque del generador de tonos _ Generador de tonos

AWM2 (cumple con el sistema Plug-in de Sintesis Modular)

Polifonia 128 notas + la polifonia de la tarjeta Plug-in (si esta instalada)
Ondas 84 MB (cuando se convierte al formato lineal de 16 bits)
Voz Voz Predefinido: 640 voces normales + 48 kits de bateria
GM: 128 voces normales + 1 kit de bateria
Usuario: 256 voces normales + 32 kits de bateria
(Incluye 128 voces normales predefinidas y 22 kits de bateria inicializados)
Voz Plug-in Predefinido para las tarjetas PLG150-AN/PF/DX/DR/PC: 64
Predefinido para la tarjeta PLG-150VL: 192
Usuario: 64 por cada conector Plug-in
Multi Multi Usuario: 128
Libreria de multis Actuacion: 59
Multi: 65
Efecto Reverberacion 20 tipos
Chorus 44 tipos
Insercion 1 107 tipos
Insercion 2 107 tipos

Ecualizador general

5 bandas (agudos, medios agudos, medios, medios graves, graves)

Ecualizador de parte

3 bandas (agudos, medios , graves)

Arpegio

Predefinido 1: 128 tipos
Predefinido 2: 128 tipos

Botones y controladores del panel

Interruptor STANDBY/ON, mando VOLUME, Rueda de datos, Botones de cur-
sor, Botén EXIT, Botones PAGE, Botdn MUTE/SEL, Botones de parte/elemen-
to, Botones BANK, Boton SHIFT, Botén CATEGORY, Botones de modo

Conectores Frontal PHONES (Auriculares)

Posterior DC IN (Entrada de c.c.), USB, MIDI INJOUT/THRU (Entrada/salida/retransmi-
sién MIDI), DIGITAL OUPUT (Salida digital), OPTICAL OUTPUT (Salida 6pti-
ca), ASSIGNABLE OUTPUT 1-4 (Salidas asignables 1-4), OUTPUT L/MONO,
R (Salida izquierda/MONO, derecha

Superior PLG1, PLG2

Otros Pantalla Cristal liquido con fondo grafico de 160 x 64 puntos

Accesorios incluidos Adaptador de corriente, manual de uso, CD-ROM

Consumo 17W; 22" cuando se han instalado dos tarjetas Plug-in)

Dimensiones 480 (ancho) x 372 (profundidad) x 44 (altura) mm

Peso 4,1 kg.

Las especificaciones y descripciones contenidas en este manual sélo cumplen propésitos informativos. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o
modificar los productos y especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipos u opciones pueden diferir de un

lugar a otro, rogamos consultar al distribuidor de Yamaha.
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