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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa
(adaptader) o pilas. NO conecte este producto a ninguna
fuente de alimentacién o adaptador que no sean los descritos
en este manual, en la placa de identificacion o cualquier otro
modelo especificamente recomendado por Yamaha.

ADVERTENCIA: No coloque este producto donde pueda
obstaculizar, ser pisado o enredar objetos con cables de ali-
mentacion o conexién de cualquier clase. No se recomienda
el uso de un cable de extensidn. Si es preciso usarlo, el tama-
fio minimo para un cable de 25 0 menos es 18 AWG. NOTA:
Cuanto mis pequeiio es el nimero AWG, mayor es la capaci-
dad de manejo de corriente. En el caso de los cables de
extension de gran longitud, consulte a un electricista.

Este producto deberi utilizarse solamente con los componen-
tes que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté
recomendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro,
por favor observe todas las advertencias e instrucciones de
seguridad que acompaiien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La infor-

macién que contiene este manual es la que se tiene por

correcta en el momento de la impresién. No obstante, Yama-

ha se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de

~ las especificaciones sin previo aviso y sin obligacion de
actualizar las unidades existentes.

Este producto, ya sea por sf mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir nive-
les de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la
audicién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto
nivel de volumen o a un nivel que resul te incémodo. Si
experimenta cualquier pérdida de audicién o pitidos en los
ofdos, deberd consultar a un médico especialista.
IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardard el dafio en ser causado.

Determinados productos Yamaha pueden incluir bancos o
accesorios de montaje que se pueden suministrar con el pro-
ducto o como accesorios opcionales. Algunos de ellos estdn
disefiados para su montaje o instalacién por parte del distri-
buidor. Asegurese de que los bancos son estables, y comprue-
be que los accesorios opcionales (en su caso) estan perfecta-
mente asegurados en sus posiciones ANTES de utilizarlos.

Los bancos suministrados por Yamaha estan disefiados exclusi-
vamente para servir de asiento, y no se recomiendan otros usos.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan
lugar por una falta de conocimiento del funcionamiento de
una operacién o de un efecto (cuando la unidad estd funcio-
nando para lo que fue disefiada) no est4n cubiertas por la
garantia del fabricante, y por tanto son respon sabilidad de
los propietarios. Por favor, estudie este manual atentamente y
consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar
productos que son seguros para el usuario y no son agresivos
contra el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nues-
tros productos y gue los métodos de produccién utilizados
para fabricarlos cumplen estos requisi tos. Por favor, colabore
con nosotros para poder mantener estos principios medioam-
bientales, siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) esté soldada
y fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de
pilas es de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su
sustitucion, contacte con un servicio técni co cualificado y
autorizado para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegurese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instala-
das correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar
sobrecalentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucién: No intente desarmar ni quemar ninguna pila.
Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshdgase
rapidamente de las pilas usadas y de manera que disponga la
ley en su pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que
venda pilas la informacidén necesaria para deshacerse de las
pilas usadas.

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que
este producto se estropee y no sea posible su reparacién o
que por alguna razén usted considere que ya es inservible,
por favor, observe todas las regulaciones locales, estatales y
autondmicas en relacidn a la eliminacién de productos que
contengan plomo, pilas, plésticos, etc. Si su distribuidor no
puede ayudarle, péngase en contacto con Yamaha directa-
mente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION:
La placa de identificacion para este modelo se encuentra
situado en la parte de abajo del mismo. El nimero de mode-
lo, el ndimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc. se
encuentran en esta placa. Deberd re gistrar el niimero de
modelo, el nimero de serie y la fecha de compra en los espa-
cios que a tal efecto le proporcionamos a continuacion y con-
servar este manual como registro permanenie de su compra.

Modelo

Numero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL
PARA FUTURAS CONSULTAS
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PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

/\ ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones gra-
ves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se

deben observar son, entre otras, las siguientes:

® No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas inter-
nas ni modificarlas en absoluto. El instrumento no contiene
ninguna pieza utilizable por el usuario. Si la unidad presenta
algin error de funcionamiento, deje de utilizarla inmediata-
mente y solicite su revisién al personal cualificado del servi-
cio técnico de Yamaha.

e No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos extremadamente hiimedos, ni coloque
encima de él recipientes que contengan liquidos que podrian
filtrarse por cualquiera de las aberturas.

@ Si el cable o enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o
resulta dafiado, o si se produce una pérdida repentina de
sonido durante la utilizacién del instrumento, o st genera rui-

/\ PRECAUCION

dos extrafios o humo, apague inmediatamente la unidad,
desconecte el adaptador de la toma de corriente y haga revi-
sar ¢l instrumento por personal cualificado del servicio téc-
nico de Yamaha.

# Utilice exclusivamente ¢! adaptador especificado (PA-3B ©
equivalente recomendado por Yamaha). La utilizacién de un
adaptador indebido puede ocasionar dafios al instrumento o
un sobrecalentamiento.

o Antes de limpiar ¢l instrumento, desconecte siempre la toma
de corriente. No conecte ni desconecte nunca una toma eléc-
trica con las manos himedas.

® Revise periddicamente ¢l enchufe eléctrico, y limpie la
suciedad o el polvo que pueda haberse acumulado en él.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafios personales o
materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

® No sitde el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de
calor (calentadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni
coloque objetos encima de él, ni lo tienda en un lugar en el
que pueda ser pisado, cortado o arrastrado.

e Cuando desconecte ¢l enchufe eléctrico de la toma de corrien-
te, sosténgalo por el propio enchufe, nunca por el cable.

@ No conecte el instrumento a una toma eléctrica mediante un conec-
tor miltiple. Eso podria dar lugar a una degradacién de la calidad
de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

o Desenchute el adaptador de la red cuando no vaya a utilizar
el instrumento durante un periodo de tiempo prolongado, as{
como durante las tormentas eléctricas.

/\ PRECAUCION

® Ascgirese siempre de que todas las pilas se han insertado
seguin las marcas de polaridad +/- . Si no estdn bien coloca-
das se puede producir riesgo de sobrecalentamiento, fuego o
pérdida de liquido interno (Sulfatacién).

® Sustituya siempre todas las pilas al mismo tiempo. No mez-
cle pilas nuevas y usadas, ni distintos tipos de pila (por
ejemplo, alcalinas con manganeso), ni pilas de marcas dife-
rentes, ni pilas de la misma marca pero de diferente tipo,
toda vez que podria ocasionar sobrecalentamiento, incendio,
o la sulfatacién de las pilas.

@ No arroje las pilas al fuego.

e No intente recargar pilas que no estén preparadas para ello.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dafios per-
sonales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre

otras, las siguientes:

o Si ¢l instrumento no se va a utilizar por un perfodo de tiempo
prolongado, extraiga las pilas para evitar su posible sulfatacién.

® Mantenga las pilas alejadas de los nifios.

# Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléc-
tricos, apague todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los nive-
les de volumen al minimo.

# No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibra-
ciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximida-
des de un radiador, en el coche durante el dfa) para evitar que se
deforme el panel o sufran dafios los componentes internos.

@ No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios o altavoces, ya que podrfan produ-
cirse interferencias y afectar al correcto funcionamiento de
los demds equipos.

@ No coloque el instrumento en una posicion inestable que
pueda ocasionar una caida accidental.

® Antes de trasladar el instrumento, desconecte el cable del
adaptador y los restantes.

@ Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y sua-
ve. No utilice disolventes, diluyentes, lfquidos de limpieza
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ni pafios tratados con productos quimicos. Ademads, no colo-
que objetos de pldstico o vinilo encima del instrumento, ya
que podrian decolorar el panel o el teclado.

® No apoye su peso sobre ¢l instrumento ni coloque objetos
pesados encima de €1, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

# No haga funcionar ¢l instrumento durante largos perfodos de
tiempo a niveles de volumen elevados o incémodos, pues
podria causar una pérdida irreversible de la capacidad audi-
tiva. Si experimenta una pérdida de audicién o campanilleo
en los oidos, consulte a su médico.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados por
una utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas en el instru-
mento, ni por la pérdida o destruccidn de datos.

Desconecte la corriente del instrumento siempre que no esté
siendo utilizando.

Procure deshacerse de las pilas usadas respetando las normas
locales. '

s Manejo de la unidad de disco (FDD) y de los disquetes m— —"“_—_—

Precauciones
® Procure tratar los disquetes y la unidad de disco con cuida-
do. Observe las instrucciones que se detallan a continuacion.

Tipos de disco compatibles

® Pueden usarse discos flexibles 2DD y 2HD de 3,5". Con ¢l
instrumento se incluye un disco 2HD en blanco para la gra-
bacién de sus interpretaciones.

H Insercion/extraccion de discos

Para insertar un disco en la unidad:

® Sostenga el disco de manera que la etiqueta quede hacia arri-
ba y el cierre metdlico hacia el frente, es decir hacia la ranu-
ra de la unidad. Inserte el disco con cuidado, presionando
lentamente hasta que se acople en su posicién y el bot6n de
expulsion salga al exterior.

Para expulsar un disco:

® Antes de extraer un disco, aseguirese de que la unidad no se
encuentra en funcionamiento (esto es, el indicador DISK IN
USE deber4 estar apagado).

@ Pulse lentamente el botdn de expulsién hasta el fondo, y el
disco serd expulsado parcialmente. A continuacién, proceda
a retirarlo con la mano.

e No intente nunca extraer el disco ni apagar el instrumento
durante la grabacién, lectura o reproduccién, ya que podria
dafiar el disco y, posiblemente, la unidad de disco.

@ Si pulsa demasiado rdpido el botdn de expulsién, es posible
que el disco no salga correctamente, quedando bloqueado el
botén a medio camino y el disco sobresaliendo apenas unos
milimetros. En tal caso, no trate de extraer el disco a la fuer-
za, pues podrfa dafiar el disco o el mecanismo de captura.

Para extraer un disco parcialmente expulsado, pruebe a pul-
sar de nuevo el botén, o bien inserte el disco otra vez y repi-
ta la operacién,

® Procure extraer el disco de la unidad antes de apagar el equi-
po. Un disco cargado en la unidad durante un periodo de
tiempo prolongado puede acumular facilmente polvo y sucie-
dad que ocasionarén errores de lectura y escritura de datos.

Limpieza del cabezal de lectura/escritura de la unidad de disco

e Limpie periddicamente el cabezal de lectura/escritura. Este
instrumento emplea un cabezal magnético de alta precision
que, tras un periodo prolongado de uso, acumulara una capa
de particulas magnéticas procedentes de los discos utilizados,
y posiblemente ocasionar errores de lectura y escritura.

o Para conservar la unidad de disco en perfecto estado, Yamaha
recomienda ¢l uso de un disco de limpieza de cabezales de tipo
seco (disponible en el mercado) para limpiar el cabezal aproxi-
madamente una vez al mes. Inférmese en su distribuidor
Yamaha sobre los discos de limpieza de cabezales apropiados.

No inserte objetos distintos de los discos flexibles en la uni-
dad, ya que podrian ocasionar daiios tanto en la unidad
como en los discos.

W Acerca de los discos flexibles

Para manejar los discos con cuidado:

@ No coloque objetos pesados, ni doble ni aplique ningtin tipo
de presion sobre ellos. Conserve siempre los discos en sus
estuches cuando no los utilice.

e No exponga el disco a la luz solar directa, temperaturas
extremas, exceso de humedad, polvo o liquidos.

@ No abra el cierre metdlico ni toque la superficie interna.

e No exponga el disco a campos magnéticos, como los produ-
cidos por televisores, altavoces, motores, etc., ya que tales
campos pueden borrar parcial o totalmente los datos del dis-
co, dejandolo ilegible.

e No utilice nunca discos que tengan deformado el cierre
metdlico o la carcasa.

o No adhiera nada al disco excepto las etiquetas facilitadas. As{
mismo, procure adherir las etiquetas en la posicién adecuada.

Para proteger los datos (lengiieta de proteccion contra escritura):
® A fin de evitar el borrado accidental de datos valiosos, desli-
ce la lengiieta a la posicién de "protegido” (ventana abierta),



@\ %’\

Protegido Desprotegido

Copia de seguridad de los datos

® Para disfrutar de la mdxima seguridad, Yamaha recomienda
conservar dos copias de los datos importantes en discos
separados, por si uno de ellos se pierde o queda inutilizado.
Utilice la funcién "Copia de seguridad”, pdgina 54.

YAMAHA no asume ninguna responsabilidad por los dafios ocasionados como consecuencia de un uso o manejo indebidos.
YAMAHA no ofrece ninguna garantia contra los dafios sufridos por los discos.

* Apple y Macintosh son marcas registradas de Apple Computer, Incorporated.

* Atari es marca registrada de Atari Corporation.

* IBM PC/AT es marca registrada de International Business Machines Corporation.

* MS-DOS es marca registrada de Microsoft Corporation.

* Los nombres de compaiiias y los nombres de producto que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o marcas
registradas de sus respectivas compariias.
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[(ENHORABUENA!

Ahora puede sentirse orgulloso de ser el propietario de un Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha. Esta compacta unidad
de almacenamiento de datos sirve para guardar datos en bloque procedentes de practicamente cualquier secuenciador, sinietizador
o generador de tonos equipado con MIDI, en practicos discos flexibles de 3,5 2HD/2DD. El MDF3 es también capaz de grabar y
reproducir datos de secuenciador en tiempo real, una prestacién de gran utilidad para su uso como secuenciador portatil.

Para poner a funcionar el MDF3, necesitard conectarlo al menos a otro dispositivo MIDI. Si posee el QX3 de Yamaha o un orde-
nador personal equipado con MIDI y provisto de una unidad de disco de 3,5”, el MDF3 también podr4 leer los datos de los dis-
cos creados con estos dispositivos, para disfrutar asi de la maxima flexibilidad y funcionalidad en la gestién de los datos.

Este manual de uso ha sido elaborado para facilitarle las consultas, e incluye valiosos consejos para un amplio abanico de apli-
caciones. A fin de obtener el mdximo provecho de las muchas posibilidades del MDF3, le instamos en primer lugar a que lea
detenidamente ¢l manual, y después que lo conserve siempre a mano para futuras consultas.

CARACTERISTICAS

e Funciones de grabadora de datos MIDI dar), asi como archivos de secuencias ESEQ creados por el
El MDF3 puede recibir, almacenar y retransmitir datos QX3 de Yamaha, etc. (También se pueden reproducir los
exclusivos de sistema MIDI procedentes de cualquier instru- datos SEQ del MDF?2). Hay otras funciones de reproduccién
mento MIDI con capacidad de transmision de datos en blo- muy prdcticas que le permitirdn reproducir un programa de

que, incluidos dispositivos de otros fabricantes distintos de hasta 99 archivos de datos de secuencias en un orden especi-
Yamaha. El MDF3 también puede leer y transmitir ficheros fico, y reproducir archivos de manera repetida en un bucle
de datos en bloque creados por el Archivador de Datos ininterrumpido.

MDEF2 y el secuenciador QX3 de Yamaha en el modo MDR

de dicho dispositivo. o Amplia capacidad de almacenamiento de datos
El MDF3 puede almacenar un total de 99 archivos de bloques
¢ Funciones de secuenciador o de secuencias en cada disco flexible 2HD/2DD. Si es nece-
El MDF3 es capaz de grabar datos de secuencias en un disco sario, un solo archivo de datos en bloque o de secuencias
y de reproducir estos datos en tiempo real. También puede puede ocupar la capacidad total del disco, es decir, 1.200/600

reproducir ficheros de datos grabados por otros dispositivos kilobytes de datos. En el modo de secuenciador, equivale a
MIDI, utilizando el formato 0/1 SMF (archivos MIDI Estén- unas 150.000/75.000 notas de datos de secuencias.

ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual de uso presenta las funciones del MDF3 en un orden parecido al que seguramente se siga en la practica. A medida
que vaya leyendo el manual, se ird dando cuenta de c6émo funciona el MDF3, y ademds encontrard un buen niimero de sugeren-
cias sobre la forma de ir utilizando cada una de las funciones.

Casi todas las operaciones de este manual estdn descritas como una serie de pasos simples, incluyendo normalmente diagramas

que facilitan el seguimiento del proceso. Toda la informacién complementaria de cada operacién estard precedida de “Nota”,
“Consejo” o “Precaucion”. Los consejos y las notas son observaciones sobre la operaci6n que le servirdn de gran ayuda.

Si desea mds informacion sobre el funcionamiento del MDF3,  Este manual va acompaiiado de la siguiente documentacién

puede consultar las siguientes secciones: complementaria:

B Visién general de los modos del MDF3 (pagina 11) M Tabla de implementacién MIDI
Este esquema resume las funciones principales del MDF3, Esta tabla resume las posibilidades MIDI del MDF3, y le
y sirve como gufa prdctica para las operaciones mds ayuda a determinar si el equipo es compatible o no con los
comunes. otros dispositivos utilizados.

B Significado de los mensajes de error (pagina 29) B Formato de datos MIDI
Si aparece un mensaje de error en la pantalia mientras utili- Los usuarios avanzados de MIDI que realicen sus propias
za ¢l MDF3, remitase a este apéndice para obtener la expli- programaciones deseardn remitirse a este documento para
cacién del problema y consejo para solucionarlo. obtener una descripcion detallada de los formatos de datos

MIDI utilizados por el MDF3.
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TERMINOS BASICOS Y VOCABULARIO ESPECIFICO

Terminologia relacionada con MIDI

Aqui definiremos diversos términos bdsicos utilizados en esie manual. Estos términos se utilizan con frecuencia al desciibir las
funciones de los equipos MIDI.

MIDI

dispositivo
MIDI

datos
MIDI

datos de
secuencias

Abreviatura de “Musical Instrument Digital Inter-
face” (intercomunicacién digital de instrumentos
musicales), estdndar internacional que proporcio-
na la comunicacién de datos entre instrumentos
musicales electrénicos. El formato MIDI permite
comunicar entre sf instrumentes musicales como
sintetizadores y cajas de ritmos para ser controla-
dos por secuenciadores u ordenadores.

Cualquier elemento de un equipo electrénico
capaz de recibir o enviar datos de manera que
cumpla con el estindar MIDI. El término se
aplica a menudo a sintetizadores, generadores
de tonos, cajas de ritmos y secuenciadores; no
obstante, también incluye una variedad de dis-
positivos periféricos, tales como procesadores
de sefial y “patch” de conexiones, ademds de
grabadoras de datos MIDI como el MDF3.

Datos cuyo formato obedece al estdndar MIDI.
Los datos MIDI se pueden dividir en dos grandes
grupos: datos de secuencias y datos en bloque,

Los datos utilizados para grabar y reproducir
musica. En términos generales, los datos de

secuencias constan de mensajes de nota activada
y desactivada, mensajes de cambio de control y

- mensajes de cambio de programa. En determi-

datos en
bloque

nados casos también pueden incluir ciertos tipos
de datos exclusivos de sistema.

Datos transmitidos en unidades conocidas como
bloques, normalmente utilizados con fines de
almacenamiento o recuperacion. Cada dispositi-
vo MIDI habitualmente transmite datos en blo-
que en un formato exclusivo que los diferencia
de los datos en bloque de otros dispositivos; por
€so, siempre se conocen como “datos exclusivos

- de sistema”. Los datos en bloque no suelen estar

relacionados directamente con una interpreta-
cién musical, sino constituir un medio para la
transmision de grandes bloques de datos, tales

. como datos de voces, muestras o datos de confi-

trasvase
en bloque.

guracién del sistema, entre dos dispositivos
MIDI.

Es la transmision de datos en bloque de un dis-
positivo MIDI a otro.

Vocabulario especifico para el funcionamiento del MDF3

Los términos definidos anteriormente se utilizan en todo el manual para describir funciones caracteristicas del MDF3. Las mis-
mas palabras se utilizan frecuentemente al describir otros dispositivos MIDI, pero tenga siempre presente que en muchos casos
la funcion real de que se trate puede diferir considerablemente de la ejecutada por el MDF3.

-archivo
o fichero

modo MDR

datos MDR

recepcion

Posicién en un disco en la que se almacenan los
datos y se les asigna un nombre. El MDF3 pue-
de manejar hasta un total de 99 archivos en un
solo disco. El nimero de archivos que se pueden
crear en un disco determinado estd limitado ffsi-
camente por el tamafio de los archivos y por la
capacidad del disco, de 1.200 kilobytes
(MF2HD) o de 600 kilobytes (MF2DD).

Modo operativo en que el MDF3 se utiliza para
recibir y transmitir datos en bloque MIDI.

Contenido del archivo de datos que se crea
cuando el MDF3 recibe datos en bloque de otro
dispositivo MIDI.

Generalmente se refiere a la llegada de datos
MIDI a un dispositivo MIDI procedentes de
otro. En este manual, la “recepcién” se refiere
especificamente a la recepcidn de datos en blo-
que en ¢l MDF3. E]l MDF3 graba automadtica-

+i- mente en disco los datos en bloque que recibe,
¢ en forma de archivo de datos MDR.

transmisién '

En términos generales, ¢s el envio de datos de un
dispositivo MIDI a otro. En este manual, 1a “trans-
mision” se refiere especificamente a la transmi-
sion de datos MDR por parte del MDF3. Cuando

“modo SEQ

détos SEQ

grabacion

reproduccitn

el MDF3 transmite el contenido de un archivo de

datos MDR, simultdneamente lee los datos del
disco y los envia a través de la salida MIDI QUT.

Modo operativo en que el MDF3 se utiliza para
grabar y reproducir datos de secuencias.

Contenido del archivo que se crea cuando el
MDF3 graba datos de secuencias. Estos datos a
menudo se conocen como datos de cancién
(**song data”). En términos estrictos, sin embar-
go, uno de estos archivos puede contener desde
varias canciones a una sola frase.

Es la recepcidn de datos de secuencias MIDI, La
grabacion es diferente de la recepcién de datos
en bloque, ya que en la grabacién los datos se
reciben en tiempo real. El MDF3 graba autom4-
ticamente en disco los datos de secuencias que
recibe, en forma de fichero de datos SEQ.

Transmisién de datos de secuencias de un dispo-

- sitivo MIDI a otro. La reproduccion se diferencia

de la transmisién de datos en bloque en que los

. datos de secuencias se transmiten en tiempo real.
Cuando el MDF3 reproduce un archivo de datos

SEQ, al mismo tiempo lee los datos del disco y

i y los envia a través de la salida MIDI OUT.
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1 Indicador MIDI
Este indicador se ilumina cuando el MDF3 esté recibiendo
datos MIDI. Observe que, por el contrario, no se enciende
cuando se estdn transmitiendo datos.

2 Pantalla
La pantalla de cristal liquido le muestra la informacién
necesaria para el manejo del MDF3.

3 Teclas de modo
Estas teclas le permiten alternar entre los cuatro modos
operativos del MDF3. Los modos del MDF3 (MDR, SEQ,
JOB y UTILITY) se explican en “Visién general de los
modos del MDF3”, en la pagina 11,

4 Teclas de cursor
Estas teclas desplazan el cursor de la pantalla a derecha o
izquierda. También se pueden utilizar para rebobinar o

avanzar un archivo durante la reproduccién en el modo
SEQ.

5 Teclas FILE DATA
Estas teclas se utilizan para seleccionar un archivo (en los
modos MDR y SEQ) o una funcién (en los modos JOB y
UTILITY). También se pueden utilizar para cambiar el
tempo durante la reproduccién en el modo SEQ.

6 Tecla REC
Esta tecla se utiliza en combinacién con la tecla
START/STOP para comenzar la recepcién/grabacioén de
datos en los modos MDR y SEQ.

7 Tecla PAUSE (PAUSA)
Esta tecla produce una pausa en la grabacién o en la repro-
duccién de un archivo en el modo SEQ. También se puede
utilizar junto con la tecla REC para decirle al MDF3 que se
sitdie en “preparado para grabar™.

8 Tecla START/STOP
Esta tecla se utiliza para comenzar y detener la recep-
cién/grabacién o la transmisién/reproduccién en los modos
MDR y SEQ. También se utiliza para ejecutar funciones en
los modos JOB y UTILITY.

Panel Posterior

9 Salida MIDI OUT
Por este conector se produce la salida de datos MIDL

10 Entrada MIDI IN
Los datos MIDI se reciben por esta entrada del MDF3.

11 FOOT SW
Esta toma permite el control de inicio/parada a través del
pedal conmutador (FC4, FC35, etc. de Yamaha), si estd
conectado.

12 DCIN
Aqui se puede conectar el jack de corriente continua de un
adaptador de c.a. opcional (Yamaha PA-3B).

13 POWER
Este interruptor enciende y apaga el MDF3.

Panel Lateral

o |l
=0

14 Unidad de Disco
Esta unidad de disco de 3,5 acepta discos flexibles tanto
2HD como 2DD.

N

15 Botén de expulsién
Este botén expulsa el disco de la unidad.

16 Indicador de acceso al disco
Este indicador se ilumina cuando se estdn grabando datos en
un disco o leyendo datos de €l. No intente nunca extraer un
disco de 1a unidad mientras este indicador esté encendido.
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PREPARACION PARA LA UTILIZACION DEL MDF3

Alimentacion

Utilizacién de un adaptador de c.a. opcional

Si utiliza el MDF3 a menudo, probablemente querré alimen-
tarlo con un adaptador de corriente alterna. El MDF3 puede
ser alimentado por el adaptador de corriente PA-3B de Yama-
ha, disponible para su adquisicién por separado.

Antes de conectar el adaptador, compruebe que el interruptor de
encendido (POWER) del panel posterior estd apagado (OFF),

Conecte la clavija redonda del cable del adaptador al conector
DC IN de la parte posterior del MDF3, y después el propio
adaptador a una toma de red.

® @ ® @ @
® © oo

I y
)]

Precaucion: Asegiirese de utilizar un adaptador de corriente
adecuado para la tension de red de su zona. No utilice un
adaptador distinto del PA-3B, ya que una tension diferente
podria ocasionar dafios al MDF3.

Desconecte el adaptador de la toma de red cuando no vaya a
utilizar el instrumento durante un periodo de tiempo prolon-
gado y durante las tormentas eléctricas.

Utilizacién de las pilas

En condiciones normales, el MDF3 puede funcionar de mane-
ra continuada durante aproximadamente tres horas con un jue-
go de pilas nuevo.

Antes de insertar las pilas, cercirese de que el interruptor de
encendido (POWER) del panel posterior estd apagado (OFF). A
continuacién inserte seis pilas alcalinas, tamafio “AA”, en el com-
partimento de las pilas, situado en la parte inferior de la unidad.

Aseglrese de que las pilas estdn orientadas correctamente. La
orientacién correcta se indica en el interior del compartimento.

Precaucidn: Cuando se agoten las pilas, sustitiyalas por un
Jjuego completo de seis pilas nuevas. No mezcle NUNCA pilas
nuevas y usadas.

No utilice al mismo tiempo diferentes tipos de pilas ( por ejem-
plo, alcalinas y manganeso).

Asegiirese de extraer las pilas del MDF3 cuando no lo vaya a
utilizar durante un periodo de tiempo prolongado. Si deja las
pilas en la unidad durante largos periodos de inactividad,
corre el riesgo de causar dafios por culpa de la corrosion.

Conexion a un dispositivo MIDI

Solamente necesita un cable MIDI para conectar el MDF3 a
otro dispositivo MIDI.

Cuando vaya a utilizar el MDF3 para recibir o grabar datos,
conecte uno de los extremos del cable a la entrada MIDI IN de
la parte posterior del MDF3, y el otro extremo a la salida MIDI
OUT del otro dispositivo.

cabie MIDI
MIDI OUT

¢ MIDI IN

dispositivo MIDI externo
(teclado, secuenciador, etc.)

Para transmitir o reproducir datos desde el MDF3, sélo tiene
que invertir estas conexiones.

cable MIDI
| MipIouT MIDI IN

e r

dispositivo MIDI externo
(teclado, secuenciador, etc.)

“MDF3

Si tiene dos cables MIDI, puede conectar la entrada MIDI IN
de cada uno de los dispositivos a la salida MIDI OUT del otro.
Esta disposicion le resultard muy préctica y le evitard tener que
cambiar constantemente las conexiones de los cables MIDL

Encendido

Para encender el MDF3, sélo tiene que pulsar el interruptor de
encendido (POWER) del panel posterior.

El mensaje “YAMAHA MDF3"” aparecerd en la pantalla
durante unos instantes. Después, si no hay ningtn disco en la

unidad, este mensaje serd sustituido por la siguiente pantalla:

: Mo disk

Introduzca el disco flexible 2HD/2DD de 3,5 que venfa con
su MDF3 en la unidad de disco. Asegtrese de insertar el disco
con el lado de la etiqueta hacia arriba y con la flecha apuntan-
do hacia la unidad de disco.
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Empuje el disco con suavidad hacia adentro, hasta que escuche
un clic que indicard que ha quedado debidamente insertado.

Nota: El MDF3 acepta discos flexibles 2HD/2DD de 3,57. No
intente usar ningin otro tipo de disco.

Formateo de un disco flexible

Antes de que el MDF3 pueda crear archivos en un disco nuevo, el disco debe ser preparado para aceptar los datos utilizando un
procedimiento conocido como “formateo”. Siga los pasos que vienen a continuacion para formatear el disco flexible que venia
con su MDF3.

1. Entre en el modo UTILITY. tantemente, y la pantalla mostrard una lectura del porcentaje
Pulse la tecla UTIL. E! indicador luminoso situado encima de  del disco que ha sido formateado.
la tecla se encenderd.

Q O ®]
O O O Q REC PAUSE START/STOP
MDBR sEa JOB uTIL -
(" 1 [ /N ‘

JUud :

Formattind = R

2. Seleccione “05:Format”.

Pulse la tecla FILE DATA{+] cuatro veces. Aparecerd el
siguiente mensaje en la pantalla: Le llevard aproximadamente unos 70 segundos formatear un
disco flexible. Cuando el disco haya sido formateado por com-
pleto, el indicador START/STOP comenzard otra vez a parpa-
dear, y aparecerd de nuevo el mensaje “Format disk”.

— FILEDATA +

6. Formateo de otro disco.
Si desea formatear otro disco a continuacidn, extraiga el pri-
mero ¢ introduzca uno nuevo. Después pulse la tecla

A= Fopmat, START/STOP para comenzar un nuevo formateo.
REc PAGRE STAR'CI';STOP
3. Pulse la tecla START/STOP. ‘
El indicador luminoso situado encima de la tecla lucira inter- [ ° ] [ n ] [ »/u ]
mitentemente, vy el siguiente mensaje aparecer4 en la pantalla:
O o) "'\aﬁ{"'
REC PATSE STAR/STOP 7. Para abandonar la funcion.
: Cuando haya terminado de formatear, pulse cualquier tecla de
[ ] n »/B modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para salir de la funcién de
“Formateo”.
Format disk L

Q ] O
MDR SEG  JOB
4. Inserte un disco. D D U

Si todavia no 1o ha hecho, inserte el disco 2HD/2DD que vaya
a formatear en la ranura del disco.

Nota: Si formatea un disco que ya ha sido utilizado anterior-
mente, se borrardn todos los datos que contenga. Asegiirese
bien de que el disco no contiene ningiin dato importante antes
de formatearlo.

5, Pulse la tecla START/STOP.
El indicador luminoso que hay encima de la tecla lucird cons-


Unknown
 


Manejo de los discos flexibles

El disco flexible 2HD/2DD de 3,5” es un soporte fiable
y préctico para el almacenamiento de datos, capaz de
albergar grandes cantidades en un formato muy reduci-
do. El disco en si mismo es una delicada pieza de peli-
cula magnética, protegida del polvo y la suciedad por
una carcasa de pldstico duro y un cierre metdlico. Este
disefio es capaz de preservar los datos ante la mayoria
de las “adversidades”. No obstante, para disfrutar de la
maxima fiabilidad, deberd observar unas cuantas pre-
cauciones bdsicas cuando manipule los discos.

@ Utilice discos 2HD/2DD. El MDF3 no estd disefiado
para aceptar discos que se ajusten a otras especificacio-
nes.

e No extraiga nunca un disco de la unidad cuando esté
encendido el indicador de acceso al disco. Si lo hace
puede causar daiios en el disco flexible o en la unidad de
disco.

& Procure no tocar ¢l cierre metdlico de un disco. No abra
nunca dicho cierre ni toque la superficie real del disco.

e Evite colocar los discos cerca de altavoces, televisores,
imanes u otros objetos con campos magnéticos. Incluso
los campos magnéticos mds débiles pueden danar o
borrar los datos de un disco.

® No deje los discos en vehiculos ¢ en lugares en los que
puedan quedar expuestos a temperaturas extremas.

® No deje los discos en lugares donde puedan quedar
expuestos a la condensacién o a un nivel de humedad
excesivo.

e Evite utilizar o almacenar discos en lugares donde pue-
dan estar expuestos a grandes cantidades de polvo o
suciedad.

Siga estas recomendaciones escrupulosamente. El manejo ina-
decuado de un disco puede llevar a su inutilizacién, asi como
ocasiohar dafios en la unidad de disco del MDF3.

10

Proteccion de los datos de un disco

Si le da la vuelta a un disco y lo pone boca abajo, encon-
trard una pequeiia pestafia de pldstico en la esquina infe-
rior derecha. Se trata de un interruptor de proteccién
contra escritura (grabacién) que puede utilizar para evi-
tar la pérdida accidental de datos valiosos. Cuando esta
pestaiia se halla en su posicién superior (es decir, la ven-
tana cerrada), el MDF3 podra leer y escribir (grabar)
datos en el disco con normalidad.

Para proteger los datos de un disco, deslice la pestaiia
hacia abajo, de modo que la ventana quede abierta. El
MDF?3 podrd leer los datos del disco como de costum-
bre. Sin embargo, si intenta recibir o grabar datos utili-
zando el disco, el MDF3 le mostrara en la pantalla un
mensaje de error diciéndole que el disco estd protegido
contra escritura.

Aparecerd el mismo mensaje si intenta formatear un dis-
co protegido contra escritura o cambiar los datos en él
contenidos utilizando una de las funciones del modo de

O

°of .

s

o

Frohect

rizk

Nota: Para proteger los discos contra borrados accidentales,
conviene dejar la lengiieta de proteccion en su posicion infe-
rior 'y guardar el disco en un lugar seguro. Quizd también
deba considerar el hacer una copia de seguridad del disco uti-
lizande la funcidn “Backup” del modo de utilidades. Final-
mente, un etiquetado claro del contenido del disco es una for-
ma sencilla pero efectiva de evitar la pérdida accidental de
datos valiosos.




VISION GENERAL DE LOS MODOS DEL MDF3

Ahora que ha formateado un disco flexible, ya puede empezar a utilizar el MDF3. La visién global que le ofrecemos a conti-
nuacién resume la utilizacién de cada uno de los cuatro modos del MDF3, y le explica cémo acceder a las funciones de los

modos JOB (operaciones) y UTILITY (utilidades).

il

Modo MDR (grabadora de datos MIDI) (pAgina 12)

Este modo le permite recibir datos en bloque desde un disposi-
tivo MIDI y guardarlos en un disco como archivo de datos
MDR. En este modo, el MDF3 también puede transmitir el
contenido de los archivos MDR creados, asi como archivos de
datos en bloque creados por el Yamaha MDF2 y el QX3 en el
modo MDR,

o
UTIL

Modo SEQ (secuencias) (pagina 15)

Este modo le permite grabar datos de secuencias como archivos
MIDI estdndar. En este modo, el MDFE3 también puede repro-
ducir los archivos de datos SEQ creados (asi como los archivos
de datos SEQ del MDF2) y los archivos de datos ESEQ de
Yamaha y MIDI estandar creados por otros dispositivos.

Funciones del modo JOB (operaciones)

Modo JOB (operaciones) (pagina 18

Este modo le permite reproducir archivos de datos SEQ de for-
ma repetida o en un orden programado. También le permite
fijar el tempo de grabacién de los datos de secuencias, y acti-
var o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes de
control del sistema y de sincronizacién MIDL

Modo UTILITY (utilidades) (pagina 22)

El modo UTILITY le permite renombrar, borrar, copiar y ane-
xionar archivos. También le permite formatear o copiar discos,
y comprobar la cantidad de espacio que queda en un disco.

Consejo: En los modos JOB y UTILITY, puede utilizar las
teclas FILE DATA para seleccionar una funcion, y la tecla
START/STOP para ejecutar la funcién seleccionada.

Funciones del modo UTILITY (utilidades)

O
uTIL

ol

Ferams

O
JoB
—7— |81% Rersat elad
Esta funcién le permite reproducir repetidamente uno
o mé4s archivos de datos SEQ en un lazo sin fin (pagi-
na 18).
— (82 ., . Fro9 Flag
CURSOR Esta funcién le permite crear un programa de archi-

i

vos de datos SEQ para ser reproducido en un orden
determinado (pagina 19).

AE Fecord tempao

Esta funcidn le permite cambiar el tempo de repro-
duccidn que esté grabado para un archivo de datos de
secuencias (pdgina 19).

— | B S mocde

Esta funcién determina si el MDF3 va a funcionar

con su reloj interno o en sincronia con un reloj MIDI
externo (pagina 20).

—|85% MIDT contral
Esta funci6n activa o desactiva la transmisién y la
recepcion de mensajes de control MIDI en tiempo
real (es decir, mensajes de comienzo [START], conti-
nuacién [CONTINUE], y parada [STOP]), asf como
la transmisién de sefiales de reloj MIDI (pdgina 20).

I

BeEN

11

Esta funcién le permite cambiar los nombres de los
archivos de datos MDR o SEQ que hayan sido guar-
dados en disco (pdgina 22).

belete

Esta funci6n le permite borrar de un disco los archi-
vos de datos MDR o SEQ que no desee conservar
(pagina 23).

B3 HEeer

Esta funci6n crea una copia de un archivo, o anexiona
los datos de un archivo al final de otro (pdgina 23).

—

0 Backur

Esta funci6n le permite copiar todo el contenido de un
disco en otro (p4gina 24).

mald 135E Farmat.

Esta funcién se utiliza para formatear discos flexibles
nuevos a fin de poder utilizarlos con el MDF3 (pdgi-
na 25).

Disk info.
Esta funcién presenta en pantalla informacién sobre
un disco, incluyendo la cantidad de espacio utilizado,
la cantidad de espacio disponible, ¢l niimero de archi-
vos utilizados, y sus respectivos tamafios (pagina 25).

e
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MODO MDR (GRABADORA DE DATOS MIDI )

En el modo de grabadora de datos MIDI (MDR), el MDF3 puede recibir datos en bloque MIDI procedentes de prdcticamente
cualquier dispositivo MIDI, y guardarlos en disco como archivo de datos MDR. Después puede volver a transmitir estos datos
al dispositivo que los origind, o a cualquier otro dispositivo que acepte los datos, en cualquier momento.

Recepcion de datos en bloque

La funcidn de recepcién de datos en bloque se utiliza para recibir datos en bloque enviados desde otro dispositivo MIDI. El
MDF3 graba automdticamente en disco los datos en bloque que recibe, como archivo de datos MDR y utilizando el formato 0 de
archivos MIDI estdndar. Puede guardar un total de 99 archivos de datos MDR en un solo disco.

Transmisién de datos en bloque

La funcidn de transmisién de datos en blogue permite al MDF3 enviar los datos previamente guardados como archivo de datos
MDR hacia un dispositivo MIDI capaz de recibirlos. El MDF3 también puede transmitir datos de los archives creados por el

Yamaha MDF2 y el QX3 en el modo MDR.

Recepcion de datos en bloque

1. Compruebe las conexiones MIDI.
La entrada MIDI IN del MDF3 deberd estar conectada a la
salida MIDI OUT del dispositivo que envie los datos.

I MIDI IN

cable MIDI

I MIDI OUT

dispositivo MIDI externo
(teclado, secuenciador, etc.)

“MDF3

Si an no lo ha hecho, inserte un disco formateado en la unidad
de disco del MDF3,

2. Entre en el modo MDR.

Puise la tecla MDR. El indicador situado encima de la tecla se
iluminard, y el nombre del archivo de datos MDR selecciona-
do aparecerd en la pantalla

B UTIL

1001

@i MBR.BL

3. Seleccione un archivo vacio.

Con las teclas FILE DATA seleccione el nimero del archivo
vacio donde desea guardar los datos. (Los nombres de los
archivos vacios estardn en blanco).

= FILEDATA +

Az

Nota: Si selecciona un archivo que contiene datos, éstos se
borrardn al recibir los datos entrantes. Si escoge un archivo
de este tipo, asegiirese de que no contenga datos que le intere-
se conservar.

12

4. Prepare el MDF3 para la recepcion.
Mientras mantiene pulsada la tecla REC, pulse START/STOP.

Los indicadores situados sobre estas teclas se iluminardn, y
aparecerd la siguiente pantalla:

ol

MDR.BE  Gf
7 7
nombre de archi-
vo por defectotes)

PM.ISE TART/ STOP

j[]

HEA|

total de datos reci-
bidos (kilobytes)

nimero
de bloque
actual

Esta pantalla indica que ¢l MDF3 estd preparado para comen-
zar a recibir datos en bloque.

5. Envio de los datos en bloque.

Active el trasvase en bloque en el dispositivo emisor para empe-
zar a enviar los datos. Remitase al manual de instrucciones del
dispositivo emisor para ejecutar correctamente la operacion.

Bl-ag1k

| o

Tan pronto como el MDF3 comience a recibir datas, el indica-
dor MIDI se encenderd y la pantalla comenzard a ofrecer la
cantidad de datos recibidos.

El indicador MIDI se apagard una vez recibidos todos los
datos en bloque.

Consejo: Para detener la recepcion temporalmente, pulse la
tecla PAUSE. El indicador situado encima de la tecla comen-
zard a parpadear, y el MDF3 completard la recepcion del blo-
que de datos actual. Una vez recibido el bloque, el indicador
de PAUSE se iluminard permanentemente para indicar que el
MDF3 se encuentra en pausa. Si acciona la tecla PAUSE de
nuevo, o el pedal conmutador si estd conectado, el MDF3 rea-
nudard la recepcion.

Puede cancelar la recepcion de forma inmediata pulsando la
tecla START/STOP. En tal caso, el MDF3 no creard un archi-
vo de datos MDR.

6. Envio de datos adicionales, si los hubiera.

Es posible crear archivos de datos MDR que contengan dos o
mads grupos de datos en bloque, ejecutando para ello trasvases
en bloque consecutivos. Sélo tiene que repetir el paso 5 tantas




veces como sea necesario. Todos los datos que envie se graba-
rén a continuacidn del archivo seleccionado en el paso 3.

Consejo: Esta técnica se puede utilizar para almacenar milti-
ples grupos de datos para un iinico dispositivo MIDI. En siste-
mas MIDI mds complejos, puede utilizar la misma técnica
para almacenar datos (por ejemplo, los ajustes y configura-
ciones que utilice durante una actuacion en vivo) para un
determinado niimero de dispositivos MIDI diferentes.

7. Fin de la recepcion del MDF3.

Cuando haya terminado de enviar los datos al MDF3, aseguire-
se de que todos los datos han sido recibidos, y después pulse la
tecla START/STOP.

&
START/STOP

»/n

Los datos enviados quedaran guardados en el archivo de datos
MDR que haya seleccionado, utilizando el nombre de archivo
por defecto “MDR_" seguido por el nimero de archivo.

Consejo: Si quiere darle otro nombre al archivo, puede hacer-
lo con la funcion “Rename” (renombrar) (pdgina 22).

Transmisién de datos en bloque

1. Compruebe las conexiones MIDI.,
La salida MIDI OUT del MDF3 deberd estar conectada a la
entrada MIDI IN del dispositivo que reciba los datos.

cable MIDI

MIDI OUT MIDIIN

e

Y

dispositivo MIDI externo
(teclado, secuenciador, etc.)

Si atn no lo ha hecho, inserte un disco que contenga los datos
en bloque en la unidad de disco del MDF3,

2. Entre en el modo MDR.
Pulse la tecla MDR. El indicador situado encima de la tecla se

encenderd, y el nombre del archivo de datos MDR selecciona-
do en ese momento aparecerd en la pantalla.

O O O ®)
“ﬁ i ﬁ

uTiL
MOFE_E1

ni

nimero de archivo nombre de archivo
3. Seleccione un archivo para su transmision.

Con las teclas FILE DATA seleccione el archivo que desea
transmitir.

=t

e ana” Yt

E@3 PFosound

4, Prepare el dispositivo receptor.

Prepare el dispositivo receptor para recibir los datos en bloque.
Los preparativos varian de un dispositivo a otro. Remitase al
manual de cada dispositivo para comprobar el procedimiento
correcto.

5. Transmisién de los datos MDR.

Pulse 1a tecla START/STOP para comenzar a transmitir. Mien-
tras los datos en bloque estén siendo transmitidos, la pantalla
mostrard la cantidad de datos que han sido enviados.

Q
START/STOP

»/8

P¥ o @1 -E2Ek
i

nombre de archivo numero de bloque cantidad de datos transmitidos

La pantalla de seleccién de archivo reaparecerd cuando se
haya completado la transmision de los datos MDR.

Consejo: Para detener la transmision temporalmente, pulse la
tecla PAUSE. El indicador situado encima de la tecla comen-
zard a parpadear, y el MDF3 completard la transmisidn del
blogue de datos actual. Una vez transmitido el blogue, el indi-
cador de PAUSE se iluminard permanentemente para indicar
que el MDF3 se encuentra en pausa. Accionando la tecla
PAUSE de nuevo o el pedal conmutador (si estd conectado), el
MDF3 reanudard la transmision.

Puede cancelar la transmisidn pulsando la tecia START/STOP.
El MDF3 finalizard la transmision una vez enviado el bloque
de datos actual.

Notas sobre la recepcion y transmision de datos
MDR

Recepcion

Tamaiio de los archivos MDR: En un disco 2HD recién for-
mateado, un solo archivo de datos MDR puede albergar apro-
ximadamente 1.200 kilobytes de datos. Cuando utilice un dis-
€0 que ya contenga varios archivos, compruebe la cantidad de
espacio disponible en el disco (pdgina 25) antes de intentar
recibir datos en bloque.

Blogues de datos: El MDF3 reconoce los bloques de datos
por sus valores de cabecera (estado de exclusivos de sistema:
FOH) y fin (fin de exclusivos: F7H).

Intervalos entre bloques: Cuando el MDF3 crea archivos
MDR, también graba datos de temporizacién a intervalos de
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10 segundos. Si el intervalo entre dos bloques determinados
sobrepasa un segundo, el MDF3 lo grabard como un segundo.
Cuando se reciban datos de un dispositivo MIDI que vaya a
requerir intervalos mayores de 1 segundo entre bloques en la
transmisién de retorno al dispositivo, deberd grabar los datos
en blogue en el modo SEQ. {véase “Grabacién de datos en blo-
que”, en la pdgina 17).

Transmision

Formatos de archive MDR: Ademds de sus propios archivos,
el MDF3 puede transmitir archivos de datos en bloque guarda-
dos por otros dispositivos en formato O de archivos MIDI
estdndar. Ademds, puede transmitir archivos de datos en blo-
que MDR grabados por el MDF2 y el QX3 de Yamaha en el
modo MDR. El sistema distingue entre estos dos tipos de
archivos comprobando la cabecera de cada unc de ellos antes
de comenzar a transmitir los datos.

Transmision de los datos del QX3: Cuando el MDF3 trans-
mite archivos de datos MDR grabados en un disco por el
QX3, insertard automaticamente un intervalo de 100 milise-
gundos después de cada bloque de datos, asf como después de
cada kilobyte de datos (cuando un bloque ocupa mds de 1
kilobyte).

14
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MODO SEQ (SECUENCIAS)

" Las siguientes descripciones de los procedimientos de grabacion y reproduccion de datos de secuencias presuponen que va a
grabar datos transmitidos por un teclado MIDI. Por supuesto, puede utilizar los mismos procedimientos para grabar datos de
secuencias reproducidos por un secuenciador, ordenador personal o similares.

Grabacién de datos de secuencias
Cuando graba datos en el modo SEQ, el MDF3 registra automadticamente estos datos en el disco como un archivo de datos SEQ,
utilizando el formato 0 de archivos MIDI estdndar (SMF). Puede guardar hasta 99 archivos de datos SEQ en un tnico disco.

Reproduccion de datos de secuencias

Ademds de sus propios archivos SEQ, el MDF3 puede reproducir los archivos grabados en disco por otros dispositivos con for-
mato 0 6 1 de archivos MIDI estdndar (SMF). También es capaz de reproducir los archivos en formato ESEQ utilizados por el
QX3 y otros dispositivos de Yamaha, asf como los archivos de datos SEQ del MDF2.

Nota: Si va a usar el MDF3 para reproducir archivos de secuencias grabados por otros dispositivos, asegiirese de guardar
aquéllos y sus archivos SEQ en discos separados. Si mezcla archivos SEQ con otros archivos de secuencias en el mismo disco,
el MDF3 sélo ofrecerd los nombres de los archivos SEQ (mds detalles en la seccidn “Formatos SMF y ESEQ”, en la pdgina 26).

Grabacion de datos de secuencias Nota: Si selecciona un archivo que contiene datos, éstos se
borrardn al recibir los datos entrantes. Si escoge un archivo
1. Compruebe las conexiones MIDI. de este tipo, asegiirese de que no contenga datos que le intere-

La entrada MIDI IN del MDF3 deberd estar conectada a la  $€ conservar.

salida MIDI OUT del dispositivo que envie los datos. 4. Prepare el MDF3 para la grabacién.

cable MIDI Mientras mantiene pulsada la tecla REC, pulse PAUSE.

* MIDI IN MIDI OUTI Los indicadores situados sobre las teclas REC, PAUSE y

E ea—lws START/STOP se iluminardn, y aparecerd la siguiente pantalla:
| 58 [T REc  PAJSE  STARY/STOP

==t l  : [ 'I“.:I »>/u
MDF3 -y g, .
=OME B k2 Kk
Si atin no lo ha hecho, inserte un disco formateado en la unidad — :
nombre de archivo por defecto Tiempo

de disco del MDF3.
El MDF3 queda en el modo de espera de grabacion.

2. Entre en el modo SEQ. Consejo: Si lo prefiere, puede pulsar START/STOP en vez de
Pulse la tecla SEQ. El indicador situado encima de la tecla se PAUSE para comenzar la grabacion inmediatamente.
iluminard, y el nombre del archivo de datos SEQ seleccionado

aparecerd en la pantalla. 5. Inicie la interpretacion.

Empiece a tocar la pieza musical en su teclado MIDI. En cuan-
to el MDF3 reciba datos MIDI procedentes del teclado, cance-
lard la pausa y dard comienzo a la grabacién de los datos.

O @) O ©)
MDR SEG JOB  UTL

A1 SOHE_ 51

nimero de archivo nombre de archivo ; E B

3. Seleccione un archivo vacio.

Con las teclas FILE DATA seleccione el nimero del archivo Consejo: Para introducir una pausa durante la grabacion,
vacio donde desea grabar los datos. (Los nombres de los archi- sdlo tiene que pulsar la tecla PAUSE. El MDF3 comenzard de
vos vacios estaran en blanco). nuevo la grabacién en cuanto reciba un dato MIDI, o bien si
pulsa otra vez la tecla PAUSE. También puede reanudar la
grabacion accionando el pedal conmutador, si estd conectado.

~ FILEDATA +

Si pulsa la tecla START/STOP mientras la grabacion estd en
pausa, la grabacion finalizard y los datos existentes hasta ese
l punto serdn guardados como un archivo SEQ.
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6. Fin de la grabacion.

Cuando haya terminado de grabar los datos, pulse otra vez la
tecla START/STOP.

Los datos que envie serdn guardados en el archivo de datos
SEQ seleccionado, con el nombre de archivo por defecto
“SONG_"” seguido del niimero de archivo.

O
START/STOP

»/m

olHE. 23

Consejo: Si desea asignar otro nombre al archivo, puede
hacerlo con la funcion “Rename” (renombrar) (pdgina 22).

Reproduccion de datos de secuencias

1. Compruebe las conexiones MIDI.
La salida MIDI OUT del MDF3 deber4 estar conectada a la
entrada MIDI IN del dispositivo que reciba los datos.

cable MIDI
MIDI OUT MIDI INl
‘@%w‘ Y
=
S— i U

Si atin no lo ha hecho, inserte un disco que contenga datos de
secuencias en la unidad de disco del MDF3.

2. Entre en el modo SEQ.

Pulse la tecla SEQ. El indicador situado encima de la tecla se
iluminard, y el nombre del archivo de datos SEQ seleccionado
aparecerd en la pantalla.

O O O O
MDR SEQ JOB UTDIL
B SOHE_B1

T T
nimero de archivo nombre de archivo

3. Seleccione un archivo para la transmisién.
Con las teclas FILE DATA, seleccione el archivo que desea
reproducir.

=~ FILE DATA +

>

TEMPO

Q

000.
000

4. Prepare el dispositivo receptor.

Prepare el teclado o generador de tonos para recibir los datos
de secuencias. Los preparativos varian dependiendo del instru-
mento, pero pueden incluir la seleccién de canales MIDI y de
programas de sonidos, el ajuste de la inflexién de tono, los
maérgenes de modulacién, etc. Consulte el manual de uso

correspondiente para seguir el procedimiento correcto.

5. Inicie la reproduccion.

Pulse la tecla START/STOP. El MDF3 comenzard a reproducir el
archivo de datos de secuencias seleccionado. Mientras el archivo
se reproduce, la pantalla ird indicando el tiempo transcurrido.

€]
START/STOP
»E
SOMGE_B1 FE e 5
= e 5

t 1
nombre de archivo tiempo transcurrido

Nota: Cuando pulse la tecla START/STOP, el MDF3 “duda-
rd” entre 1y 15 segundos mientras lee los datos del disco
antes de comenzar a reproducirlos. Si necesita comenzar la
reproduccién con mayor precision, pulse la tecla PAUSE
inmediatamente después de pulsar la tecla START/STOP, y
espere a que se ilumine el indicador de START/STOP. El
MDF3 empezard a reproducir el archivo tan pronto como se
pulse la tecla PAUSE por segunda vez o se accione el pedal
conmutador (si estd conectado).

6. Cambie el tempo.

Puede usar las teclas FILE DATA para cambiar el tempo mien-
tras se estd reproduciendo el archivo. Cuando pulse una de las
tecla FILE DATA, aparecera la siguiente pantalla.

=~ FILEDATA +

1

nombre de archivo

NOTA: Los archivos de datos de secuencias creados por dis-
positivos distintos del MDF3 pueden incluir datos de cambio
de tempo que alterardn éste con independencia de los cambios
que se realicen con las teclas FILE DATA. Puesto que el tem-
po de reproduccion normalmente se graba al principio de un
archivo, quizds observe que el tempo recupera su valor origi-
nal si reproduce un archivo desde el principio después de
cambiar el tempo con las teclas FILE DATA.

7. Avance, rebobine o active una pausa en el archivo.
Mientras el archivo se estd reproduciendo, puede utilizar las
teclas de CURSOR para efectuar un avance rapido o rebobina-
do en el archivo. Asi mismo, puede pulsar la tecla PAUSE para
detener temporalmente la reproduccioén,

CURSOR = FILEDATA +

TEMPO

rebobinado avance rdpido
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8. Detenga la reproduccién.

La reproduccién se detendrd automdticamente cuando el
MDF?3 alcance el final del archivo. Si desea detener la repro-
duccidn antes de que el MDF3 llegue al final del archivo, sim-
plemente pulse la tecla START/STOP.

O
START/STOP

»/u

Cuando la reproduccidn finaliza, aparecerd el nombre del
archivo seleccionado en ese momento.

il SOMGE.E1

Consejo: Los archivos pueden ser reproducidos de forma
repetida con la funcion “Repeat play” (pdgina 18). Si un disco
contiene mds de un archivo de datos SEQ, los archivos se pue-
den reproducir en un orden especificado por medio de la fun-
cion “Prog play” (pdgina 19).

Notas sobre la grabacién y reproduccion de
datos SEQ

Grabacion

Tempo de grabacién: Con cada archivo de datos SEQ se gra-
ba un tempo de reproduccion por defecto de 120 tiempos por
minuto. Puede cambiar el tempo antes de empezar la graba-
ci6n utilizando la funcién “Record Tempo” (pagina 19).

Grabacion de datos en bloque: Puesto que el MDF3 graba
los datos en bloque y los datos de secuencias como archivos
MIDI estandar, puede grabar tanto datos en blogue como datos
de secuencias en el modo SEQ. Para grabar datos en blogue en
el modo SEQ, debe empezar la grabacion utilizando las teclas
REC y START/STOP, en lugar de las teclas REC y PAUSE.
Ademds, si activa una pausa en la grabacién mientras el indi-
cador “MIDI” sefiala que el MDF3 estd recibiendo datos, la
tecla PAUSE parpadeard y el MDF3 continuard grabando has-
ta que haya terminado de recibir el bloque de datos actual. Por
tltimo, deberd pulsar la tecla START/STOP para detener la
grabacién manualmente. Si no, el MDF3 continuard grabando
incluso después de que el dispositivo emisor haya dejado de
enviar datos.

Reproduccion

Formatos de archivo SEQ: Ademads de sus propios archivos
SEQ, el MDF3 puede reproducir archivos de datos de secuen-
cias que otros dispositivos hayan grabado en disco utilizando
el formato 0 6 1 de archivos MIDI estdndar (SMF), un forma-
to soportado por la mayoria de programas MIDI basados en
ordenador. También puede reproducir archivos de datos de
secuencias ESEQ creados por el QX3 y otras unidades de
Yamaha. (Igualmente, podrd reproducir los archivos de datos
SEQ del MDF2).

17

Utilizacién de los datos MDR y SEQ: Los datos SEQ que
grabe se reproducirdn “milimétricamente idénticos” si los
ajustes del instrumento receptor (selecciones de canal y de
programa MIDI, ajuste de volumen, mdrgenes de inflexién de
tono y de modulacién, etc.) son los mismos que cuando grabd
los datos. Si, por el contrario, estos ajustes estdn cambiados, la
reproduccién puede no ser exactamente la esperada. Por
supuesto, puede tomar nota de los ajustes previos y restable-
cerlos manualmente cada vez que reproduzca el archivo; pero
se puede ahorrar todo esa complicacién, y hacer mejor uso de
las posibilidades del MDF3, envidndolos como trasvase en
bloque al MDF3 y después volviendo a transmitir estos datos
al instrumento antes de reproducir los datos de secuencias.
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MODO JOB (OPERACIONES

Las cinco funciones del modo JOB estén relacionadas con la grabacidn y reproduccion de archivos de datos de secuencias. Le
permiten reproducir archivos de datos SEQ repetidamente o en un orden programado, cambiar el tempo de reproduccicn que se
grabd en los archivos de datos de secuencias, y controlar la forma en que el MDF3 va a sincronizar la grabacidn y reproduc-

cion con otros secuenciadores MIDI.

Seleccion de una funcion del modo JOB

Para utilizar una funcién del modo JOB, primero pulse la tecla
JOB y después utilice las teclas FILE DATA para seleccionar la
funcién. Cuando aparezca en pantalla el nombre de la funcién
deseada, pulse la tecla START/STOP

@ CURSOR 9]
JOB ‘ START/STOP
o o
°8 09) =1t Rerast Flau |- »/u
< > —

Observe que deberd insertar un disco en la unidad antes de
seleccionar “Repeat play” (repetir reproduccion) o “Prog play”
(programar reproduccidn) para poder utilizar estas funciones.

Para salir de una funcién del modo JOB

Cuando haya terminado de realizar ajustes con una de las fun-
ciones del modo JOB, puede abandonar la funcién pulsando
cualquiera de las teclas de seleccién de modo.

O O
JoB  UTL

O O
MDR  SEG

Repeticion de reproduccién

La funcidn “Repeat play"” le permite reproducir uno o mds
archivos SEQ repetidamente. Esta funcidn se podria utilizar
para practicar una sola cancidn varias veces, o para crear un
lazo sin fin de muisica de fondo.

1. En el modo JOB, seleccione ‘“01:Repeat play”.

SN

Fepeat Flag

Cuando pulse la tecla START/STOP, el ajuste actual de repeti-
cién de reproduccién aparecera en la pantalla,

Q
START/STOP

s

all

NOTA: La funcion “Repeat play” selecciona automdticamen-
te “all” (todos) siempre que se enciende el MDF3. Cuando
reproduzca archivos con este ajuste, el MDF3 reproducird de
Jforma repetida todos los archivos de datos SEQ del disco por
orden numérico.

2. Seleccione el ajuste deseado.
Utilice las teclas FILE DATA para seleccionar uno de los tres
ajustes posibles de repeticién.

18

= FILEDATA +

I

TEMPO

[e]

000,

Fereat.

Cuando seleccione “17, el MDF3 reproducird repetidamente el
archivo de datos SEQ seleccionado.

Fepoat =

1]

of 'E

Este ajuste desactiva la funcién de repeticién.

CONSEJO: Puede cambiar el orden de repeticién de las can-
ciones del ajuste “repeat=all” modificando las extensiones de
los nombres de archive SEQ (mds detalles en la pdgina 27).

3. Inicie la reproduccion.
Pulse la tecla del modo SEQ y dé comienzo a la reproduccién.

El MDF3 reproducird repetidamente una tnica cancién o todas
las canciones del disco, segiin el ajuste seleccionado.

O O O O
ﬁ ﬁ luj-

SOMG.81

Al

O
START/STOP

Creacion de un programa de reproduccion
La funcion “Prog play” le permite crear un programa de hasta
99 archivos SEQ para su reproduccion en el orden especificado.

1. En el modo JOB, seleccione “02:Prog play”.

T

Frod Flag

Cuando pulse la tecla START/STOP, aparecera la siguiente
pantalla.

&)
START/STOP

0 une
Nl |

nimero de nimero nombre

programa de archivo de archivo

Frogt@ls,,
e

e,
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2. Seleccione un archivo.
Con las teclas FILE DATA, seleccione la cancién que desea
reproducir en el nimero de programa visualizado.

CURSOR

3. Pulse la tecla START/STOP.
La seleccidn quedard registrada en ese ndmero de programa, y
la pantalla cambiar4 al siguiente.

O
START/STOP

r/u

F‘r-.I:II;E’: E1:E’=l o N R E R

4. Programe otros nimeros.
Repita los pasos 2 y 3 segtin sea necesario para programar otros
nimeros. El programa puede contener un total de 99 nimeros.

CURSOR

Il

[}
O
< >

[e]

Frod: B2=07 Mi

J—

CONSEJ]O: Si quiere cambiar un niimero después de haberlo
programado, pulse la tecla CURSOR [<<] para llevarlo a la
zona de niimeros de programa, y después seleccione el que
desea cambiar con las teclas FILE DATA. A continuacion pul-
se la tecla CURSOR [>>] y seleccione un archivo diferente.

5. Inicie la reproduccion.

Cuando haya terminado de crear su programa, pulse la tecla de
modo SEQ y dé comienzo a la reproduccién. El MDF3 repro-
ducird las canciones seleccionadas en el orden programado.

9] O @) Q
MDR SEQ  JOB  UTL
LR SOMGE 81

CONSE]Q: Si ha ajustado la funcién “Repeat play” en “1” o
en “all” (todos), el programa completo de canciones se repe-
tird indefinidamente en el orden programado. Por otra parte,
si la funcion “Repeat play” estd desactivada (“off”), el pro-
grama se reproducird una sola vez.

O
START/STOP

>/m

NOTA: La configuracion del programa es temporal, y se
borrard cuando apague el MDF3 o cuando extraiga el disco
de la unidad.

Cambio del tempo de grabacion

El MDF3 graba automdticamente datos de secuencias por
defecto en un tempo de 120 tiempos ( “beats”) por minuto. Los
archivos de datos SEQ que grabe se reproducirdn en este tem-
po estdndar, a menos que lo cambie con las teclas FILE DATA,
Si lo desea, puede utilizar la funcion “Record Tempo” para
especificar el tempo de un archivo antes de que empezar a
grabarlo.

1. En el modo JOB, seleccione “03: Record Tempo”.

Record Tempo

5

Cuando pulse la tecla START/STOP, el ajuste de tempo de gra-
bacién actual aparecerd en la pantalla.

O
START/STOP

L/

Fec Tempo J=1200

NOTA: Siempre que se enciende el MDF3, el valor del tempo
de grabacidn se ajusta automdticamente por defecto en un
valor de 120 tiempos ( “beats” ) por minuto.

2. Seleccione el tempo deseado.

Para incrementar el tempo, pulse la tecla FILE DATA [+], y
para disminuirlo FILE DATA [-]. El tempo se puede cambiar
en un margen de 30 a 250 tiempos por minuto.

CURSCR

<4 »>

J=123

Rec TemFo

3. Inicie la grabacion.

Cuando empiece a grabar datos en ¢l modo SEQ, el tempo que
ajuste aqui sera grabado al comienzo del archivo como tempo
de reproduccién del archivo SEQ.

O O O o
nﬁ ﬁ ] ﬁ
O O O
REC PAUSE  START/STOP

plnls

SOMG B
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Consejo: Cuando grabe datos de secuencias reproducidos por
un secuenciador, deberd ajustar el tempo de grabacidon en un
valor igual al utilizado por el secuenciador.

Cuando grabe los datos de un teclado u otro instrumento digi-
tal, podrd utilizar esta funcion para grabar frases musicales
rdpidas que de otra forma resultarian dificiles o imposibles de
reproducir. Para ello habrd que ajustar un tempo de repro-
duccién mds rdpido.

Seleccion de un modo de sincronizacién MIDI

Para sincronizar la reproduccién del MDF3 con la de otro
secuenciador MIDI, caja de ritmos u ordenador personal, no es
suficiente el simple hecho de ajustar el mismo valor de tempo
para los dos dispositives. Uno deberd funcionar como maestro
y el otro como esclavo, sincronizando la reproduccion a la
sefial de reloj MIDI enviada por el maestro en lugar de la
enviada por su propio reloj interno. Es posible cambiar el ajus-
te de sincronizacion por medio de la funcion “Sync mode”.

1. En el modo JOB, seleccione “04:Sync mode”.

L

Supe mocde

Cuando pulse la tecla START/STOP, el ajuste del modo de sin-
cronizacién actual aparecerd en la pantalla.

O
START/STOP

e = ink

NOTA: Siempre que se enciende el MDF3, el modo de sincro-
nizacion selecciona automdticamente el reloj interno.

2. Seleccione el ajuste deseado.
Con las teclas FILE DATA, seleccione una de las opciones.

= FILE DATA +

S =10

Si selecciona el modo de sincronizacién “int.” (interna), el
MDF3 desestimar4 las sefiales de reloj enviadas por otros dis-
positivos, y utilizar4 el tempo establecido por su reloj interno.
Si selecciona “MIDI”, el MDF3 se sincronizard con una sefial
de reloj externa, y no reconocera los ajustes de tempo que haya
realizado.

3. Para salir de la funcién.

Pulse una tecla de modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para salir
de la funcién.

La préxima vez que empiece a grabar o a reproducir, el MDF3
utilizard el ajuste del modo de sincronizacién seleccionado.

O O Q @]
'ﬁi Ij [U:m]

Activacion de los mensajes de control MIDI

La funcidn “MIDI control” le permite activar o desactivar la
transmision y recepcion por parte del MDF3 de mensajes de
control MIDI del sistema en tiempo real (comenzar, continuar
v acabar). El ajuste que realice aqui se combinard con el ajus-
te del modo de sincronizacion descrito en la pdgina anterior
para determinar de qué forma los dispositivos MIDI se van a
controlar uno a otro durante la reproduccion.

1. En el modo JOB, seleccione “05:MIDI control”.

Fse HMIDT control

Cuando pulse la tecla START/STOP, el ajuste de control MIDI
actual aparecerd en la pantalla.

Q
START/STOP

MIDI Control=on_

NOTA: Siempre que se enciende el MDF3, la funcién de con-
trol MIDI selecciona automdticamente “on” (activada).

2. Seleccione el ajuste deseado.
Con las teclas FILE DATA, seleccione una de las opciones.

= FILEDATA +
N

o]
o]

TEMPO

HIDI Conbeal :l:l-l:'ﬁ

Cuando esté activada la funcién de control MIDI, el MDF3
transmitird y recibird mensajes de comienzo, continuacién y
parada. También transmitira sefiales de reloj MIDI. Cuando la
funcién estd desactivada, el MDF3 no transmitird ni recibird
mensajes MIDI de comienzo, continuacién o parada, ni tam-
poco transmitird sefiales de reloj MIDL

3. Para salir de la funcién,
Pulse una tecla de modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para salir
B UTIL

de la funcién.
Q @)
ﬁ i U

La préxima vez que empiece a grabar o a reproducir, el MDF3
utilizard el ajuste de control MIDI que haya seleccionado.

O O
JO
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Notas sobre la sincronizacion MIDI

El reloj MIDI de un dispositivo de secuenciacién que se vaya a sincronizar con el MDF3 debe normalmente ajustarse con un
valor distinto del seleccionado en el MDF3. Si quiere que ¢l MDF3 controle el tempo de reproduccidn, seleccione el modo de
sincronizacién “int.” y configure el otro dispositivo para utilizar el reloj MIDL. Si es el otro dispositivo el que va a actuar de
maestro, invierta los términos. En cualquier caso, también deber4 utilizar la funcién “MIDI control” para activar la transmision
y recepcién por parte del MDF3 de mensajes de control del sistema MIDI. Cuando sincronice el MDF3 a otro dispositivo, tanto
la funcién “Sync mode” como la funcién “MIDI control” deberén ajustarse con los valores apropiados.

Las posibilidades de combinacion de estos ajustes se resumen en la siguiente tabla:

04:Syncmode . e ‘:OIS;MIDI .cfon_tro;l : G L : ; Funciona‘rﬁi.‘e:mb del MDFB“ s
MIbI Lol ERaa on [ 7 o i fComo dispositivo esclavo. |
int. I T Shoon e Como dispositivo maestro
MIDI S Cooff o .. Nose puede utilizar.

int. .0 o off T IREE Reproducmén manual sin smcromzacxén MIDL.

Nota: Si un secuenciador externo u otro dispositivo conectado al MDF3 retransmite los datos MIDI que recibe (utilizando una
funcidn de “eco” MIDI), evite la conexién MIDI en bucle o la desactivacion (“off”) de la funcion de control MIDI del MDF3.
De lo contrario, el MDF3 puede presentar anomalias de funcionamiento.

21


Unknown
 


AlCH)C’DTYIJTT"UTYIJIL4ILE52

Las funciones del modo UTILITY (utilidades) le permiten renombrar, borrar o copiar los archivos de un disco, anexionar archi-

vos o copiar todo el contenido de un disco en otro,

Selecciéon de una funcién en el modo UTILITY

Para utilizar una funcién del modo UTILITY, primero pulse la
tecla UTIL, y después utilice las teclas FILE DATA para selec-
cionar la funcién. Cuando aparezca en pantalla el nombre de la
funcién deseada, pulse la tecla START/STOP.

JOB

=

CURSOR S‘TART/ STOP

]ﬂm Renams ’

NOTA: Deberd insertar un disco en la unidad para poder
hacer uso de las funciones del modo de wtilidades.

VOQ

> w11

b ANCED)

Para salir de una funcién del modo de utilidades

Cuando haya terminado de utilizar una de las funciones del
mogdo UTILITY, puede salir de ella pulsando cualquiera de las

teclas de seleccién de modo.

O Q 0 O
MBR SEQ JOB  UTL

Nombres de archivo en ¢l modo de utilidades

En el modo UTILITY, los nombres de los archivos se ofrecen
de forma diferente a los otros modos. La letra “M” aparecerd
delante de los nidmeros de los archivos de datos MDR:

MamiMBl MOR_A1

. .
nimero de archivo

T
nombre de archivo

Los archivos de datos SEQ, por otro lado, se identificardn con
la letra “S™:

Har: S8 SOMGE.81

Los archivos aparecerdn en la pantalla en orden numérico. Los
archivos MDR aparecerdn primero, y a continuacién los archi-
vos SEQ.

Si no hay archivos en un disco, aparecer4 la siguiente pantalla
cuando seleccione una funcién del modo UTILITY.

[
Is ,-" "

B JF'

. 1 ;
Funcién seleccronada Indica que no hay archivos

Cuando aparezca esta pantalla, no podra usar ninguna de las
funciones del modo de utilidades.

Renombrar archivos

Puede asignar a cada archivo MDR o SEQ creado un nombre
exclusivo de hasta ocho caracteres. De esta forma se facilitard
la seleccion del archivo deseado.
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1. En el modo UTILITY, seleccione “01:Rename”.

@1s

o) gk =

Cuando pulse la tecla START/STOP, el nombre del primer
archivo del disco aparecerd en la pantalla.

O
START/STOP

o 77 T

([ O

e S

Hﬁmﬁﬂﬁi

|

cursor

I .
datos del archivo

2. Seleccione un archivo.
Con las teclas FILE DATA, seleccione un archivo para cam-
biar el nombre,

= FILE DATA +

TEMPO

cursor datos del archive

Consejo: Ademds de los archivos del MDF3 (o MDF2), tam-
bién puede renombrar archivos MDR creados por el QX3. No
serd posible renombrar otros archivos.

3. Lleve el cursor al nombre de archivo.
Pulse la tecla CURSOR [>>] para llevar el cursor a la zona del
nombre de archivo.

CURSOR

hra
.5

MOt

Hams MES

4, Cambie un caricter.
Con las teclas FILE DATA, cambie el caricter donde esta

situado el cursor.
CURSOR

Caracteres disponibles:

[espacio] ! “#$% & ‘()*+,-./0123456789:;<=>
7T@ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z[¥]"_"abcdefghijklmnopqrstuvwxyz {3}
_— L
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Consejo: Para recorrer los caracteres rdpidamente, mantenga
pulsadas las teclas FILE DATA.

5. Desplacese al siguiente caracter,
Cuando aparezca el cardcter deseado, pulse una tecla de CUR-
SOR para desplazarse a la siguiente letra.

CURSOR

Repita los pasos 4 y 5 segtin sea preciso hasta cambiar todo el
nombre.

6. Pulse la tecla START/STOP.
Cuando haya terminado de cambiar el nombre, pulse la tecla
START/STOP. El MDF3 grabara el nuevo nombre en el disco.

O
START/STOP

»/m

Ahora puede pulsar la tecla CURSOR [<<] para retornar el
cursor a la zona de niimeros de archivo, seleccionar uno nuevo
y cambiarle el nombre; o bien pulse cualquiera de las teclas de
modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para abandonar la funcién.

Borrar archivos

La funcién “Delete” le permite suprimir los archivos que no
desee conservar en un disco flexible.

1. En el modo UTILITY, seleccione *02:Delete”.

.

i
1T

1
i

11

Gk ¥

Cuando pulse la tecla START/STOP, el nombre del primer
archivo del disco aparecerd en la pantalla.

O
START/STOP
»/E
DeliMal MbE.El
T T

T i
cursor datos del archivo

2. Seleccione un archivo.
Con las teclas FILE DATA, seleccione el archivo que desea borrar.

= FILE DATA +

NOTA: Solamente se pueden borrar los archivos creados en el
MDF3 (o MDF2), o los archivos MDR creados por el QX3.

3. Pulse la tecla START/STOP.

Cuando esté seguro de la seleccion, pulse la tecla
START/STOP. El MDF3 borrard el archivo, y el nombre del
siguiente aparecera en la pantalla.

Q
START/STOP

»/R

Delizgy SOHG B2

NOTA: Si pulsa ahora la tecla START/STOPF, el MDF3 borrard
también ese archivo. Preste mucha atencion para no borrar
archivos importantes. St lo desea, ahora puede seleccionar un
nuevo archivo para borrarlo, o pulsar cualquiera de las teclas
de modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para abandonar la funcion.

Copiar o anexionar archivos

La funcidn “Append” le permite copiar archivos o anexionar
archivos unos a otros. Si selecciona dos archivos con datos
como archivos fuente y destino, los datos del archivo fuente
serdn anexionados al final del archivo destino. Si selecciona
como archivo destino un archivo no utilizado, el archivo fuen-
te serd copiado. (El archivo copiado recibird el mismo nombre
que el archivo fuente).

1. En el modo UTILITY, seleccione “03:Append”.

]

H5e

Cuando pulse la tecla START/STOP, aparecerd la siguiente
pantalla:

Q
START/STOP

>/

HeriMEL MDE.EL

I I
T
nimero de nombre de nimero de
archivo fuente  archivo fuente  archivo destino

2. Seleccione un archivo fuente.
Con las teclas FILE DATA, seleccione el archivo que desea
copiar o anexionar.

CURSOR

Hen:SB1 SOHG+SE81

Nota: Unicamente se pueden copiar y anexionar archivos cre-
ados en el MDF3 (o MDF2).

3. Desplace el cursor a la derecha.
Pulse la tecla CURSOR [>>] para llevar el cursor hasta el
niimero de archivo destino.
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CURSCR

»»>

HEp e 561 SO Ul

4. Seleccione un archivo destino,
Con las teclas FILE DATA, seleccione el ntimero del archivo
de destino.

_CURSOR

000

»»

Hert 581 SOHG+583

NOTA: Cuando se anexionan archivos, el archivo de destino
seleccionado deberd ser del mismo tipo (es decir, MDR o
SEQ) que el archivo fuente. No podrd anexionar un archivo
MDR a un archivo SEQ, ni viceversa.

5. Pulse la tecla START/STOP.
El MDF3 anexionard o copiar4 el archivo fuente en ¢l destino
especificado.

©
START/STOP

ER B

Hens Sl

SOME+563

Ahora puede pulsar la tecla CURSOR [<<] para devolver el
cursor a la zona de ndmeros de archivo fuente, y seleccionar
un nuevo archivo para copiar o anexionar; o bien pulse cual-
quiera de las teclas de modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para
abandonar la funcién.

Copiar discos

Siempre es una buena idea realizar copias de seguridad de los
discos que contengan datos valiosos. La funcién “Backup” le
ayuda a hacerlo copiando todos los datos de un disco (fuente o
“source”) en otro (destino o “target”).

1. En el modo UTILITY, seleccione “04:Backup”.

kg

Earkur

Cuando pulse la tecla START/STOP, apareceri el siguiente
mensaje en la pantalla:

O
START/STOP

. Source

Inzert
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2. Inserte el disco fuente.
Inserte en la unidad el disco que desea copiar.

3. Pulse la tecla START/STOP.
Mientras el MDF3 lee los datos del disco fuente, aparecerd la
siguiente pantalla:

\©]
START/STOP

»/w

How reading. ..

Tras unos breves instantes, aparecerd el siguiente mensaje:

Ir=ert Tardet !

4. Inserte el disco de destino.
Extraiga el disco fuente de la unidad, e introduzca un disco que
haya sido formateado.

5. Pulse la tecla START/STOP.
Mientras el MDF3 graba los datos en el disco de destino, apa-
recerd la siguiente pantalla:

Q
START/STOP

Mow wreiting, ..

Después de unos breves instantes, volverd a aparecer el men-
saje “Insert Source!” (introducir disco fuente). Repita los
pasos 2 a 5 hasta que aparezca el mensaje “Completed!” (ter-
minado).

Comrleted !

6. Copias de seguridad de otros discos.

Si desea copiar otro disco, pulse el botén START/STOP, o bien
pulse una tecla de modo (MDR, SEQ, JOB o UTIL) para aban-
donar la funcién.

Consejo: El MDF3 puede copiar aproximadamente 100
kilobytes de datos de una sola vez. Cuando copie un disco que
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contenga una gran cantidad de datos, tendrd que repetir los
pasos 2 a 5 varias veces.

Si desea calcular el niimero de veces que tendrd que cambiar
de disco para completar la copia de seguridad, utilice la fun-
cion “Disk Info” para comprobar qué parte del disco fuente
ha sido utilizada antes de ejecutar la funcion.

Si tiene un ordenador personal con dos unidades de disco que
admitan discos flexibles 2HD/2DD de 3,5, quizds le resulte
mds fdcil hacer las copias de seguridad de los discos de datos
del MDF3 utilizando el ordenador.

Nota: Utilice el mismo tipo de discos para las copias de segu-
ridad. Si intenta realizar una copia de seguridad de un disco
2HD en uno 2DD o viceversa, aparecerd el mensaje “Bad
Disk” (disco erroneo) y se suspenderd la operacion.

Formatear discos

Como ya se ha explicado anteriormente, cualquier disco flexi-
ble nuevo deberd ser formateado antes de que el MDF3 pueda
utilizarlo para guardar datos.

1. En el modo UTILITY, seleccione “05:Format”

Sl Format.

Cuando pulse la tecla START/STOP, aparecerd el siguiente
mensaje en la pantalla:

&)
START/STOP

Yy

Format disk

2. Inserte un disco.
Inserte en la unidad el disco que vaya a formatear.

Nota: Si formatea un disco ya wtilizado anteriormente, cual-
quier dato que contenga serd borrado. Asegiirese de que el dis-
co no contiene ningiin dato impaortante antes de formatearlo.

3. Pulse la tecla START/STOP.

El indicador que hay encima de la tecla se iluminar4, y la panta-
lla mostrard una lectura del porcentaje del disco que ha sido for-
mateado. E1 MDF3 reconocerd el tipo de disco insertado (2HD o
2DD) y lo formateard automadticamente con el tamafio adecua-
do: 1.440 kilobytes para 2HD, y 720 kilobytes para 2DD.

O
START/STOP

e

Faormattins

Una vez formateado ¢l disco, el indicador de START/STOP
comenzard a parpadear otra vez, y el mensaje “Format disk”
reaparecerd en la pantalla. Puede repetir el proceso para for-
matear otro disco, o pulsar una tecla de modo (MDR, SEQ,
JOB o UTIL) para abandonar la funcién.

Informacion de disco en pantalla

La funcién “Disk info.” le permite comprobar la cantidad de
espacio disponible que queda en un disco. También ofrece
otras informaciones, como el espacio de disco ya utilizado, el
niimero de archivos del disco y sus respectivos tamafios.

1. En el modo UTILITY, seleccione “06:Disk info.”

T info.

izl

Cuando pulse la tecla START/STOP, aparecerd una pantalla
con la cantidad de espacio del disco que ha sido utilizada.

O
START/STOP

»/u

Dzed mam sk
i g

f
cantidad total de memoria del disco utilizada (KB)

2. Visualizacién de otras informaciones sobre el disco.
Puise una vez la tecla FILE DATA [+] para que aparezca en pan-
talla la cantidad de espacio de memoria disponible del disco.

CURSOR ‘
/ ,
fod o)
o]
<4
Free mam  dddhl
A

T
espacio disponible en el disco (KB)

Pulse la tecla FILE DATA [+] por segunda vez para que apa-
rezca en pantalla el niimero total de archivos del disco.

L=

R A
I

ndmero total de archivos del disco

d file

N
[y1]

3. Visualizacién en pantalla de informacién sobre archivos.
Pulsando la tecla FILE DATA [+] sucesivamente, aparecerdn

en pantalla el nombre de cada archive y su tamaiio en kilobytes.
CURSOR

Ml MOR_B1 ek
:
CE1 O OSOME_B] s

1 | ]
nimero de archivo  nombre de archivo  tamafio de archivo (KB)

Nota: Solo podrd ver el tamario de los archivos creados por el
MDF3 (0 MDF2) y de los archivos MDR creados por el QX3.



FORMATOS SMF' Y ESEQ

El formato de Archivos MIDI Estdndar (SMF) es un formato de
secuencias sido adoptado por un gran nimero de programas de
secuenciacién para PC/AT IBM y compatibles, Apple Macin-
tosh y otros muchos ordenadores. En realidad hay dos formatos
de Archivos MIDI Estdndar: el formato 0 graba todos los datos
del secuenciador para los canales 1 a 16 como una sola pista,
mientras el formato 1 ofrece un niimero ilimitado de pistas,
incluyendo cada una de ellas datos para uno o mds canales.

El formato ESEQ es un formato de archivos de secuencias
especial para los productos Yamaha. Este formato lo utilizan
diversos productos de la marca, como el QX3 y la serie Clavi-
nova CVP.

El MDF3 graba sus archivos de datos SEQ con el formato 0 de
Archivo MIDI Estandar. Asf puede reproducir archivos graba-
dos por otros dispositivos en este formato o en el 1, siempre
que estén almacenados en un disco que el MDF3 sea capaz de
leer (MS-DOS 1.440 KB en 2HD, o 720 KB en 2DD).

Ademds, el MDF3 puede reproducir archivos de secuencias
ESEQ desde el modo SEQ), distinguiendo entre archivos MIDI
estandar y archivos ESEQ por la cabecera del archivo. No es
necesario ninglin proceso de conversion para reproducir archi-
vos ESEQ.
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Nota: Los archivos con nombres como “PIANODIR.FIL”,
“MUSIC.DIR”, “NAME.MDA” incluidos en los discos ESEQ
son los archives de configuracion y no pueden ser reproducidos.

Si va a utilizar el MDF3 para reproducir archivos de secuen-
cias grabados por otros dispositivos, asegiirese de guardar
estos archivos y los SEQ del MDF3 (o MDF2) en discos sepa-
rados.

Cuando inserte en el MDF3 un disco que contenga unicamen-
te archivos en otro formato distinto de SEQ, se visualizari el
nombre completo (junto con la extensién) de cada archivo. Sin
embargo, si mezcla archivos SEQ con otros archivos de
secuencias en un mismo disco, el MDF3 facilitard sélo los
nombres de los archivos SEQ, impidiendo la reproduccién de
los otros archivos. De ahf la necesidad de guardar los archivos
SEQ y los de formato diferente en discos separados.

Si posee un ordenador personal, puede engaiiar al MDF3 para
reproducir archivos ESEQ (o archivos MIDI estdndar creados
por otros dispositivos) que haya guardado en discos que con-
tengan archivos SEQ. Para ello, deber4 usar el ordenador para
cambiar la extensién del nombre de los archivos que no sean
SEQ. El método que debera seguirse se explica mds adelante.




TECNICAS AVANZADAS PARA LA GESTION DE ARCHIVOS

Lectura de discos MDF3 con un ordenador

Los discos que formatee para utilizar con el MDF3 son compatibles con MS-DOS o PC-DOS. Esto significa que puede leer los
datos de sus discos MDF3 utilizando un ordenador compatible con IBM PC/AT. Reciprocamente, el MDF3 podrd leer datos de

discos 2ZHD/2DD de 3,57 formateados por un PC/AT IBM.

Consejo: EIl ST de Atari y el Macintosh de Apple también pue-
den leer datos de los discos formateados por el MDF3. Si tie-
ne un Macintosh, utilice un programa de utilidades como “PC
Exchange”, “Apple File Exchange” o “DOS Mounter” para
leer los datos de los discos del MDF3.

Pruebe a introducir un disco del MDF3 en la unidad de disco
de su ordenador, y a continuacién visualice un directorio del
contenido del disco. La pantalla serd mas o menos asi:

Nota: La pantalla variard segiin el sistema operativo del ordenador.

Como puede ver, cada uno de los nombres de archivo del MDF3
va seguido de una “extension” de 3 caracteres. El MDF3 utiliza
estas extensiones para organizar los archivos en sus discos.

Las extensiones que empiezan por la letra “B” indican que el
archivo en cuestién contiene datos MDR, mientras que los
archivos con extensiones que empiezan por la letra “X” contie-
nen datos SEQ.

Los caracteres segundo y tercero de la extensién indican el
nimero de archivo por el cual el MDF3 se va a remitir a dicho
archivo. Asi, el archivo de datos MDR numero 01 tendria la
extension “.B01”, mientras que el archivo de datos SEQ ndime-
ro (1 tendria la extensién “.X01".

Si lo desea, puede utilizar su ordenador para cambiar estas
extensiones. Con este “truco”, podrd disfrutar de algunas apli-
caciones que normalmente no podria conseguir utilizando sélo
¢l MDF3. En la pagina siguiente se ofrecen algunos ejemplos.

Cambio de extension en los nombres de archivo del MDF3

A continuacion ofrecemos algunos ejemplos de técnicas avan-
zadas que se pueden llevar a cabo con un ordenador para
cambiar las extensiones de los archivos del MDF3.

Reordenacion de canciones

Recordard que con la funcién “Repeat play” ajustada en “all”
(todos), el MDF3 reproduce por orden los archivos de datos
SEQ de un disco. Ahora imaginese que ha grabado varios
archivos SEQ en un disco, y que de repente decide que quiere
reproducir el primer y segundo archivos en el orden inverso.

Podria cambiar el orden con las funciones “Append” y “Dele-
te”, pero resultarfa bastante complicado. Es mucho més facil

insertar el disco en el ordenador, cambiar la extensién del
archivo 01 a “.X02” y después cambiar la del archivo 02 a
“.X01”. Cuando vuelva a insertar el disco en el MDF3, las can-
ciones habrdn cambiado de sitio exactamente igual que si
hubiese realizado el complicado proceso de moverlas.

Nota: Cuando renombre archivos, tenga cuidado de no asig-
nar a dos o mds archivos la misma extensién. Si lo hace, el
MDEF3 solamente podrd leer uno de ellos.

Cambio de archivos MDR a archivos SEQ

La funcién “Prog play” del MDF3 es muy préctica, toda vez
que el sintetizador o el generador de tonos que reproduzca los
datos puede utilizar la misma configuracidn para todas las can-
ciones. Pero es posible que se encuentre en la situacién de que-
rer transmitir algunos datos en bloque para cambiar la configu-
racion entre archivos.

Por supuesto, puede grabar los datos en bloque en el modo
SEQ, pero igualmente deseard eludir los problemas que con-
lleva. Buenas noticias: se puede hacer.

El MDF?3 utiliza extensiones para distinguir entre archivos de
datos MDR y archivos de datos SEQ. No obstante, sélo es una
cuestién préictica. Puesto que ambos tipos de datos se graban
en formato 0 SMF, no hay inconveniente en cambiar la exten-
sién de un archivo MDR a “.X?7?”, y reproducirlo (o incluso
anexionarlo a otro archivo SEQ) como si fuera una cancién.

Mezcla de archivos ESEQ y de otro formato

El MDEF3 ofrecera los nombres de los archivos ESEQ o SMF
grabados por otros dispositivos tinicamente cuando el disco en
el que estdn no contenga ningin archivo con la extensién
“.X7??". Esto dificulta, por ejemplo, la reproduccién de una
mezcla de archivos SEQ y de archivos ESEQ que hayan sido
guardados en el mismo disco.

Afortunadamente, el MDF3 no necesita la extension para veri-
ficar el formato del archivo, ya que distingue los archivos
estdndar MIDI y los archivos ESEQ por sus cabeceras. Esto
significa que puede enganar al MDF3 visualizando los nombres
de otros archivos en el modo SEQ previamente cambiando sus
extensiones a “.X??. Cuando lo haga, recuerde que los caracte-
res segundo y tercero de la extensién han de ser nimeros, y que
la extensién deberd ser diferente del resto de archivos SEQ.

Existe otra manera de engaiiar al MDF3 para reproducir una
mezcla de archivos SEQ y otros archivos de secuencias: puede
renombrar todos los archivos SEQ del disco para que exhiban
extensiones distintas de “.X?7 (por ejemplo, “MID”). El MDF3
creerd que el disco contiene archivos de formato distinto de SEQ,
y ofrecerd en pantalla el nombre completo de todos los archivos.

Nota: Si renombra archives ESEQ con el método descrito,
podrd cambiar de nombre, copiar y borrar dichos archivos
como si fueran archivos SEQ. No obstante, si intenta usar la
funcion de anexion (“Append”) con estos archivos, aparecerd
un mensaje de error.
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APLICACIONES

Sistema portatil de reproduccién MIDI

El MDF3, cuando se utiliza en combinacién con un médulo
generador de tonos MIDI compacto, puede formar el corazén
de un equipo de reproduccién MIDI port4til. En este sistema,
el generador de tonos actuaria de esclavo del MDF3 para
reproducir los archivos de datos SEQ previamente grabados
por el usuario.

Afadiendo un teclado MIDI portatil a este esquema, puede
grabar sobre la marcha y afiadir esta funcién a la de reproduc-
cién del sistema bdsico. Realice las conexiones MIDI como se
muestra en los siguientes diagramas.

Para grabacién

I MiD! QUT MIDIIN l | MIDITHRU ~ MIDI IN |
A
5 ' |

Generador de tonos

I
M|

(TEHTITIT |
teclado MIDI n'
- MDF3

Para reproduccién

e —lvllDI out ’ MIDI IN“](T _\l MID! THRU MIDI lNl
t = e ‘ \ Generador de tonos
B8 TR

==kl 1 teclado MIDI

MDF3

Sistema MIDI extendido

En un sistema MIDI extendido que ya incluya un ordenador
personal o un secuenciador, normalmente se utilizarian el tecla-
do maestro y el secuenciador en la grabacién de partes para
cada uno de los generadores de tonos esclavos, y después se
reproducirfan todos los datos a la vez. St conecta el MDF3 al
sistema como se muestra en la ilustracién, podrd utilizarlo para
“capturar” toda la actuacién como datos SEQ en formato SMFE.

Para hacerlo, ajuste el modo de sincronizacién del MDF3 en
“MIDI” y active (“on”) la funcién de control MIDI. Después,
pulse las teclas REC y PAUSE. El MDF3 esperard datos de
secuencias entrantes para empezar a grabar, y después deten-
drd la grabacién tan pronto como el secuenciador transmita un
mensaje MIDI de parada.

MIDI IN
Esclavo |

Teclado maestro

P

0

MIDI OUT
MIDI QUT 1

MIDI iN

MIDIIN ¥ MIDIIN

MIDITHRU
-

MIDI IN
Esclavo 3

A 4

Secuenciador Patch MIDI

MIDI IN

MIDI OUT 2
Esclavo 4

MiDI IN

MIDI IN

==

@ P [dlglo]
MDF3
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SIGNIFICADQO DE LOS MENSAJES DE ERROR

Este apéndice describe los mensajes de error que pueden aparecer durante la utilizacién del MDF 3, y le aconsejan sobre cémo

resolver los problemas cuando se presenten.

Errores de acceso al disco:

' Plaw onlw disk

Ha intentado grabar datos SEQ en un disco que contiene sola-
mente archivos creados por otros dispositivos. En consecuen-
cia, el MDF3 ha determinado que el disco sélo se puede utili-
zar para reproducir datos de secuencias.

Sustituya el disco por otro vacio, o que contenga archivos de
datos de secuencias grabados por el MDF3 (0 MDF2).

NOTA: El MDF3 solamente grabard datos de secuencias en dis-
cos vacios o en discos que ya contengan archivos con la exten-
sion “.X??”. Sitodos los archivos de un disco tienen extensiones
diferentes a “.X??", el MDF3 decidird que el disco solamente se
pueda utilizar para la reproduccion de datos de secuencias.

! Memors Full

El MDF3 se ha quedado sin espacio en el disco durante la gra-
bacidn de datos SEQ o la recepcidn de datos MDR.

Si este mensaje aparece durante la grabacién de datos SEQ, el
MDF3 crearé un archivo SEQ que contenga los datos que se reci-
bieron antes de producirse €l error. Si el mensaje aparece mien-
tras se reciben datos MDR, se perderan todos los datos recibidos.

Utilice un disco con suficiente espacio disponible. Compruebe
la cantidad de espacio que queda en el disco antes de recibir o
de grabar.

Firotect

V' Dizk

El disco insertado en la unidad esta protegido contra escritura
y, por tanto, el MDF3 no puede recibir, grabar, renombrar,
copiar o borrar datos de ese disco.

Desplace la lengiieta de proteccion contra escritura hacia su posi-
€i6n superior para permitir que el MDF3 grabe datos en el disco.

oMo dizk

No se ha insertado ninguin disco flexible en la unidad. Introduz-
ca un disco que haya sido formateado por el MDE3 (0 MDF2).

U Uniformat, disk

El disco insertado en la unidad no ha sido formateado, o ha
sido formateado para un dispositivo diferente al MDF3. Com-
pruebe el disco, y proceda a formatearlo si es necesario.

Vo Bad disk

El MDF3 no puede leer ni escribir datos con el disco insertado
en la unidad. El disco est4 sin formatear, o bien ha sido forma-
teado para otro dispositivo distinto del MDF3 (0o MDF2).
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Si este mensaje aparece después de haber formateado un disco,
probablemente esté defectuoso. Sustitiyalo por uno nuevo,
Ha seleccionado un archivo grabado en un formato de datos
diferente a los que el MDF3 es capaz de leer.

' Illegal file

Seleccione otro archivo. El MDF3 sélo puede leer archivos
MIDI estandar (formato 0/1), archivos de datos de secuencias
con formato ESEQ, y archivos de datos MDR creados por el
QX3 en el modo MDR.

Mo File

No es posible ejecutar una funcién porque el archivo que apa-
rece en la pantalla no se localiza en el disco. Probablemente
haya cambiado de disco después de seleccionar un archivo,
pero antes de ejecutar la funcion.

Inserte el disco que contenga el archivo que aparece en la pan-
talla, y vuelva a ejecutar la funcién.

Errores relacionados con MIDI:

IR

data err

Hay algdn problema con los datos MIDI que se estdn recibien-
do. Compruebe el dispositivo transmisor MIDI y el cable.

bMIBI data Full

La cantidad de datos MIDI recibidos al mismo tiempo ha
sobrepasado la capacidad de procesamiento del MDF3.
Reduzca la cantidad de datos transmitidos al MDF3.

Otros errores:

' Battera Low

Las pilas se estdn agotando, y el MDF3 ya no puede seguir
funcionando. Si intenta utilizar el MDF3 después de que apa-
rezca este mensaje, la unidad no funcionard, o el mensaje vol-
veré a aparecer a los pocos segundos.

Conecte el adaptador de c.a. o instale un juego nuevo de pilas.

NOTA: Si aparece la pantalla inicial “YAMAHA MDF3” cuan-
do se activa una operacién de reproduccion o de grabacion, sig-
nifica que las pilas estdn tan agotadas que el MDF3 ni siquiera
puede mostrar en pantalla el mensaje de error “Battery Low”.
Conecte el adaptador de c.a. o sustituya de inmediato las pilas.
Se ha extraido el disco de la unidad durante la reproduccion o
la grabacién.

U Disk edech

No extraiga nunca un disco durante la reproduccién o la
grabacion, ya que podria causar daiios en el disco ¢ en la
unidad.



ACERCA DE LA TABLA DE IMPLEMENTACION MIDI

La tabla de implementacién MIDI es itil para determinar la
compatibilidad de funciones de los diferentes dispositivos
MIDI. La tabla consiste, esencialmente, en una lista de las fun-
ciones MIDI soportadas por un dispositivo MIDI,

Las posibles funciones MIDI estdn enumeradas en la columna
de la parte izquierda de la tabla. Las dos columnas de la dere-
cha le indican si el dispositivo en cuestién soporta la transmi-
sién y recepcidn, respectivamente, de datos MIDI relaciona-
dos con la funcién. Las funciones soportadas se indican
mediante el signo “0”, y las funciones no soportadas se identi-
fican con el signo “X”,

Si analiza la tabla de implementacién de un dispositivo, rdpi-
damente sabrd si el dispositivo es mds adecuado para su utili-
zacién como maestro o como esclavo en su sistema MIDI. En
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términos generales, cuantos mds signos “O” aparezcan en la
columna de transmisién de un dispositivo, mejor actuard como
dispositivo maestro; cuantos mas signos “O” tenga en la
columna de recepcidn, mejor servird para actuar como esclavo.

Para determinar si dos dispositivos son compatibles con res-
pecto a una funcidn especifica, compare sus tablas de imple-
mentacién. Si un dispositivo soporta la transmisién de una
funcién y el otro soporta la recepcién, ambos podrén utilizar la
operacion.

NOTA: La tabla de implementacién MIDI del MDF3 va
incluida con este manual como hoja suelta. Esta hoja le ofrece
también una descripcion detallada de las funciones MIDI del
MDEF3,




ESPECIFICACIONES

Seccién MDR:

Capacidad de archivos:

Capacidad de grabacién:

Resolucidn de tiempo:

Formato de archivo
para grabacion:

Formato de archivo
reproduccion:

Seccion del secuenciador:
Capacidad de archivos:

Numero de pistas:

Numero de notas:

Resolucidn de nota (interna):

Resolucidn de nota

(sincronizacién MIDI):

Tempo (reproduccién):

Tempo (grabacién):

Notas simultdneas en
grabacidn:

Notas simultdneas
en reproduccién:

Modo de grabacién:

Formato de archivo
para grabacién:

Formato de archivo
para reproduccion:

Controles:

Interruptores del panel:

maximo 99

aprox. 600 KB por 1 archivo
(con MF2HD)

10 ms/tempo ? = 60 (fijo)
Formato SMF 0
Formato SMF 0 o MDR del para
QX3 de Yamaha

méximo 99

1 (16 canales MIDI)

aprox. 150.000 notas (con
MF2HD)

1/96 de nota negra

1/24 de nota negra

?7=30a250
7 = 120 (fijo)

64 max.

64 mdx.

Tiempo real (por sustitucién)

Formato 0 SMF

Formato 0/1 SMF o ESEQ de
Yamaha

MDR, SEQ, JOB, UTIL, CUR-
SOR [<<], CURSOR [>>],
FILE DATA [+], FILE DATA [-
], REC, PAUSE, START/STOP
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Visualizacién:
Pantalla:

Indicadores:

Memoria Externa:
Soporte:

Capacidad de archivos:

Formato de disco:

Volumen del disco:

Terminales:
Terminales MIDI:

Terminal adaptador:

Terminal pedal:

Alimentacion:
Adaptador:
Pilas:
Dimensiones:

Peso:

Accesorios:

De cristal liquido de 16 digitos
4 diodos verdes (MDR, SEQ,

JOB, UTIL), 4 rojos (REC,
PAUSE, START/STQP, MIDI)

Microdisco flexible 2DD/2HD
de 3,5

112 archivos/disco mdx. (2DD)
198 archivos/disco max. (2HD)
MS-DOS estandar

1.440 KB (2HD), 720 KB
(2DD)

IN, OUT

DCIN

FOOT SW

Yamaha PA-3B

6 pilas alcalinas, tamafio “AA”
o LR6 (AM3)

162 (anch.) x 50 (alt.) x 220
{prof.) mm

1,0 kg (sin incluir pilas ni dis-
co)

1 disco flexible 2ZHD de 3,5”
1 cable MIDI

* Las especificaciones estdn sujetas a cambio sin previo aviso.
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