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Como usar os manuais do MX49/MX61

Seu sintetizador MX49/MX61 inclui quatro guias de referéncia diferentes: o Manual do Proprietario, o Manual de Referéncia (este documento),
o0 Manual de Parametros do Sintetizador e a Lista de Dados. Embora o Manual do Proprietario esteja embalado com o sintetizador como um
folheto impresso, este Manual de Referéncia, Manual de Parametros do Sintetizador e Lista de Dados s&o fornecidos como documentos PDF
no CD-ROM incluso.

L] Manual do Proprietrio (folheto impresso)

Descreve como configurar seu MX49/MX61 e como executar operagdes basicas. Também possui alguns apéndices informativos
Uteis para o instrumento. Este manual explica as seguintes operagoes:

¢ Configuracédo e Criando uma apresentagéo original
¢ Telas e operagéo basica e Alternando a vozes durante a apresentagao ao vivo sem corte de som
* Reproducdo de vozes e Como fazer configurag@es globais do sistema
® Alteragdo das qualidades de tom da voz com ® Trocando arquivos com memérias flash USB
os controladores ® Conectando instrumentos MIDI externos
* Uso da fungéo Arpeggio o Lista de funcées do Shift
¢ Configuragoes das oitavas/transposicéo ¢ Mensagens no visor
do teclado

® Solugdo de problemas

* Reproducéo de apresentagdes « Especificagdes

® Reproducédo de padrdes ritmicos
® Tocando as musicas

mj_»‘ Manual de Referéncia (este documento PDF)

Descreve o design interno do seu MX49/MX61, como usar um computador conectado e todos os parametros que podem ser ajustados
e definidos.

'31 Manual de Parametros do Sintetizador (documento PDF)

Explica os pardmetros de voz, os tipos de efeitos, os pardmetros de efeito e as mensagens MIDI que sdo usados em todos

os sintetizadores que incorporam os geradores de som Yamaha AWM2. Leia o Manual do Proprietario e o Manual de Referéncia
primeiro e use este manual de parametros, se necessario, para saber mais sobre 0s parametros e termos que se relacionam
com sintetizadores da Yamaha.

'31 Lista de Dados (documento PDF)

Oferece listas, como a Lista de vozes, a Lista de apresentacdes, a Lista de tipos de efeito, a Lista de tipos de arpejo,
além de materiais de referéncia, como a Tabela de execucéo de MIDI e a Lista de fungdes do controle remoto.

Como usar o Manual de ReferénCia Selecione uma fung&o principal Selecione uma fungéo

e Usando as guias de funcéo principal na parte superior de cada pagina | |
da segéo de referéncia, vocé pode ir até a pagina com explicagdes sobre .I. — I.li
0s parametros da fungéo correspondente. A lista indicada na lateral direita

de cada pagina na fungao selecionada é equivalente a arvore de funcdes. Performance Store Apresentagio
Clique no item desejado desta lista para acessar a pagina com explicagdes < o s
sobre a funcéo correspondente.

¢ \/océ pode clicar no nimero de qualquer pagina no Sumario ou no texto
descritivo para acessar a pagina correspondente.

A L . . . L . STORE Performance
® \/océ também pode clicar nos itens desejados e nos tépicos que deseja

consultar no indice de “Favoritos” na parte esquerda da janela principal
e acessar a pagina correspondente. Clique na guia “Favoritos” para abrir
o indice, se ndo estiver em exibigao.

® Se desejar obter informagdes sobre um tépico, uma fungdo ou um recurso
especifico, selecione “Localizar” ou “Pesquisar” no menu “Editar” do Adobe
Reader e insira uma palavra-chave para localizar as informagoes Informagdes suplementares

relacionadas em qualquer lugar do documento. Fungéo dos botoes giratérios de [A]a 0]

INK] estd
a10) <20 o

lC.?l':
OBSERVACAO A versao mais recente do Adobe Reader pode ser baixada da pagina
a seguir.

http://www.adobe.com/products/reader/

Confiuragoes | Pigina derferocla

OBSERVACAO Os nomes e as posigoes dos itens de menu podem variar de acordo
com a versédo do Adobe Reader usada.

Quando a segunda lampa

Botdo giatéro Parimets Contiguragoes | Pigina de rferéncia

Informacodes :

c

¢ As ilustracdes e as telas LCD mostradas neste Manual de Referéncia tém
apenas fins informativos e podem apresentar diferencas em relacéo as
exibidas no seu equipamento.

* Windows é uma marca registrada da Microsoft® Corporation nos Estados
Unidos e em outros paises.

* Apple, Mac, iPhone, iPad e iPod Touch sdo marcas comerciais da Apple Inc., registradas nos Estados Unidos e em outros paises.
* Todas as outras marcas comerciais pertencem a seus respectivos proprietarios.
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Estrutura basica
Estrutura do MX49/MX61

O sistema do MX49/MX61 consiste em cinco blocos funcionais principais: Controlador, Gerador de tons, Efeito,
Arpejo e Reprodugéo de musica/padrao.

1 Gerador de tons Efeitos

oD
Bloco de controladores o
- 000 | —
Ol o e

Bloco de reproducao
de musica/padrao

=

Bloco de controladores

Este bloco gera/transmite notas ativadas/desativadas, velocidade (intensidade) e outras informagdes de reprodugéo
para o bloco de gerador de tons do sintetizador quando vocé toca notas. Se a fungdo de arpejo estiver disponivel,
esse bloco também transmitira as informacées de reproducéo para o bloco de arpejo.

Teclado

Estrutura basica

p Estrutura basica

) Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

O teclado transmite as mensagens de nota ativadas/desativadas ao bloco de gerador de tons (para reproduzir as
vozes). O teclado também ¢é usado para acionar a reprodugéo de arpejo. Os numeros de nota padrao atribuidos
ao teclado variam de C2 — C6 (MX49)/C1- C6 (MX61). Vocé pode alterar o intervalo de notas do teclado em oitavas
usando os botdes OCTAVE [-]/[+] ou transpor as notas usando os botées TRANSPOSE [-]/[+].

Controle giratério de alteracao de afinacao

Use o controle giratério de alteracéo de afinacéo para arquear a afinagcéo das Afinacéio Y ()
notas para cima (movendo o botéo para cima na diregdo oposta a sua) ou para para cima ]
baixo (movendo-o na sua diregdo) enquanto toca o teclado. Esse controle

é autocentralizado e retornara automaticamente ao normal quando for solto. C S
Cada voz predefinida tem sua propria configuragao padrao de faixa da curva

de afinagéo. A configuracéo Pitch Bend Range (Faixa da curva de afinac&o) o
pode ser alterada na tela Play Mode (Modo de reproducéo) (pagina 47) p:rfa'“sa‘?iig [ ]
de Part Edit (Edicéo da parte). Outras funcées além da curva de afinagédo —
podem ser atribuidas ao controle giratério de alteracdo de afinagéo na tela Ctrl

Set (Conjunto de controladores) (pagina 52) do modo Voice Edit (Edicao da voz).

Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Meméria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padréao

Arquivo

Utilitario

Remoto
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Estrutura basica

Controle giratério de modulacao

Mesmo que o controle giratério de modulacao seja usado convencionalmente
para aplicar o vibrato ao som, muitas das vozes predefinidas (pagina 5) tém outras
funcoes e efeitos atribuidos a ele. Quanto mais para cima o controle é movido,
maior é o efeito aplicado ao som. Para evitar a aplicacéo acidental de efeitos

a voz atual, verifique se o controle giratério de modulagao esté configurado

como o minimo antes de comecar a tocar. Varias funcées podem ser atribuidas
ao controle giratério de modulagéo na tela Ctrl Set (Conjunto de controladores)
(pagina 52) do modo Voice Edit (Edigéo da voz).

Botoes giratorios

Maximo

Minimo

Estrutura basica

4

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Os quatro botbes giratérios permitem a alteragéo de varios aspectos do som da voz em tempo real, enquanto vocé

toca. Trés fungdes podem ser atribuidas a cada botao giratério, selecionadas por meio do botdo [KNOB FUNCTION].

Além disso, o som que é aplicado aos efeitos do botao giratério é determinado por meio do botdo [PART 1-2 LINK].

Para obter detalhes, consulte pagina 56.

OBSERVACAO Para obter instrugdes sobre o uso dos botdes giratérios, consulte o “Manual do Proprietario”.

CUTOFF RESONANCE CHORUS REVERB

ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

VOLUME ASSIGN 1 ASSIGN 2

o O O]

PAN
LA & Qi c Qi 0 |

KNOB
FUNCTION

PART 1-2
LINK

-

DAW
REMOTE

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo

DAW Remote

Pressione [DAW REMOTE] para acessar o modo Remote (Remoto). No modo remoto, vocé pode operar

o software DAW ou o VSTi (instrumento do software) nos controles do painel. O acesso ao modo remoto ird
alterar as fungdes de alguns botbes do painel (por exemplo, os botdes giratérios [A] a [D], o botéo Transport
(Transporte) e os botbes de categoria) para fungdes exclusivas desse modo. Para obter detalhes, consulte
“Atribuicoes de controle remoto” na se¢éo “Usando um computador conectado” na pagina 35.

Utilitario

Remoto

Manual de Referéncia do MX49/MX61 4



Bloco de gerador de tons

O bloco de gerador de tons € o que realmente produz o som em resposta as informagdes de reprodugéo geradas
ao tocar o teclado e usar os controladores. Esta secdo explica o sistema de sintese AWM2, as vozes (que sdo
0 som basico do MX49/MX61) e as apresentacdes (que sdo combinagdes de vozes).

AWM2 (Memoéria de Onda Avancada 2)

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

) Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Este instrumento estéa equipado com um bloco de gerador de tons AWM2
(Memdria de Onda Avancada 2). AWM2 é um sistema de sintese baseado
em amostras de ondas (material sonoro) usado em muitos sintetizadores da
Yamaha. Para aumentar o realismo, cada voz do AWM2 usa varias amostras
da forma de onda de um instrumento real. Além disso, é possivel aplicar
uma grande variedade de parametros como gerador de envelopes, filtro,
modulagao, entre outros.

Vozes

AWM2 interno
Gerador de tons

=
.

|

Um programa que contém os elementos sonoros para a geragdo de um som de instrumento musical especifico
é chamado de "voz". Dentro desse tipo, ha dois tipos de vozes: vozes normais e vozes de percussao.

Vozes normais

As vozes normais s&o, principalmente, sons do tipo de instrumento musical afinado que podem ser tocadas
na faixa inteira do teclado. Uma voz normal consiste em ondas combinadas ou amostras de som.

Velocidade (intensidade com a —"MéWMAE\—

Uma unica voz normal

qual vocé pressiona a tecla) N NN

Vozes de percussao (conjuntos de percussao)

Vozes de percusséo séo, principalmente, os sons de bateria/percussao que sdo atribuidos as notas individuais no
teclado. Uma colecéo de ondas de baterias/percusséo atribuidas é conhecida como um conjunto de percussao.

Uma unica voz de percussao (conjunto de percussao

Co C1

Sons de bateria individuais m
(diferente para cada tecla) El """"""""""

OBSERVACAO Os numeros de nota padrao atribuidos ao teclado variam de C2 — C6 (MX49)/C1 - C6 (MX61). Para reproduzir notas

Cé

fora do intervalo do teclado (CO — C2/CO — C1), use o botdo OCTAVE [-] ou o botdo TRANSPOSE [-] para alterar

a afinagéo do teclado.

Manual de Referéncia do MX49/MX61

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padréao

Arquivo
Utilitario

Remoto




Componentes de voz

Cada voz é composta pelos componentes OSC (oscilador), FILTER, AMP (amplitude) e LFO. A edicédo dos parametros
desses componentes permite criar sons originais.

LFO
JAWAWAY
[BVAVAL
Oscilador de baixa
frequéncia
osCc FILTER AMP
A Para o bloco
# # A de efeitos
Altera a qualidade Controla o nivel de
do tom da saida. saida (amplitude)
do som.
Amplitude EG
IO (e Filter EG (Gerador (Gerador de
de envelope de filtro) envelope de
amplitude)

osc
Este componente determina a onda (o material sonoro basico), a faixa de notas do som e a faixa de velocidade
(a intensidade em que vocé toca nas teclas). Elas séo fixas em configuragdes adequadas para cada voz.

FILTER

Este componente modifica o tom da saida de som do OSC subtraindo uma faixa de frequéncia especifica do som.
Os parametros relacionados ao filtro podem ser definidos na tela Filter/EG (Filtro/EG) (pagina 48) de Performance
Part Edit (Edigdo da parte da apresentacao).

AMP
Este componente controla o nivel de saida (amplitude) da saida de som de FILTER. Os parametros relacionados a AMP
podem ser definidos na tela Play Mode (Modo de reproducéo) e na tela Filter/EG (Filtro/EG) (pagina 48).

LFO

Esta unidade produz a modulagéo ciclica para Oscilador, Filtro e Amplitude. A modulag&o desses aspectos do som
pode criar efeitos como vibrato, wah e trémulo. Os parametros relacionados a LFO podem ser definidos na tela Voice
LFO (LFO da voz) (pagina 51) de Voice Edit (Edigdo da voz).

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

) Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos
Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo

Utilitario

Remoto

Manual de Referéncia do MX49/MX61 6



Categorias de voz Estrutura basica
As vozes sao divididas com praticidade em categorias especificas. A diviséo das categorias baseia-se no tipo geral de Estrutura basica
instrumento ou nas caracteristicas do som. As diferentes categorias estéo listadas abaixo. Cada categoria tem varias Eloed 615 CeniEEREESE
VOZes.
) Bloco de gerador de tons
Nome da categoria Abreviacao Nome do botao da categoria Tipo de voz Bloco de efeitos
Acoustic Piano AP PIANO Voz normal Bloco de arpejo
Musica/Padrao
Keyboard KB KEYBOARD Voz normal Bloco de reproducio
Organ ORG ORGAN Voz normal Meméria interna
Guitar GTR GUITAR Voz normal Fluxo de sinal de audio/
MIDI
Bass BAS BASS Voz normal
Strings STR STRINGS Voz normal
Brass BRS BRASS Voz normal Usando um
Sax/Woodwind WND SAX/WOODWIND Voz normal computador conectado
Synth Lead LD SYN LEAD Voz normal Conectando
; a um computador
Synth Pad/Choir PAD PAD/CHOIR Voz normal - —
Criando uma musica
Synth Comping CMP SYN COMP Voz normal em um computador
Chromatic Percussion CP CHROMATIC PERCUSSION Voz normal
Drum/Percussion DR DRUM/PERCUSSION Voz de percusséo (Conjunto de percussao)
Sound Eff SFX SOUND EFX Y | Usando
ound Effect oz norma aplicativos iOS
Musical Effect MFX MUSICAL EFX Voz normal
Ethnic ETH ETHNIC Voz normal

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo
Utilitario

Remoto

Manual de Referéncia do MX49/MX61 7



Estrutura de memdria das vozes Estrutura basica

Estrutura basica

O MX49/MX61 possui varias vozes na memoria predefinida, que ndo podem ser substituidas (pagina 17). Essas
vozes sdo chamadas de vozes predefinidas. Por outro lado, as vozes criadas pela edigdo das vozes predefinidas
s&o chamadas de vozes de usuario. As vozes de usuario s&o armazenadas na memoria do usuario e nao podem ser ) Bloco de gerador de tons
substituidas (pagina 17). O nimero maximo de vozes de usudrio que podem ser armazenadas na memdria do usuario Bloco de efeitos

€ 128 vozes normais e 8 vozes de percussao. Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Bloco de controladores

Vozes do usuario

Vozes predefinidas Vozes normais Memoria interna
Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

v

Operacgdes de edi¢ao
e armazenamento

Conectando
a um computador

Criando uma musica

Operagdes de edigao em um computador
e armazenamento

B Usando
Vozes de percussao aplicativos i0S

. . .
. . .
T T T
T | T | L {
< N < N < N
N y N N N N

Bateria/percussao

A

Operacgdes de edigao

e armazenamento Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

L] L]

. . Arquivo
Utilitario
Remoto
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Apresentacoes

Estrutura basica

O MX49/MX61 possui 16 partes independentes que permitem reproduzir varias vozes simultaneamente. Esse tipo
de programa em que vérias vozes (partes) sdo combinadas é chamado de apresentagéo. Uma voz é atribuida a cada

parte, e uma Unica apresentagéo € a combinagéo de 16 vozes.

Vocé pode reproduzir as parte 1 e 2 normalmente. O MX49/MX61 também permite reproduzir vozes diferentes das
partes 1 e 2 juntas em uma camada (fungéo Layer) ou reproduzir uma voz da parte 2 com a méo esquerda enquanto

reproduz uma voz diferente da parte 1 com a direita (fungéo Split).

A parte 10 normalmente € usada para reproduzir padrdes ritmicos. Portanto, a voz padréo atribuida a parte 10

€ uma voz de percusséo.

OBSERVA(;AO Também é possivel alternar entre as partes 3 e 16 e reproduzir essas vozes normalmente uma a uma.

LS

Diferentes canais MIDI s&o atribuidos as partes 1a 16. Até 16 partes podem ser reproduzidas simultaneamente usando
um sequenciador MIDI externo, o software DAW no computador ou dados MIDI na memdria Flash USB conectada

ao MX49/MX61.

Apresentacao
Partes normalmente usadas Parte 3
Voz
Parte 1
—-
Parte 10

Parte 2

Voz

Parte 16

Voz

Memoéria Flash USB

Dados MIDI |

Bloco de gerador de tons

7
o4 .
& .
4 ,
o

Apresentacao

s,

»-| Parte 1 CH1

»-| Parte 2 CH2

DAW (computador), etc.

Dados MIDI

| Parte 3 CH3

| Parte 4 CH4

It |

Q=N

P> Parte 10 CH10

Manual de Referéncia do MX49/MX61

| Parte 16 CH16 J."

Estrutura basica

Bloco de controladores

) Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos
Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo
Utilitario

Remoto




Estrutura de memoria da apresentacao Estrutura basica

Estrutura basica

O MX49/MX61 possui 128 apresenta¢des na memoria do usuario, que podem ser substituidas (pagina 17).
Para armazenar uma apresentacao editada, vocé precisa substituir um dos locais de meméria de 1 a 128. Bloco de controladores
) Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos
Apresentacoes Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Armazenamento Conectando

a um computador

Criando uma musica
em um computador

Editando uma apresentacao e as vozes Usando
aplicativos i0OS

Vocé pode criar seus proprios sons originais editando os parametros de apresentagéo e voz. Em Performance Edit
(Edicao da apresentacéo), vocé pode editar os pardmetros exclusivos de cada parte (parametros da parte) e os
pardmetros comuns a todas as partes (parametros comuns). Em Voice Edit (Edicdo da voz), é possivel editar os
parametros que estéo relacionados a voz inteira. A edicdo de voz esta disponivel somente para as vozes atribuidas

as partes da apresentacao. Referéncia
Ao editar a voz, né&o se esquega de armazena-la como uma voz do usuario separada da apresentagdo. Tenha Apresentagéo
em mente que, mesmo quando vocé armazena uma apresentagdo, os parametros de voz n&o s&o armazenados. Musica/Padrao
Arquivo
P = = Utilitario
Apresentacao 128 Remolo

Apresentacao 1

Parte 1
T| Voz |+|Parémetros da partel

e e
R R
. .

f Parte 2
Voz 1 >I| Voz |+|Parémetros da parte |

N + Parametros
Parte 3
I— _>I| Voz |+|Parémetros da parte |

ceeseseses

| Parte 16
>|| Voz |+|Parémetros da partel o

Polifonia maxima

A polifonia maxima refere-se ao maior nimero de notas que podem ser tocadas simultaneamente no gerador
interno de tons do instrumento. A polifonia maxima desse sintetizador é 128. Quando o bloco do gerador interno
de tons recebe um nimero de notas maior que a polifonia maxima, as notas tocadas anteriormente sdo cortadas.
Lembre-se de que isso pode ser especialmente perceptivel em vozes sem enfraquecimento. Além disso, quando
as vozes normais que incluem varias ondas sao usadas, o numero maximo de notas simultaneas € menor que 128.
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Bloco de efeitos

Esse bloco aplica efeitos a saida do bloco de gerador de tons, processando e aperfeicoando o som. Os efeitos
s&o aplicados nos estagios finais de edi¢do, permitindo a alteragdo do som conforme o desejado.

Estrutura do efeito

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

) Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

Efeitos de insercao

Os efeitos de insergdo podem ser aplicados individualmente as vozes atribuidas a partes especificas antes da mescla
dos sinais de todas as partes. Eles devem ser usados para os sons cujo caractere vocé deseja mudar drasticamente.
Cada voz possui um efeito de insercao. E possivel definir tipos de efeito diferentes para o efeito de insercéo. Essa
configuragao pode ser definida na tela Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (Efeito de inserc&o de voz/efeito de insergao
do kit de percussé&o) (pagina 50) de Voice Edit (Edicao da voz). Este instrumento possui quatro efeitos de insergéo, que
podem ser aplicados as quatro partes (no méaximo) da apresentagéo.

Efeitos do sistema

Este instrumento é equipado com os efeitos do sistema Reverb e Chorus. Os efeitos do sistema s&o aplicados ao som
geral. Com os efeitos do sistema, o som de cada parte é enviado para o efeito de acordo com o nivel de envio do efeito
de cada parte. O som processado (chamado de “wet”, com efeitos) é enviado de volta ao mixer e a saida depois de
ser mixado ao som n&o processado (“dry”, seco).

Equalizador principal
O EQ principal é aplicado ao som final e geral (pds-efeito) do instrumento. Nesse EQ, todas as cinco bandas podem
ser configuradas como pico, sendo que o realce também esta disponivel para as bandas mais baixas e mais altas.
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Configuracoes e conexoes do efeito Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

O Nivel de envio Bloco de gerador de tons
Apresentagéo ) Bloco de efeitos
Bloco de arpejo
Musica/Padrao
© Partes 1a 16 Bloco de reprodugéao

. ) - ) . Memodria interna
@ Efeitos de insergéo (até 4 efeitos)

Fluxo de sinal de audio/

Parte 1 Parte 2 Parte 3 Parte 8 Parte 9 Parte 16 [ MIDI
Voz Voz Voz Voz Voz Voz

Efeito de Efeito de Efeito de Efeito de Efeito de Efeito de

insercao insercdo insercao insercao insercao insercao

ativado desativado ativado ativado desativado ativado

T—I —1 T—I T—I T—1 T—I Usando um

é é ? é * é computador conectado
Conectando

a um computador

Criando uma musica
em um computador

Efeitos do sistema VYVYVV A 4

© Coro El © Reverberagio H Usando

aplicativos i0OS

O Equalizador principal <—

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padréao

© Selecao de qual parte (1 a 16) usa o efeito de inser¢éo.

Configuragbes: Defina em “InsSw” na tela Performance Part Select (Selec&o da parte da apresentagéo) Arquivo
(pagina 42). Utilitario
Remoto

@ Configuracoes relacionadas ao efeito de insercao
Configuragdes: Defina na tela Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (Efeito de inser¢cao de voz/efeito de insergdo
do kit de percuss&o) (pagina 50) de Voice Edit (Edicao da voz).

© Configuracdes relacionadas a reverberacio e coro
Configuragbes: Defina na tela Chorus Eff/Reverb Eff (Efeito de coro/efeito de reverberagéo) (pagina 43) de Common
Edit (Edicao comum), na tela General (Geral) (pagina 45) de Common Edit (Edigdo comum) e na tela Play Mode
(Modo de reprodugéo) (pagina 47) de Part Edit (Edicdo da parte).

O Configuracdes relacionadas ao equalizador principal
Configuragoes: Defina na tela Master EQ (Equalizador principal) (pagina 44) do modo Common Edit
(Edicao comum).

Sobre categorias, tipos e parametros de efeito

Para obter informacgdes sobre as categorias de efeito deste instrumento e os tipos de efeito contidos nessas
categorias, consulte a “Lista de tipos de efeito” no documento PDF “Lista de dados”. Para obter informacdes
sobre os parametros de efeito que podem ser definidos em cada tipo, consulte a “Lista de parametros de efeito”
no documento PDF “Lista de dados”. Para obter informacdes sobre as descri¢des de cada categoria, cada tipo
e cada parametro de efeito, consulte a documentacdo em PDF “Manual de parametros do sintetizador”.

Sobre configuragdes predefinidas

As configuragdes predefinidas para os parametros de cada tipo de efeito so fornecidas como modelos e podem
ser selecionadas no visor de selecéo do tipo de efeito. Para obter o som com o efeito desejado, procure primeiro
selecionar uma das predefinigbes proximas do som imaginado e, em seguida, altere os parametros conforme o
necessario. As configuragoes predefinidas podem ser determinadas com a configuragcéo de “Preset” em cada tela de
parametro de efeito. Para obter informagdes sobre cada tipo de efeito, consulte o documento PDF “Lista de dados”.
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Bloco de arpejo

Esse bloco permite o acionamento automatico de frases musicais e ritmicas usando a voz atual simplesmente
pressionando uma nota ou notas no teclado. A sequéncia do arpejo também muda em resposta as notas ou
aos acordes tocados, proporcionando uma enorme variedade de frases e ideias musicais inspiradoras, tanto na
composicdo quanto na interpretacdo. Dois tipos de arpejo podem ser reproduzidos ao mesmo tempo.

& T

Arpejo Apresentacao
Arpejo 1 Parte 1
ﬁ ﬁj’ 5 5 D > Voz
Arpejo 2 Parte 2 4
Jadd b g <
f Parte 3
Voz
Parte 16
Voz

Categorias de arpejo

’J 1D 1d

Os tipos de arpejo séo divididos em vérias categorias conforme listado abaixo. As categorias baseiam-se no tipo

de instrumento.

Lista de categorias

ApKb Acoustic Piano & Keyboard
Org Organ

Guit Guitar/Plucked

Bass Bass

Str Strings

Brs Brass

RdPp Reed/Pipe

Lead Synth Lead

PdMe Synth Pad/Musical Effect
CrPc Chromatic Percussion
DrPc Drum/Percussion

Seq Synth Sequence

Chd Chord Sequence

Hybr Hybrid Sequence

Ctrl Control
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Sobre a lista de tipos de arpejo

Estrutura basica

10 R G 0 A A

Category ARP ARP Name S|Jrl1r:t?1re Length c_i_gg‘l;gl Accent| Note/Chord
ApKb 1 70sRockB 4/4 2 130 N
ApKb 2 | 70sRockC 474 1 130 N
ApKb 3 | 70sRockD 4/4 2 130
ApKb 4 70sRockE 4/4 4 130 N
ApKb 5 70sRockF 4/4 2 130 N
ApKb 6 | 70sRockG 474 1 130 C
ApKb 7 70sRockH 4/4 1 130 C

OBSERVACAO Observe que esta lista tem apenas fins ilustrativos. Para obter uma listagem completa dos tipos de arpejo, consulte

1]
2]

3]
o
(5]
6]

© 9o

o documento PDF “Lista de dados”.

Category
Indica a categoria de arpejo.

ARP No. (Arpeggio Number)
Indica o numero do tipo de arpejo.

ARP Name (Arpeggio Name)
Indica o nome do arpejo.

Time Signature
Indica a férmula ou medida de compasso do tipo de arpejo.

Length
Indica a durac&o dos dados (quantidade de compassos) do tipo de arpejo.

Original Tempo
Indica o valor de tempo apropriado do tipo de arpejo. Observe que esse tempo ndo é configurado
automaticamente ao selecionar um tipo de arpejo.

Accent
O circulo indica que o arpejo usa o recurso Accent Phrase (veja abaixo).

Note/Chord
Indica o tipo de reproducao do arpejo. “N (Nota)” indica que o método de reproducéo varia de acordo com

o numero de notas ou os intervalos entre elas. “C (Acorde)” indica que os acordes sdo detectados nos dados
de nota reproduzidos no teclado e na reproducéo do arpejo que muda com os acordes. As células em branco
indicam os arpejos das vozes de percusséo (pagina 15) ou arpejos que contém principalmente informacgdes do
controlador (pagina 15).

Tipos de reproducao de arpejo

Ativacao/desativacao da reproducao do arpejo

A seguir estédo as duas configuragdes disponiveis para ativar e desativar a reprodugéo do arpejo.

Para continuar reproduzindo somente um arpejo pressionando e mantendo Configure o parametro “Hold”

pressionada uma nota: (Manter) como “off” (desativado).

Para continuar reproduzindo um arpejo mesmo quando uma nota for solta: Configure o parametro “Hold”
(Manter) como “on” (ativado).

OBSERVACAO Para obter informagées sobre as telas que incluem os parametros “Hold” (Manter), consulte a tela Arp Select

(Selegéo do arpejo) (pagina 49).

OBSERVACAO Quando “Switch (Arpeggio Switch)” (Chave do arpejo) esta definido como “on” (ativado), vocé pode usar uma

chave do pedal de sustentacado (enviando mensagens de sustentagéo MIDI; alteragédo de controle 64) para
executar a mesma fungao realizada ao definir “Hold” (Manter) como “on” (ativado).

Frase de timbre

Frases de timbre sdo compostas por dados de sequéncia incluidos em alguns tipos de arpejo, reproduzidos somente

quando as notas sdo tocadas em uma velocidade alta (forte). Para obter informagdes sobre os tipos de arpejo
que usam essa fungéo, consulte a “Lista de tipos de arpejo” no documento PDF “Lista de dados”.
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Relacao entre notas tocadas e tipos de arpejo

Estrutura basica

Existem trés tipos principais de reproducgéo de arpejo, conforme descrito abaixo.

Arpejos para vozes normais

Os tipos de arpejo (pertencentes a todas as categorias, exceto para DrPC e Cntr) criados para uso de vozes normais
tém os trés tipos de reproducédo a seguir.

Reproducao somente das notas tocadas
Os arpejos sao reproduzidos somente com as notas tocadas e suas oitavas.

Reproducao de uma sequéncia programada de acordo com as notas tocadas (Nota)

Esses tipos de arpejo tém varias sequéncias, sendo cada uma delas adequada para um determinado tipo de acorde.
Mesmo se vocé pressionar somente uma nota, o arpejo € tocado usando a sequéncia programada, o que significa que
as notas diferentes das que vocé tocar podem ser reproduzidas. Pressionar outra nota aciona a sequéncia transposta
usando a nota pressionada como a nova nota ténica. Adicionar notas as ja pressionadas muda a sequéncia de acordo.
Para obter mais informagdes sobre esse tipo de arpejo, consulte a “Lista de tipos de arpejo” no documento PDF “Lista
de dados”.

Reproducao de uma sequéncia programada de acordo com o acorde tocado (Acorde)

Esses tipos de arpejo criados para uso com vozes normais sdo reproduzidos para fazer correspondéncia com o tipo
de acorde tocado no teclado. Para obter mais informacées sobre esse tipo de arpejo, consulte a “Lista de tipos de
arpejo” no documento PDF “Lista de dados”.

OBSERVACAO Como esses tipos sdo programados para vozes normais, usé-los com vozes de percusséo pode néo produzir
resultados musicalmente adequados.

Arpejos para vozes de percussao (categoria: DrPc)

Esses tipos de arpejo sdo programados especificamente para 0 uso com vozes de percusséo, fornecendo acesso
instantaneo a varios padrdes ritmicos. Ha trés tipos de reproducéo diferentes disponiveis.

Reproducéo de um padrao de percussao
Se vocé tocar alguma nota, o mesmo padréo ritmico sera acionado.

Reproducao de um padrao de percussao, com notas adicionais tocadas (instrumentos de
percussao associados)

Se vocé tocar alguma nota, o mesmo padréo ritmico sera acionado. A reprodugado de notas adicionais a que esta
sendo tocada permite adicionar outros sons (instrumentos de percusséo atribuidos) ao padréo de percusséo que
esta sendo tocado.

Reproducao somente das notas tocadas (instrumentos de percussao associados)

Tocar uma ou mais notas acionard um padr&o ritmico usando somente as notas tocadas (instrumentos de percussao
associados). Lembre-se de que mesmo se vocé tocar as mesmas notas, o padréo ritmico acionado varia dependendo
da ordem em que elas s&o tocadas. Isso da acesso a diferentes padrées ritmicos usando 0s mesmos instrumentos
simplesmente mudando a ordem na qual as notas sao tocadas quando o pardmetro “KeyMode” é configurado como
“thru” ou “thrudirect”.

OBSERVACAO Os trés tipos de reprodugao acima nao séo diferenciados por nome de categoria ou de tipo. Sera necessario tocar
os tipos e escutar a diferenga.

OBSERVAGCAO Como esses tipos sdo programados para vozes de percussdo, usa-los com vozes normais pode néo produzir
resultados musicalmente adequados.

Arpejos que contém principalmente informag¢oes do controlador
(categoria: Cntr)

Esses tipos de arpejo sdo programados inicialmente com dados de alteragdo de controle e alteragéo de afinagao. Eles
s80 usados para alterar o tom ou a afinagdo do som, em vez de tocar notas especificas. Na verdade, alguns tipos ndo
contém nenhuma nota.

OBSERVACAO Quando os tipos de arpejo que pertencerem a categoria “Cntr” e ndo contiverem dados de notas estiverem
selecionados, nenhum som serd reproduzido, mesmo se 0 MX49/MX61 receber mensagens sobre notas.

Dicas para reproducao de arpejo

Os arpejos nédo so6 fornecem inspiracéo e passagens ritmicas completas pelas quais vocé pode apresentar,
mas também fornecem dados MIDI de qualidade que vocé pode usar na criagdo de musicas ou partes de
fundo totalmente formadas para serem usadas nas suas apresentagdes ao vivo. Para obter instrugdes sobre
0 uso de arpejos, consulte a secéo “Guia rapido” do Manual do Proprietario.
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Bloco de reproducao de musica/padrao Estrutura bésica

Estrutura basica

Este bloco permite tocar os padrées ritmicos internos ou dados de audio/MIDI salvos na memdéria Flash USB que esta
conectada a este instrumento. Os dados MIDI do padrao ritmico e da memoria Flash USB s&o enviados para o bloco Bloco de controladores
de gerador de tons interno e reproduzem o0s sons. Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de reproducéao de . : : Bloco de arpejo
e 5 Apresentacao 1 =3 MIDI i
musica/padréo P ¢ : A | ) Musica/Padréo
Memodria interna »-| Parte 1 ﬁ ' udio ! Bloco de reproducéo
Padréo de ritmo (MIDI) | s Meméria ir.uterna _
d bl b > Fluxo de sinal de audio/
Parte 2 é, MIDI
Memoéria Flash USB ya
S sando um
Musica (audio) 5| parte s ) computador conectado
1 : S Conectando
. a um computador

Criando uma musica
em um computador

| Parte 16 % Usando
aplicativos i0OS

>
> Parte 10

Referéncia
Padrao de ritmo Apresentacio

Musica/Padrao

O MX49/MX61 possui varios padrdes ritmicos. O padréo apropriado é determinado para cada apresentagéo.

Esse padréo é reproduzido com o uso da voz de percusséo atribuida & parte 10 da apresentacao. Arquivo

Utilitario

.. Remoto
Musica

Os dados MIDI e de audio salvos no diretério raiz (pagina 60) da memoéria Flash USB podem ser reproduzidos como
uma musica neste instrumento. Os dados MIDI usam os sons das partes 1 a 16 da apresentacéo para reproducéo.
Os dados de audio séo reproduzidos diretamente nas saidas OUTPUT [L/IMONO]/[R].

OBSERVACAO Somente os dados MIDI SMF (arquivo MIDI padrao) de formato O podem ser usados para reprodugao neste
instrumento.

OBSERVA(;AO Somente dados de dudio de arquivo WAV de 44,1 kHz/16 bits stereo podem ser usados para reprodugéo neste
instrumento.
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Memoaria interna

O MX49/MX61 cria diversos tipos de dados diferentes, incluindo apresentacao e voz. Esta segdo descreve
como manter os varios tipos de dados e usar os dispositivos/midias de memaria para armazena-los.

Memaoaria interna do MX49/MX61

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

... ~e—— Comunicagdo de dados interna
Memodria interna
- Comunicagdo de dados entre
este sintetizador e um dispositivo

Buffer de comparagéo * Voz predefinida
* Arpejo
(com excegao das pej Instrumento ou

* Musica de demonstragao
configurages Utility) ust ¢ computador MIDI

Software DAW
Editor remoto

externo
Buffer de recuperago ] [ Meméria predefinida

Dump em
[UECEE

A /

Buffer de edigio Meméria do usuario & Memoéria Flash USB

* Edicdo da apresentagéo * Apresentacdo - S * @

* Modelos de controle
(Modo remoto)

L

c
* Edi¢do de voz °E> * Voz do USU&rio g ExtensGes de arquivo “X5A"
« Utility g Confi — 3 (que inclui todos os dados

* Conriguracoes dos - = o g

o utilitarios S na memdria do usudrio)

£

<

* Modelos de controle
(Modo remoto)

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

) Memoria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Memoéria predefinida
Vozes predefinidas, arpejos e musicas de demonstragdo sdo armazenados nesta memoria. Ela foi desenvolvida
especificamente para ler os dados e, como tal, ndo é possivel gravar dados nela.

Meméria do usuario

Esta memodria armazena 128 apresentagdes, vozes do usuario, configuragdes do utilitario (configuracdes globais
do sistema) e 50 modelos de controle. Ela foi desenvolvida para as operac¢fes de gravacéo e leitura de dados.
O conteudo dessa memdria € mantido mesmo que a alimentagéo seja desligada.

Buffer de edicao

O buffer de edicao é um local de memoria para os dados editados da apresentacéo e as vozes atribuidas as partes.

Somente uma Unica apresentagdo pode ser mantida nesta memaria de cada vez. Essa memoria foi desenvolvida
para as operacgdes de gravagéo e leitura de dados. O conteldo dessa memoria é perdido quando a alimentagao
é desligada. Sempre armazene os dados editados na meméria do usuério antes de trocar de apresentagao ou
desligar a alimentagéo.

Buffer de recuperacao/buffer de comparacao

O buffer de recuperacao é a memdria de backup do buffer de edic&o. Se vocé selecionar outra apresentacéo

sem armazenar o que estava sendo editado, podera usar a fungédo Recall para recuperar as edi¢des originais,

pois o conteudo do buffer de edi¢cdo € armazenado na memdria de backup.

O buffer de comparacgéao foi desenvolvido especificamente para salvar dados existentes antes da edicdo. Os dados
antes da edigdo seréo temporariamente confirmados e vocé pode alternar entre os dados recém editados e sua
condigao original, ndo editada, permitindo que vocé escute como suas edi¢des afetaram o som (fungdo Compare).

Essas memodrias foram desenvolvidas para as operacdes de gravacéo e leitura de dados. O conteldo dessa memaria

é perdido quando a alimentacéo é desligada.
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Fluxo de sinal de audio/MIDI Estrutura basica

Estrutura basica

O fluxo de sinal de audio/MIDI deste instrumento e o fluxo entre este instrumento e um dispositivo externo sdo
mostrados na ilustracédo a seguir. Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos
Bloco de arpejo

MX49/MX61 MUsica/Padrao

Bloco de reprodugéao

| ; —>>MDI Memoéria interna
' Audio ' - .
' ' D Fluxo de sinal de audio/
Bloco de controladores Blocodearpejo | = TTTTTTTTTTTTTY MIDI
Teclado > Reprodugéao de arpejo (2)
Controladores
>y h0pf?
D Usando um
ﬂw 5 EQ computador conectado
* l Conectando
a um computador
Bloco de reproducéao . Criando uma musica
e - 000
de musica/padrao Gerador de tons Efeitos ! c em um computador
Memoéria interna Apresehtagéo Efeitos do sistema
: Ea”e 1; Ver Efeito de insergdo x 4
Padréo de ritmo (MIDI) DlRelDks e Equalizador principal
Jab) ) > 5 ~ A Usando
e Parte 16: Voz aplicativos i0OS
Memoria interna
Musica (MIDI) A
= Referéncia
Mdsica (dudio) *2
WMWWW Apresentag&o
| Musica/Padréo
Arquivo
Utilitario
Remoto
YYVY !
-
USB [TO HOST] USB [TO HOST] USB [TO HOST] USB [TO HOST]
MIDI [OUT] MIDI [IN] [AUX IN] OUTPUT [L/MONOJ/[R]
[PHONE]
Y m— Y D
== = =
Computador Equipamento MIDI externo Computador Audio player Computador  Alto-falantes
(por exemplo, iPod) amplificados etc.

*1 Os sinais de &udio que entram pelo terminal USB [TO HOST] s&o reproduzidos somente nas saidas OUTPUT [L/MONOJ/[R]
e [PHONE]. Esses sinais ndo sdo reproduzidos no terminal USB [TO HOST].

*2 Os dados de audio da memdria Flash USB s&o reproduzidos somente nas saidas OUTPUT [L/MONO]/[R] e [PHONE]. Os dados
n&o séo reproduzidos no terminal USB [TO HOST].
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Usando um computador conectado

Conecte o MX49/MX61 ao computador (via USB) e crie suas proprias musicas originais usando o software DAW
no computador.

OBSERVACAO O acrénimo DAW (digital audio workstation, estagéo de trabalho de audio digital) se refere a um software de musica
para gravar, editar e mixar dados de audio e MIDI. Os principais aplicativos DAW sédo Cubase, Logic, SONAR e Digital
Performer. Todos eles podem ser usados de forma eficiente com o MX49/MX61, mas recomendamos usar o Cubase
ao criar musicas juntamente com o instrumento.

Conectando este instrumento a um computador, vocé pode aproveitar as fungdes e aplicativos a seguir.
e Usar como um gerador de tons externo para o software DAW e um teclado MIDI
e Usar como um controlador remoto do software DAW e VSTi (instrumento do software)

Conectando a um computador

Um cabo USB e um driver USB Yamaha Steinberg sdo necessarios para conectar o MX49/MX61 ao computador.
Observe que os dados de audio e os dados MIDI podem ser transmitidos via USB. Além disso, as ferramentas remotas
do MX49/MX61 e a Lista de vozes MX s&o Uteis para usar o software DAW com este equipamento. Siga as instruces
abaixo.

1 Faca download do driver USB Yamaha Steinberg mais recente, das ferramentas remotas
do MX49/MX61 e da Lista de vozes MX em nosso site.

Depois de clicar no botao Download, extraia o arquivo compactado.
http://download.yamaha.com/

OBSERVACAO As informagdes sobre os requisitos do sistema também estéo disponiveis no site acima.
OBSERVACAO O driver USB Yamaha Steinberg e as ferramentas remotas podem ser revisados e atualizados sem aviso prévio.

Nao deixe de verificar e baixar a versdo mais recente no site acima.

2 Instale o driver USB Yamaha Steinberg no computador.
Para obter instrugcdes sobre a instalagéo, siga o Guia de Instalagéo on-line incluido no pacote de arquivos
baixados. Ao conectar este instrumento a um computador, conecte o cabo USB ao terminal USB [TO HOST]
do instrumento e ao terminal USB do computador, conforme mostrado abaixo.

Terminal USB [TO HOST]

Terminal USB

TO DEVICE TOHOST

Cabo USB

3 Verifique se o terminal USB [TO HOST] deste instrumento esta ativado.
Pressione o botdo [UTILITY] para acessar a tela Utility (Utilitario) = Selecione “02:MIDI” na lista com os botdes
de cursor [A]/[V] e pressione [ENTER] para acessar a tela MIDI = Defina o parametro “MIDI IN/OUT" (Entrada/
saida MIDI) como “USB”.

4  Ppressione o botdo [STORE] para armazenar as configuragées na memoria interna.
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Instale as ferramentas remotas do MX49/MX61 (baixadas na etapa 1) no computador.

As ferramentas remotas consistem em dois componentes: 0 MX49/MX61 Remote Editor e 0 MX49/MX61
Extension, que permitem que vocé use o MX49/MX61 com a série Cubase. Para obter instru¢coes sobre
a instalacdo, consulte o Guia de Instalag&o on-line incluido no pacote de arquivos baixados.

Instale a Lista de vozes MX (baixada na etapa 1) no computador.

Para obter instrucées sobre a instalagéo, consulte o Guia de Instalagdo on-line incluido no pacote de arquivos
baixados.

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo
Musica/Padrao

Bloco de reprodugéao

Meméria interna

Precaucoes ao usar o terminal USB [TO HOST]

Ao conectar o computador ao terminal USB [TO HOST], verifique os itens a seguir. Se essa verificagdo ndo Pl et sl ol Lol

for feita, havera risco de congelamento do computador e de danos ou perda dos dados. Se o computador MID!
ou o instrumento travar, reinicie o aplicativo ou o sistema operacional do computador ou desligue e religue
o instrumento.
Usando um

AVISO

computador conectado
e Use um cabo USB do tipo AB de menos de trés metros. Nao podem ser usados cabos USB 3.0.

* Antes de conectar o computador ao terminal USB [TO HOST], saia de qualquer modo de economia de energia 4 Conectandot g
do computador (como suspensao, hibernagdo ou espera). a um computador

Criando uma musica

¢ Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao terminal USB [TO HOST]. em um computador

e Execute o procedimento a seguir antes de ligar/desligar o instrumento ou conectar/desconectar o cabo USB
ao/do terminal USB [TO HOST].
e Saia de todos os aplicativos abertos no computador.
Usando

e \Verifique se os dados néo estdo sendo transmitidos do instrumento. (Dados s&o transmitidos quando vocé 3 N B
aplicativos i0OS

toca notas no teclado, reproduz uma musica ou realiza alguma outra agéo.)

* Enguanto o computador estiver conectado com o instrumento, aguarde seis segundos ou mais entre estas
operagodes: (1) quando desligar e ligar o instrumento ou (2) quando conectar/desconectar alternadamente

o cabo USB.
Referéncia
Apresentacéao
Canais MIDI e portas MIDI Musica/Padrao
Qados MIDI s&o atribuidgs aum de 16 canais, e eslte sintetizador é capaz deltolcar até 16 partles separadas Arquivo
simultaneamente por meio de, no maximo, 16 canais MIDI. No entanto, esse limite de 16 canais pode ser Utiltario

aumentado com o uso de “portas” MIDI separadas, cada uma com suporte para 16 canais, e a adigdo de outro
sintetizador ou gerador de tons para produzir ainda mais sons do instrumento. Enquanto um unico cabo MIDI Remoto
esta equipado para lidar com dados de até 16 canais simultaneamente, uma conexao USB é capaz de lidar
com muito mais, gragas ao uso de portas MIDI. Cada porta MIDI aceita até 16 canais e a conexdo USB permite
até oito portas, permitindo que vocé use até 128 canais (8 portas x 16 canais) no seu computador. Ao conectar
este instrumento a um computador com um cabo USB, as portas MIDI sdo definidas da seguinte maneira:

Porta 1 O bloco gerador de tons deste instrumento sé pode reconhecer e utilizar esta porta. Ao tocar
0 MX49/MX61 como um gerador de tons a partir do computador ou instrumento MIDI externo,
vocé deve definir a porta MIDI como 1 no computador ou dispositivo MIDI conectado.

Porta 2 Esta porta é usada para controlar o software DAW no computador a partir do MX49/MX61 usando
o recurso de controle remoto.

Porta 3 Esta porta é usada como a porta MIDI Thru. Os dados MIDI recebidos pela porta 3 através do
terminal USB [TO HOST] sé&o retransmitidos para um dispositivo MIDI externo através do terminal
MIDI [OUT]. Além disso, os dados MIDI recebidos pela porta 3 através do terminal MIDI [IN]
s&o retransmitidos para um dispositivo externo (computador, etc.) através do terminal USB

[TO HOST].

Porta 4 Esta porta ndo é usada para o0 MX49/MX61.

Porta 5 Esta porta s é usada para transmissdo de dados do Editor Remoto do MX49/MX61. Nenhum
outro software ou dispositivo pode usar esta porta.

Ao usar uma conexdo USB, tome cuidado para fazer a correspondéncia entre a porta de transmissdo MIDI
e a porta de recepgéo MIDI, bem como entre o canal de transmisséo MIDI e o canal de recepgéo MIDI. Defina
a porta MIDI do dispositivo externo conectado a este instrumento de acordo com as informagdes acima.

Manual de Referéncia do MX49/MX61 20




Canais de audio

Os sinais de audio do MX49/MX61 podem ser emitidos para o terminal USB [TO HOST] e as saidas OUTPUT
[L/MONO]/[R]. Ao conectar a um computador, use o terminal USB [TO HOST]. Neste caso, estdo disponiveis até
dois canais de audio (USB 1 e USB 2). Os sinais de audio do MX49/MX61 podem ser inseridos do terminal USB
[TO HOST] e da saida [AUX IN]. Até dois canais de audio podem ser inseridos no terminal USB [TO HOST].
Defina o nivel de saida configurando o parametro “DAW Level” (Nivel do DAW) (pagina 64) no MX49/MX61.

Os sinais sdo emitidos para a saida OUTPUT [L/MONO]/[R]. Além disso, até dois canais de dudio podem ser
inseridos nas saidas [AUX IN]. O sinal é enviado diretamente para a saida OUTPUT [L/MONO]/[R]. Para obter
mais detalhes, consulte a se¢do “Fluxo de sinal de audio/MIDI” (pagina 18).
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Criando uma musica em um computador

Usando o MX49/MX61 com o software DAW no computador conectado, vocé pode tirar proveito das fungdes
e aplicativos a seguir.

e Gravacéo MIDI da apresentagdo do MX49/MX61 no software DAW no computador.

e Gravacéo de 4udio da apresentagéo do MX49/MX61 no software DAW no computador.

e Controle remoto do software DAW ou VSTi (instrumento do software).

Esta secdo inclui uma visédo geral de como usar o software DAW no computador com o MX49/MX61 apds a conexao.

OBSERVAGAO Para obter informag&es sobre o software da série Cubase compativel com o MX49/MX61, acesse o seguinte site.
http://download.yamaha.com/

Importante

Para o exemplo das explicagdes abaixo, o Cubase 6 é usado em um computador com Windows 7. As janelas
e os nomes do Cubase mostrados nesta secéo podem ser diferentes dependendo de sua versao especifica
do Cubase e/ou de seu ambiente de computador.

Gravando a apresentacao do MX49/MX61 no software DAW
como dados MIDI

Nesta se¢éo, vocé aprenderd a gravar diversas vozes do instrumento em vérias faixas do Cubase para criar uma
musica MIDI. Gravando dados MIDI, vocé pode criar com facilidade uma partitura musical de sua apresentagédo, bem
como fazer corre¢des parciais na gravagao, por exemplo, alterando o tempo ou a tecla da musica inteira. Nesta secéo,
faca conexdes e defina o fluxo do sinal conforme mostrado na ilustragédo a seguir. O uso da fun¢do Quick Setup
(Configuragéo rapida) simplifica muito as configuragdes de conexdo no MX49/MX61.

DAW
Alto-falantes ligados MIDI Tr

IO ION ;
©

R MIDI Thru = ligado
Porta 1 Porta 1

OUTPUT [L MONOYJ/[R] USB [TO HOST]

Direct Monitor =

ligado ¢ ¢
AN

Arpeggio
Geradordens <—| (arpejo) |——X |[MIDIOut=

jﬁﬁ D D D desligado

LocalCitrl =
X desligado X

Padrao de ritmo

(MIDI) >

Controladores
(teclado, botoes etc.)

MX49/MX61
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Configurando o MX49/MX61 Estrutura basica

Estrutura basica

1 usea funcao Quick Setup (Configuracao rapida) para especificar a conexao “DAW Rec’
Pressione [UTILITY] = [JOB] - Selecione “01:QuickSetup” - [ENTER] - Defina “Type” (Tipo) como “DAW Rec”
- [ENTER]. Os seguintes parametros s&o definidos conforme mostrado. Local Control (Controle local)
(pagina 65) é definido como desativado. Use esta configuracdo quando desejar gravar a apresentagéo
deste instrumento (com excecdo dos dados de arpejo) no software DAW. Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Meméria interna

e Fluxo de sinal de audio/
o W MID
DAW Rec Usando um
. . . computador conectado
Direct Monitor switch on
Conectando
LocalCtrl off a um computador
MIDI Sync auto p Criando uma musica
em um computador
Clock Out off
Arpeggio MIDI output switch off

Usando

2 Armazene as configuragdes e volte a tela Performance (Apresentagao) na parte superior. aplicativos iOS

Pressione [STORE] e, em seguida, pressione [EXIT] varias vezes para voltar a tela superior depois de armazenar
as configuracgoes.

3 Verifique se as funcdes Layer (Camada) e Split (Dividir) estdo desativadas. Referéncia
Se as luzes do botdo [LAYER] e/ou do botédo [SPLIT] estiverem acesas, pressione os botbes para desligéa-las. Apresentacéo
. Musica/Padrao
Configurando o Cubase Arquivo
. Utilitario
1 Inicie o Cubase no computador.
Remoto
Importante

O Cubase nao reconhecera o MX49/MX61 se vocé ligar o MX49/MX61 depois de iniciar o Cubase.
N&o se esqueca de iniciar o Cubase depois de ligar o MX49/MX61.

2 No Cubase, abra um novo projeto.
Selecione o projeto “Empty” (Vazio) na area “More” (Mais) da janela Project Assistant (Assistente de projetos)
e cligue em [Create] (Criar).

3 Verifique se MIDI Thru esta ativado no Cubase.
Cligue no menu “File” (Arquivo) = “Preference” (Preferéncia) > “MIDI”. Verifique se “MIDI Thru Active”
(MIDI Thru ativado) esta marcado. Em seguida, clique em [OK] para fechar a janela Preference (Preferéncia).
Quando MIDI Thru esta ativado, os dados MIDI gerados ao se tocar o teclado e recebidos pelo computador
s&o retornados ao MX49/MX61. Conforme mostrado na ilustrac&o abaixo, isso permite que vocé toque as faixas
selecionadas no Cubase (cada uma com um canal MIDI diferente) e reproduza as respectivas partes no MX49/
MX61. Por exemplo, se as Faixas 1, 2 e 3 forem definidas como canais MIDI 1, 2 e 3, respectivamente, e 0 MX49/
MX61 estiver configurado para tocar piano, baixo e cordas nos canais MIDI 1, 2 e 3, respectivamente, vocé
podera selecionar individualmente uma faixa para tocar/gravar e ter o som do instrumento correspondente
no MX49/MX61. Selecione Faixa 1 e reproduza/grave a parte do piano; selecione Faixa 2 para reproduzir/gravar
0 baixo e assim por diante.

IN ouT
Terminal USB [TO HOST] ”I_L CH1 CH3
D A
Bloco de gerador de tons Teclado b
(reconhecendo dados MIDI ¢ o (saida pelo Canal 1
Canal 3) MIDI) MIDI 02 I
Local Control = desligado [mYs]woi 03
(CXO)
MX49/MX61 Computador = -
(Cubase, etc.) MIDI Thru = ligado
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4 Verifique se o driver ASIO esta definido como “Yamaha Steinberg USB ASIO” ou “Yamaha
MX49/MX61”
Clique no menu “Devices” (Dispositivos) = “Device Setup...” (Configuragéo do dispositivo...) 2> “VST Audio
System”. Confirme a configuragdo “ASIO Driver”. Em seguida, clique em [OK] para fechar a janela Device Setup
(Configuracao do dispositivo).

5 Configure a Lista de vozes MX instalada no computador para ser usada no Cubase.
A configuragéo da Lista de vozes MX deixa a operagdo mais suave, mais facil e mais pratica ao criar dados de
musica com vdrias vozes do instrumento. Se ndo definir a Lista de vozes MX, vocé precisaré definir manualmente
a voz atribuida a cada parte no MX49/MX61.

5-1 Clique no menu “Devices” (Dispositivos) > “MIDI Device Manager”
(Gerenciador de dispositivos MIDI) - [Install Device] (Instalar dispositivo).

4* MIDI Davice Manager
Installed Devices || Install Device | | [ Open Device
5 | Remove Device J
[I Export Setup |
T

5-2 selecione “Yamaha MX” na janela Add MIDI Device (Adicionar dispositivo MIDI) e clique em [OK].

5-3 Depois de selecionar “Yamaha MX” na drea “Installed Devices” (Dispositivos instalados) da
janela MIDI Device Manager (Gerenciador de dispositivos MIDI), defina Output (Saida) como
“Yamaha MX49/MX61-1” na parte inferior da janela e feche a janela.

4* MIDI Davice Manager =
| Installed Devices ] | Install Device | | Open Device
g
Rernave Device
Export Setup
o Import Setup.

Not Connected

| ¥ Not Connected

Microsoft GS Wavetable Synth
| vamaha mx4s/mx61-1 |
‘Yamaha MX49/MX61-2
Yamaha MX49/MX61-3
Yamaha MX49/MX61-4
Yamaha MX49/MX61-5

6 Crie uma faixa MIDI.
Clique no menu “Project” (Projeto) = “Add Track” (Adicionar faixa) 2 “MIDI” & [Add Track] (Adicionar faixa).
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7 Nafaixa MIDI, defina Input/Output Routing (Roteamento de entrada/saida) para permitir que Estrutura basica
os dados do MX49/MX61 sejam inseridos no Cubase e que os dados da faixa MIDI sejam
encaminhados para porta 1 do MX49/MX61.

Defina o roteamento de entrada como “All MIDI Inputs” (Todas as entradas MIDI) e o roteamento de saida como

Estrutura basica

Bloco de controladores

“Yamaha MX49/MX61 (Yamaha MX49/MX61-1)”. Todos os dados MIDI recebidos ser&o inseridos no Cubase Bloco de gerador de tons
e os dados da faixa MIDI serdo reproduzidos no canal determinado na faixa na porta 1 MIDI do MX49/MX61. Bloco de efeitos

Além disso, a Lista de vozes MX pode ser mostrada na faixa do Cubase. Bloco de arpejo
OBSERVACAO Se vocé nao tiver realizado a Etapa 5 acima, defina o roteamento de saida como “Yamaha MX49/MX61-1". Musica/Padréo

Bloco de reprodugéao

I'I1|S MIDI 01 o .
@« Meméria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Roteamento de entrada

Roteamento de saida N
Not Connected

v Yamaha MX (Yamaha MX49/MX61-1) Conectando
Microsoft GS Wavetable Synth a um computador

Yamaha MX49/MX61-1 p Criando uma musica

Yamaha MX49/MX61-2 em um computador
Yamaha MX49/MX61-3

Yamaha MX48/MX61-4
Yamaha MX49/MX61-5

Usando

8 Determine qual voz sera usada para os dados da faixa MIDI. aplicativos i0S

Clique no Program Selector (Seletor de programas) para acessar a lista de vozes do MX49/MX61 e selecione
a voz desejada. A voz atribuida a parte do MX49/MX61 que corresponde ao canal de saida da faixa MIDI
é substituida pela voz selecionada no Cubase. Verifique o som ao tocar o teclado do MX49/MX61.

~ . . L i ) , Referéncia
OBSERVACAO Se vocé néo selecionar a voz no Cubase, a voz atribuida atualmente a parte do MX49/MX61 sera reproduzida.

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo
Utilitario

Remoto

0.00

All MIDI Inputs
YamahaMX|

Seletor de programas
Filter

=-E8 rano
- @
< MeloGround
1 Glasgow
! RmntcPiano
 Monao Grand
+ CGrandPno
* Rock Piano
» Honkytonk
) Ballad Key
- & 80s Layer
' BalladStck
! Piano Back
» P.&Strings
' P.&Chair
* Rock Grand
- &) Agro Grand
- &) Tacky
/! HousePiano
' Squashed
) Old Blues
1968
) CP1979
2 CP70Chaorus
' Journey
) CP2007

Lista de vozes

G- 5 G 6

lrl.—n—n.—‘-.—n.—n.—‘-—'-.—n.—l
o

=

2

[l

ol

=]

a

in
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9 se necessario, ative o metrénomo. Estrutura basica
Cligue em “CLICK” no painel de transporte (ou pressione C) para ativar o metrébnomo.

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

TRACK ’ Bloco de efeitos
n ' Bloco de arpejo
SYHC | IMT. ] - =
Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao
10 Grave a apresentagéo do MX49/MX61 na faixa MIDI selecionada. Memoéria interna
Depois de configurar a posic&o temporal como zero, clique em @  (Gravar). A gravagéo da apresentacdo Fluxo de sinal de dudio/
R . ) : MIDI
comega quando vocé comega a tocar o MX49/MX61. Quando terminar, cligue em [ (Parar) para interromper
a gravagao.
11 cCrie outras faixas MIDI conforme necessario e grave mais partes da apresentacao usando Usando um
outras vozes do MX49/MX61. computador conectado
Repita as etapas de 6 a 10 anteriores. Quando terminar de gravar conforme desejado, va para a etapa 12.
Conectando

a um computador

12 Verifique os dados gravados em todas as faixas.
Depois de configurar a posi¢cdo temporal como zero, clique em | > (Iniciar). Se necessario, corrija ou edite os
dados MIDI no Cubase para completar os dados da musica. Para obter instru¢gdes sobre como usar o Cubase,
consulte a documentagéo fornecida com o software.

p Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padréao

Arquivo
Utilitario

Remoto
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Gravando a apresentacao do MX49/MX61 no software DAW
como dados de audio

Nesta secado, vocé aprendera a converter os dados MIDI criados na sec¢éo anterior em dados de audio usando as
vozes do MX49/MX61. Gravando dados de dudio, vocé pode criar CDs de dudio ou usar os dados de musica do MX49/
MX61 como um arquivo de audio em outros aplicativos, como editores de som ou software de producédo de video.
Nesta se¢ao, configure as conexdes e o fluxo do sinal conforme mostrado na ilustragéo a seguir.

DAW

Alto-falantes ligados Faixas MIDI

1

Porta 1

Faixa de audio

v

USB [TO HOST]

OUTPUT [L MONOYJ/[R]

Direct Monitor = ligado

¢ Y MIDI Out =
- desligado

Arpeggio

(arpejo)  f—X

yrLL

Gerador de tons

Padrao de ritmo (MIDI)

Controladores
(teclado, botdes etc.)

w3 f]

MX49/MX61

1 Configure o MX49/MX61 de acordo com as instrucoes de “Configurando o MX49/MX61”
na pagina 23.

2 Crie uma nova faixa de audio no projeto criado na se¢ao anterior (“Gravando a apresentacao
do MX49/MX61 no software DAW como dados MIDI”).
Clique no menu “Project” (Projeto) > “Add Track” (Adicionar faixa) > “Audio” (Audio) > [Add Track]
(Adicionar faixa).

3 Nesta nova faixa de audio, defina os destinos de entrada/saida do MX49/MX61.

Defina o roteamento de entrada como “Stereo In” (Entrada estéreo) e defina o roteamento de saida como
“Stereo Out” (Saida estéreo).

OBSERVACAO “Stereo In” (Entrada estéreo) e “Stereo Out” (Saida estéreo) sdo os nomes de barramento definidos na janela VST
Connection (Conexao VST) que é acessada no menu “Device” (Dispositivo). Se vocé adicionar outros nomes de
barramento a janela VST Connection (Conexao VST), ndo se esquega de definir os roteamentos com os nomes
de barramento apropriados.

4  usando todos os dados MIDI que foram gravados no projeto, grave o som no MX49/MX61
no Cubase como dados de audio.
Depois de configurar a posigédo temporal como zero, clique em @  (Gravar). Os dados MIDI de todas as faixas
serdo reproduzidos para gravar os dados na faixa de dudio. Quando os dados MIDI chegarem ao fim, clique
em [ (Parar) para interromper a gravagao.

5 Depois de remover o audio de todas as faixas na janela do projeto no Cubase (com excecao
da nova faixa de audio), verifique os dados de audio gravados reproduzindo a faixa de audio.

Manual de Referéncia do MX49/MX61

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Conectando
a um computador

p Criando uma musica
em um computador

Usando
aplicativos i0OS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo

Utilitario

Remoto

27




Gravando frases de arpejo do MX49/MX61 no software DAW Estrutura basica
como dados MIDI Estrutura basica

Bloco de controladores

Nessa secéo, vocé aprenderd a gravar frases de arpejo no Cubase como dados MIDI. Fazer isso permite que vocé
simplesmente crie musicas abrangentes totalmente reproduzidas, sem precisar tocar frases dificeis no teclado.
Nesta sec¢éo, defina o fluxo do sinal conforme mostrado na ilustragéo a seguir e use a pratica fungcao Quick Setup
(Configuragéo répida) para simplificar as configuragées de conexdo no MX49/MX61. Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

DAW
Faixas MIDI

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Alto-falantes ligados

1
2

& @ : )
MIDI Thru = desligado Usando um
g o ) ' computador conectado

X 1
; Relégio Conectando
L MIDI a um computador

p Criando uma musica

1
v em um computador

E Usando
Y aplicativos i0OS

Direct Monitor = ligado

Arpeggio
Gerador de tons € pegg

(arpejo) MIDI Out = ligado

) Referéncia
A Local Control = ligado Apresentacéao
Musica/Padrao
Arquivo
Padréo de ritmo (MIDI) A
Utilitario
Remoto

Controladores
(teclado, botoes etc.)

MX49/MX61

Configurando o MX49/MX61

1 Paraa parte 1, determine o tipo de arpejo desejado para gravagao e, em seguida, ative
o interruptor de arpejo.
Pressione [EDIT] na tela Performance (Apresentagédo) - Selecione “02:Part” com o bot&o de cursor [V] e,
em seguida, pressione [ENTER] > Pressione [PIANO] (1) = Selecione “03:ArpSelect” com os botdes de cursor
[AV[V]e, em seguida, pressione [ENTER] - Defina “Switch” (Interruptor) como “on” (ativado) e selecione
a categoria e o tipo desejados.

2 Ativeo interruptor de arpejo.
Pressione [ARP] para que seu indicador acenda. Isso funciona para a apresentagéo inteira.
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3 usea fungao Quick Setup (Configuracao rapida) para especificar a conexao “Arp Rec’ Estrutura basica
Pressione [UTILITY] = [JOB] = Selecione “01:QuickSetup” > [ENTER] - Defina “Type” (Tipo) como “Arp Rec”
- [ENTER]. Os seguintes parametros sao definidos automaticamente. Esta configuragao € usada na gravagao
da apresentagdo no instrumento, incluindo os dados do arpejo, no software DAW.

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

[ Musica/Padrao
Ll I Bloco de reprodugo

Meméria interna

Fluxo de sinal de audio/

Arp Rec MIDI
DirectMonitor (interruptor do Direct Monitor) on
LocalCtrl on Usando um
MIDI Sync auto computador conectado
Clock Out off Conectando
a um computador
MIDI OUT (interruptor de saida MIDI de arpejo) on } Criando uma musica

em um computador

4 Defina o instrumento para que os sinais do controle do sequenciador (Iniciar, Parar etc.)
nao sejam recebidos no Cubase.

Pressione [EXIT] duas vezes - Selecione “02:MIDI” - Pressione [ENTER] - “SeqCtrl” = “out” ou “off”. Usa_md9 .
aplicativos i0OS

5 Armazene as configuragoes e volte a tela Performance (Apresentacéo) na parte superior.
Pressione [STORE] e, em seguida, pressione [EXIT] para voltar a tela superior depois que o armazenamento
for concluido.

Referéncia

6 Verifique se as funcoes Layer (Camada) e Split (Dividir) estao desativadas.

] ] o Apresentagao
Se as luzes do botao [LAYER] e do botéo [SPLIT] estiverem acesas, pressione os botdes para desliga-las.

Musica/Padréao

. Arquivo
Configurando o Cubase Utilitario

Remoto

1 Inicie o Cubase no computador.

Importante
O Cubase nado reconhecerda o MX49/MX61 se vocé ligar o MX49/MX61 depois de iniciar o Cubase.
N&o se esqueca de iniciar o Cubase depois de ligar o MX49/MX61.

2 No Cubase, abra um novo projeto.
Selecione o projeto “Empty” (Vazio) na area “More” (Mais) da janela Project Assistant (Assistente de projetos)
e cligue em [Create] (Criar).

3  Crie uma faixa MIDI.
Cligue no menu “Project” (Projeto) - “Add Track” (Adicionar faixa) 2 “MIDI” - [Add Track] (Adicionar faixa).

4 Nafaixa MIDI, defina o roteamento de entrada/saida para desativar a fungao MIDI thru.
Defina o roteamento de entrada como “All MIDI Input” (Todas as entradas MIDI) e defina o roteamento de saida
como “Not Connected” (Nao conectado). Todos os dados MIDI serdo inseridos no Cubase e os dados da faixa
MIDI ndo seréo reproduzidos no MX49/MX61. Desative a funcédo MIDI thru da faixa MIDI para impedir que a frase
de arpejo a ser gravada seja reproduzida no MX49/MX61, o que poderia resultar em um circuito de retorno entre
o instrumento e o computador.

Roteamento de entrada All MIDT In |:I-IJ15

Roteamento de saida Mot Connected
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Defina o relégio MIDI para que ele seja transmitido do Cubase para o MX49/MX61.

Clique no menu “Transport” (Transportar) = “Project Synchronization Setup” (Configuragéo da sincronizagao

do projeto) > Na area “MIDI Clock Destinations” (Destinos do reldégio MIDI), marque “Yamaha MX49/MX61 — 17,
“MIDI Clock Follows Project Position” (O relégio MIDI segue a posigéo do projeto), “Always Send Start Message”
(Sempre enviar mensagem inicial) = Clique em [OK].

OBSERVACAO A configuragao “Send MIDI Clock in Stop Mode” (Enviar relégio MIDI no modo de parada) determina se
o0 arpejo é reproduzido quando a gravag&o ou reprodugéo é interrompida no Cubase (modo de parada).
Se desejar reproduzir o arpejo no modo de parada, marque também a opgéo “Send MIDI Clock in Stop Mode”
(Enviar relégio MIDI no modo de parada).

MIDI Clock Destinations
4 Yamaha MX49/MX1-1
[ ¥amaha Mx43/MxE1-2
Q Yamaha M¥49/M¥E1-3

™ Always Send Start Message
r. Send MIDI Clock in Stop Made

Grave as frases de arpejo do MX49/MX61 na faixa MIDI selecionada.

Depois de definir a posi¢cdo temporal como zero, clique em @ (Gravar) e toque no teclado do MX49/MX61 para
reproduzir o arpejo. As frases de arpejo seréo reproduzidas como dados MIDI, permitindo que vocé as grave
em uma faixa MIDI no Cubase.

Quando terminar a apresentacéo, clique em [ (Parar) para concluir a gravagéo.

Reproduzindo as frases de arpejo gravadas

1

Pressione [ARP] no MX49/MX61 para que a luz se apague.
O interruptor de arpejo que funciona para a apresentacéo inteira é definido como desligado.

Na faixa MIDI em que as frases de arpejo foram gravadas, ative a fung¢ao MIDI thru.

Defina o roteamento de saida como “Yamaha MX49/MX61-1". Os dados MIDI gravados ser&o reproduzidos
no MX49/MXe1.

Verifique as frases de arpejo gravadas.
Depois de configurar a posi¢cdo temporal como zero, clique em > (Iniciar).
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Controle remoto do software DAW ou VSTi (instrumentos
de software) do MX49/MX61

O MX49/MX61 apresenta um modo Remote (Remoto) muito pratico, o qual permite controlar o software DAW e o VSTi
(instrumento do software) no computador por meio das operacdes do painel do MX49/MX61. Essa fungéo permite que
vocé controle o software DAW ou VSTi com eficiéncia a partir do instrumento, além de fornecer ainda mais facilidade
para gravar e criar musicas.

Quando [DAW REMOTE] esté ativado, o0 MX49/MX61 entra no modo remoto e as fun¢des do controle remoto séo
atribuidas a botdes especificos no painel. Os nomes sao impressos no painel em preto com fundo branco.

Por exemplo, o botéo [PLAY] (»/1l), o botao [STOP] (H) e Al KNOB (dial [DATA]) podem ser usados como controles
de transporte para o Cubase.

Os programas do DAW que podem ser controlados a partir do MX49/MX61 séo Cubase, Logic Pro, SONAR e Digital
Performer. A porta 2 é usada principalmente para transferir dados MIDI para o controle remoto entre 0 MX49/MX61

e o software DAW.

Computador Instrumento
do MX49/MX61

Software DAW (Cubass, etc.) Ativagao/desativagao de notas, alteragéo

de controle

‘ Porta 1

Controle remoto

|
' (' > Porta 2
Parametros do VSTi (nomes, valores)

MX49/MX61 |t Porta 5
Editor remoto

Parametros do MX49/MX61

Antes de usar a fungdo Remote Control (Controle remoto), vocé precisara seguir as instrugées abaixo para
a configuracao.

OBSERVACAO Antes de configurar o DAW Remote, certifique-se de instalar adequadamente o driver USB do Yamaha Steinberg
e as ferramentas remotas do MX49/MX61.

Configurando o MX49/MX61
1 Conecte o instrumento ao computador por meio de um cabo USB (pagina 19).
2 Pressione o botdo [DAW REMOTE] para acessar o modo Remote (Remoto).

3 Pressione [UTILITY] para acessar a tela UTILITY Remote e defina “DAW Select”
(Selecao do DAW) como o software DAW desejado.

Pressione [STORE] para armazenar as configuragcoes na memodria interna.

Pressione [EXIT] para sair da tela Utility (Utilitario).
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Configurando o software DAW no computador

Inicie o software DAW no computador conectado. Depois, siga as instrugdes de configuragdo abaixo.

OBSERVACAO Quando o cabo que conecta o MX49/MX61 ao computador for desconectado ou o MX49/MX61 for desligado

acidentalmente, o DAW nao reconhecera o MX49/MX61 novamente. Se isso acontecer, saia do software DAW
e reinicie-o0 ap6s configurar o MX49/MX61 e verificar se a conexao é segura.

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre as versdes do software DAW que sdo compativeis com o MX49/MX61,

consulte as “Especificagdes” do documento PDF “Manual do Proprietéario”.

OBSERVACAO Nem todas as fungdes a seguir estardo disponiveis, dependendo de sua vers&o de software especifica

ou de seu ambiente de computador.

Cubase

Instale as ferramentas remotas do MX49/MX61 para concluir a configuracao.

|
1

w

SONAR

Acesse o menu [Edit] (Editar) > [Preferences] (Preferéncias) e selecione [Devices] (Dispositivos) de “MIDI”.

Adicione “Yamaha MX49/MX61-2” ao Input Device (Dispositivo de entrada); em seguida, adicione “Yamaha MX49/
MX61-2" ao Output Device (Dispositivo de saida).

Acesse 0 menu [Edit] (Editar) = [Preferences] (Preferéncias) e selecione [Control Surfaces] (Superficies
de controle).

Clique no botéo [+], selecione “Mackie Control”, defina Input Port (Porta de entrada) como “Yamaha MX49/MX61-2”
e defina Output Port (Porta de saida) como “Yamaha MX49/MX61-2".
Digital Performer

Na configuracao de dudio/MIDI de um computador Mac, conecte a porta 2 da interface do MX49/MX61 & porta 2
do gerador de tons. Quando s6 houver uma porta para o gerador de tons, adicione a nova porta e conecte-a
a interface.

Acesse 0 menu [Setup] (Configuragéo) e selecione [Control Surface Setup] (Configuragéo da superficie
de controle) para acessar a janela Control Surface (Superficie de controle).

Clique no botéo [+].

Selecione “Mackie Control” na se¢éo Driver.

Na caixa para definir “Unit” (Unidade) e “MIDI”, selecione “Mackie Control” na secdo “Unit” (Unidade) e selecione
“MX49/MX61 New Port 2" (Nova porta 2 do MX49/MX61) na se¢éo “MIDI”".

Logic Pro

Selecione o menu [Preferences] (Preferéncias) - [Control Surfaces Setup] (Configuracdo das superficies
de controle) para acessar a janela Setup (Configuragéo).

Selecione o menu [New] (Novo) = [Install] (Instalar).
Selecione “Mackie Control” na lista de modelos e adicione-o como uma superficie de controle.

Defina MIDI Output Port (Porta de saida MIDI) como “Yamaha MX49/MX61 Port2”.

OBSERVACAO Mackie Control é a marca registrada da Mackie Designs, Inc.
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Controle remoto do VSTi

Esta secdo explica como configurar o VSTi no Cubase para permitir a utilizagdo da fungao de controle remoto.

1

Use a funcao Quick Setup (Configuracao rapida) do MX49/MX61 para especificar a conexao
“DAW Rec’

Pressione [UTILITY] = [JOB] = Selecione “01:QuickSetup” = [ENTER] = Defina “Type” (Tipo) como “DAW Rec”
- [ENTER]. Local Control (Controle local) (pagina 65) é definido como desativado. Use esta configuragcéo

quando desejar gravar a apresentagdo deste instrumento (com excegéo dos dados de arpejo) no software DAW.

Configure o MX49/MX61 para o controle remoto do Cubase seguindo as instrucées
de “Configurando o MX49/MX61” (pagina 31).

Crie uma faixa MIDI.
Cligue no menu “Project” (Projeto) - “Add Track” (Adicionar faixa) 2 “MIDI” > [Add Track] (Adicionar faixa).

Pressione [ADD INST TRACK] ([SYN COMP]) no MX49/MX61 para exibir a caixa de didlogo
“Add Instrument Track” (Adicionar faixa do instrumento) na janela do projeto do Cubase.

<« Add Instrument Track =

TP TEN— o VS
y 1 No VST Instrument

Selecione um VSTi usando os botdes de cursor do MX49/MX61.

Pressione o botao de cursor [V] para exibir a lista de VSTi na caixa de didlogo e, em seguida, selecione um VSTi
usando os botbes de cursor [V]/[>]; por exemplo, selecionaremos “Synth” - “HALion Sonic SE”. Depois de
selecionar, pressione [ENTER].

4 Add Instrument Track [

No VST Instrument

v No VST Instrument

Drum - Groove Agent ONE

External - MOX6/MOX8 VST

Synth 4 Embracer
LoopMash
Monclogue
Mystic
Prologue
Spector

Pressione [ENTER] no MX49/MX61 para fechar a caixa de dialogo “Add Instrument Track”
(Adicionar faixa do instrumento).

A faixa do instrumento seré criada na janela do projeto do Cubase e o0 modelo de controle de “HALion Sonic SE”
sera selecionado automaticamente no MX49/MX61.

vijof o LJJibil o 0]

{1l1 [‘m | 5| HALion Sonic SE 0
@ (rlw]

Iimleleelwl mH +|

Estrutura basica

Estrutura basica

SUGESTAO

O MX49/MX61 possui modelos de controle para controle remoto de instrumentos populares do VSTi. Com esses
modelos de controle, vocé pode atribuir as fungdes apropriadas de seu VSTi favorito aos botées [A] - [D] no
MX49/MX61. Ao usar o Cubase, alternar o VSTi no Cubase altera para o modelo de controle apropriado no MX49/
MX61. Ao usar outro software DAW que n&o seja o Cubase, alternar o VSTi no software DAW n&o afeta o modelo
de controle no MX49/MX61. Vocé deve definir o modelo de controle apropriado manualmente de acordo com

o VSTi no software DAW. Para obter as configuragdes do modo Remote (Remoto) no MX49/MX61,

consulte pagina 70.
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7 Pressione [VSTi WINDOW] ([CHROMATIC PERCUSSION]) para abrir a janela VSTi da faixa Estrutura basica
do instrumento selecionada.

Estrutura basica

Bloco de controladores

HALion Sonic SE |
a  Em ; = Bloco de gerador de tons

- ————f-*———-———————-—-——L—J—————————w- Bloco de efeitos
1mM®E @1 FirstC
HﬂUUN SIJNIGSE f e Bloco de arpejo

e | |
Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Selecione um programa do VSTi pressionando [INC/YES])/[DEC/NO] no MX49/MX61.

Conectando
a um computador

Reproquza o VSTi usando o teclado do MX49/MX61 ou controle os parametros do VSTi usando ) Criando uma misica
os botdes [A] - [D]. em um computador
Se desejar editar os modelos de controle ou criar um novo modelo, use o0 MX49/MX61 Remote Editor. Para obter
detalhes sobre como usar o editor remoto, consulte o0 manual em PDF fornecido.

Funcdes adicionais de controle remoto estdo disponiveis. Para obter detalhes, consulte a segéo “Atribuicdes Usa_md? .
de controle remoto” a seguir. aplicativos iOS

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo
Utilitario

Remoto
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Atribuicoes de controle remoto

No modo Remote (Remoto), é possivel controlar vérias fungées do software DAW usando os controladores
do MX49/MX61.

OBSERVACAO Nem todas as funcdes a seguir estardo disponiveis, dependendo de sua versao de software especifica ou de seu
ambiente de computador.
Operacao de transporte ] >/l

O botéo [PLAY] ([»/Hl]) e o botédo [STOP] ([M]) funcionam como controles
de transporte do DAW.

Funcao Program Change (Alteracao do programa)

Os botdes [INC/YES]/[DEC/NO] funcionam como controles de alteragcédo de programa na faixa selecionada. Se a faixa
selecionada for uma faixa de instrumento na qual o VSTi esta definido, uma faixa MIDI ou uma faixa de &udio, esses
botbes alternardo o programa predefinido para a faixa. Ao usar o Cubase, a funcéo varia dependendo da configuragéo
“PrgChgMode” (pagina 68).

Estrutura basica

Estrutura basica

Bloco de controladores

Bloco de gerador de tons

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

Meméria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Usando um
computador conectado

Configuracao .
“PrgChgMode” AT

remote Pressionar [INC/YES] seleciona o préximo programa, enquanto pressionar o botédo [DEC/NO]
seleciona o programa anterior.

PC As mensagens de alteragéo de programa sdo enviadas para o software DAW com o uso dos botdes
[INC/YES]/[DEC/NO]. No entanto, os programas dos instrumentos VST3 ndo podem ser alterados
com o uso dos botdes [INC/YES]/[DEC/NO].

auto (automatico) Quando a faixa selecionada é uma faixa MIDI e o destino de saida da faixa MIDI nao é VSTi, a fungéo
[INC/YES]/[DEC/NO] equivale a “PrgChgMode” definido como “PC”. Em outros casos, a fungéo
[INC/YES]/[DEC/NO] equivale a “PrgChgMode” definido como “remote”.

Ao usar outro software DAW diferente do Cubase, “PrgChgMode” sempre é definido como “PC”.

OBSERVACAO Quando vérias faixas sdo selecionadas no software DAW, a fungao de alteragao do programa funciona somente para
a faixa superior.

Operacao com os botoes de categoria
As fungdes do software DAW podem ser operadas com os botdes de categoria.

PIANO KEYBOARD | ORGAN GUITAR BASS STRINGS BRASS WOODWIND

= ) ) = —J ) —J )
SELECT
SYN CHHDMATI SOUND MUSICAL ‘l I‘
LEAD CHDIRS COMP_ PERCUSSION FERCUSSION EFX ETHNIC

9 10 n 12
LOCK ADD INST VSTi EDIT WRITE DELETE
AI KNOB TRACK WINDOW CH SET AUTDMATION
-

m Botdoes [ORGAN] - [SAX/WOODWIND]
Esses botdes podem ser atribuidos livremente a qualquer fungdo desejada. Nenhuma fungéo ¢ atribuida a esses
botdes por padrao. Quando desejar atribuir as fun¢des a esses botbes no Cubase, clique no menu “Device”
(Dispositivo) = “Device Setup” (Configuracao do dispositivo) = “Yamaha MX49/MX61” na area “Remote Devices”
(Dispositivos remotos) > Atribua funcdes aos botdes na area “User Commands” (Comandos do usuario).

<+ Device Setup
Yamaha MX49/MX61
Devices. 91
-1l vt _
Yamaha MX49/MX61-2 MIDI Output
@ MIDI Port Setup H A
Remote Devices —— =
Quick Controls
Button Category Command T
Tancbit sFL Zoom ZoomIn =
- Record Time Max SF2 Zoom Zoom Qut
Time Display SF3
Video s
| L Video Player SFs
L. 3 VST Audio System st -
Yamana teinberg USE ASIO Comandos do usuario
ST System Link
SrartSwitch Deay
Enable Auto Select
[ tep | [ reet J[  mppy |
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m Botao [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) — Botao [DELETE]([ETHNIC]) Estrutura basica
Ao usar o Cubase, as seguintes funcoes fixas sé&o atribuidas a [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) — Estrutura basi
[DELETE]([ETHNIC]). A funcéo apropriada do Cubase ¢ atribuida a cada botéo. SR ok e

OBSERVACAO Mesmo se estiver usando um software DAW diferente do Cubase, as fungdes serao atribuidas automaticamente Bloco de controladores
aos botdes [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) — [DELETE]([ETHNIC]). No entanto, as fungées reais do software Bloco de gerador de tons
DAW talvez nédo sejam as mesmas. Antes de usar os botbes de categoria, vocé deve atribuir as funcdes desejadas
a esses botdes em seu software especifico. Observe que esses botdes ndo funcionam no Digital Performer.

Bloco de efeitos

Bloco de arpejo

= = Musica/Padrao
EEEED RIERED Bloco de reprodugéo
[ADD INST TRACK] Abreffecha a caixa de didlogo [Add Instrument Track] (Adicionar faixa do instrumento). Memoria interna
[VSTi WINDOW] Abre/fecha a tela VSTi para a faixa selecionada. Fluxo de sinal de audio/
[EDIT CH SET] Abre/fecha a janela de configuragdes do canal da faixa selecionada. MIDI
[AUTOMATION READ)] Ativa ou desativa a leitura automéatica para a faixa selecionada.
[AUTOMATION WRITE] Ativa ou desativa a gravagéo automatica para a faixa selecionada. Usando um
[DELETE] Exclui os dados selecionados na faixa computador conectado
Conectando

Ao selecionar varias faixas, tenha em mente os seguintes pontos:
a um computador

p Criando uma musica
¢ A funcao [EDIT CH SET] se aplica somente a faixa superior. em um computador

¢ As funcées [AUTOMATION READ]/[AUTOMATION WRITE]/[DELETE] se aplicam a todas as faixas selecionadas.

e A funcao [VSTi WINDOW] se aplica a faixa superior.

Operando os botdes [A] — [D] B Usando
Os botdes [A] _ [D] permitem controlar os CUTOFF RESONANCE CHORUS REVERB O FUNCTION apllcat[vos |OS
paréametros da faixa selecionada ou do VSTi ATTeR DAY SusTAN RELERSE
VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2
selecionado. As fungdes apropriadas para o VSTi
atual sdo atribuidas automaticamente pelo IV | . L0
modelo de controle aos botdes. Cada modelo Referéncia
de controle possui trés conjuntos de fun¢des —
de botdes [A] - [D]. E possivel alternar o conjunto Apresentac&o
pressionando o botdo [KNOB FUNCTION]. Musica/Padréo
Arquivo
. Utilitari
Movendo o cursor e outras fungées = " art"’
emoto

Os botdes de cursor [<)/[AV[V1/[>] permitem mover o cursor para cima/para @
baixo/para a esquerda/para a direita no software DAW. O botédo [EXIT] funciona
como a tecla [Esc] do computador. O botdo [ENTER] funciona como a tecla [Enter] <

do computador.
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Funcoes de Al KNOB

O Al KNOB permite controlar um parametro desejado especificado com o ponteiro do mouse, ou mover a posicao

temporal atual no projeto.

DATA

o O

© AIKNOB

SAX/
PIANO KEYBOARD  ORGAN GUITAR BASS STRINGS BRASS  WOODWIND
) ) ) T ) ) ) )
SELECT

1 2 3 4 5 6 7 8 J
SYN PAD/ SYN CHROMATIC DRUM/ SOUND MUSICAL
LEAD CHOIRS COMP__ PERCUSSION PERCUSSION EFX EFX ETHNIC

9 10 n 12 13 14 15 16

JOG LOCK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
Al HNOB TRACK WINDOW CH SET AUTOMATION
-

6 6

Aqui, o dial [DATA] do MX49/MX61 funciona como o Al KNOB. O Al KNOB é um botao multifuncional. Por exemplo,
ele pode controlar um parametro desejado na janela principal e no software de plug-in no Cubase e pode ser usado
para a operagao Jog/Shuttle (como ao movimentar livremente a posigédo temporal). Os parametros que podem ser
atribuidos a Al KNOB mudam de acordo com o status de ativagdo/desativagéo do botédo [JOG] ([SYN LEAD]) e do
botédo [LOCK] ([PAD/CHOIRS]). Para controlar um parametro especificado com o ponteiro do mouse no Cubase,

verifique se os botdes [JOG] ([SYN LEAD]) e [LOCK] ([PAD/CHOIRS]) estao desativados.

DATA

SYN PAD/
LEAD CHOIRS
° B »

JoG LOCK
Al KNOB|

Ajustando o parametro em que o ponteiro do mouse esta localizado

@ Botio [JOG]

Quando esse botéo estiver ativado, o Al KNOB movera a posigéo temporal do projeto atual. Girar o Al KNOB no sentido
horario movera a posi¢do temporal para frente, enquanto girar Al KNOB no sentido anti-horario movera a posi¢do
temporal para tras. Ao ativar o botdo [LOCK] e o botdo [JOG], a movimentagao da posi¢ao temporal ndo sera
interrompida mesmo se vocé soltar Al KNOB. Vocé pode parar a posigédo temporal a qualquer momento girando

Al KNOB para tras ou pressionando o botéo [STOP].

DATA
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© Botao [LOCK] Estrutura basica
Vocé pode “bloquear” o parametro a ser editado com o Al KNOB ativando esse botdo. Quando vocé posiciona
0 ponteiro do mouse no parametro desejado e ativa o botédo [LOCK], o Al KNOB controla o parametro “bloqueado”

Estrutura basica

independentemente da posi¢cao do ponteiro do mouse. Desativando o botédo [LOCK], vocé pode desbloquear Bloco de controladores
o parametro a ser editado e o Al KNOB pode ser usado para editar outro pard@metro em que o ponteiro do mouse Bloco de gerador de tons
esté localizado. Ativar [LOCK] também permite “bloquear” a roda de selegéo para que a posigdo temporal continue Bloco de efeitos

se movendo até vocé inverter a diregéo ou para-la (pressionando [STOP]). Bloco de arpejo

Musica/Padrao
Bloco de reprodugéao

DATA

Memodria interna

Fluxo de sinal de audio/
MIDI

Bloqueando o parametro a ser editado Usando um
computador conectado

Conectando

DATA a um computador

p Criando uma musica

Cirtatf emum computador

Usando

aplicativos iOS
Editando o pardmetro “bloqueado” independentemente da localizagao do ponteiro do mouse

Referéncia

Apresentacéao

Musica/Padrao

Arquivo
Utilitario

Remoto
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Usando aplicativos iOS

Vocé pode usar varios aplicativos iOS com este instrumento conectando-o a um dispositivo iPad, iPhone ou iPod Touch
por meio da interface MIDI i-MX1 opcional, fornecendo ainda mais divers&o e versatilidade musical. Para obter
detalhes sobre como conectar este instrumento ao iPad/iPhone/iPod Touch, consulte 0 Manual do Proprietério

do i-MX1. Além disso, para obter informagdes sobre aplicativos compativeis e detalhes sobre os requisitos minimos
dos aplicativos, acesse o seguinte site.

http://www.yamaha.com/kbdapps/

iPhone

i-MX1

MIDI OUT | | MIDI IN

MIDIIN | | MIDI OUT

S <) VHYINVA G

@YAMAHA I
m] Iﬂ\:] \:ID
E] =0 ED
@ @ @ E'l EID

S

OBSERVAGCAO Quando vocé usar o instrumento com o aplicativo no seu iPhone/iPad, recomendamos que vocé defina o “Modo Aviao”
para “ATIVADO” no seu iPhone/iPad para evitar o ruido causado pela comunicag&o.

coooocoo g
<D E] Coooooood x

=00~ EI CoOoooooo

OBSERVACAO Os aplicativos iOS talvez nao tenham suporte em sua regido. Consulte seu fornecedor Yamaha.
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Referéncia

Apresentacao

Uma apresentagdo normalmente é composta por varias vozes, permitindo que vocé as reproduza em conjunto de
diversas maneiras. Por exemplo, vocé pode reproduzir um som com textura elaborada no teclado combinando duas
vozes (das partes 1 e 2) ou reproduzir véarias partes simultaneamente usando um sequenciador externo ou dados MIDI.
Esta secao explica todos os parametros de apresentagéo, divididos em seis categorias (Performance Play,
Performance Select, Performance Part Select, Performance Edit, Performance Job e Performance Store).

Performance Play

Corresponde a tela superior ou principal do instrumento. Nessa tela, vocé pode selecionar/reproduzir a parte 1

ou a parte 2, reproduzir vozes diferentes das partes 1 e 2 juntas em uma camada (fung&o Layer) ou reproduzir uma
voz da parte 2 com a méo esquerda enguanto reproduz uma voz diferente da parte 1 com a direita (funcéo Split).

Acesse a tela Performance Play (Reprodugéo da apresentagao) pressionando [EXIT] varias vezes >

Operacao
perac Selecione a parte 1/2 com os botdes de cursor [A)[V] = Selecione a voz com o dial [DATA].

o NUMBER ? W

o ([(F FOGLE Cncr‘tEr‘-arnd]ﬂﬁ"’ﬁJ"
— ISTH:ElElllFllml:: Fizza |EW
|

SELECT s (3) )

= 3

[ ] —
PART 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 18 14 15 16
L | AYER/SPLIT RHYTHM PATTERN

N\ N\ )

© Numero da apresentacao

O numero da apresentagéo selecionada sempre é exibido nesta tela de trés digitos. Durante a edigéo dos parametros
de apresentagéo, um ponto (.) é exibido no canto inferior direito da tela. Isso da uma confirmacao rapida de que

a apresentacéo atual foi modificada, mas ainda nao foi armazenada. Quando desejar armazenar o status atual,
execute a fungéo Performance Store (Armazenamento da apresentacao) (pagina 56).

© Voz da parte 1

© Voz da parte 2

Indica/determina a voz atribuida as partes 1 e 2 da apresentagéo selecionada. A categoria, 0 nimero e o nome da voz
s&o exibidos da esquerda para a direita. As vozes de usuario s&o indicadas por uma marca “u” no inicio do nome da
voz. Quando uma categoria contém vozes de usuario, as vozes de usuério sao listadas depois das vozes predefinidas

da categoria. Um cursor (>) é exibido entre a categoria de voz e o nimero da parte selecionada.

O [E Indicador de edicdo

Quando a voz atribuida a parte 1 ou parte 2 for modificada, esse indicador aparecera a direita do nome da voz. Isso
da uma confirmacéo rapida de que a voz foi modificada, mas ainda néo foi armazenada. Quando desejar armazenar
o status atual, execute a fungéo Voice Store (Armazenamento da voz) (pagina 53).

© icone do teclado

Ao tocar no teclado, esse icone aparece a direita da parte que esté tocando atualmente. Quando a fungéo Layer
(Camada) esta ativada, esse icone aparece a direita das duas partes, pois ambas as partes tocardo. Quando a fungéo
Split (Dividir) esta ativada, o icone aparece na parte 1 quando vocé toca no lado direito do teclado (a direita do ponto
de divisdo; pagina 45), e aparece na parte 2 quando vocé toca no lado esquerdo.
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Selecao da apresentacao

Selecione uma apresentagéo entre as varias apresentacdes disponiveis no instrumento.

Pressione o botdo PERFORMANCE [SELECT] - Selecione a apresentagdo com o dial [DATA]

© Numero da apresentacao

Indica o numero da apresentacéo selecionada. Vocé pode alternar o nimero da apresentacao usando o dial [DATA]
ou os botdes [INC/YES]/[DEC/NQO].

© Grupo da apresentacdo
Indica o grupo (A até H) da apresentagéo selecionada. Vocé pode alternar o grupo da apresentagdo mantendo
pressionado o botdo [SHIFT] e usando o dial [DATA] ou os botdes [INC/YES]/[DEC/NQO].

© Nome da apresentacao
Indica o nome da apresentagao selecionada.

Selecao de parte da apresentacao

Nessa tela, vocé pode selecionar uma parte das 16 disponiveis e reproduzi-la. Além disso, € possivel alterar a voz
atribuida a cada parte e determinados parametros de parte, incluindo Volume e Pan. Existem vérias paginas nessa
tela, que s&o acessadas com o uso dos botdes de cursor [A]/[V].

OBSERVACAO Os parametros que podem ser editados na tela Part Select (Selegéo da parte) sdo os mesmos parametros da tela
Part Edit (Edigao da parte).

Pressione [PART SELECT] - Selecione a parte com os botdes de cursor [<]/[>] > Edite

Operacao X
0s parametros

Remote

Apresentacao

Performance Play

> Selecao da apresentacédo

P Selecéo de parte
da apresentagao

Performance Edit

Common Edit
Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch

General

Name

Edigcao da parte
Play Mode
Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Primeira pagina

|
AP : BO1: CrortGrand
o l-.=7 E™EE™EEEEEE"EIE™
» 123 FELEE

© Voice (Voz)

Indica a categoria, o nimero e o nome da voz atribuida a parte selecionada. Usar o dial [DATA] ou os botbes
[INC/YES]/[DEC/NO] permite alternar a categoria de voz na primeira pagina. Também é possivel alternar o numero
da voz depois de mover o cursor da tela pressionando o bot&o de cursor [V ] uma vez.

© Indicador de pagina
Indica se a tela tem vérias paginas. Para acessar a proxima pagina, pressione o bot&o de cursor [V].

© Partes1a16
Selecione uma parte pressionando os botdes de cursor [<]/[>] ou os botbes de categoria ([1] — [16]). A marca
de sublinhado indica o nimero da parte selecionada.
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Segunda pagina e paginas subsequentes Apresentacao

I Performance Play

1
| T 3

-
el B "R
'unni

Selegao da apresentagéo

P Selecéo de parte
da apresentagao

Performance Edit

ot
i
.
ol
b
"

é (Segunda pégina) Common Edit
Chorus Eff
© Numero da parte Reverb Eff
Indica o nimero da parte selecionada. Master EQ
Arp Switch
© Parametro da parte E—
Indica o nome do parametro a ser editado e o valor do parametro para a parte selecionada. Um unico parametro Name

¢é indicado em cada péagina. Vocé pode alterar o valor da parte selecionada usando o dial [DATA] ou os botdes

[INC/YES)/[DEC/NO].

Edigcao da parte

(Emissao de coro)

a quantidade desejada de coro para cada parte.
Configuragdes: 0 — 127

Play Mode
Filter/EG
Parametro Descricao
Arp Select
Far Determina a posigao estéreo (panoramica) de cada parte. Receive Switch
Configuracdes: L63 (todo a esquerda) a C (centralizado) a R63 (todo a direita) —
Edicéo de voz
Lol ume Determina o volume de cada parte, permitindo que vocé defina o nivel ideal de equilibrio de todas Voice Insert Eff /
as partes. DrumKit Insert Eff
Configuragées: 0 — 127 Voice LFO
ChioSerd Determina o nivel de emisséo do sinal enviado ao efeito de coro, permitindo que vocé defina Voice Ctrl Set /

DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

ReSernd Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado ao efeito de reverberagéo, permitindo que vocé defina -
(Emissé&o de a quantidade desejada de reverberacédo para cada parte. Voice Job
reverberagéo) Configuragdes: 0 — 127 Voice Store
[l e ] Determina o nivel do som seco, o som n&o processado com o efeito do sistema (coro, reverberag&o), Performance Job

permitindo que vocé controle o equilibrio do efeito geral entre as partes. Initialize

Configuragdes: 0 — 127 Recall
IrnsSw Determina as partes disponiveis para o efeito de inser¢do. Quando essa chave estiver ativada (on), o efeito Copy
(Chave do efeito de de insercdo da voz atribuida a parte sera ativado. O efeito de insergdo pode ser aplicado a, no méaximo, Bulk
insercao) quatro partes da apresentagéo.

Configurages: off, on Performance Store

= . ; . . ) ) ) ) Informagoes

HrE S ‘ Determina as partes d~|spon|ve|s para a fungéo de arpejo. O arpejo pode ser aplicado a, no méximo, duas complementares
(Chave Arpeggio) partes da apresentacéo.

Configuracdes: off, on

© Indicador de pagina
Indica se a tela tem varias paginas. E possivel acessar a pagina anterior/préxima pagina usando os botoes
de cursor [A][V].

O Valores de parametro para as partes 1 a 16

Para a maioria dos parametros, o valor do parametro selecionado também é indicado como um bot&o grafico que
indica o valor (@) para cada parte. Vocé pode alterar o valor da parte selecionada usando o dial [DATA] ou os botdes
[INC/YES]/[DEC/NQO]. Para alterar a parte, use os botbes de cursor [<]/[>].
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- Performance

Performance Edit Apresentacao

Ha dois tipos de telas
configuragdo comuns

Performance Edit (Edicao da apresentagdo): Common Edit (Edicdo comum), para editar
a todas as partes, e Part Edit (Edicdo da parte), para editar partes individuais. Vocé

também pode editar os parametros da voz atribuida a parte (edigdo da voz) nessa tela.

Common Edit

Performance Play

Selegao da apresentacéao

Selecéo de parte
da apresentagao

p Performance Edit

Common Edit

Pressione [Edit] - Selecione “01:Common” com o botdo de cursor [A] - Pressione [ENTER] >

Operacao

Selecione a tela desejada com os botdes de cursor [A)/[V] - Pressione [ENTER] - Edite os

parametros na tela selecionada

© Common (Comuns)
Indica que a tela atual ¢ Common Edit (Edicao comum).

© Tela a ser editada

Indica o nome da tela

selecionada para edigdo em Common Edit (Edigdo comum).

© Indicador de pagina
Indica se a tela tem varias paginas. E possivel acessar a pagina anterior/préxima pagina usando os botées de cursor

[AVIV]

O Parametro

Indica e permite editar o parametro selecionado. Um unico parametro € indicado em cada pagina. Vocé pode alterar
o valor do parametro usando o dial [DATA] ou os botdes [INC/YES]/[DEC/NO].

Chorus Eff (Efeito Chorus)

} Chorus Eff

P Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch
General

Name

Edicédo da parte
Play Mode
Filter/EG

Arp Select

Receive Switch

Edicéo de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Parametro

Descricao

Categoria de coro

Tipo de coro

Determina a categoria e o tipo de efeito de coro.

Configuracdes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento
PDF “Lista de dados”. Além disso, para obter detalhes sobre a descri¢do de cada tipo de efeito, consulte

o documento PDF "Manual de parametros do sintetizador".

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store

Informacgdes
complementares

Preset,
(Predefinicao de
efeito)

Permite que vocé acesse configuragcoes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para serem
usada para aplicativos e situacées especificas. Vocé pode alterar como o som é afetado pelas configuracoes
pré-programadas selecionadas.

OBSERVAGAO
Para obter uma lista de todas as predefinicdes de efeito, consulte o documento PDF “Lista de dados”.

Parametro do efeito

O parametro do efeito varia dependendo do tipo de efeito selecionado atualmente. Para obter informacoes
sobre os parametros de efeito editaveis em cada tipo de efeito, consulte 0 documento PDF “Lista de dados”.
Além disso, para obter descri¢des detalhadas de cada parametro de efeito, consulte o documento PDF
'Manual de parametros do sintetizador".

Reverb Eff (Efeito Reverberac¢ao)

Parametro

Descricao

Categoria de

Determina a categoria e o tipo de efeito de reverberagéo.

reverberagao Configuragbes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte 0 documento
Tipo de PDF “Lista de dados”. Além disso, para obter descricoes detalhadas de cada tipo de efeito, consulte
reverberagao o documento PDF "Manual de pardmetros do sintetizador".

Prezeat. Permite que vocé acesse configuragcoes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para serem
(Predefinicéo de usada para aplicativos e situagbes especificas. Vocé pode alterar como o som ¢ afetado pelas configuracdes
efeito) pré-programadas selecionadas.

OBSERVACAO
Para obter uma lista de todas as predefinicdes de efeito, consulte o documento PDF “Lista de dados”.
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Parametro

Descricao

Parametro do efeito

O parametro do efeito varia dependendo do tipo de efeito selecionado atualmente. Para obter informagdes
sobre os parametros de efeito editaveis em cada tipo de efeito, consulte o documento PDF “Lista de dados”.
Além disso, para obter descricdes detalhadas de cada parametro de efeito, consulte o0 documento PDF
"Manual de parametros do sintetizador".

Master EQ

Nesta tela, vocé pode aplicar equalizagéo de cinco bandas (LOW, LOW MID, MID, HIGH MID, HIGH) a todas as partes

da apresentacéo selecionada ou a todas as vozes.

Gain
(ganho)
+

Q (largura de banda da frequéncia)

Frequency
(Frequéncia)

5bandas — Low Lo-Mid Mid Hi-Mid High

Remote

Apresentacao

Performance Play
Selegao da apresentagéo

Selecéo de parte
da apresentagao

p Performance Edit
Common Edit
Chorus Eff
P Reverb Eff
p Master EQ
Arp Switch

General

Name

Edigcao da parte
Play Mode
Filter/EG

Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Parametro

Descricao

Share

Determina se o tipo de equalizador usado é do filtro de realce ou de pico. O tipo pico atenua/refor¢a o sinal na
configuragdo da frequéncia especificada e o tipo filtro de realce atenua/reforga o sinal em frequéncias acima
ou abaixo da configuracdo da frequéncia especificada. Esse parametro so esté disponivel para as bandas
de frequéncia LOW e HIGH.

Configuracdes: shelv (tipo filtro de realce), peak (tipo pico)

shelv
EQ baixo

ain (ganho)
+
~, Frequency
\, (Frequéncia)
Frequency (Frequéncia)

+ — ain (ganho)
"\ —Frequency
(Frequéncia)

Frequency
(Frequéncia)

EQ alto

Gain (ganho)
Frequency —
(Frequéncia) _/\

Frequency (Frequéncia)

peak

Fres
(Frequéncia)

Determina a frequéncia central. As frequéncias préximas desse ponto sdo atenuadas/reforgadas pela
configuragéo de ganho.

Configuragées: LOW: Realce 32Hz — 2,0kHz, Pico 63Hz — 2,0kHz

LOW MID, MID, HIGH MID: 100Hz - 10,0kHz

HIGH: 500Hz - 16,0kHz

(Caracteristicas de
frequéncia)

Gain Determina o ganho da frequéncia (acima) ou com que intensidade a banda de frequéncia selecionada
(Ganho) ¢ atenuada ou reforcada.

Configuragdes: -12dB — +0dB - +12dB
[ Determina a largura de banda da frequéncia (acima) para criar véarias caracteristicas da curva de frequéncia.

Valores maiores resultam em uma largura de banda menor.
Configuragdes: 0.1 — 12.0
OBSERVAGAO

Para obter detalhes sobre a estrutura de EQ, consulte o documento PDF "Manual de parédmetros
do sintetizador".
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Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store
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Arp Switch (Chave Arpeggio)

Parametro

Descricao

Switch
(Chave comum de arpejo)

Determina se o arpejo esta ativado ou desativado para todas as partes. Essa configuragéo € igual
ao botéo [ARP] no painel.

Configuragodes: off, on

TemFo

Determina o tempo para o arpejo.
Configuragbes: 5 — 300

OBSERVAGCAO

Se vocé estiver usando esse instrumento com um sequenciador externo, software DAW ou dispositivo
MIDI, e desejar sincroniza-lo com esse dispositivo, defina o parametro “MIDI Sync” na tela MIDI do
modo Utility (pagina 66) como “external” ou “auto”. Quando “MIDI Sync” estiver definido como “auto”
(somente quando o relégio MIDI for transmitido continuamente) ou “external”, o parametro Tempo aqui
indicara “EXT” e ndo podera ser alterado.

OBSERVACAO

O tempo também pode ser definido na tela Tempo pressionando-se o botéo [TEMPO]. Também
é possivel configura-lo tocando no botdo [TEMPO] varias vezes no tempo desejado. Esta fungdo
é chamada de “Tempo da batida”.

Sur

citzllalue
(Arp ggio
Value)

Sync Quantize

Determina o tempo real no qual a reprodugéo do proximo arpejo seré iniciada quando vocé acionar
enquanto o arpejo de determinada parte for reproduzido. Isso permite uma transicdo mais musical
entre arpejos reproduzidos sucessivamente. Quando configurado como “off”, o préximo Arpejo sera
iniciado assim que vocé o acionar. O numero mostrado a direita de cada valor indica a resolu¢do
da nota seminima em sinais de reldgio.

Configuragdes: off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina
de colcheia), 240 (colcheia), 320 (tercina de seminima), 480 (seminima)

General

Os parametros desta tela sdo aplicados as partes 1 e 2.

Parametro

Descricao

kedboardiode

Define as divisbes e camadas do teclado para as partes 1 e 2.

Configuragoes: single, layer, split

single.... Somente a parte selecionada sera reproduzida.

layer...... As partes 1 e 2 serdo reproduzidas juntas. Elas se estendem pela duracéo total do teclado.

split....... A parte 1 é usada para todas as teclas maiores do que a configuragéo “SplitPoint”; a parte 2
é usada para todas as teclas menores do que a configuragao “SplitPoint”.

Remote

Apresentacao

Performance Play

Selegao da apresentacéao

Selecéo de parte
da apresentagao

) Performance Edit
Common Edit
Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
P Arp Switch
’ General

Name

Edicédo da parte
Play Mode
Filter/EG

Arp Select

Receive Switch

Edicéo de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store

SrlitPoint

Determina o ponto (ou tecla) em que o teclado é dividido entre as partes esquerda e direita.
Configuragdes: Ct-2 — G8
OBSERVACAO

Quando “KeyboardMode” esta definido como “Split”, o valor também pode ser determinado
mantendo-se pressionado o botédo [SPLIT] e pressionando-se a tecla desejada.

(Ressonancia)

Cutoff Determina a frequéncia de corte do filtro. Aplicado aos dois filtros atribuidos as partes 1 e 2.
(Corte) Configuragdes: -64 - +0 — +63
Resonance Determina a énfase harmoénica dada a frequéncia de corte. Aplicado aos dois filtros atribuidos

as partes 1 e 2.
Configuragdes: -64 - +0 — +63

ChioSend
(Emisséo de coro)

Determina o nivel de emisséo do sinal enviado ao efeito de refrao. Aplicado as partes 1 e 2.
Configuragdes: 0 - 127

FeuSend
(Emissao de reverberacao)

Determina o nivel de emissado do sinal enviado ao efeito de reverberagéo. Aplicado as partes 1 e 2.
Configuragbes: 0 — 127

Attack

(Tempo de ataque)

Determina a rapidez em que o som atinge seu nivel maximo depois que uma tecla é pressionada.
Aplicado as partes 1 e 2.

Configuragbes: -64 - +0 — +63

Dy
(Enfraquecimento)
(Tempo de enfraguecimento)

Determina a velocidade com que o volume cai desde o nivel de ataque maximo até o nivel de
sustentac&o. Aplicado as partes 1 e 2.

Configuragdes: -64 - +0 — +63

Sustain
(Sustentar)
(Nivel de sustentacédo)

Determina o nivel de sustentagao no qual o volume continuara enquanto a nota for pressionada,
apos o ataque inicial e o enfraquecimento. Aplicado as partes 1 e 2.

Configuragdes: -64 - +0 — +63
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Parametro Descricao
Releaze Determina a rapidez em que o som enfraquece para silenciar depois que a tecla é liberada.
(Tempo de liberagéo) Configuragdes: -64 - +0 — +63
Lol ume Determina o nivel de saida das partes 1 e 2.
Configuragdes: 0 - 127
Far Determina a posi¢éo estéreo (pan) das partes 1 e 2.
(Panoramica) Configuragdes: L63 (todo a esquerda) a C (centralizado) a R63 (todo a direita)
Hz=igni Determina o valor do deslocamento pelo qual as fungdes atribuidas a Assign 1/2 sdo alternadas
HAesi9n2 a partir de suas configuragdes originais.

Configuragdes: -64 - +0 — +63

OBSERVAGAO
As fungdes atribuidas aos botdes giratérios ASSIGN 1/2 podem ser configuradas no visor Ctrl Set
(Conjunto de controladores) (pagina 52) de edicao de voz.

Name (Nome da apresentacao)

Determina o nome da apresentagao selecionada. Mova o cursor até o local desejado usando os botbes de cursor

[<]/[>] e selecione o caractere usando o dial [DATA]. O nome pode conter até 10 caracteres alfabéticos e numéricos.
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Remote

Apresentacao

Performance Play

Selegao da apresentagéo

Selecéo de parte
da apresentagao

) Performance Edit
Common Edit
Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch
} General
} Name
Edigcao da parte
Play Mode
Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Voice Insert Eff/
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Citrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store
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Edicao da parte Apresentacao

Performance Play

OBSERVACAO Os parametros que podem ser editados na tela Part Select (Selegao da parte) sdo os mesmos parametros da tela

Part Edit (Edigao da parte).

Selegao da apresentagéo

Pressione [EDIT] > Selecione “02:Part” com o botdo de cursor [V] - Pressione [ENTER] >
(o] 1Tl Selecione a parte com os botdes de categoria ([1] — [16]) > Selecione a tela a ser editada com
os botdes de cursor [A][V] > Pressione [ENTER] - Edite os parametros na tela selecionada

Selecéo de parte
da apresentagao

) Performance Edit

© Parte**
Indica que a tela atual é Part Edit (Edicao da parte). Na coluna **, o nimero da parte selecionada é indicado.
Vocé pode alterar a parte nessa tela usando os botdes de categoria ([1] - [16]).

@ Tela a ser editada
Indica o nome da tela selecionada para edigdo em Part Edit (Edigcdo da parte).

© Indicador de pagina
Indica se a tela tem varias paginas. E possivel acessar a pagina anterior/préxima pagina usando os botoes
de cursor [A[V].

O Parametro

Indica e permite editar o par@metro selecionado. Um Unico parametro € indicado em cada pagina. Vocé pode alterar

o valor do parametro usando o dial [DATA] ou os botées [INC/YES]/[DEC/NO].

Common Edit

Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch
General

Name

Edigcao da parte

P Play Mode
Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store

Informagoes
complementares

Play Mode
Parametro Descricao
Lol ume Determina o nivel de saida de cada parte.
Configuracdes: 0 — 127
Par (Panoramica) Determina a posigao estéreo (panoramica) de cada parte.
Configuracdes: L63 (todo a esquerda) a C (centralizado) a R63 (todo a direita)
HoteShift Determina a configuragéo de afinagéo (transposicéo de chave) para cada parte em semitons.
Configuragdes: -24 — +0 — +24
[etaine Determina o ajuste de cada parte.
Configuracdes: -12,8Hz - +0,0Hz - +12,7Hz
ChioSerd Determina o nivel de emisséo do sinal de cada parte enviada ao efeito de refrdo. Quanto maior o valor,
(Emisséo de coro) mais pronunciado seré o efeito Chorus.
Configuragées: 0 — 127
ReuSerd Determina o nivel de emisséo do sinal de cada parte enviada ao efeito de reverberag&o. Quanto maior
(Emissao de o valor, mais pronunciado sera o efeito de reverberacéo.
reverberagéo) Configuragdes: 0 — 127
[l el Determina o nivel da parte selecionada que nao foi processado com os efeitos do sistema (Reverb,
Chorus).
Configuracdes: 0 — 127
IrnsSw Determina as partes disponiveis para o efeito de inser¢do. Quando essa chave estiver ativada (on),
(Chave Insertion Effect) o efeito de inser¢éo da voz atribuida & parte sera ativado. O efeito de inser¢&o pode ser aplicado a,
no maximo, quatro partes da apresentagao.
Configuragées: off, on
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Parametro Descricao
Moro-Fola Seleciona a reprodugao monofénica ou polifénica para cada parte. Monofénico serve para reproduzir
apenas notas Unicas, enquanto polifénico serve para reproduzir varias notas ao mesmo tempo.
Configuragées: mono, poly
OBSERVAGAO
Esse parametro n&o esté disponivel para as partes as quais as vozes de percussao foram atribuidas.
Portasuw Determina se o Portamento deve ser ou n&o aplicado a cada parte.

(Portamento Switch)

Configuragées: off, on

PortaT ime
(Portamento Time)

Determina o tempo de transigéo da afinagcdo. Quanto maiores os valores, maior o tempo de alteragéo
de uma afinagao ou menor a velocidade.

Configuragées: 0 — 127

FE Urpear

(Intervalo superior da
curva de afinagéo)

PE Lowet
(Intervalo inferior da curva
de afinagéo)

Determina a faixa méaxima da curva de afinacdo para cada parte em semitons.
Configuracdes: -48 — +0 — +12 (semitom)

A=z=ig9nl
(Valor de Assign 1)
FAz=i9nd
(Valor de Assign 2)

Determina o valor das fungdes atribuidas aos botdes ASSIGN 1/2.
Configuragées: -64 — +0 — +63
OBSERVAGAO

As fungdes atribuidas aos botdes giratérios ASSIGN 1/2 podem ser configuradas no visor Ctrl Set
(Conjunto de controladores) (pagina 52) de edicao de voz.

Filter/EG

Parametro

Descricao

Cut.oft (Corte)

Determina a frequéncia de corte do filtro de cada parte.
Configuragées: -64 — +0 — +63

Rezonance
(Ressonancia)

Determina a quantidade de ressonancia do filtro.
Configuracdes: -64 — +0 — +63

FEG Attack
(FEG Attack Time)
FEG Decad
(FEG Decay Time)

FEG Sustain

Permite definir todas as configuragdes de tempo e nivel para o EG de filtro, que determinam como

a qualidade do tom do som muda com o passar do tempo. Esses parametros podem ser usados para
controlar a alteragédo na frequéncia de corte do momento em que uma nota é pressionada no teclado
até o momento em que o som € interrompido. Tenha em mente que as altera¢des na qualidade tonal
também dependem da configurag&o de ressonancia acima.

(FEG Sustain Level) OBSERVACAO

FEG RFelease Para obter detalhes sobre FEG, consulte o documento PDF "Manual de parametros do sintetizador".

(FEG Release Time) OBSERVACAO

FEG Derth Esse parametro nédo esta disponivel para as partes as quais as vozes de percusséo foram atribuidas.
Configuragées: -64 — +0 — +63

AEG Attack Permite definir todas as configurages de tempo e nivel para o EG de amplitude, que determinam

(AEG Attack Time) como o volume do som muda com o passar do tempo. Usando o AEG, vocé pode controlar

FEG Decay a transig&o no volume desde o momento em que o som inicia até 0 momento em que é interrompido.

(AEG Decay Time)

HEG Sustain
(AEG Sustain Level)

AEG Feleaze
(AEG Release Time)

OBSERVAGAO
Para obter detalhes sobre FEG, consulte o documento PDF "Manual de parametros do sintetizador".

OBSERVAGAO
Os parametros “Sustain” (Sustentar) e “Release” (Liberar) ndo estdo disponiveis para as partes
as quais as vozes de percussdo foram atribuidas.

Configuracdes: -64 — +0 — +63
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Remote

Apresentacao

Performance Play

Selegao da apresentagéo

Selecéo de parte
da apresentagao

) Performance Edit

Common Edit

Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch
General

Name

Edigcao da parte

P Play Mode
P Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store
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Apresentacao

Arp Select (Arpeggio Select)

Performance Play

Parametro Descri¢ao Selegao da apresentacéao
Switch Determina se o arpejo esté ativado ou desativado para as partes selecionadas. O arpejo pode Selecéo de pa[te
(Arpeggio Switch) ser aplicado a, no maximo, duas partes da apresentagéo. da apresentagéo

Configuragdes: off, on } Performance Edit

Common Edit

Hold Determina se o arpejo continua a ser executado apos as teclas terem sido liberadas. Para obter
(Manter arpejo) detalhes, consulte o documento PDF "Manual de parametros do sintetizador". Chorus Eff

Configuragdes: sync-off, off, on Reverb Eff
Catedory Determina a categoria de arpejo desejada. Master EQ
(Categoria de arpejo) Configuracdes: Consulte “Categorias de arpejo” (pagina 13) em “Estrutura basica”. Arp Switch
Tupe Determina o tipo de arpejo desejado especificando o nimero. General
(Tipo de arpejo) Configuragdes: Consulte o documento PDF “Lista de dados”. Name

MIDT Cut Determina se os dados de reprodugdo do arpejo seréo enviados via MIDI. Edigéo da parte
(Interruptor de saida MIDI Configuragdes: off, on Play Mode
de arpejo) )
Filter/EG
P Arp Select

Receive Switch

Nesta tela, vocé pode definir como cada Parte individual reage a varios dados MIDI, como mensagens de Control
Change e Program Change. Quando o parametro em questdo estiver ativado, a Parte correspondente reagira aos
dados MIDI adequados. O valor da configuragédo de todos os parametros é “off” ou “on”.

P Receive Switch

Edicéo de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Parametro Descricao
BarkSel ] - _, - Voice Name /
AP 2 Determina se as mensagens MSB/LSB de selegéo de banco para a voz atribuida a cada parte séo DrumKit Name
(Selegéo de banco) recebidas ou néo.
Voice Job
PraChange Determina se as mensagens de alteracédo de programa para a voz atribuida a cada parte séo recebidas Voice Store

(Alterag&o de programa)

ou néo.

Performance Job

CtrlChande Determina se as mensagens de alteragéo de controle s&o recebidas ou nao. Initialize
(Alteragéo de controle) _
OBSERVACAO Recall
Quando esse parametro estiver desativado, os parametros relacionados & alteragéo de controle
n&o poderéo ser editados. Copy
Bulk

Lol Exp

(Volume/Expressao)

Determina se as mensagens de numero de controle 7 (volume)/nimero de controle 11 (expresséo)
sa0 recebidas ou nédo.

Performance Store

Far (Panoramica)

Determina se as mensagens de numero de controle 10 (panoramica) sdo recebidas ou néo.

Informacgdes
complementares

Sustentar Determina se as mensagens de nimero de controle 64 (sustentar) séo recebidas ou ndo. Esse
parametro ndo esta disponivel para as partes as quais as vozes de percussao foram atribuidas.

PE Determina se as mensagens MIDI geradas pelo uso do botao de rolagem de alteragéo de afinagcao

(Curva de afinagéo) s80 recebidas ou n&o.

Fild Determina se as mensagens MIDI geradas pelo uso do botao de rolagem de modulacdo sdo recebidas

(Botao de rolagem de ou néo.

modulacéo)

As1 Determina se as mensagens MIDI geradas pelo uso do botdo ASSIGN 1/ASSIGN 2 (Botdo 3/4)

(Assign 1) s&o recebidas ou nao.

AS2

(Assign 2)

Fs Determina se as mensagens MIDI geradas pelo uso do pedal opcional conectado a saida [SUSTAIN]

(Pedal) no painel traseiro s&o recebidas ou n&o.

FC1 Determina se as mensagens MIDI geradas pelo uso do controlador de pedal opcional conectado

(Controlador de pedal 1) a saida [FOOT CONTROLLER] no painel traseiro s&o recebidas ou n&o.

FC2 Determina se as mensagens MIDI do controlador de pedal 2 s&o recebidas ou ndo.

(Controlador de pedal 2)

BC Determina se as mensagens MIDI do controlador de vibragéo séo recebidas ou n&o.

(Breath Controller)

RE Determina se as mensagens MIDI do controlador de fita séo recebidas ou n&o.

(Ribbon Controller)
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Apresentacao
Parametro Descricao P ¢

Performance Pla

HoFuncl Determina se as mensagens MIDI dos botdes ASSIGNABLE FUNCTION 1 e 2 s&o recebidas ou nao. Y

(Assignable Function 1) Selecao da apresentacédo

A Funcs ‘ Seleg&o de parte

(Assignable Function 2) da apresentacdo

CHAT Determina se as mensagens After Touch do canal MIDI s&o recebidas ou n&o. P Performance Edit

(Aftertouch do canal)

Edicao de voz

Esses parédmetros servem para editar a voz atribuida a parte selecionada.

Operacao

Pressione [EDIT] = Selecione “02:Part” com o botdo de cursor [V] = Pressione [ENTER] 2>
Selecione a parte com os botdes de categoria ([1] — [16]) > Selecione a tela desejada para edigao
entre 05 e 08 com os botdes de cursor [A]/[V] - Pressione [ENTER] > Edite os parametros na tela
selecionada.

Voice Insert Eff (Efeito de insercao de voz)/
DrumKit Insert Eff (Efeito de inser¢cao de voz de percussao)

Parametro

Descricao

Categoria do efeito

Tipo de efeito

Determina a categoria e o tipo de efeito de inserc¢do.

Configuragdes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte

o documento PDF “Lista de dados”. Além disso, para obter descri¢gdes detalhadas de cada tipo de efeito,
consulte o documento PDF "Manual de parametros do sintetizador".

Preset.
(Predefinicao de efeito)

Permite que vocé acesse configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para serem
usada para aplicativos e situagbes especificas. Vocé pode alterar como o som é afetado pelas
configuragdes pré-programadas selecionadas.

OBSERVAGAO
Para obter uma lista de todas as predefinicdes, consulte o0 documento PDF “Lista de dados”.

Parametro do efeito

O parametro do efeito varia dependendo do tipo de efeito selecionado atualmente. Para obter informagoes
sobre os parametros de efeito editaveis em cada tipo de efeito, consulte 0 documento PDF “Lista de
dados”. Além disso, para obter descrigdes detalhadas de cada parametro de efeito, consulte o documento
PDF "Manual de parametros do sintetizador".
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Common Edit
Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch

General

Name

Edigcao da parte
Play Mode
Filter/EG

Arp Select
P Receive Switch

Edigcao de voz

P Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Citrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store
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Song/Pattern File Utility

Essa tela aparece somente quando uma voz normal € atribuida a parte selecionada.

Remote

Apresentacao

Performance Play

Selegao da apresentagéo

Parametro

Descricao

iz (Onda)
(Onda de LFO)

Seleciona a forma de onda LFO.

Configuragoes: tri (triangle), tri+ (triangle+), sawup, sawdwn, squ1/4 (squarei/4), squ1/3 (square1/3),
squ (square), squ2/3 (square2/3), squ3/4 (square3d/4), trpzd (trapezoid), S/H 1 (sample & hold 1), S/H 2
(sample & hold 2), user

OBSERVAGAO

A onda “user” é uma forma de onda especial atribuida a algumas vozes predefinidas. Vocé pode criar
uma onda LFO original recebendo mensagens MIDI de um dispositivo externo. Para obter detalhes,
consulte a “Tabela de dados MIDI” no documento PDF “Lista de dados”.

Sreed (Velocidade)

Ajusta a velocidade (frequéncia) da variagéo de LFO.
Configuragdes: 0 — 63

TemFoSwnc

Determina se o LFO é sincronizado ou n&o com o tempo do arpejo ou do sequenciador (Musica ou
Padrao).

Configuragdes: off (n&o sincronizado), on (sincronizado)

TemrPosFeed

Este parametro estaré disponivel somente quando “TempoSync” acima estiver configurado como “on”.
Ele permite que vocé faga configuracdes detalhadas de valor da nota que determinam como o LFO pulsa
em sincronia com o arpejo.

Configuragdes: 16th, 8th/3 (tercinas de colcheia), 16th. (semicolcheias pontuadas), 8th, 4th/3 (tercinas

de seminima), 8th. (colcheias pontuadas), 4th (seminimas), 2nd/3 (tercinas de minima), 4th. (seminima
pontuada), 2nd (minima), whole/3 (tercinas de semibreve), 2nd. (minimas pontuadas), 4th x 4 (quiéltera
de quatro de seminima; quatro seminimas para a batida), 4th x 5 (quiéltera de cinco de seminima; cinco
seminimas para a batida), 4th x 6 (sextina de seminima; seis seminimas para a batida), 4th x 7 (quialtera
de sete de seminima; sete seminimas para a batida), 4th x 8 (quiéltera de oito de seminima; oito seminimas
para a batida), 4th x 16 (dezesseis seminimas para a batida), 4th x 32 (32 seminimas para a batida),

4th x 64 (64 seminimas para a batida)

OBSERVAGAO
A duragéo real da nota depende da configuragdo do tempo MIDI interno ou externo.

Plauiode Determina se o LFO é executado repetidamente (loop) ou somente uma vez (uma so6 vez).
Configuragdes: loop, one shot
Fealnkest Determina se o LFO é redefinido ou ndo cada vez que uma nota é pressionada.

(Key On Reset)

Configuragdes: off, each-on, 1st-on

Randomsreed

Este parametro estara disponivel somente quando “TempoSync” acima estiver configurado como “off”.
Determina o grau em que a velocidade de LFO muda aleatoriamente.

Configuragdes: 0 — 127

[n=]a9 (atraso)

Determina o tempo de retardo entre 0 momento em que vocé pressiona uma tecla no teclado e o momento
em que o LFO entra em vigor.

Configuragdes: 0 — 127

Fade In
(Fade In Time)

Determina o tempo para que o efeito LFO aumente gradualmente (apds o final do tempo de “retardo”).
Configuragdes: 0 - 127

Hold

(Tempo de manuteng&o)

Determina a duracéo durante a qual o LFO é mantido em seu nivel maximo.
Configuragdes: 0 a 126, hold

Fadelut.
(Fade Out Time)

Determina o tempo durante o qual o efeito LFO é reduzido gradualmente (apés o final do tempo
de “manutencao”).

Configuragdes: 0 - 127

L=t 123
(LFO Set 1/2/3 Control

Determina as fungdes que seréo controladas pela onda de LFO.
Configuragdes: Consulte a “Lista de controle” no documento PDF “Lista de dados”.

Destination)
OBSERVAGAO
Com relagéo aos parametros de efeito de insergéo “Insertion Effect Parameter 1 — 16" descritos na lista
de controles, os nomes de parametro reais do tipo de efeito selecionado sdo mostrados na tela. Se “P*”
for mostrado na tela, nenhuma func¢éo esté atribuida aquele parametro. A marca “*” indica o nimero
do paréametro.

[epthl2-3 Define a profundidade da onda de LFO.

(LFO Set 1/2/3 Control
Depth)

Configuragdes: 0 - 127
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Voice Ctrl Set (Conjunto de controladores de voz)/
DrumKit Ctrl Set (Conjunto de controladores de voz de percussao)

Até seis conjuntos de controladores podem ser atribuidos a cada voz. Selecione um conjunto de 1 a 6 usando
os botdes de cursor [A]/[V] e pressione [ENTER]. A tela Controller Set (Conjunto de controladores) é exibida.

Remote

Apresentacao

Performance Play

Selegao da apresentacéao

Selecéo de parte
da apresentagao

Parametro

Descricao

) Performance Edit

Source

Determina qual controlador sera atribuido e usado para o conjunto de controladores selecionado.
Configuragdes: PB (Pitch Bend wheel), MW (Modulation wheel), AS1 (ASSIGN 1), AS2 (ASSIGN 2), FS
(Footswitch), FC1 (Foot controller 1), FC2 (Foot Controller 2), BC (Breath controller), RB (Ribbon Controller),
AF1 (ASSIGNABLE FUNCTION [1]), AF2 (ASSIGNABLE FUNCTION [2]), AT (Aftertouch)

OBSERVAGAO

Quando o pedal estiver definido com um nimero de alteragéo de controle igual 96 ou mais na tela
do controlador em Utility (Utilitario), o pedal n&o estara disponivel como “origem” do conjunto de
controladores para a voz selecionada.

L=
(Destino)

Determina a fungé&o controlada pelo controlador definido em “Source” (Origem).
Configuragdes: Consulte a “Lista de controle” no documento PDF “Lista de dados”.

[erth

Determina em que grau o controlador Source afeta o parametro Destination.
Configuragdes: -64 — +0 — +63

Exemplo de configuracoes de Destination
Veja alguns exemplos Uteis especificos sobre como definir as atribuicdes de “Dest” (Destino).

Para controlar o volume: Volume

Para alterar a velocidade do alto-falante giratério:

Parametro de efeito de insercao 1 (INSA:EfSpCtl) ™

Para aplicar um efeito de pedal wah a voz:

Parametro de efeito de inser¢do 1 (INSA:EfPdCtl ) 2

Com relagdo a *1 e *2, respectivamente, as configuracdes a seguir sdo necessarias, além das configura¢des acima.

*1 Defina também o tipo de efeito como “Rotary Sp” na tela Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (Efeito de insercdo de voz/efeito
de insercao do kit de percussao) de Voice Edit (Edigao da voz)

*2 Defina também o tipo de efeito como “VCM Pedal Wah” na tela Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (Efeito de insergéo de voz/
efeito de inser¢do do kit de percusséo) de Voice Edit (Edicédo da voz)

Common Edit
Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch

General

Name

Edicédo da parte
Play Mode
Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edicéo de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

P Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

P Voice Name/
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Performance Job

Voice Name/DrumKit Name

Determina o nome da voz do usuario.

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store

Informacgdes
complementares

Parametro

Descricao

Nome da voz

Determina o nome da voz atribuida a parte selecionada. Mova o cursor até o local desejado usando
os botdes de cursor [<]/[>] e selecione o caractere usando o dial [DATA]. Os nomes podem conter
até 10 caracteres alfabéticos e numéricos.

Categord
(Categoria de voz)

Determina a categoria em que a voz sera registrada. As categorias sdo palavras-chave que representam
as caracteristicas gerais das vozes. A selecdo da categoria adequada facilita a localizagédo da voz
desejada em meio a uma grande variedade de vozes disponiveis.

Configuragdes: Para vozes normais: AP, KB, ORG, GTR, BAS, STR, BRS, WND, LD, PAD, CMP, CP, SFX,
MFX, ETH
Para vozes de percusséo: DR

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre cada categoria, consulte “Categoria de voz” em “Estrutura bésica” (pagina 7).
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- Performance

Apresentacao
Voice Job P ¢

Essa tela é exibida ao pressionar [JOB] nas telas Voice Edit (Edicdo da voz). As telas de edigéo de voz séo: “Voice
(DrumKit) Insert Eff” (Efeito de inserc&o de voz de percussao), “Voice LFO” (LFO de voz), “Voice (DrumKit) Ctrl Set”
(Conjunto de controladores de voz de percussao) e “Voice (DrumKit) Name” (Nome da voz de percussao).

Performance Play

Selegao da apresentagéo

Selecéo de parte
da apresentagao

Parametro Descri¢ao P Performance Edit
Recall Se vocé selecionar uma voz ou apresentacao diferente sem armazenar a voz editada como uma voz de Common Edit
usuério, todas as edigdes feitas por vocé serdo apagadas. Se isso acontecer, vocé poderé usar Recall Chorus Eff
para restaurar a voz com as Ultimas edigoes intactas. Selecione “01:Recall” e pressione [ENTER]. Quando
a tela de confirmacéo subsequente aparecer, pressione [INC/YES] para executar a operagédo de Al B
restauragéo. Master EQ
Bulk Permite que vocé envie todas as configuragdes de parametro editadas da voz selecionada no momento Arp Switch
para um computador ou outro instrumento MIDI para arquivar os dados. Selecione “02:Bulk” e pressione General
[ENTER]. Quando a tela de confirmacao subsequente aparecer, pressione [INC/YES] para executar
a operacao de eliminagdo em massa. Name
OBSERVAGAO Edicao da parte
Para executar o dump em massa, vocé precisara definir o nimero do dispositivo MIDI correto, com Play Mode
a seguinte operacao: [UTILITY] = Selecione “02:MIDI” com os botdes de cursor [A)Y[V] > [ENTER] > Filter/EG
Selecione “DeviceNo” com os botdes de cursor [A]/[V] = Selecione/defina o valor “DeviceNo” com
o dial [DATA]. Arp Select

Voice Store

Se vocé pressionar [STORE] em uma tela de edigéo de voz, poderd armazenar a voz editada como uma voz de
usuario. Depois de configurar os parametros a seguir, pressione [ENTER] e, em seguida, pressione [INC/YES] para

executar. Quando o armazenamento for concluido, a operagéo retornaré a ultima tela de edigédo de parte selecionada.

AVISO
Se a mensagem “Clear edit Voice” (Cancelar edicao de voz) for exibida ao pressionar [STORE], pressione [DEC/NO]. Essa
mensagem aparece durante a execucado do armazenamento da apresentacao, enquanto a voz esta sendo modificada, mas
ainda nao foi armazenada. Tenha em mente que a voz editada sera apagada ao executar o armazenamento da apresentacao.

© Numero da voz do usuario
Seleciona o nimero da voz do usuario como destino do armazenamento.
Configuragdes: Para vozes normais: 001 - 128

Para vozes de percussao: 001 — 008

© Nome da voz

Indica 0 nome da voz atual do nimero da voz do usuério selecionado. Depois do armazenamento, 0 nome muda
para o nome inserido na tela Voice Name (Nome da voz).
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Performance Job

Pressione [JOB] em uma das telas de apresentagéo (ndo em uma tela de edicdo de voz) >
Selecione Job (Trabalho) com os botdes de cursor [A][/[V] > [ENTER] - A operagéo depende
da tela de trabalho selecionada

Operacao

Initialize

— Tipo de dados a serem inicializados

Redefine (inicializa) todos os parametros da apresentacdo para as configuragées padréo. Vocé também pode
inicializar seletivamente certos parametros, como configuragdes comuns, configuragdes para cada parte etc. — muito
Util ao criar uma apresentagéo totalmente nova. Nessa tela, pressione [ENTER] e, em seguida, pressione [INC/YES]
para executar a inicializag&o.

Tipo de dados a serem inicializados

All (Tudo): todos os dados da apresentagéo

Common (Comum): dados em Common Edit

Parte 1 a 16: dados dos parametros Part Edit da parte interna correspondente

PartAll: dados dos parametros Part Edit de todas as partes

GM: todos os dados da apresentacéo. As vozes do banco GM serdo atribuidas as partes 1 a 16.

OBSERVA(;AO Este instrumento possui um banco GM que contém as vozes alocadas de acordo com o padrao GM, permitindo
a reproducdo adequada dos dados de musica GM.

Recall

Se vocé selecionar uma apresentagéo diferente sem armazenar aquela que esté sendo editada, todas as edi¢cdes
feitas por vocé serdo apagadas. Se isso acontecer, vocé podera usar Recall para restaurar a voz com as Ultimas
edi¢cdes intactas.

Selecione “02:Recall” e pressione [ENTER]. Quando a tela de confirmag&o subsequente aparecer, pressione [INC/YES]
para executar a operacao de restauragéo.
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Copy

Esta pratica operagéo permite copiar as configuragées de Common Edit e Part Edit de certa Apresentagéo para
a Apresentacé&o editada no momento. Isso sera Uutil se vocé estiver criando uma Apresentacéo e quiser usar
algumas configuragcdes de pardmetro de outra Apresentacéo.

A tela (A), que permite selecionar a apresentagdo de origem a ser copiada, aparece primeiro. Selecione a
apresentacdo desejada aqui e pressione [ENTER]. A proxima tela exibida é (B), onde é possivel selecionar o tipo de
dados. Selecione o tipo de dados para a origem e o destino e pressione [ENTER]. Finalmente, pressione [INC/YES]
para executar a copia.

© Tipo de dados da apresentacao (origem)

Determina o nimero da apresentacado a ser copiada. Quando “---(---): (Current)” for selecionado, a apresentagao atual
sera especificada como apresentacéo de origem. Da mesma forma, vocé pode copiar as configuragdes dos
parametros de uma Parte para outra da mesma Apresentagao.

Configuragdes: Current, 001 — 128

© Tipo de dados de origem
Determina o tipo de dados de origem, incluindo o nimero da Parte. Selecione o campo de configuragéo de origem
com o bot&o de cursor [<] e selecione o tipo de dados com o dial [DATA].

Configuragdes: common, part 1 -16

©® Tipo de dados do destino
Determina o tipo de dados de destino, incluindo o nimero da Parte. Selecione o campo de configuragédo de destino
com o bot&o de cursor [<] e selecione o tipo de dados com o dial [DATA].

Configuragdes: common, part 1 -16

OBSERVACAO Se o tipo de dados de origem ou destino for definido como comum, o outro sera definido automaticamente
como comum porque os dados comuns ndo podem ser copiados para dados de parte, e vice-versa. Além disso,
se o tipo for definido como dados de parte, o outro sera definido automaticamente como parte 1.

Bulk

Esta funcéo permite o envio de todas as configura¢fes editadas do parametro para a apresentacéo selecionada no
momento, incluindo os dados da voz editada das partes 1 a 16, para um computador ou outro dispositivo de MIDI para
arquivamento de dados.

Selecione “04:Bulk” e pressione [ENTER]. Quando a tela de confirmagéo subsequente aparecer, pressione [INC/YES]
para executar a operacdo de eliminagcdo em massa.

OBSERVACAO Para executar o dump em massa, vocé precisara definir o nimero do dispositivo MIDI correto, com a seguinte
operagao: [UTILITY] = Selecione “02:MIDI” com os botdes de cursor [A]/[V] = [ENTER] - Selecione “DeviceNo”
com os botdes de cursor [A]/[V] > Selecione o valor “DeviceNo” com o dial [DATA].
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Performance Store Apresentagio
Performance Play
Pressione [STORE] em uma das telas de apresentagdo (ndo em uma tela de edigao de voz) > Selegao da apresentagéo

Operacao

Selecione o destino do armazenamento - Pressione [ENTER] - Pressione [INC/YES] Selecao de parte

da apresentagao

Esta operagdo armazena a apresentacao selecionada. No entanto, a voz editada ndo é armazenada com Performance Edit
a apresentacdo. Depois do armazenamento, a operagao volta a tela superior da apresentacao de destino. Common Edit
AVISO Chorus Eff

Se a operacao de armazenamento da apresentacao for executada enquanto a voz esta sendo modificada, mas ainda nao foi Reverb Eff
armazenada, a voz editada sera apagada e as edi¢des de voz serdo perdidas. Dados de voz importantes devem ser armazenados Master EQ
como uma voz de usuario (pagina 53) antes do armazenamento da apresentacgao.
Arp Switch
General
Name
Edicédo da parte
Play Mode
Filter/EG
Arp Select

© Numero da apresentacao
Seleciona o nimero da apresentagdo como destino do armazenamento.

Receive Switch

Configuragdes: 001 — 128 Edicéo de voz

Voice Insert Eff /

© Nome da apresentacéo DrumKit Insert Eff

Indica o nome da apresentacéo atual do numero da apresentacéo selecionado. Quando a operagao Voice LFO
de armazenamento termina, 0 nome muda para o nome inserido na tela Performance Name Voice Ctrl Set /
(Nome da apresentagéo) (pagina 46). DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job
Voice Store
Informacoes suplementares Performance Job
Initialize
Funcao dos botoes giratorios de [A] a [D] Recall
Copy

Quando o botao [PART 1-2 LINK] esta ativado (luz acesa): Bulk
As fungdes dos botdes giratérios [A] a [D] sdo aplicadas as partes 1 e 2.

p Performance Store

p Informagdes
complementares

Quando a primeira lampada estiver acesa:

Botao giratério Parametro Configuracoes Pagina de referéncia
A CUTOFF (“Cutoff” em Common Edit) -64 — +63 pagina 45
B RESONANCE (“Resonance” em Common Edit) -64 — +63 pagina 45
C CHORUS (“ChoSend” em Common Edit) 0-127 pagina 45
D REVERB (“RevSend” em Common Edit) 0-127 pagina 45

Quando a segunda lampada estiver acesa:

Botao giratério Parametro Configuracoes Pagina de referéncia
A ATTACK (“Attack” em Common Edit) -64 — +63 pagina 45
B DECAY (“Decay” em Common Edit) -64 - +63 pagina 45
C SUSTAIN (“Sustain” em Common Edit) -64 - +63 pagina 45
D RELEASE (“Release” em Common Edit) -64 - +63 pagina 46
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Quando a terceira lampada estiver acesa:

File

Utility

Remote

Apresentacao

Botao giratério Parametro Configuracoes Pagina de referéncia
A VOLUME (“Volume” em Common Edit) 0-127 pagina 46
B PAN (“Pan” em Common Edit) L63 - C - R63 pagina 46
C ASSIGN1 (“Assign 17 em Common Edit) -64 — +63 pagina 46
D ASSIGN2 (“Assign 2” em Common Edit) -64 — +63 pagina 46

Quando o botao [PART 1-2 LINK] esta desativado (luz apagada):

As funcoes dos botdes giratérios [A] a [D] sdo aplicadas somente a parte selecionada

Quando a primeira lampada estiver acesa:

Botao giratério Parametro Configuracoes Pagina de referéncia
A CUTOFF (“Cutoff” em Part Edit) -64 - +63 pagina 48
B RESONANCE (“Resonance” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
C CHORUS (“ChoSend” em Part Edit) 0-127 pagina 47
D REVERB (“RevSend” em Common Edit) 0-127 pagina 47

Quando a segunda lampada estiver acesa:

Performance Play

Selegao da apresentagéo

Selecéo de parte
da apresentagao

Performance Edit

Common Edit

Chorus Eff
Reverb Eff
Master EQ
Arp Switch
General

Name

Edigcao da parte

Play Mode
Filter/EG
Arp Select

Receive Switch

Edigcao de voz

Voice Insert Eff /
DrumKit Insert Eff

Voice LFO

Voice Ctrl Set /
DrumKit Ctrl Set

Voice Name /
DrumKit Name

Voice Job

Voice Store

Botao giratério Parametro Configuragoes Pagina de referéncia
A ATTACK (“AEG Attack” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
B DECAY (“AEG Decay” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
C SUSTAIN (“AEG Sustain” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
D RELEASE (“AEG Release” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48

Performance Job

Quando a terceira lampada estiver acesa:

Initialize
Recall
Copy
Bulk

Performance Store

p Informagdes
complementares

Botao giratério Parametro Configuragoes Pagina de referéncia
A VOLUME (“Volume” em Part Edit) 0-127 pagina 47
B PAN (“Pan” em Part Edit) L63 - C - R63 pagina 47
C ASSIGN1 (“Assign 1” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
D ASSIGN2 (“Assign 2” em Part Edit) -64 — +63 pagina 48
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Configuracoes de musica/padrao Configuragéo

de musica/padrao
Esta secdo explica os parametros relacionados a musicas e padrdes ritmicos. E possivel reproduzir a musica ou o padrao P Musica
exibido nesta tela pressionando o botao [»/Il] (Reproduzir/pausar) e interrompé-la pressionando o botao [ W] (Parar). Padrio

Musica
Os dados MIDI (SMF) e os dados de audio (arquivos WAV) da meméria Flash USB conectada a este instrumento
podem ser reproduzidos como uma musica neste instrumento.

Pressione [EXT. SONG] - Edite os parametros na tela Song (Musica)

= Rig

© Local de reproducéao da musica

Indica o local de reprodugéo da musica selecionada. Quando a musica selecionada sé&o dados MIDI, o compasso
e o0 batimento sdo indicados. Quando a musica selecionada sdo dados de dudio, os minutos e os segundos

sdo indicados.

© File (Arquivo)

Seleciona uma musica desejada nos dados MIDI e nos dados de audio da memaria Flash USB conectada a este
instrumento.

OBSERVA(;AO Somente os dados MIDI SMF de formato O podem ser reproduzidos neste instrumento.

OBSERVACAO Somente dados de &udio de arquivo WAV de 44,1 kHz/16 bits stereo podem ser usados para reprodugéo neste
instrumento.

© WAV Volume

Ajusta o volume dos dados de dudio. Este parametro esta vinculado ao mesmo parédmetro da tela General (Geral)
de Utility (pagina 64).

Configuracgdes: 0 — 127
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Padrao

Os varios padrdes ritmicos internos do instrumento podem ser reproduzidos nesta tela.

Pressione [PATTERN] - Edite os parametros na tela Pattern (Padrao)

© Local e duracao da reproducio do padrao

© Parametro do padrio
Um unico parametro para edi¢ao é indicado em cada pagina.

Parametro

Descricao

Categoria do padrédo
Numero do padréo
Nome do padréao

Seleciona a categoria e 0 nimero do padrao desejado. Depois de mover o cursor até a indicagao de
categoria ou nimero usando os botdes de cursor [<]/[>], selecione um padr&o alterando a categoria
ou o0 numero.
Configuragdes: Categoria .....Rock, R&B, Elct, Jazz, Wrid, Orch

NuUmero....... varia dependendo da categoria

Categoria de voz
Numero da voz
Nome da voz

Determina qual voz serd usada para o padréo ritmico. Se o padrao ritmico for alterado, esse parametro
ser& definido automaticamente como a voz de percussdo apropriada para o padrao ritmico. A voz
é definida por padrédo como a voz da parte 10 da apresentacao selecionada.

Configuragdes: Consulte a “Lista de vozes” do documento PDF “Lista de dados”.

Lol ume

Para ajustar o volume do padréo. Este parametro esté vinculado ao parametro “Volume” da parte 10.
Configuragdes: 0 — 127

Far (Panoramica)

Determina a posigéo estéreo (pan) do padrédo. Este parametro estd vinculado ao pardmetro “Pan”
da parte 10.

Configuragdes: L63 (todo a esquerda) a C (centralizado) a R63 (todo a direita)

ChioSerd
(Emisséo de coro)

Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado ao efeito de refréo. Este parametro esta vinculado
ao parametro “ChoSend” da parte 10.

Configuragdes: 0 — 127

FeuSend
(Emissao de reverberacao)

Determina o nivel de emissé&o do sinal enviado ao efeito de reverberacao. Este parametro esta
vinculado ao parametro “RevSend” da parte 10.

Configuragdes: 0 — 127

Autokedlnstart

Determina se o padrao ritmico é reproduzido ou n&o imediatamente quando vocé pressiona qualquer
nota no teclado. Ao alternar para uma apresentagdo para a qual “AutoKeyStart” esté ativado,

a lampada do botao [» /] (Reproduzir/pausar) comega a piscar lentamente e o padréo ritmico

é reproduzido assim que vocé toca o teclado.

Configuragdes: off, on
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Performance Song/Pattern File Utility Remote

Arquivo AI'qUiVO

A tela File (Arquivo) fornece as ferramentas para transferir dados (como voz e apresentac&o) entre o MX49/MX61 Tela File (Arquivo)
e a memoria Flash USB conectada ao terminal USB [TO DEVICE]. Para voltar a tela Performance (Apresentacao) Save (Salvar)
a partir da tela File (Arquivo), pressione [EXIT]. Load (Carregar)

Rename (Renomear)

Terminologia na operacao File (Arquivo) pelete (xeluin
Format (Formatar)

File (Arquivo) Memory Info

O termo “arquivo” é usado para definir um conjunto de dados armazenados em uma meméria Flash USB ou uma

unidade de disco rigido de um computador. Assim como acontece com um computador, todos 0s dados da memoria

do usuario, incluindo vozes e apresentagdes do usuario criados no MX49/MX61, podem ser tratados como um arquivo

e salvos em uma memodria Flash USB. Cada arquivo tem um nome e uma extenséao.

Nome do arquivo
Assim como acontece com um computador, vocé pode atribuir um nome ao arquivo na tela File (Arquivo). O nome

do arquivo pode conter até 8 caracteres alfabéticos e numéricos no visor do MX49/MX61. Os arquivos com o mesmo
nome nao podem ser salvos no mesmo diretorio.

Extensao
As trés letras apds o nome de arquivo (depois do ponto), como “.mid” e “.wav”, sdo conhecidas como “extensao” de
um arquivo. A extensao indica o tipo de arquivo e ndo pode ser alterada pelas operagdes do painel do MX49/MX61.

Tamanho do arquivo
Isso se refere a quantidade de memodria exigida pelo arquivo. O tamanho do arquivo é determinado pela quantidade

de dados salvos no arquivo. Os tamanhos de arquivo sédo indicados em termos convencionais de computador em
B (byte), KB (quilobyte), MB (megabyte) e GB (gigabyte). 1 KB equivale a 1.024 bytes, 1 MB equivale a 1.024 KB
e 1 GB equivale a 1.024 MB.

Diretério (Dir)

Este € um recurso organizacional em um dispositivo de armazenamento de dados (como a memdria Flash USB) que
permite agrupar arquivos de dados de acordo com o tipo ou o aplicativo. Os diretérios podem ser aninhados em ordem
hierarquica para organizar dados. Desse modo, um "diretério" € equivalente a uma pasta, conforme usada em um
computador. Observe que o nome do diretdrio ndo contém uma extenséo.

Diretdrio raiz
O nivel superior de todas as pastas (que é chamado quando vocé abre o local da memoria pela primeira vez)
é chamado de “diretorio raiz”.

Formatacao
A operacéo de inicializagdo de uma memdria Flash USB é conhecida como “formatagéo”. A operagéo de formatagéo

apaga todos os dados do dispositivo de memoria de destino e é irreversivel.

Salvar/carregar
“Salvar” significa que os dados criados no MX49/MX61 s&o salvos na memdria Flash USB como um arquivo, enquanto

“armazenar” significa que os dados criados no MX49/MX61 s&o armazenados na memoria interna. “Carregar” significa
que o arquivo na memodria Flash USB é carregado na memodria interna.
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Tela File (Arquivo) Arquivo

P Tela File (Arquivo)
Pressione [FILE] > Selecione a tela desejada para edigdo com os botdes de cursor [AJ[V] > p Save (Salvar)
Pressione [ENTER] - Edite os parametros na tela selecionada P Load (Carregar)

Rename (Renomear)

Operacao

Delete (Excluir)

Save Format (Formatar)
Todos os dados na memodria interna do usuario (Flash ROM) deste sintetizador s&o tratados como um Unico arquivo Memory Info
(arquivo “All”: extens&o “.X5A"), e podem ser salvos na memoéria Flash USB nessa tela.

Parametro Descricao

Mame (Nome) Determina o nome do arquivo para salvar na memoria Flash USB. Vocé pode mover o cursor até o local

(Nome do arquivo) desejado usando os botbes de cursor [<]/[>] e determinar o caractere usando o dial [DATA]. Os nomes

podem conter até oito caracteres alfabéticos e numéricos.

Load

Os arquivos na memodria Flash USB podem ser carregados na memodria interna.

OBSERVAQAO Se o arquivo “All” do MX49/MX61 n&o estiver no diretério raiz da meméria Flash USB, a mensagem de erro “File not
found” (Arquivo n&o encontrado) aparecerd na tela e a tela Load (Carregar) abaixo néo sera exibida.

T e
1 1 m==
£

[EXIT] ' . [ENTER]

© File (Arquivo)

Seleciona o arquivo a ser carregado. Somente um arquivo “All” do MX49/MX61 armazenado no diretério raiz da
memoria Flash USB pode ser carregado. Pressione [ENTER] depois de selecionar um arquivo para acessar a tela para
selecionar o tipo de arquivo a ser carregado.

© Type (Tipo)
Determina que tipo de dados especifico sera carregado de um Unico arquivo. Pressione [ENTER] depois de selecionar
o tipo. A tela acessada varia dependendo do tipo selecionado.

Configuragdes: Os tipos de arquivo que podem ser carregados sé&o 0s seguintes.

Parametro Descricao

HIL Um arquivo “All” (extensao “.X5A") salvo na meméria Flash USB pode ser carregado e restaurado no
instrumento.

A1l without. S9s | Todos os dados, com excecdo das configuragdes do sistema na tela Utility (Utilitario), de um arquivo “All”
(All without system) (extensdo “.X5A") salvos ha memdria Flash USB podem ser carregados.
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Arquivo
Parametro Descricao q
" . , , ) Tela File (Arquivo)
Per{ormance Uma apresentacéo especificada em um arquivo “All” salvo na memoria Flash USB pode ser selecionada
(Apresentagao) e carregada no instrumento individualmente. Ao selecionar esse arquivo e pressionar o botdo [ENTER], Save (Salvar)
a tela “Src Performance” (Apresentacéo de origem) (para selecionar a apresentagado a ser carregada) } Load (Carregar)
e a tela “Dst Performance” (Apresentagéo de destino) (para selecionar o destino da apresentagédo) sao
acessadas. Depois de definir as configuragdes em cada tela conforme desejado, pressione [ENTER]. P Rename (Renomear)
OBSERVAGAO Delete (Excluir)
Os dados carregados sdo a apresentagéo, e n&o incluem vozes de usuario. Format (Formatar)

Memory Info

r
1
b

Rename

Renomeia o arquivo selecionado aqui.

F

T

© File (Arquivo)
Seleciona o arquivo a ser renomeado. Vocé pode selecionar somente arquivos salvos no diretério raiz da memaoria
flash USB. Depois de selecionar, pressione [ENTER] para acessar a tela para digitar o nome do arquivo.

© Name (Nome)
Determina o nome do arquivo selecionado. Vocé pode renomear arquivos usando até oito caracteres alfabéticos

e numéricos. Se 0 nome do arquivo tiver espacgos e outros caracteres que ndo sdo compativeis com este instrumento,
o nome do arquivo inteiro talvez ndo fique legivel. Caso isso acontega, renomeie o arquivo com caracteres validos.
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Arquivo
Delete 9

) Tela File (Arquivo)
Save (Salvar)

Exclui um arquivo especifico salvo no diretério raiz da memdria flash USB. Depois de selecionar o arquivo desejado,
pressione [ENTER] para executar a operacéo de exclusao.
Load (Carregar)
Rename (Renomear)

Format Delete (Excluir)

- . . Format (Formatar)
Formata a memoria Flash USB conectada ao instrumento. Antes de usar uma nova memaria Flash USB com

0 MX49/MX61, vocé precisara formata-la. Selecione “05:Format” na tela File (Arquivo) superior e pressione [ENTER]
para acessar a tela de confirmagéo. Depois, pressione [INC/YES] para executar a operacéo de formatacao.

AVISO

Se vocé formatar o dispositivo, todos os dados anteriormente salvos serao excluidos. Verifique antes se ha ou nao dados
importantes no dispositivo.

A A A 4

Memory Info

Memory Info (Informagoes da memaria)

© Free (Livre)
Indica a quantidade de memria total/livre da meméria Flash USB reconhecida atualmente.
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Utilita’rio Utilitario
P General
Na tela Utility (Utilitario), vocé pode configurar os parametros que se aplicam a todo o sistema do MX49/MX61. MIDI
Para voltar a tela Performance (Apresentacao) depois de definir as configuracdes, pressione [EXIT]. T
. . . . - Remote
Operagéo Pressione [UTILITY] - Selecione a tela desejada para edicédo usando os botdes de cursor [AJ[V] —
buttons > Pressione [ENTER] = Edite os parametros na tela selecionada Utility Job
QuickSeup
Factory Set
General :
Version
Parametro Descricao

Mastertolume
(Volume principal)

Determina o volume geral do instrumento.
Configuragdes: 0 — 127

Mote Shift
(Mudanca de nota)

Determina o valor (em semitons) pelo qual a afinagéo de todas as notas € alternada.
Configuragbes: -24 — +0 — +24

Tune
(Afinacao principal)

Determina o ajuste da afinagéo de todo o som do MX49/MX61 (em etapas de 0,1 cent).
Configuragdes: -102,4 (414,7 Hz) — +0,0 (440,0 Hz) — +102,3 (466,8 Hz)

OBSERVAGAO

A frequéncia da afinacdo basica (nota A3) é de 440 Hz. Um aumento de 3 ou 4 cents corresponde
a um aumento de frequéncia de aproximadamente 1 Hz.

LirectMonitor
(Interruptor do Direct
Monitor)

Ao usar este instrumento com um computador, essa configuragéo determina se o sinal de dudio deste
instrumento é reproduzido ou n&o nas saidas OUTPUT [L/MONOYJ/[R] e na saida [PHONES] (monitoramento
direto). Se desejar ouvir somente o som que retorna do computador por meio do terminal USB [TO HOST],
desative esse parametro. Vocé pode usar essa configuragdo quando desejar aplicar um efeito do plug-in
VST (no computador) ao som do instrumento.

Configuragdes: off, on

DAl Lewel
(Nivel de DAW)

Ajusta o volume dos dados de audio do terminal USB [TO HOST].
Configuragbes: 0 — 127

WAL Lol e
(Volume do WAV)

Ajusta o volume dos dados de dudio da memdria Flash USB. Este parametro estd vinculado ao mesmo
parametro da tela Song (Musica) (pagina 58).

Configuragdes: 0 — 127

Octawe
(Oitava)
(Mudanca de oitava)

Determina o valor em oitavas pelo qual a faixa do teclado é deslocada para cima ou para baixo.
Esse parametro esté vinculado aos botdes OCTAVE [-]/[+] no painel.

Configuragdes: -3 — +0 — +3

TransFose
(Transposigéo)

Determina o valor em semitons pelo qual a faixa do teclado é deslocada para cima ou para baixo.
Configuragoes: -11 — +0 — +11
OBSERVACAO

Se vocé transpuser além dos limites da faixa de nota (C -2 e G8), serdo usadas notas nas oitavas
adjacentes.

Lle 1 Cure
(Curva de velocidade)
(Velocity Curve)

Determina como a velocidade real sera gerada e transmitida, de acordo com a velocidade (intensidade)
na qual vocé executa as notas no teclado.

Configuragdes: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal).....Esta "curva" linear produz uma correspondéncia de um para um entre a intensidade da
sua reprodugao do teclado (velocidade) e a alteragéo de som real.

Esta curva fornece respostas maiores, especialmente para velocidades mais baixas.
Esta curva diminui efetivamente a resposta geral se comparado com a curva “normal”.

Esta curva acentua a intensidade da reproducéo, produzindo velocidades mais baixas
em resposta a reprodugdes mais leves e velocidades mais altas em resposta a
reprodugdes mais fortes. Desse modo, essa configuracdo expande efetivamente a faixa
dinamica.

fixed ..o Esta configuracdo produz a mesma quantidade de alteracéo de som (configurada

em “FixedVelocity” abaixo), independentemente da sua intensidade de reproducao.

A velocidade das notas que vocé toca é fixada no valor configurado aqui.

Fixedelocity

Determina o valor da velocidade para a configuragéo de curva de velocidade “fixa” acima. Pode ser usada
para enviar uma velocidade fixa para o gerador de tons, independentemente da intensidade da
reproducédo do teclado. Este parametro estara disponivel apenas se vocé definir a curva de velocidade
acima como “fixed” (fixo).

Configuragdes: 1 - 127

LCD Contrast.
(Contraste do LCD)

Ajusta o contraste do LCD.
Configuragbes: 1 -8
OBSERVACAO

Também é possivel ajustar o contraste do LCD mantendo-se pressionado [UTILITY] e pressionando-se
[INC/YES]/[DEC/NQ].
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Parametro

Descricao

Utilitario

ErobFunchisFSw
(Interruptor da tela

de funcado do botédo
giratério)

Determina se a tela Knob Function (Fungéo do botéo giratério) (que mostra as fungdes dos botdes
giratérios de [A] a [D] e suas configuragdes) é acessada ou ndo ao se pressionar o botdo [KNOB
FUNCTION].

Configuragdes: Configuragdes: off, on

A tela Knob Function (Fung&o do botédo giratério) é exibida ao pressionar [KNOB FUNCTION].

P General
P MID
Controllers

Remote

EroblizrTime
(Interruptor da tela
de funcao do botédo
giratério)

Determina se a tela Knob Function (Fung&o do botéo giratério) aparece ou ndo quando os botdes giratérios

sdo acionados, e quanto tempo a tela permanecera em exibicao.

Configuragdes: off, 1 sec, 1.5 sec, 2 sec, 3 sec, 4 sec, 5 sec, keep

Off oo Quando essa opgéo é selecionada, a tela ndo é acionada nem mesmo quando os botdes
giratérios sdo pressionados.

1sec -5 sec.... Pressionar um dos botdes giratérios fard com que a tela aparega depois
de um determinado tempo, entre 1 e 5 segundos, e feche automaticamente.

keep ..o Pressionar o botéo giratério fard com que a janela pop-up seja exibida constantemente
até um botdo ser pressionado.

[T

A tela Knob Function (Fung&o do botao giratério) aparece quando vocé opera os botdes giratérios.

Startlre Determina a apresentagao de ativagdo padrédo, permitindo que vocé selecione qual apresentacao sera
acessada automaticamente quando o instrumento for ligado.
Configuragdes: 1-128
Autolf Determina o tempo decorrido antes de a alimentagéo ser desligada automaticamente se o instrumento ndo
(Tempo do for operado por um periodo especifico. A configuragdo padréo é “30 min”.

desligamento
automatico)

Configuragdes: off (Desativa o desligamento automético), 5min, 10min, 15min, 30min, 60min, 120min (minutos)

OBSERVACAO

Para desativar esse parametro, mantenha pressionada a tecla mais baixa no teclado e ligue

0 equipamento. Essa operagdo mantém a configuragcdo desativada mesmo que a alimentagéo
seja desligada.

MIDI

Parametro

Descricao

MIDT IM-TUT

Determina quais terminais fisicos de saida/entrada serdo usados na transmissao/recepgao de dados MIDI.
Configuragées: MIDI, USB
OBSERVACAO

Né&o é possivel usar os dois tipos de terminal descritos acima ao mesmo tempo. Apenas um deles pode ser
usado para transmitir/receber dados MIDI de cada vez.

LocalChel
(Controle local)
(Interruptor de controle
local)

Determina se o gerador de tons do instrumento responde ao seu toque no teclado. Normalmente, ele deve
ser configurado como “on”, pois vocé ir& querer ouvir o som do MX49/MX61 enquanto toca. Mesmo que ele
seja configurado como “off”, os dados serdo transmitidos por meio de MIDI. Além disso, o bloco gerador
interno de tons responderd as mensagens recebidas por meio de MIDI.

Configuragdes: off (desconectar), on (conectar)

BarkSel
(Selegéo de banco)

Determina-se este instrumento permite ou ndo que as mensagens de sele¢do de banco sejam transmitidas
e recebidas. Quando configurado como “on”, este sintetizador responde as mensagens de sele¢éo de
banco recebidas e também transmite as mensagens de sele¢do de banco apropriadas (quando o painel
esta em uso).

Configuragdes: off, on

PamChan3e
(Alteracao de
programa)

Determina-se este instrumento permite ou ndo que as mensagens de alteragdo de programa sejam
transmitidas e recebidas. Quando configurado como “on”, este sintetizador responde as mensagens
de alteracdo de programa e também transmite as mensagens apropriadas de alteragdo de programa
(quando o painel est4 em uso).

Configuragdes: off, on
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Performance Song/Pattern File Utility
Parametro Descricao
CtrlReset Determina o status dos controladores (controle giratério de modulago, controlador de pedal, botées

(Controller Reset)

giratorios etc.) durante a troca de vozes. Quando configurado como “hold”, os controladores sdo mantidos
na configuragédo atual. Quando configurado como “reset”, os controladores s&o redefinidos para os estados
padréo (abaixo).

Configuragdes: hold, reset

Se vocé selecionar “reset”, os controladores seréo redefinidos para os seguintes estados/posi¢des. Para
os controladores que ndo estéo disponiveis no instrumento propriamente dito (por exemplo, After Touch,
Controlador de fita e Controlador de vibragéo), essas fungdes podem ser ativadas pela transmissao do
numero de controle MIDI correspondente a partir de um controlador MIDI externo.

Pitch Bend (Curvade | Centro Ribbon Controller Centro
afinagéo)
Botado de rolagem de | Minimo Breath Controller Méaximo
modulagdo
After Touch Minimo Assignable Function off
(desativada)

Foot Controller Méaximo Expression Méaximo
Footswitch (Pedal) off

(desativada)

General
} MIDI
Controllers

Remote

Utility Job

QuickSeup
Factory Set

Version

(Saida de relégio)
(MIDI Clock Out)

MIDI Sanc Determina se a reprodugéo da musica/padréo/arpejo sera sincronizada com o relégio interno do instrumento
ou com o relégio MIDI externo.
Configuragdes: internal, external, auto
internal..... Sincronizagéo com relégio interno. Use essa configuragédo quando o gerador de tons for usado
sozinho ou como a fonte mestre do relégio para outro equipamento.
external.... Sincronizag&o com um relégio MIDI recebido de um instrumento MIDI externo por meio de MIDI.
Use essa configuragdo quando um sequenciador externo precisa ser usado como o dispositivo
principal.
auto.......... Quando o relégio MIDI é transmitido continuamente de um computador ou de um dispositivo MIDI
externo, o relégio interno do MX49/MX61 é desativado automaticamente e 0 MX49/MX61
é sincronizado com o relégio externo. Quando o relégio MIDI n&o é transmitido do dispositivo
MIDI ou computador MIDI externo, o relégio interno do MX49/MX61 continua a ser executado em
sincronia com o Ultimo tempo recebido do dispositivo MIDI ou computador (software DAW)
externo. Essa configuragéo é Util quando vocé quiser alternar entre o relégio externo e interno.
OBSERVACAO
Ao configurar o MX49/MX61 para que a reprodugédo de musica/padrdo/arpejo seja sincronizada com um
relégio MIDI externo, configure os dispositivos de modo que o relégio MIDI do software DAW/dispositivo
MIDI externo seja transmitido corretamente para o MX49/MX61.
ClockOut. Determina se as mensagens MIDI clock (F8) serdo ou néo transmitidas através do terminal MIDI OUT/USB.

Configuragdes: off, on

SeslChrl
(Controle do
sequenciador)
(Sequencer Control)

Determina se os sinais de controle do sequenciador — iniciar, continuar e parar — seréo recebidos e/ou
transmitidos por meio de MIDI.

Configuragées: off, in, out, in/out

Off i N&o transmitido/reconhecido.
N Reconhecido, mas n&o transmitido.
Out............ Transmitido, mas nao reconhecido.
infout........ Transmitido/reconhecido.

BazicCh
(Basic Channel)

Determina o canal de transmisséo/recepgéo de MIDI para uma apresentagdo inteira.
Configuragdes: 1 - 16, off
OBSERVACAO

O canal de transmisséo/recepgéo de MIDI das partes 1 a 16 ¢ fixo como 1 a 16 independentemente
da configuragéo “BasicCh”.

Deviceto.
(NUmero do
dispositivo)
(Device number)

Determina o nimero do dispositivo MIDI. Esse nimero deve corresponder ao nimero do dispositivo MIDI
externo na transmissédo/recebimento de dados em massa, alteragoes de parametro ou outras mensagens
exclusivas do sistema.

Configuragées: 1 - 16, all, off

RouvBulk
(Interruptor de
recebimento em
massa)

Determina se os dados de dump em massa podem ser recebidos.
Configuragdes: protect (ndo pode ser recebido), on (pode ser recebido)

BulkInterual
(Bulk Dump Interval)

Determina o tempo de intervalo da transmissdo de dump em massa quando a fungéo Bulk Dump é usada
ou uma solicitagdo de dump em massa é recebida.

Configuragdes: 0 a 900 ms
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Controllers

Determina as configuracées de Controller Assign comuns a todo o sistema do MX49/MX61. E possivel atribuir nimeros

Song/Pattern File Utility

de alteracao de controle MIDI aos botbes giratérios no painel frontal e aos controladores externos. Por exemplo, vocé
pode usar os botdes giratérios ASSIGN 1 e 2 para controlar a intensidade de efeito para dois efeitos diferentes,
enquanto usa o controlador de pedal para controlar a modulagéo. Essas atribuicoes de nimero de alteragdo

de controle sdo conhecidas como “Controller Assign”.

OBSERVA(;AO Para os controladores que nédo estédo disponiveis no instrumento propriamente dito, elas podem ser controladas pela
transmissao do numero de controle MIDI correspondente a partir de um controlador MIDI externo.

Utilitario

General
MIDI
p Controllers

Remote

Utility Job

Parametro

Descricao

QuickSeup
Factory Set

Version

F5 Pedal
(Foot Switch Sustain Pedal
Select)

Determina qual modelo de um pedal opcional conectado a saida [SUSTAIN] é reconhecido.

Quando o FC3 é usado:

Ao conectar um FC3 opcional (compativel com o recurso de meia sustentacdo) para produzir o efeito
de “meia sustentagao” especial (como em um piano acustico real), configure esse parametro como “FC3
(Half on)”. Se ndo precisar do recurso de meia sustenta¢do ou desejar desativa-lo enquanto ainda
estiver usando um FC3, defina esse parametro como “FC3 (Half off)”.

Quando FC4 ou FC5 é usado:

Selecione “FC4/5”. O FC4 e o FC5 nao sdo compativeis com o recurso de meia sustentacéo.

Configuragdes: FC3 (Half on), FC3 (Half off), FC4/5
OBSERVACAO

Observe que esta configuragdo ndo € necessaria ao controlar o recurso de meia sustentagdo por meio
de mensagens de alteragc&o de controle de um dispositivo MIDI externo para o instrumento.

5 etermina o ndmero de alteracdo de controle gerado ao usar um pedal conectado a saida .
F= Det de alt d trol d dal tad da [SUSTAIN]
oot switch Contro enha em mente que, se as mesmas mensagens de alteragdo de controle efinidas aqui forem
(Foot switch Control Tenh de al d le MIDI definid fi
Number) recebidas de um dispositivo externo, o gerador de tons interno também respondera a essas mensagens
como se o pedal do instrumento propriamente dito fosse usado.
Configuragoes: off, 1 - 95, arp sw, play/stop, PC inc, PC dec, octave reset
OBSERVACAO
Um FC4 ou FC5 conectado a saida [SUSTAIN] pode ser usado para iniciar e parar a musica/padréo
definindo esse parametro como “Play/Stop” (Reproduzir/parar). Além disso, um FC4 ou FC5 pode ser
usado para alternar as apresentac¢oes definindo esse parametro como “PC inc”/’PC dec” (Aumento/
diminui¢cdo de PC). A funcdo de sustentagéo nédo pode ser usada nesses casos.
As1 Determina o numero de alteragéo de controle gerado quando vocé usa os botdes giratérios ASSIGN 1/2.
(Assign 1 Control number) | Tenha em mente que, se as mesmas mensagens de alterag&o de controle MIDI definidas aqui forem
asz recebidas de um dispositivo externo, o gerador de tons interno também respondera a essas mensagens

(Assign 2 Control Number)

como se os botdes giratérios ASSIGN 1/2 do instrumento propriamente dito fosse usado.
Configuragdes: off, 1 a 95

FC1
(Foot Controller 1 Control
Number)

Determina o numero de alteragéo de controle gerado quando vocé usa um controlador de pedal
conectado ao conector [FOOT CONTROLLER]. Tenha em mente que, se as mesmas mensagens

de alteracéo de controle MIDI definidas aqui forem recebidas de um dispositivo externo, o gerador de
tons interno também respondera a essas mensagens como se o controlador de pedal do instrumento
propriamente dito fosse usado.

Configuragoes: off, 1 a 95

FLC2
(Foot Controller 2 Control
Number)

Determina o nimero de alteragéo de controle correspondente a um controlador de pedal 2 em
um dispositivo externo conectado ao MX49/MX61.

Configuragdes: off, 1 a 95

RE
(Ribbon Controller Control
Number)

Determina o numero de alteragcéo de controle correspondente a um controlador de fita em um dispositivo
externo conectado ao MX49/MX61.

Configuragoes: off, 1 a 95

B

(Breath Controller Control
Number)

Determina o numero de alteragéo de controle gerado quando vocé usa um controlador de vibragéo
em um dispositivo externo conectado ao MX49/MX61.

Configuragoes: off, 1 a 95

AF1

(Assignable Function 1
Control Number)

AFZ

(Assignable Function 2
Control Number)

Determina o numero de alteragéo de controle gerado quando vocé usa os botdes de atribuicao
de fungdo 1/2 em um dispositivo externo conectado ao MX49/MX61.

Configuragdes: off, 1 a 95
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Utilitario
Remote
) - ~ - N ) General
As configuragdes remotas sao definidas nesta tela. Se vocé pressionar [UTILITY] no modo remoto, somente essa tela
sera exibida. MIDI
Controllers
Parametro Descricao } Remote
LAl Select Determina o software DAW a ser controlado pelo MX49/MX61. Basta selecionar um tipo de DAW para ) Utility Job
acessar as configuragdes apropriadas de Remote automaticamente. ’ QuickSeup
Configuragdes: Cubase, LogicPro, DigiPerf, SONAR
Factory Set
PraChafode Determina quais mensagens seréo transmitidas para o computador quando vocé operar os botoes Version
(Modo de alteragéo de | [INC/YES]/[DEC/NO] ou o dial [DATA]. Quando “PC” for selecionado, as mensagens Program Change
programa) serdo transmitidas via Porta MIDI 1. Quando “remote” for selecionado, as mensagens Remote Control seréo

transmitidas via Porta MIDI 2. Quando “auto” for selecionado, o equipamento alternaré automaticamente
entre mensagens Program Change transmitidas via Porta MIDI 1 ou mensagens Remote Control transmitidas
via Porta MIDI 2 de acordo com o software DAW controlado no modo Remote. As mensagens Remote
Control s6 podem ser transmitidas quando o VSTi no Cubase é controlado no modo Remote.

Configuragées: remote, PC, auto

OBSERVAGCAO
Esse parametro é fixo em “PC” quando “DAW Select” esté configurado com um valor diferente de “Cubase”.

Utility Job

Pressione [UTILITY] - Pressione [JOB] - Selecione a tela desejada para edicdo com os botbes
(0] IETElM de cursor [A]/[V] > Pressione [ENTER] - Edite os parametros na tela selecionada - Pressione
[ENTER]

QuickSetup

Usando a Configuracéo rapida, vocé pode acessar as configurages apropriadas do painel relacionadas ao
sequenciador selecionando configuragdes predefinidas praticas, que permitem que vocé configure simultanea
e instantaneamente diversos parametros importantes relacionados ao sequenciador. Pressione [ENTER] depois
de configurar para executar a configuragdo. As configuragdes de cada opgéo predefinida estéo listadas abaixo.

Configuragdes: St Alone (Stand Alone), DAW Rec (DAW Record), Arp Rec (Arpeggio Record)

St Alone DAW Rec Arp Rec
DirectMonitor (Interruptor do Direct Monitor) on on on
LocalCtrl (Local Control) on off on
MIDI Sync internal auto auto
Clock Out on off off
MIDI Out (Interruptor de saida MIDI de arpejo) on off on
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Utilitario
Factory Set
) ) ) ) ) ) General
Pressionando [ENTER] nessa tela, é possivel restaurar a memaria de usuério do sintetizador (pagina 17) para as e}
configuragdes padrao da fabrica (Factory Set). Observe que a configuragéo “PowerOn Auto” definida nesta tela sera
armazenada automaticamente executando FactorySet. Controllers
Remote
AVISO —
Quando as configuragdes de fabrica forem restauradas, todas as vozes, apresentagoes e configuragoes do sistema do usuario } Utility Job
presentes em Utility serdao apagadas. Desse modo, tome cuidado para nao substituir dados que nao podem ser substituidos. QuickSeup

Além disso, é recomendado criar copias de backup regularmente de dados importantes em uma meméria Flash USB,

um computador ou outro dispositivo. p Factory Set

OBSERVAGAO Para instrugoes sobre como executar a fungéo Factory Set, consulte o Manual do Proprietéario. P Version

© PowerOn Auto (Power On Auto Factory Set)
Quando esse parametro estiver ativado, ligar o equipamento restauraré a memoria do usuario as configuragdes padrao
de fabrica. Normalmente, este parametro deve ser configurado como “off”.

Configuragdes: off, on
AVISO

Ao definir “PowerOn Auto” como “on” e executar Factory Set, a fungao Factory Set sera executada automaticamente sempre que
o equipamento for ligado. Ao definir o parametro Auto Factory Set como “off” e pressionar o botdao [ENTERY], a funcao Factory
Set nao sera executada na proxima vez em que o equipamento for ligado.

Version

Indica a verséo atual deste instrumento e os direitos autorais. A indicagao “Firm: *.**” no canto inferior direito
da primeira tela mostra a vers&do do instrumento.

-
i
-
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Modo Remote (Remoto) Modo Remote (Remoto)

p Tela Remote (Remoto)

No modo remoto, vocé pode controlar remotamente o software DAW ou o VSTi (instrumentos do software).

Os programas do DAW que s&o compativeis com o MX49/MX61 sao Cubase, Logic Pro, SONAR e Digital Performer. Alternéncia das fung¢bes dos
Além disso, o MX49/MX61 possui 50 modelos de controle para controle remoto de muitos VSTis populares. Com esses botbes giratorios de [A] a [D]
modelos de controle, vocé pode atribuir as funcdes apropriadas de seu VSTi favorito aos botbes [A] — [D] no Alternando o modelo de
MX49/MX61. Na tela Remote (Remoto), é possivel indicar as fungdes atribuidas aos botdes giratérios de [A] a [D] controle

para 0 modelo de controle selecionado, alterar o valor das funcdes, alternar o modelo de controle e assim por diante. Configuragdes dos utilitarios

Esta secdo explica os parametros mostrados na tela Remote (Remoto) e as fungdes disponiveis para edi¢ao.

Pressione [DAW REMOTE]

OBSERVACAO Se desejar sair do modo remoto, pressione [DAW REMOTE] novamente.

OBSERVACAO O software DAW a ser controlado pode ser definido na tela Remote (Remoto) de Utility (pagina 68).

OBSERVAGAO Para obter informagdes sobre qual versdo do software DAW é compativel com o MX49/MX61, consulte a segéo
“Especificagdes” do Manual do Proprietério.

Tela Remote (Remoto)

Indica as fun¢des basicas atribuidas aos botbes giratérios de [A] a [D].

Botao giratério [A] Botao giratério [B]

Botao giratério [C] Botao giratorio [D]

© Indicador de botao giratério

Indica os valores atuais dos parametros atribuidos aos botdes giratérios de [A] a [D] como icones graficos. Se um valor
atual for diferente de uma indicac&o do bot&o giratério, o indicador do botao giratério sera realgado. Quando um
indicador é realgado, a movimentag&o do botéo giratério ndo afeta o valor. Assim que vocé move o botéo giratério além
do valor atual, a movimentagédo do botéo afeta o valor e a indicagdo do botéo giratério sera correspondente ao valor
atual.

© Nome do parametro

Indica as fungdes atribuidas aos botbes giratérios de [A] a [D]. Ao mover um bot&o giratério, o valor da fung¢ao atribuida
é mostrado na tela e volta a tela anterior depois de um periodo especificado. Além disso, ao ativar [PART 1-2 LINK],
vocé pode optar por mostrar o valor do parametro sempre na tela. Desativar [PART 1- 2 LINK] permite retornar
automaticamente para a tela anterior. As fungdes atribuidas aos botdes giratérios variam dependendo da configuragao
“Remote” (Remoto) ou da configuragdo “CC”. Essa configuragdo pode ser determinada no MX49/MX61 Remote Editor.

Ao definir o MX49/MX61 como “Remote” (Remoto) (somente no Cubase)

Os parametros de VSTi do Cubase séo atribuidos aos botdes giratérios de [A] a [D], e os primeiros oito caracteres dos
parametros sdo exibidos na tela. Para percorrer os nomes de parametro que tém mais de oito caracteres, mantenha
pressionado [SHIFT] e pressione [DAW REMOTE].

A movimentagdo de um botéo giratério transmite a mensagem MIDI para a porta 2, e o parametro atribuido ao botéo
giratério sera alterado no VSTi do Cubase. Nesse caso, o valor do pardmetro € mostrado no visor do MX49/MX61 por
um periodo especificado.

Ao definir o MX49/MX61 como “CC”

Indica o numero de alteragao do controle a ser controlado pelos botbes giratérios de [A] a [D]. A movimentagéo de
um botéo giratério transmite a mensagem de alteracéo de controle para a porta 2, e a fungdo do VSTi sera controlada
no software DAW.

OBSERVACAO Se “DAW Select” (pagina 68) for definido como alguma outra opgao diferente de “Cubase” ou “MIDI IN/OUT”
(pagina 65) for definido como “MIDI”, o MX49/MX61 sera fixado na configuragéo “CC”.
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Alternancia das funcoes dos botoes giratérios de [A] a [D]

Cada modelo de controle tem trés conjuntos de fungdes atribuidas aos botdes giratérios de [A] a [D]. Pressione [KNOB
FUNCTION] para alternar o conjunto de funcées.

Alternando o modelo de controle

Para alternar os modelos de controle do MX49/MX61, use o botdo [KEYBOARD] ou o botéo [PIANQ]. Pressionar
[KEYBOARD]/[PIANO] aumenta ou diminui o nimero do modelo. Quando o tempo especificado passar depois que
a tela que alterna o modelo for exibida, a operacéo voltara a tela anterior. Quando o modelo de controle € ativado no
MX49/MX61, o modelo também é ativado no Remote Editor.

PIANO KEYBOARD ORGAN GUITAR BASS STRINGS BRASS WOODWIND
T T f— o) o) f— o r:y—
=
SYN CHHDMATI DHUM/ SOUND MUSICAL ‘I
LEAD CHOIRS COMF‘ PERCUSSION PERCUSSION EFX EFX ETHNIC

12

JOG LOCK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
Al KNOB TRACK WINDOW CH SET AUTOMATION

OBSERVACAO Se as ferramentas remotas estiverem instaladas no computador, a alternancia do VSTi no Cubase ser4 vinculada
ao modelo de controle no MX49/MX61.

OBSERVAGAO Se desejar editar o modelo de controle ou criar um novo modelo, use o MX49/MX61 Remote Editor. Ao editar o modelo
de controle, 50 modelos de controle incluindo os modelos editados podem ser salvos na memoria interna pressio-
nando-se [STORE] em Remote Mode (Modo remoto) no MX49/MX61.

Configuracoes dos utilitarios
Pressionar [UTILITY] no modo remoto acessa com facilidade somente as configuragdes do utilitério relevantes para
o modo remoto. Os pardmetros dessa tela estdo vinculados a tela Remote (Remoto) (pagina 68) de Utility (Utilitario).

Modo Remote (Remoto)

Tela Remote (Remoto)

) Alternancia das fungdes dos
botdes giratdrios de [A] a [D]

) Alternando o modelo de
controle

) Configuragdes dos utilitarios
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