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SEZIONE MESSAGGI SPECIALI

Questo prodotto utilizza batterie o un alimentatore esterno
(adattatore). NON collegatelo ad un alimentatore diverso
da quello descritto nel manuale o raccomandato da
Yamaha.

ATTENZIONE:

Non posizionate questo prodotto in luoghi dove qualcuno
possa inciampare, calpestare o scollegare in alcun modo
il cavo di alimentazione.

Luso di una prolunga é sconsigliato. Nel caso se ne
rendesse necessario I'utilizzo, scegliete una prolunga con
dimensioni minim e di 18 AWG per un cavo di 25’ o piu
corto. Minore é il numero AWG e maggiore € la capacita di
gestione. Per prolunghe di lunghezza superiore, consul-
tate un elettricista.

Questo prodotto deve essere usato solo con gli accessori
in dotazione o raccomandati da Yamaha. Se usate degli
accessori opzionali, osservate attentamente tutte le istru-
zioni riportate nei relativi manuali d'uso.

SPECIFICHE SOGGETTE A MODIFICA:

Le informazioni contenute nel presente manuale sono da
considerarsi esatte al momento della stampa. Yamaha si
riserva il diritto di modificare le specifiche tecniche in qual-
siasi momento, senza obbligo di aggiornare le unita esis-
tenti.

Questo prodotto, da solo o in abbinamento ad amplifica-
tori e cuffie o altoparlanti, é in grado di produrre livelli di
suono talmente elevati da causare la perdita dell’'udito.
NON usatelo a lungo ad un livello di volume elevato.

Se avvertiste problemi all’'udito, consultate subito uno spe-
cialista. IMPORTANTE: piu elevato € il livello del suono,
prima potrebbe verificarsi un danno all’'udito.

Alcuni prodotti Yamaha possono essere forniti di panchetti
e/o accessori opzionali o in dotazione al prodotto stesso.
Alcuni di questi prodotti devono essere installati o0 assem-
blati dal rivenditore. Nel caso dei panchetti, assicuratevi
che siano stabili e che qualsiasi elemento di fissaggio sia
ben assicurato prima di utilizzare il panchetto.

| panchetti Yamaha sono stati realizzati al solo scopo di
sedervisi, non utilizzateli in altro modo.

NOTA:

| costi dovuti a riparazioni causate dalla mancata
conoscenza del funzionamento del prodotto (quando
I'unita funziona correttamente) non sono coperti da garan-
zia e sono quindi sotto la responsabilita dell’'utente.
Leggete attentamente questo manuale e consultate il vos-
tro rivenditore prima di richiedere un intervento di assis-
tenza tecnica.

NOTE CIRCA LAMBIENTE:

Yamaha si preoccupa di produrre unita che siano
sicure per l'utente ed in armonia con I'ambiente. Credi-
amo sinceramente che i nostri prodotti ed i sistemi di
produzione utilizzati per realizzarli, siano in linea con
tale filosofia di salvaguardia. In questo senso, desideri-
amo sottolineare i seguenti punti:

Note circa la batteria:

Questo prodotto POTREBBE contenere una piccola
batteria non ricaricabile. La durata media di questo tipo
di batteria é di circa cinque anni.

Quando se ne rendesse necessaria la sostituzione, vi
invitiamo a contattare un tecnico specializzato.

Questo prodotto potrebbe anche usare batterie di tipo
“domestico”. Alcune di queste potrebbero essere rica-
ricabili. Assicuratevi che la batteria usata sia di tipo
ricaricabile e che il caricatore sia adatto per la batteria
che desiderate caricare.

Quando installate le batterie, non mischiate batterie
vecchie con batterie nuove o batterie di tipo diverso. Le
batterie DEVONO essere installate correttamente o
possono causare surriscaldamento e danni allo stru-
mento.

Avvertenza:

Non cercate di smontare o bruciare le batterie.
Tenetele fuori dalla portata dei bambini e, quando
esaurite, disfatevene secondo le leggi del vostro
Paese.

Nota:

Se questo strumento dovesse danneggiarsi in modo
irreparabile, vi preghiamo di osservare tutte le leggi re-
lative alla distruzione di prodotti contenenti piombo,
batterie, plastica, etc.

POSIZIONE DELLA PIASTRINA:

La piastrina di identificazione del prodotto € posizion-
ata sotto lo strumento. Il numero di modello, di serie,
I'alimentazione necessaria, etc. sono riportati su
guesta piastrina. Registrate il numero di modello, di
serie e la data di acquisto del vostro strumento nello
spazio sottostante e conservate sempre questo
manuale di istruzioni.

Modello

Nr. Serie

Data di acquisto

CONSERVATE QUESTO MANUALE




PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE

* Conservate questo manuale per qualsiasi riferimento.

/\ ATTENZIONE

Seguite sempre le precauzioni base qui di seguito elencate per evitare di danni causati da corto cir-
cuiti, shock elettrici, fuoco o altro. Tra queste precauzioni, ricordiamo:

Alimentazione/ Alimentatore AC

¢ Usate solo il voltaggio specificato per lo strumento, riportato
sulla piastrina con il nome dello strumento.

¢ Usate I'adattatore specificato (PA-300 o equivalente, indicato da
Yamaha). Luso di adattori diversi puo danneggiare lo strumento
e causare surriscaldamento.

¢ Controllate periodicamente la presa elettrica e rimuovete even-
tuali depositi di polvere.

* Non posizionate la presa dell'adattatore vicino a sorgenti di
calore come termosifoni o radiatori e non piegatela, non appog-
giatevi oggetti pesanti né posizionatela in luoghi dove qualcuno
possa inciamparvi.

Non aprire!

* Non aprite lo strumento e non cercate di smontarne le parti
interne né di modificarle in alcun modo. Lo strumento non con-
tiene parti di competenza dell'utente. In caso di malfunziona-

/\ AVWERTENZE

mento, interrompetene subito I'uso e consultate un centro di
assistenza Yamaha.

Precauzioni circa I'acqua

* Non esponete lo strumento alla pioggia, non usatelo vicino all
acqua o in condizioni di forte umidita. Non appoggiatevi oggetti
contenti liquidi che potrebbero filtrare nello strumento.

* Non toccate la presa elettrica con le mani umide.

Precauzioni circa il fuoco

* Non appoggiate sullo strumento oggetti che bruciano, es. can-
dele. In caso di caduta, potrebbero provocare incendi.

Se notate delle anomalie

* Selapresao il cavo dell'adattatore si danneggiassero o in caso
di perdita improvvisa del suono durante I'uso dello strumento o
se avvertiste odori strani o fumo, disattivate subito I'unita, scolle-
gate la presa dell'adattore e rivolgetevi ad un centro di assis-
tenza tecnica Yamaha.

Seguite sempre le precauzioni base qui di seguito elencate per evitare danni a voi, ad altri o allo

strumento. Tra queste precauzioni, ricordiamo:

Alimentazione/ Adattatore AC

* Quando rimuovete il cavo dallo strumento o dalla presa elettrica,
afferrate sempre la spina e non tirate il cavo.

¢ Scollegate I'adattatore AC quando non usate lo strumento o in
caso di temporali.

¢ Non collegate lo strumento ad una presa elettrica usando un
connettore multiplo: potreste perdere qualita nel suono o
causare surriscaldamento alla presa.

Posizionamento

* Non esponete lo strumento a polvere eccessiva o a vibrazioni o
a temperature estreme (la luce diretta del sole, un calorifero o un
auto durante il giorno) per prevenire scolorimenti del pannello e
danni ai componenti interni.

* Non usate lo strumento vicino a TV, radio, unita stereo, cellulari o
altre apprecchiature elettriche. Diversamente, tali apparecchia-
ture potrebbero generare rumore.

* Posizionate sempre lo strumento su una superficie stabile e ben
livellata da cui non possa cadere.

* Prima di spostare lo strumento, rimuovete tutti i cavi collegati.

* Usate solo il supporto specificato per lo strumento. Quando
montate il supporto usate solo le viti in dotazione. Diversamente
potreste danneggiare i componenti esterni o provocare una
caduta dello strumento.
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Collegamenti Salvataggio dati

* Prima di collegare lo strumento ad altre apparecchiature
elettroniche, disattivate tutte le unita. Prima di attivare/disattivare
gli strumenti, regolate al minimo tutti i livelli di volume e alzateli
poi gradualmente mentre suonate, per regolare il livello di
ascolto.

Salvataggio e backup dei dati

* | dati contenuti nella memoria (pag.39) vanno perduti alla disatti-
vazione dello strumento. Salvate i dati su floppy disk o nel Drive
User (pag.39). | dati salvati potrebbero andare perduti a seguito
di un malfunzionamento o di un errore operativo. Salvate i dati
piu importanti su floppy disk.

Manutenzione

Quando cambiate impostazioni in una pagina display e

* Usate un panno soffice ed asciutto per pulire lo strumento. Non uscite da quella pagina, i dati di System Setup (elencati in
usate SOlVen“, creme 0 pannl |mbevut| d| sostanze Ch|m|Che. Parameter Chart nella sezione Data |_|st) Vengono memoriz-
zati automaticamente. Questi dati vanno perduti se disatti-

Precauzioni vate lo strumento senza uscire correttamente dal display.

* Non inserite dita 0 mani nelle fessure dello strumento.
* Non inserite graffette o altri oggetti sul pannello o sulla tastiera. Backup su floppy disk

Se oggetti di vario tipo dovessero infilarsi nelle fessure dello stru- * Per evitare la perdita dei dati a seguito di un malfunzionamento,
mento, disattivatelo immediatamente, scollegate il cavo di ali- . . . . .

) . . o vi consigliamo di salvarli su floppy disk.
mentazione e rivolgetevi a personale qualificato Yamaha.

* Non posizionate oggetti in plastica, gomma o vinile sullo stru-
mento: potrebbero scolorirne il pannello.

¢ Non appoggiatevi e non appoggiate oggetti pesanti sullo stru-
mento. Non usate forza eccessiva sui suoi pulsanti, connettori e
interruttori.

* Non utilizzate per lunghi periodi di tempo lo strumento a livelli di
volume eccessivi perché possono causare la perdita perma-
nente dell'udito. In caso di problemi all'udito, rivolgetevi imme-
diatamente ad un medico.

Yamaha non é responsabile per danni causati dall'uso improprio o da modifiche sullo strumento né per la perdita o distruzione di dati.

Disattivate sempre lo strumento quando non lo utilizzate.

Anche quando l'interruttore di alimentazione € in posizione “STANDBY", I'elettricita continua a fluire ad un livello minimo. Se non usate lo stru-
mento per lunghi periodi di tempo, scollegate I'adattatore AC dalla presa a muro.
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Grazie per avere acquistato la Yamaha PSR-2000/1000!
Per utilizzare e sfruttare appieno le funzioni della PSR-2000/1000,
vi invitiamo a leggere attentamente questo manuale.
Conservate il manuale per riferimenti futuri.
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Accessori

m Adattatore AC PA-300 *

m Floppy Disk [include file di stili di accompagnamento (pagg. 28 e 29) e Driver MIDI (pag.154)]
m Leggio (pag. 17)

m Data List (elenco dati)

m Manuale di Istruzioni

* |'adattatore AC potrebbe non essere incluso. Cio dipende da dove é stato acquistato il prodotto. Per chiarimenti,
contattate il vostro rivenditore Yamaha.

Circa questo Manuale e I’Elenco Dati (Data List)

Questo manuale consiste di quattro sezioni: Introduzione, Guida Rapida, Operazioni Base e Riferimenti.
E’ disponibile inoltre un elenco completo dei dati (Data List).

Introduzione (pag. 2): Leggete innanzitutto questa sezione del manuale.
Guida Rapida (pag. 20): Questa sezione illustra I’'uso delle funzioni base.
Operazioni Base (pag. 38): Questa sezione illustra le operazioni base, inclusi i controlli su display.

Riferimenti (pag. 52): Questa sezione illustra come eseguire impostazioni dettagliate per le varie funzioni
della PSR-2000/1000.

Elenco Dati : Elenco Voci, formato Dati MIDI, etc.

* Le illustrazioni e le videate LCD riportate in questo manuale hanno solo scopo didattico e potrebbero differire da quelle
visualizzate sul vostro strumento.
* | display operativi della Guida Operativa, visualizzati in questo manuale, sono in inglese e tratti dalla PSR-2000.

* Questo prodotto (PSR-2000) é costruito su licenza U.S. Patents N0.5231671, N0.5301259, N0.5428708 e N0.5567901 da
IVL Technologies Ltd.

* | font bitmap usati in questo strumento sono stati forniti e sono di proprieta di Ricoh Co., Ltd.

* E’proibita la copia non autorizzata di software coperto da copyright, per scopi diversi dall'uso personale.

Marchi di fabbrica:

« Apple e Macintosh sono marchi di proprieta di Apple Computer, Inc.

« IBM-PC/AT é un marchio di proprieta di International Business Machines Corporation.
* Windows é un marchio registrato di proprieta di Microsoft® Corporation.

 Tutti gli altri marchi sono registrati a nome dei rispettivi proprietari.
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Maneggiate con cura i floppy disk ed il disk drive e seguite le precauzioni qui di seguito riportate.

( Tipi di Dischi Compatibili )

= E’ possibile usare floppy disk da 3.5" 2DD e 2HD.

( Inserire/ Estrarre i Floppy Disk )

Per inserire un floppy disk nel disk drive:

= Tenete il disco in modo che I'etichetta sia rivolta verso
I’alto e lo sportello scorrevole sia rivolto verso il basso,
in direzione dello slot. Inserite delicatamente il disco
nello slot, spingendolo finché non é entrato
completamente ed il pulsante eject non viene spinto
in fuori.

Spia del drive

All'attivazione, la spia del drive (in basso a sinistra
sul drive) si illumina ad indicare che é possibile
utilizzare il drive.

Per estrarre un floppy disk:

Prima di estrarre il disco assicuratevi che non sia in

corso la scrittura di dati sul floppy disk.

Se, nelle condizioni sotto riportate, fosse in corso la

scrittura di dati su floppy disk, a display

apparirebbero i seguenti messaggi “Now executing,”

“Now copying,” e “Now formatting”.

= Spostare, copiare, incollare, salvare o cancellare
dati (pagg. 42-44).

= Assegnare nomi a file e cartelle (pag.41); creare una
nuova cartella (pag.44).

= Copiare un disco su un altro disco (pag.150);
formattare il disco (pag.150).

Pulsante Eject

Maneggiare il Disk Drive per Floppy (FDD) ed
| Floppy Disk

= Non cercate mai di rimuovere il disco o disattivare
I’'unita durante la scrittura di dati sul floppy disk. In tal
modo danneggereste il disco e anche il disk drive.
Premete il pulsante eject lentamente e fino in fondo; il
disco viene automaticamente espulso. Quando é stato
espulso, potete rimuoverlo.

= Se il pulsante eject viene premuto troppo rapidamente
0 non viene premuto fino in fondo, il disco potrebbe
non essere espulso correttamente. Il pulsante eject
potrebbe bloccarsi in una posizione a meta premuto
ed il disco fuoriuscire solo di pochi millimetri dallo
slot del drive. In tal caso non cercate di estrarre il
disco perché usando la forza potreste danneggiare il
meccanismo del disk drive o il floppy disk.
Per rimuovere dischi parzialmente espulsi, provate a
premere di nuovo il pulsante eject o a rispingere il
disco nello slot e ripetere I’operazione di espulsione.

= Prima di disattivare I’'unita, assicuratevi di rimuovere il
floppy disk dal disk drive. Un floppy disk lasciato nel
drive per lunghi periodi pud facilmente impolverarsi e
causare danni nella lettura/ scrittura dei dati.

( Pulizia delle testine di scrittura/lettura )

= Pulite regolarmente le testine di scrittura/lettura.
Questo strumento utilizza una testina magnetica di
precisione che, dopo lunghi periodi di uso, accumula
particelle magnetiche lasciate dai dischi che possono
causare errori di lettura o scrittura.

= Per mantenere il disk drive in perfette condizioni,
Yamaha consiglia I'uso, almeno una volta al mese,
dell’apposito disco di pulizia delle testine, in
commercio. Per informazioni, fate riferimento al
vostro rivenditore Yamaha.

= Non inserite mai nel disk drive oggetti diversi dai
floppy disk indicati perché potrebbero danneggiare il
drive o i floppy.
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(

Circa i Floppy Disk )

Maneggiate con cura i floppy disk:

Non appoggiate oggetti pesanti su un disco, non
piegatelo e non applicate pressione in alcun modo.
Conservate sempre i dischi nell’apposita custodia
(quando non li utilizzate).

Non esponete il disco alla luce diretta del sole, a
temperature estreme, ad umidita eccessiva, polvere o
liquidi.

Non aprite la linguetta e non toccate la superficie
interna del floppy disk.

Non esponete il disco a campi magnetici, come quelli
prodotti da televisore, altoparlanti, motori, etc.
perché potrebbero cancellare parzialmente o
completamente i dati contenuti sul disco, rendendolo
illeggibile.

Non usate mai un floppy disk deformato.

Usate solo le etichette in dotazione al floppy disk e
assicuratevi di apporle nella posizione corretta.

Protezione dei dati (linguetta Write-protect):

= Per prevenire la cancellazione accidentale di dati
importanti, fate scorrere la linguetta di protezione
(write-protect) in posizione “protect” (linguetta
aperta).

Linguetta di
protezioneaperta
(disco protetto)

¥

Backup dei Dati

= Per maggior sicurezza, Yamaha consiglia di
conservare due copie dei dati importanti, su floppy
disk separati. In caso di problemi ad un floppy disk,
potrete sempre contare sull’altra copia eseguita. Per

backuppare un disco, seguite la procedura illustrata a

pag.150 (Disk to Disk).

Circa | Messaggi a Display

Per facilitare le operazioni, talvolta a display appare un messaggio (informazione o conferma).
Quando appare un messaggio, é sufficiente seguire le istruzioni visualizzate e premere i pulsanti corrispondenti.

1) NOTE |

—C ) Dal display Help (aiuto) &
possibile selezionare la lin-
gua desiderata (pag.49).

[—

—(C

—C

° PSR-2000/1000

Per questo esempio, premete il pulsante
[G] (YES) per eseguire la formattazione.
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Indice Applicazioni

Usate questo indice per individuare le pagine di riferimento che vi sono
necessarie in particolari applicazioni o situazioni.

Ascoltare
ASCOITArE 18 SONQ INTEIMIE ....eii ittt ettt e e e e it e e e et bt e e e et b e e e e anbr e e e e aannneas pag. 76
ASCOItare SONG SU AISCO....ccciiiiieiiirieeiei et e e e e s e s et r e e e e e e e e s e e e e e eeeeeas “Riprodurre Song su Disco” pag. 78
Yoo ] -1 (o0 [ Ta o IR o ) o o PSP pag. 52
Ascoltare le demo delle VOCI SEIEZIONALE .........cooiiiiiiiiii e pag. 54
Ascoltare le song contenenti le speciali voci della PSR-2000/1000 ..........cccvereeiiiiiieeeniiiieeeessiieee e pag. 122
Suonare
Suonare un Accompagnamento adatto alla tonalita .............ccccceeeviciii e, “Transpose Assign” pag. 141
CombiNAare dUE VOCI .....ccoeeeiiiiiiiiieee e “Layer - Miscelare due Voci diverse” pag. 56
Suonare voci separate con la mano sinistra e destra

...................................... “Left - Impostare Voci separate per la sezione sinistra e destra della tastiera” pag. 57

Modificare il Suono

Esaltare il suono con touch ed altri effetti...........cccccovciiiiiiii, “Applicare Effetti alle Voci” pag. 57
.......................................................................................................................... “Regolare gli Effetti” pag. 124
Regolare il bilanciamento di livello (Level BalanCe) ..........uuuveieiieeiiiiiiiiiiiieeice e e pag. 122
CombiNAre dUE VOCH .....oooiiiiiiiiiiiiee et “Layer - Miscelare due Voci diverse” pag. 56
Suonare voci separate con la mano sinistra e destra
...................................... “Left - Impostare Voci separate per la sezione sinistra e destra della tastiera” pag. 57
(O3 1T (=AY o Tod PP TR PPPPTP pag. 87

Suonare I’Accompagnamento Automatico

Suonare automaticamente I’'aCCOMPAGNAMENTO ........coiurriieeiiiiiie ettt e s e s e s e e e s aibre e e e e anreeas pag. 59
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Esercitarsi seguendo un tempo cOoStante € PreCiSO .......uuvveevivreeeeriiieeeeesiiieeeeennes “Usare il Metronomo” pag. 50
Registrare

Registrare 1a propria €SECUZIONE .........coiiuiiiiieiiiiiie ettt e et e e st e e e s st e e e e s sbb e e e e s sbreeeeeaans pagg. 93, 94
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(@3 LT o 01U L I o - Lo B PP pag. 118
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Indice Applicazioni

Usare un microfono (solo PSR-2000)

Collegare un Microfono.........cccceeevicvveeeeeennen, "Collegare Microfono o Chitarra (presa MIC./LINE IN)” pag. 152
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Impostazioni
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Eseguire impostazioni dettagliate per le VOCI da tastiera .............oovuveiiiiiiiiiiie i pag. 141
Eseguire impostazioni dettagliate Per il MIDI ...........ooi i a e pag. 145
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Cos’é possibile fare con la PSR-2000/10007?

N N
SONG Multi Pad DEMO
Riproduce song precedentemen- Aggiungete sapore alla vostra Scoprite le Demo
te registrate (pagg. 21, 36, 75) musica usando speciali phrase (pagg. 20, 52)
Potrete riprodurre svariate song dinamiche (pagg. 73, 118) Le demo, non solo dimostra-
preset e le song contenute su dischi E’ sufficiente premere uno dei Multi no i suoni e gli stili dello
in commercio. Pad per suonare brevi phrase (frasi) strumento, ma vi introduco-
y ritmiche o melodiche. Potete anche no a varie funzioni e
creare le vostre phrase Multi Pad caratteristiche e vi aiutano a
registrandole direttamente dalla sperimentare le possibilita
tastiera. della PSR-2000/1000!
P \ ']

STYLE CONTROL
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o o o o
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STILI REGISTRAZIONE DIGITALE

Registrate le vostre esecuzioni

(pagg. 92, 108)

Grazie alle potenti ma semplici funzioni di
registrazione della song, potete registrare le
vostre esecuzioni su tastiera e creare
composizioni orchestrali e salvarle
successivamente sul drive USER o su floppy
disk per qualsiasi utilizzo futuro.

Sfruttate I’Accompagnamento Automatico
per le vostre esecuzioni (pagg. 28, 59)
Suonando un accordo con la mano sinistra si avvia
automaticamente I’accompagnamento automatico.
Selezionate uno stile di accompagnamento (pop,
jazz, Latin, etc.) e lasciate che la PSR-2000/1000
sia la vostra mano di “accompagnamento”!
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LCD MUSIC FINDER

VOCI

L'ampio display LCD
(insieme a vari pulsanti di
pannello) consente un
semplice e completo
controllo delle operazioni
sulla PSR-2000/1000.

Richiamate lo stile di accompagna-

mento ideale (pagg. 33, 69)

Se desiderate suonare una song ma non
sapete quale stile o voce meglio vi si
adatterebbero, fateli scegliere al Music
Finder. Selezionate il titolo della song: la
PSR-2000/1000 richiama automatica-
mente stile e voce appropriati.

Scegliete una tra le tante voci
disponibili (pagg. 25, 54)

La PSR-2000/1000 incorpora
svariate voci dinamiche, tra cui
piano, archi, fiati e tante ancora.
Troverete sicuramente quella che
fa per voi!

BACK NEXT

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE O o [e] o

ORGAN &
1. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
© MAIN
@ LAYER o BASS O BRASS O wool
© LeFT OCHOIR&PAD O SYNTH. O xc [
[ — | ] Organ Flutes (PSR-2000)
Music Create le vostre voci di organo
MIC. werssrrssimnssemnnnnnnnensesrerrrnr R ag. 91
EIE e ol o oo (pag. 91) ,
oover C ] Questa speciale funzione non solo
O SIGNAL - . . . .
dispone di un set completo di ricchi
— e SNETOUCH SE o »  suoni di organo ma vi consente an-
EXIT o . . .
= R\ l 7 2 X 4 l che di crearne di personali, come su
: un organo tradizionale, aumentando

o diminuendo il piedaggio delle can-
ne e aggiungendo suoni percussivi o,

(e}
o
o

DATA ENTRY
L7 ll2]

l come su un organo elettromagnetico
variando i valori dei drawbars.

Presa TO HOST

Fate musica con il computer — rapidamente

e facilmente (pag. 154)

Sfruttate le possibilita offerte dal mondo della
computer music. | collegamenti e le impostazioni
sono molto semplici e potrete riprodurre le parti
registrate sul computer, usando suoni di strumenti
diversi: il tutto usando solo una PSR-2000/1000!

Vocal Harmony (PSR-2000)

Aggiungete accompagnamenti vocali alla vostra voce
(pag. 128)

La funzione Vocal Harmony ( PSR-2000) produce automatica-
mente armonie vocali di accompagnamento per la voce solista
che canta in un microfono. Potrete persino cambiare timbro alla
voce e avere un accompagnamento femminile (anche se siete
L uomini) o viceversa!

@ o O
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cccccc
HOST SELECT
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Impostare la PSR-2000/1000

Alimentazione

Procedura di attivazione

Assicuratevi che I'interruttore STANDBY/ON della
PSR-2000/1000 sia in posizione STANDBY (off).

2 Collegato un capo del cavo AC al PA-300.

~

— Hr—,

Collegate la presa DC del PA-300 alla presa DC IN
della PSR-2000/1000, posta sul pannello posteriore.

LR oc | 15
— o + |-
)

DCIN

Alla presa elettrica

Collegate I’altro capo (normale presa AC) alla presa
elettrica piu vicina.

A ATTENZIONE

Non cercate di usare un adattatore AC diverso dal PA-300
Yamaha o da altri specificamente raccomandati da Yamaha.

L'uso di adattatori non compatibili puoé danneggiare irreparabil-
mente la PSR-2000/1000 e causare cortocircuiti! SCOLLEGATE
SEMPRE LADATTATORE DALLA PRESA A MURO QUANDO NON
UTILIZZATE LA PSR-2000/1000.

A ATTENZIONE

Non interrompete mai I'alimentazione (es. scollegare I'adatta-
tore AC) durante le operazioni di registrazione sulla PSR-2000/
1000: tutti i dati andrebbero perduti.

& ATTENZIONE

Anche quando l'interruttore é in posizione “STANDBY”,
I'elettricita continua a fluire allo strumento ad un livello minimo.
Quando non usate la PSR-2000/1000 per lunghi periodi di
tempo, assicuratevi di scollegare I'adattatore AC dalla presa a
muro.

@ PSR-2000/1000

Dopo aver eseguito i collegamenti necessari (pag.152)
tra PSR-2000/1000 e altre unita, assicuratevi di regolare
tutti i livelli di volume a zero. Attivate poi una per volta
le apparecchiature del vostro setup nel seguente ordine:
master MIDI (unita trasmittente), slave MIDI (unita
ricevente) e unita audio (mixer, amplificatori, altoparlanti
etc.). Questo sistema vi garantira operazioni MIDI
corrette e preverra danni agli altoparlanti.

Quando dovete disattivare le apparecchiature, regolate
al minimo i livelli di volume e disattivate ogni unita
seguendo I'ordine inverso all’attivazione (prima le unita
audio e poi quelle MIDI).

[y O :

aaﬂnnnmuﬂununmmmun

Master MIDI (unita trasmittente)

Apparecchiature audio (prima mixer, poi amplificatore)



A ATTENZIONE

Per prevenire danni agli altoparlanti o alle unita elettroniche colle-
gate, disattivate sempre la PSR-2000/1000 prima di attivare altopar-
lanti amplificati o mixer ed amplificatori. Allo stesso modo, disattivate
sempre la PSR-2000/1000 dopo aver disattivato altoparlanti amplifi-
cati o mixer e amplificatori.

A ATTENZIONE

Anche quando l'interruttore é in posizione “STANDBY”, I'elettricita
continua a fluire allo strumento ad un livello minimo. Quando non
usate la PSR-2000/1000 per lunghi periodi di tempo, assicuratevi di
scollegare 'adattatore AC dalla presa a muro.

) NOTE |
Prima di attivare/disattivare la PSR-2000/1000, prima abbassate i
livelli di volume su tutte le unita audio collegate.

© Premete I'interruttore [STANDBY/ON].
— A display appare la videata principale.

AL STANDBY
= ON

Per disattivare lo strumento, premete di nuovo
Iinterruttore [STANDBY/ON].
— Si disattiveranno sia il display che la spia del

drive (in basso a sinistra sul drive).

@ Regolare il contrasto del display

Se avete difficolta a leggere I'LCD,
regolate il contrasto usando la manopola
[LCD CONTRAST] del pannello
posteriore.

o

CONTRAST

© Impostare il volume
Usate il dial [MASTER
VOLUME] per regolare il
volume ad un livello
appropriato.

MASTER VOLUME

La PSR-2000/1000 ¢é dotata di un leggio che potrete
inserire nello slot posto sul retro del pannello di
controllo dello strumento.

Loghi di pannello
I loghi riportati sul pannello della PSR-2000/1000 indicano gli
standard/ formati supportati e le speciali funzioni disponibili.

“GM System Level 1” é un’estensione dello standard MIDI che
garantisce che tutti i dati conformi a tale standard suoneranno

accuratamente su qualsiasi generatore sonoro o sintetizzatore

GM di ogni marca e modello.

Xd Formato XG

XG é una nuova specifica MIDI Yamaha che espande e migliora
notevolmente le possibilita dello standard “GM System Levell1”
aggiungendo ulteriori controlli sulla gestione delle voci,
sull’espressione e sugli effetti, pur conservando la piena
compatibilita GM. Usando le voci XG della PSR-2000/1000 é
possibile registrare file di song compatibili XG.

&A& Formato XF

Il formato XF Yamaha aumenta le possibilita offerte dallo
standard SMF (Standard MIDI File) aggiungendo funzionalita ed
espandibilita per il futuro. La PSR-2000/1000 € in grado di
visualizzare i testi quando viene riprodotto un file XF conte-
nente dati di testo (lyric). (SMF é il formato piu comunemente
usato per i file di sequenze MIDI. La PSR-2000/1000 é
compatibile con i formati SMF O e 1 e registra dati di song
usando il formato SMF 0).

ZZ \Jocal Harmony (solo PSR-2000)

Vocal Harmony utilizza la piu avanzata tecnologia di processa-
mento del segnale digitale per aggiungere automaticamente
I'armonia vocale piu adatta ad una voce solista cantata. Vocal
Harmony é anche in grado di modificare carattere e genere
della voce solista e delle voci aggiunte per produrre svariati
effetti di armonie vocali.

poén . .

=™ Disk Orchestra Collection

Il formato di allocazione voci DOC garantisce la piena
compatibilita di riproduzione dati con numerosi strumenti
Yamaha ed unita MIDI.

#4 Style File Format

Questo formato (SFF) é originale Yamaha ed utilizza un sistema
di conversione unico che offre accompagnamenti automatici di
alta qualita basati su vari tipi di accordi. La PSR-2000/1000
utilizza internamente I’'SFF, legge dischi di stili SFF e crea stili
SFF usando la funzione Style Creator.

PSR-2000/1000 @



Controlli di Pannello & Connessioni
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ALIMENTAZIONE

@ Interruttore [STANDBY/ON] ...c.cviviveereeieneeinenisieeseeeneieeens P.17
ROTELLE

@ PITCHBEND ..ottt P.58
© MODULATION (5010 PSR-2000)..........ovveeereeerrerserresree P.58
CUFFIE

@ Presa [PHONES] ..........ooovveooeeeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenn P.152
METRONOMO

@ Pulsante [METRONOME] .....ccoiruriiiiieenisienieie e seeie e P.50
SONG

@ Pulsante [EXTRA TRACKS (STYLE)] oo P.79
@ Pulsante [TRACK 2 (L)] «evereeriririrrirniireirieeinesesieseneisieenens P.79
@ Pulsante [TRACK 1 (R)] ceovererereririeirieieneeneneseseeeseeiensenenenes P.79
@ Pulsante [REPEAT] ...c.coiiiiirnieieieieeeeseseesie s P.79
@ Pulsante [REC] ..ot P.92
@ PUISANE [TOP] .o P.78
@ Pulsante [START / STOP] ..o P.76
@ PulsSante [REW] ..ot P.78
@ PUISANE [FF] oo P.78
STILE

@® Pulsanti STYLE ......cccoiiiiiiiiciei e P.59
TRASPOSIZIONE

@ Pulsanti [ € ][ P ] P. 141
TEMPO

@ Pulsanti [ ][ P ] s P.50
@ Pulsante [TAP TEMPO]....ccooiiiieeiieieeeeesee e P.51

@ PSR-2000/1000

MASTER VOLUME

@ Dial [MASTER VOLUME] ..coouviiiiienieieieieeeese e P.17
@ Pulsante [FADE IN/ OUT] w.ooorvvooeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeene P.65
MULTI PAD

@ PulSanti [1] - [4] coooeeeeeeeeeee s P.73
@ PulSante [STOP] ..ot P.73
CONTROLLI STILE

@ PUISANte [ACMPY] ...coiiieiiiicieeieie et P. 60
@ Pulsante [BREAK] ...c.ceriiiirieeeieesiee et P. 64
@ Pulsante [INTRO] ... P.31, 66
@ Pulsante MAIN [A] ..o P. 64
@ Pulsante MAIN [B] ....cooiereeiirinneseeieeee s P. 64
@ Pulsante MAIN [C] ...P.64
@ Pulsante MAIN [D] ..ooviveciiiiinneiceet s P. 64
@ Pulsante [ENDING / L] cooeeiiininieeeeeeerenc s P.31, 66
@ Pulsante [AUTO FILL IN] .oocveieiirierieeeieieee e P. 66
€@ Pulsante [OTS LINK] ...... ...P.68
€ Pulsante [SYNC.STOP] ... ...P.65
@ Pulsante [SYNC.START] ... ...P.60
€@ Pulsante [START / STOP] ..ot P. 60
DIGITAL STUDIO

@ Pulsante [SOUND CREATOR] ........cooorvvveeorrerrrerssrrerreone P.87
@ Pulsante [DIGITAL RECORDING] ......coooovmrrvvrrrnreenen P.92, 108
€@ Pulsante [MIXING CONSOLE] ....cccccceovririiiiieeienieesieieeas P.121
MENU

@ Pulsante [DEMO] ...c.ccoviiierieieiiiierieeieee e P.52
@ Pulsante [HELP] ............. ..P.49

@ Pulsante [FUNCTION] ..cooviriiririnieieeeecneseseeeeeeeene s P. 133
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CONTROLLI A DISPLAY MIC.
@ Pulsanti [A] - [J] .o s P. 40 @ Pulsanti MIC. (50l0 PSR-2000) ......cccoeovinirerininineereeieneens P.128
@® Pulsante [DIRECT ACCESS] ...covoereeeieenenesieesieieneeeens P. 47
@ Pulsante [BALANCE] ....cccoooiriiririiniicieeee e P.61 MUSIC FINDER
@ Pulsante [CHANNEL ON/ OFF] ................................... P 61, 78 @ Pulsante [MUS'C FlNDER] ................................................. P. 69
g lIzu:santi [Z[I.B;‘Z:]K-] [BAV] (oo P|.33480- 22 ONE TOUCH SETTING
ulsante ..P !
’ PUISANti [1] - [4] wooeereeieieceeee e P.67
@ Pulsante [NEXT] oo P. 40, 46 @ [11- 4]
@ Pulsante VOICE PART ON/ OFF [MAIN] ....ocovvieniinnnnene P. 56 REGISTRATION MEMORY
@ Pulsante VOICE PART ON/ OFF [LAYER] ....ccocceuvvreninenn. P. 56 @ Pulsante [FREEZE] .......ceeueieiiiirenieieieieee e P. 86
@ Pulsante VOICE PART ON / OFF [LEFT] ...ooooiivvveveecn. P.56 @ Pulsanti [1] - [8] P
@ Pulsante [ENTER] ....cccoooviiimiiniccsec s P.46 @ Pulsante [MEMORY] .....coooviiveiicirieeeeeseie s P.84
@ Dial [DATA ENTRY] oot P. 46
@ PUISANME [EXIT] oo P.40 FLOPPY DISK
@ Manopola [LCD CONTRAST] ...oovvererieeieeeeseeesee s P.17 @ Floppy disk drive (3.57)......ccnriiiiinniniiis P.7
EEFETTI VOCE Microfono (solo PSR-2000)
@ Pulsante [LEFT HOLD] .....ovvocveeveeereseesesseeessessessssnssennnes P.58 @ Manopola [INPUT VOLUME] .....vvovnremnenensnnenneeens P. 152
@ Pulsante [TOUCH] ... P.57 @ Presa [MIC. LINE IN] oo P.152
@ Pulsante [SUSUTAIN] ...ccoviriiiririnreeeeeseseseeesee s P.57 Prese
@ Pulsante [HARMONY / ECHOJ ...coooviiiiirienieieieeiceeieie e P. 58 @ Presa[TO HOST] oo P 154
@ Pulsante [MONO] ....coeurerriiirerinieieeeeee e eeenes P.58
@ Interruttore [HOST SELECT] ..evvvveveeeieneecrenisieieieeeeeneens P. 154
@ PUISANE [DSP] ..ot P.57
@ Pulsante [VARIATION] P58 @ Prese MIDI[OUT] [IN] woceceeiiriiniiieieeec e P. 153
Presa [FOOT PEDAL 1 (SWITCH) ] .. ....P. 15
........................................................ . 00 SWITE 3
VOCE @ Presa [FOOT PEDAL 2] .cveiirirerieieieeeeneseseseeieeenesenenenes P. 153
@ Pulsanti VOICE ........cccooevvivreieereieeeese e P.54 @ Prese AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] . ....P. 153
@ Prese OUTPUT [L/L+R] [R] «oooveeeeeireeirenisieieieeeeneens P. 153
UPPER OCTAVE @ Presa DC IN coooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo P 153
@ Pulsante [UPPER OCTAVE] ....ccociiriiiieicieeieie e P.58

PSR-2000/1000 @
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Suonare le Demo
a pag. 52

La PSR-2000/1000 incorpora numerose demo song che g
. . , TR . . . Pulsante Demo )
dimostrano la ricchezza e I'autenticita dei suoi suoni e la \

dinamicita dei ritmi e degli stili.
Inoltre é disponibile una speciale selezione di funzioni O@ @O

SRR o

funzioni e caratteristiche dello strumento per scoprire, da ” !"

subito, come usare con successo la PSR-2000/1000 per la
vostra musica.

1 Premete il pulsante [DEMO] 2 Premete il pulsante [BACK]/[NEXT] per selezionare le
per riprodurre auto- categorie Demo. BACK _ NEXT
maticamente le oo ;
demo song in modo
H
casuale. L U —
FUON ®® Lyrics Display
I lii;
e Score Function B . .
- — Le Demo Voice dimostrano
In questo esempio é selezio- =a Vocal Harmeny le voci della PSR-2000/
nato FUNC.TION' Le Demo Aeverb/Effeci T Sound Creator _1000' Le Dem_o_Ster vi -
Function dimostrano ognuna introducono ai ritmi e agli stili
delle funzioni della PSR-2000/ T¥ Music Finder «h Style Creator di accompagnamento della
1000. 7 Overall PSR-2000/1000 (pag.52).

3 Premete un pulsante da [A] a [J] o il pulsante [8 ¥] (AUTO) (solo pagina FUNCTION) per selezionare le
Demo song.
Per questo esempio, premete il pulsante [8 ¥] (AUTO).
Verranno riprodotte in sequenza tutte le demo function.

) NOTE |
: MAIN Demo, vedi pag. 52.
J— Im ] €D Lyrics Display P )
LAYER

= — & | 4 Voices ¥ Seore Function | ¢ —(C—)

Eo— |4 style s Vocal Harmeny |+ ——)

33— o | ©*Reverb/Effect | T *Sound Creator | —C—7)

—=— & | *®" Music Fincer «h Style Creator )

FUNCTION / Overall

@ @ c c“ c
qEEEE

|
HE000

Jojojojo
|

Quando avete finito di riprodurre le demo song, premete il pulsante [EXIT] per uscire dal modo demo e tornare al
display MAIN (principale).

[/,’4
Y =

Quando avete terminato con le demo, potete approfondire la conoscenza della PSR-2000/1000:
= Riprodurre le Song (pag.21)
= Breve riproduzione dimostrativa della voce selezionata (nel display Voice Open, pag.26).
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Riprodurre le Song

Riprodurre le Song
apag. 75

Ecco dove si riuniscono tutte le increbili voci, gli effetti, i ritmi, gli stili ed altre sofisticate
caratteristiche della PSR-2000/1000: nelle song!

@ulsanti relativi alle song

= NI

Le seguenti song sono compatibili per la riproduzione sulla PSR-2000/1000. Per maggiori informazioni circa i loghi,
fate riferimento alle pagine 75 e 158.

—

ERA|
|

50
m
4

| dischi recanti questo logo contengono dati di song per le voci definite dallo standard GM.

E | dischi recanti questo logo contengono dati di song che utilizzano il formato XG, un’estensione
dello standard GM che offre maggiore varieta di voci e un piu dettagliato controllo sul suono.
)

[@ ! dischirecanti questo logo contengono dati di song per le voci definite nel formato Yamaha DOC.

Riprodurre le Song

1 Per riprodurre una song su disco, inserite nel disk drive il disco contenente i dati di song.

A ATTENZIONE

* Leggete attentamente la
sezione “Usare il Disk
Drive per Floppy Disk
(FDD) ed i Floppy Disk, a
pag.7.
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Riprodurre le Song

2 Premete il pulsante [A] per richiamare il display Song Open.
Se non é visualizzata la videata MAIN, premete il pulsante [DIRECT ACCESS] seguito da [EXIT].

MAIN ) NOTE |
TRAMNS- LUFFER SFPLIT I
W o broee O MNETET B Q) Dal menu MAIN (il display
SOHG dd 4=128 MATH ; R ’ : H
—— | 1 NewSeng E JGrand Pianc V|stuatlllzza}to _aII attivazione),
- P ———— potete selezionare song,
— & ' 4% Strings voci, stili di accompagna-
LEFT
— ¢ CHORD = Galaxy EP mento, etc.
STVLE d.d 4=148 MULTI PAD
— o | P HeartBeat X Tom Flam
INTRO ENDIMG REGISTRATION EARK
— e |dbar2 dbar NewBank

FLOPPY DISK (song in commercio, le
vostre song, etc.)

S o

M Style
M Function

r
£ EA A 1 A E
HAHE GOPY_J§ HH55E L

Premete il pulsante [BACK] /[NEXT] per selezionare
il drive. Nel display riportato a sinistra, é selezionata
la pagina PRESET; a destra é selezionata la pagina
FLOPPY DISK.

3 Premete il pulsante [A] - [C] per selezionare la cartella VVoice/Style/Function.

— & (| Im Style

— c [| m Functicn

e GUidaRapidaoooo-nnooou-oooo-oooo-u00000-oooounoooo-oooo-nnooouuoooouo1



Riprodurre le Song

4 Premete uno dei pulsanti da [A] a [J] per selezionare il file di song.

5 Premete il pulsante SONG [START/STOP] per avviare la riproduzione.

O REC TOP O START/STOP m
o 9 /0 « Per arretrare o avanzare nella riproduzione della song, premete il pulsante [REW] o [FF].
« Se il software di dati di song (Standard MIDI formato 0) contiene testi (lyric), potrete visua-
—NEW SONG —'= SYNC. START lizzarli a display durante la riproduzione (solo PSR-2000). Per maggiori informazioni, vedi
pagg. 80 e 83.

6 Durante la riproduzione della song, provate ad usare la funzione Mute per attivare o disattivare alcuni
canali di strumenti ed improvvisare i vostri arrangiamenti dinamici!

1) Premete il pulsante [CHANNEL ON/OFF].
2) Premete il pulsante [1 - 8 A ¥] corrispondente al canale che desiderate attivare o disattivare.

CHANNEL ON/OFF

C PA

Se é selezionato STYLE,
premete di nuovo questo
pulsante.

-oooo-uooo.oOQOOQU0000-uoooouoo;oou-oooouoooouuooo.ooo;oocoGUidaRapidae



Riprodurre le Song

7 Ora, passate dalla parte del produttore e mettetevi al mixer... | controlli Balance vi consentono di regolare i

livelli delle singole parti — song, stile, canto (solo PSR-2000) e della vostra esecuzione.
1) Premete il pulsante [BALANCE].

2) Premete il pulsante [1 - 8 A ¥] corrispondente alla parte di cui desiderate regolare il volume.

BALANCE m
E’ possibile richiamare un
set completo di controlli per
il mixer, premendo il pul-
sante [MIXING CONSOLE]

(pag.121).
8 Per fermare la riproduzione, premete il pulsante SONG [START/STOP].
O REC TOP O START/STOP -m
¢ |l pulsante [FADE IN/OUT]
O < >/9 (pag.65) puo essere usato

—NEW SONG —*~ SYNC. START -/

per produrre fade-in e
fade-out quando si avvia o
si ferma la song o
'accompagnamento.
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Riprodurre le Song

Suonare le Voci Riferimenti

La PSR-1000/2000 incorpora piti di 700 voci ricche e dinamiche. Provate a suonarne qualcuna ed a pag. 54
immaginate come utilizzarle per la vostra musica. Qui impararemo a selezionare le singole voci, a
combinare due voci in layer e a splittare (dividere) due voci per mano sinistra e destra.

Pulsanti relativi alle Voci)

i

Suonare una Voce

1 Premete il pulsante [MAIN] per attivare la parte MAIN (principale) e premete poi il pulsante [F] per
richiamare il menu di selezione della voce MAIN.
Se non appare la videata MAIN, premete il pulsante [DIRECT ACCESS] seguito da [EXIT].

1) NOTE |

La voce che state selezio-
nando qui, appartiene alla
parte MAIN ed é detta voce

Attivate MAIN

‘MJIJ.TRP«HS- 0

FOSE

i UPPER SFLIT
3 OCTAVE 0 L“l“ POINT F@Z F&Z

SOHG d-4 4=1Z28 HMAIN A
5 NewSong E MAIN (vedi pag.56).
— Bor ooy | Livel LAVER
m BAR o220 | 38 Srings
TEMPO LEFT
i B GalaxyEP
STYLE 4.4 4=148 MULTI PALD
= HeartBeat % Tom Flam =
INTRO EHDING REGISTRATION BAME . .
dbarz Adbar NewBank -> E_alGrand Piang| M Rock Piane

@™ BrightPicha M Middi Grand
@™ Harpsichord s CF 30

@™ GrandHarpsi M Cct Piano 1
Per sentire da sola la voce MAIN,

assicuratevi che le parti LAYER e - onky TOK = Oct Piano 2
LEFT siano disattivate.

2 Selezionate un gruppo di voci.

Premete il pulsante [BACK]/[NEXT]
per selezionare la locazione di

. . memoria della voce. Per questo
(Per questo esempio, € selezmnato) a

STRINGS (archi). esempio, € selezionato PRESET.

V

ORGANE
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
Liue!
I | I | 44 Strings 44 OrchStrings
O GUITAR O BAss O  BRASS O WOODWIND Livel
I | I | | I | I Exa Allegr o ] &= QOrch.Brass
+ Liue!
O_ STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH o XG 4% Orchestra 4~ Orch.Flute
[ | | | | | 4% Symphon.8tr | &= Orch.FLBr
T yse | ©oroanrLuTES &% Strings 4= Orch.Oboe
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Riprodurre le Song

3 Selezionate una voce.

g2 NOTE |
« E’possibile tornare all'is-
Live!
== » | ¥ strings &% OrchStrings }:Qéenggdd'zg;% Man
J— if&e'Allegro 4= Orch.Brass uno dei pulsanti [A] - [J].
Live! « Le voci visualizzate sulla
—3— c| 44 Orchestra &~ Orch.Flute PSR-1000 variano rispetto
——— o] & Symphon.Sir 4= Oreh.FLBr al display qui illustrato ma
le operazioni sono iden-
Per questo esem S Orcn-opo0e tiche.

pio, é selezionato

“Strings”. Premete il pulsante [8 A] per avviare la

demo per la voce selezionata. Preme-
telo di nuovo per fermare la demo. Ma

Per selezionare altre pagine e scoprire altre voci, le funzioni demo non si limitano alle
premete i pulsanti corrispondenti. voci, per informazioni vedi pag.52.

4 Suonate le voci.
Naturalmente potete suonare direttamente la voce dalla tastiera ma potete anche I I I I I
lasciare che la PSR-2000/1000 la suoni per voi. Premete il pulsante [8 A] dal
display sopra riportato: suonera automaticamente una demo della voce.

Suonare due Voci Simultaneamente

1 Premete il pulsante VOICE PART ON/OFF [LAYER] per © waN
attivare la parte LAYER. 1
©) LAYER
2 Premete il pulsante [G] per selezionare la parte LAYER. ©_Lery
3 Selezionate un gruppo voci.
Qui selezioniamo un pad molto ricco per ravvivare il Crmiogmaps. O_epuno  OaSSORDON O reRcussio
suono. Richiamate il gruppo “CHOIR & PAD”. | | | | | | | |
O GUITAR O  BASS O  BRASS O WOODWIND
4 Selezionate una voce. O STRINGS O CHOIR&PAD O  SYNTH (S
Ad esempio, selezionate “Gothic Vox.” | | | | | | |
O USER O ORGA S

5 Suonate le voci.
Ora potete suonare due voci insieme in un layer
particolarmente ricco: la voce MAIN che avete I I I I III I
selezionato nella sezione precedente e la nuova voce
LAYER qui selezionata.

E questo é solo I'inizio. Date un’occhiata anche a queste funzioni relative alla voce:
= Creare le proprie voci, in modo rapido e veloce, cambiando le impostazioni di voci esistenti (pag.87).
= Regolare le impostazioni di pannello preferite, incluse voci, stili ed altro, e richiamarle quando necessario (pag.84).
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Riprodurre le Song

Suonare Voci Diverse con la mano sinistra e la mano destra

1 Premete il pulsante VOICE PART ON/OFF [LEFT] per attivare la © ma
parte LEFT (sinistra). ]

© LAYER
]

2 Premete il pulsante [H] per selezionare la parte LEFT. i%

3 Selez!onfite uq gruppo voci. _ ) —
Selezioniamo in questo caso il gruppo “STRINGS” — cosi da poter TP‘ANO&HATS' T EPIANO | TACCORD'ONI TPERCUSS“’NI
suonare con la sinistra ricchi accordi orchestrali.

O GUITAR O  BASS O BRASS O WOODWIND

O_STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH o XG

I L J L JL ]
4 Selezionate una voce e premete poi il pulsante [EXIT] per tornare ]
al display MAIN.

Ad esempio, selezionate “Symphon. Str.”

5 Richiamate il display SPLIT POINT (punto di split, pag.138). Da qui potete impostare il tasto sulla tastiera
che separa le due voci ovvero il punto di split (split point). Per fare cio, tenete premuto il pulsante [F] o [G]
e premete simultaneamente il tasto desiderato sulla tastiera (per maggiori informazioni, vedi pag. 138).

i TR
MASTER TUNE 7 Hold down one of the risht three buttons. and
MENU A Fress a ked, or use the [DATA EMTRY] dial.
[— iy MASTER TU 2P HARMGNY/ ECHS A
(—— & |7 soNGseTTING HAIH
STVLE SETTING 7 LRI LI
= * = c | M ZpLIT POINT / h |
HORD R
y F*zg
D
FUNCTION (& CONTROLLER G UTILITY Fr2
sy REGIST. SEQUENCE / STO0P OTSLINK S.STOP ACHP SECTION <~ SPLIT POINF
E=— = |= FREEZE / VGICE SET AGHP— (TEHING) HINDOM, - TOUGH- — SET AGHP—LEFT—
REAL IHTRO
| ore |/ PR P2 pe
ETER|| HEXT ﬁ OH _|[HAIH B
OFF EAR L OFF JILLY G
[(AY JAvIAVE AV ] iv] (a¥ Jiv]

6 Suonate le voci.
Le note suonate con la mano sinistra suonano una voce mentre

guelle suonate con la mano destra, suonano una voce (0 voci) N I I I IMI l
diversa.
Le voci MAIN e LAYER sono riservate alla mano destra.
La voce LEFT é riservata alla mano sinistra. f’untofi splitt
IR
J

[ LGB wauaven —
Per tornare al display MAIN, premete il pulsante [EXIT].
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Riprodurre le Song

Suonare gli Stili

La PSR-2000/1000 incorpora svariati “stili” musicali richiamabili per creare gli accompagnamenti

Riferimenti

a pag. 59

delle vostre song. Questi stili offrono molte possibilita, da un semplice accompagnamento di piano

o percussioni, ad un’orchestra completa.

(Pulsanti relativi agli stili.

Suonare uno Stile

1 Selezionate un gruppo di stili ed uno stile.

- | = EEEEEm s cubdance
OPOPEROCK O “JAYS"  OBALLROOM O "WaAds: -] B biza A= ClubLatin
I I I ] I I I I > " HouseMusik 4& Garage 1
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
l ] ! I I ] [ l J——! ®° SwingHouse 5 Garage2
J——| *it TechnoPolis 4 TechnoParty

Per questo esempio é Per questo esempio é
selezionato Dance. selezionato EuroTrance.

Premete il pulsante [BACK] /[[NEXT]
per selezionare la locazione di
memoria dello stile. Per questo
esempio é selezionato PRESET.

2 Attivate ACMP.
La sezione specificata per la mano sinistra diventa la sezione “Auto Accompaniment” (accompagnamento
automatico) e gli accordi qui suonati vengono automaticamente individuati ed usati come base per creare un
accompagnamento automatico completo per lo stile selezionato.

g NOTE|
« |l punto della tastiera che

separa le sezioni di
accompagnamento e della
mano destra, é detto
“punto di split” (split point).
Per impostare il punto di
split, seguite le istruzioni
riportate a pag.138.

Punto di Split

I
Sezione
Auto Accompaniment

O ACMP

=
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Riprodurre le Song

3 Attivate SYNC.START.

SYNC.
O START

u

4 Non appena suonate un accordo con la mano sinistra, si avvia lo stile.
Per questo esempio, suonate un accordo di DO maggiore (vedi sotto).

Punto di Split

!

allll Ll

Sezione
Auto Accompaniment

5 Se necessario, modificate il tempo usando i pulsanti TEMPO[«] [»]. ' NOTE
Per riporta_re il tempo al valore orig_inale, pr_emete entrambi i pulsanti TEMPO Il tempo pud essere regolato
[«] [»] simultaneamente. Per uscire dal display TEMPO, premete [EXIT]. anche usando il pulsante

[TAP TEMPO] (pag.51).

6 Provate a suonare altri accordi con la mano sinistra.
Per informazioni circa I'inserimento degli accordi vedi “Diteggiatura degli Accordi” a pag.62.

7 Per fermare lo stile, premete il pulsante STYLE [START/STOP].

Ma c’é di piu. Date un’occhiata anche a queste funzioni relative agli stili:
= Creare facilmente i propri stili (pag.87).

= Regolare le impostazioni di pannello preferite, incluse voci, stili ed altro, e richiamarle quando necessario (pag.84).

Arricchite le vostre melodie con gli effetti automatici Harmony ed Echo

Questa potente funzione vi consente di aggiungere automaticamente note armoniche alle melodie suonate con la
mano destra, in base agli accordi suonati con la mano sinistra. Sono disponibili anche Tremolo, Echo ed altri effetti.

1 Attivate HARMONY/ECHO.

LEFT VOICE EFFECT HARMONY/ SP

D
OHOLD OTOUCH OSUSTAN OECHO  OMONO O ieeevee O VARIATION

L) LK

2 Attivate ACMP (pag.28).

3 Suonate un accordo con la mano sinistra e suonate alcune note nella sezione della
mano destra della t_aStlera' o Per informazioni circa i tipi
La PSR-2000/1000 incorpora vari tipi Harmony/Echo (pag.143). Harmony/Echo, fate riferi-
Il tipo Harmony/Echo cambia in base alla voce MAIN selezionata. mento all'Elenco Dati.

1) NOTE |

= Harmony/Echo é solo uno dei molti Effetti Voce utilizzabili. Provatene altri e
sentite come arricchiscono la vostra esecuzione (pag.57).
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Riprodurre le Song

Sezioni Style (stile)

Ogni stile dell’accompagnamento automatico, € composto da “sezioni”. Poiché ogni sezione rappresenta una
variazione ritmica dello stile di base, potete usarle per aggiungere colore alla vostra esecuzione mentre suonate. Intro,
Ending, pattern Main e Break sono tutti elementi dinamici di cui potrete disporre per creare arrangiamenti davvero
professionali.

INTRO Usata per I'inizio della song. Al termine dell'intro, 'accompagnamento si sposta sulla sezione main.

MAIN Usata per suonare la parte principale (main) della song. Suona un pattern di accompagnamento di
svariate misure e lo ripete finché non viene premuto il pulsante di un’altra sezione.

BREAK Vi consente di aggiungere variazioni dinamiche ed intervalli nel ritmo del’accompagnamento cosi da
rendere la vostra esecuzione ancora piu professionale.

ENDING Usata per il finale della song. Al termine dell’ending, 'accompagnamento automatico si ferma
automaticamente.

1 = 3 Usate la stessa procedura di “Suonare uno stile” a pagg. 28 e 29.

4 Premete il pulsante [INTRO].

MAIN ENDING
| I O it

A= 00=> A C || D il

&J

5 Non appena suonate un accordo con la mano sinistra, si avvia I'Intro.
Per questo esempio, suonate un accordo di DO maggiore (vedi sotto).

WL

Sezione
Auto Accompaniment

O BREAK O INTRO 0

Punto di Split

!

Al termine dell’intro, la riproduzione passa automaticamente alla sezione main.

6 Premete uno dei pulsanti MAIN da [A] a[D] o il

pulsante [BREAK]. (Vedi Struttura dell’Accompa- © BREAK o 1 o © o I o TV
gnamento alla pagina successiva). A or A G || D ==l
7 Se lo desiderate, aggiungete un fill-in premendo il pulsante Ao OrS
[AUTO FILL IN] OFILL IN O LINK
| pattern di fill-in suonano automaticamente tra ogni cambio
nelle sezioni Main.
8 Premete il pulsante [ENDING]. e - | MAIN | EnpING
. . . . (0] o o [e) [¢] [e) [e) rit,
In questo modo si seleziona la sezione ending. Al
termine dell’ending, lo stile si ferma automaticamente. - = A < D =

@GUidaRapida00000-oooou-oooouooooouo;;oo.oooouoooou-0000000000000000004



Riprodurre le Song

m Struttura del’Accompagnamento

TEO (o

(max. quattro pattern)
MAIN VARIATION '
( N\
via BREAK
MAIN
VARIATION
B
> MAIN MAIN > -/~
VARIATION | & [ VARIATION _
via BREAK D A C = \ja BREAK
MAIN
VARIATION
D
via BREAK
' Premete il pulsante [ENDING]
Potete rallentare
gradualmente I'ending
(ritardando) premendo
ENDING (pag.66) ENDING A ENDING B ENDING C ENDING D di nuovo il pulsante
[ENDING] durante la
riproduzione
(max. quattro pattern) dell'ending.
g2 NOTE|

« Non é necessario che un’Intro si trovi all'inizio.... Se lo desiderate potete suonare una sezione Intro anche in mezzo ad una song, é suf
ficiente premere il pulsante [INTRO] al punto desiderato.

« Controllate il tempo quando usate le sezioni Break. Se premete un pulsante [BREAK] quando siete troppo vicini alla fine della misura
(es. dopo l'ultima nota da 1/8), la sezione Break inizia a suonare dalla misura successiva. Questo avviene anche con Auto Fill-in.

« Se lo desiderate, miscelate le vostre intro ed usate qualsiasi altra sezione per avviare lo stile.

« Se desiderate tornare allo stile subito dopo il termine dell’Ending, premete il pulsante [INTRO] mentre la sezione Ending suona.

« Se premete il pulsante [BREAK] mentre suona I'ending, questa sezione inizia subito a suonare, seguita dalla sezione Main.

Altri Controlli

FADE IN/OUT | Il pulsante [FADE IN/OUT] pud essere usato per produrre lievi sfumature (fade-in, fade-out, pag.65) quando si avvia o si
oIBGT ferma uno stile.

TAP TEMPO | Lo stile puo essere avviato al tempo desiderato: é sufficiente “battere” il tempo sul pulsante [TAP/TEMPO]. Per maggiori
TAP TEMPO informazioni, vedi pag.51.

SYNC.STOP | Quando é attivo Synchro Stop, potete fermare ed avviare lo stile in qualsiasi momento, semplicemente rilasciando o
o Snie. suonando i tasti (nella sezione Auto Accompaniment della tastiera). E’ un sistema molto efficace per aggiungere intervalli
ed accenti alla propria esecuzione. Per informazioni, vedi pag.65.
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Riprodurre le Song

Pulsanti ONE TOUCH
SETTING

One Touch Setting

One Touch Setting é una potente funzione che richiama automaticamente le impostazioni di pannello (numero voce,
etc.) appropriate allo stile attualmente selezionato; é sufficiente premere un pulsante. E' un sistema estremamente utile
per riconfigurare all’istante tutte le impostazioni della PSR-2000/1000 ed adattarle allo stile in cui si desidera suonare.

1 Selezionate uno stile (pag.28).

2 Premete un pulsante [ONE TOUCH SETTING].
In questo modo non solo si richiamano all’istante tutte

o
le impostazioni (voci, effetti, etc.) adatti allo stile ﬂQU 2 3 4l

ONE TOUCH SETTING
¢} O ¢}

attuale (pag.67) ma si attivano automaticamente anche
ACMP e SYNC.START, cosi da poter iniziare immedia-
tamente a suonare lo stile.

3 Non appena suonate un accordo con la mano sinistra, si avvia
I’'accompagnamento automatico. I I I I I I

4 Suonate le melodie con la mano destra ed i vari accordi con la f’umofi Sp“‘t

A

e
Auto Accompaniment

[ —
 —
[ —
e —
[ —
[ —

— —

e —
— —

Sezione

5 Provate altri setup One Touch Setting.
E’ possibile anche creare setup One Touch Setting

personalizzati. 9 2 |! 3 4 EII I II” I
Per informazioni, fate riferimento a pag.68.
<

ONE TOUCH SETTING
o [¢} o o

= Ecco un altro modo per automatizzare cambi musicali e aggiungere colore alla vostra esecuzione: Usate la
funzione OTS (One Touch Setting) Link per cambiare automaticamente i setup One Touch Setting quando
selezionate una diversa sezione Main (pag.68).
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Riprodurre le Song

MUSiC Finder Riferimenti

sl

a pag. 69

Al

Se desiderate suonare una determinata song ma non conoscete le impostazioni di stile e voci pit appropriate, la
funzione Music Finder puo aiutarvi. Selezionate dal Music Finder il nome della song e la PSR-2000/1000 esegue
automaticamente le impostazioni di pannello adeguate allo stile musicale indicato!

Usare il Music Finder

1 Premete il pulsante [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

2 Selezionate un record.

ALL Premete il pulsante [BACK] /

[NEXT] per selezionare la

HUSIC

A Swinaina Safari Samaz a-a] 157 : . :
Abracadabra Rock+HafTr |a-4] 141| B0 pagina di record desiderata.
All I Have To Do Is ~ |60°s8Beat |d4-d4| 106 io é
All Shook Ug Jive da-d| 156 Per q.ueSto esempio, €
Anarola 60°sGtvPor  |d-d| 152 selezionato ALL (tutte).
At The Hor CrocoTuist 4-4| 174

Azurro DiscoHands d-d| 122 #

Bailanos DiscoLatin 4-4| 100

Bauboleo Espasnole  |4-4| 116|SEARGH—E]

Black is Black T’ shiscod a-4| 125

Black Hazic Howan RockChaCha |d-4| 120 B

Blawe It On The Boo™ |DiscoChocol™ |d-d| 106

Blue Suede Shoes
Boon Boow Boow Boow

RockiRoll  |d-a| 186|BEHBEROF
EuroTrance d-d4| 13§ 149

Selezionate il
record desiderato.

In questo caso, premete i pulsanti [1 A ¥] - [3 A ¥] per selezionare un record attraverso il titolo della song.

3 Suonate seguendo la riproduzione dello stile.

HHEH o
E’ possibile fare in modo che

anche la voce ed altre

impostazioni cambino auto-
Punto di Split maticamente quando cam-

t 1 bia lo stile. Per fare cio, atti-

v
vate OTS LINK (pag.68) e
I I impostate OTS LINK TIM-
ING (pag.138) su “REAL."

|
Sezione
Auto Accompaniment

Per tornare al display MAIN, premete il pulsante [EXIT].
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Riprodurre le Song

Ricerca nel Music Finder

Il Music Finder é dotato di una funzione di ricerca che vi consente di inserire il titolo di una song o una parola chiave e
di richiamare all’istante tutti i record che rispondono a tale criterio.

1 Premete il pulsante [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

C

2 Premete il pulsante [I] per richiamare il display MUSIC FINDER SEARCH 1.

| risultati di Search 1 e 2
appaiono nei display con i
corrispondenti numeri:

SEARCH 1/2.
HUSIG STYLE___|BEAT|TEHPU|
— - - = [ SORTEY |
e 1 —
All I Have To Do Is ~ |E0°s8Beat (44| 106
an sm::u Up Jive ? 44| 156 G :@
Auapola 607 shtrPop 4.4 152
At The Hom Crocoluist 4.4 174
Rzurro DiscoHands d-od | 122
Bailawos DiscoLatin d-d | 100
Bawboleo Espasnole  |d-d| 116 |SEARGHTE] =
Black is Black T0°sbiscod d-.d | 125
Black Haaic Howan RockChaCha (4-4( 120 —[a -
Blane It On The Boo™ (PiscoChocel™ (d-4| 106
Blue Suede Shoes RockiRoll  (d-d| 196|HUMBEROF
Boow Boow Boow Boow |Euwrolrance 4.4 | 138 149
[ TEHPOLOCE ]
[av] . | av 8"
1) NOTE |
e —— Vedi pag.45 per la procedura
- di inserimento dei caratteri.
Per questo esem SN | -
pio premete il
pulsante [A] per = KEYRORD: | D e |
richiamare il dis- |@ED| ¢ — )
play per I'inseri- —— —C ]
mento del titolo — =) Se necessario
della song. '
\ ) premete [F], [G] e
In questo esempio [H] per cancellare

é selezionato ANY.

Inserite il titolo della
song e premete poi il
pulsante [8 A] (OK).

LOVE |
(EED (..-1) [mecz) (DEFs) [GHIa) (JkL5) [unes) ETHR
Pors7) (Tov) pxvzs) (0] (ane ) [TIEE EIE

@ GUidaRapida00000ooooou-oooo-oooo-uoo;oo.oooouooooo-oooo.ooooouuoooouo<

le precedenti
condizioni.

In questo esempio
€ selezionato ALL.

\ A}

Premete il pulsante [8 A] (START
SEARCH).

La funzione di ricerca (search)
richiama tutti i record contenenti
la parola/e inserita.




Riprodurre le Song

7 Selezionate un record (punto #2 a pag.33) e suonate seguendo la riproduzione dello stile.

T

tPunto di Split

Lk

J
e —
Sezione
Auto Accompaniment

_—

[ —

Per tornare al display MAIN, premete il pulsante [EXIT].

E’ possibile creare i propri setup Music Finder e salvarli su floppy disk (pagg.38 e 44). In questo modo, potrete
espandere la vostra raccolta Music Finder scambiandoli con altri possessori di PSR-2000/1000.
Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.71.

Salvare e richiamare Dati Music Finder

Per salvare i vostri dati Music Finder, richiamate la finestra MUSIC FINDER Open/Save
dalla pagina SYSTEM RESET (pag.151) del display UTILITY e segun_e Ia_l stessa_ _ | dati Music Finder sono
procedura della finestra Open/Save per la Voce (pagg.40, 44). Per richiamare i dati compatibili per la PSR-2000
salvati, eseguite la procedura appropriata dalla finestra Open/Save del MUSIC FINDER. e per la PSR-1000.

| record possono essere sostituiti 0 aggiunti (pag.71).

D

Nelle istruzioni sopra riportate, tutti i dati Music Finder vengono gestiti insieme. Oltre
a cio, quando salvate o caricate file di stili, i dati Music Finder che utilizzano il file/i di
stili corrispondenti, vengono memorizzati o aggiunti automaticamente. Quando
copiate o spostate un file di stili da un floppy disk al driver USER (pagg.42, 43), il
record registrato durante la memorizzazione dello stile corrispondente, viene aggiunto
automaticamente alla PSR-2000/1000.

= Nell’esempio sopra, é stato specificato il titolo di una song ma é possibile cercare il record corrispondente anche in
base ad una parola chiave o ad un genere musicale, es. Latin, 8-beat, etc. (pag.70).
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Riprodurre le Song

Suonare seguendo le Song Riferimenti

a pag. 75

Pulsanti relativi
alle song

Suonare seguendo la PSR-2000/1000

In questa sezione, provate ad usare le funzioni di riproduzione di song della PSR-2000/1000 per cancellare o escludere
la melodia della mano destra e suonarla direttamente. E’ come avere un partner che vi accompagna mentre suonate.

1 = 4 Usate la stessa procedura di “Riprodurre le Song” a pagg. 21 - 23.

5 Premete il pulsante [TRACK 1] per cancellare la parte melodica della mano destra.
oTRACK 1) NOTE |
Per cancellare la parte della

; mano sinistra, premete il pul-
sante [TRACK 2].

6 Se desiderate visualizzare le note mentre suonate (solo PSR-2000), premete il pulsante [C]. Per visualizzare
i testi (lyric), premete il pulsante [B].
Se non é visualizzata la videata MAIN, premete il pulsante [DIRECT ACCESS] seguito da [EXIT].

12 NOTE
. MAN ] )
TRANS- 3{Ils: UPFER SPLIT Se la song selezionata non
AMepieE O AME TR O MBI F@z ng contiene 3ati| ric, i testi non
SONG_ | d-d  J= 90 _ HATH atllyric, i1
(——— »| JI Twinkle Twinkle~ | @ ErurIaERE verranno visualizzati.
Live! LAYER
: BAR AL .
. i | 44 Strings
LEFT
S 5 = Galaxy EP
STYLE d.d 4=1d48 MULTI FAD
— o | = HeartBeat 8 Tem Flam
INTRO ENDIN_G ] REGISTRATION BAHE
e |Intre © Ending C NewBank

7 Premete il pulsante SONG [START/STOP] e suonate la parte. T NOTE |
Se lo desiderate, potete regolare il tempo premendo i pulsanti « Per avviare direttamente la song,
TEMPO[«] [»]- senza intro, usate la funzione Sync
o Rrec 1P O STARTISTOP Start. Per regolare Sync Start su
standby, tenete premuto [TOP] e
O <J D/% MMMM@M premete simultaneamente il pulsante
SONG [START/STOP]. La riproduzio-
— NEW SONG —/'- SYNC. START
ne della song si avvia automatica-
mente non appena suonate la melo-
dia.
» Potete anche sentire la PSR-2000/
8 . i . 1000 che suona la parte melodica,
Per fermare la riproduzione, premete il pulsante SONG [START/STOP]. controllare 'impostazione del canale
o REC TOP O START/STOP per la parte melodica nei dati di song
e cambiare il canale assegnato alla
O < || B/0 Traccia 1 (pag.137). Potete cambiare
T NEW SONG " SYNC. START — anche il canale stesso della song in
modo permanente (pag.103).
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Riprodurre le Song

Registrazione

La PSR-2000/1000 vi consente anche di registrare in modo semplice e veloce. Provate la funzione Quick Recording
(registrazione rapida) per “catturare” la vostra esecuzione sulla tastiera .

1 = 3 Selezionate una voce per la registrazione. (Stessa procedura di “Suonare unaVoce” a pagg. 25, 26).

4 Premete entrambi i pulsanti [REC] e [TOP] simultaneamente per selezionare “New Song” e registrare.

O REC TOP O START/STOP REW FF

@ < /0 || << | | B>

—N —J\—SYNC. START —/

5 Tenendo premuto il pulsante [REC] premete simultaneamente il pulsante [TRACK1].

©_REC EXTRA _TRACK TRACK
I OTRACKS O 2
STYLE) %

6 La registrazione si avvia non appena iniziate a suonare la tastiera.

i

7 Quando avete terminato la registrazione, premete il pulsante [REC].

O REC

8 Per ascoltare I’esecuzione appena registrata, riportate la song all’inizio usando
il pulsante [TOP] e premete il pulsante SONG [START/STOP].

- A ATTENZIONE
| dati registrati andranno per-

O REC TOP O START/STOP duti se disattivate lo stru-
mento. Per conservarli
< >/0 ; . '
O / salvateli nel drive User o su
— NEW SONG —/'= SYNC. START — f|0ppy disk.

9 Se lo desiderate, salvate i dati registrati (pagg. 38, 44).
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Operazioni Base — Organizzare i1 Propri Dati

La PSR-2000/1000 utilizza vari tipi di dati, incluse voci, stili di accompagnamento, song, multi pad ed impostazioni

registration memory. Molti di questi dati sono gia programmati e contenuti nella PSR-2000/1000; é possibile anche
creare ed editare i propri dati usando alcune delle funzioni dello strumento.

Tutti i dati vengono memorizzati in file separati, esattamente come su un computer.

In questa sezione illustreremo come usare le operazioni base dei controlli del display per gestire ed organizzare i dati
della PSR-2000/1000 in file e cartelle (folder).

| file possono essere aperti, salvati, nominati, spostati o cancellati nei rispettivi display Open/Save (apri/salva).
E’ possibile selezionare questi display in base ai rispettivi tipi di file: Song, Voce, Stile, etc. Inoltre, potrete organizzare

ancora piu efficientemente i vostri dati inserendo vari file dello stesso tipo in una singola cartella.

| display Open/Save per Song, Voce, Stile, Banco Multi Pad e Registration Bank possono essere richiamati dal display
MAIN (visualizzato all’attivazione) premendo il pulsante [A] - [J] appropriato.

Display Open/Save per
Song (pag. 76)

~\

gestisce i file di Song.

Display Open/Save per
Voce (pag. 54)

B Piano&Harpsichord

gestisce i file di Voce.

~\

Display Open/Save per
Multi Pad (pag. 73, 118)

e HCE (AR
[- Voice I _JdGrand Pianc ™ Rock Piano w @ ArabicPerc 1
M Style @™ BrightPiano ™ Midi Grand @ Crash Kit @ ArabicPerc 2
& Function ™ Harpsichord B CP 80 @ Drum Kit 1 @™ Latin Perc 1
@ GrandHarpsi M Oct Piane 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2
M= Honky Tenk M= Oct Piane 2 @ Drum Kit 3 @™ Dance Kit

gestisce i file di Banco Multi

Pad.
Ml 0 MR 0 e 8 08
SOHG -4 J=178 MAIN 3. NOTE ]
E=— »| {i NewSong E Sono disponibili anche i
_ s — ono disponibili anche i
E=— = SEETmi &% Strings seguenti tipi di display Open/
TEMPO 4=14%8 EFT . H A
E c Giigag | o e e P Save; questi pero vengono
=TYLE P YT d HOCTI FAD selezionati da display diversi
o | &= HeartBeat % Tom Flam dal display MAIN (pag.151).
INTROD EHDING ] REGSISTRATION BAHE ¢ SYSTEM SETUP
s
e || dbar2 Adbar NewBank « MIDI SETUP
« USER EFFECT
« MUSIC FINDER
Display Open/Save per Stile (pag. 59) Display Open/Save per Registration Bank (pag. 85)
™ Pop&Rock = Latin
m Ballad m March&Waltz
M Swing&Jazz M Music Finder
m Dance
m Ballrcom
"
L estisce i file di Banco Registration.
\ gestisce i file di Stile. y \ g g y

@ PSR-2000/1000



Operazioni Base — Organizzare i Propri Dati

Esempio — Display Open/Save per la Voce

Ogni display Open/Save consiste di pagine drive PRESET, USER e FLOPPY DISK.

~\

(Drive PRESET

| file pre-programmati ed
installati internamente nella PSR-
2000/1000 sono conservati qui. |
file preset possono essere
caricati ma non riscritti. Potete
usarli perd come base per creare
i vostri file originali (che potete

(Drive USER

.

~\

| file qui conservati contengono i
vostri dati originali, creati o
editati usando le varie funzioni
della PSR-2000/1000. Questi file
vengono memorizzate interna-
mente nella PSR-2000/1000.

—_—

poi salvare nel drive USER o
FLOPPY DISK).

.

@™ BrightPicno

M Rock Piano
M Midi Grand

@™ Harpsichord

™ CP 80

@™ GrandHarpsi

M Oct Piang 1

File

Tutti i dati, sia quelli pre-
programmati, sia i vostri,
sono memorizzati come
“file”.

M Honky Tonk
I_? Piano&Harpsichor

M Oct Piano 2

(Drive FLOPPY DISK
Potete memorizzare i vostri dati
originali anche su floppy disk.

Qui é possibile richiamare

anche i dischi di software in

commercio. Naturalmente

questi file sono disponibili solo
guando il disco appropriato é

inserito nel disk drive.

~\

J

BACK NEXT

[a=m) [u=)

Alterna i drive tra
PRESET, USER e
FLOPPY DISK.

Richiama la pagina

del livello di directory

superiore. In questo
esempio, é possibile
richiamare la pagina
di selezione della

cartella voice (voce).

~\

J

Current Memory (memoria attuale)

“Current Memory” é I’area in cui viene richiamata
una voce quando la selezionate. E’ anche I'area in
cui editate la vostra voce usando la funzione
SOUND CREATOR. Dovrete poi salvare la voce
editata come file nel drive USER o FLOPPY DISK.

E’ possibile salvare nel drive USER o FLOPPY DISK

anche la voce selezionata, non editata.

=

PSR-2000/1000 @



Operazioni Base — Organizzare i Propri Dati

Selezionare File e Cartelle (folder)

Selezionate un file visualizzato a display. In questo esempio, selezioneremo un file di voce.

Innanzitutto premete il pulsante VOICE [PIANO & HARPSI.] per richiamare il display contenente i file.

Questo display (“Open/Save”) é quello tipicamente usato per richiamare e memorizzare i file (file di voce).

La PSR-2000/1000 contiene gia numerose voci nella sezione PRESET. Potrete memorizzare le vostre voci originali,
create con la funzione Sound Creator, nella sezione USER o FLOPPY DISK.

. ) NOTE|
Selezionate “PRESET”, “USER” o
“FLOPPY DISK”, usando il pulsante
[BAC K] [N EXT] . BACK NEXT
| ==
)
= [ erEm  [mrockpas | =
(C—>3— = || @ BrightPicnc M Midli Grand c —(C_]
== c || # Harpsichord M CP 80 SR —
@: o | @ GrandHarpsi Mm Oct Piano 1 | :@
—— M Honky Tonk M Oct Piano 2 » )

Quando come parametro Language (lingua)
é selezionato “JAPANESE” (pagg. 45, 151)
e desiderate passare alle lingue occidentali,
i caratteri kanji e kana del nome del file
memorizzato nel disk drive, vengono cam-
biati in caratteri occidentali. Nel caso
opposto, gli speciali caratteri e simboli Latini
vengono cambiati in caratteri normali. Nel
caso di dati di floppy disk, i testi dei file cam-
biano in caratteri non leggibili dallo stru-
mento. Ricordate che simili problemi potreb-
bero verificarsi cercando di accedere a file
originanti o editati da un computer con un
sistema operativo diverso. In generale, fate

attenzione quando cambiate la lingua per
non correre il rischio di non poter piu acce-
dere correttamente ai dati.

\_ DATA ENTRY )

scorrere tra le pagine.

,
Usate i pulsanti [L A] ~[7 A] per

Quando la quantita di file o cartelle
disponibili supera dieci, la parte bassa
del display cambia nel seguente modo.

Premi Next § 4 Premi Prev.(preced.)

Eo

Premete il pulsante
[EXIT] per tornare al
display MAIN.

Potete tornare al display
precedente, premendo
il pulsante [EXIT].

Selezionate il file/cartella.
E’ possibile operare in due modi:

= Premete il pulsante [A] - [J].

Premete il pulsante corrispondente al file/
cartella che desiderate richiamare. (Nel
display sopra riportato, sono visualizzati i file
di voce).

Usate il dial [DATA ENTRY] ed il pulsante
[ENTER].

Quando ruotate il dial [DATA ENTRY], si
illuminano in sequenza i file/ cartelle disponi-
bili. Selezionate (illuminate) il file o la cartella
desiderati (i file di voce sono indicati come
nell’esempio sopra) e premete il pulsante
[ENTER] per richiamare I'elemento
selezionato.

g2 NOTE |
Facendo doppio click sul
pulsante [A]-[J] appropriato,
si richiama il file corrispon-
dente e si ritorna al display
MAIN.

g2 NOTE]
Selezionando il file desidera-
to e facendo doppio click sul

pulsante [ENTER], si richia-

ma il file corrispondente e si

ritorna al display MAIN.

@ PSR-2000/1000

U_scwe dalle piccole finestre a QP T o T A A
discesa SOHG . &ed d=lae ] Livel MATH
. . I1 Radio F¥
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: : s
finestre a discesa (come quelle
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File/Cartelle - Operazioni relative

Assegnare Nomi a File/Cartelle

E’ possibile assegnare nomi a file e cartelle. Qualsiasi file/cartella nelle sezioni USER e FLOPPY DISK puo essere
nominato o rinominato. Seguite la procedura qui indicata quando nel drive User sono presenti dati. Se ci sono file/
cartelle Preset che desiderate rinominare, prima copiatele (pag.43) e usatele come file/cartelle User.

. g2 NOTE |
1 Premete il pulsante [1 V] (NAME). Il nome per un file/cartella
Apparira il display NAME. puo contenere fino a 50 let-
tere di dimensioni ridotte (o
[__rane__ EpT— ok ] m” 25 lettere Hiragana e kanii),

inclusa I'ID dell'icona (vedi
sotto) e I'estensione.

82 NOTE

Selezionate il file/cartella desiderato e premete il pulsante [7 ¥](OK). !Onnﬁgquiec:eé;ﬁ;ﬁﬁztrr':osu'

Il file/cartella selezionato si illumina. Per selezionare un altro file/cartella, premete uno dei sotto. Se cambiate I'ID dell’
pulsanti [A] - [J].

icona o I'estensione, l'icona

Per annullare, premete il pulsante [8 ¥] (CANCEL). potrebbe cambiare o il file
non essere riconosciuto cor-
rettamente.
ABCDE.S002.MID

(=Y ¥ _JErightPicnol ®w Honky Tonk [ | ID#’I . |
ile icona
== — s|mcpPso M Midli Grand ¢ —C) _
Estensione
> c | Grand Piane M Oct Piane 1 R — |
E=— o | ¥ GrandHarpsi ®w Oct Piano 2 )
e | @ Harpsichord ®wm Rock Piano v —C)

B Piano&Harpsichord

E:w,/ Inserite il nuovo nome (pag.45).

Premete il pulsante [8 4] (OK).
Per annullare, premete il pulsante [8 ¥] (CANCEL).
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Spostare File/Cartelle

E’ possibile spostare file e cartelle per organizzare i propri dati. Qualsiasi file/cartella contenuto nelle sezioni USER e
FLOPPY DISK puo essere spostato usando le operazioni taglia e incolla (cut & paste) qui di seguito descritte.

Premete il pulsante [2 ¥] (CUT).
Apparira il display CUT.

cur Select. files-folders. [ ok Joancel]

¥

Selezionate il file/cartella da spostare.
Selezionate il file/cartella desiderato e premete il pulsante [7 ¥](OK).

pulsanti [A] - [J].

selezione, premete di nuovo il pulsante del file/cartella selezionato.

“ALL OFF” per rilasciare o annullare la selezione.

a.) NOTE |

Questa operazione non puo
essere usata per spostare
un file/cartella da un floppy
disk all'altro. Per fare cio
tagliate e incollate il file o la
cartella dal primo floppy disk
nella pagina USER e poi
cambiate disco e incollatelo
nella pagina FLOPPY DISK.

Il file/cartella attualmente selezionato si illumina. Per selezionarne un altro, premete uno dei
E’ possibile selezionare piu file/cartelle anche di pagine diverse. Per rilasciare o annullare la

Premete il pulsante [6 ¥] (ALL) per selezionare tutti i file/cartelle nella pagina visualizzata (USER/

g NOTE|
Tutti i file/cartelle in a floppy
disk possono essere copiati
in un altro disco in una sola
volta (pag.150).

FLOPPY DISK). Quando viene premuto il pulsante [6 ¥] (ALL), il pulsante [6 ¥] diventa pulsante

¥

Premete il pulsante [7 ¥] (OK).
Per interrompere I'operazione, premete il pulsante [8 ¥] (CANCEL).

3 NOTE |

Dopo essere stati incollati, i

file vengono riordinati auto-

maticamente e visualizzati in
ordine alfabetico.

\ 4

Richiamate il display di destinazione.

Come destinazione é possibile selezionare solo le pagine USER e FLOPPY DISK .

\ 4

3 Premete il pulsante [4 ¥] (PASTE).

END Il file/cartella tagliato ora é stato incollato alla destinazione indicata.

g2 NOTE]
Circa file/cartelle su un
floppy disk

Nella pagina FLOPPY DISK
del display Open/Save,
appariranno solo i file che
possono essere gestiti in
quel display (anche se una
cartella di un floppy disk puo
conterenere tipi diversi di
file). Nel caso di un’opera-
zione di taglia/incolla di una
cartella (per floppy disk), &
possibile tagliare un’intera
cartella; verranno pero co-
piati solo i file gestibili
nell'attuale display.

e PSR-2000/1000




Operazioni Base — Organizzare i Propri Dati

Copiare File/Cartelle

E’ possibile anche copiare file e cartelle per organizzare i propri dati. Ogni file/cartella contenuto nelle sezioni PRESET,
USER e FLOPPY DISK pu0 essere copiato usando I’operazione copia/incolla (copy & paste)qui di seguito descritta.

Premete il pulsante [3 ¥] (COPY).
Apparira il display COPY.

m Select files<folders. m m ml - :

Questa operazione non puo
essere usata per copiare diret-
' tamente un file/cartella da un

floppy disk a un altro. Per fare
cio, copiate e incollate il file o

; o : cartella dal primo floppy disk
Selezionate il file/cartella desiderato. nella pagina User  poi cam-

Selezionate il file/cartella desiderato e premete il pulsante [7 Y](OK). biate disco e incollatelo nella
Il file/cartella attualmente selezionato, si illumina. Per selezionare un altro file/cartella, premete uno pagina Floppy Disk.

dei pulsanti [A] - [J].

E’ possibile selezionare piu file/cartelle anche di pagine diverse. Per rilasciare o annullare la
selezione, premete di nuovo il pulsante del file/cartella selezionato.

Premete il pulsante [6 ¥] (ALL) per selezionare tutti i file/cartelle nella pagina visualizzata. Quando
viene premuto il pulsante [6 ¥] (ALL), il pulsante diventa pulsante “ALL OFF” e vi consente di
rilasciare o annullare la selezione.

¥

3 Premete il pulsante Richiamate il display di N Premete il pulsante
[7 ¥] (OK). destinazione. E‘ [4 ¥] (PASTE).
: _ O ND _ .
Per fermare I'operazione, » Come destinazione é possi- » Il file/cartella copiato ora
premete il pulsante [8 ¥] bile selezionare solo le pagine é stato incollato alla
(CANCEL) USER e FLOPPY DISK. destinazione.
\

Cancellare File/Cartelle

E’ possibile cancellare file e cartelle per organizzare al meglio i propri dati. Qualsiasi file/cartella contenuto nelle
sezioni USER e FLOPPY DISK puo essere cancellato usando I’operazione qui di seguito descritta.

Premete il pulsante [5 V] (DELETE).
Apparira il display DELETE (cancella).

[m select. files-folder=.  ([[TNHD TR ml]

14

7
Selezionate il file/cartella desiderato. A N Premete il pulsante [7 V] (OK).
Selezionate il file/cartella desiderato e premete il END Per annullare I'operazione, premete il pulsante
pulsante [7 ¥](OK). [8 ¥] (CANCEL).
Il file/cartella attualmente selezionato, si illumina. Per » o )
selezionare un altro file/cartella, premete uno dei Apparira il messaggio “Are you sure you want to
pulsanti [A] - [J]. delete the “******"fjle (or data/folder)? YES/NO”
E’ possibile selezionare pil file/cartelle anche di pagine YES......... Cancella I'elemento illuminato.
diverse. Per rilasciare o annullare la selezione, premete NO............ Esce senza cancellare.
di nuovo il pulsante del file/cartella selezionato.
Premete il pulsante [6 ¥] (ALL) per selezionare tutti i Se sono stati selezionati piu file, appare il messaggio
file/cartelle nella pagina visualizzata. Quando viene “Are you sure you want to delete the “*****"file (or
premuto il pulsante [6 ¥] (ALL) , il pulsante diventa data/folder)? YES/YES ALL/NO/CANCEL”
pulsante “ALL OFF” e vi consente di rilasciare o YES/NO...... Cancella I'elemento selezionato (YES) o lo
annullare la selezione. evita senza cancellarlo (NO).

YES ALL .... Cancella tutti gli elementi selezionati.

CANCEL .... Esce senza cancellare.

4
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Salvare i File

Questa operazione vi consente di salvare in file i vostri dati. | file possono essere % NOTE|
memorizzati solo nelle sezioni USER e FLOPPY DISK.

La capacita della memoria
interna della PSR-2000/1000
" r é di circa 580KB (PSR-2000)
Premete il pulsante » Inserite un nome per il nuovo file (pag.45). / 260KB (PSR-1000). La ca-
[6 ¥] (SAVE). | pacita di memoria per floppy
disk 2DD e 2HD é rispettiva-

a0k | mente di circa 720KB e 1440
l:lllil:E

KB. Quando memorizzate
dati in queste locazioni, tutti i
tipi di file della PSR-2000/
1000 (Voce, Stile, Song,
Registration, etc.) sono
memorizzati insieme.

g2 NOTE]
| file del software DOC e
Yamaha Disklavier in com-
mercio ed i file in questi for-
mati, editati sulla PSR-2000/
1000, possono essere me-
morizzati nella pagina USER
ma non copiati su un altro

[IED (.1 ] [necz) [pEF2] (GHId) [JKLS)
BTN [pars] (rovs) fovzs) (.0 ) (ne ] ([EGQ

Premete il pulsante [8 4] (OK).
Per fermare I'operazione, premete [8 ¥] (CANCEL).

floppy disk.
Organizzare i File Creando una Nuova Cartella
g NOTE |
Questa operazione vi consente di organizzare facilmente i vari file in categorie, creando Le directory delle cartelle
una nuova cartella per ogni categoria. Le cartelle possono essere create solo nelle sezioni possono contenere fino a 4
USER e FLOPPY DISK. livelli. Il numero totale mas-

simo di file e cartelle memo-
rizzabili é 800 (PSR-2000)/
400 (PSR-1000) ma puo
variare a seconda della lun-

Richiamate la pa- Inserite il nome della nuova cartella (pag.45).
gina in cui deside- '

l ghezza dei nomi dei file. Il
rate creare una B | NewFolder numero massimo di file
nuova cartella e prere] arela 6 250,

: .

premete il pulsante o ol 8 A0K)
remete il pulsante A .
[7 V] (NEW)' Per annullare I'operazione, premete [8 ¥] (CANCEL).

Visualizzare le Pagine del Livello Superiore

Premete il pulsante [8 ¥] (UP) per richiamare le pagine del livello superiore. Ad esempio potete richiamare le pagine
del livello di cartella dalle pagine del livello di file.

Inserire | Caratteri e Modificare le Icone

[ N
Premete il pulsante Modificate il tipo di carattere, usando il pulsante [1 Al
[1 y] (NAME), » Setnil display FUNC‘II"ION (pagt. %5'1) sel_ezip-

nate Japanese come lingua, potete inserire i
[6 V] (SAVE) o seguenti tipi di caratteri a diverse dimensioni:

HEH FOLDER [ | MewFolder |

[..-1] [(ABG2] [DEF3] [GHId] [JKLS] [WHOE]
[7' V] (NEW). W& (kana-kan) o |-mms7 =m =EEEJ =m =$ ﬁ %
Hiragana e kaniji, (dimensioni standard)
H7F (kana) Richiamate il display ICON SELECT premen-
Katakana (dimens.standard), marchi (dim.stand.)  dC il pulsante [1¥]. In questo modo potete
+ (kana) modificare 'icona a sinistra del nome del file.

Katakana (dim.ridotta), marchi (dim.ridotta)
A B C — Alfabeto (maiuscole e minuscole, dim.stand.), numeri (dim.stand.), marchi (dim.stand.)
ABC — Alfabeto (maiuscole e minuscole, dim.ridotta), numeri (dim.ridotta), marchi (dim.ridotta)

Se nel display FUNCTION (pag.151) avete selezionato una lingua diversa dal giapponese, sono
disponibili i seguenti tipi di caratteri:

CASE — Alfabeto (maiuscole, dim.ridotta), numeri (dim.ridotta), marchi (dim.ridotta)

case — Alfabeto (minuscole, dim.ridotta), numeri (dim.ridotta), marchi (dim.ridotta)
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Inserire i Caratteri

Le istruzioni qui riportate illustrano come inserire i caratteri per assegnare nomi a file e cartelle. [l metodo é simile
all’inserimento di nomi e numeri nel telefono cellulare.

1 Spostate il cursore sulla posizione desiderata, usando il dial [DATA ENTRY].

2 Premete il pulsante corrispondente al carattere che desiderate inserire: [2A]-[7 Al e [2V]-[6V].
Ad ogni pulsante sono assegnati piu caratteri, che cambiano ogni volta che il pulsante viene premuto. Per inserire
il carattere selezionato, spostate il cursore o premete un altro pulsante di inserimento lettera.
Se avete inserito per errore un carattere, spostate il cursore sul carattere che desiderate cancellare e premete il
pulsante [7 ¥] (DELETE). Se desiderate cancellare tutti i caratteri su una linea, in una sola volta, premete e tenete
premuto per qualche istante il pulsante [7 ¥] (DELETE). Quando il cursore si illumina a display, viene cancellata
solo I'area illuminata.

3 Per confermare I’'inserimento del nuovo nome, premete il pulsante [8 A] (OK). - NOTE|

Per annullare I'operazione, premete il pulsante [8 ¥] (CANCEL). Non & possibile usare i se-

. . . i i guenti simboli a dimensione
m Conversione in Kanji (linguaggio giapponese) ridotta, per file e cartelle:

Questa funzione é abilitata solo se usate il pulsante “» 7z (kana-kan)” (in ¥zt
giapponese). Quando nel display illuminato vengono visualizzati i caratteri
“hiragana” inseriti, premete una o piu volte il pulsante [ENTER] per convertire i
caratteri in kanji. L'area selezionata (illuminata) puo essere cambiata usando il dial
[DATA ENTRY]. L'area selezionata pud essere riportata a “hiragana” usando il pulsante
[7 ¥] (DELETE) o cancellata in una sola volta, premendo il pulsante [8 ¥] (CANCEL).
Per confermare la modifica premete il pulsante [8 A] (OK) o inserite il carattere
successivo. Per inserire “hiragana” (senza convertirlo), premete il pulsante [8 A] (OK).

m Inserire simboli speciali (dieresi, accenti, “~ ” e “> ” giapponesi)
Selezionate un carattere a cui aggiungere questo tipo di simboli e premete il pulsante
[6 ¥] (prima di inserire il carattere).

m Inserire caratteri vari (simboli)
Potete richiamare I’elenco dei simboli premendo il pulsante [6 ¥] dopo aver inserito il ¥ T NOTE
carattere.

Nel caso di caratteri non
accompagnati da speciali
simboli (tranne per kana-kan
[ case NIRRT [ ok e katakana a dimensione
ECTY peLeTeJcancey] ridotta), potete richiamare

: : : - .| relenco dei simboli .
Spostate il cursore sul simbolo desiderato, usando il dial [DATA ENTRY] € premete poi | 4o buisante [6 v] dope aver

il pulsante [8 A] (OK) o [ENTER]. selezionato un carattere
(prima di confermarne
I'inserimento).

1 - =, =z
M\ 1 HS%RE D+ =R A (i "

m Inserire numeri
Prima di tutto selezionate: “A B C” (alfabeto a dimensione standard), “ABC” “CASE”
(alfabeto maiuscolo a dimensione ridotta) o “case” (alfabeto minuscolo a dimensione
ridotta). Poi, premete e tenete premuto per un istante il pulsante appropriato [2 A] -
[7A]le[2V]-[5V] o premetelo pil volte fino a selezionare il numero desiderato.
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Modificare I'icona

E’ possibile modificare I’icona riporta- BACK _NEXT
ta a sinistra del nome del file. Richia-

mate il display ICON SELECT premen-
do il pulsante [1 ¥] (ICON) dal display

Scorre le
di inserimento caratteri (pag.45). pagine per
selezionare
Selezionate I'icona desiderata, usando I'icona.

i pulsanti [A] - [J] oipulsanti [3A V] -
[5 A ¥] e inserite poi I'icona selezio-
nata, premendo il pulsante [8 A] (OK).

Inserisce I'icona
selezionata.

Annulla la selezione dell'icona.

Usare il dial [DATA ENTRY]

Questo comodissimo controllo vi consente di selezionare gli elementi a display o modificare velocemente i valori dei
parametri. La funzione del dial [DATA ENTRY] varia a seconda del display selezionato.

m Regolare i valori
E’ possibile cambiare i valori dei Aot o e UrEER o ppstLT @

FOINT FH#z F#z
H H H SO0MG drd 4=1F@8 MATH
parametri ruotando il dial [DATA F Newsong " | o R
ENTRY]. Nel display [BALANCE] dell’ BAR: aE1 i\f!Sirings LAWER
esempio, ruotando il dial si regola il o B
. CHORD PR GalaxyEP
volume della parte selezionata a — s T
display (illuminata). Per regolare il ¢ HeartBeat i Tom Flam
. . IHTRO EHDIHG _ REGISTRATION BAHE
volume di un’altra parte, prima dbar2  dbar NewBank
CE .

selezionate la parte premendo il
pulsante [ A ¥] corrispondente e poi
ruotate il dial [DATA ENTRY].

m Selezionare gli elementi
E’ possibile selezionare a display

| eIementc_) o] _Ia funzione desiderata, @ BrightPianc o Honky Tork
ruotando il dial [DATA ENTRY]. o
, . \ " L_JCP B0 W fhicli Grand
Lelemento selezionato puo poi essere : :
richiamato o eseguito, usando il @ Grand Piano | @ Oct Piano 1
pulsante [ENTER]. I? GrandHarpsi ] Mm Oct Piano 2 ENTER
Nel display VOICE dell’esempio, @ Harpsicherd ®mRockPiane | f [/ e\ L
potete selezionare il file di voce
desiderato usando il dial [DATA
ENTRY] e richiamare I’elemento

selezionato, premendo il pulsante
[ENTER] del pannello.

@ PSR-2000/1000



Operazioni Base — Organizzare i Propri Dati

Direct Access — Selezione Istantanea dei Display

DIRECT
ACCESS

folalikehahidelile

e O S
8@ 22 T R

Grazie a questa funzione é possibile richiamare all’istante il display desiderato semplicemente premendo un pulsante
in piu. Premete il pulsante [DIRECT ACCESS]: apparira un messaggio a display che vi richiede di premere il pulsante
appropriato. Premete poi il pulsante corrispondente al display di impostazione desiderato per richiamare all’istante
quel display. Nell’esempio sotto, Direct Access é usato per richiamare il display di selezione Chord Fingering (pag.149).

DIRECT
ACCESS O_ACMP

CHORD TUTOR (FIHGERED:
HULTI FIHGER:

Both Sinsle Finser CHORD HAHE:G
and Finsered are
Foszible. For Sinale

Finaer. press the . . |8
whitesblack kewis)
closest to the root  |[#Resuired ASelectivelw ortional

hiote. olrtional AOFtional if O omitted
_________ FINGERTNG TYPE- % e GHORD SETTING-
TVPE ROOT TYVPE.
SINGLE FINGER z L ¢ M mai ]
" 3
FINGERED /|| M7
FIHGERED OM BASS E- [ il

Per I’elenco dei display richiamabili con la funzione Direct Access, fate riferimento allo ¥ NOTE
Schema Direct Access (pag.48). Ecco un modo facile e per
tornare al display MAIN da
qualsiasi altro display:
premete il pulsante [DIRECT
ACCESS] seguito dal pul-
sante [EXIT].
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Schema Direct Access

nizzare |

Propri Dati

Procedura: Pulsante [DIRECT ACCESS] + pulsante sotto elencato Display LCD e funzione corrispondente Vedi pagg.
SONG [TRACK1] ‘ Selezione TRACK1 CHANNEL 137
[TRACK2] Selezione TRACK2 CHANNEL 137
EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 137
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ Impostazione METRONOME 148
REC] —
TOP] —
START/STOP] —
REW] —
FF] —
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
Z:LRLCA';]& WALTZ] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT Impostazione SPLIT POINT (ACMP) 138
DANCE]
LATIN]
USER]
TRANSPOSE < CONTROLLER Assegnazione TRANSPOSE 141
3 MIXING CONSOLE TUNE Impostazioni TRANSPOSE 123
TEMPO : MIDI Impostazione MIDI CLOCK 145
[TAP TEMPQ] FUNCTION UTILITY Impostazioni TAP 149
FADE IN/OUT] Impostazioni FADE IN/OUT 148
ULTI PAD 1]
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 74
4]
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR Impostazioni REPEAT/CHORD MATCH 119
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING Selezione FINGERING TYPE 138
BREAK] Impostazioni VOICE
INTRO] VOLUME/VOICE Impostazioni PANPOT 122
MAIN [A] Impostazioni VOLUME
MAIN [B Impostazioni HARMONIC CONTENT
MAIN[C MIXING CONSOLE (STYLE PART) |FILTER impostazioni BRIGHTNESS 123
MAIN [D] Impostazioni REVERB
ENDING/rit.] EFFECT Impostazioni CHORUS 124
[AUTO FILL IN] Impostazioni DSP
OTS LINK]
SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT ‘ impostazione SYNC. STOP WINDOW 138
SYNC. START] —
START/STOP] —
DIGITAL STUDIO 'SOUND CREATOR] Impostazione MASTER TUNING
DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } Impostazione SCALE TUNING 185
MIXING CONSOLE] PSR-2000 | MIXING CONSOLE EQ 127
PSR-1000 —
MENU DEMOQ] UTILITY Selezione LANGUAGE 151
HELP] FUNCTION Impostazioni LCD BRIGHTNESS 149
FUNCTION] MIDI Impostazioni MIDI 145
DIRECT ACCESS] Exit from the Direct Access mode
BALANCE] Impostazioni VOLUME
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } Impostazioni VOICE 122
NEXT] —
BACK] —
VOICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE Impostazioni OCTAVE 123
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH]1 (ricerca dei record) 34
EXIT] Vedi display MAIN
ENTER] —
VOICE EFFECT LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT Impostazione SPLIT POINT (LEFT) 138
[TOUCH] CONTROLLER Assegnazione KEYBOARD TOUCH 141
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT Impostazioni REVERB 123
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 143
MONO] TUNE Impostazioni PORTAMENTO TIME 123
DSP] MIXING CONSOLE Impostazioni DSP
/ARIATION] EFFECT Selezione EFFECT TYPE 124
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
BASS]
BRASS] FUNCTION Impostazioni VOICE SET 143
'OODWIND]
STRINGS]
CHOIR&PAD]
SYNTH.]
XG]
USER]
[ORGAN FLUTES] (solo PSR-2000) | MIXING CONSOLE Impostazioni EQ 127
UPPER OCTAVE CHl —
MIC. (PSR-2000 only) H TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Editing dei parametri VOCAL HARMONY) 129
MIC. SETTING] Selezione MIC. EFFECT TYPE
'OCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT Impostazione MIC. REVERB 124
EFFECT] Impostazione MIC. DSP
[TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 132
ONE TOUCH SETTING 1] —
2] —
3] —
4] —_
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 142
1]
2
3
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Editing di RAGISTRATION) 85
6
71
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Creazione di REGISTRATION SEQUENCE) 142
PEDAL PEDAL1] FUNCTION Assegnazione funzione PEDAL1
PEDALZ2] CONTROLLER Assegnazione funzione PEDAL2 139
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE Impostazioni PITCH BEND RANGE 123
MODULATION] (solo PSR-2000) | FUNCTION CONTROLLER Impostazioni MODULATION WHEEL 141
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Messaggi di Aiuto (Help)

| messaggi di aiuto spiegano tutte le principali funzioni e caratteristiche della PSR-2000/1000.

HELP

H iafsiaetette

e 20000
i XS 73 T WAk 5

2

—————GONHTEHTS
[Basic Deerations]

Operation Buttons

Select Itews and Chanae Settinas
Direct Access

Using the Functions

Settina the Selit Point

Settina the Tewpo

Usina Channel 0n-0ff
[File Operations]

Drive (PRESET-USER-FLOPPY DISK: LAHGUAGE:

Open-Save Display pE
[lenonstration]

Plasina the Dewos GERMAK

i FREHCH
[Voices] SPANTSH

Selecting Voices ITALIAH

2-2 Richiama
I'argomento.

2-1 Seleziona l'argo-
mento Help.

Seleziona la lingua. La lingua qui selezionata,
viene usata anche per vari messaggi durante le
operazioni.

m; NOTE]
Potete visualizzare i messaggi di
aiuto in una delle seguenti lingue:
INGLESE

GIAPPONESE

TEDESCO

FRANCESE

SPAGNOLO

ITALIAN

m; NOTE |
La lingua puo essere selezionata
anche nel display FUNCTION “LAN-
GUAGE" (pag.151).

¥

Using the Functions (Function Menu)

BACK NEXT

1. Call ur the [FEEPTIRYISEE] disFlas
b prezsin

Z. Select the arrrorriat.
b pressina [A] - [I1.

2. Call ur the arFroFriath Fase b
using [BACKI-TMEXTI.

Function disrlas

d. Select the desired rarlameter with [A] or [El,
then make the settinalby usins [1AF] - [SAF].

Quando sono disponibili due o piu
pagine, accedetevi con questi
pulsanti.

ENTER

u Qo :
DATA)

I messaggi di aiuto indicano anche i riferimenti a spiegazioni dettagliate o
al display di impostazione dell’'argomento selezionato. Selezionate la
parola sottolineata (usando il dial [DATA ENTRY] ) e premete [ENTER] per
passare alla spiegazione o al display di impostazione.

m; NOTE]
Quando viene selezionato “JAPA-
NESE” come parametro LANGUAGE
(lingua) e desiderate passare ad una
lingua occidentale, i caratteri kanji e
kana dei nomi dei file memorizzati nel
disk drive vengono cambiati in carat-
teri occidentali. Nel caso opposto, gli
speciali caratteri e simboli latini ven-
gono cambiati in normali caratteri.
Inoltre, nel caso di dati su floppy disk,
i testi nei file vengono cambiati in ca-
ratteri non leggibili dallo strumento.
Ricordate che simili problemi possono
verificarsi quando cercate di accede-
re a file originari o editati da un com-
puter che ha un diverso linguaggio di
sistema operativo. In generale, fate
attenzione nel cambiare le lingue,
potreste non riuscire piu ad accedere
correttamente ai dati.

Premetelo per
tornare al display
precedente.

EXIT
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Operazioni Base — Organizzare i Propri Dati

Usare il Metronomo

Il metronomo suona un click che vi da il tempo preciso da seguire mentre vi esercitate o vi consente di sentire e
controllare come suona un tempo specifico.

|

Il metronomo si avvia premendo il pulsante [METRONOME]. Regolate il
tempo usando i pulsanti TEMPO[«] [»] (vedi sotto).
Per fermare il metronomo, premete di nuovo il pulsante [METRONOME].

2 NOTE

Il suono, il livello di volume e
la battuta (divisione del
tempo) del metronomo sono
modificabili (pag. 148).

Regolare il Tempo

Questa sezione illustra come regolare il tempo di riproduzione che non influenza solo il metronomo ma anche la
riproduzione di una song o di uno stile di accompagnamento.

TAP TEMPO

TEMPO

=] =]

—L—REseET— +

o]

e~ =200
[ 1[z][=][=][s][e][7 ][] 5 S 73 T o )

2 NOTE

1 TAPTEMPO Le song e gli stili di accom-
VPO pagnamento hanno un

»] @ _ m tempo di default (iniziale)
—L—ReseT— + J - impostato per adattarsi al
» : meglio alla song/stile.
T
Regolate il tempo usando i pulsanti TEMPO [«
[»] o il dial [DATA ENTRY].

Premete il pulsante TEMPO Il numero a display indica quanti movimenti di nota
[« o[p]. da 1/4 avvengono in un minuto. Il valore va da 5 a

500. Piu alto é il valore, piu veloce é il tempo.
N Premetelo per
chludere il
display TEMPO.

Quando cambiate tempo, cambiano anche i tempi
dell’attuale song e stile. Per recuperare le rispettive
impostazioni di tempo di default (iniziali) premete
simultaneamente entrambi i pulsanti TEMPO [«]
[»]. Vedi anche “Indicazioni di Tempo — display
MAIN” (pag.51).

\, g
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Tap Tempo

Operazioni Base — Or

Questa funzione vi consente di “battere” il tempo per una song o stile di accompagna-
mento. Battete sul pulsante [TAP TEMPO] alla velocita desiderata: il tempo della song o
dello stile di accompagnamento cambieranno in base alla vostra “battuta”.

Riproducete la song o lo stile
di accompagnamento (pagg.
54, 76).

» |2

TAPTEMPO
TEMPO

==

—L—REsET—}+

Battete due volte il pulsante [TAP
TEMPO] per cambiare il tempo.

m Indicazioni di Tempo — Display MAIN
Il display MAIN visualizza tre diverse indicazioni di tempo (vedi sotto).

Indica I'impostazione di tempo di
default (iniziale) per la song
attualmente selezionata.

Indica I'attuale tempo della song o
stile di accompagnamento selezio-
nato o il metronomo attualmente

‘MH’TRQNS- 0

FOSE

LUFFER SPLIT
Thoe O 1 2]

POIMT F#z F#z

SOMGE d.4d

MATH

riprodotto. Quando nulla é in fase di
riproduzione, indica il tempo per lo

stile selezionato. Quando la song e
lo stile vengono riprodotti simulta-
neamente, il tempo dello stile
cambia automaticamente per
adattarsi alla song e viene
visualizzato in quest’area del
display. Questo tempo é usato per
la registrazione di song o stili di
accompagnamento.

Indica I'impostazione di tempo di
default (iniziale) per lo stile di
accompagnamento attualmente
selezionato.

ewsong [ JAGrandP
:_ EAR aat | Liv ) LAYER
LYI’ICS ......... v '&& s‘rlngs
3 TEHFD 4= 142)) LEFT
[ COre] ChorD PR GalaxyEP
=
STYLE d..d 4=149 MULTI PAL
edribed @ Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 4dbar

NewBank
HGE.

nizzare i Propri Dati

g’ NOTE]
Battendo il pulsante [TAP
TEMPO] si produce un
suono che potrete, volendo,
modificare (pag. 149).

) NOTE |

Potete usare Tap Tempo
anche per avviare automati-
camente la song o lo stile di
accompagnamento, al
tempo desiderato. Mentre
song o stile sono fermi, bat-
tete piu volte il pulsante
[TAP TEMPOQ] e lo stile di
accompagnamento selezio-
nato si avviera automatica-
mente al tempo che avete
battuto. Mentre una song é
regolata su Sync. Start
stand-by ((pagg.60, 76), bat-
tendo il pulsante [TAP
TEMPO] si avvia la riprodu-
zione della song come per lo
stile. Per song e stili in tempi
di 2/4 e 4/4 battete 4 volte;
per tempi di 3/4 tre volte; per
tempi di 5/4, cinque volte.
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Suonare le Demo

La PSR-2000/1000 é uno strumento estremamente versatile e sofisticato dotato di svariate voci e ritmi dinamici e di
funzioni avanzate. Per dimostrare le straordinarie possibilita della PSR-2000/1000 sono state realizzate tre speciali tipi
di Demo song.

: AAAABAA—
el B E O EE
OV

5 O ElEbebr: eane
: A
1 Premete il pulsante [DEMO] per i
riprodurre automaticamente le Demo
song, in modo casuale. H
FUNCTION
y
2 2-1 Usate i pulsanti [BACK][NEXT] per selezionare la categoria Demo desiderata.
Demo Function ........ Dimostrano tutte le funzioni della PSR-2000/1000.
Demo Voice . Dimostrano le voci della PSR-2000/1000.
Demo Style ............... Vi introducono ai ritmi e agli stili di accompagnamento della PSR-2000/1000.
BACK NEXT
==
~\
@B Lvrics Display
= & da Voices & Score Function ||¢ — )
E—=— c|| & style & Vooal Harmeny || —C 1

(23— o|| 7* Reverb/Effect |T* Sound Creator || —C—1

(——=— ¢|| * Music Finder «h Style Creator N |

2-3 Premete due volte uno di
questi pulsanti, una volta per

selezionare la demo deside-
5 5 rata e un’altra per avviarla.
1 2
Ry
2-2 Usateli per selezionare le Premetelo per riprodurre tutte le demo song in modo continuo,
diverse pagine a display. partendo dal primo elemento in alto a sinistra del display. (Disponibile

solo dalla pagina FUNCTION) .

Tutte le demo disponibili vengono riprodotte in sequenza, a partire da quella
in alto a sinistra. Le pagine VOICE e STYLE non dispongono del pulsante
[AUTO] ma tutte le demo song vengono comungue riprodotte in sequenza.
Premendo questo pulsante si annullano le funzioni interattive delle Demo
Function (diversamente disponibili al punto 3 sotto).

@ PSR-2000/1000



uonare le Demo

Per le demo Function, a display appare una videata introduttiva e la demo
inizia a suonare.

Questo esempio mostra il Sound System

BACK NEXT
(sistema sonoro) nella demo FUNCTION.

(

MAIN
Sound System —
© LAYER
The instrument. also features -l
a donamic built-in sound i
s9sten that faithfulls and © LEFT
authentically rerroduces all \
of the sound. from the -]

rowerful lows to the crize
highs.

[1] Tra it out and hear how good i

Selezionate la parola o I’elemento desidera-
to usando il dial [DATAENTRY] e premete
poi il pulsante [ENTER] o i pulsanti numerici
([1 V], [2 V], etc.) per richiamarlo.

2 NOTE
Usate i pulsanti [BACK]
[NEXT] della videata intro-
duttiva per richiamare la

pagina precedente o suc-
cessiva .

) NOTE |

Premete il pulsante SONG
[START/STOP] per ferma-
re la demo song. Per riav-
viarla dal punto in cui é
stata fermata, premete di
nuovo il pulsante SONG
[START/STOP]. Con le
demo song é possibile
usare anche i controlli
rewind (riavvolgimento) e
fast-forward (avanzamento)
(pag.78).

Tornate alla videata MAIN.
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\V/e]o]

La PSR-2000/1000 dispone di un’ampia selezione di voci, inclusi vari strumenti a tastiera, archi, fiati e moltissimi altri

ancora.
ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO O ACCORDION O PERCUSSION
O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND
O STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. o XG
O USER O ORGAN FLUTES
I Lillz]la][4]
s P '*f'feﬁaga
© 5 XS 13 T e
Premete il pulsante [MAIN] per attivare la parte MAIN e premete poi il pulsante La voce qui selezionata
[F] per richiamare il menu di selezione della voce MAIN (principale). appartiene alla parte MAIN e
viene percio detta voce
a— T o— MAIN. (Per informazioni,
Wi o ocraie O MM Eony F@Z F@z Attivate MAIN. vedi pag.56.)
SOHG dod 4=1Z@ HAIH
7 NewSong - F
Live! LAYER . .
- %4 Strings o Se desiderate sentire la
] LEFT voce MAIN da sola,
— C”URZ = B= G“"“XYEPMULTI - H assicuratevi di disattivare
= HeartBeat & Tom Flam | le parti LAYER e LEFT.
INTRO EHDING REGISTRATION BAME
dbar2 dbar NewBank 3
I f_dGrand Piano| M Rock Piane
@™ BrightPianc M Midi Grand
@ Harpsichord M P 30
@™ GrandHarpsi M Oct Piano 1
™w Honky Tonk M Oct Piano 2
. . . . 2 NOTE |
2 Selezionate il gruppo voci desiderato. B

ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION

O PERCUSSION

O GUITAR O  BASS O  BRASS O WOODWIND
O STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH. o XG
O USER O ORGAN FLUTES

L

Quando selezionate un
gruppo voci, viene automati-
camente richiamata l'ultima
voce selezionata.

@ PSR-2000/1000
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g NOTE |

Indica che il display é dedicato alla Y — S(:I:;i?r?:r?g(;l:jtg?n\;ctﬁ; si
selezione della voce MAIN (pag.25). [_W_] 3
(pag-25) == mente l'effetto ed altre
] impostazioni adatte a quella
.............................................................................. . 31 Selezionala J| voce. E' possibile disabilitare
sl locazione di questa funzione in modo che
f@ A L__] ( @‘ memoria le impostazioni non ven-
A B Jozz Orgqn] - della voce gano selezionate automati-
——— || =™ Rock Organl | Rock Organ2 e —(J EJPSREEF\’S/ET/ camente (pag. 143).
(—— c|| == Dance Organ | EM RotaryDrive o) FLOPPY 2] NOTE
DISK). E’ possibile impostare la
R — N Gospel Or == Full Rocker e —
° P 9 I variazione del volume in
(C—Do— ¢|] =8 Purple Org 2 Elec.Organ R e | base alla forza con cui si
suona (pag.141).
) NOTE |
3-3 Seleziona la voce. L'elenco delle voci disponi-

bili é riportato nella sezione
“Elenco Dati” (data list).

3-2 Selezionale ) NOTE |
varie pagine Premetelo per avviare la E’ possibile impostare se
dell'attuale demo della voce visualizzare o meno i numeri
gruppo voci. selezionata. Premetelo di banco voci e di program
in qualsiasi momento change (“MSB-LSB-Program
per fermare la demo. Change number” a destra,
Premetelo per richiamare il display di selezione del gruppo voci. sopra il nome della voce).
) NOTE |
' XG é un’estensione del for-

mato GM System level 1,

. N sviluppato da Yamaha per
Suonate la tastiera per ascoltare la Il Premetelo per offrire piti voci e variazioni

voce DY tornare al ed un maggior controllo
selezionata I I I I I » display espressivo sulle voci e sugli
’ MAIN effetti nonché per assicurare

la compatibilita futura dei
dati.

Caratteristiche della Voce

Il tipo di voce e le sue caratteristiche salienti, sono indicate sopra il nome della voce stessa.

Live! (solo PSR-2000)

Questi suoni di strumenti acustici sono stati campionati in stereo per riprodurre I'autenticita del suono, ricco e
pieno di atmosfera.

Cool!

Queste voci catturano i tessuti dinamici e le sottili sfumature degli strumenti elettrici, grazie ad un’enorme
quantita di memoria e a programmazioni estremamente sofisticate.

Sweet!

Questi suoni di strumenti acustici beneficiano dell’avanzata tecnologia Yamaha e offrono timbriche molto
dettagliate e naturali: potreste davvero pensare si tratti dei corrispondenti strumenti acustici!

Drum

Ai singoli tasti sono assegnati vari suoni di batteria e percussioni che vi consentono di riprodurre i suoni
direttamente dalla tastiera.

SFX

Ai singoli tasti sono assegnati vari effetti sonori, riproducibili quindi da tastiera.

Organ Flutes! (solo PSR-2000)

Questa voce di organo vi consente di utilizzare la funzione Sound Creator per regolare i piedaggi delle canne e
creare i vostri suoni di organo personalizzati.

Percussioni da tastiera

Quando nel gruppo voci PERCUSSION, é selezionato uno dei kit SFX, ai singoli tasti vengono assegnati vari suoni di
effetti speciali che potrete cosi riprodurre da tastiera. | vari strumenti di batteria e percussioni del Kit Standard sono
indicati da simboli sotto i tasti a cui sono assegnati. Ricordate che anche se kit diversi hanno suoni diversi, alcuni
suoni con lo stesso nome, contenuti in kit diversi, sono identici. L'elenco dei suoni di ogni kit drum/SFX é riportato
nella sezione “Elenco Dati - Data List” (Drum/key Assignment List).
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La PSR-2000/1000 vi consente di impostare tre voci che suonino simultaneamente: MAIN, LAYER e LEFT. Combinando
gueste tre voci, potete creare ricchi tessuti sonori e setup multistrumentali per la vostra esecuzione.

© maAIN
]

LAYER
© LEFT

2000
@ [ llz[s[s][e][e][7][2] 58 e 73 7

Suonare un layer (mix) di due voci

Parte LAYER

A I R R R parte A

Suonare due voci simultaneamente — nelle Punto di Split
sezioni sinistra e destra della tastiera

Suonare tre voci diverse — una nella Punto di Split

Parte LAYER
|

A l : ;:; ;:  EE RN vt

Estens. sinistra Estens. destra

sezione sinistra della tastiera ed un layer di
due voci nella sezione destra

LEFT

Layer — Miscelare due voci diverse

m. NOTE|
Z&?v”;f;ﬁffﬁﬁf Con il pulsante [G], selezionate Layer. Premete lo Esiste un altro modo per
zione LAYER stesso pulsante per richiamare il display VOICE da selezionare rapidamente le
. . . . . voci MAIN e LAYER da pan-
Premetelo di cui selezionare la voce che desiderate suonare in nello: tenentdo premuto un
2:’5‘;‘:3\}:'; = layer con la voce Main. Il metodo di selezione della pulsante voice di pannello,
wly voce segue la stessa procedura descritta per il display premete un secondo pul-
VOICE (MAIN) ( al 54) sante voice . La prima voce
pag. : selezionata diventa la voce
| R MAIN e la seconda, la voce
Ml 0 AMEETR 0 WM B8 0 LAYER.
LEFT SOHG ded A=1z@ MAIN
5 NewScng e J e |
= e [ e
BER e B8 | Y i R
TERPD =g LEFT
B | o GalcoayEP . ~
STYLE dd 4=148 MULTI PAL N
P+ HeartBeat ft Tom Flam =] e Premetelo
INTRD ENDING REGISTRATICH BANK END per tornare
dbar2 4bar NewBank » =) al display
MAIN.
L EXIT
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Left — Impostare Voci Separate per la Sezione Sinistra e Destra della Tastiera

. NOTE|
Re%olllatg LEFT Usate il pulsante [H] per selezionare LEFT. Preme- Il punto di split pud essere
tse“lo ) hug?/?s;er te lo stesso pulsante per richiamare il display impostato liberamente in
disattivarlo. VOICE da cui selezionare la voce che desiderate qualsiasi punto (pag.138).
L 4 suonare nella sezione sinistra. La selezione avviene ) NOTE
wAIN come per la videata VOICE (MAIN) (pag.54). Ogni parte (MAIN, LAYER e
[: LEFT) pu0 avere imposta-
' — zioni di volume diverse
ag.61).
ApTEE 0 M 0 WMET B 8 (pac])
SOHG drd 4=1Z28 _ MAIH ]m
/1 NewSong ZILWER i — Potete anche usare insieme
BER 21| 3% Strings ¢ —(C ) le funzioni LAYER e LEFT
TEMPO ... 4= 148 LEFT per creare combinazioni
CHORD B GalaxyEP " layer/split. Per fare cio,
STYLE d.d 4=1d3 MULTI ALl . .
= HeartBeat @ Tom Flam ) Impostate voci separate per
THTRO ENDIHG - REGISTRATION BANE le sezioni sinistra e destra
dbar2 4bar NewBank 1 della tastiera (come indicato)
e impostate un layer di due
voci diverse nella sezione
destra.
g
Premetelo per
tornare al
display MAIN.
g

Applicare Effetti alle Voci

Questa sezione del pannello vi consente di aggiungere vari effetti alle voci suonate sulla tastiera.

LEFT VOICE EFFECT HARMONY/ SP

N D
OHOLD OTOUCH OSUSTAN OECHO  OMONO O~ feveeee o wwmﬂ

L) L H M R

AN

==

="

==
=
==

e e R = e S ——
O =L [s1le][e][e] [=o] g5 o]l [>=] O 5 7B e

Premete uno dei pulsanti Effect per attivare I'effetto corrispondente. Premetelo di nuovo per
disattivarlo. Per informazioni circa gli effetti, vedi sotto.

m TOUCH
Questo pulsante attiva/disattiva la risposta al tocco della tastiera. Quando é regolato su off, viene sempre prodotto lo
stesso volume, indipendentemente dalla forza con cui vengono premuti i tasti.

m SUSTAIN

Quando ¢ attivo il Sustain, tutte le note suonate sulla tastiera vengono sostenute piu a lungo. E’ possibile regolare anche
la profondita dell’effetto (Sustain depth, pag.90).

m DSP 1) NOTE|

La PSR-2000/1000 incorpora vari effetti digitali che vi consentono di processare il suono Gli effetti di tipo DSP e VARI-
in molti modi. Potete usare il DSP per esaltare le voci, ad esempio applicando un chorus ATION e la loro profondita
per aggiungere profondita o usando un effetto sinfonico per dare calore e ricchezza al (depfh)b_?onol Z.e'eIZiO”abi“ €
suono. La sezione DSP inoltre dispone di effetti, come il distorsore, che modificano rceg?\,gétge(pgigy XING

completamente il carattere del suono.
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m VARIATION

Questo controllo modifica le impostazioni dell’effetto Variation, consentendovi di alterare alcuni aspetti dell’effetto a
seconda del tipo selezionato. Ad esempio, quando € selezionato I'effetto Rotary Speaker (pag.124), é possibile scegliere
tra velocita rotary lenta o rapida (slow/fast).

m HARMONY/ECHO
Questo controllo aggiunge gli effetti Harmony o Echo alle voci suonate nella sezione
della mano destra della tastiera (pag.143).

a2 NOTE |
Il Portamento crea una lieve
sfumatura di intonazione tra
note suonate in successione..

® MONO

Questo controllo determina se la voce per ogni parte (MAIN/LAYER/LEFT) viene suonata
in monofonia (una nota per volta) o in polifonia. Quando la spia € illuminata, il controllo
é regolato su MONO, quando la spia é disattivata, I'impostazione é polifonica.

Cio vi consentira di suonare le voci dei fiati in modo ancora piu realistico. A seconda
della voce selezionata, I'impostazione MONO vi consente inoltre di usare efficacemente
I’effetto Portamento durante le esecuzioni in legato.

Y HINT|
Potete dare maggiore enfasi
alle linee melodiche suonate
sugli accordi, usando la fun-
zione Layer con una voce
monofonica. Impostate la
voce Main perché suoni in
polifonia e la voce Layer per-
ché suoni in monofonia
(MONO). In questo caso, la
melodia suonata, incluse le
note principali degli accordi,
risulta monofonica. Provate
ad usare le seguenti voci:
Voce MAIN : Sezione Brass
(polifonica) + voce LAYER :
Sweet Trump (monofonica).

m LEFT HOLD

Questa funzione “tiene” la voce della parte sinistra anche quando i tasti vengono
rilasciati (stesso effetto prodotto dalla pressione del pedale sustain). Cio € particolarmente
efficace in abbinamento all’accompagnamento automatico. Ad esempio, se suonate e
rilasciate un accordo nella sezione auto accompaniment della tastiera (con la parte
sinistra attiva e la voce Left impostata su Strings), la parte degli archi viene sostenuta
aggiungendo ricchezza a tutto il suono di accompagnamento.

Rotelle PITCH BEND & MODULATION

Usate la rotella PITCH BEND della PSR-

PITCH BEND

) NOTE |

2000/ 1000 per alzare I'intonazione delle
note (rotella in direzione opposta a voi)
mentre suonate la tastiera. La rotella di
PITCH BEND é autocentrante e tornera
automaticamente alla normale intonazione
non appena la rilascerete.

La funzione Modulation applica un effetto
di vibrato alle note suonate sulla tastiera
(PSR-2000). Spostando la rotella MODULA-
TION verso di voi, ridurrete la profondita
dell’effetto mentre ruotandola in direzione
opposta, la aumenterete.

MODULATION

T

T

E’ possibile modificare
I'estensione massima di
pitch bend (pag.123).

) NOTE |

Per evitare di applicare acci-
dentalemente la modulazio-
ne, regolate la profondita al

minimo.

Regolare I'lmpostazione Octave

Il pulsante [UPPER OCTAVE] consente di trasporre simultaneamente le parti MAIN e

LAYER di un’ottava sopra o sotto.

UPPER OCTAVE

—L—ReseT—)
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g, NOTE

E’ possibile eseguire
impostazioni piu dettagliate
per ogni parte, usando la
funzione Mixing Console
(pag.121).




Stili

La PSR-2000/1000 dispone di stili (pattern di accompagnamento) in vari generi musicali diversi, inclusi pop, jazz, Latin
e dance. Per usarli é sufficiente suonare gli accordi con la mano sinistra: lo stile di accompagnamento selezionato
(style), piu adatto alla vostra musica, vi accompagnera automaticamente seguendo all’istante gli accordi suonati.
Provate a selezionare e suonare stili diversi (vedi elenco dati - Data List - Style List).

STYLE CONTROL
I MAIN I ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO O O o) [e) I rit. O STOP O START (O START/STOP
ORI N o Ok
S/ Il=> A C || b 0 I S >/0

6 e

7 e o o P T T
0 EEEIEEE]EE] 18X 1B B wh

1
Opop&ROCK O S‘SIA'}%& OBALLROOM O Mv/\\/EETHz&
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
) NS -
© f"”" )
\
- 2 NOTE
( BACK | NEXT ) Lelenco degli stili di
2 p =)= accompagnamento é
| riportato nell’elenco Dati
(Data List).
- < 2-1 Seleziona una
locazione (Preset,
—/— A [@ EuraTrance % Clubdance P User, Floppy Disk)
C—— ] ¥ Ibiza ClublLatin 6 —(C per salvare lo stile.
C——— dJ|] B HouseMusik £ Garage 1 O e |
Co— d|] W& SwingHouse A Garage2 =
Wi TechnoPolis W TechnoParty 2-2 Seleziona uno
stile.
Quando avete aperto il display di una
directory inferiore, questo pulsante (UP) vi
consente di richiamarela directory
superiore successiva da cui selezionare i
gruppi di stili (style).
\. y

PSR-2000/1000 @



3 1) NOTE |

Qua_mdo |I_pu|sante [ACMP] é abilitato, potete suona_re/lndlcare gli accordi nella E’ possibile impostare
sezione di accompagnamento automatico della tastiera. (A seconda delle lestensione di tastiera per
impostazioni questa sezione potrebbe corrispondere alla voce Left o a tutta la I'accompagnamento auto-

tastiera) . -
) matico (pag.138).
ONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO O l [e] [e] [e] I O it O STOP O START O START/STOP

2= || | A c || b EDHH% >/0

Attivate SYNC. (SYNCHRONIZED) START.
4 I NOTE|
Sync. Start
STYLE CONTROL l VAN I ENDING o] svne. Abilitandolo, potete avviare
o Acwp OBREAK  OINTRO O o o o o /it © STOPJO START }0 START/STOR lo stile semplicemente suo-

/ == A Cc || b =>[I =>/0 nando la tastiera.

T

. « Potete avviare i canali rit-
mici (tracce) dello stile,

. . . . . premendo il pulsante
5 Appena suonate un accordo nella sezione auto accompaniment, si avvia lo stile. [START/STOP].

Per informazioni circa la diteggiatura degli accordi, vedi pag.62.

¢ | canali ritmici dello stile
Punto di Split possono essere avviati

usando il pulsante TEMPO ggﬁ?eeﬁztée?g&ggfl'
[-][»] 0 [TAP TEMPO]. ’

Mentre lo stile é fermo

Se battete sul pulsante [TAP I I I I I I I I I I I I I ; ;

TEMPO], il tempo si impostera g battete il pulsante [TAP
L ]

Il tempo puo essere regolato

in base alla velocita con cui TEMPOQ] tre, quattro o
. cinque volte (tre per tem-
battete il pulsante. q (trep

Sezione Auto Accompaniment pi di 3/4, quattro per 2/4 0
4/4, cinque per 5/4).

\ 4

g NOTE |

Quando riproducete simul-

6 Fermate lo stile. o taneamente gli stili di
Disattivate ACMP. accompagnamento con una
e sve song, le parti di accompa-
O STOP O START » STYLE CONTHOL gnamento registrate nella

BREAK O INTRO song (canali 9-16), vengono

I

temporaneamente sostitute
dallo stile di accompagna-
mento selezionato per per-
mettervi di provare ad usare
accompagnamenti diversi
per la song (pag. 77).

| |l

Caratteristiche degli Stili di Accompagnamento
Il tipo di stile di accompagnamento e le sue caratteristiche, sono riportati sopra il nome dello stile.

Session!

Questi stili offrono un grande realismo all’laccompagnamento, mixando tipi e cambi di accordo originali e speciali riff ai cambi di accordo,
insieme alle sezioni Main. Sono stati programmati per aggiungere sapore ed un tocco professionale alle esecuzioni di determinate song in
alcuni generi musicali. Cio significa che non tutti gli stili sono necessariamente adatti (o armonicamente corretti) per tutte le song e gli
accordi suonati. In alcuni casi, ad esempio, suonando un accordo di triade potrebbe risultare un accordo in settima o suonando un accordo
on-bass si potrebbe ottenere un accompagnamento non corretto.

Piano Combo! (Floppy Disk)
Questi stili di accompagnamento dispongono di un trio piano di base (piano, basso e batteria) con I'aggiunta, in alcuni casi, di altri strumenti.
Trattandosi di un piccolo suono di combo, 'accompagnamento é abbastanza scarno, adatto ed efficace per molti tipi di song diversi.
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Suonare solo un Canale Ritmico (Rhythm) dello Stile

g NOTE |
[ 1 Selezionate uno stile (pag.59). ] I canali Rhythm (ritmici)

fanno parte dello stile. Ogni
g NOTE |

stile é dotato di diversi pat-
2 Se Synch Start é abilitato,

tern ritmici.
Il ritmo si awvia. potete avviare il ritmo anche

suonando un tasto sulla
ONTROL . tastiera (attivate il pulsante
o AcwWP oBREAK om0 o | o o o | o Fe o S105 o STaRt b sTarmisToP [SYNC.START]).

AUTO 0TS
OFILL IN O LINK —_

= 00=> A C || D Sl S /0

Regolato su off.

\ 4

3 Suonate seguendo il ritmo.
Il Tempo puo essere regolato usando i pulsanti TEMPO [-][»] 0 [TAP TEMPO]. I I ”
Se battete il pulsante [TAP TEMPOY], il tempo seguira la stessa velocita con cui
avete battuto il pulsante.

\ 4

W2 Premete di nuovo il pulsante STYLE
END [START/STOP] per fermare la riproduzione
del ritmo.

Regolare Bilanciamento Volume/ Esclusione Canale - Mute

Display BALANCE
Parte MULTI PAD
Parte MIC
Richiama il | _ | | |
display Parte STYLE (sezione . .
BALANCE Auto Accompaniment) Parti suonate dalla tastiera
(MAIN/LAYER/LEFT)
2 Parte SONG
B%E Regolate il livello di uscita della Parte (bilanciamento volume-Volume Balance).
g NOTE|
Display CHANNEL ON/OFF Channel

Vedi “canali MIDI" nei dati di
song (pag.157).

Richiama il | canali sono assegnati nel
display ; . seguente modo:
Channel ON/ |_OH OH N OH OH O i OM OH | Song
OFF. Richiamate il display STYLE premendo il pulsante [CHANNEL ON/ S%"éfccompagnamemo
OFF] e regolate su off lo strumento che non desiderate sentire 9-16
(channel muting). )
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Stili

Diteggiatura degli Accordi

La riproduzione dello stile pud essere controllata dagli accordi suonati sui tasti a sinistra del punto di split. Sono
disponibili 7 tipi di diteggiatura, sotto descritti. Andate alla pagina CHORD FINGERING (pag.139) e selezionate Chord

Fingerings. La pagina mostra come suonare gli accordi con la mano sinistra.
SINGLE FINGER

L'accompagnamento Single Finger consente di produrre splendidi accompagnamenti orchestrali usando accordi di
maggiore, settima, minore e minore settima, solo premendo pochi tasti nella sezione auto accompaniment della

tastiera. Sono usate le seguenti abbreviazioni di diteggiature di accordi.

Accordo maggiore, premete solo la fondamentale.

Accordo minore, premete simultaneamente la

fondamentale ed il tasto nero alla sua sinistra.

Accordo di settima, premete simultaneamente la
fondamentale ed il tasto bianco alla sua sinistra.
sua sinistra.

Accordo minore settima, premete simultaneamente
la fondamentale ed un tasto nero e uno bianco alla

MULTI FINGER

Il modo Multi Finger individua automaticamente gli accordi suonati con le diteggiature
Single Finger o Fingered consentendovi di usarle entrambe senza dover selezionare modi
diversi. Per suonare accordi di minore, settima o minore settima usando SINGLE FINGER
nel modo MULTI FINGER, premete sempre il tasto bianco/nero piu vicino alla
fondamentale dell’accordo.

FINGERED

Questo modo vi consente di produrre I'accompagnamento suonando accordi pieni nella
sezione auto accompaniment della tastiera. Il modo Fingered riconosce i vari tipi di
accordi elencati nella pagina a lato.

FINGERED ON BASS

Questo modo accetta le stesse diteggiature del modo FINGERED ma la nota piu bassa
suonata nella sezione auto accompaniment, viene usata come nota di basso per suonare
accordi “on bass”. Ad esempio, per indicare un accordi di DO su MlI, suonate un accordo
maggiore di DO con il MI come nota piu bassa (MI, SOL, DO).

FULL KEYBOARD

Questo metodo individua gli accordi in tutta I’estensione della tastiera, in modo simile a
Fingered, anche se le note sono divise tra mano sinistra e destra, ad esempio quando
suonate una nota di basso con la mano sinistra ed un accordo con la destra o quando
suonate un accordo con la sinistra e la nota melodica con la destra.

Al FINGERED
Questo modo é sostanzialmente come FINGERED ma per indicare gli accordi (basati
sull’accordo precedentemente suonato, etc.) sono sufficienti meno di tre note.

Al FULL KEYBOARD

a2 NOTE
Il riconoscimento accordi nel
modo Al Full Keyboard si
verifica circa ad intervalli di
nota da 1/8. Accordi molto
brevi— meno di una nota da
1/8 — potrebbero non
essere riconosciuti.

g NOTE]

Nel modo Full Keyboard, gli
accordi sono riconosciuti in
base alla nota piu bassa e
alla seconda nota piu bassa
suonate. Se le due note piu
basse rientrano nella stessa
ottava, quelle due note
determinano I'accordo. Se la
nota piu bassa e la seconda
nota piu bassa sono sepa-
rate da piu di un'ottava, la
nota piu bassa diventa il
basso e I'accordo é determi-
nato dalla seconda nota piu
bassa e dalle altre note
suonate nella stessa ottava.

g’ NOTE]

Al
Artificial Intelligence

Quando é abilitato questo avanzato modo di accompagnamento automatico, la PSR-2000/1000 crea automaticamente
I’'accompagnamento appropriato mentre voi suonate qualsiasi cosa in qualsiasi punto della tastiera, usando entrambe le
mani. Non dovrete preoccuparvi di specificare gli accordi di accompagnamento. Anche se il modo Al Full Keyboard é
studiato per funzionare con molte song, alcuni arrangiamenti potrebbero non essere adatti all’'uso di questa funzione.
Questo modo é simile a FULL KEYBOARD tranne che per indicare gli accordi (basati sull’accordo precedentemente
suonato, etc.) sono sufficienti meno di tre note. Non é possibile suonare accordi di 9a e 11a.
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Accordi riconosciuti nel modo Fingered (Esempio per accordi di DO, C)

n

c6° cm7°

C9

LK K )
Caug

L] L]
cmm7°®

Csus4 B B B Cm B Cm9 ~ Cm6 B
. oo o | o . ole ° o .
cmm7 cm7b5 ~ cmm7*®  cdim ~ Cdim7 ) ) ) )
. oo . . . . . o (o |& o |of |0 o |o |o
c7° ~ crin ) crte ~cr® _ Craug _ C7sus4 _ Csus2 )
olele| (o osje| (o . o |o |® o |o o |o . ole oo .
3. NOTE ]

Nome Accordo [Abbreviazione] ormale diteggiatura Display per “C”- do B )

- * Le note tra parentesi pos-
Maggiore [M] 1-3-5 C SONo essere omesse.
Nona [9] 1-2-3-5 c9 » Se suonate tre tasti adia-

centi (inclusi i tasti neri), il
Sesta [6] 1-(3)-5-6 C6 suono dell'accordo verra
Sesta nona [6 7] 1-2-3-(5)-60r3-6-2* ce® cancellato e continueran-

- - no a suonare solo gli stru-
Maggiore settima [M7] 1-3-(5)-7 CM7 menti ritmici (funzione
Maggiore settima nona [M7 9] 1-2-3-(5)j-7 cm7° Chord Cancel). Cio vi con-
Maggiore settima, undicesima diesis [M7  #11] |1-(2)-3-%#4-5-70r1-2-3-%4-(5)-7|Ccm7411 fi?r:tie di riprodurre solo i
Quinta bemolle [ 5] 1-3-t5 C5 « Suonando due tasti della
Maggiore settima, quinta bemolle [M7 %] [1-3-+5-7 CM755 stessa fondamentale in

ottave adiacenti, si ottiene
Quarta sus [sus4] 1-4-5 Csus4 un accompagnamento
Aumentato [aug] 1-3-15 Caug basato solo sulla fonda-
mentale.
Maggiore settima aumentato [M7aug] 1-(3)-%%5-7 CM7aug « Una quinta giusta (1+5)
Minore [m] 1.+3-5 cm produce un accompagna-
mento basato sulla fonda-
Nona minore [m9] 1-2-'3-5 Cm9 mentale e la quinta.
Sesta minore [m6] 1-3-5-6 cmé « Tavolta lo stile di accom-
pagnamento automatico
Settima minore [m7] 1- l’3 - (5) - |’7 Ccm7 non cambia quando ven-
Settima minore, nona [m7 9] 1-2-+3-(5)-*7o0r?3-+7-2 cm7° gono suonati in sequenza
- - — accordi relativi (cioé alcuni
Settima minore, undicesima [m7 1] 1-(2)-"3-4-5-(7) Cm711 accordi minori seguiti da
Minore maggiore settima [mM7] 1-v3-(5)-7 CmM7 minore settima).

- - - 5 5 * La PSR-2000/1000 vi
Minore maggiore settima nona [mM7  ~] 1-2-+3-(5)-7 Cmm7 “insegna” anche come
Settima minore, quinta bemolle [m7 9] 1-3-b5-57 cm7°5 suonare gli accordi. Dal

- - 5 T 5 display CHORD FINGER-
Minore maggiore 7a, 5a bemolle [mM7 *°] |1-°3-°5-7 CmM7 ING (pag.139), specifi-
Diminuito [dim] 1-53-b5 Cdim cate I'accordo che deside-

- — - - rate imparare: a display
_b3 b5 .
Settima diminuita [dim7] 1-°3-%5-6 Cdim7 appariranno le note da
Settima [7] 1-3-(5)-%70r1-(3)-5-+7 c7 suonare.
Settima, nona bemolle [7 9] 1-52-3-(5)-+7 c7b9
Settima, tredicesima bemolle [7  +19] 1-3-5-6-+7 c7h18
Settima nona [7 9] 1-2-3-(5)-7or3-+7-2* c7°®
Settima, undicesima diesis [7  #11] 1-(2)-3-#4-5-b70r1-2-3-%4-(5)- b7 |C7411
Settima tredicesima [7 19 1-3-(5)-6-t70r3-6-"7 c7t3
Settima, nona diesis [7 9] 1-42-3-(5)-+7 cT#9
Settima, quinta bemolle [7 7] 1-3-+5-57 C7b®
Settima aumentata [7aug] 1-3-45.b7 C7aug
Settima quarta sus [7sus4] 1-4-5-+7 C7sus4
Sus 2 [sus2] 1-2-5 Csus2

* E’ riconosciuta solo questa diteggiatura (inversione). Altri accordi non indicati dall’asterisco possono essere suonati con qualsiasi inversione.
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Arrangiare | Pattern di Stile (SEZIONI: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

La PSR-2000/1000 é dotata di varie sezioni di Accompagnamento Automatico che vi
consentono di variare I’arrangiamento degli stili: Intro, Main, Break e Ending. Seleziona-
nando queste sezioni mentre suonate, potete facilmente aggiungere elementi dinamici
tipici di un arrangiamento professionale .

1 Selezionate uno stile (pag.59).

\ 4

g2 NOTE]
Potete usare questa funzio-
ne anche per suonare solo i
ritmi (pag.61).

2-1 Attiva la funzione ACMP.

ONTROL
)
0 ACMP 0 BREAK oinRO | ©

I MAIN | ENDING

£ SYNC.
O it QP O START | O START/STOP

AUTO 0TS
OFILL IN O LINK —

o
S/ I=> A C || D = ] S >/0
_H—’

2-3 Attiva la funzione SYNC. START.

2-2 Premete il pulsante [INTRO]. Per cancellare la sezione INTRO
prima di avviare lo stile, premete di nuovo il pulsante [INTRO].

\ 4

La sezione Intro si avvia hon appena suonate un tasto nella sezione Auto
Accompaniment della tastiera e passa poi alla sezione Main.

Punto di Split

1 —

Sezione Auto Accompaniment

\ 4

4 E’ possibile far scorrere le sezioni Main.

STYLE CONTROL
ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP 0 BREAK 0 INTRO o | o o) o | o Irit. 0 STOP 0 START O START/STOP

2| (=] [ cllo =>uu% /0

Premete questo pulsante per aggiungere intervalli

\ 4
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g2 NOTE

« Premendo il pulsante
[INTRO], potete ripro-
durre una sezione Intro
mentre suona I'accompa-
gnamento.

¢ Indicazioni pulsanti
sezioni — [BREAK] ,
[INTRO], [MAIN], [END-
ING]

LED verde
— La sezione non é
selezionata.

LED rosso
— La sezione é selezio-
nata.

LED spento
— Nessun dato di se-
zione; la sezione non
puo essere suonata.

« Potete controllare dinami-
camente il livello dell’
accompagnamento suo-
nando con pitl 0 meno
forza i tasti nella sezione
Auto Accompaniment
della tastiera (pag.138).

« Se premete il pulsante
[SYNC. START] mentre
suona un accompagna-
mento, questo si fermera
e la PSR-2000/1000 en-
trera in stato di standby di
avvio sincronizzato (Syn-
chronized Start standby).

« Potete cambiare le sezio-
ni di stile anche usando il
pedale (pag.139).

* La sezione Break vi con-
sente di aggiungere al rit-
mo dell’accompagna-
mento, intervalli e varia-
zioni dinamiche per ren-
dere piu professionale la
vostra esecuzione.
Premendo il pulsante
[BREAK] mentre suona
un accompagnamento, il
fill-in sara riprodotto per
una misura.

« Lindicatore della sezio-
ne di destinazione (MAIN
A/B/C/D) lampeggia
mentre suona il Break.

¢ Quando il pulsante
[AUTO FILLIN] é rego-
lato su ON e viene pre-
muto il pulsante MAIN
[AI[B] [C][D] dopo il
movimento finale (nota di
1/8) di una misura, il fill-in
ricomincera dalla misura
successiva.




g, NOTE]

AUTO  OTS
FILL IN O LINK

/s 00=>> A C || D )

=>[1 >/0

o]l

Fade-in/Fade-out

Lo stile di accompagnamento puo includere anche un’utile funzione Fade-in/Fade-out
che sfuma gradualmente I’'accompagnamento (inizio o fine). Per avviare lo stile con un
fade-in, premete il pulsante [FADE IN/OUT] e attivate SYNC.START. Per annullare il
fade-in prima di avviare lo stile, premete di nuovo il pulsante.

Per eseguire un fade-out e fermare lo Stile, premete questo pulsante mentre suona lo

stile. E’ possibile impostare anche il tempo di fade-in/fade-out (pag.148).

Fermare la Riproduzione dello Stile rilasciando i tasti (SYNC. STOP)

Quando é abilitata la funzione Synchro Stop, la riproduzione dell’accompagnamento si
ferma non appena vengono rilasciati i tasti della sezione Auto Accompaniment della
tastiera. La riproduzione dell’accompagnamento si riavvia non appena premete un tasto
nella sezione Auto Accompaniment della tastiera.

(1 Attivate ACMP (Accompaniment). )

Attivate SYNC. STOP. SYNC. START si attiva automaticamente attivando
SYNC. STOP.

f2 )

STYLE CONTROL
O ACMP

ENDING SYNC. SYNC.
O /it © STOP © START O START/STOP

S >/0

MAIN
[ |

0 BREAK o o o)

e

0 INTRO o

00=> A G || D =0

OFILL IN O LINK

U J

¥

Non appena suonate un accordo con la mano sinistra, si avvia I'accompagna)

I

I ~— J

Sezione Auto Accompaniment

\ 4

( 4 L’accompagnamento si ferma non appena rilasciate la mano sinistra.

)
¥

Suonando un accordo con la Per fermare I'accompagna-
mano sinistra, si riavvia automa: » W2  mento, premete di nuovo il
ticamente I’accompagnamento. END pulsante [SYNC. STOP]/
[SYNC. START].

(3

Punto di Split

U J

)
Seleziona la sezione Ending. Al termine dell’ending, lo stile si ferma automatica- « Gli stili possono essere
mente. Potete rallentare gradualmente I'ending (ritardando) premendo di nuovo lo avviati anche premendo il
stesso pulsante [ENDING/rit.] durante la riproduzione del finale. pulsante STYLE [START/

STOP].
STYLE CONTROL A * Potete selezionare il tipo
ENDING SYNC. SYNC .
0 ACMP oBREAK ommro o | o o o | o /it 0 STOP O START _ O START/STOP Intro ed Ending premen-

do il pulsante [E] nella
videata MAIN (pag.66).

¢ Se premete il pulsante

[INTRO] mentre sta suo-
nando I'ending, la sezio-
ne Intro iniziera a suona-
re al termine dell’Ending.

« Quando é attivo il pulsan-

te [AUTO FILLIN] e pre-
mete il pulsante MAIN
mentre suona I'ending, ini-
zia a suonare un fill-in di
accompagnamento, se-
guito dalla sezione Main.

« Potete avviare 'accompa-

gnamento usando una
sezione Ending anziché
Intro. In questo caso al
termine dell’ending l'ac-
compagnamento non si
fermera.

* Se, mentre suona uno

stile, selezionate uno stile
diverso, si seleziona
anche il tempo di “default”
per quello stile. Se sta
suonando I'accompagna-
mento, viene conservato
lo stesso tempo anche
selezionando uno stile
diverso.

¢ Quando é attivo STOP

ACMP e I'accompagna-
mento non sta suonando,
potete suonare sia accordi
che basso nella sezione
Auto Accompaniment
della tastiera (pag.138).

1) NOTE|
Potete usare la funzione
SYNC. STOP anche pre-
mendo per un istante la

sezione auto accompani-
ment (sinistra) (pag.138).

g, NOTE

Synchro Stop non puo
essere attivato quando il
modo fingering é regolato
su Full Keyboard/Al Full
Keyboard o I'accompagna-
mento automatico é disabili-
tato da pannello.
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Selezionare i Tipi Intro ed Ending (INTRO/ENDING)

2 NOTE |
1 Per richiamare il display
A 2 0 ocrave @ MM eog F@z P [MAIN], premete prima il
SOHG dod 4=1z@ MAIH
= | T Newsong = pulsgnte [DIRECTACCESS],
— pren O U e poi il pulsante [EXIT].
— &4 Strings
LEFT
J—— EHORD R GalaxyEP
STYLE d.d 4=142 MULTI PAD
(== o | = HeartBeat # Tom Flam
IMTRO EHDING REGISTRATION EAME

%}: e|dbar2 dbar B NewBank

2 Pr 3 Selezionate lo stile
ENDING usando le sezioni
FillzHit 3bar abar | »

Seleziona un’Intro Intro o Ending ( pagg.
30, 31).
Seleziona un’Ending

4

Suonare automaticamente pattern di Fill-in cambian- sma@

. . . . ill

do sezioni di accompagnamento — Auto Fill In breve phrase usata per ag-
giungere variazioni allo stile.

STYLE CONTROL
ENDING SYNC. SYNC.
O _ACMP O BREAK O INTRO o o it 0 STOP O START _ O START/STOP

AUTO oTS
7= || | A c || b :DHH% >/0

w2, NOTE|
2 Suonate lo stile e selezionate le varie sezioni di accompagnamento mentre Potete aggiungere un fill-in
anche premendo di nuovo il
suonate (pagg. 30, 31).

I . . . o pulsante MAIN selezionato.
| pattern di fill-in suonano automaticamente tra ogni cambio nelle sezioni
Main.

g NOTE |
. Potete disabilitare tempora-
neamente Auto Fill In dura-
nte un’esecuzione, premen-
N do due volte in rapida suc-

E’ Per annullare Auto Fill, premete di nuovo il pulsante [AUTO FILLIN] . cessione il pulsante della
ND sezione Main successiva.
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La funzione OTS, One Touch Setting, semplifica la selezione delle voci e degli effetti adatti allo stile suonato. Ogni stile
preset incorpora quattro setup di pannello pre-programmati, selezionabili premendo un pulsante.

W\

ONE TOUCH SETTING
(¢} o O

O

712 3|4

[ 1 Selezionate uno stile (pag.59). ]

4

2 Premete uno dei pulsanti ONE TOUCH SETTING ([1] - [4]).

LED rosso — One Touch Setting é selezionato.

7 l@ 3 4 LED spento — Nessun dato
One Touch Setting. Il pulsan-
te non é disponibile.

LED verde — One Touch Setting non é selezionato.

ONE TOUkH SETTING

E’ possibile richiamare all’istante varie impostazioni (voci, effetti,
etc.) adatte allo stile selezionato. Quando lo stile non sta suonando,
Auto Accompaniment e Sync. Start si attivano automaticamente.

Per informazioni circa i parametri One Touch Setting, fate riferimento
all’Elenco Dati- Data List (Parameter Chart).

3 Appena suonate un
accordo con la mano
sinistra, si avvia I'accom-
pagnhamento.

Punto di Split

L
Sezione Auto Accompaniment

4 Fermate I’accompagnamento automatico.

STYLE CONTROL
O ACMP 0 BREAK 0 INTRO o

MAIN ENDING SYNC. SYNC.
| I O [rit O STOP O START O START/STOP

C

<&

>/0
LA

AUTO  OT:
#ﬁ, |:||:|‘:{> A @ @ |:\‘>|:|H OFILL IN O LINK

U

Provate altri setup One Touch Setting. Potete anche creare setup One Touch

Setting personalizzati (pag.68).

ONE TOUCH SETTING
o o O

77[02_[@04 [IEUERTESLIY
: I
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Cambiare Automaticamente Impostazioni OTS con le Sezioni — OTS Link

La funzione OTS (One Touch Setting) Link vi consente di cambiare automaticamente le impostazioni One Touch Setting
quando selezionate una diversa sezione Main (A - D).

m, NOTE|
1 Quando scorrete le varie sezioni Main (A - D), Le impostazioni One Touch
AUT( T - - . . - . 1
OFILINO LINK si richiama automaticamente I'impostazione Setting possono essere re-
_I@ . . golate in modo da cambiare
) | » One Touch Setting corrispondente. 2 seconda delle sezioni. in
Le sezioni Main A, B, C e D corrispondono uno o due tempi (pag.138):
rispettivamente alle impostazioni One Touch * Non appena premete il
\ Setti 12 3e4 pulsante di una sezione.
ettings 1, 2, 5 € 4.  Alla misura successiva
(in uno stile di accompa-
’ gnamento) dopo aver
premuto un pulsante di
sezione.
N . . .
EI:I Per annullare la funzione OTS Link, premete di nuovo [OTS LINK].

Registrare i Controlli di Pannello in One Touch Setting (ONE TOUCH SETTING)

Questa sezione illustra come creare i propri setup One Touch Setting (quattro per stile). L'elenco completo dei
parametri di setup One Touch Setting é riportato nell’Elenco Dati - Data List (Parameter Chart).

MEMORY

[ Selezionate uno ] » 2 Impostate i controlli di » Premete il pulsante 0

stile. pannello (es. selezione [MEMORY].
voce).

¥

4 Premete uno dei pulsanti ONE TOUCH SETTING: da [1] a [4].

ONE TOUCH SETTING
(¢} o o O

71 21| 31| 4

Potete registrare in One Touch Setting impostazioni di: Voce, Harmony, Multi Pad e Pedale.

¥ Jore|

Se non memorizzate qui le
impostazioni di pannello,

E‘;u Appa_rir@ un me§saggio che vi chiede di salve}re lo stile_ at'FuaIe. Premete “YES” queste verranno cancellate
\[DR per richiamare il display STYLE e salvare le impostazioni (pagg. 38, 44). quando selezionate un
nuovo stile.
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Richiamare i Setup ideali per la vostra Musica — Music Finder

La funzione Music Finder vi consente di richiamare all’istante le impostazioni adeguate % NOTE|

qllo strumento (mcIL_Jsa voce, stile e One Touch Sett_mg)_ semplicemente se_lezmnan(_jo |_I _ | record MUSIC FINDER ed i
titolo della song desiderata. Per suonare una song di cui non conoscete le impostazioni di loro contenuti sono solo un
voce e stile, la funzione Music Finder é davvero ideale. E' anche possibile editare e esempio delle impostazioni
memorizzare le impostazioni consigliate e creare e salvare i propri record Music Finder di pannello consigliate.

Potete anche creare impos-
tazioni Music Finder perso-
nalizzate per le vostre song
e generi musicali.

per poterli richiamare in qualsiasi momento.

. MUSIC
o FINDER

O

) © GlEkle

e L L, S

" 0 R P

©
MUSIC
FINDER
Selezionate un record. Ad esempio, seleziona-
2 te il record in alto premendo il pulsante [LAY] Al Mostra tutti i record.
per richiamare i setup consigliati. ~ FAVORITE............. Mostra i record aggiunti alla pagina “Favorite ”.
I dati di impostazione qui visualizzati sono detti  SEARCH1,2........... Mostra i risultati della funzione SEARCH (pag.70).
“record.”
Estrae i record
ALL_LFHVHBTIF: MUSIC ...... In base al titolo della song.
[[FSemams Sarar: = mEn STYLE....... In base al nome dello stile.
Abracadabra Rock+Halfli~ |d-4| 141 —J BEAT ........ In base alla battuta.
All I Have To Do Is ~ |60°s8Beat d-d4| 106
All Shook Up Jive aca| 156 Prrainel] | TEMPO...... In base al tempo.
i Anarela 607 sGtrPop 4-4| 132
Selez'onat_e At The Hor CrocoTuist 4-4| 174 H I:@
un record in Azurvo Discollands |4/ | 122 — Cambia Fordine dei q
base a| titOlO Bailanos Discolatin ds4( 100 | :@ ambia I'ordine del recor
Bauboleo Espaanole d-4( 116 R
di song. Black is Black 70°sbisced  |dsd| 125 (ascendente o discendente).
Quando estra- Black Haszic Howan RockChaCha (d-4| 120 J :@
Blawe It On The Boo™ |DiscoChocol™ |d-d| 106 H H H R | :
eteirecordin |[Biwe suede Shoes RockiRoll d-d| 186 Aggiunge il record sele2|0n§to alla pagina “Favorite .
base a questo Boon Boow Boon Boow [Evrolrance [d-4| 138 Mostra il (Bookmark)" Premendo il pulsante [H] , appare il
iterio, i TEWPD LOGK F— i liato
criterio, il pul- TS ST @ numero di messaggio “Add selected data to the favorite list?

YES/NO” . Selezionate [YES] per aggiungere la

sante [1A V¥
[ ] pagina selezionata alla pagina “FAVORITE".

scorre su e giu
tra le song in
ordine alfabe-
tico. Premete

record di ogni
pagina.

Ricerca i record. Inserite il criterio di ricerca nel display
MUSIC FINDER SEARCH (pag.70). | risultati di SEARCH 1

simulteanea- 0 2 appaiono rispettivamente nella pagina “SEARCH 1" o
mente i pul- “SEARCH 2".
santi[A Y] per | U | L L L
spostare il cur- — I - oo

Lori Richiama il display MUSIC FINDER RECORD EDIT (pag.71)
fgggrzu Primo  geleziona un record in base al nome dello (per editare il record selezionato).

stile. Se estraete i record con questo criterio,
premete questi pulsati per spostare il cur-

Attiva/disattiva TEMPO LOCK. La funzione TEMPO LOCK vi

sore sullo stile precedente o successivo. permette di evitare di cambiare Tempo durante la riproduzione di
Premete simultaneamente i pulsanti [ 4 v] uno stile, quando selezionate un altro record. Limpostazione on/off
per spostare il cursore sul primo record. influenza tutte le pagine (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2 ).

. J NOTE|

3 Suonate lo stile (pag.60). I I I I II | record possono essere se-
lezionati usando il dial
[DATA ENTRY] e premendo

il pulsante [ENTER].
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Ricerca dei Setup Ideali — Music Finder Search

Potete cercare i record in base al titolo o a parole chiave. Il risultato viene visualizzato a display.

1 Premete il pulsante
[1] (SEARCH 1) 0
[J] (SEARCH 2) nel
display MUSIC
FINDER.

= [A] MUSIC

Ricerca in base a musica o titolo di song. Premete questo pulsante per
richiamare il display per I'inserimento del titolo di song. Quando inserite il
titolo della song (pag.45), la funzione “search” (ricerca) richiama tutti i record

contenenti la parola/e inserita.

= [B] KEYWORD

Ricerca in base a parola chiave. Premete questo pulsante per richiamare il
display per I'inserimento della parola chiave. Quando inserite la parola

Inserite i criteri

di ricerca (vedi

sotto) e poi [——
avviate laricerca C———
premendo il

e T =
' o

Iniziate la ricerca del
record. | risultati che
soddisfano i criteri indicati,

m

HUSIG: [NCLEAR] NS ,:@
KEYWORD: | @ED| ¢ —(C
[STVLE: | EEm| v —C
[TE 2-4 3-4 4-4 6.8 OTHER =)
ETLTTIIE] [N FAVORITE SEARCH1 SEARCH2 R (|
............ T GEMRE.

Frod ~  To— | T TR

- Al Tine Hits
3 500 Ballad SEAHEH I

appariranno nella pagina
SEARCH. Per dettagli circa
le impostazioni di ricerca in
questo display, vedi sotto.

[EE (-1 (mecz) (GErs) (aH1d) (9RLS) (wwoe) XTI
(Pas?) (Tvg) (uvzg) (-0 ] [anc ) (ETEN EIHED

chiave (pag.45), la funzione search richiama tutti i record contenenti la parola/e inserita. Potete cercare piu parole
chiave simultaneamente inserendo una virgola tra ognuna. La funzione search trova e visualizza tutti i record
contenenti almeno una delle parole chiave.

m [C] FILE

Ricerca in base al nome del file di stile. Premete questo pulsante per richiamare il display
STYLE FILE SELECT. Premete i pulsanti da [A] a [J] nel display per selezionare lo stile di
accompagnamento desiderato. Questa funzione vi consente di trovare tutte le song che
utilizzano un determinato stile di accompagnamento.

m [D] BEAT

Ricerca in base a battuta o ritmo.

m [E] SEARCH AREA

2 NOTE |
Il display STYLE FILE
SELECT puo essere usato
solo per selezionare il nome
dello stile da ricercare; non é
utilizzabile per richiamare
I'attuale stile di accomp.

Seleziona una specifica locazione per la ricerca. Potete restringere ulteriormente I'area di ricerca usando le selezioni

SEARCH 1 e 2.
m [F]~[H] CLEAR

Cancella I’elemento inserito a sinistra.

m [14a V] TEMPO FROM

Potete restringere la ricerca anche specificando un’estensione di tempo. Questa funzione vi consente di impostare il
tempo minimo da ricercare. Per resettare al minimo il valore tempo, premete entrambi i pulsanti[a v].

m [24 V]JTEMPO TO

Questa funzione vi consente di impostare il tempo massimo da ricercare. Per resettare al massimo il valore tempo,

premete entrambi i pulsanti [a v].

m [3AV]~[54a V] GENRE

Seleziona il genere musicale specifico per la ricerca. Le opzioni disponibili vanno da tutti i generi (ANY), a generi
preset e ai generi da voi inseriti (pag.69).

m [8Vv] CANCEL

Premetelo per annullare I’'operazione e tornare al display precedente.
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Editare i Record — Music Finder Record Edit

Da questo display potete richiamare i record esistenti ed editarli in base alle vostre o NOTE
esigenze. Potete usare questa funzione anche per creare i vostri record Music Finder. Potete anche modificare/ can-
cellare un record preset. Per
1 Premete il pulsante » Cambiate/cancellate i dati di record. IeV':jafe di CaTb'a(;!Ofca”C?”af-
. : o, dopo averlo editato sal-
[8 A V] (RE_CORD I_30tete an_che_ registrare nuovi r_ecord. Per vatelo Con Un NUove nome.
EDIT) nel display impostazioni e procedure, vedi sotto.
MUSIC FINDER. =< NOTE |
Tutti i record Music Finder pos-
[WUSTE: | AED Sono essere memorizzati insie-
I B me come singolo file (pag.151).
o & |xEmom: @D ¢ —C__J Quando richiamate un file me-
i morizzato, appare un messag-
E—— c |smE: ] Wo—C ) gio che vi richiede di sostituire o
—— 2-d -4 [EE] 6-8 OTHER P aggiungere i record.
* Replace (sostituire):
Co— ¢ QB o m m = w— Tutti i record Music Finder
rTEHPD: GEHRE .
v contenuti nello strumento
120 Al Tine Mits e vengono cancellati e sostituiti
na [ aY ] % (GancEL| dai record del file selezionato.
* Append (aggiungere):
| record richiamati vengono
aggiunti ai numeri di record
vacanti.
m [A] MUSIC

Seleziona la musica o il titolo di song per I’editing. Premete questo pulsante
per richiamare il display di inserimento corrispondente e poi eseguite I’editing.

m [B] KEYWORD

Seleziona la parola chiave per I'editing. Premete questo pulsante per
richiamare il display di inserimento corrispondente e poi eseguite I’editing.
Potete inserire anche piu parole chiave, separate da una virgola.

m [C]FILE Qi NOTE
. . . s peas . . . Il display STYLE FILE
Seleziona il nome di file per I'editing. Inserite sempre il nome quando registrate un NUOVO | SE( ECT puo essere usato
record. Premete il pulsante per richiamare il display STYLE FILE SELECT. Premete i pulsanti solo per selezionare il nome

da [A] a [J] nel display per selezionare il file che desiderate cambiare/cancellare/registrare. | dello stile da editare; non &
utilizzabile per richiamare

(pars7) (Tuvs ) (Wxvzs) [ .0 ) (ane ) (EVEE (T

n [D] BEAT I'attuale stile di accomp.

Seleziona la battuta (divisione del tempo) per I'editing. Quando viene selezionato un altro

file premendo il pulsante [C], I'attuale impostazione beat viene sostituita con quella del g2 NOTE |

file selezionato. Ricordate che 'impostazione
Beat qui eseguita si riferisce

n [E] FAVORITE solo alla funzione Music

. . . . Finder e non influenza I'im-
Aggiunge il record selezionato alla pagina FAVORITE (pag.69). postazione Beat dello stile di

accompagnamento stesso.

m [F]~[H] CLEAR
Cancella I’elemento inserito a sinistra.
m [I] DELETE RECORD

Cancella il record selezionato. Il numero di record cancellato rimane vuoto. Quando premete questo pulsante, appare
un messaggio che vi chiede di eseguire, annullare o cancellare I'operazione.

YES ..o Premetelo per cancellare il record e chiudere il display.
N [© I Premetelo per chiudere il display senza cancellare il record.
CANCEL........... Premetelo per chiudere la finestra di messaggio e tornare al display precedente.
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m [J]] NEW RECORD > NOTE
Registra un nuovo record. Per la registrazione viene usato il numero di record vuoto Il numero massimo di record
disponibile, pit basso. Quando premete questo pulsante, un messaggio vi richiede di € 2500 (PSR-2000)/ 1200
. s . (PSR-1000), inclusi i record
eseguire, annullare o cancellare I’operazione. interni.
YES ..o Premetelo per registrare il record e chiudere il display.
NO v, Premetelo per chiudere il display senza registrare il record.
CANCEL........... Premetelo per chiudere la finestra di messaggio e tornare al display precedente.

m [1v A] TEMPO
Determina il tempo per il record selezionato. Quando cambiate file usando il pulsante [C], il tempo cambia automati-
camente su quello del file cambiato.

m [3vaA]~-[5v A] GENRE
Seleziona il genere specifico per I’editing. Sono inclusi tutti i generi preset ed i generi eventualmente da voi inseriti.

m [6 Vv A] GENRE NAME

Per I'inserimento di un nome di genere. Premete questo pulsante per
richiamare il display di inserimento del nome di genere e poi editatelo come
desiderate. E’ possibile memorizzare un massimo di 200 nomi di genere. Il
nome di genere inserito diventa operativo quando il record attuale viene editato (sovrascritto) premendo il pulsante
[8 A] (OK) o quando viene registrato un nuovo record premendo il pulsante [J] (NEW RECORD).

Se uscite dal display MUSIC FINDER EDIT senza editare o registrare un record, il nome di genere inserito viene
cancellato.

m [8A] OK
Esegue tutti gli editing e le modifiche nel record. Quando premete questo pulsante, appare un messaggio che vi
richiede di eseguire, annullare o cancellare I’'operazione.

F |
X3 (-.-1) (mec2) (DEF3) (6HI4) [JKLS) (whoe) EIHD
(pars7) (Tuws ) (wxves) [ .0 ) Cane ) (ETHE (I

YES oo, Premetelo per sostituire il record e chiudere il display.
NO ...ccoovveee Premetelo per chiudere il display senza sostituire il record.
CANCEL........... Premetelo per chiudere la finestra di messaggio e tornare al display precedente.

m [8Vv] CANCEL
Premetelo per annullare I’'operazione e tornare al display MUSIC FINDER.
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| Multi Pad

| Multi Pad della PSR-2000/1000 possono essere usati per suonare varie sequenze ritmiche e melodiche pre-registrate,
utilizzabili per aggiungere colore all’esecuzione su tastiera.

( wmultiPad P
e

bbbt

1 Selezionate il banco desiderato nel display MULTI PAD Bank (pag.38). =) NOTE
» Battete su uno dei Multi
2 Premete uno dei Multi Pad. Pad ad un tempo qualsiasi
per riprodurre la phrase

= corrispondente al tempo

attualmente impostato.

» Potete anche suonare

1 2 B 4 due, tre o quattro Multi
Pad simultaneamente.

* Premendo il pad mentre
viene riprodotto, questo si

La phrase corrispondente (in questo caso per il Pad 4) inizia a suonare non appena fermera e ricomincera a
viene premuto il pad. suonare dall'inizio.
La funzione Multi Pad consente di fermare la riproduzione nel mezzo della phrase
in due modi:
= Per fermare tutti i pad, premete e rilasciate il pulsante [STOP].
= Per fermare specifici pad, tenete premuto il pulsante [STOP] e premete il/i pad
che desiderate fermare.

Chord Match

1 Attivate ACMP (pag.60).

MULTI PAD

2 Suonate un accordo con la mano sinistra e premete uno dei Multi Pad.

Punto di Split ) NOT]
T Lo stato di on/off di Chord
Match dipende dal banco
m !F w !F Multi Pad selezionato.
%_
Sezione

Auto Accompaniment =

MULTI PAD

7.1l 2( 3|4

In questo esempio, la phrase per il Pad 1 verra trasposta in FA maggiore prima di essere riprodotta. Provate a suonare
altri accordi e a premere i pad. Ricordate che mentre suona un pad, potete cambiare anche gli accordi.
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Editare 1 Multi Pad

Questa funzione vi consente di copiare singole impostazioni Multi Pad da un banco Multi Pad a un altro.

Seleziona il/i Multi Pad desiderato.
Display Open/Save per Multi Pad (pag.38)

Iw ] #] ArabicPerc 1 %] Tom Flam 3
& Crash Kit ] ArabicPerc 2 %61 Tom Flam 4
%1 Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 —- O —
w1 Drum Kit 2 #w] Latin Pere 2
] Drum Kit 3 w] Dance Kit

B Tom Flam

B MULTI PAD

Come il display Open/Save alle Richiama la pagina
pagine 41 e 44. di directory di livello
superiore.
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Riprodurre le Song

In questa sezione impareremo come riprodurre le song. Le song includono le song interne dello strumento, le esecu-
zioni da voi registrate usando le funzioni di registrazione (pag.92) e i dati di song in commercio. Potete usare questa
versatile funzione in molti modi e suonare la tastiera seguendo la song registrata. E’ anche possibile visualizzare a
display le note (solo PSR-2000) ed i testi.

Se collegate alla PSR-2000 un microfono, potete cantare seguendo la song o I’'accompagnamento automatico
aggiungendo automaticamente parti armoniche vocali (pag.128).

O%ATC% OTR/;CK OTR?CK OREPEAT O NSHEO’ =
== mmree o L L . we  cemoooO
@ |:| [lz1l= 1<z [e][7][e] 10 73
(STYLE) (8] (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF
O <J >/0 I || B>

—NEW SONG —/'- SYNC. START -/

Tipi di Song Compatibili

| dischi recanti questo logo contengono dati di song compatibili GM (General & NOTE ]
MIDI)' | dati musicali in commercio

sono soggetti a restrizioni da
| dischi recanti questo logo contengono dati di song compatibili con il formato copyright e sono dedicati al
Yamaha XG. XG é un avanzamento dello standard “GM system Level 1” e, solo uso personale.
rispetto a questo, offre piu voci, maggior controllo di editing e supporta

= i

_z

m

ﬁ II:E
=

svariate sezioni e tipi di effetti. % - NOTE |

o . L - . Per maggiori informazioni
| dischi recanti questo logo contengono dati di song compatibili con il formato circa i tipi di file di song com-
Yamaha DOC (Disk Orchestra Collection). patibili con la PSR-2000/

1000, vedi pag.159.

I dischi recanti questo logo contengono dati di song compatibili con il formato
Yamaha MIDI file.

2

(s
22
%]
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Riprodurre le Song

Suonare le Song Interne

BACK NEXT
== Se non é visualizzata la vide-
f ata MAIN (a sinistra) premete

l g NOTE

I - [ i pulsante [DIRECT ACCESS]
Al TRatS- g UPPER gy |yt SPLIT F@Z ng seguito dal pulsante [EXIT].
SOHG drd d=1z8 MAIH
A | Il NewSohg E P ) NOTE |
Live! LAYER i
5 BAR a6l 3}"‘: Strings s :@ Potete eseguwe anc_he .
7 CEE molte altre impostazioni (es.

c |[Beore] HEER = GalaxyEP T e (| tempo, selezione voce, etc.)

STWLE 4o - J=148 MULTL A e richiamarle automatica-

= o | HeartBeat & Tom Flam S mente quando riproducete
INTRO EHDING REGISTRATION BAME q p

=— e|4bar2z 4dbar B NewBank == | la song (pag.104).

g NOTE |
Potete abilitare Synchro
Start per la song, premendo
simultaneamente i pulsanti
[TOP] e SONG [START/

2 2-1 Selezionate PRESET usando il BACK  _NEXT STOP]. La song si avvia

pulsante [BACK]. ==

non appena suonate la tas-
tiera. Potete usare questa
funzione anche in abbina-
mento alla funzione Syn-
chro Start dello Stile (pag.

P 60).

i Style G ':@ 2] NOTE |
M Functich O — (| Potete sfumare il volume

all'inizio e alla fine della
song: é sufficiente premere
il pulsante [FADEIN/OUT]
all'inizio della riproduzione
2-2 Aprite una cartella e della song per sfumare

selezionate una I'ingresso del brano e pre-

song da riprodurre. merlo di nuovo alla fine per
sfumare il finale.

3 La song inizia a suonare. N,
L o
END

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 O REPEAT O NOME

O 5 O

sV 0/ “ Per fermare immediatamente
©_Rec JoP P START/STOP§ REW i * la song, premete di nuovo il pulsante >/0
O K| /0 (|| << || > .
—NEW SONG —/\- S’ /) T
i § Premete il pulsante per tornare al display
Regolate il tempo usando i pulsanti TEMPO [-][ ] preCEdente'

(pag.50) o il pulsante [TAP TEMPO] . Potete cambiare la
velocita di riproduzione anche “battendo” il tempo: €
sufficiente battere due volte il pulsante [TAP TEMPO].
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Riprodurre le Song

g2 NOTE|
. . i i L'accompagnamento si
Riprodurre Simultaneamente Song e Stile di Accompagnamento ferma quando fermate la
Quando riproducete simultaneamente song e stile di accompagnamento, i canali 9-16 song. Se avviate Iadsolng !
H HIRH e H H H H mentre sta suonando lo stile,
dei dati di song vengono sps_ﬂj[m_ﬂ con i canali dello stile di ac_compagnamento, o 'accompagnamento si ferma
consentendovi di usare gli stili di accompagnamento automatico al posto delle parti di automaticamente.

accompagnamento della song. Eseguite le impostazioni qui di seguito indicate e
suonate gli accordi sostitutivi al posto dei dati di accordo della song.

« Pulsante [ACMP] .....cccccuee e ON
= Pulsante [AUTO FILL IN] ..... ON

1 Selezionate la song e avviate la riproduzione premendo il pulsante SONG
[START/STOP].

Selezionate lo stile di accompagnamento desiderato.
Awviate lo stile premendo il pulsante STYLE [START/STOP].

Mentre suona la song, inserite un’intervallo (break) o cambiate le sezioni
(usando i pulsanti della sezione STYLE).
Quando cambiate sezioni, suonano i pattern di fill-in.

D~ WON

Y

Ex

Lo stile si ferma automaticamente quando la song termina o viene interrotta.
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Riprodurre Song su Disco

Inserite il disco nel drive.

I metodo di riproduzione é uguale a quello descritto in “Suonare le Song Interne” (pag.76)
tranne che nel display SONG dovrete selezionare la pagina FLOPPY DISK.

Altre Operazioni Relative alla Riproduzione

m Repeat / Rewind / Fast forward

L

REC TOP

Durante la riproduzione potete far tornare la song all'inizio e riprodurla di
nuovo, premendo questo pulsante. Quando la riproduzione non é in corso,

Inserite il disco con I'etichetta
rivolta verso l'alto.

premendo questo pulsante, si riporta la song al suo inizio.

START/STOP

REW FF

O <<

>/0

< || B> |l|

— NEW SOl 3J¥ SYN@. START —/

Display SONG POSITION

Quando é selezionato “BAR”, potete specificare un numero di misura (conteggiato dall’
inizio della song), usando i pulsanti [REW] e [FF]. Quando é selezionato “PHRASE

Riprodurre le Song

g NOTE|
Prima di procedere, leggete
la sezione “Maneggiare il
Drive per Floppy Disk (FDD)
ed i Floppy Disk” (pag.7).

) NOTE |

Potete impostare se la PSR-
2000/1000 richiama auto-
maticamente o meno la
prima song su disco non
appena viene inserito il disco
(pag.150).

) NOTE |

Alcuni dati di song per la
PSR-2000/1000 sono stati
registrati con speciali impos-
tazioni “free tempo”. Durante
la riproduzione di questi dati
di song, i numeri di misura
visualizzati a display non cor-
risponderanno alla misura
attuale, serviranno solo
come riferimento di quanta
song é stata riprodotta.

Premete questo pulsante per richiamare il display SONG POSITION
(vedi sotto). Per tornare al display SONG, premete il pulsante [EXIT].

MARK?", specificate il numero di phrase usando i pulsanti [REW] e [FF].

SOHG POSITION

003

g PHERASE HARK
BAR

J NOTE |
Phrase Mark
Questi dati specificano una
determinata locazione nei
dati di song

“PHRASE MARK " é visualizzato solo quando la song contiene tali dati. Premete il
pulsante [J] per alternare tra “BAR” e “PHRASE MARK" e usate poi i pulsanti

[REW] e [FF] per selezionare la misura o la phrase desiderata.

m Regolare Bilanciamento Volume / Escludere Canali Specifici

@ Premetelo per richiamare il display BALANCE (pag.61).

CHANNEL ON/OFF

- parT

Display CHANNEL ON/OFF

Selezionate [SONG] usando il pulsante [CHANNEL ON/OFF] ed escludete il canale
desiderato, impostandolo su [OFF]. Per regolare in solo un canale (suonera solo quel
canale), tenete premuto il pulsante corrispondente a quel canale. Per annullare il solo per

Premetelo per richiamare il display CHANNEL ON/OFF (pagina sotto).

quel canale, premete di nuovo il pulsante del canale.

@ PSR-2000/1000

g NOTE|
Channel
Si riferisce al canale MIDI
nei dati di song. | canali per
la PSR-2000/1000 sono
assegnati come illustrato di
seguito.
Song
1-16
Stile Accompagnamento
9-16




Riprodurre le Song

Escludere Specifiche Parti - Traccial/Traccia2/Tracce Extra

La funzione Mute vi consente di escludere alcune parti della song (Traccial, Traccia2, Tracce Extra) e riprodurre solo
quelle che desiderate ascoltare. Ad esempio, per esercitarvi sulla melodia di una song, potete escludere solo la parte
della mano destra e suonarla direttamente.

g2 NOTE

E’ possibile modificare le as-

segnazioni di canale per
Traccia 1 e 2 (pag.137) e

’ specificare quali parti vengo-

. o o no escluse premendo i pul-
Usate questo pulsante per attivare/disattivare altre parti di santi [TRACK 1] /[TRACK

2 performance (tutte tranne la mano destra/sinistra). 2J/[EXTRATRACKS] .

1 Selezionate la song da riprodurre (pag.75).

EXTRAY.TRACK

TRACK METRO- Usate questo pulsante per
OTRACKS P 2 O 1

o o . . .
| | REPET | NOMEl attivare/disattivare la parte

della mano destra.

m.) NO
Usate questo pulsante per attivare/disattivare la parte della mano Quando si seleziona una
sinistra. nuova song, le tracce si atti-

vano automaticamente.

7
Awviate la song. :,/
Regolate il tempo, usando i pulsanti TEMPO [-g][»] (pag.50). END
O REC TOPL ; START/STOE REW FF
O K /)> = IEE IS » Per fermare la STARTISTOP
— NEW SONG —'— SV T Song’ p_remete dl D/D
nuovo il pulsante
§

Riproduzione Ripetuta di una Sezione Specifica

E’ possibile specificare una determinata sezione della song (compresa tra i punti A e B) e riprodurla ripetutamente.

) NOTE |
Potete specificare i punti A e B anche quando la song é ferma. Impostate il
punto A premendo il pulsante [REPEAT] e con il pulsante [FF] spostatevi poi

1 Riproducete la song (pag.76, 78). )

' sul punto finale e impostate il punto B premendo di nuovo il pulsante [REPEAT].
EXTRA JTRACK TRACK 5 o METRO- Premete questo pulsante sul punto in
2 TRACKS ©_2 ! REPEAT  TNOWE cui desiderate che la phrase inizi a
| | ripetersi (punto A). Premetelo di nuovo B NOTE|
(STYLE) [0) R) sul punto in cui desiderate che la phrase Il punto B non puo essere
termini (punto B). impostato se prima non é
. stato impostato un punto A.
) NOTE|

. . . L . Specificando solo il punto
3 Dopo un’introduzione automatica (che vi guida nella phrase), la sezione A, la song continua a ripe-

compresa tra i punti A e B viene riprodotta ripetutamente. Indipendentemente tersi dal punto A alla fine.
dallo stato della song (in riproduzione o ferma), premendo il pulsante [TOP] si > NOTE

torna al punto A. | punti A e B specificati sa-
’ ranno cancellati quando si

selezionera un nuovo nu-
mero di song, annullando la
funzione Repeat o quando
4 Fermate la song. ‘:,/ si seleziona un altro modo
END di ripetizione, es. Phrase
Repeat o Song Chain Play
(pag.133).

START/STOP

>/0 .
* Per annullare la funzione Repeat, repear
premete di nuovo il pulsante

PSR-2000/1000 e



Riprodurre le Song

alizzare le Note — Score (solo PSR-2000)

Con questa funzione é possibile visualizzare automaticamente a display le note durante la riproduzione della song.
Questa funzione é particolarmente utile in fase di registrazione oppure durante la riproduzione delle Demo song.

1 Selezionate la [ MAN ] L. NOTE]
song deside- 2 WIS 0 ISR 0 MM 8 @ Se n;’ﬂ”A?NVisua_"Z_Z&tO il dis-
SOHG d-d 4= 98 MAIH a) a sinistra , pre-
rata (pag.76, =+ [ B rwind Tuirkicn | e eve | pulsants [DIRECT
- Li LAYER .
78). — oL | S Strings AC(t:E[SEs)gns_]eguno dal pul-
TEMPO 4=14%8 LEFT sante .
. Hire | = Galency EP
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
o | = HeartBeat X5 Tom Flam
IMTRO EMDING REGISTRATION EAHE
h e | Intre © Ending C NewBank w2 NOTE |

Le note visualizzate sono
generate dalla PSR-2000/
1000 in base ai dati di song.
Ne risulta che potrebbero
differire dagli spartiti della
song in commercio, special-
. mente nel caso vengano
visualizzati passaggi parti-

[ 1) | colarmente complicati o
3 TEHPD J=30 PAGE 1.3 numerose note brevi.
i
% | . NOTE
! : Alcuni dati di song della
jé ; PSR-2000/1000 sono state
Abilita/disabilita la visualizzazione della parte della CE: i registrate con speciali im-
mano sinistra. A seconda di altre impostazioni, & P = postazioni fre_e tempo”.
guesto parametro potrebbe non essere disponibile %55 f L L s i t P_er qugstl ‘dat|, tempo, mo-
e apparire in grigio. In questo caso, passate al vimenti, misura e ngte non
display di impostazioni dettagliato (sotto; usate i :@“ T T E E o — saranno visualizzati corret-
pulsanti [8 A ¥]) e impostate il parametro LEFT CH. Cre ; ; ; T ' tamente.
su qualsiasi canale tranne “AUTO.” Oppure passate : [51ZE)
) NOTE |

al display SONG SETTING nel menu Function
(pag.133) e impostate il parametro TRACK 2 su
gualsiasi canale tranne “OFF”

[RIGHT] e [LEFT] non pos-
sono essere disattivati con-
temporaneamente.

) NOTE |

Il nome della nota é indicato
a sinistra della nota.
Quando lo spazio tra le note
é troppo ridotto, I'indicazio-
ne potrebbe spostarsi in

alto a sinistra della nota.
Abilita/disabilita la visualizzazione dei testi.

Se la song selezionata non contiene dati di testi, i testi L NOTE .
non appariranno a display. Potete aumentare il numero

di misure visualizzate,
diminuendo il numero di
elementi da visualizzare
(parti, testi, accordi, etc.).

Abilita/disabilita la visualizzazione della parte della
mano destra. Quando [TRACK1] é impostato su
[OFF] nel display SONG SETTING (pag.137), viene
automaticamente selezionato il canale 1.

Abilita/disabilita la visualizzazione degli accordi.
Se la song selezionata non contiene dati di accordi,
questi non appariranno a display.

Abilita/disabilita la visualizzazione del nome di nota (pitch). A NOTE . S
Quando accidenti (diesis e
Determina la risoluzione del display (o livello zoom) delle note. ~ — bemolle) e note non pos-
SMALL ...... Le note sono visualizzate a dimensioni ridotte. sono essere visualizzati su
LARGE ..... Le note sono visualizzate a dimensioni ampie. una sola riga, vengono vi-

sualizzati nella riga succes-
siva, da meta della misura.

) NOTE|

Le funzioni di notazione non
sono utilizzabili per creare
dati di song inserendo le
note. Per informazioni circa
la creazione di dati di song,
vedi pag.96.

Richiama il display di impostazione dettagliata per la
notazione (vedi pagina successiva).

@ PSR-2000/1000



Riprodurre le Song

Impostazioni Dettagliate per la Notazione

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

TEHPO J=90

PAGE 1-3

Lol

raHH

a2HH

3 ‘-@n ‘-@59

=

I _

-
sm
E]

-

]

KEY
SIGHATURE
Db Bl k50
RbFrackrd)
Eb-Cmik+3)
B Gmibk2)
F<Dmcb#1)

AUAR-  HOTE
TIZE—~-HAHE

m [1AV]LEFT CH/[2 A Y] RIGHT CH

Determina il canale Left (sinistro/ dedicato alla parte della mano sinistra) e Right (destro/ dedicato alla parte della
mano destra). Questa impostazione torna su AUTO quando viene selezionata una nuova song.

g2 NOTE|
Quando “LEFT” e “RIGHT”
sono impostati sullo stesso
canale, le note delle parti
della mano destra e sinistra
sono visualizzate in formato
piano (due pentagrammi col-
legati).

| canali delle parti destra e sinistra vengono assegnati automaticamente, impostando le parti

sullo stesso canale specificato nel display SONG SETTING del menu Function (pag.137).

OFF (LEFT CH only)....Nessun canale assegnato.
m [3AV], [44V]KEY SIGNATURE

Vi consente di inserire cambi di chiave nel mezzo di una song, quando la song é ferma, e di trasporre cosi

Assegna la parte al canale specificato, 1- 16.

I'intonazione in qualsiasi punto della song. Per un elenco delle intonazioni ed i relativi tasti minori e accidenti, fate
riferimento al seguente schema.

Chiavi ed Accidenti

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F* min)
n N N g g g
ﬁ oy % Iﬂ?:

E Maj (C* min)

=

b

B Maj (G*¥ min)

o

R

F* Maj (D min)

==

RS

C* Maj (A* min)

C> Maj (A> min)

=

G’ Maj (E" min)

b

PO

D" Maj (B® min)

A" Maj (F min)
H |

EX Maj (C min)
H |

B" Maj (G min)

F Maj (D min)
n

e

—

@%ﬁ

51

51
T

3 F
HT
2

e

Pl

4

Lanota @ indica la nota fondamentale della chiave maggiore e la nota ® indica la fondamentale della relativa minore.

m [54A ¥] QUANTIZE (quantizzazione)
Vi consente di controllare la risoluzione di nota nella notazione e di spostare o correg-

gere il tempo di tutte le note visualizzate in modo da allinearlo ad un particolare valore

di nota. Assicuratevi di selezionare il valore della nota piu piccola usata nella song.

Risoluzione di nota:

nota da 1/4, nota da 1/8, nota da 1/16, nota da 1/32, terzina di nota da 1/4, terzina di
nota da 1/8, terzina di nota da 1/16, terzina di nota da 1/32.

g NOTE|

Le note piu brevi e le note
con ornamenti (es. trilli) piu
brevi della risoluzione di
nota, non saranno visualiz-
zate nella notazione.

PSR-2000/1000 @



Riprodurre le Song

= [64 ¥] NOTE NAME

Quando [NOTE

Movable Do

[8A] OK

Chiude il display di impostazione dettagliata ed avvia la generazione della notazione.
Potete eseguire questo comando anche premendo il pulsante [ENTER] del pannello.

eseguire questo

@ PSR-2000/1000

[8 v] CANCEL
Chiude il display di impostazione dettagliata senza modificare le impostazioni. Potete

NAME] é abilitato, sono indicati nome della nota e solfeggio (do, re, mi, etc.).
I nomi delle note sono indicati in lettere (C, D, E, F, G, A, B).

I nomi delle note sono indicati in solfeggio e cambiano in base alla lingua selezionata (pag.49).

English.............. Do Re Mi Fa Sol LaTi
French.............. Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italian............... Do Re Mi Fa Sol La Si
German............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanish............. Do re Mi Fa Sol La Si
Japanese........... ML 2 TO7 YT

I nomi delle note sono indicati in solfeggio, in base agli intervalli di scala ed in tal modo si
riferiscono alla tonalita. La nota fondamentale é indicata come Do. Ad esempio, nella tonalita di G
maggiore, la nota fondamentale Sol verra indicata come Do. Come per “Fixed Do”, I'indicazione
cambia a seconda della lingua selezionata.

) NOTE |
Potete selezionare le pagine
display (una prima e dopo)
utilizzando i pulsanti [BACK]
/[NEXT] o il pedale (pag.
139).

comando anche premendo i pulsanti [EXIT] o [RECORD] del pannello.



Riprodurre le Song

alizzare i Testi (Lyrics)

Questa funzione vi consente di visualizzare i testi mentre viene riprodotta la song e vi permette cosi di cantare piu
facilmente seguendo la vostra esecuzione o la riproduzione della song.
* ’ingresso microfonico é disponibile solo sulla PSR-2000.

) WL HOTE]
1 Selezionate la 2 PR o i URER o ST @y (b La lingua usate per il dis-
song POSE S OCTHUE POINT péz  Faz play Lyrics dipende dai dati
SOMNG drd 4= 98 MATH . .
desiderata [ 2| 73 Twinkle Twinkle~ | 3" EfEl =0T lyric. Se questi non sono
— o amy | Liver ™ LAVER leggibili, potete provare a
(pag.76, 78). e L 44 Strings - modificare Iimpostazione
c CHDRD ................................. E ququ EP “LYRICS LANGUAGE n nel
STVLE dod J=1d8 FOLTI FAD display SONG SETTING
o | &= HeartBeat Xd Tom Flam (pag.137).
INTRO EMDING REGISTRATION BAMEK
—2— el|intro C Ending C NewBank
v
B NOTE
Se la song selezionata non
contiene dati lyric, i testi
Twinkle Twinkle Little Star non saranno visualizzati.
J NOTE|
Written by Traditional In questo esempio,
selezionate “Lyrics” nella
cartella Function della
pagina PRESET (SONG).
—I‘[.V
Se la song selezionata
' contiene dati di accordi, i
loro nomi saranno visualiz-
zati insieme ai testi.
4 Avviate la song. o Tancks O oTRAK OREPEAT  ONOWE
(STYLE) L ®R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O <J /)D/ O || << B>
—NEW SONG —/\-§' T
_ 2 NOTE |
5 I FeStI _veng_ono :\,J EXTRA TRACK  [TRACK o o VETRO- E p_ossibile modificare i
visualizzati » END TRACS T2 1 REPEAT NOME testi (pag.107).
durante la D D l:l D D
. . (STYLE) ) R)
rIpI'OdUZIOI’le O REC TOP  © START/STOP  REW FF
della song. o = /)D/D a1 | o
—NEW SONG—/\-§' T
Fermate la song.
Per tornare alla pagina
precedente, premete il pulsante
\,

PSR-2000/1000 @



Salvare&Richiamare i propri Setup di Pannello—Registration Memory

Registration Memory é una potente funzione che vi consente di impostare la PSR-2000/1000 esattamente come
desiderate, selezionando voci, stili, effetti etc. e salvando queste impostazioni di pannello per richiamarle all’oc-
correnza. Quando necessario, premete il pulsante REGISTRATION MEMORY appropriato per utilizzarle.

===
@ 73 I o

.Dkl;l=r
QO ==
Bl
:
o
o SANANARAR

REGISTRATION MEMORY =

O FREEZE MEMORY -”?”T”T”?”T”?”T‘

;
aa aalm

Registrare Impostazioni di

Qui di seguito illustriamo come registrare le proprie impostazioni di pannello nei pulsanti
REGISTRATION MEMORY. Eseguite tutte le impostazioni desiderate usando i controlli di

pannello: Registration Memory le “ricordera” per voi.

Pannello—Registration Memory

g2 NOTE|
Le song e gli stili su disco
non possono essere

1

Elenco Dati, (Parameter Chart).

Impostate i controlli di pannello come desiderato.
L'elenco delle impostazioni registrabili é riportato nella sezione Data List,

registrati nelle Registration
Memory. Per registrare song
o stili su disco, copiate i dati
nella sezione “USER” del
display SONG/STYLE (pag.

\ 4

38) e registrate i dati
separatamente.

MEMORY

2 REGISTRATION MEMORY

e 0

Bia

5]

aaal .

\ 4

3

Selezionate i gruppi di parametri per
le impostazioni che desiderate
registrare. Per navigare in questo dis-
play, potete usare anche il dial [DATA
ENTRY]. Per registrare un gruppo di
parametri contrassegnate la finestra
corrispondente. | gruppi non con-
trassegnati non verranno inclusi nelle
impostazioni Registration Memory .
Cio vi consente di conservare determi-
nate impostazioni anche cambiando
preset Registration Memory. Potete
usare anche la funzione Freeze (pag.
86) per evitare i cambi Registration
Memory ed assicurarvi che alcune
impostazioni di pannello non vengano
modificate.

REGISTRATIOH HEHORY COHTERTS

A

Press one of the [REG 1-8] or [0TS 1-41
buttons to store the current sebtina.
Mark the arouris) to be memorized to
Regiztration Memord. Resardless of the
settinas. 0TS 1-4 onle contains Uoice.
Harmong, and Fedal srours.

GROUP SELECT

ORI [ HARWOHY [ S0HG
[# WOICE O TEHPO O WIC
CITUNE TRANS [JPEDPAL

CISCALE HULTI PAD

L Annulla la registrazione e
—) torna al display MAIN.

¢ Potete usare anche il

O e | pulsante [EXIT].

Inserisce un contrassegno
nella finestra selezionata.
Potete usare anche il
pulsante [ENTER].

RImuove un contrassegno dalla
finestra selezionata. Potete usare
anche il pulsante [ENTER].

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE @

MEMORY

11| 2

5]L¢]

7

5]|6]

00 )

Indicatore verde
Indicatore rosso
Indicatore spento......

Premete il pulsante con il numero desiderato per registrare le impostazioni.
ND

L'impostazione viene registrata ma non selezionata.
L'impostazione viene registrata e selezionata.
Non viene registrata alcuna impostazione di pannello.

g NOTE |
| dati precedentemente re-
gistrati nel pulsante REGIS-
TRATION MEMORY (indi-
catore verde 0 rosso) sa-
ranno cancellati e sostituiti
dalle nuove impostazioni.

@ PSR-2000/1000



Salvare & Richiamare i Propri Setup di Pannello — Registration Memory

Salvare i propri Setup Registration Memory

Le impostazioni registrate nei pulsanti REGISTRATION MEMORY [1]-[8] vengono salvate in un singolo file.

Tutte le impostazioni registrate nei
pulsanti [1]-[8] sono dette “bank”
(banchi). | banchi possono essere
salvati come file Registration bank sia
in“USER” che in“FLOPPY DISK” .

2. NOTE|

Ricordate che le dimensioni

dei file Registration bank e la
memoria che essi occupano,
dipende dalla quantita di fun-
zioni impostata in ognuno.

TRAHS- oy |l UPPER SPLIT
It o ME R O MMEET F@z

1]
Faz

SOHG d.-d 4=128
§J NewSohng

i MATN
E AGrandPicng

Lyries| £

Livel

| 44 Strings

e w— [DIRECT ACCESS] el
- pulsante [EXIT] .
¢ —C
o)

Tl LEFT
CHORD " | PR GalaxyEP
STYLE d.°d 4=148 MULTI PAD
= HeartBeat % Tom Flam
INTRO EMDING REGISTRATION BAME
dbar2 Abar NewBank

) NOTE |
Per richiamare il display
MAIN, premete il pulsante

4

2 Salvate le impostazioni eseguite nei pulsanti Registration
Memory come singolo file Registration bank (pag.44).

Apparira il display REGISTRATION
EDIT. Per informazioni circa questo
display, vedi sotto.

Display REGISTRATION EDIT

| contenuti dell’attuale banco Registration Memory (REGIST.) sono elencati nella videata REGISTRATION EDIT.
| nomi dei preset Registration Memory memorizzati, sono visualizzati a display e gli indicatori dei relativi pulsanti

REGISTRATION MEMORY sono illuminati in verde.

Da questa videata potete selezionare, assegnare nomi o cancellare i preset Registration Memory.

Premete i pulsanti [A] - [J]. Il display REGIST. é collegato ai pulsanti REGISTRATION MEMORY
[1] - [8]. Quando selezionate a display il preset Registration Memory, il pulsante corrispondente
si illumina (in rosso).
Stessa procedura di “Assegnare Nomi a File e Cartelle” (pag.41) delle “Operazioni Base -
Organizzare i propri Dati”.
Stessa procedura di “Cancellare File/Cartelle” (pag.43) delle “Operazioni Base - Organizzare i
propri Dati”.

PSR-2000/1000 @



Salvare & Richiamare i Propri Setup di Pannello — Registration Memory

Richiamare un Setup Registration Memory

Potete richiamare tutte le impostazioni di pannello eseguite o solo quelle necessarie.
Ad esempio, se de-selezionate “STYLE” nel display REGISTRATION MEMORY, potete
conservare lo stile attualmente selezionato anche se cambiate preset Registration
Memory preset.

Richiamare le Impostazioni Registrate

) NOTE |

Selezionate il banco deside-
rato nel display REGISTRA-
TION BANK (pag.85).

Premete il pulsante REGISTRATION MEMORY appropriato (uno il cui indicatore sia
verde) e richiamate le impostazioni desiderate.

REGISTRATION MEMORY

O FREEZE [¢] o MEMORY

000

o

Ul 3

Selezionare le Impostazioni Freeze

g NOTE|

Potete programmare i vostri
preset Registration Memory
in modo che siano richiamati
in sequenza, in qualsiasi or-
dine. Una volta programmati,
i preset 1 - 8 possono essere
selezionati in sequenza
usando i pulsanti [BACK]
[NEXT] o il pedale (pag.142).

2
DEMO
O
Mark the group(s) that vou want to
HELP remain unchanged, even
@ when a Registration Memory is selecte

FUNCTION

d.

SN 1 L L R A RPN T ——

GROUP SEL|
CJHARHOHY
[/ TEHPD
CIPERAL
HULTI PAD

ECT
S0H6

Richiamate la pagina
“FREEZE” dalla videata

[CJvoICE
CITUHE TRANS
CISCALE

- HAl

CIWIC.SETTING | 4 on
YOFF

Inserisce un

REGIST.SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
(pag.142).

JU

I Seleziona le impostazioni Freeze.

contrassegno nella
finestra selezionata.

Rimuove il contrasse-
gno dalla finestra
selezionata.

J
3 Premete il pulsante [FREEZE]. Quando ¢é attiva Freeze (spia illuminata), le impostazioni specificate nella
pagina Freeze non varieranno anche se cambiate preset Registration Memory.
REGISTRATION MEMORY
O FREEZE [e) e} (e} o) O e} (e} O MEMORY
7 2 3 4 5 6 7 000
4 N

desiderate.

REGISTRATION MEMORY
o

Premete il pulsante REGISTRATION MEMORY (indicatore verde) per richiamare le impostazioni

MEMOI

RY

© FREEZE o o

3

000

43
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Editare le Voci — Sound Creator

La PSR-2000/1000 é dotata di una funzione Sound Creator che vi consente di creare le
vostre voci editando alcuni parametri delle voci esistenti. Una volta creata una voce, potete

g NOTE|

« La voce puo essere edita-

salvarla come voce USER e utilizzarla in qualsiasi momento. ta in tempo reale durante
la riproduzione di stili/
song.

« Ricordate che le regolazio-
ni dei parametri potrebbe-
ro non variare molto il
suono, a seconda delle
impostazioni originali della

s " ONARAARARA song.
® O RO=IaEEleT =g sounp creaTor - D CEEEEEEE et
. . 3. NOTE ]
1 Premete il pulsante [F], [G] o [H] per sele- 2 Premete il i . i
. a voce puo essere selezio-
zionare la parte (MAIN, L_AYER or LEFT) pulsante nata anche nel display
contenente la voce da editare. [SOUND SOUND CREATOR.
CREATOR].
Al TRANS oy [ UPPER 1y MLHSPLIT g g _
Saroe O Mo FONL R e N\ artEnzIONE
[n NewSang [ JGrandPicng] 3 STUDIO ) L.
- — e SOUND CREATOR Le |mposta2|0n| vanno per-
| L L 2 dute se la voce della parte
Shiorn B2 GalaxyEP W editata viene cambiata su
STYLE d-d  J=1d48 MOLTI FAD DI ORDING s A .
£ HeartBeat & Tam Flam | un’altra voce. Salvate i dati
ggegrz zqggar Ne\f\faléﬁﬁnw BANK , :@ e onsoLE importanti nel Drive User o
su floppy disk.
\. \.
7

3 Editate i parametri di voce.
Le operazioni per ogni funzione qui selezionata, sono illustrate in dettaglio a pag.89 (Voce normale) e a
pag.91 (Organ Flutes).

Selezionate il menu
desiderato, premendo il

VOCE NORMALE pulsante [NEXT]/[BACK] . ORGAN FLUTES (solo PSR-2000)
 Indica i parametri
o Ut O disponibili per 'editing s o
e A Fecaa s canve ads in questo display. o ey FETT.
Corrispondono ai -
@' parametri/valori
ERB CHORUS DSP- PANEL . . ..
DEETH BEPTH DERTH visualizzati in basso al
display.
Ca¥ A 4+ Baviaviav] St G . e T . T e

Utilizzabile durante I'editing per confron- ez lai .
tare il suono della voce originale con Seleziona o regola i parametri.
quello della voce editata.

Apre il display Save (Voice) per salvare la
voce editata come voce User (pag.44).

Seleziona il menu desiderato. Il
menu selezionato si illumina.

\ 4

Salvate la voce editata nel drive USER (Flash » Premete il pulsante [USER] per selezionare la
ROM) o come voce USER (pag.44). voce editata e suonate la tastiera.

PSR-2000/1000 @



Editare le Voci -SO REATOR -

Parametri Voce Normale

) NOTE|
COMMON Determina le impostazioni comuni come volume voce e ottava. Ricordate che esistono
SOUND Determina timbro/EG (Envelope Generator)/vibrato della voce. alcuni parametri le cui

impostazioni Sound Creator

EFFECT/EQ (PSR-2000)
EFFECT (PSR-1000)

Determina profondita/tipo dell’effetto ed impostazioni dell'equalizzatore.

influenzano solo la voce
della parte Main.

HARMONY

Determina le impostazioni Harmony/Echo.

| seguenti parametri sono collegati a quelli contenuti in ogni display.

Parametro Common (comune) Altre Locazioni

MONO VOICE EFFECT (pannello superiore) pag. 58
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE pag. 123
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE pag. 123
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE pag. 123
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE pag. 124
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE pag. 124
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (pannello superiore) pag. 57
DSP DEPTH MIXING CONSOLE pag. 124
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (pannello sup.) | pagg.58,124
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE pag. 121
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE pag. 121
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) pag. 143

COMMON

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 di pag.87.

VOLUHE: 100

[TOUCH SEWSE:64

[

OCTAVE HATH-LAVER:D LEFT:1

HOHO-POLY: POLY

|POI!TI|IIEI" TIHE:D

GOH-
PARE

Imposta il volume della voce
attualmente editata.

Determina la sensibilita al tocco —

ovvero quanto il volume risponde

alla forza con cui suonate.

0 —— Produce cambi di livello piu
evidenti quando suonate in

TOUGH
VOLUHE, -SEHSE- —LEFT—H/L}
100 64 1 o

modo piu leggero.
64 — Risposta normale.
127 — Produce volume elevato in

---------- OCTAVE-~-  MONO PORTAMENT
L VR~ ~POLY - ~TTHE—

e |MpoOsta il tempo di portamento di
ogni parte (MAIN/LAYER/VOICE)
(pag. 123).

- Determina se la voce viene suonata
in monofonia (pag.58).

I'estensione di ottava della voce

|— Alza o abbassa in unita di ottave

qualsiaso modo suonate
(fisso).

PSR-2000/1000

selezionata. Quando é usata la
voce della parte Main o Layer, é
disponibile il parametro M/LYR; per
la voce della parte Left € disponibile
il parametro LEFT.



Editare le Voci -SOU CREATOR -

SOUND

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 di pag.87.

[FILTER BRIGHTHESS:0 __ |[HARMOMIC CONTEMT:0
1 [EG ATTACK:0 [bECAY:=0 [RELERSE:0
|VIERATO DEPTH:0  [SPEED:0 [bELAY:0

E6i UIBRATO:rove
ATTAGK—PEGAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELAY-
0 0 0 0 [ [

m FILTER

Le impostazioni FILTER determinano il timbro generale del suono, esaltando o
tagliando determinate frequenze.

« BRIGHTNESS Volume
Determina la frequenza di cutoff o I’es-
tensione di frequenza effettiva (resonan-
ce) del filtro (vedi diagramma).
A valori piu alti corrisponde un suono
pill brillante. \

Frequenza di Cutoff
- | ——

<

AY
\

\
\
‘ |

Determina le impostazioni di filtro,
EG e vibrato (vedi sotto).

) NOTE |

Oltre a rendere il suono piu

brillante o piu cupo, Filter

puo essere usato per

produrre effetti elettronici,
tipo sintetizzatore.

|
|
|
|
:
HEE
|
i
| \
| |

Il filtro lascia "passare" Estensione

queste frequenze. Cutoff.

« Harmonic Content Volume
Determina I’enfasi data alla frequenza di
cutoff, impostata in BRIGHTNESS (vedi
diagramma). A valori piu alti corrisponde
un effetto piu pronunciato.

'
'
'
1
'
1 \
1
'
'
1
'

Frequenza
(intonazione)

Resonance
(risonanza)

m EG

Frequenza
(intonazione)

Le impostazioni EG (Envelope Generator) determinano in che modo il livello del suono cambia nel tempo. Consen-
tono di riprodurre molte caratteristiche sonore di strumenti acustici, come il rapido attacco e decadimento di suoni

percussivi o il rilascio lungo di un tono di piano sostenuto.

= ATTACK ...... Determina quanto rapidamente il suono raggiunge il Livelio

livello massimo dopo che é stato premuto il tasto. Piu alto
¢ il valore e piu lento € I'attacco.

e DECAY........ Determina quanto rapidamente il suono raggiunge il
livello di sustain (un livello leggermente inferiore rispetto e ATTACK + DECAY _Q_RE_LEASE_,jTe,;po
al massimo). Pill alto ¢ il valore e pil lento € il A (accoldecadinento) g - (flascio)
. 3
decadimento. e &Y

Key on (tasto premuto)  Key Off (tasto rilasciato)

= RELEASE ..... Determina quanto rapidamente il suono decade fino al

livello zero, dopo che un tasto € stato rilasciato. Piu alto é il valore e

piu lento é il rilascio.

2 NOTE

Se RELEASE é impostato
su un valore alto, il sustain
sara lungo.

PSR-2000/1000




Editare le Voci -SOUND CREATOR -

m VIBRATO
* DEPTH........ Determina I'intensita dell’effetto di Vibrato (vedi diagramma). El:«’EA?T'o
A impostazioni elevate corrisponde un Vibrato piu pronunciato. Crea un ondeggiamento nel
. Lo - P suono attraverso un cambio
= SPEED......... Determina la velocita del Vibrato (vedi diagramma). continuo di intonazione.
. sa . ; ' SPEED
= DELAY ........ Determina la quantita di tempo che intercorre tra il Liveliah - !
momento in cui viene suonato un tasto all’inizio del A
Vibrato (vedi diagramma). Impostazioni elevate } DEPTH
aumentano il delay dell’onset del Vibrato. |(profondita)
(ritardo) | +
Tempc:
EFFECT/EQ

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 di pag.87.

Detgrmina il .tipc.) psp' | VARIATION: OFF
Per informazioni circa la struttura CON FRERT T EAT T
dell’effetto, vedi pag.126; 2 [E0 HIGH FRE@:4.5kHz  GAIH: +0dB

per I'elenco dei tipi di effetti
disponibili, vedi sezione Data List
(elenco dati).

Determina Frequenza e Gain
delle bande Low e High EQ
(solo PSR-2000).

Come “Mixing Console”, pag.124.

Determina la profondita di
Sustain di ogni voce quando é
abilitato il pulsante [SUSTAIN].

HARMONY

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 di pag.87.

HARHOHY TYPE:STAHDARD TRIO
VOLUHE:T2 SPEED:d
ASSIGH: AUTD

CHORD HOTE OWLY:OFF

TOUCH LIWIT:O

[

GOH-
uuwn: SPEED, AISSIGN, CHORD
STARPARD DUET
FULL CHORD s mu_n
ROCK [UET & HATH nn
COUNTRY DUET LAVER

| parametri sono uguali a quelli del display HARMONY/ECHO di FUNCTION (vedi pag.144).

@ PSR-2000/1000



Editare le Voci -SOUN

Organ Flutes (solo PSR-2000)

Oltre alle voci di organo della categoria ORGAN, la PSR-2000 incorpora la voce ORGAN FLUTES.

SOUND CREATORICRGAN FLUTES) !Jazz Drawr

ORGAM TYPE
Yintage

UIBRATO OHSOFF

OFF

ROTARY SP SPEED

Slow G =09

UIEBRATODEPTH

3-

Cie fsoa] & J 4 Jaosa] 2 Jiyz] 1))

Regola il piedaggio (footage).

m Parametri

Organ Type
Rotary SP Speed

Specifica il tipo di generazione sonora di organo da simulare: Sine o Vintage.

Il pulsante Rotary SP Speed ([C]) alterna tra velocita slow (lenta) e fast (rapida) di rotary speaker
quando per Organ Flutes é selezionato un effetto rotary speaker (vedi “DSP Type” sotto)e il pulsante
VOICE EFFECT [DSP] é attivato (il pulsante Rotary SP Speed ha la stessa funzione del pulsante
VOICE EFFECT [VARIATION]).

Questo pulsante ([G]) attiva/disattiva I'effetto di vibrato per la voce Organ Flutes.

Vibrato On/Off
Vibrato Depth

Impostabile su tre livelli diversi usando il pulsante Vibrato Depth ([H]). Il pulsante seleziona in
sequenza le seguenti profondita: “1”, “2”, “3".

Footage Le impostazioni footage (piedaggio) determinano il suono base di organ flutes.

Il termine “footage” si riferisce alla generazione sonora dei tradizionali organi a canne in cui il suono é
prodotto da canne di lunghezza diversa (misurate in piedi). Piu lunga é la canna e piu bassa é l'into-
nazione del suono. Quindi I'impostazione 16’ determina la componente della voce con la tonalita piu
bassa mentre I'impostazione 1' determina la componente piu alta. Maggiore € il valore di questa impo-
stazione e piu alto é il volume del piedaggio corrispondente. Miscelando volumi diversi di piedaggi,

potrete creare suoni di organo personalizzati.

Volume (VOL)
Response (RESP)

Regola il volume generale di Organ Flutes. Piu lunga é la barra grafica e piu alto € il volume.

Il controllo Response influenza sia la porzione di attacco che di sustain del suono, aumentando o di-
minuendo il tempo di risposta del crescendo iniziale e il rilascio, basati sui controlli FOOTAGE. Piu alto
é il valore e piu lento saranno crescendo e rilascio.

Vibrato Speed (VIB. SPEED)

Mode Il controllo MODE seleziona due modi: FIRST e EACH. Nel modo FIRST l'attacco € applicato solo alle
prime note suonate e tenute simultaneamente; mentre le prime note vengono tenute, a qualsiasi nota
suonata successivamente non viene applicato I'attacco. Nel modo EACH I'attacco é applicato in modo
equo a tutte le note.

| controlli ATTACK regolano il suono di attacco della voce ORGAN FLUTE. | controlli 4’, 2 2/3 ‘e 2’
aumentano o riducono la quantita di suono di attacco ai piedaggi corrispondenti. Piu lunga é la barra
grafica e piu alto € il suono dell'attacco.

Determina la velocita del vibrato controllata da Vibrato On/Off e Vibrato Depth, sopra descritti.

Attack (4', 2 2/3',2")

Length (LENG) Il controllo LENGTH influenza la porzione di attacco del suono producendo un decadimento piu lungo

o0 piu breve subito dopo I'attacco iniziale. Pit lunga é la barra grafica e piu lungo é il decadimento.

Reverb Depth
Chorus Depth

Per dettagli circa gli effetti digitali, vedi pagg. 57, 124.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Determina il tipo di effetto DSP applicato alla voce Organ Flutes. Normalmente si trattera di uno dei
sette effetti Rotary Speaker disponibili. Se é selezionato un altro tipo di effetto, il pulsante Rotary SP
Speed ([C]) nel display FOOTAGE/VOL/ATTACK non controllera la velocita del rotary speaker ma avra
la stessa funzione del pulsante VOICE EFFECT [VARIATION].

Variation Variation | Determina se la variazione DSP sara impostata su Slow o Fast quando viene selezionata la voce
Organ Flutes (se é attiva la funzione Voice Set, pag.143).

Value Imposta il valore del parametro DSP variation (es. “LFO Freq” per un effetto Rotary Speaker) quando é

attivo DSP variation.

EQ Low | parametri EQ determinano Frequenza e Gain delle bande Low e High EQ.

EQ High

PSR-2000/1000 e



Registrare le proprie esecuzioni e Creare le Song

— Song Creator

Grazie a queste semplici ma potenti funzioni di creazione di song, potete registrare le vostre esecuzioni su tastiera e
memorizzarle per richiamarle in qualsiasi momento. Sono disponibili vari metodi di registrazione: Registrazione
Rapida (Quick Recording, pag.93), per registrare facilmente e velocemente; Registrazione Multi (Multi Recording, pag.
94) per registrare piu parti diverse tra loro e Registrazione Step (Step Recording, pag.96) per inserire le note una per volta.
Le song possono includere non solo le impostazioni di voce per I’esecuzione su tastiera (Main, Left, Layer) ma anche gli

effetti e le parti vocal harmony e di accompagnamento automatico. Le song registrate possono essere memorizzate
nella memoria interna o su floppy disk (pagg. 38, 44).

B~

ARAARARAE:
H EEEHEEE C

=10Es)

BYAMAHA & | 1, OO A o 0. 0w ]

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS © 2= O 1 OREPEAT O NOME

0]

(STYLE) L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O <J >/0 || < || o>

— NEW SONG —'- SYNC. START -

Circa la Registrazione di Song

Registrazione Rapida (Quick Recording, pag.93)

E’ il metodo di registrazione piu semplice e vi consente di registrare rapida-
mente le song mentre vi esercitate. Potete selezionare una delle seguenti parti:
mano destra, mano sinistra, accompagnamento automatico, multi pad.

Ad esempio, potete registrare solo I'esecuzione della mano destra oppure
registrare simultaneamente mano destra e accompagnamento automatico.

Registrazione Multi (Multi Recording, pag.94)

Vi consente di registrare una song con piu suoni e creare il suono di un’intera
orchestra. Registrate I’esecuzione di ogni singolo strumento e create le vostre
composizioni orchestrali! Potete anche registrare la vostra esecuzione su una
parte gia esistente di una song interna o di una song su disco.

Registrazione Step (Step Recording, pag.96)

Questo metodo é simile alla scrittura delle note su carta. Vi consente di inserire
singolarmente ogni nota, specificandone intonazione e durata. E’ ideale per
registrazioni precise o registrazioni di parti molto difficili da eseguire.

Editing delle Song (pag.102)
La PSR-2000/1000 vi consente di editare le song registrate con uno dei metodi
di registrazione Quick, Multi e Step.

@ PSR-2000/1000

g, NOTE|

* La capacita della memoria interna

=2000
5 %8 e

della PSR-2000/1000 é di circa
580KB (PSR-2000) / 260KB (PSR-
1000). La capacita di memoria per
dischi 2DD e 2HD é rispettivamente
di circa 720KB e 1.44MB. Quando
memorizzate dati in queste locazio-
ni, tutti i tipi di file della PSR-2000/
1000 (Voci, Stili, Song, Registra-
tion, etc.) vengono memorizzati
insieme.

Non é possibile registrare il segna-
le del microfono (PSR-2000).

Le song vengono registrate auto-
maticamente come SMF (Standard
MIDI File formato 0). Per informa-
zioni circa I'SMF, vedi pag.159.

La riproduzione dei dati di song
registrati pud essere trasmessa dal
MIDI OUT consentendovi di usare i
suoni di un generatore sonoro
esterno collegato (pag.146).

I livello di volume di ogni canale
della song pud essere regolato da
Mixing Console e le impostazioni
possono essere salvate. Inoltre,
anche dopo aver impostato una
voce per la vostra registrazione da
tastiera, potete registrare selezioni
di voce in modo che questa cambi
automaticamente durante la
riproduzione (pag.104).




Registrare le proprie esecuzioni e Creare le Song — Song Creator

Registrazione Rapida (Quick Recording)

E’ il metodo di registrazione pit semplice, ideale per registrare e riprodurre rapidamente una song su cui vi state
esercitando, cosi da controllare i progressi compiuti.

m Per registrare la vostra esecuzione sulla

m Per creare una nuova song: ) i .
parte di una song interna o di una song su

1 O REC TOP O START/STOP REW FF dlsco
O K || >/0 ||| B>
= Sos SRt 1 Selezionate la song desiderata (pag.76, 78).

Selezionate la voce e lo stile di accompagnamento che desiderate utilizzare nella song.
Se desiderate registrare le voci MAIN/Layer/Left, attivate i pulsanti [MAIN]/[LAYER]/[LEFT].
Eseguite anche le altre eventuali impostazioni (Riverbero, Chorus, etc.).

' g NOTE|
7 " " " N\ Se il pulsante "LAYER" 0
3 Tenendo premuto il pulsante [REC], premete il pulsante corrispondente alla "LEFT" viene attivato prima
traccia che desiderate registrare. di premere il pulsante REC,
Potete selezionare TRACK 1 (traccial) o TRACK 2 (traccia2) o EXTRA TRACKS le parti Layer e Left cortis-
) \ pondenti vengono automati-
(tracce extra) per registrare simultaneamente. camente registrate su canali
Per registrare I’esecuzione da tastiera: diversi.
Premete il pulsante [TRACK 1] o [TRACK 2]. 3 NOTE|
Per registrare accompagnamento automatico Lesecuzione della traccia 1/
e multi pad: 2 é registrata sul canale
p_ . 0 REC O FXTRA JTRACK  JTRACK specificato nel display
Premete il pulsante [EXTRA TRACKS]. o I I:I D D SONG SETTING (pag.137).
Per fermare la e SO ®
registrazione, premete g NOTE
di nuovo[REC] Potete sovrapporre una se-
’ conda esecuzione della ma-

no destra sulla Traccia 2
. dopo averne registrata una
(incluse le voci layer) sulla

Traccia 1: impostate il pul-

4 La registrazione inizia appena suonate la tastiera. sante [LEFT] su OFF e ripe-
Potete avviare la registrazione anche premendo il tete i punti 2 e 3.
pulsante SONG/STYLE [START/STOP] o premendo m I I WI I B NOTE |
il pedale se la funzione song start/stop é assegnata Per interrompere la registra-

al pedale (pag.139). zione, premete il pulsante
SONG [START/STOP]. Per
riprendere, premete di nuovo
SONG [START/STOP].

. g3 NOTE|
N3 Per fermare la registrazione premete di nuovo il pulsante [RECORD]. Potete usare anche il click
) . . N . del metronomo come guida
END La registrazione puo essere fermata anche premendo il pedale, se la durante la registrazione.
funzione song start/stop é assegnata al pedale (pag.139). Il suono del metronomo non

viene registrato.

] Rlpr_oducete la vostra nuova_ song . o _ - A\ ATTENZIONE
Per riprodurre la song appena registrata, riportatela all’inizio usando il pulsante [TOP] e | pisattivando lo strumento si
premete il pulsante SONG [START/STOP]. La riproduzione si ferma automaticamente cancella I'esecuzione regis-

al termine della song e si riposiziona all’inizio. trata. Per salvare la registra-
. . . . . .. zione memorizzatela nella
Potete editare i dati di song registrati, dai display SONG CREATOR (1 - 16) (pag.105). memoria interna o su floppy

Premete il pulsante [6 ¥] del display SONG per memorizzare i dati registrati (pagg.38, disk (pag.38, 44).

44).
PSR-2000/1000 @




re le proprie esecuzioni e Creare le Song — Song Creator

Registrazione Multi (Multi Recording)

Questo metodo vi consente di registrare una song con suoni di piu strumenti diversi su sedici canali e di creare cosi le
sonorita di un’intera orchestra.
La struttura dei canali e delle parti é illustrata nel seguente schema.

. Parti . - . Parti - .
Canali (impostaz.default) Parti disponibili Canali (impostaz.default) Parti disponibili
1 Voce MAIN Voce MAIN, LAYER, LEFT 9 Stile di accomp. Voic MAIN, LAYER, LEFT
Multi Pad1 RHYTHM 1 Multi Pad1
Multi Pad2 Stile di accomp. Multi Pad2
2 Voce MAIN Multi Pad3 10 | RHYTHM 2 Multi Pad3
Multi Pad4 P Multi Pad4
Stile d .
3 |Voce MAIN Stile di accomp. RHYTHM 1 11 | gaes oM Stile di accomp. RHYTHM 1
Stile di accomp. RHYTHM 2 — Stile di accomp. RHYTHM 2
4 Voce MAIN Stile di accomp. BASS 12 Stile di accomp. Stile di accomp. BASS
Stile di accomp. CHORD1 C'_'|0R_D1 Stile di accomp. CHORD1
5 Voce MAIN Stile di accomp. CHORD2 13 Stile di accomp. Stile di accomp. CHORD2
Stile di accomp. PAD CHORD2 Stile di accomp. PAD
6 Voce MAIN Stile di accomp. PHRASE1 14 Stile di accomp. PAD | Stile di accomp. PHRASE1
Stile di accomp. PHRASE2 Stile di accomp. Stile di accomp. PHRASE?2
7 Voce MAIN MIDI 15 PHRASE1L MIDI
Stile di accomp.
8 Voce MAIN 16 PHRASE?2

Circa le parti degli stili di accompagnamento
Rhythm ..... E’ la base del’accompagnamento e contiene pattern di batteria e percussioni. Normalmente é usato uno dei drum kit (kit percussivi).

Bass .......... Questa parte usa vari suoni di strumenti adatti allo stile, come basso acustico, basso synth, etc.
Chord ........ E’ 'accompagnamento di accordi ritmici, comunemente usato con voci di piano o chitarra.
Pad............ Questa parte é composta da accordi sostenuti ed € comunemente usata per suoni come archi, organo e coro.

Phrase ...... Questa parte é usata per abbellimenti e riff che esaltano la song, come accenti nella sezione fiati e arpeggi di accordi.

m Per registrare la vostra esecuzione sulla

m Per creare una nuova song: . s -
parte di una song interna o di una song su

4 disco:
1 O REC TOP O START/STOP REW FF
O K[| >/0 || << || B> . .
1 Selezionate la song desiderata (pag.76, 78).
=N —\— SYNC. START —
Sel_e2|onate il canale di registrazione (impostandolo su “REC”) te_nendo premu- La parte viene selezionata
to il pulsante [REC] e premendo il pulsante [1 A ¥] - [8 A ¥] corrispondente. automaticamente quando si
E’ possibile selezionare pit canali simultaneamente. impostano su “REC” piu
. . . . canali simultaneamente.
REC ..., Abilita la registrazione per il canale
ON ..o, Abilita la riproduzione del canale
OFF ..o Esclude il canale
Per annullare o
disabilitare la ©_REC

registrazione, premete | O
di nuovo il pulsante
[REC] .

@ PSR-2000/1000



Registrare le proprie esecuzioni e Creare le Song — Song Creator

Selezionate la parte che desiderate assegnare al canale da registrare.
Determina quale delle parti suonate sulla tastiera (Main/Layer/Left) e delle
parti di stile di accompagnamento (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) vengono

registrate nei canali
selezionati al punto

#2. Lelenco delle POSE

‘MH’TRQNS- o] !

: UPPER SPLIT
Hbraue O 10 2]

POINT  Fiz F@z

drd

SOME d=1d8 MATH
impostazioni di J1 NewScng L. JBrightPicins
. Live! .
default é riportato a | 44 Strings
a EFT
pag.94. = o it | B2 GalaxyEP
o d=1d8 MULTI FAD
e Beat fit Tom Flam
DING REGISTRATION BAMHK

NewBank

La registrazione inizia appena suonate la tastiera.
Potete avviare la registrazione anche premendo il
pulsante SONG/STYLE [START/STOP]. Se la
funzione punch in/out é impostata sul pedale
(pag.101), é possibile avviare/fermare la
registrazione anche usando il pedale.

g NOTE

Selezionare la parte MIDI

¢ Impostare su MIDI un
singolo canale
Vengono registrati tutti i
dati in ingresso ricevuti su
uno dei canali MIDI 1 - 16.
Quando per registrare
usate una tastiera o un
controller MIDI esterno, vi
consente di registrare
senza dover impostare il
canale di trasmissione
MIDI sull'unita esterna.

» Impostare su MIDI piu
canali
Quando per registrare
usate una tastiera o un
controller MIDI esterno,i
dati vengono registrati
solo sul canale seleziona-
to, quindi l'unita esterna
deve essere impostata
sullo stesso canale.

g NOTE
Non é possibile assegnare
una singola parte (tranne le
parti MIDI) a piu canali.

\ 4

Per fermare la registrazione, premete di nuovo il pulsante [REC].
Per fermare la registrazione potete anche rilasciare il pedale, se la funzione

punch in/out é impostata sul pedale (pag.101).

g2 NOTE

Le impostazioni delle parti
registrate restano memoriz-
zate finché non eseguite
una registrazione Rapida,
selezionate una song o
disattivate I'unita.

\ 4

Riproducete la vostra nuova song.

Per riprodurre la song appena registrata, riportatela all’inizio usando il
pulsante [TOP] e premete il pulsante SONG [START/STOP].
La riproduzione si ferma automaticamente al termine della song e si

riposiziona all’inizio.

g, NOTE]
Per interrompere la registra-
zione, premete il pulsante
SONG [START/STOP] . Per
riprendere, premete di nuovo
SONG [START/STOP].

g NOTE|

Potete usare anche il click
del metronomo come guida
durante la registrazione.

Il suono del metronomo non
viene registrato.

¥

E

(W Per registrare una nuova parte, ripetete i punti 2 - 6.

3] Potete riprodurre parti precedentemente registrate e monitorarle mentre
registrate una nuova parte. Continuate in questo modo finché non avete

terminato la song.

Potete editare i dati di song registrati, dai display SONG CREATOR (1 -

16) (pag.105).

Premete il pulsante [6 ¥] dal display SONG per memorizzare i dati

registrati (pagg.38, 44).

— A ATTENZIONE =

Disattivando lo strumento si
cancella I'esecuzione regis-
trata.

Per salvare la registrazione
memorizzatela nella memo-
ria interna o su floppy disk

(pag.38, 44).
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Registrare Singole Note — Registrazione Step (Step Record)

Questo metodo vi consente di creare una song inserendo le note una per volta, cioé senza suonarle in tempo reale.
E’ particolarmente utile per registrare separatamente accordi e melodia.

Procedura
Selezionate una song esistente (pag.76, 78) Premete il pulsante [A] per richiamare il display
da ri-registrare o a cui aggiungere parti. Song Creator.

DIGITAL REC MENL

\ 4

9 Premete [DIGITAL RECORDING].

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING '

M INSOLE
F’APT:l
\
Usando i pulsanti [BACK]/ (%(M]
[NEXT], selezionate “1 -16” (
per registrare melodie o ﬁ
altre parti o selezionate r— B8
“CHD” (Chord) per ] LI .
registrare _accord‘l‘. Dop(l g B -
aver selezionato “1 - 16”,
- - H
selezionate un canale di B D
registrazione, usando il o [ [N s
pulsante [F] (CH).
\
5 Richiamate il display Step % NOTE|
Record premendo il Qualsiasi voce, effetto o
pulsante [G]. impostazione eseguita in
Mixing Console, viene auto-
44 1926PP0 maticamente cancellata
[4]001: 1:[000] __End @ e | quando richiamate la pagina
CHD (Chord).
g B -
B ) * ., NOTE]
L} =N Per la registrazione Step non
WULTT | R — | é possibile selezionare le
o SEL. voci delle pagine USER e
BAR : BEAT : CLK FLOPPY DISK. Potete sele-

zionare le voci dalla pagina
PRESET ma queste potreb-
bero suonare leggermente

diverse rispetto all'originale.

001 L0000 | poypenrey

(aYJavHav aVviiiiv)
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Sposta verso l'alto o il
basso la posizione del
cursore.

Riporta il cursore all'inizio
della song (prima nota della
prima misura).

Usateli per spostare

Per inserire la nota, specificate prima in questo display lunghezza e volume e inserite poi
I'intonazione suonando la nota sulla tastiera.

- 1926PFD
S— e ote 0230000
@:' A|lDY ate 0768
= : ote =07ES |
B D E ote fi :07T6E |
i1t ote fi L 02:07E8
B[] 20z:a 0000 ote 3 80 Of
002:4:1536  End
J——
J—
BAR : BEAT : CLK
002 0000
marara B B[]

(velocity) della nota da inserire
(solo per la melodia). Per
informazioni circa queste
impostazioni, vedi sotto.

@ @— Determina la dinamica

Determina (in percentuale) la
distanza della nota dalla
posizione in cui deve essere
inserita (solo quando si

registra la melodia). Per
informagzioni circa queste

I'evento selezionato in unita
di misure (BAR), movimenti e
clock. Per informazioni circa
queste impostazioni, vedi
sotto.

T

= -
=1 f-t

= Je] =
= ==

=l

(=~ =]

impostazioni, vedi sotto.

, Ogni pressione di questo pulsante
6] alterna tra i tre selettori di nota
v base posti in basso sul display:

normale, puntata, terzina (solo

—=J-1=3

Specifica il tipo di nota da inserire successivamente (le
note da 1/16 sono disponibili solo quando si registra la
melodia). Determina anche la posizione a cui avanzera
il puntatore dopo l'inserimento di una nota.

quando si registra la melodia).

Cancella I'evento alla posizione del
cursore.

A4

N

Eto

Per chiudere il display STEP RECORD, premete il pulsante [EXIT]. Assicuratevi di premere il
pulsante [I] (SAVE) (pag.44) per memorizzare i dati registrati.

m Misura/Movimento/Clock (Measure/Beat/Clock)

Measure 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

m Dinamica (Velocity)

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

La seguente tavola illustra le impostazioni disponibili ed i valori di dinamica corrispondenti.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Attuale
forza di 127 111 95 79 63 47 31 15
esecuzione
m Tempo di Gate (Gate Time)
Sono disponibili le seguenti impostazioni:
Normal .........ccccceve.. B (50%
Tenuto .......cceeeeveeeneee. I | 090
Staccato.......cceceuveeenee. B 40%
Staccatissimo.............. B 2%
Manual ........cccoveveeenn. Il tempo di gate (lunghezza della nota) pud essere specificato in percentuale
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Registrare le Melodie — Registrazione Step (Note)

In questa sezione illustriamo come usare la registrazione

- ) o ) |
Step, guidandovi attraverso I’esempio illustrato qui a lato. % = % h %
. A . I | [ [7) o
Le seguenti procedure si riferiscono al punto 6 dipag.97. —eo— @ g @
a
1 1-2 Tenendo premuta questa nota...
I I I I I T p—T T | T T
Il Il Il Il [ I Il [
z J —“ P —
1-3 ...premete questo.
1-1 Selezionate questa nota.
SONG CREATOR : NewSong
T — —T | T T
I I Il Il [ I Il [
7 — —< P —
2-1 Selezionate questa nota.
o
SONG CREATOR : NewSong,
3 . 3-1 Premete questo pulsante per
: visualizzare le note puntate.
T — — | T T
I I I I I [ I Il [
BT = P s
4 - 4-1 Premete questo pulsante per
o0 Fi obosioves richiamare le note normali.
o B ‘
R s |- { { { J { 3 e o
) '_‘_i—- I I
e -1 Il 1
4-2 Selezionate questa nota.

m Riproducete la melodia creata
Usate il pulsante [C] (&) per spostare il cursore all’inizio della song e premete il pulsante SONG [START/STOP] per
ascoltare le nuove note inserite. Per confermare I'inserimento dei dati registrati, premete il pulsante [EXIT]. | dati
inseriti possono essere editati nel display SONG CREATOR (1 - 16) (pag.105).
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Registrare Cambi di Accordo per I’Accompagnamento Automatico
— Registrazione Step (Chord)

La registrazione Chord Step consente di registrare i cambi di accordo dell’accompagnamento automatico uno per volta
seguendo un tempo preciso. Non dovendo suonare i cambi in tempo reale, potete creare facilmente complessi cambi
di accordi su cui registrare la melodia secondo la normale procedura.
Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto 6 di pag. 97.

Inserire Accordi e Sezioni (Chord Step)

Potete ad esempio inserire la seguente progressione di accordi, seguendo la procedura qui illustrata.

MAIN A

BREAK MAIN B

'n
-
9]
~
(@]

STEP RECORD

d.d ZFFPR1
n 001:1:0000 Sty

BBeathodern

001:1:0000  Sect M A Hann :2
001:1:0000  Chord € Wai
(00110000 Tewro 92
001:3:0000 Chord F Wai
Chord [ Hai

E 002:1 :0000

004:1 10000 End

o2 £ 0000 H

Selezionate questo valore di nota e inserite
gli accordi come indicato a destra.

G

MAIN A

1 Premete il pulsante MAIN [A] per specificare la sezione e inserite gli accordi come indicato a destra.

e —
[ —

—=
=

t
G

001:1:000

001:3:000

002:1:000

\ 4

O BREAK

O INTRO

=

00=>

STEP RECORD

drd ZFFR

B i1 e BEBeatHodern
i1 ect H A Haim A =2
i1 hord G Mai
ﬂ il eHpa 92
001:3 :0000 Chord F Haj
E 002 :1 :0000 Chord & Haj
002 :3 :0000 Chord F Haj
002 :3 :0000 Sect F Break
002 :4 :0000 Chord & 7
004 :1 :0000 End

BAR BEIII CLE:
[LL1E] 0000
(oY N av ] av] m i ﬂ
Selezionate questo valore di nota e inserite
gli accordi come indicato a destra.

G7|

MAIN A

Y AP I I I

2 Premete il pulsante [BREAK] per specificare la sezione Break e inserite gli accordi come indicato a destra.

——— —

BREAK

L |
G F

G7

002:3:000

002:4:000

\ 4
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STEP RECORD
drd ZPPR

B 001:1 :0000 Stw 8BeatHodern
001:1 :0000 Sect H A Haim A =2
001:1 :0000 Chord € Haj
& [001:1:0000  Tewro 92
EH Chor: F Mai
E i1 Chor: ] Mai
3 Chor Mai
EH Sect F Br Break =1
002 :4 :0000 Chord & I
003 :1 :0000 Chord G Haj
H

B Hain B : 2 @

%ﬁ%nu—m

Selezionate questo valore di nota e inserite gli
accordi come indicato a destra.

005 :1 :0000 End

,
3 Premete il pulsante MAIN [B] per specificare la sezione e inserite gli accordi come indicato a destra.

MAIN A BREAK MAIN B

gl

t t t t t
F c

I e

G7

m Riprodurre la nuova progressione di accordi creata

Usate il pulsante [C] ("&) per spostare il cursore all’inizio della song e premete il
pulsante SONG [START/STOP] per ascoltare le nuove note inserite. Per confermare
I'inserimento dei dati registrati, premete il pulsante [EXIT]. | dati inseriti possono
essere editati dal display SONG CREATOR (CHD) (pag.106). Premete infine il
pulsante [F] (EXPAND) dal display SONG CREATOR (CHD) per convertire i dati
inseriti in dati di song.

@ PSR-2000/1000

8 NOTE

Per inserire un fill-in premete
il pulsante [AUTO FILL IN] e
uno dei pulsanti MAIN [A]-
[D].

g NOTE

Simbolo END

Sul display é visualizzato un
simbolo “END” ad indicare la
fine dei dati di song.

La posizione del simbolo
End differisce a seconda
della sezione inserita alla
fine della song. Quando
viene inserita una sezione
Ending, il simbolo End
segue automaticamente i
dati Ending. Quando viene
inserita una sezione diversa
da Ending, il simbolo End é
impostato due misure dopo
la sezione finale .

Il simbolo End puo essere
inserito in qualsiasi posizio-
ne desiderata.
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Selezionare le Opzioni di Registrazione: Start, Stop, Punch In/Out —
Modo di Registrazione (Rec Mode)

I metodo per richiamare questa operazione si riferisce al punto 4 di pag.96. Richiamate i seguenti display usando i

pulsanti [BACK]/[NEXT].

Queste impostazioni determinano il modo in
cui si avviera la registrazione.

Normal

Premendo il pulsante SONG [START/STOP]
si abilita Synchro standby (standby sincro-
nizzato) e la registrazione con sovrascrittura
(overwrite) si avvia suonando la tastiera.

First Key On

La registrazione con sovrascrittura si avvia
appena suonate la tastiera. Questa imposta-
zione, inoltre, preserva i dati di introduzione
iniziali consentendovi di registrare
sullintroduzione originale senza cancellarla.

Punch In At

La song viene riprodotta normalmente fino
alla misura di Punch In indicata (impostata
con i pulsanti [3 A ¥]) e a quella misura inizia
la registrazione con sovrascrittura.

Determina la misura a cui inizia la registra

[ REG START]
PunchinAt

Recording will beain
from the meazure
specified with
the [3&F] button.

PunchCiutAt F ‘:@
Recording will be G :@
=3 stopred at the measure
specified with
the (6.4 F] button. o=

-
REG START: PIJIIBH IIU'I]IJ'I
HORHAL I'IEPLIICE RLL
FIRST KEY OH PIJIIIZH ot
Cpunch Tn_ar SSPVTE|(PUNCH OUT AT 8

Richiama il display SONG da
cui potete salvare i dati editati.

Determina la misura di Punch
Out, a cui si ferma la
registrazione Punch In
(quando é selezionato

=J-[=3
=J~[=3

= J-[=3
=]-[=3

= J=1=

zione Punch In (quando é selezionato
“PUNCH IN AT").

Replace All
Cancella tutti i dati successivi al punto in cui si ferma la registrazione.

Punch Out

QF\D
—

Queste impostazioni determinano come si fermera la
registrazione e cosa accade ai dati precedentemente registrati.

Conserva tutti i dati successivi al punto in cui si ferma la registrazione.

Punch Out At

La registrazione con sovrascrittura contiinua fino alla misura di Punch Out indicata (impostata dai pulsanti
[6 A ¥]) e si ferma alla misura di Punch Out, dopo la quale la riproduzione della song continua normalmente.

“PUNCH OUT AT").

Quando é regolato su ON,
potete usare il pedale 2 per
controllare i punti di punch-in
e punch-out. (Lattuale funzio-
ne assegnata al pedale viene
cancellata). Per registrare,
premete e tenete premuto il
pedale. La registrazione si
ferma quando rilasciate il
pedale.

Circa Punch In/Out

otto misure.

Dati originali

Impostazione REC START
Impostazione REC END

Questa funzione é utile soprattutto per ri-registrare o sostituire una specifica sezione di un canale gia registrato. Le
seguenti figure indicano una serie di situazioni in cui vengono ri-registrate le misure selezionate in una phrase di

NORMAL

Start/awvio registrazione overwrité1

Stop registrazioné2

v
REPLACE ALL 1 T 2 T 3 T 2 T 5 7] Cancellato (deleted)
NORMAL Start/awvio registrazione overwrité1 Stop registraziona2
v
PUNCH ouT o T T3 T2 T 5 ey e
NORMAL Start/awvio registrazione overwrité1 5“;2;53;?5;?3;‘5 3}1‘;{‘,1’;.',‘9’
\Y

PUNCH OUT AT=006 CoI T 2 T 3 T 2 T 5 Teoyoreny

) Start/ | tasti vengono suonati/ St istraziona?
EIRST KEY ON nproduzmnglatl originali  avvio registrazione overwrite Op registrazione’
REPLACE ALL e 3 T 4 [ 5 ] Cancellato (deleted) ]
FIRST KEY ON riproduzioﬁteav%(i originali avx‘n?srgéfsﬂgggﬂ:é?/gra%te Stop registraziond?
PUNCH OUT s o S P S-S 5 S S S

_ Start/ . | tasti vengono suonati/ Stop registrazione overwrite/

FIRST KEY ON rlproduzlon%:iau originali  awvio registrazione overwrite esecuzione dati originali
PUNCH OUT AT=006 S o S P S-S ) S S W
PUNCH IN AT=003 r|produzm§|leagén originali  Awvio registrazione overwrite Stop TEinStfﬁllf)"éz
REPLACE ALL [ 1 T 2 7 3 | 4 | 5 | Cancellato (deleted)
PUNCH IN AT=003 rlproduzio?!’eav[ite/ni originali  Awvio registrazione overwrite Stop regivstrazionéz
PUNCH OUT s o 3 S P S-S ) S S W

Start/
riproduzione dati originali
v

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

Awvio registrazione overwrite

Stop registrazione overwrite/
esecuzione dati originali
v

O 3T 4

IS ) [ S

*1 Quando le misure 1 - 2 non
vengono sovrascritte (overwrite),
la registrazione inizia dalla misura
3.

*2 Dopo 5 misure, dovrete premere
il pulsante [REC].

Dati precedentemente
registrati

Nuovi dati registrati
Dati cancellati

—
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Editare una Song registrata

Sia che abbiate registrato una song usando la registrazione Rapida (Quick), Multi o Step, potete usare le seguenti
funzioni di editing per modificarne i dati.

Editare i parametri relativi al canale — Channel
Le operazioni qui illustrate si riferiscono al punto 4 di pag.96. Per richiamare il display qui di seguito illustrato, usate i

pulsanti [BACK]/[NEXT].

Quantizzazione (Quantize)

Questa funzione vi consente di “pulire” o “avvicinare” il tempo di un canale precedentemente registrato. Ad esempio,
il seguente passaggio musicale é stato scritto con valori precisi di nota da 1/4 e da 1/8.

Anche se pensate di aver registrato accuratamente il passaggio, la vostra esecuzione potrebbe essere leggermente in
anticipo o in ritardo. La quantizzazione vi consente di allineare tutte le note nel canale in modo che il tempo sia
assolutamente preciso rispetto al valore di nota specificato (vedi sotto).

Richiama il display SONG
da cui potete salvare i dati

Usatelo per = - editat
selezionare I'operazione di —3— s
editing. . Determina di quanto saran-
_ _ no quantizzati i dati. Se sele-
Esegue la quantizzazione. ExecuTe] zionate un valore inferiore a
Al termine dell'operazione 100%, le note saranno spo-
diventa pulsante [UNDO] e — = SIZE ™ y ; ; i
| p ! € CHAHHEL STRENGTH— state verso il movimento di
vi consente di recuperare i Copin D IPRP R quantizzazione specificato
R . 100 !
dati originali se non siete H i P hdndn solo della quantita specifica-
SOdd'-‘?fatt' _de' risultati d_eIIa C_a¥ f v § av ] ta. Applicando un valore
guantizzazione. La funzione inferiore a 100% potete
Undo ha solo un livello: pud | conservare un feel “umano”.

essere annullata solo I'ope-
razione precedente.

Seleziona il canale da — Vedi sotto per dettagli.

quantizzare.

=J-1=
=J-1=
=J-1=
=]-1=
=J=-1=

=] =]

r Seleziona quantize size (risoluzione).

m Circa Quantize Size
Imposta le dimensioni (size) della quantizzazione corrispondenti alle note piu piccole del canale su cui state
lavorando. Ad esempio, se i dati sono stati registrati sia con note da 1/4 che da 1/8, per Quantize size usate le note
da 1/8. Utilizzando le note da 1/4, le note da 1/8 verrebbero spostate sopra le note da 1/4.

Dopo la quantizzazione ad 1/8 di nota

BREEEEEE

Una misura di note da 1/8 prima della quantizzazione
SERIIRE]

Quantize Size

nota da 1/16 +

} ~ terzina di nota

3 da1/8*

., terzina di nota ., terzina di nota ., terzina di nota J’ nota da 1/8 + j ?eortzailniadli/ln%; da
J3 da 1/4 J’:! da 1/8 ﬁa da 1/16 Jhaterzma* di nota B3 1716+

da 1/8

Le tre impostazioni di Quantizzazione indicate con un asterisco (*) sono le piu consigliabili perché vi consentono di quantizzare
simultaneamente due valori di nota diversi senza comprometterne la quantizzazione. Ad esempio, se sullo stesso canale sono
registrate sia note da 1/8 che terzine di nota da 1/8 e voi quantizzate solo il valore di nota da 1/8, tutte le note del canale vengono

gquantizzate in base a questo valore e viene eliminato completamente il senso di terzina nel ritmo. Usando invece I'impostazione di
nota da 1/8 + terzina di nota da 1/8, entrambi i valori di nota vengono quantizzati correttamente.

J nota da 1/4 J’ nota da 1/8 Jq nota da 1/16 ﬁ nota da 1/32
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Delete (cancellazione)

re le proprie esecuzioni

e Cr

are le Song — Song Creator

Vi consente di cancellare (delete) i dati registrati sul canale specificato.

Usateli per selezionare
I'operazione di editing.

Cancella tutti i dati del
canale selezionato. Al
termine dell’operazione
diventa pulsante [UNDO] e
vi consente di recuperare i
dati originali. La funzione
Undo ha solo un livello: pud
essere annullata solo I'ope-
razione precedente.

Mix

FFe EEEOT

b: )| [L[ovanrize |
5 : :II:I:NNEL TRANSPOSE S
— 5 [sET up b =)
——l:icu | ———
= - p—

Richiama il display SONG
da cui potete salvare i dati
editati.

Selezionano il canale da
cancellare.

Questa funzione vi consente di mixare (miscelare) i dati di due canali e spostarne i dati risultanti in un canale diverso.
Vi permette anche di copiare i dati da un canale all’altro.

Usateli per selezionare
I'operazione di editing.

Esegue I'operazione Mix.
Al termine dell’'operazione
diventa pulsante [UNDO] e
vi consente di recuperare i
dati originali, se non siete
soddisfatti dell’operazione
Mix. La funzione Undo ha
solo un livello: pud essere
annullata solo I'operazione
precedente.

== )

Specificano i due canali
sorgente da mixare.

[1 [awanTIZE |

2 |DELETE
u 4 |CHAHKEL TRAWSPOSE

|5 [sET UP |

HATIOH

DESTI
Ll
2
3
dq

Se qui é selezionato “COPY”, i dati di
Source 1 vengono copiati nel canale
di destinazione (Destination).

P
e —(C

2 NOTE |
Tutti i dati diversi dai dati di

nota mix, sono derivati dal
canale Source 1 (sorgente).

A |

@— Richiama il display SONG

R — |

da cui potete salvare i dati
editati.

Determina il canale in cui posizionare i
dati mix o copiati.
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Channel Transpose (trasposizione di canale)

Vi consente di trasporre verso I'alto o verso il basso di un massimo di due ottave (con incrementi di semitono) i dati
registrati su singoli canali .

Alterna tra i display di due
canali: Canali 1 - 8 e Canali

s EA( o

(s 1
Usateli per selezionare E=— 4D 2
I'operazione di editing. 3 X ALL @_ i
P 9 ¢)| @ R T Per impostare simultanea
—— 5 [SET Up mente tutti i canali sullo
c

stesso valore, regolate
Channel Transpose per uno
dei canali, tenendo premuto

1 = questo pulsante.

Esegue I'operazione
Channel Transpose. Al
tde.rmi?e deIII’Opte r?siﬁ BeO] CH1I— cHz— o 3ﬂ:ﬁ' m'::.:?;Ecu 6— GH7—CH 8-
iventa pulsante e
vi consente di recuperare i @? @ @7? @? @ @7? @? @
dati originali, se non siete
soddisfatti dell'operazione.
La funzione Undo ha solo
un livello: pud essere
annullata solo I'operazione
precedente.

Richiama il display SONG
da cui potete salvare i dati
editati.

Determina la quantita di Channel Transpose per ogni canale.

Set Up

Potete cambiare le impostazioni iniziali della song (es. voce, livello e tempo) sulle attuali impostazioni dei controlli
mixing console o di pannello .

1 |AUANRTIZE
Usateli per selezionare C—o— B s m—
'operazione di editing. 3 |nIX
p g EZI y ﬂ d |CHAHKEL TRAWSPOSE 6 I:@

Esegue I'operazione 4@9 Fxecute] % @— Richiama il display SONG

SELEGT i i i
SET U_P. Una volta o [ some e 1 1" 1| I—p———— , da‘cu! potete salvare i dati
eseguita, questa = gluﬂ! WEFFECT  [ATENPD S — editati.
operazione non puo C1KEYEOARD VOICE CILYRICS LAWGURGE - HARK
essere cancellatané CISCORE SETTING CIHIC.SETTING AN
annullata.

Usatelo per contrassegnare
I’elemento selezionato. Gli
elementi contrassegnati
vengono memorizzati con la
song.

Determina quali funzioni di riproduzione saranno richiamate automaticamente insieme alla song selezionata. E’ possibile registrare tutti gli
eventi (tranne “KEYBOARD VOICE") all'inizio della song.

Prima di selezionare o contrassegnare uno di questi elementi (diversi da Keyboard Voice, voce da tastiera), assicuratevi di riportare la song
all'inizio, usando il pulsante [TOP] e di fermare la riproduzione.

SONG .o Memorizza I'impostazione tempo e le impostazioni eseguite da Mixing Console.

Keyboard Voice ........... Vi consente di impostare automaticamente la voce delle parti suonate da tastiera (Main/Layer/Left) quando riproduce-
te i dati di song. Memorizza la voce suonata da tastiera e le impostazioni di parte ON/OFF. Per registrare un cambio di
voce per la parte suonata da tastiera nel mezzo di una song, fermate la song al punto desiderato, eseguite la modifica
e premete il pulsante [D] (EXECUTE).

Lyrics language Memorizza le impostazioni del display Lyrics.

Score Setting .... Memorizza le impostazioni del display Score (solo PSR-2000).

Mic. Settings ............... Memorizza le impostazioni del microfono in mixing console (solo PSR-2000).
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are le proprie esecuzioni e Creare le Song — Song Creator

Editare Eventi di Nota— 1 - 16

Da questo display potete editare singoli eventi di nota (vedi sotto). Queste operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.
96. Per richiamare il display sotto illustrato, premete i pulsanti [BACK]/[NEXT].

Determina il canale da
editare.

Usateli per spostare il cur-
sore verso alto/basso e
selezionare I'evento

desiderato. —

Torna all'inizio della song
attuale (prima nota della
prima misura).

dsd 19Z8FFR

@ |' Richiama il display Step

Recording (pag.97).

(4

U Richiama il display Filter

[z ] |EJIE3 G@— (pag.107), che vi consente di
4]

[

selezionare gli elementi da

visualizzare nella Event List.

—_—
|

Usateli per spostare il | TS | S .

cursorepa sinli)straldestra e | Se Richiama il display SONG

selezionare il parametro [m * BEAT : GU‘] dg_tcut! potete salvare i dati

desiderato nell’'evento eaiat.

selezionato (illuminato). Tenendo premuto questo
Ricordate che allontanando pulsante mentre usate i
il cursore dal valore appena pulsanti [A] e [B], potete
editato, il valore viene selezionare piu eventi.
automaticamente inserito.

Incolla tutti gli eventi cancellati o
copiati, nella locazione selezionata.

D(fst,(iezri?rllr;a dleal‘lt’t;vaelito Se il valore alla posizione del
2 ditato cursore € stato modificato,
’ premendo questo pulsante si
. recupera il valore originale.
Regolazione coarse del valore dell’evento. P 9
= Copia tutti gli eventi selezionati.
. . , Questi eventi possono poi essere
Regolazione fine del valore dell'evento. incollati in un’altra locazione.
Taglia (cancella) tutti gli eventi selezionati. Questi
o . » - 2 NOTE |
vengono copiati e possono essere incollati in — Cancella - ) )
un’altra locazione. I'evento alla Per inserire un valore edi-
posizione del tato, allontanate il cursore
Aggiunge un nuovo evento alla Event List (Lista degli Eventi). —_— cursore. dal valore o premete il pul-
sante SONG [START/
STOP].

Eventi di Nota

Parametro Descrizione
Note Determina intonazione, dinamica (volume) e lunghezza della nota.

Determina numero e valore di control change. Per dettagli circa i messaggi di control change, fate riferimento
alla sezione Data List (MIDI Data Format).

Determina numero di voce (program). Per dettagli circa i messaggi di program change e come impostarli, fate
riferimento alla sezione Data List (Voice List).

P.Bnd (Pitch bend) Determina il valore di pitch bend
A.T. (After touch) Determina il valore di aftertouch.

Ctrl (Control change)

Prog (Program change)

1) NOTE |
Il suono delle voci registrate
in modo Step puo differire
leggermente dall’originale.
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Editare Eventi di Accordo — CHD

Da questo display potete editare gli eventi di accordo che avete registrato nella song.

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.96. Usate i pulsanti [BACK]/[NEXT] per richiamare il display qui
di seguito illustrato. Tranne per il pulsante [F] (EXPAND), le seguenti operazioni sono identiche a quelle illustrate per
“Editare Eventi di Nota” (pag.105).

Premetelo per convertire in
c—— - D A Wain A [ G@_ dati di song gli accordi
= 001: Chord G cCancel — registrati e gli inserimenti di
B 11 eHP G H
u 00311 End e |m sezione.
= ¢ a o
[ S = s R . NOTE .
Per inserire un valore edi-
(— Y N 3 = | tato, allontanate il cursore
dal valore o premete il pul-
BAR : BEAT : LK sante SONG [START/
001 1 0000 | yopppyrpy STOP]
[AYFav ] aiv JlAaV) :
Eventi di Accordo
Parametro Descrizione
Style (Accompaniment Visualizza il nome dello stile di accompagnamento. Per inserire uno stile, richiamate il display STYLE e
style) selezionate lo stile desiderato.
Tempo Determina il valore tempo.
Chord Specifica I'accordo (fondamentale, tipo e nota on-bass).

Sect (Section)

Specifica la sezione (nome e variazione).

OnOff (Channel on/off)

Determina attivazione/disattivazione di specifici canali (ritmo, basso, etc.).

CH.Vol (Channel volume)

Determina il livello di specifici canali (ritmo, basso, etc.).

S.Vol (Style volume)

Determina il livello di tutto lo stile di accompagnamento

Editare Eventi di Sistema — SYS/EX. (System Exclusive)

Da questo display potete editare gli eventi di sistema registrati.
Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.96. Usate i pulsanti [BACK]/[NEXT] per richiamare il seguente
display. Le operazioni qui illustrate sono identiche a quelle illustrate per “Editare Eventi di Nota” (pag.105).

4.4 192BPPD
fy[200: T: Heta  FF 03 53 GF GE 67 20 4~
Tine 4. 4

i1 Tenro 120
(o001 Heta  FF 7F 43 7B 00 5% 46 3~

t1: SesEx_ FO 7E 7F 09 01 F7

121 KEPru 7E 00 F
&) 401 1 0TIT] FILTER]
4] EA

| T

o 'S

Eventi di Sistema (System)

Parametro

Descrizione

ScBar (Score initial measure)

Determina il numero della misura superiore (prima). Il numero viene indicato nel display MAIN o di notazione
(solo PSR-2000). All'inizio dei dati di song puo essere specificato solo un valore.

Tempo Determina il valore tempo.
Time (Time signature) Determina la divisione del tempo.
Key Determina la tonalita e 'impostazione maggiore/settima.

XG Prm (XG parameters)

Vi consente di eseguire modifiche dettagliate dei dati. Per maggiori informazioni circa i parametri XG, consultate
la sezione Data List (MIDI Data Format).

SYS/EX. (System Exclusive)

Visualizza i dati di Sistema Esclusivo della song. Non vi consente di modificare i contenuti dei dati ma vi
permette di cancellare, copiare ed incollare i dati.

Meta (Meta event)

Visualizza i meta eventi SMF della song. Non vi consente di modificare i contenuti dei dati ma vi permette di
cancellare, copiare ed incollare i dati.
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Registrare le proprie esecuzioni e Creare le Song — Song Creator

Inserire ed Editare Testi (Lyric)

Questa funzione vi consente di inserire il nome della song ed il relativo testo nonché di modificare o correggere testi
gia esistenti. Per maggiori informazioni circa gli eventi lyric, vedi lo schema seguente. Le operazioni qui illustrate si
riferiscono al punto 4 di pag.96. Usate i pulsanti [BACK]/[NEXT] per richiamare il display qui di seguito. Le operazioni
qui illustrate sono identiche a quelle illustrate per “Editare Eventi di Nota” (pag.105).

Nel seguente esempio riscriveremo una porzione dei testi di una song, “Twinkle Twinkle Little Star.”

Selezionate la song interna “Twinkle Twinkle Little Star.” Il metodo per la selezione é descritto a pagg. 76 e 83.

rl Spostate il
cursore sull’even- | [=—S—
to contenente la =—

\ parola “star.”

dsd

_..SONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

000
001:2:0000 Lerics  <>Intro

19ZEPPR
0000 2 Tuinkle Tuwinkle Little 5t~

004:3:0032 Larics <

005: 1:0000 Lerics  <Tuin

005:2:0000 Lerics  kles

005:3:1760 Lerics  kles

r2 Spostate il cursore

006:1:0000 Larics lit

pulsante per sal-

006:2:0000 Lerics  tle

006:3:0000 Larics star.~

vare i dati lyric

0
V]
E 005:3:0000 Larics tuin
4]
Q

=]
1
— 4 Premete questo
=]

| ™ sulla parola “star”. E=——_|p[eor:t:0000  Lorics Tiou ? modificati.
@ . . Y
3 Usate questi pulsanti per
richiamare il display Lyric  NOTE
da cui inserire i testi. . )
) . Per inserire un valore edi-
Dal display Lyric (pag.45), tato, allontanate il cursore
inserite la nuova parola, dal valore o premete il pul-
“ » te SONG [START/
(vostro nome). san

L 4 STOP].

Eventi Lyric

Parametro Descrizione

Name (Song name) Determina il nome della song. Richiama il display NAME da cui potete inserire il nome.

Lyric Consente di inserire i testi.

Code (Other controls) | CR : Inserisce una linea di interruzione nei testi.
LF : Cancella i testi attualmente visualizzati e visualizza il set di testi successivo.

Personalizzare I’Elenco Eventi (Event List) — Filter

Questa funzione vi consente di determinare quali tipi di eventi saranno visualizzati nei display di editing di evento. Per
selezionare un evento da visualizzare, contrassegnate la finestra corrispondente al nome dell’evento. Per filtrare un
evento, in modo che non venga visualizzato nell’elenco, rimuovete il contrassegno in modo che la finestra risulti vuota.
Per richiamare il display sotto illustrato, premete il pulsante [H] (FILTER) da uno dei seguenti display: CHD, 1 - 16,

SysEX, LYRICS (pag.105 - pag.107).

Richiama il display Main

Filter. Per informazioni circa

ogni tipo di evento, vedi —
sezione Data List (MIDI

Data Format). =

Richiama il display
Control Change Filter. Per
informagzioni circa ogni tipo
di evento, vedi sezione Data
List (MIDI Data Format).

Richiama il display Accompaniment Filter.
Per informazioni circa ogni tipo di evento,
vedi sezione Data List (MIDI Data Format).

\’J 0%
Eio IS

Eseguite le impostazioni
premendo il pulsante [EXIT].

FILTER
Select the check box of the svent to be .
disrlaved. P =) Inserisce un contrassegno

c.,..t,.,. Chanae per tutti gli elementi.

Proarau Chanae G :@

Pitch Bend . .
After Touch Seleziona solo un dato di
OH

Svst Exclusi H <FO>} . .
D Svsten Exclusive Hessaze nota; tutti i contrassegni per

[0 Heta EventiFF» -
Tine Simmature le altre finestre, vengono

Score Start Bar @_ . .

Eey Sianature rimossi.

Teupo E

Code Inverte i contrassegni per

Leric . .

tutte le finestre, cioé
contrassegna tutte le
finestre che prima non erano
contrassegnate e vice versa.

il m il il il il il ) )
L ) Inserisce/rimuove un contrasse-
E = E E I | SR gno per I'elemento selezionato.
Y y Y Y Y Y V )
§ Seleziona un elemento,

| L scorrendo verso l'alto/basso.

Quando é selezionato “MAIN FILTER” o “ACCOMPANIMENT FILTER” , selezionano
I'elemento scorrendo verso alto/basso, dall’inizio alla fine. Quando é selezionato
“CONTROL CHANGE FILTER” , selezionano I'elemento scorrendo verso alto/basso di
otto elementi per volta.
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Creare Stili di Accompagnamento — Style Creator

Questa potente funzione vi consente di creare i vostri stili utilizzabili poi per I'accompagnamento automatico,
esattamente come gli stili preset.

(

DIGITAL RECORDING

STYLE CONTROL
O ACMP 0 BREAK 0 INTRO

2| (e

ENDING SYNC. SYNC.
o it O STOP O START O START/STOP

AUTO oTs
OFILL IN O LINK -
“ O °] =0

Circa la Creazione di Stili di Accompagnamento

Lo schema a lato mostra le parti base (o “canali”) che compongono ogni sezione

di uno stile di accompagnamento. Per creare uno stile, registrate i pattern nei vari | S¢29n€ Ceuels
canali, uno per volta per ogni sezione che desiderate creare. INTROA-D
MAIN A - D RHYTHM 1, RHYTHM 2,
m Registrazione Realtime - in tempo reale (pag.110) FLLINA-D gﬁsésR,chc;F;g 1,
Potete registrare gli stili di accompagnamento semplicemente suonando le BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
parti sulla tastiera, in tempo reale (realtime). Non dovete registrare ogni parte, | EnpING A-D

potete scegliere uno stile di accompagnamento preset gia esistente, simile a NG
- - - - - - - - U
quello desiderato e poi aggiungere o sostituire le parti per creare il vostro stile ) .
Per informazioni circa la

personalizzato. struttura degli stili di accom-
pagnamento, vedi pag.94.

Caratteristiche della Registrazione Realtime
= Registrazione Loop
Poiché la riproduzione dell’accompagnamento automatico ripete i pattern di accompagnamento di piu misure in un
“loop”, potete registrare anche i pattern in loop. Ad esempio, se iniziate a registrare con una sezione Main di due
misure, le due misure vengono registrate ripetutamente. Le note che registrate saranno riprodotte dal loop (ripetizio-
ne) successivo, consentendovi di registrare nuovo materiale ascoltando le parti che avete gia registrato.

= Registrazione Overdub
Questa funzione vi permette di registrare nuovo materiale su una traccia gia contenente dati, senza cancellare i dati
originali. Nella registrazione degli stili, i dati registrati restano intatti, a meno che non li cancelliate specificamente.
Ad esempio, se iniziate a registrare con una sezione Main di due misure, le due misure vengono ripetute. Mentre
registrate le note ad ogni passo del loop, quelle note vengono riprodotte a partire dal loop successivo, consentendo-
vi di sovraincidere (overdub) nuovo materiale ascoltando le parti gia registrate.

. . 8Beat 1 60’s 8 Beat
m Registrazione Step (pag.111) 1 Rhy 1
Questo metodo é simile alla scrittura delle note sul pentagramma: vi Rhythm 2 Rhythm 2
consente di inserire ogni nota singolarmente e specificarne la durata. | e - \ —
E’ ideale per registrazioni di precisione o per registrare parti difficili da Chord 2 N E:ﬁ::; Chord 2
Pad Pad
suonare. Phrase 1 a[ Bass Phrase 1
. . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
m Assemblare uno Stile di Accompagnamento (pag.112) — Choaz 1A
Questa funzione vi consente di creare stili compositi combinando vari 2222 pad
pattern di stili di accompagnamento interni. Ad esempio, per creare il mg; E:’ase;
. . . - . rase
vostro stile 8-beat, potete prendere i pattern ritmici dallo stile “8 Beat Bass N e—
17, usare il pattern di basso dello stile “8 Beat 2” e importare i pattern | o=
di accordi dello stile “60’s 8 Beat”: combinando i vari elementi, Pad
creerete il vostro stile. Prae ) NOTE
i . A — E’ possibile selezionare
m Editare lo Stile di Accompagnamento creato (pag.113) qualsiasi voce per il canale
Grazie alle funzioni di editing, potete personalizzare I’editing degli RHY1, tranne Organ Flute.
stili creati con la registrazione realtime, step o assemblando elementi
di stili diversi.
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Style File Format

Sono i pattern
registrati negli stili di
accompagnamento
(pag.116).

Pattern Sorgente (source)

Il formato Style File Format (SFF) unisce in un
singolo formato tutta I’esperienza Yamaha in
fatto di accompagnamento automatico.
Usando le funzioni di editing, potete sfruttare

il formato SFF per creare i vostri stili. Lo sche- .
ma a destra indica il processo attraverso il
guale viene riprodotto I’'accompagnamento © NTR (Note Transposition Rule)
(non valido per le tracce ritmiche). Il pattern di O NTT (Note Transposition Table)
base o “sorgente” (source) riportato nello

schema é costituito dai dati di stile originali. .

Questo pattern viene registrato usando la
registrazione di stili di accompagnamento
(sotto). L'uscita dell’accompagnamento é
determinata da varie impostazioni di © RTR (Retrigger Rule; come cambiano le

parametro e cambi di accordo (suonati nella intonazioni dell'accordo) del pattern Sorgenlt.e
sezione Auto Accompaniment della tastiera) gﬁﬁ‘;‘fﬂ,ﬁ’ sslcl): 2:;%;,6
inseriti in questo pattern sorgente. . Auto Accompaniment

© Source Root (fondamentale accordo base)
@ Source Chord (tipo di accordo base)

Cambi di accordo (sezione Auto
Accompaniment della tastiera)

Dati creati dagli
accordi suonati nella
sezione Auto
Accompaniment della
tastiera (pag.62).

Conversione Intonazione (pitch)

Queste impostazioni
sono editate dal
display PARAMETER.
Questi parametri de-
terminano come viene
convertital'intonazione

Altre Impostazioni

© High Key (soglia di conversione dell'into-
nazione)
O Note Limit (estensione del suono)

Uscita della tastiera.
Procedura
a , I " "\
Selezionate lo stile di accompagnamento 3

desiderato per I'editing. Per registrare un
nuovo stile dal nulla, richiamate la
pagina BASIC nel display Style Creator e
selezionate “New Style” premendo il
pulsante [C].

N\
DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

o |»

DIGITAL RECORDING

y
MIXING CON!
S,
PART J

o

G
e

Registrate ed editate lo stile di accompagnamento. Per infor- Rlchiamate il display
mazioni circa le operazioni da ogni display, fate riferimento Style, premendo il
alla pagina successiva. pulsante [1] (SAVE)
BACK __NEXT » (nella pagina Assembly:
[ = =] pulsante [J]) e salvate i
dati registrati/editati
nella pagina USER o
Usate i pulsanti
eiPearBeat ¢ HeartBeat F —C 1 [BACK]/[NEXT] FLOPPY DISK,
Em:VITHHMZet:mrtBec;n ?2 HeartBeat 6 (1 per'selez!onare le
EASS FHRASEL varie pagine. .
& HeartBeat @™ HeartBeat T (|
& HeartBeat # HeartBeat =]
] . Premete il
e COPYEROM B N pulsante [EXIT]
SECTION: GHAHHEL- PLgEI&\.‘PE END er Ch|udere ||
HAIH B RHYTHHZ [___on | p
Cav f av J av | display STYLE
CREATOR.
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Registrazione Realtime — Base

Potete usare la registrazione Realtime (in tempo reale) per creare i vostri stili di accompagnamento, sia dal nulla, sia
basati su dati di accompagnamenti preset. Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.109.

4 N
1 Selezionate il canale desiderato per la registrazione, tenendo premuto il pulsante [F] (REC CH) e
premendo il pulsante [1 A ¥] - [8 A ¥] appropriato.
Prima di registrare su uno dei canali non ritmici (BASS - PHR 2), assicuratevi di cancellare i dati esistenti
nel canale. Potete eseguire le altre impostazioni (vedi “Altri Parametri nella pagina BASIC” a pag.111) dopo
aver chiuso il display REC CHANNEL premendo il pulsante [EXIT]. Per richiamare di nuovo il display REC
CHANNEL, premete il pulsante [F] (REC CH).

Quando viene premuto questo pulsante, sui canali
contenenti dati appare “DELETE". Per cancellare (delete)
dati da un canale specifico, tenete premuto questo pulsante
e premete il pulsante [1 A] - [8 A] appropriato.

Richiama il display per la modifica di Per rilasciare o annullare
tempo o beat (divisione tempo). la selezione, premete il

i pulsante [1 V] - [8 V]
-------------------------- : corrispondente al canale

da annullare. Finché tenete
=— - of
PATTERN LEHGTH:d
D 2 |TEHPOD: 148 BEAT:4-4

Seleziona uno stile vuoto
per creare uno stile dal
nulla.

F —(C_— bremutoil pulsante [J],

potete alternare tra
¢ —C—1 cancellare e recuperare i

T | dati selezionati.

Rilasciando il pulsante

1 =—C_—1 [J]idati vengono

cancellati. Prima di
registrare su uno dei canali
non ritmici (BASS - PHR

Disponibile solo quando il canale é imposta-
to su [RHY1] o [RHYZ2]. Vi consente di 2), cancellate i dati
cancellare specifici suoni percussivi durante esistenti contenuti nel
la registrazione. Tenendo premuto questo canale.

pulsante, premete il tasto sulla tastiera,

corrispondente allo strumento da cancellare. REC.... Canale abilitato alla registrazione.

ON...... Canale abilitato alla riproduzione.
OFF .... Canale escluso.

\ y
< ) NOTE
2 Avviate la registrazione premendo il pulsante STYLE [START/STOP]. Se avete abilitato Sync Start
Inizia a suonare la sezione dello stile selezionata. Poiché il pattern ritmico (premendo il pulsante
suona in loop, potete registrare nuovi suoni e note ad ogni passaggio, ascol- SYNC. START)potete avvia-
. P, p ; 9 . Lo . 9 p 99 o re la registrazione premendo
tando il pattern. Le icone sopra i tasti indicano gli strumenti percussivi un tasto sulla tastiera.

corrispondenti ai tasti stessi.

¥

3 Fermate la registrazione premendo di nuovo il pulsante STYLE [START/
STOP].

g NOTE|
' » Peril canale RHY 2 pud
essere selezionato solo
Drum Kit/SFX Kit.
e Per i canali non ritmici

Con il display REC

N 7 =
E-“’/ CHANNEL visualizzato, (BASS - PHR 2), possono
M chiudete il display essere selezionate tutte le
premendo il pulsante voci tranne Organ Flutes /

Drum Kit/SFX Kit.
[EXIT].
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Creare Stili di Accompagnamento — Style Creator

. - - g2 NOTE|
Altri Parametri del Display base Potete selezionare la sezio-
Pulsante [|] (SAVE) ne desiderata per la registra-
L. L . C e - . zione anche premendo il pul-
Rlch_lama il display Style per salvare i dati di stile di accompagnhamento. sante di pannello corrispon-
Pulsanti [3 A Y][4 A V] (Section) dente. Premendo uno dei
Determinano la sezione da registrare. _Fl’lé'_saf;“ Sseégoﬁbsl\'l f('jCh'af_“a
. il display a cui
Pulsanti [5_A V][6 A V] (Pattern Length) _ _ _ o potete cambiare sezioni con
Determinano la lunghezza del pattern della sezione selezionata, in unita di misure i pulsanti [6 A Y]/[7 & ¥]. Per
(1 - 32). La sezione Fill In/Break ¢ fissa alla lunghezza di una misura. confermare la modifica, pre-

mete il pulsante [8 A]. Per
Pulsante [D] (ExeCUte) selezionare la sezione Fill In,

Esegue la modifica di Pattern Length. premete il pulsante [AUTO
FILL IN].

Registrazione — Precauzioni
= L'accordo base usato per lo stile di accompagnamento é detto accordo sorgente
(source). Tutti gli accordi suonati e le intonazioni sono derivati dall’accordo

sorgente. Quando registrate le sezioni Main e Fill In (per un accordo sorgente di

DOMY7), ricordate i seguenti punti: C = nota accordo

- . . . . C, R = nota consigliata
Quando registrate sui canali Bass o Phrase, cercate di usare solo le note
consigliate. In questo modo sarete certi di poter suonare vari accordi con lo stile di accompagnamento ed
ottenere buoni risultati. (Altre note potrebbero non funzionare)

* Quando registrate sui canali Chord o Pad, usate solo le note dell’accordo di DOMY7. In questo modo sarete
certi di poter suonare vari accordi con lo stile di accompagnamento ed ottenere buoni risultati. (Altre note
potrebbero non funzionare)

L'accordo sorgente di default € impostato su DOM7 ma potete cambiarlo su qualsiasi accordo. Vedi “Impostazioni

Style File Format — Parameter” a pag.116.

= Quando registrate sezioni Intro ed Ending, potete ignorare I'accordo sorgente e usare qualsiasi nota o
progressione di accordo. In questo caso, se impostate il parametro NTR su “ROOT TRANSPOSE” e NTT su
“HARMONIC MINOR?” (nella pagina PARAMETER), le normali conversioni di intonazione che risulterebbero
dall’esecuzione di accordi diversi, vengono annullate (per la riproduzione) e la conversione di intonazione
dell’accompagnamento avviene solo in caso di cambi nella nota fondamentale o di maggiore/minore.

Registrazione Step

Con questo metodo, potete creare un pattern di stile inserendo note e altri dati singolarmente, senza doverli eseguire in
tempo reale. Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.109.

STYLE CREATOR : HeartBeat STYLE CREATOR : HeartBeat

ded 1328FPQ
ry [EEEEI ; m . :@ [4]001:1:0000___Pros 80
001:1:0000 _ Hote 3 96 0000: 0020 001:1:0000_ Hote cl 96 00000020
001:1:0000 _ Wote  F#1 72 0z0 001:1:0000_ Hote  FEL 72 0000:0020
3 [001:1:0960  Wote  F#1 3d 0z0 E * Ld[001:1:0960  Hote  Fel 34__0000:0020 E
001:2:0000 _ Wote  C#1 126 0z0 001:2:0000_ Wote  C#1 126 00DD:00Z0
3[001:2:0000  Mote  F#1 115 020 rer F3[0D1:2:0000  Mote  F#1 115 0000:0020
001:2:0960 _ Hote 1 72 0z0 001:2:0960_ Hote 1 72 0000:0020 Wl
001:2:0960 _ Wote  F#1 28 0z0 001:2:0960 Hote  FEL 28 __o000:00zo| B0%
£]|001:3:0000  Hote 1 [ 020 % () 001:3:0000 __ Hote c1 36 0000:0020
001:3:0000 _ Wote  F#1 7d 0z0 001:3:0000 _ Hote  FEL 74__0000:0020
001:3:0960  Hote  F#1 30 020 | 0 () 001:3:0960 Mote  FEL 30 0000:0020
Qoo1:a:0000  nete #1126 | seL. 001:d:0000_ Wote _ C#1 126 00DD:00Z0 m
BAR : BEAT : GLK BAR : BEAT : GLE
L DATA ENTRY | copy | Q’M 1__ 0000 u - -
Y aviaviavi- 0 JRN) Q)

Il processo di registrazione é uguale a quello della Registrazione Step delle song (pag.96), tranne per i seguenti punti.
E’ possibile inoltre editare ogni evento dalla pagina Edit e, anche in questo caso, il processo di editing é lo stesso
illustrato per le song (pag.105).

< Nella registrazione di song, la posizione del punto end puo essere modificata liberamente. Cid non avviene per la
creazione di stili di accompagnamento perché la lunghezza dello stile viene automaticamente fissata in base alla
sezione selezionata. Ad esempio, quando create uno stile basato su una sezione di quattro misure, il punto end viene
impostato automaticamente alla fine della quarta misura e non puo essere modificato dalla videata Step Record.

= Quando editate i dati registrati sulla pagina Edit, potete alternare tra i tipi di dati da editare (di evento o di controllo).
Premete il pulsante [F] (TRACK EVT) per alternare tra display Event (Note, Control Change, etc.) e display Control
(System Exclusive, etc.).
Assicuratevi prima di impostare il canale di registrazione da un altro display, (es. BASIC, pag.109).
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Assemblare uno Stile di Accompagnamento —Assembly

Questa funzione vi consente di combinare elementi di accompagnamento come ritmo, basso e pattern di accordo, di
stili esistenti e di usarli per creare i vostri stili di accompagnamento. Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di

pag.109.
4 N
Vi consentono di selezionare lo stile di accompa- [ DODO aver rinetuto i punti 1 e
gnamento che sara usato per ogni canale del P P P
. . . . 2, premete il pulsante [J]
vostro stile. Selezionate il canale desiderato, (SAVE) per salvare i dati di
premendo i pulsanti [A] - [D], [F] - [I] e premete stile chs avete assemblato
lo stesso pulsante per richiamare la videata Style Da qui. botete memorizza.re le
da cui potete selezionare lo stile di accomp. a qull, potete memol .
impostazioni di tutti i canali
\ J (RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, etc.) in un singolo stile.
\ y
B ASSEHBLY #
( TH CHORDZ
j——Y | ) £ HeartBeat i — —(
—— = B|III;VITHHNZec>|rtBec}ﬂ ?ﬁ HeartBeat =]
—— * HeartBeat B HeartBeat ()
CHORD 1 PHRASEZ
@: &= HeartBeat @ HeartBeat =)
BAR: 1
e Py FRON En
SEGCTION GCHAHHEL- PLAY TYPE:
L Hatna Il RHYTHHL | SOLD
C_4¥  4i¥ J 4i¥ |
a2 NOTE |
Se cambiate sezione e
canale ai punti #1 e #2, cam-
biano anche la sezione ed il
canale attualmente specifi-
cati. Anche i canali in regi-
. . o A trazione vengono cambiati e
Seleziona la sezione di stile ed la registrazione si ferma
il canale che saranno copiati nei automaticamente.
canali corrispondenti, selezio-
nati con i pulsanti [A]-[D] e [F]-
[1] sopra. a. NOTE |
G y Il parametro PLAY TYPE
influenza solo la riproduzio-
ne e non cambia i dati
. . ey . . . A dell'attuale stile di accompa-
Determina le |mpostaz_|0n| _d| riproduzione per ogni canale. gnamento.
Potete assemblare lo stile di accompagnamento mentre la
sezione ed il canale dello stile da copiare, stanno suonando.
SOLO............. Esclude tutti i canali tranne quello selezionato. |
canali RHYTHM impostati su REC nel display REC
CHANNEL (pag.111) sono riprodotti simultaneamente.
ON..coovrreen, Riproduce i canali selezionati. | canali regolati su
ON nel display REC CHANNEL (pag.110) sono
riprodotti simultaneamente.
OFF ..t Se il canale selezionato é regolato su ON nel
display REC CHANNEL, OFF non appare € non é
disponibile. )
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Cambiare il “feel” ritmico — Groove & Dynamics

Queste funzioni vi consentono di modificare il sapore dello stile di accompagnamento creato. Le seguenti operazioni si
riferiscono al punto 4 di pag.109.

m Groove

X X BEREE: AR S EHEE ENHRREE:|: PR EE
Usateli per selezionare

’ H H e 1 |GROOVE

Foperazione di editing. ] —
|¥]

F [ E . . . -
Richiama il display Style per
Groowve lets wou chanse the swing feel

of the rhubhm — ¢ —(_1 memorizzare i dati di stile di

for exarple, from S-beat to shuffle. itati
" :@ accompagnamento editati.

EAR:

-

o ) EA
E J
B s . R
— ot ———orr ——
Eseguite I'operazione Groove. AT 12 a Bl

2dBEAT 2 PUSH C

Al termine dell'operazione, questo
pulsante diventa pulsante [UNDO] e vi
consente di recuperare i dati originali
se non siete soddisfatti dei risultati di
Groove. La funzione Undo ha un solo
livello: consente di annullare solo

I'operazione precedente.

C

Determina le impostazioni di ogni parametro
Groove (vedi sotto).

Parametri Groove

Original Beat Specifica i movimenti a cui deve essere applicato il Groove. In altre parole, se é selezionato “8 Beat”, il Groove viene
applicato alle note da 1/8; se é selezionato “12 Beat”, viene applicato alle terzine di note da 1/8.

Beat Converter Cambia il tempo dei movimenti (specificati nel parametro ORIGINAL BEAT sopra) e lo imposta sul valore selezionato. Ad
esempio, quando ORIGINAL BEAT é regolato su “8 Beat” e BEAT CONVERTER su “12”, tutte le note da 1/8 della
sezione vengono spostate ad un tempo di terzina di nota da 1/8. | Beat Converter “16A” e “16B” visualizzati quando
ORIGINAL BEAT é impostato su “12 Beat”, sono variazioni di un'impostazione base di nota da 1/16.

Swing Produce uno “swing” spostando il tempo dei movimenti in base al parametro ORIGINAL BEAT. Ad esempio, se il valore
ORIGINAL BEAT specificato é di note da 1/8, il parametro Swing rallentera in modo selettivo il 2°, 4° e 6° movimento di
ogni misura, cosi da creare un sapore swing. Le impostazioni da “A” a “E” producono gradi diversi di swing: “A” é il piu
lieve e “E” il piu pronunciato.

Fine Seleziona vari “template” Groove da applicare alla sezione selezionata. Le impostazioni “PUSH” fanno suonare alcuni
movimenti in anticipo mentre le impostazioni “HEAVY” rallentano il tempo di alcuni movimenti. Le impostazioni numerate
(2, 3, 4, 5) determinano quali movimenti vengono influenzati. Tutti movimenti fino a quello specificato (escluso il primo
movimento) saranno suonate in anticipo o in ritardo (es. il 2° ed il 3° movimento se é selezionato “3”). In tutti i casi “A”
produce I'effetto minimo e “C” I'effetto massimo.
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® Dynamics

Usateli per selezionare

STYLE CREATOR : HeartBeat
I'operazione di editing. i

CHANHEL : Richiama il display Style

= | per memorizzare i dati di

[anamics chanses the accented beats. G :@ stile di aCCOmpagnamentO
letting wou emrhasize the downbeats, o create editati
regaae-like accents.

A= s

BAR:
W Execure] KA
AGGEHT

\'PE SII!EII E:II:PIIIIN’ BIJIJSH

sBEnI [T
SBERT OFF 1003 | 100%
CHAMMEL 16BEAT OH

ﬁ

Eseguite I'operazione Dynamics.

Al termine dell'operazione, questo pulsante
diventa pulsante [UNDOY] e vi consente di
recuperare i dati originali se non siete
soddisfatti dei risultati di Dynamics. La
funzione Undo ha un solo livello: consente
di annullare solo 'operazione precedente.

Determina le impostazioni di ogni
parametro Dynamics (vedi sotto).

Selezionano il canale a cui applicare _I

Dynamics.
Parametri Dynamics = > NOTE|
Accent Type Seleziona il tipo di accento. I&gt:'rr;?i?:;: g;i:?g?’z)a c%n
Strength Determina la forza del tipo di accento (Accent Type, sopra) che sara applicata. Piu curviene s,uonata la tastler_a.
. N N Maggiore ¢ la forza con cui
alto € il valore e piu forte sara I'effetto. suonate,pid alto € il valore di
- - - o . - dinamica e piu forte é il
Expand/Compress Espande o comprime I'estensione dei valori di dinamica, intorno ad un valore di suono.
dinamica centrale di “64”. Valori superiori al 100% espandono I'estensione
dinamica e valori inferiori la comprimono.
Boost/Cut Esalta o taglia tutti i valori di dinamica nella sezione/canale selezionato. Valori
superiori al 100% esaltano la dinamica generale mentre valori inferiori la riducono.
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Editare i Dati di Canale (channel)

In questo display sono contenute cinque funzioni di editing relative al canale, inclusa la Quantizzazione per editare i
dati di stile di accompagnamento registrati. Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.109.

Vedi sotto. el | 2 [VELOCITY CHANGE

2 [BAR Copy
4 |BAR CLEAR
5 |REHOUE_EVERT

EAR: 1

EXECUTE
J" J"‘ J’" STREHGTH—
3 i i C
I
(. ) [ a¥ § aAv ]
m Quantize
Vedi pag.102.

m Velocity Change

Esalta o taglia la dinamica di tutte le note nel canale specificato (selezionato con i pulsanti [1 A V]/[2 A V]
(CHANNEL)), in base alla percentuale specificata (selezionata con i pulsanti [4 A ¥]/[5 A ¥] (BOOST/CUT)).

m Bar Copy
Questa funzione consente di copiare dati da una misura o gruppo di misure ad un’altra locazione all’interno del
canale specificato. Usate i pulsanti [4 A ¥] (TOP) e [5 A ¥] (LAST) per specificare la prima e I'ultima misura
dell’area da copiare. Usate il pulsante [6 A ¥] (DEST) per specificare la prima misura della locazione di
destinazione, in cui copiare i dati.

m Bar Clear
Questa funzione cancella tutti i dati dall’estensione di misure specificata, all’interno del canale selezionato. Usate i
pulsanti [4 A ¥] (TOP) e [5 A ¥] (LAST) per specificare la prima e I’'ultima misura dell’area da cancellare.

m Remove Event

Questa funzione vi consente di rimuovere specifici eventi dal canale selezionato. Usate i pulsanti [4 A V] - [6 A V]
(EVENT) per selezionare il tipo di evento che desiderate rimuovere.
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Impostazioni Style File Format —Parameter

Questo display dispone di vari controlli di stile che determinano come I'intonazione ed il suono dello stile registrato
cambiano durante I'esecuzione degli accordi nell’estensione sinistra della tastiera. Per informazioni circa le relazioni tra i
parametri, fate riferimento a “Style File Format” a pag.109. Queste operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.109.

g2 NOTE |

Quando NTR é impostato su
CHORD “Root Fixed "e NTT su

HTR:ROOT FIXED HTIT:BYPASS .

HIGH KEY:F* “Bypass ,” i parametri

NOTE LINIT “Source Root " e “Source

RTR-PITCH SHIFT Chord " cambiano rispettiva-

BAR: 1 mente in “Play Root ” e “Play
Chord ”. In questo caso
potete cambiare gli accordi e

Vedi sotto.

LOM:C-2

HIGH: 68

m Source Root/Chord

pLAY ROOT PLAY CHORD sentire il suono che ne
& L3 risulta per tutti i canali.
CHAMMEL E* H7# 1L
C_a¥ [ avy J av ]

Queste impostazioni determinano la tonalita originale del pattern sorgente (cioé la tonalita usata per registrare il pattern).
L'impostazione DOM7 di default (con fondamentale (source root) in “DO” e tipo (source type) in “M7”) viene seleziona-
ta automaticamente quando vengono cancellati dati preset prima di registrare un nuovo stile, indipendentemente dalle

impostazioni Source Root e Chord contenute nei dati preset. Quando cambiate Source Root/ Chord da DOM?7 di default

ad un altro accordo, cambiano anche le note dell’accordo e le note consigliate, a seconda del tipo di accordo seleziona-
to. Per informazioni circa le note degli accordi e le note consigliate, vedi pag.111.

Quando Source Root (fondamentale sorgente) é C (DO)

CMaj c6 cMm7 CM7#L c9 cm7° ce?
Cc|R|C c|r|c| |c|c|Rr c|r|c| |c|rR|cC c|r|c| |c|rR|cC ciclc| |c|Rr clc|c| |c|r|c clc|c
Cm Cmé Ccm7 Ccm?® cm7°?

R

C C

=

Cc|C

CmM7

=
'S =
E=i S
=[5

=[5

0

7

F
H

=B 5

o] R cl|c ¢ C
Cc7's c7? cril cr13 C cnisd c7#
C|R|C c|rR|c| |c|RrR c| [c|rR c|l |c
C7aug C1+8 C: Csus2

nota accordo

R = note
consigliate

m75
C
dim7
C|R
759

C C
sus4
C|R

2=
=
=5 =

“

=
S

C|R

O

Py
5
Py
Pyl
O
O
Q fo
n
o |
@)
o 5)
5)

LiiLiLll

R|C

m NTR (Note Transposition Rule) e NTT (Note Transposition Table)

=« NTR (Note Transposition Rule)
Determina il sistema di conversione di intonazione del pattern sorgente. Sono disponibili due impostazioni.

Root Trans (Root Transpose)

Quando viene trasposta la nota fondamentale, la relazione di intonazione tra le note viene conservata. Ad es., le
note DO3, MI3 e SOL3 in chiave di DO, diventano FA3, LA3 e DO4 se trasposte in FA. Usate questa impostazio-
ne per i canali contenenti linee melodiche.

p— =

1

Root Fixed
La nota viene tenuta il piu possibile vicino all’estensione di nota precedente. Ad es., le note DO3, MI3 e SOL3 in
chiave di DO, diventano DO3, FA3 e LA3 se trasposte in FA. Usate questa impostazione per i canali contenenti accordi.

» ==

1
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= NTT (Note Transposition Table)
Imposta la tavola di trasposizione di nota per il pattern sorgente. Sono disponibili sei tipi di trasposizione.

Bypass

Nessuna trasposizione.

Melody

Adatta per trasporre linee melodiche. Usatela per canali melodici come Phrase 1 e Phrase 2.

Chord

Adatta per trasporre gli accordi. Usatela per i canali Chord 1 e Chord 2, specialmente quando contengono parti di
piano o di chitarra.

Bass

Adatta per trasporre la linea di basso. Questa tavola é simile a Melody ma riconosce solo gli accordi on-bass
consentiti nel modo fingering FINGERED ON BASS. Usatela per le linee di basso.

Melodic Minor

Quando I'accordo suonato cambia da maggiore a minore, questa tavola abbassa di un semitono I’intervallo di
terza nella scala. Quando I'accordo cambia da minore a maggiore, I'intervallo di terza minore viene alzato di un’
ottava. Le altre note non vengono modificate.

Harmonic Minor

Quando I'accordo suonato cambia da maggiore a minore, questa tavola abbassa di un semitono gli intervalli di
terza e di sesta della scala. Quando I’accordo cambia da minore a maggiore, gli intervalli minore e sesta bemolle
vengono alzati di un semitono. Le altre note non vengono modificate.

m High Key/Note Limit

= High Key
Imposta la nota piu alta (limite superiore di Es. — Quando la nota pili alta & FA
ottava) della trasposizione di nota per il Fondcambia =  cM M - - EM Bv .
cambio di fondamentale dell’accordo. Le Note suonate ® C3-E3-G3 ck3-F3-Gi#3 F3-A3-C4 Fi2-pb2-ci3
note piu alte rispetto al tasto piu alto sono 0 . H

oel

trasposte fino all’ottava appena sotto il tasto M:I:“htlj
p pp e <~ #g g

piu alto. Questa impostazione ha effetto solo
guando il parametro NTR (pag.116) é
regolato su “Root Trans”.

= Note Limit
Imposta I’estensione di nota (nota piu alta e
nota piu bassa) per le voci registrate nei
canali di stile. Impostando correttamente

Es. — Quando la nota piu bassa é DO3 e la piu alta RE4

Fond.cambia = cM cim e EM

questo parametro sarete certi che le voci Note suonate ¥ E3G3C4  FaGlaCh Fa-As-Ca

suonino in modo realistico, cioé che nessuna - % ””” High Limit
nota suoni fuori dalla sua estensione naturale @ Low Limit
(es. suoni di basso acuti o suoni di piccolo

gravi). Le note che suonano vengono

automaticamente trasposte all’estensione impostata.

m RTR (Retrigger Rule)
Queste impostazioni determinano se le note smettono o meno di suonare e come cambia la loro intonazione in
risposta ai cambi di accordo.
Stop
Le note smettono di suonare.
Pitch Shift
L'intonazione della nota si spostera senza un nuovo attacco, per adattarsi al nuovo tipo di accordo.
Pitch Shift to Root
L'intonazione della nota si spostera senza un nuovo attacco, per adattarsi alla fondamentale del nuovo accordo.
Retrigger
La nota, con un nuovo attacco, viene retriggerata alla nuova intonazione corrispondente all’accordo successivo.
Retrigger To Root
La nota, con un nuovo attacco, viene retriggerata alla nota fondamentale dell’accordo successivo. L'ottava della
nuova nota resta invariata.
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La PSR-2000/1000 vi consente di creare phrase Multi Pad originali da utilizzare nelle vostre esecuzioni, esattamente
come i Multi Pad preset.

B Giastatstet=m

© S — sTOP

20000
i X 73 20 )

MULTI PAD

7121 3|4

Procedura

Selezionate il Banco Multi Pad per 3
I’editing. Per registrare un nuovo Multi
Pad dal nulla, richiamate la pagina
RECORD nel display Multi Pad Creator
e selezionate “New Bank” premendo il
pulsante [C] (NEW BANK).

[ DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR »

DIGITAL RECORDING

O

MIXIN

®

COl

P4

nl’*
20
(]

G

Richiamate il display
Multi Pad premendo il
pulsante [I] (SAVE) e
salvate i dati registrati/
editati nella pagina

| USER 0 FLOPPY DISK.

Usate i pulsanti
[BACK] /[NEXT]
per selezionare la

Registrate ed editate il Multi Pad. Per dettagli circa le opera- »
zioni per ogni display, fate riferimento alle spiegazioni a partire
dalla pagina successiva.

BACK NEXT

-

2
#1 Tom Flam 3 P

(3T Tom Flam 1

%] Tom Flam 2 %] Tom Flam 4 ¢ =—C—) paginaRECORD 0
EDIT. '
A m e )
3 =] .
L | < Premete il pulsante

R 23K —C—] :

REPERAT: CHORD HATCH E "J !:EXI T] per ChIUdere
g L i display MULTI
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Registrare i Multi Pad in tempo reale — Realtime Record

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag.118.

%] Tom Flam 1 || %7 Tom Flam 3

Seleziona il Multi Pad da ==+
registrare o editare. Potete —— =
selezionarlo anche
premendo i pulsanti
MULTI PAD da [1] a [4].

z 4
w1 Tem Flam 2 w1 Tem Flam 4

P
e —C )
G@— Selezionatelo per

abilitare il modo Record

| REC |
En standby (standby

FIEE 23K i sincronizzato).

i i anl—pnlszE‘:t'nns—and Plll)l—l%‘l‘l‘)]gu';}]ﬁ;—?nhd Selezionatelo per salvare
Seleziona un banco Multi - OH OH _OH_ _OH | OH _OH . OH_ _ OH i dati di pad registrati nel
Pad per creare un nuovo Multi Lorr N oFf W orr N oOFF J{{ OFr N OFF § OFF J OFF ] drive USER o FLOPPY
Pad dal nulla. (oY J AV av Jav Jav av]aiv] m, DISK

Richiama il display NAME -

per inserire il nUOVo nome Attiva/disattiva Repeat/Chord Match per

ogni pad (vedi sotto).

Avviare la registrazione

Premete il pulsante [H] (REC) per impostare il modo Record standby. La registrazione 5. NOTE |
inizia automaticamente appena suonate la tastiera. Potete avviarla anche premendo il « E’possibile registrare
pulsante STYLE [START]. Se per il Multi Pad da registrare, é attivo Chord Match (vedi altre note oltre a quelle

della scala di DOM7 maiin
questo caso, quando
viene riprodotta, la phrase
potrebbe non corrispon-
C = nota accordo dere all'accordo.
C, R = nota consigliata « La parte ritmica dello stile
Others: note non consigliate

attualmente selezionato

viene usata come guida
(al posto del metronomo)
e riprodotta durante la

registrazione, ma non
viene registrata nel Multi
Pad.

sotto), dovreste registrare usando le note della scala di DOM7 (DO, RE, MI, SOL, LA, SI).

Fermare la registrazione

Premete il pulsante [H] (STOP) o il pulsante di pannello STYLE/MULTI PAD [STOP] per fermare la registrazione
guando avete terminato di suonare la phrase.

Attivare/ disattivare Chord Match e Repeat

B Repeat
A meno che la funzione Repeat non sia attiva per il pad selezionato, la riproduzione si fermera automaticamente
al termine della phrase. La phrase pud essere fermata mentre suona, premendo il pulsante MULTI PAD [STOP].
m Chord Match
Se viene suonato un Multi Pad mentre suona uno stile e la funzione Chord Match per quel pad ¢ attiva, la phrase
verra automaticamente riarmonizzata per adattarsi agli accordi dell’accompagnamento.
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Creare i Multi Pad — Multi Pad Creator

Registrazione Step o Editing di Multi Pad — Edit

Con questo metodo é possibile creare un Multi Pad inserendo note ed altri dati singolarmente, senza doverli eseguire in
tempo reale. Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 4 di pag. 118.

MULTI PAD CREATOR : Tom

e IRULTLPAD CREATOR : Tom Flam, ..o

HEEHEE] EDIT STEP REGORL

d-d 1320FFR 1: Tom Flam 1 4o 1526PF0 1: Tom Flam 1
001z 1: 0000 [50] m 001:1:0000  Proa 0
D aoi: iooon Hote B1 6d__ 0DD0D: 0020 P Dot 0000 Hote B1 64__0000:0020 = w—
001:1:0140___ Hote B1___ 110 __0000:0040 001:1:0140 __ Hote Bl 110 __0000:0040
& [00z:1:0000 End “m G G[o0zi1:0000 End E G :@
2} —- |n e, R
203
[ —
o
R —
> o

BAR : BEAT : GLK
001 1 0000

BAR : BEAT : CLK

T el . 1.

0
0
0
4

La procedura di registrazione € lo stessa della Registrazione Step delle song (pag.96), tranne per i punti qui di seguito

descritti. Potete editare gli eventi anche dalla pagina Edit; la procedura é identica all’editing delle song (pag.105).

= Come per la registrazione di song, anche in Multi Pad Creator la posizione dell’indicatore End puo essere
liberamente modificata.Cid vi consente di regolare in modo fine la lunghezza della phrase per il Pad. Puo essere
d’aiuto, ad esempio, per sincronizzare la riproduzione ripetuta di un Pad (impostato su Repeat On) con la
riproduzione di tastiera e accompagnamento automatico.

= Poiché i Multi Pad hanno solo una traccia (canale), la traccia (canale-channel) non pud essere modificata.
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Regolare il Bilanciamento Volume e

Cambiare le Voci — Mixing Console

Impostato come una consolle di mixaggio, questo display offre un controllo completo del suono. T NOTE |

Mixing Console

s | pen ] Questo set di con-
trolli vi consente di
regolare il bilancia-
mento delle voci ed il
loro posizionamento
stereo e la percen-
tuale di effetto appli-

) 6 [

MIXING CONSOLE

5 O i) O P cata ad ogni voce.
Potete richiamare controlli mixer addizionali, premendo il pulsante [BALANCE] ed il pulsante [CHANNEL ON/OFF]
(pag.61).
Procedura
=~ NOTE ]
1 WIS Dal display MIXING CONSOLE, premete piul volte il pulsante Potete impostare in modo
=2 finché non appare il display desiderato. Ad ogni pressione del rapido e facile tutte le parti
Isante si alterna tra i seguenti displa sullo stesso valore dello
pulsan 9 play. stesso parametro (tranne il
PANEL PART parametro VOICE).

Tenendo premuto il pulsan-
te [A] - [J] corrispondente
al parametro che desiderate
modificare, usate i pulsanti
[1] - [8] o il dial [DATA

Include le parti suonate su tastiera (Main/Left/
Layer), le parti di accompagnamento, la song
e I'ingresso del microfono (solo PSR-2000)

STYLE PART : ENTRY] per modificare il
Parti di accompagnamento - valore.
SONGCH1-8 @000 90|90 | bma
Canali 1 - 8 della riproduzione di song S B4 164184 Per informagzioni circa i pa-
SONG CH 9 -16 rametri relativi a Sound
Canali 9 - 16 della riproduzione di song Creator, vedi pag.88.
\
2 Selezionate le altre pagine Mixing Console usando i pulsanti WA Chiudete il display
[BACK]/[NEXT] ed impostate i parametri desiderati. » EI(ID Mixing Console
Per informazioni circa i parametri e le relative impostazioni e premendo il pulsante
come utilizzarli, vedi istruzioni a partire da pag.122. [EXIT].

m Circa i Parametri

= VOL/VOICE (Volume/Voice) (pag.122)
Contiene le impostazioni relative a volume e voce di ogni parte/canale. Qui potete anche abilitare la funzione Auto
Revoice che suona automaticamente song compatibili XG (pag.159) con ricche voci dinamiche esclusive della PSR-
2000/1000. Questo parametro mette a disposizione suoni strumentali estremamente realistici da utilizzare per la
riproduzione delle vostre song.

e FILTER (pag.123)
Influenzano la qualita tonale della voce e vi consentono di aggiungere potenza o brillantezza al suono.

= TUNE (pag.123)
Dispongono di vari controlli di accordatura.

e EFFECT (pag.124)
Controllano la quantita di effetto applicata al suono.

= EQ (Equalizer) (solo PSR-2000) (pag.127)
Determina la qualita tonale generale dello strumento e vi permette di regolare il suono per adattarlo all’esecuzione.
E’ possibile inoltre regolare volume o qualita tonale per ogni parte.
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Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Impostare Level Balance e Voce — Volume/Voice

Le operazioni di questa pagina si riferiscono al punto 2 della procedura di pag.121.

1

0 VOLUME.

Usateli per selezionare le righe
di parametri VOICE, PANPQT,

Regolato su ON abilita la sostituzione automatica
delle voci XG (nei dati di song XG) con le speciali
voci della PSR-2000/1000. Disattivatelo per usare
il normale set di voci XG.

sons nuonrevorce ST

o i

Q

64

Q

64

Ogni pressione del
pulsante alterna tra
varie parti/canali.

Vi consentono di
selezionare la voce ——
di ogni parte e rego-
lare panpot e
volume.

VOICE

PANPOT

VOLUME

SOHG | STYLE | H.PAD

Consente di selezio-
nare la voce specifi-
ca da sostituire.

Richiama il display VOICE da cui potete selezionare la voce desiderata (pag.54). Quando é
selezionata la parte Style, non é possibile selezionare le voci Organ Flutes o User. Quando é
selezionata la parte Song non é possibile selezionare le voci User.

Determina il posizionamento stereo della voce o traccia selezionata. Un'impostazione di O
sposta il suono verso I'estrema sinistra, 64 corrisponde al centro e 127 all'estrema destra.

Determina il livello di ogni canale per controllare il bilanciamento di tutte le parti.

VOICE HAKE
EL.PIAHD 1
HUTED GUITAR

AUTO REVOIGE SETUP

REVOICE TO

COOL! E.PIAHD
COOL! ELEC.GTR

STRIHGS 2

LIVE! ORCHSTRA

TRUHPET

HO REVOICE

TROHEOHE

HO REVOICE

SOPRAHD SAX

HO REVOICE

ALTO SAX

HO REVOICE

TEHOR SAX

HO REVOICE

HO REVOICE

HO REVOICE

UDICE HAKE

REVOICE TO

COOL! E.PIAHD

HO REVOICE

= @ =
Sl -~ =
Sl ol =

=)=

Seleziona le voci XG da
sostituire (voci normal-
mente usate per la
riproduzione).

Seleziona le voci usate per sostituire le voci XG
(quando SONG AUTO REVOICE é ON).

ALL REVOICE

Sostituisce tutte le voci XG
sostituibili, con le ricche voci
della PSR-2000/1000.

BASIC REVOICE
Sostituisce solo le voci consigliate,
adatte per riprodurre la song.

ALL NO REVOICE
Tutte le voci vengono riportate alle
voci XG originali.

Esegue le impostazioni e chiude il display
Auto Revoice Setup .

Chiude la videata Auto Revoice Setup senza
eseguire le impostazioni.

g2 NOTE |
Le categorie [RHY2] nel dis-
play STYLE PART sono de-
dicate alla voce Drum Kit/
SFX Kit (percussioni).

) NOTE |

Il canale [RHY1] del display
STYLE PART puo essere
assegnato a qualsiasi voce,
tranne Organ Flutes.

) NOTE |

Quando suonate dati di song
GM, il canale 10 (nella pagi-
na SONG CH 9 - 16) é uti-
lizzabile solo per una voce di
Drum Kit.

g NOTE |

Quando cambiate voci ritmi-
che/percussive (drum Kkit,
etc.) di song e stile di ac-
compagnamento dal para-
metro VOICE, le imposta-
zioni dettagliate relative alla
voce drum vengono reset-
tate e, in alcuni casi, potre-
ste non essere in grado di
recuperare il suono origi-
nale. Nel caso della riprodu-
zione di song, potete recu-
perare il suono originale tor-
nando all'inizio della song e
riproducendola da quel pun-
to. Nel caso di stili di ac-
compagnamento, riselezio-
nate lo stesso stile.

w2, NOTE|
Ricordate che usando la
funzione Revoice potreste
ottenere risultati innaturali,
a seconda dei particolari
dati di song.
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Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Modificare il Tono della Voce — Filter

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 2 della procedura a pag.121.

I_ Alterna tra i parametri HARMONIC e BRIGHTNESS. =) NOTE |
Per dettagli circa Filter, vedi
STUDIO
SOUN[iREATOR pagSg
= NOTE |
3
DIGITAL RECORDING :ate attenzione a questi con-
(— ) S - trolli. A seconda della voce
IXING CONSOL c O = | selezionata, impostazioni
V_ 5 estreme potrebbero causare
PART o 'MRHORIC ronzio e distorsione.
BRIGHTHESS
Ogni pressione del | | 1
pulsante alterna tra @ @s'? C%?
varie parti/canali.
-
!A !A !ﬂ O (08 o) 1o} (0} = HARMONIC ........ Consente di regolare l'effetto Resonance
n E E B sl = s (vedi “Harmonic Content” pag.89).
‘o T e [ e R o O T e R O BRIGHTNESS .... Determina la brillantezza del suono,
v m m v v v v v regolando la frequenza di cutoff (pag.89).
v VRVRVRVEY) ¢ “ (p29.89

relative all’Intonazione — Tune

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 2 della procedura a pag.121. ' NOTE
Alterna tra i parametri disponibili: PORTAMENTO TIME, Portamento € usato per
[~ PITCH BEND RANGE, OCTAVE e TUNING. creare una lieve transizione
di intonazione tra una nota e
quella successiva.

PORTAHEHTO TIHE

PR ||- ! TUHIHG . ~——
Q0 0 00

Vedi sotto

Aumentano/diminuiscono (traspongono) I'intonazione, in unita di semitoni.
MASTER ... Traspone l'intonazione della tastiera e quella della riproduzione della song.

SONG........ Traspone l'intonazione della riproduzione della song.
KBD .......... Traspone l'intonazione della tastiera.
PORTAMENTO TIME ............ Quando la parte é regolata su Mono (pagg.58, 88), determina il tempo di Portamento

(Portamento time). Piu alto é il valore, piu tempo é necessario perché I'intonazione (pitch)
cambi. Il Portamento ¢é applicato solo quando suonate dei legato (suonare la nota
successiva prima di rilasciare la precedente).

PITCH BEND RANGE............ Determina I’estensione della rotella PITCH BEND per la parte corrispondente. | valori
vanno da “0” a ”12” in unita di un semitono.

OCTAVE....ccccieieiiiieieeeeeeeee Determina la modifica di intonazione in unita di un semitono fino a 2 ottave sopra/ sotto.
Questo valore viene aggiunto al valore impostato con il pulsante [UPPER OCTAVE].

TUNING ... Determina I’intonazione dello strumento.

PSR-2000/1000 @



Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Regolare gli Effetti

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 2 della procedura a pag.121.

f :l-
DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR

Premetelo per editare e
memorizzare |'effetto
(pag.124, 125).

Indica il nome di ogni blocco effetti.

DIGITAL RECORDING

Ogni pressione
del pulsante
alterna tra varie
parti/canali.

Alterna tra le sezioni
di effetti: REVERB,
CHORUS e DSP.

Determina la quantita di effetto applicata ad ogni parte. Per informazioni circa le
caratteristiche di ogni effetti, vedi elenco Blocco Effetti a pag.125.

N

g, NOTE]

Sono disponibili tre sezioni
di effetti: Reverb, Chorus, e
DSP (contenente vari tipi di
effetti). Per informazioni,
vedi Blocco Effetti a
pag.125.

BLOCE  :DSPZILAVER]
CATEGORY:REVERE
TYPE SHALL3

ER-KARADKE
CHORUS
FLANGER
PHASER
DISTORTIOH

Quando il parametro
BLOCK é impostato su
REVERB, CHORUS o
DSP1-4/DSP, premete-
lo per richiamare il dis-
play da cui modificare le
impostazioni dettagliate
degli effetti.

HAH
DYHAKIC
ROTARY 5P

Determinano il blocco effetti e vi consentono di assegnare I'effetto.

BLOCK ............ Determina il blocco effetti (gruppo di effetti simili o in relazione tra loro).

PART ....ccocuen Determina la parte a cui € applicato I'effetto Insertion. E’ abilitato solo quando
BLOCK é impostato su “DSP1/DSP”, PARAMETER é su “CONNECTION" e
VALUE su “Insertion” o quando BLOCK é regolato su “DSP2-4" (PSR-2000).

CATEGORY .....1 vari programmi di effetto (in Type sotto) sono raggruppati in categorie. Questo
parametro potrebbe non essere disponibile, a seconda del blocco selezionato.

TYPE ..cccveine Determina il tipo di effetto assegnato al blocco effetti selezionato. | tipi disponibili
variano a seconda del blocco selezionato.
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Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Alterna tra parame-
tri superiori/
inferiori. Per il para-
metro inferiore, la
profondita puo es-
sere cambiata se é
attivo il pulsante
[VARIATION] .

Determina il
blocco effetti.

=

Determina la categoria effetti.
Determina il tipo di effetto.

EFFECT PARAHETER EDIT
BLOCK  :DSPZILAYER]
CATEGORY:REVERE
TYPE SHALLZ
4 PARAHETER

DIFFUSTOH
IHITIAL DELAY

HPF_CUTOFF E3Hz
LPF_CUTOFF T.0kHz

PARAHETER VYALUE
‘
This walue is arrlied while the
Fanel [UARTATION] button is on.

CATE-
BLOCK _GORY TVPE PARAHETER UALUE

Determina il parametro di effetto da regolare.

Richiama il display

2 :@ per memorizzare

I'effetto.

Determina il livello dell’effetto
(return level). Non é disponibi-
le quando BLOCK é impostato
su “DSP1/DSP”, PARAMETER
su “CONNECTION” e VALUE
su“Insertion” o0 quando
BLOCK é impostato su
“DSP2-4" (PSR-2000).

Determina il valore del
parametro selezionato.

Selezionano la
destinazione a
cui I'effetto viene
memorizzato. Il

CATEGORY: REVERE

TYPE SHALLZ

LOCATION
L USERL
USER2
USER3
USER4
USERS
USERG
USER?
USERS
USER3
USER10

numero di
memoria
disponibile varia
per ogni blocco
(vedi elenco
sotto).

Richiama il display
per assegnare un
nome all’effetto

F —C1 User (pag.45).

1) NOTE |
Ricordate che, in alcuni casi
regolando i parametri di
effetto mentre suonate,
potrebbe verificarsi del
rumore/ronzio.

Memorizza le impostazioni di
effetto eseguite in una locazione
User Effect (SYSTEM). Per
richiamare I'effetto, selezionate
USER dal parametro CATEGORY
e selezionate I'effetto desiderato,
dal parametro TYPE.

Blocco Effetti

Blocco Parti Caratteristiche Numero di Effetto User
REVERSB (riverbero) . Riproduce il calore ambientale di una sala da
Tutte le parti SO 3
concerto o di un jazz club.
CHORUS Tutte le parti Produce un suono “pieno” come se piu parti 3
venissero suonate simultaneamente.
DSP 1 (PSR-2000) . Oltre agli effetti di chorus e riverbero, questa
Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), . . S . A
DSP(PSR-1000) MIC (solo PSR-2000), Style sezione dispone di vari effetti speciali, incluso 3
il distorsore.
DSP2 - 4 (PSR-2000 only) Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), Qualsiasi blocco DSP non utilizzato viene
. assegnato automaticamente alle restanti parti 10
MIC (assegnata automaticamente) attive
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Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Struttura dell’Effetto

La PSR-2000/1000 incorpora i seguenti sistemi di effetti digitali. Tipo di effetto, profondita e altri parametri possono
essere impostati usando i controlli di pannello.

Circa i Collegamenti degli Effetti — System ed Insertion

Tutti i blocchi effetti sono collegati o routizzati in uno dei due modi seguenti: System o Insertion. System applica I’effet-
to selezionato a tutte le parti mentre Insertion lo applica ad una parte specifica. Riverbero e Chorus sono effetti System
(di sistema) mentre DSP 2 - DSP 4 (solo PSR-2000) sono effetti Insertion. L'effetto DSP1/DSP, in altre parole, puo essere
configurato sia in routing System che Insertion.

La seguente figura illustra come sono impostati i vari blocchi effetti e traccia il flusso del segnale per i controlli di
mandata/ritorno (send/return) impostati sulla PSR-2000/1000.

/PSR'ZOOO I blocchi DSP non utilizzati sono assegnati DRY LINE ® \
automaticamente alle parti attive.
Dry @D
» REVERB [—D>—®
VOCE MAIN  —— DSP2 Rev Send T P Reverb Return
D 3
Cho Send
> ©
DSP Send
> @D
Y&
VOCE LAYER —— | DSP3 Rev Send
> ®
Cho Send
> &)
g
VOCE LEFT —— | DSP4 Rev Send
> ® » CHORUS > @ Master EQ — OUT
Cho Send ~ Chorus Return
> A\
------- ) Dry
MIC Effetto : ' Vocal ®
MIC ' _i[lHarmon Rey Send @
Cho Send
> &)
DSP Send
— D
SONG el | Dry ®
(ogni canale) —! i Rev Send
D — &)
Cho Send
— ®
DSP Send
> )
STYLE Dry ® Quando DSP & at
ogni canale uando é impostato
(0g ) -DSPl | RS & come effetto System, viene inserito
Quando DSP é impostato come effetto Insertion | “"qSen ® qui nel flusso di segnale.
(qui PART ¢ impostato su uno dei canali STYLE) DSP Send
viene inserito qui nel flusso di segnale. ——® DSP1 > ®
DSP Return
DRY LINE
/ PSR-1000 ® \
g » REVERB [——>—@
VOCE MAIN DSP Rev Send A Reverb Return
D A
Quando DSP ¢é impostato come effetto | "33 ®
Insertion (qui PART é impostato su MAIN), | psp send
viene inserito qui nel flusso di segnale. =~ —> @
Dry @D
VOCE LAYER Revsend |
— D
Cho Send
— &)
DSP Send
D
» CHORUS ——>—®—»O0uUT
Dry () Chorus Return
VOCE LEFT Rev Send
— @
Cho Send
—> @
DSP Send
> )
oo
MIC Rev Send
—> @D
Cho Send
—> @
DSP Send s
— D
R
STYLE/SONG Rev Send Quando DSP é_ imp_ostat_o come effetto
(ogni canale)  =—) System, viene inserito qui nel
Ch°[ Send & flusso di segnale.
DSP Send
—(>en—e+ DSP > <)
k DSP Return /
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Regolare Bilanciamento Volume e Cambiare le Voci — Mixing Console

Impostare I’Equalizzatore —EQ (solo PSR-2000)

Normalmente I’equalizzatore é usato per correggere I'uscita del suono da amplificatori o altoparlanti cosi da adattarlo
alle speciali caratteristiche dell’ambiente. Il suono é diviso in varie bande di frequenza che vi consentono di corregger-
lo alzando o abbassando il livello di ogni banda. L'equalizzatore vi consente di regolare il tono o timbro del suono per
adattarlo all’lambiente esecutivo o per compensare le caratteristiche acustiche dell’ambiente stesso. Ad esempio potete
tagliare alcune frequenze basse se suonate su palco o in spazi ampi in cui il suono “rimbomba” troppo oppure esaltare
le frequenze alte in stanze e ambienti chiusi dove il suono € un po “smorto” e privo di eco. La PSR-2000 dispone di una
funzione di equalizzatore digitale a cinque bande. Grazie a questa funzione, potrete aggiungere un effetto finale
(controllo di tono) al suono in uscita dal vostro strumento.

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto 2 della procedura a pag.121.

1

Richiama il display
MASTER EQ EDIT.

Seleziona il tipo P

Master EQ

desiderato. e —C
w1

Selezionate il tipo EQ per

regolare EQ HIGH usando i

pulsanti[1 A V] - [8 A V].

— Selezionate il tipo EQ per
regolare EQ LOW usando i
pulsanti[1A V] -[8 A V].

SO0HG | STYLE | M.PAD | LEFT | LAYER | HAIN

2

Seleziona
il tipo Master
EQ desiderato.

H o

E’ possibile memorizzare in
' =—C_1) USER1o2unacurva
;=) PRESET o USER editata.

GAIN
0dB

0dB odE

Le curve PRESET e USER possono essere
editate usando i pulsanti LCD corrispondenti, da
EQ1 a EQ5. Ognuna delle 5 bande puo essere
esaltata (valori “+") o tagliata (valori “-") fino a
12 dB.

Regola il gain generale di tutte le bande EQ
simultaneamente.

Quando viene editata una banda EQ, il valore EQ corrispondente si illumina ed il numero della
banda editata appare sopra i controlli Q e FREQ. Questi controlli possono essere usati per
regolare Q (ampiezza banda) e FREQ (frequenza centrale) della banda selezionata. Piu alto é il
<«——FREQ——> Valore di “Q” e piu stretta € la banda. Lestensione FREQ disponibile cambia per ogni banda.
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Usare un Microfono — MIC. (PSR-2000)

Questa potente funzione utilizza I’avanzata tecnologia di processamento della voce per produrre automaticamente
armonie vocali basate su una singola voce. Sono disponibili quattro modi harmony e una completa selezione di tipi
harmony preset. Oltre all’armonia vera e propria, la PSR-2000 vi consente di modificare il genere della voce harmony
e/o solista. Ad esempio, se siete un uomo potete fare in modo che la PSR-2000 generi un accompagnamento femminile
di due voci. | numerosi parametri disponibili vi consentono di controllare in modo preciso e flessibile il suono della

voce armonica.

2 NOTE
MIC. “gisiigpien i g s Per informazioni circa il col-
o over SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT legamento di un microfono,
O SIGNAL O O | | I I I I vedi pag.152.
ORARARAAR @ () 0 _EEE=

OWHEHEEYE

o) 0 Bl Tae1ele] o i felle[ fe] ‘menmmm
Usate gli indicatori SIGNAL e OVER per determinare I'impostazione appropriata (pag.152).
PRI ST B AT T PGy
ELECT |[|SETTING HARMONY |0 TALK EFFECT
O JOJIL
Determina I'impostazione on/off dell'effet-
o o to applicato al microfono, impostato dal
TYPE (pag.129) e vi consente di impostare il
tipo harmony desiderato. Questa funzione vi consente di annullare temporanea-
mente vocal harmony o altri effetti microphone quando
o o usate un microfono collegato (utile per parlare tra le
Richiama il display MICROPHONE SETTING = song durante un’esecuzione).
(pag.130) e vi consente di regolare il livello
del microfono e dell'effetto harmony. —— Collegando un microfono alla PSR-2000, potete cantare

seguendo la song o 'accompagnamento automatico e
aggiungere automaticamente parti armoniche.
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Usare un Microfono — MIC. (PSR-2000)

onare un Tipo Vocal Harmony

1 Premete il pulsante [VH TYPE SELECT].

7
2 Selezionate un tipo Vocal Harmony.
)
E==— |l » srrmy | 25 menchoir e
JE—— #) Girl Duet #) WomenChoir e —(C_
J——| &) Lisa&Tina 2 ClosedChoir Ho—C )
J——| 25 Sing B+G &) MixedChaoir =)
[———= ¢] &4 Dream Girls &) CountryMen R (|
— ————/
EDIT
Vi consentono di regolare la quan-
tita di effetto harmony applicato.
—
G y
7
EFFECT TYPE:5td Duet
PARAHETER VALUE
@:' A VOCODER TYPE Autol F :@
J— RARH GENDER TVPE i 6 —(_1
LEAD GEHDER TYPE 0ff
==« T 11— —
T D R T o g En [| :@)— Salva i dati modificati
UPPER GHDR DEPTH 0
——— =« LOKER GHDR DEPTH +0 » =) (Pagg.38, 44).
VIERATO DEPTH 32
VIERATO RATE 42
VIBRATO DELAY 34
EFFECT TYPE PARAHETER VALUE m
Seleziona un tipo Vocal Harmony. - = Torna al display VOCAL
( HARMONY TYPE.
Seleziona un parametro
Vocal Harmony. Regola il valore del parametro.
G y
’ E’ possibile assegnare nomi
alle impostazioni salvate (pag.
. . 41) o cancellarle (pag.43) nella
W Premete il pulsante [EXIT] per tornare al display pagina USER.
.
END precedente.
Per informazioni circa i para-
metri Vocal Harmony vedi la
sezione Data List.
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Usare un Microfono — MIC. (PSR-2000)

Eseguire le Impostazioni per Vocal Harmony e Microphone
— MICROPHONE SETTING

Procedura

1 Premete il 2 Selezionate la pagina MICROPHONE SETTING usando il pulsante
pulsante [MIC. » [BACK]/[NEXT] ed impostate i parametri.
SETTING]. Per informazioni circa parametri e impostazioni e come BACK  _NEXT
usarli, vedi sotto. f =n) (E=S

7~
—
N SBAND EQ

EQ HID E0HIGH
END [— o e = m—
@:l B |2.0kHz]{ -2dB 1.2kHz] -4dB 10kHz | +5dB | G ':@
Premete il pUISante B:, c ::ISEE%E SH 'i':.'.'m::?fu T |y ,:@

[EXIT] per tornare al Co RCERORRG]

X —— » OFF 1 _jjae] 30 § &1 |1 —(C_]

dlsplay precedente. VOCAL HARHONY CONTROL WIG
—— S colUGODER GONTROL EII; WODE § GHORD | WUTE § woL | ; (]

L OFF ]
2 luwoen vocop

[NILT3N] L=H j CHORL

Regolare le Impostazioni degli Effetti Vocal Harmony e Microphone
— OVERALL SETTING

La seguente spiegazione si riferisce al punto 2 sopra.

Seleziona 3BAND EQ

Seleziona NOISE GATE/
COMPRESSOR.

Ul]lIIIL HARHOHY GOHTROL
BAL. ] HODE

O | g lucovERconTROL
SOHG GHANHEL

Seleziona VOCAL HARMONY
CONTROL/MIC.

Usateli per cambiare il valore di ogni funzione
0 impostazione (vedi sotto).

m 3BAND EQ (3-BAND EQUALIZER)
Normalmente I’equalizzatore é usato per correggere I'uscita del suono da amplificatori o altoparlanti per adattarlo
alle caratteristiche dell’ambiente. Il suono é diviso in varie bande di frequenza che vi consentono di correggerlo
alzando o abbassando il livello di ogni banda. La PSR-2000 dispone di una funzione di equalizzatore digitale a tre
bande dedicato al suono del microfono.

Hz ............ Regola la frequenza centrale della banda corrispondente.
dB...oeeeeen, Esalta o taglia il livello della banda corrispondente, fino a 12 dB.
m NOISE GATE

Questo effetto esclude il segnale in ingresso quando I'ingresso dal microfono scende sotto un livello specifico. E’
efficace per tagliare rumori estranei e lasciare passare il segnale desiderato (voce, etc.).

SW..ii “SW” é I'abbreviazione di Switch (interruttore). Attiva/disattiva il Noise Gate.

TH. e “TH.” é I'abbreviazione di Threshold (soglia). Regola il livello di ingresso a cui inizia ad aprirsi il Gate.
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Usare un Microfono — MIC. (PSR-2000)

m COMPRESSOR

Questo effetto “schiaccia” I'uscita quando il segnale in ingresso dal microfono eccede un livello specifico. E’ utile
guando si registra un segnale con dinamiche molto variabili. Questo effetto “comprime” il segnale e rende soft le
parti piu forti e piu forti le parti soft.

SW..ooiine “SW” é I'abbreviazione di Switch (interruttore). Attiva/disattiva il Compressore.

TH. oo “TH.” é I'abbreviazione di Threshold (soglia). Regola il livello di ingresso a cui inizia ad essere
applicato il Compressore.

RATIO ........ Regola la percentuale di compressione.

OouT.......... Regola il livello di uscita finale.

VOCAL HARMONY CONTROL
| seguenti parametri determinano il modo in cui é controllata I’'armonia.
VOCODER CONTROL
L'effetto Vocal Harmony é controllato dai dati di nota, le note suonate sulla tastiera e/o le note dei dati di song.
Questo parametro vi consente di determinare quali note sono usate per controllare I’'armonia.
< SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Quando é regolato su “MUTE”, il canale sotto selezionato viene escluso (mute) durante I’esecuzione su tastiera o
la riproduzione di song.
OFF:
Il controllo dei dati di song sull’armonia é disattivato.
1-16:
Quando riproducete una song da disco o sequencer MIDI esterno, i dati di nota registrati sul canale di song
assegnato, controllano I'armonia.

= KEYBOARD
OFF: 1l controllo della tastiera sull’armonia é disattivato.
UPPER: L'armonia é controllata dalle note suonate a destra del punto di split.
LOWER: L'armonia é controllata dalle note suonate a sinistra del punto di split.

BALANCE

Vi consente di impostare il bilanciamento tra voce solista (la vostra voce) e Vocal Harmony. Alzando questo valore si
aumenta il volume di Vocal Harmony e si diminuisce quello della voce solista. Quando questo parametro é regolato
su L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony), viene trasmesso in uscita solo Vocal Harmony; quando é regolato su
L63>H, viene trasmessa in uscita solo la voce solista.

MODE
Tutti i tipi Vocal Harmony rientrano in uno dei tre modi seguenti che producono I’'armonia in modi diversi. Leffetto
harmony dipende dal Modo e dalla Traccia Vocal Harmony selezionati e questo parametro determina in che modo
I’armonia viene applicata alla vostra voce.
VOCODER:
Le note armoniche sono determinate dalle note suonate sulla tastiera (Main, Layer e Left) e/o dai dati di song che
includono tracce Vocal Harmony.
CHORDAL:
Durante la riproduzione dell’accompagnamento, gli accordi suonati nella sezione auto accompaniment della
tastiera controllano I'armonia. Durante la riproduzione di song, gli accordi contenuti nei dati di song controllano
I’'armonia (non disponibile se la song non contiene dati di accordi).
AUTO:
Quando sono attivi I'accompagnamento automatico o la parte Left e nella song non sono presenti dati di accordi,
il modo viene impostato automaticamente su CHORDAL. In tutti gli altri casi il modo é impostato su VOCODER.

CHORD
| seguenti parametri specificano i dati di song che saranno usati per individuare gli accordi.
OFF: Gli accordi non vengono individuati.
XF: Vengono individuati gli accordi in formato XG.
1-16: Gli accordi vengono individuati dai dati di nota nel canale song specificato.

MIC (MICROPHONE)

| seguenti parametri determinano come viene controllato il suono del microfono.
MUTE .............. Quando ¢ regolato su OFF, il suono del microfono viene disattivato.
VOLUME ......... Regola il volume del suono del microfono.
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Impostare Volume del Microfono e relativi Effetti — TALK SETTING

Determina le impostazioni quando é attivo il pulsante [TALK].
Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto 2 di pag.130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

PAN:
B:' (Bl4] 1 [Revere pEPTH: 12 CHORUS DEPTH:O F ':@
TOTAL WOLUHE ATTEHUATOR:-8dB
@:' B |gg[2|psP MIC:OFF  TYPE:EQ TEL DEPTH: 127 G ':@
|
e
REUERD GHORUS TOTAL UOLUME
——— rDEPTH~ -PEPTH~ —ATTEHUATOR— 3 .:@
-8dB

l— Determina la quantita di attenuazione
da applicare al suono generale (tranne
I'ingresso microfonico), consentendovi
di regolare il bilanciamento tra la vostra
voce ed il suono dello strumento.

del microfono.

') 1

Imposta il posizionamento stereo Impostano la profondita degli effetti di chorus e
pan del suono del microfono. riverbero applicati al suono del microfono.

DSP/TYPE/DEPTH

TALK SETTIHG

[woLUHE : 30 [PAn:RE
@:' A |BY| 1 [REVERB DEPTH: 12 [cHORUS DEPTH:D s S

TOTAL VOLUKE ATTEWUATOR:-3dB

@I' EBl¥] 2 vsp HIc:OFF  TVPE:E@ TEL DEPTH: 127 G ‘:@

= ¢ i m— (|
= e
PSP HIG
KARAOKE1 127
KARADKEZ2
EARAOKE3
on EQ DISCO

OFF E@ TEL

Imposta la profondita dell’effetto DSP
applicato al suono del microfono.

Attiva/disattiva I'effetto DSP applicato al Seleziona il tipo di effetto DSP da applicare al
suono del microfono. suono del microfono.
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Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Il modo Function vi consente di accedere a varie funzioni avanzate relative a tutto lo strumento. Queste sofisticate
funzioni vi permettono di personalizzare la vostra PSR-2000/1000 in base alle vostre esigenze e preferenze musicali.

ONAARRAAR &

P 5
yOLUAURTAVRATRUAUAD

5 O ErEmer ks E ' ey
1 Cmew 2 Selezionate la funzione desiderata.
O
HELP
O -
FUNCTION il g‘cisl_?.l‘_‘ung"“
SGNG SETTING
STYLE SETTING /
SPL OINT F .
L HORD FINGER
CONTROLLER
; = BRSO S
3 Impostate i parametri della funzione ‘
selezionata.
Le operazioni per ogni funzione sono
illustrate di seguito.
\

Y s Per tornare al display precedente, premete il
o
END pulsante [EXIT].

Regolare Intonazione ed Accordatura — Master Tune e Scale Tune

m Master Tune (pag. 135)
Vi consente di eseguire regolazioni fine dell’intonazione generale dello strumento e di adattarla all’accordatura di
altri strumenti.

m Scale Tune (pag. 135)
Determina il particolare sistema di accordatura (o temperamento) usato per lo strumento. E’ molto utile per suonare
brani d’epoca, per adattarsi al sistema di accordatura utilizzato nei diversi periodi storici.

Impostare i Parametri relativi alla Song — Impostazioni Song (pag. 137)

Vi consentono di impostare parametri relativi alla riproduzione delle song.

Impostare i Parametri relativi all’Accompagnamento Automatico — Impostazione Stile,
Punto di Split e Diteggiatura degli Accordi

® Impostazione Stile/ Punto di Split (pag. 138)
Determina le impostazioni relative allo stile e vi consente di regolare il punto di split.

m Diteggiatura degli Accordi (pag. 139)
Determina il metodo per suonare/ indicare gli accordi mentre é in uso I’'accompagnamento automatico. Potete
anche controllare come suonare I'accordo perché a display sono visualizzate le singole note.
PSR-2000/1000 @
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Eseqguire le Impostazioni per Pedali e
Tastiera — Controller

m Pedali (pag. 139)
Queste impostazioni determinano I'uso dei pedali
collegati (inclusi controller e interruttori a pedale). |
pedali possono essere assegnati a varie funzioni e vi
permettono di controllare operazioni diverse usando
i piedi (es. attivare/disattivare lo stile di accompagna-
mento o triggerare i pattern di Fill In, etc.).

m Tastiera / Pannello (pag. 141)
Queste impostazioni determinano la sensibilita al
tocco della tastiera (come il tocco influenza il
volume), lo stato di on/off della rotella Modulation
(solo PSR-2000) e le impostazioni di trasposizione di
intonazione (per tastiera, dati di song e strumento).

Impostare Registration Sequence, Freeze e
Voice Set

m Registration Sequence (pag. 142)
Determina I’ordine in cui vengono richiamati i preset
Registration Memory (1-8) usando i pulsanti
[BACK][NEXT] o il pedale.

m Freeze (pag. 142)
Vi consente di specificare le impostazioni che deside-
rate conservare o lasciare invariate anche quando
modificate i preset Registration Memory.

m Voice Set (pag. 143)
Vi consente di specificare se determinate imposta-
zioni relative alla voce (es. Effetti, EQ, Harmony, etc.)
vengono richiamate automaticamente 0 meno
guando selezionate una voce.

Impostare Harmony ed Echo (pag.143)

Vi consentono di impostare il tipo e la quantita di effetto
Harmony o Echo applicato alle voci suonate su tastiera.

@ PSR-2000/1000

Eseqguire le Impostazioni MIDI

System (pag. 145)

Determinano varie impostazioni di messaggi di
sistema (es. Clock, Start/Stop, Sistema Esclusivo) e
I’on/off di Local Control.

Transmit (pag. 146)

Determina il modo in cui i dati riprodotti vengono
inviati alle unita MIDI collegate, cioé quali parti sono
assegnate a quali canali di trasmissione MIDI. Vi
consente inoltre di specificare il tipo di dati da
trasmettere su ogni canale.

Receive (pag. 147)

Determina il modo in cui le parti della PSR-2000/
1000 rispondono ai dati in ingresso da unita MIDI
collegate, cioé quali parti sono assegnate a quali
canali di ricezione MIDI. Vi consente inoltre di speci-
ficare il tipo di dati da ricevere su ogni canale.

Root (pag. 147)

Determina il canale (i) riconosciuto per le note della
fondamentale, per I’'uso con I'accompagnamento
automatico.

Chord Detect (pag. 147)
Determina il canale (i) riconosciuto per gli accordi,
per I’'uso con I'accompagnamento automatico.

Altre Impostazioni — Utility

Config 1 (pag. 148)
Questa pagina contiene le impostazioni per Fade In/
Out, Metronomo, Parameter Lock e il suono Tap.

Config 2 (pag. 149)
Da questa pagina potete regolare il display e
cambiare I'indicazione del numero di voce.

Disk (pag. 150)
Da questa pagina potete formattare i dischi ed
eseguire copie da disco a disco.

Owner (pag. 151)

Da questa pagina potete impostare la lingua dello
strumento ed inserire il vostro nome, che viene
visualizzato automaticamente ogni volta che attivate
lo strumento.

System Reset (pag. 151)

Questa funzione riporta le impostazioni della PSR-
2000/1000 ai valori originali della fabbrica. Potete
anche specificare il tipo di impostazioni da recupera-
re e memorizzare le vostre impostazioni originali per
richiamarle quando necessario.



Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Accordare I'Intonazione/Selezionare una Scala — Master Tune/Scale Tune

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

Accordare I'lIntonazione Generale — Master Tune

g NOTE]
Hz (Hertz)
Questa unita di misura si ri-
Use this function to tune this instrument ferisce alla frequenza_di un
to other instrurnents. suono e rappresenta il nu-

440Hz is th t I d f . .
z is the most commonly used frequency mero di volte al secondo per

cui I'onda di un suono vibra.

) NOTE

La funzione Tune non
HASTER TUHE— influenza le voci Drum Kit o
440.0Hz SFX Kit.

Determina I'intonazione
generale della PSR-
2000/1000, da 414.8 -
466.8 Hz. Premete
simultaneamente i
pulsanti4 o 5[ A ¥] per
recuperare I'imposta-
zione 440.0 Hz di
default.

Selezionare una Scala — Scale Tune

g NOTE
Cent
Un'unita di intonazione equi-
vale a 1/100 di un semitono
(100 cent = 1 semitono).

) NOTE |

Potete registare le vostre ac-
cordature scale nel pulsante
REGISTRATION MEMORY.
Per fare cio, contrassegnate
“SCALE” nel display REGIS-
TRATION MEMORY

Lattuale accordatura é visualizzata sopra o
sotto il tasto corrispondente.

(pag.84).
SCALE TUHE:
-
PURE HAJOR C# 1]
PURE HIHOR CEHTS ™
PYTHAGOREANR ]

Determina la nota base per ogni scala.
Quando modificate la nota base, I'into-
nazione della tastiera viene trasposta
pur conservando la relazione tra le
note dell'intonazione originale.

Determina la Scala (pag.136). Determina I'accordatura fine della nota selezionata

in unita di 1-cent. Premete simultaneamente i
pulsanti 5 0 6 [ A ¥] per resettare I'accordatura al
valore di default.

Determina la nota da accordare e la quantita di accordatura.
| valori vanno da “-64" a “0” a “+63.” Ogni incremento equivale ad un
centesimo (un “cent” é un centesimo di un semitono).
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Scale

Equal Temperament (temperamento equabile)
L'estensione di intonazione di ogni ottava é suddivisa equamente in dodici parti. E’ I’accordatura pitl comunemente
usata nella musica contemporanea.

Pure Major/Pure Minor (puro maggiore/puro minore)
Queste accordature conservano gli intervalli matematici di ogni scala, specialmente per accordi di triade (fonda-
mentale, terza, quinta). Potete sentirla chiaramente nelle armonie vocali (cori ed esecuzioni a cappella).

Pythagorean (pitagorica)

Questa scala é stata creata dal famoso filosofo greco ed é formata da una serie di quinte giuste, riunite in una
singola ottava. In questa accordatura la terza é leggermente instabile ma la quarta e la quinta sono meravigliose ed
adatte per parti di solo.

Mean-Tone (tono mediano)
Questa scala é un’evoluzione della pitagorica e rende I'intervallo di terza maggiore piu “accordato”. E’ stata molto
in uso tra il XVI ed il XVIII secolo. Tra gli altri, anche Handel ha utilizzato questa scala.

Werckmeister/Kirnberger

Questa scala composita unisce i sistemi Werckmeister e Kirnberger, essi stessi un’evoluzione delle scale mean-tone
e Pitagorica. La caratteristica principale di questa scala é che ogni tasto ha un carattere unico. La scala é stata usata
molto al tempo di Bach e Beethoven e ancora oggi viene usata per eseguire brani dell’epoca con il clavicembalo.

Arabic (arabica)
Usatela per suonare la musica araba.

Impostazioni di intonazione per ogni scala (in centesimi, es. scala di DO - C)

c ct D E E F F G A A B’ B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PureMajor 0 -29.7 3.9 156 | -14.1 -2.3 -9.4 23| -27.3| -15.6 18.0| -11.7
PuoreMinor 0 33.6 3.9 156 | -14.1 -2.3 31.3 2.3 141 | -15.6 18.0 | -11.7
Pythagorean 0 14.1 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3 -3.9 10.2
Mean-Tone 0 -24.2 -7.0 10.2 | -14.1 31| -20.3 -3.1 | -27.3| -10.2 70| -17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3 | -10.2 23| -117 -3.9 -7.8 | -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 -2.3 | -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2 -3.9 | -11.7
Arabicl 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic2 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Impostare i Parametri relativi alla Song — Impostazioni Song

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133. ¥ NOTE

Quick Start

Su alcuni dati di song in
commercio, certe imposta-
zioni relative alla song (es.
Attiva/disattiva Quick Start (vedi nota).  —— selezione voce, volume, etc.)
sono registrate nella prima
misura, prima dei dati di
nota. Quando Quick Start &
regolato su “ON”, la PSR-

Vi consente di riprodurre in continuazione
tutte le song della stessa cartella.

2000/1000 legge tutti i dati
iniziali non di nota, alla velo-
6 —C_] cita massima e poi rallenta
automaticamente al tempo
ourck sTART gty @_ della prima nota. Cio vi con-
soNE oM @_ sente di avviare rapidamente
GHATH PLAY WIT8 la riproduzione con una
S w— pausa il piu breve possibile
T O R, — LANCURGE— — REPERT = per la lettura dei dati.
0FF [T OFF | L___auro |
L1 I 1 |(SECT|THTERHATIDHAL [
2 | 2 ] 2 OFF JAPAHESE [ OFF | ]m
AY N aYQavjavy] v J av |

Channel
Vedi canali MIDI (pag.157). |
canali sono assegnati come
segue:
Song
1-16
Accompaniment Style
9-16

) NOTE |

Determina I'on/off della funzione Phrase Mark

Phrase Mark Repeat per la song. | Specifica una determinata
Quando é attiva, potete riprodurre | |ocazione nei dati di song.
ripetutamente una specifica

phrase (selezione di misure) della
o song. Il metodo di impostazione
Determina il canale MIDI assegnato al = del phrase mark é identico a
pulsante [TRACK?2]. quello del display SONG
POSITION (pag.78).

Determina il canale MIDI assegnato al
pulsante [TRACK1].

— Determina la lingua dei testi
visualizzati. Quando é regolato
su“AUTO" , la lingua si imposta
su quella di default dei dati di
song. Quando non é regolato su
“AUTQO" , la lingua seleziona di
default il giapponese, se I'impo-
stazione interna (pag.151) é
JAPANESE ; per tutte le altre lin-
gue é impostato su
“INTERNATIONAL

Determina il canale harmony per il
Vocoder (pag.132).

Quando é regolato su “ON,”
imposta automaticamente i
canali per la Traccia 1 e 2.
Normalmente dovrebbe essere
impostato su “ON.”
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Impostare i Parametri relativi all’Accomp. Automatico —
Impostazione Stile, Punto di Split, Diteggiatura Accordi

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

Impostare i Parametri relativi all’Accompagnamento Automatico —
Impostazione Stile e Punto di Split

Selezionano la parte a cui é applicato il punto di g NOTE]
SIVLE SETTIHG/SPLIT POIHT B split: accompagnamento, estensione mano sini- | Circa Section Set
stra 0 entrambe. Premete il tasto desiderato co- Quando nessuna delle sezi-
HAIH n-nig " me punto di split tenendo premuto uno di questi | oni Main A-D & inclusa nei
LU n e —(__J)| pulsanti.ll pulsante premuto & incluso nell'esten- | dati di stile di accompagna-
mg ' sione della sezione Auto Accompaniment della mento, v_iene selezionatg
F#2] m tastiera (ACMP) o della mano sinistra (LEFT). automaticamente la sezione
=] AfL (ACMP + LEFT) piu vicina. Ad es. quando
Vi consente di impostare simultaneamente i Main D non é contenuta nel-
i SE%H'H'] “aonp—terr{ ° —C—2  punto di split per I'estensione della mano lo stile di accomp.seleziona-
sinistra e per la sezione Auto Accompani- to, viene richiamata Main C.
FH2 FR2 ment della tastiera.
L (LEFT)
Imposta il punto di split per I'estensione della mano sinistra della tastiera.
A (ACMP)
Imposta il punto di split per la sezione Auto Accompaniment della tastiera.
Determina i punti di split per 'accompagnamento automatico (ACMP) e 'esten-
sione della mano sinistra (LEFT). Lo stesso valore pud essere impostato per

entrambi o per ogni parte singolarmente, usando i pulsanti [F], [G], [H] (vedi
sopra). Potete usare questi pulsanti per impostare il valore del punto di split.

Determina la sezione di default richiamata automaticamente quando si
seleziona un diverso stile di accompagnamento (quando I'accomp. é fermo).

Attiva/disattiva la risposta al tocco per 'accompagnamento. Quando é regolato
su “ON”, il volume dell'accompagnamento cambia a seconda della forza con
cui suonate la tastiera (nella sezione Auto Accompaniment).

La PSR-2000/1000 vi consente di abilitare automaticamente Sync Stop (pag.
65) premendo/rilasciando rapidamente i tasti nella sezione Auto Accompaniment
della tastiera. Questo parametro imposta il tempo di pressione del tasto.

Si riferisce alla funzione OTS Link, in cui le impostazioni One Touch Settings sono richiamate
automaticamente cambiando sezione. Determina il tempo a cui One Touch Setting cambia con la
sezione (il pulsante [OTS LINK] deve essere attivo).
Real Time

One Touch Setting viene richiamato automaticamente appena premete un pulsante di sezione.
Next Bar

One Touch Setting é richiamato alla misura successiva, dopo aver premuto un pulsante di sezione.

Attiva/disattiva la funzione Stop Accompaniment (ACMP). Quando é regolato su “ON”, potete
suonare suoni di accordi e basso dell'laccompagnamento eseguendo gli accordi, anche se lo stile
di accompagnamento non € in fase di riproduzione.

Circa il Punto di Split (split point) Punto di Spit (&) Punto di Splt ()

Il punto di split é la posizione sulla tastiera che separa la sezione Auto

Accompaniment (ACMP) e la sezione della mano sinistra (LEFT) dalla mﬂmﬂmﬂ M w MLI LI MLI H M w
sezione della mano destra (MAIN). Il punto di split LEFT non pud essere

impostato pid in basso rispetto al punto di split ACMP e questo non pud [~ i, __ I Sezione ﬁm:rfgigg:‘traQ

. P . . . Aut mano sinistra
essere impostato piu in alto rispetto al punto di split LEFT. Accom;agimem Punto dii Split (&) + (1)
A

R

— i _
L sezione Auto Accompaniment Semgnet
+ Sezione mano sinistra mano destra

—— —

——— —
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Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Impostare il Metodo di Diteggiatura — Chord Fingering

HULTI FINGER:

Eoth Sinsle Finser
and Fingered are
Fozsible. For Sinale
Finger. press the
whitersblack kewis)
closest Lo the root

GHORD FINGERING

CHORD TUTOR (FINGERED?

[ GHORD HAHE :G D

LR

sReauired ASelectivelw ortional

Indica la nota appartenente
ad un accordo. Alcune note
| possono essere omesse. ||
nome dell'accordo é indica-

g NOTE]

Lindicazione dell’accordo a
display si riferisce al metodo
di diteggiatura, indipenden-
temente dal metodo attual-
mente selezionato.

note. sOrtional AOetional if O omitted )| to accanto a “CHORD
> S NAME.
_________ FIMGERTHG TYPE - e GHORD SETTIHG _ g NOTE|
TVDE 3 nooT TVPE @ ...Necessaria Chord Tut
SINGLE FIMGER EETEEE 5 essere omessa ord lutor
L LI A lsinsi not N Si tratta in sostanza di un
FINGERED OH BASS -"Ss“;féas:n”eosgapuo “libro di accordi” che vi mos-
> tra le diteggiature appropria-
A ...Puo essere omessa 99 Pprop

te degli accordi. E’ utile
quando desiderate imparare
determinati accordi. Specifi-
cate I'accordo usando i pul-
santi[6 A V]-[84AV]eladi-
teggiatura per il metodo Fin-
gered verra visualizzata a
display.

quando la nota indicata
da O é omessa.

Consente di cambiare il tipo

Determina il tipo di 8
di accordo.

diteggiatura (pag.62).

Indica la nota che appartiene ad un
accordo della musica.

Consente di cambiare la nota
fondamentale dell’accordo.

Eseguire le Impostazioni per Pedali e Tastiera — Controller

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

Eseguire le Impostazioni per i Pedali

Determina il pedale a cui
assegnare la funzione.

Loperazione on/off del
pedale potrebbe variare a
seconda del pedale collega-
to alla presa [FOOT PEDAL
1/2]. Ad esempio, premen-
do un pedale si potrebbe
attivare la funzione, mentre
premendo un pedale di tipo
o marca diversa la funzione
potrebbe venire disattivata.
Se necessario, usate ques-
ta impostazione per inverti-
re I'operativita del pedale.

HARHORY-ECHOD

Determina la funzione da assegnare al pedale
selezionato. Ad ogni pedale pud essere
assegnata qualsiasi funzione. Per informazioni
circa le funzioni assegnabili, vedi “Funzioni
Controllabili da Pedale” alla pagina successiva.

Se necessario, potete attivare o
disattivare la parte corrispondente
0 impostare la profondita di
controllo (vedi pagina successiva).

PSR-2000/1000 @



guire Altre Impostazioni Generali — Function

Funzioni Controllabili da Pedale

VOLUME* Consente di usare un controller a pedale (solo FOOT PEDAL 2) per controllare il volume.

SUSTAIN Quando il pedale é premuto, le note suonate hanno un sustain lungo. Rilasciando il pedale, le note sostenute si
fermano immediatamente (damp).

SOSTENUTO Se premete e tenete premuto il pedale, verra sostenuta solo la prima nota (la nota suonata e tenuta quando avete
premuto il pedale). Cio consente di sostenere un accordo, ad esempio, mentre le altre note suonano in staccato.

SOFT Premendo il pedale si riduce leggermente il volume e si cambia lievemente il timbro delle note suonate. Funziona
solo con alcune voci, come ad esempio PIANO.

GLIDE Quando il pedale é premuto I'intonazione cambia e torna poi normale quando il pedale viene rilasciato.

PORTAMENTO Leffetto di portamento (un lieve slittamento tra le note) puo essere prodotto premendo il pedale. Il Portamento viene
prodotto quando le note sono suonate in legato (cioé una nota viene suonata mentre la precedente é ancora
tenuta). Il tempo di portamento pud essere impostato dal display Mixing Console (pag.123).

PITCHBEND* Alza/abbassa I'intonazione delle note mentre é premuto il pedale (solo FOOT PEDAL 2), come la rotella PITCH BEND.

MODULATION* Applica un effetto di vibrato alle note suonate sulla tastiera. La profondita dell’effetto aumenta mentre é premuto il
pedale (solo FOOT PEDAL 2). Come la rotella MODULATION.

DSP VARIATION Stessa funzione del pulsante [VARIATION] .

HARMONY/ECHO Stessa funzione del pulsante [HARMONY/ECHOQ].

VOCAL HARMONY (solo PSR-2000)

Stessa funzione del pulsante [VOCAL HARMONY]

TALK (PSR-2000 only)

Stessa funzione del pulsante [TALK] .

SCORE PAGE+ (solo PSR-2000)

Mentre la song é ferma, potete attivare la precedente pagina di partitura (solo una pagina).

SCORE PAGE- (solo PSR-2000)

Mentre la song é ferma, potete attivare la pagina di partitura successiva (solo una pagina).

SONG START/STOP

Stessa funzione del pulsante SONG [START/STOP].

STYLE START/STOP

Stessa funzione del pulsante STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO

Stessa funzione del pulsante [TAP TEMPO].

SYNCRO START

Stessa funzione del pulsante [SYNC. START].

SYNCRO STOP

Stessa funzione del pulsante [SYNC. STOP].

INTRO Stessa funzione del pulsante [INTRO].

MAIN A Stessa funzione del pulsante [MAIN A] .

MAIN B Stessa funzione del pulsante [MAIN B] .

MAIN C Stessa funzione del pulsante [MAIN C].

MAIN D Stessa funzione del pulsante [MAIN D].

FILL DOWN Suona un fill-in seguito automaticamente dalla sezione Main del pulsante immediatamente a sinistra.

FILL SELF Inizia a suonare il Fill-in.

BREAK Inizia a suonare un Break.

FILL UP Suona un fill-in seguito automaticamente dalla sezione Main del pulsante immediatamente a destra.

ENDING Stessa funzione del pulsante [ENDING/rit.] .

FADE IN/OUT Stessa funzione del pulsante [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Il pedale seleziona alternativamente i modi Fingered e On Bass (pag.62).

BASS HOLD Mentre il pedale é premuto, la nota di basso dello stile di accompagnamento viene tenuta anche se viene cambiato
I'accordo. Se la diteggiatura é regolata su “FULL KEYBOARD?", la funzione non é utilizzabile.

PERCUSSION Il pedale suona uno strumento percussivo, selezionato dai pulsanti [4 A ¥] - [8 A ¥]. Potete usare la tastiera per
selezionare lo strumento percussivo desiderato.

MAIN ON/OFF Stessa funzione del pulsante [MAIN] .

LAYER ON/OFF Stessa funzione del pulsante [LAYER] .

LEFT ON/OFF Stessa funzione del pulsante [LEFT].

OTS+ Richiama I'impostazione One Touch Setting successiva.

oTS- Richiama I'impostazione One Touch Setting precedente.

* Per ottenere i migliore risultati, usate il controller a pedale Yamaha FC7.

| seguenti parametri corrispondono ai pulsanti [2 A ¥] - [8 A ¥] e la loro disponibilita dipende dal tipo di controllo selezionato. Ad esempio, se
come tipo é selezionato SUSTAIN, a display sono visualizzati automaticamente i parametri “HALF PEDAL POINT ", “MAIN”, “LAYER" e “LEFT".

SONG, STYLE, MIC (PSR-2000
only), LEFT, LAYER, MAIN

Specificano la parte (i) che sara influenzata dal pedale.

HALF PEDAL POINT*

Potete specificare di quanto dovete premere il pedale perché inizi a funzionare I'effetto damper. E’ impostabile per
alcuni tipi di pedali, come il pedale YAMAHA FC7 (solo FOOT PEDAL 2).

UP/DOWN Quando é selezionato GLIDE o PITCH BEND, l'intonazione si alza o si abbassa.

RANGE Quando é selezionato GLIDE o PITCH BEND, determina I'estensione di cambio di intonazione, in unita di semitoni.

ON SPEED Quando é selezionato GLIDE, determina la velocita di modifica di intonazione quando é premuto il pedale.

OFF SPEED Quando é selezionato GLIDE, determina la velocita di modifica di intonazione quando viene rilasciato il pedale.

KIT Quando al pedale é assegnato PERCUSSION, qui sono visualizzati tutti i drum kit disponibili ed é possibile selezionare
il drum kit usato per il pedale.

PERCUSSION Quando al pedale é assegnato PERCUSSION, qui sono visualizzati tutti i suoni del drum kit selezionato (in KIT).

Determina il suono dello strumento assegnato al pedale.

* Per ottenere i migliore risultati, usate il controller a pedale Yamaha FC7.
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Modificare Touch Sensitivity Modulation e Transpose — Tastiera/Pannello

Keyboard Touch (tocco sulla tastiera) /Rotella Modulation

La funzione Touch vi consente di controllare il volume delle voci usando la forza con cui suonate la tastiera.
Grazie a queste impostazioni potete personalizzare la risposta al tocco (sensitivity) della tastiera e determinare se la
rotella Modulation ha effetto 0 meno per ogni singola parte sulla tastiera.

Seleziona il
parametro: Keyboard
Touch, Modulation

HARD 2 | E’ necessario suonare con forza per

EBORRD/PAHEL produrre un volume elevato. Adatto a

|LEFT{LavER] HATH] chi ha un tocco pesante.
AT 1 [KEVEORRD TOUCH:HORHAL [ v | v | v
2 |HODULATION HHEEL v v v HARD 1 | E' necessario suonare moderatamente

Wheel (PSR-2000) 0

8 |l [3[TRANSPOSE ASSIGH:KEYBOARD | forte per produrre un volume elevato.

Transpose Assign.

Determina la
sensibilita al tocco
(solo Keyboard
Touch - tastiera, vedi
a destra).

Determinail livello
fisso di volume
quando il tocco é
regolato su “off” _I

(solo Keyboard

NORMAL | Risposta al tocco standard.

SOFT 1 Produce un volume elevato in risposta
ad una moderata forza esecutiva.

SOFT 2 Produce un volume abbastanza eleva-
to anche quando si suona lievemente.
Adatto a chi ha un tocco leggero.

J NOTE|
Limpostazione TOUCH influenza tutte le voci. E’
possibile impostare ogni voce su una sensibilita al
tocco diversa (TOUCH SENSE). Ad es. per suonare
un timbro di organo a canne, per un maggior realis-
mo potete regolare questo parametro, in modo che
la voce non sia influenzata da touch (pag.88).

Touch). Determina se i controlli Touch e rotella Modulation sono attivi o disattivi per le parti corrispondenti.

Transpose Assign

Determina quale aspetto dello strumento € influenzato dal pulsante [TRANSPOSE].

KEYBOARD/PANEL
LEFT [LAVER] HATH

I [1 [REYEOARD TOUCH :HORHAL w | w |
7 [MODULATION WHEEL v | w | v
[¥] 2|TRARSPOSE ASSIGM:KEVEOARD

TRAHSPOSE
ASSTGH
KEYEOARD
SOHG
HASTER

Sl &~ =

KEYBOARD

In questo caso, Transpose influenza l'intonazione
delle voci suonate da tastiera (Main, Layer, Left) e
degli stili di accompagnamento.

SONG
Con questa impostazione, Transpose influenza
solo I'intonazione delle song.

MASTER

Con questa impostazione, Transpose influenza
I'intonazione di tutto lo strumento (voci da tastiera,
stili di accompagnamento e song).

1) NOTE |

La funzione Transpose
non ha effetto sulle voci
Drum Kit o SFX Kit.

Transpose

Vi consente di trasporre I'intonazione delle voci suonate su
tastiera, della riproduzione dell’accompagnamento e dei dati di
song, in unita di semitono.

1 Premete uno dei pulsanti [TRANSPOSE].

TRANSPOSE

Apparira una finestra a discesa TRANSPOSE, selezionata
da TRANSPOSE ASSIGN.

TRANSPOSE TRAHSPOSE TRARSPOSE
KEYEOARD SOHG MASTER
“ am» 0 ” “ «/f» 0 ” o ©

3 Regolate il valore usando i pulsanti [TRANSPOSE].

WA Chiudete le finestre TRANSPOSE premendo il
o
END pulsante [EXIT].

= Trasporre Tastiera/Song in modo selettivo

Queste impostazioni possono essere usate per adattare sia la song
che la vostra esecuzione su tastiera ad una determinata tonalita.
Ad es., se desiderate suonare e cantare seguendo una song regis-
trata in chiave di FA e preferite cantare in RE ma siete abituati a
suonare in DO, potete adattare le tre tonalita tenendo un’impos-
tazione di Master Transpose di “0”, impostando Keyboard Trans-
pose su “2” e Song Transpose su “-3”. Cosi si alza I'intonazione
della parte della tastiera e si abbassa quella dei dati di song.
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Impostare iIstration Sequence, Freeze e Voice Set

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

Specificare I’Ordine per Richiamare i Preset Registration Memory —

Registration Sequence

Potete salvare le vostre impostazioni di pannello nei preset Registration Memory e richiamarle premendo il pulsante
REGISTRATION MEMORY [1] - [8] corrispondente. La funzione Registration Sequence vi consente di richiamare i
preset nell’ordine specificato, semplicemente usando i pulsanti [BACK]/[NEXT] o il pedale, mentre suonate.

Indica il nome del file del banco

. i Registration Memory selezionato.
Determina quale pedale é usato per

“avanzare” nelle sequenze.

Determina quale
pedale é usato per
“arretrare” nelle
sequenze.

REGISTRATION _ OM
SEQUENGE EWABLE WTH3M

SEQUEHCE DATA--

W EITd TOF HEXT BAHK

,—-

Determina il comportamento di
Registration Sequence quando
raggiunge la fine di una
sequenza.

Stop

Premendo il pulsante [NEXT] o
il pedale di “avanzamento” non
si ha alcun effetto. La sequenza

Attiva/disattiva la
funzione Registration
Sequence.Quando é
regolato su “ON”, la
Registration Sequen-
ce programmata é
visualizzata in alto a

€ “stoppata”. destra sul display
Top U J \ Main e potete scorre-
La sequenza riparte dall'inizio. re tra le sequenze in
Next Bank questo display

La sequenza si sposta automa- usando i pulsanti
ticamente all'inizio del succes- [BACK] /[NEXT] o'i
sivo banco Registration pedali.

Memory nella stessa cartella.

Cancella tutti i numeri
Registration Memory nella

Indica i numeri di preset Registration sequenza.
Memory, nell’'ordine dell’'attuale
Registration Sequence. Cancella il numero alla

posizione del cursore.

Inserisce il numero del presert
Sposta la posizione del cursore nella sequenza. Registration Memory attualmente
selezionato, immediatamente prima
Sostituisce il numero alla posizione del cursore conil  della posizione del cursore.

numero di Registration Memory attualmente

selezionato.

o
EI:ID Eseguite le impostazioni premendo il pulsante [EXIT].

Conservare le Impostazioni di Pannello — Freeze

Vi consente di specificare le impostazioni che desiderate conservare o lasciare invariate anche quando cambiate preset

Registration Memory. Per informazioni, vedi pag.86.

@ PSR-2000/1000

g’ NOTE]

Impostando Registration Se-
quence Enable su “ON” si
annullano le altre imposta-
zioni del pedale (per i pedali
assegnati a “Regist (+)
Pedal” e “Regist (-) Pedal”).
Tali impostazioni includono
quelle illustrate a pag.139 e
in Voice Set a pag.143.

) NOTE |

Quando entrambe “Regist
(+) Pedal” e “Regist (-)
Pedal” sono regolati su
“OFF”, i pedali non possono
essere usati per scorrere tra
le Registration Sequence;
nel display MAIN possono
essere usati solo i pulsanti
[BACK] /[NEXT] .

) NOTE |

Quando sia “Regist (+)
Pedal” che “Regist (-) Pedal”
sono impostati sullo stesso
pedale, “Regist (+) Pedal” ha
la priorita.

g2 NOTE

| dati Registration Sequence
sono inclusi nel file del ban-
co Registration Memory. Per
salvare le nuove Registration
Sequence programmate,
memorizzate I'attuale file di
banco Registration Memory
(pagg.38, 44). | dati Regis-
tration Sequence andranno
perduti selezionando altri
banchi Registration Memory
se non li avete memorizzati
in un file di banco Registra-
tion Memory.




Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Modificare le Impostazioni della Voce automaticamente selezionata — Voice Set

Quando cambiate voci (selezionando un file di voce), vengono sempre richiamate automaticamente le impostazioni
piu adatte alla voce, le stesse impostate in Sound Creator. Da questa pagina, potete impostare lo stato di on/off di ogni
parte. Ad esempio, ogni voce preset ha la sua impostazione di LEFT PEDAL; se su questa pagina LEFT PEDAL &
impostato su “OFF”, anche cambiando voce I'impostazione non cambiera.

g, NOTE]
Limpostazione normale é
“ON".

Usateli per selezionare la v w| W]
parte desiderata. 1— ) [v | Y 3 (v v v -]

g2 NOTE]
Harmony/echo non sono
impostabili per le parti Layer
e Left.

Determinano se le impostazioni della voce corrispondente (selezione Voce, Effetti,
EQ (PSR-2000) e Harmony/echo) vengono richiamate automaticamente o meno
guando selezionate una voce. Queste impostazioni possono essere attivate/
disattivate indipendentemente per ogni voce.

Impostare Harmony ed Echo

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

TYPE.
STAHDARD DUET
STARFARD TRID

FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COUHTRY TRID

BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2

4-HAY OPEH

STRUM
HULTI ASSIGH
ECHOD
Determina il valore di dinamica piu basso a

cui suonera la nota harmony. Vi consente
di applicare I'armonia in base alla forza con
cui suonate la tastiera e di creare cosi
accenti armonici nella melodia. Leffetto
harmony viene applicato quando suonate il
tasto con forza (superiore al valore
impostato).

Determina il tipo Harmony.
Vedi pag.144.

Quando é regolato su “ON”, Harmony
viene applicato solo alla nota di un accor-
do suonato nella sezione Auto Accompani-
ment della tastiera. Questo parametro non
é disponibile quando come Tipo (sopra) &
selezionato Multi Assign, Echo, Tremolo

Determina il livello dell’effetto Harmony.

Determina la velocita degli effetti Echo, Tremolo e Trill. oTrill.

Questo parametro é disponibile solo quando Echo,

Tremolo o Trill sono selezionati come Tipo (sopra). Vi consente di assegnare l'effetto
Harmony a varie parti.
Vedi pag.144.
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Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Circa i Tipi Harmony

Quando é selezionato un normale tipo Harmony (da “Standard Duet” a “Strum’)

Split point
A

I I M |} I I I I WM LI WMQ ﬁ MLI Le note Harmony (basate sull'accordo e
Gli accordi suonati a sinistra
del punto di split controllano

il tipo selezionato) vengono aggiunte
i}— automaticamente alla melodia suonata
I'effetto Harmony. a destra del punto di split.

——

Quando é selezionato “Multi Assign”

Multi Assign assegna automaticamente le note suonate simultaneamente nella sezione destra della tastiera, a parti
separate (voci). Ad esempio, se suonate due note consecutive, la prima viene suonata dalla voce Main e la seconda
dalla voce Layer.

Quando é selezionato “Echo”
Un effetto di eco viene applicato alla nota suonata sulla tastiera, al tempo attualmente impostato.

Quando é selezionato “Tremolo”
Un effetto di tremolo viene applicato alla nota suonata sulla tastiera, al tempo attualmente impostato.

Quando é selezionato “Trill”
Due note tenute sulla tastiera vengono alternativamente suonate, al tempo attualmente impostato.

Circa le Assegnazioni Harmony

AUTO

Le note harmony sono assegnate automaticamente alle parti MAIN e LAYER.

Multi

Assegna automaticamente la 1a, 2a, 3a e 4a nota harmony aggiunta a parti (voci) diverse. Ad esempio, se sono attive le
parti Main e Layer ed € selezionato il tipo “Standard Duet”, la nota suonata sulla tastiera verra eseguita dalla voce Main
e la nota armonica aggiunta verra eseguita dalla voce Layer.

Main

Harmony é applicato solo alla parte Main. Quando la parte Main é disattivata, Harmony non viene applicato.

Layer

Harmony é applicato solo alla parte Layer. Quando la parte Layer é disattivata, Harmony non viene applicato.
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Impostare i Parametri MIDI

In questa sezione é possibile eseguire le impostazioni MIDI per lo strumento. Queste impostazioni possono essere
memorizzate dal display USER e richiamate successivamente. Per informazioni generali circa il MIDI, vedi “Cos’é il
MIDI” a pag.155. Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag.133.

Template MIDI Preset (Factory Set)

1 Selezionate un template.

All Parts Trasmette tutte le parti, incluse Main,
Layer e Left.
1
Master KBD La PSR-2000/1000 funziona come
........................................................................ PADL e . master keyboard per controllare genera-
] tori sonori o altre unita esterne.

l mal AAIDI Accord 1 KBD & Style Trasmette I'esecuzione su tastiera Upper
— e Lower anziché le singole parti (Main/
(——=— s || mal paster KBD mial MAD] Accord? Layer/Left).
Co— « I mal KBD & Style mial pAIDI Pedial 1 Song Tutti i canali di trasmissione sono impos-

tati per rispondere ai canali di Song 1-16.
Usatelo per suonare i dati di song della
PSR-2000/1000 con un generatore
sSonoro esterno o per registrare la vostra
esecuzione su un sequencer esterno.

—o— » I il Song nal MIDI Pedal2
il Clock Ext mial MAIDI OFF

Clock Ext. La presa MIDI IN riceve il clock MIDI e la
PSR-2000/1000 si sincronizza con un’
unita MIDI esterna.

MIDI Accord 1 | Setup ideale per controllare la voce della
tastiera e lo stile di accompagnamento,
usando una fisarmonica MIDI.

MIDI Accord 2 | | tasti di accordo e basso di una fisarmo-
nica MIDI controllano lo stile di accompa-
gnamento e suonano le parti di accordi e

bassi.
MIDI Pedal 1 Il pedale MIDI collegato al MIDI IN
aYes N controlla la nota di basso dell’laccompa-
Richiamate il display Richiamate il display Edit e gnamento.
User e premete questo selezionate e impostate le MIDI Pedal 2 I'Lpggr?ée d’\i/'l')lgggg"egato al MIDI'IN suona
pulsante per salvare le funzioni/parametri desiderati. i : —
. . . L . MIDI OFF | segnali MIDI non vengono né inviati né
impostazioni MIDI Per informazioni circa i ricevuti,
editate. (Potete salvare display di editing MIDI, vedi
L fino a 7 setup). JU piu oltre. ) ') NOTE |
Potete assegnare un nome alle impostazioni
[ N salvate (pag.41)o cancellarle (pag.43) nel
o . . display User.
EN Premete il pulsante [EXIT] per tornare al display precedente.

Impostazioni Generali di Sistema (Local Control, Clock, etc.) — System

Per I'editing dei parametri Local Control.
Per 'editing dei parametri Clock,
Transmit Clock, Receive Transpose e
Start/Stop.

Per 'editing dei parametri Message
Switch.

Local Control

Attiva/disattiva il Local Control per ogni parte. Quando Local Control é regolato su “ON”, la tastiera della PSR-2000/
1000 controlla il suo generatore sonoro interno e consente di suonare le voci interne direttamente dalla tastiera. Se
impostate Local Control su “OFF”, la tastiera ed i controller sono scollegati internamente dalla sezione di generatore
sonoro della PSR-2000/1000 e quando suonate la tastiera o usate i controller non viene prodotto alcun suono. Cio vi
consente, ad esempio, di usare un sequencer MIDI esterno per suonare le voci interne della PSR-2000/1000 e usare la
tastiera della PSR-2000/1000 per registrare le note su un sequencer esterno /0 suonare un generatore sonoro etserno.
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Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock
Determina se la PSR-2000/1000 é controllata dal suo clock interno o da un segnale di clock MIDI ricevuto da un’
unita esterna. Quando usate la PSR-2000/1000 da sola, I'impostazione di clock normale é “INTERNAL”. Se la state
usando con un sequencer esterno, un computer MIDI o altre unita MIDI e desiderate che la PSR-2000/1000 sia
sincronizzata con I'unita esterna, impostate questa funzione su “EXTERNAL”. In questo caso I'unita esterna deve
essere collegata al MIDI IN della PSR-2000/1000 e deve trasmettere un segnale di clock MIDI appropriato.

m Transmit Clock

Attiva/disattiva la trasmissione del clock MIDI. Quando é regolato su “OFF”, non vengono trasmessi dati di clock
MIDI o di START/STOP.

m Receive Transpose
Quando questo parametro é regolato su “OFF”, i dati di nota ricevuti dalla PSR-2000/1000 non vengono trasposti.
Quando é regolato su “ON”, i dati di nota ricevuti vengono trasposti in base all’attuale impostazione di trasposi-
zione sulla tastiera della PSR-2000/1000 (pag.141).

m Start/Stop ]]Egg
Determina se i messaggi FA (start) e FC (stop) in ingresso, influenzano la Messaggi MIDI per avviare o fer-
riproduzione di song o stili. mare song o stili. Il messaggio
“FA” corrisponde a start mentre
“FC” corrisponde a stop.

Message Switch

SYS/EX. TX (TRANSMIT) ...oovvviieren. Attiva/disattiva la trasmissione MIDI di dati di messaggi MIDI di sistema esclusivo.

SYS/EX. RX (RECEIVE) .....covvvivreennen. Attiva/disattiva la ricezione MIDI di dati MIDI esclusivi generati da unita esterne.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Attiva/disattiva la trasmissione MIDI di dati MIDI esclusivi di accordi (individua-
zione accordi, fondamentale e tipo).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Attiva/disattiva la ricezione MIDI di dati MIDI esclusivi di accordi generati da
unita esterne.

Trasmettere Dati MIDI — Transmit

Determina quali parti invieranno dati MIDI e su quale canale MIDI saranno trasmessi i dati.

=

r__[GH PART HWOTE | GG [ PE
J—— A

Determina il

_— 2 [LAYER W W W W
canale per modificare ([T —_ & Q[s]Ert v | v | v | ¥
N ; ; d [0FF —_ —_ —_ -
'impostazione transmit. S S TwOLTT RS e BT e

6 [HULTI PAD 2 ' v ' v
@:. D 7 [WULTI PAD 3 v v | v v
8 [HULTI PAD 4 W W W W

== | (cxmmm s 2 2
e =gl

(a1
[ald]
[al-]
[al]
[ol:]
[aZ]
OE
o
OF
ol
oF
O
\ 05

| punti corrispondenti ad ogni

canale (1-16) lampeggiano per

pant_ wore THARGE CAAMGE BEWD un istante quando i dati vengo-
no trasmessi sul canalefi.

Attiva/disattiva la trasmissione
del tipo di dati specificato. Per
informazioni circa i tipi di dati,
vedi sotto.

Determina la Parte per
il canale selezionato.

Tipi di Dati nel Display MIDI TRANSMIT/R

Note Messaggi generati quando viene suonata la tastiera. Ogni messaggio include un numero di nota specifico corrispon-
dente al tasto che é stato premuto ed un valore di dinamica basato sulla forza con cui é stato suonato il tasto.

Control Change (CC) | dati di Control change includono i dati dei pedali e di qualsiasi altro controller.

Program Change (PC) | dati di Program change corrispondono ai numeri di voce o “patch”.

Pitch Bend (PB) Vedi pag.140.

After Touch (AT)* Con questa funzione, la PSR-2000/1000 sente quanta pressione applicate ai tasti mentre suonate e utilizza questa
pressione per influenzare il suono in vari modi, a seconda della voce selezionata. Cio vi consente di suonare con
maggiore espressivita ed aggiungere effetti in base alla vostra tecnica esecutiva.

* Disponibile solo nel display RECEIVE (pag.147).
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Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Ricevere Dati MIDI — Receive

Determina quali parti riceveranno i dati MIDI e su quale canale MIDI saranno ricevuti i dati.

........................... g2 NOTE|
b CET! H H
Determina i | o oanT e Tt T o T o8 T ar Le prese MIDI IN/OUT e la
etermina Il canale per n Porta A della presa TO
modificare le impostazioni 2 |SOHE v | w | w | w | W HOST (Porta A del driver
Receive. 3(2]s0me v | v | v | w | ¥ : :
< TSonE v v v v v CBX)_corrlspondono ai
Co— 5 [S0RE v | v | v | v | « canali 1 - 16. La Porta B
| punti corrispondenti ad ogni — o g :3:: : : : : : (ée(ljlal %r(_esa TC%QOST _(Porta
canale (1-16) lampeggiano per — #]sona v v [ v~ |+ . O(r?] de“;/?(r:anal')lgorg-z
. Y9 i i17 - 32.
un |§tante_quando i dgtl vengo- == ¢ CIID 238365 3R LERHEE p
no ricevuti sul canalel/i. 715 12 20 71 27 23 24 2526 Z7 28 293A 31 32
\» [ s e e e e e R B e e e e e ys)
GOHTROL PROGRAN PITGH AFTER
PRART HOTE CHAHMGE CHAHGE BEHD TOUGH
[ AY JavRav aivJav]av]

Attiva/disattiva la ricezione del
tipo di dati specificato. Per infor-
mazioni circa i tipi di dati, vedi

Determina la Parte per il canale
selezionato. Per informazioni
circa le Parti riceventi, vedi

= -] =

sotto. pag.146.
Parti MIDI Receive
OFF Non viene ricevuto alcun dato MIDI.
SONG Normalmente la parte ricevente i dati MIDI corrisponde alla parte/voce usata per la riproduzione dei dati di song. | canali 1-16
corrispondono rispettivamente ai canali song 1-16.
MAIN La parte MAIN é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.
LAYER La parte LAYER é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.
LEFT La parte LEFT é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.
KEYBOARD | dati di nota MIDI ricevuti dalla PSR-2000/1000 suonano le note corrispondenti come se fossero suonate sulla tastiera.
ACMP RHYTHM1-2 | Le note ricevute sono usate come accompagnamento RHYTHM 1 e RHYTHM 2.
ACMP BASS Le note ricevute sono usate come accompagnamento BASS.
ACMP CHORD1-2 Le note ricevute sono usate come accompagnamento CHORD 1 e CHORD 2.
ACMP PAD Le note ricevute sono usate come accompagnamento PAD.
ACMP PHRASE1-2 | Le note ricevute sono usate come accompagnamento PHRASE 1 e PHRASE 2.
EXTRA PART1-5 Sono disponibili 5 parti riservate alla ricezione ed esecuzione di dati MIDI. Normalmente queste parti non sono usate dallo
strumento stesso. Quando sono abilitati questi 5 canali, potete usare la PSR come generatore sonoro multitimbrico a 32 canali.

Impostare i Canali per la Nota Fondamentale — Root

| messaggi di nota ON/OFF ricevuti sul canale/i impostato su “ON” sono riconosciuti come le note fondamentali della sezione di
accompagnamento e sono individuate indipendentemente dall’ON/OFF dell’'accompagnamento e dalle impostazioni di punto di split.

3. NOTE |

Le prese MIDI IN/OUT e la
————

_ _ B o /= - = e Porta A della presa TO
Seleziona i canali in gruppi di —i a ROOT TR ] HOST (quta A del dri'ver
otto:1-8,9-16,17-24e 25 - == ¢ A O CBX) corrispondono ai
32,. —— canali 1-16. La Porta B

della presa TO HOST (Porta
1234567828918 1112132
Co— o IO 65538888008 0¢ B del driver CBX) corri-
I R sponde ai canali 17 - 32.
GHAHRHEL
2 3 4 3

Quando vengono impostati
su “ON" piu canali simulta-
neamente, la nota fonda-
mentale viene individuata
A A dal mix di dati MIDI ricevuti
sui canali.

R R ® ) NOTE

Imposta il canale desiderato su A
ON o OFF;

P
= |~ =
SR E
[~]
@

v Ul Imposta tutti i canali su OFF.

= |« =
[~ =
=]-=J

Impostare i Canali per I’Accordo — Chord Detect

I messaggi di ON/OFF di nota ricevuti sul canale/i regolato su “ON” sono riconosciuti come le note dell’accordo nella
sezione di accompagnamento. Gli accordi da individuare dipendono dal tipo di diteggiatura. Le note fondamentali
saranno individuate indipendentemente dall’ON/OFF dell’accompagnamento e dalle impostazioni di punto di split. La
procedura € sostanzialmente identica a quella del display ROOT sopra descritto.
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Eseguire Altre Impostazioni Generali — Function

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della procedura di pag. 133.

Altre Impostazioni — Utility

Impostare Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock e Tap —

CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Determinano il tempo necessario perché lo stile di accompagnamento e la song sfumino (in ingresso-in/ uscita-out).

FADE OUT HOLD TIKWE:1.0 sec

anE IN TIME: 6.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 SOUHD:BELL DH

D 2 TIHE SIGHATURE: 4-4
3 |PARANETER LOCK
d [TAP PERCUSSTOM:HI-HAT CLOSED |UELI]I:II\':5I]

- FADE IS OUTFHOLD TIHE-

TH——0UT—HOLD
6.0 12.0 1.0

Determina il tempo necessario perché il

Determina il tempo durante il quale il

volume sfumi in ingresso o vada dal
minimo al massimo (0 - 20.0 secondi).

Metronome

volume viene tenuto a 0 dopo il fade out
(0 - 5.0 secondi).

Determina il tempo necessario perché il
volume sfumi in uscita o vada dal
massimo al minimo (0 - 20.0 secondi).

Vi consente di eseguire le impostazioni per i parametri relativi al metronomo.

. [FADE IN TIME: 6.0 sec  |FADE OUT TIME:12.0 sec |

FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
: SOUHD:BELL OFF

[4][TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed [VELOCITY: 50 |

HETROHOHE:
SOUHD- TIHE
dqs

SIGHATURE
L BELL OFF | 1
BELL 0N

1)
g

Determina il livello del suono

Determina la divisione del

k

del metronomo.

Determina il suono usato per il metronomo.
Bell Off Normale suono di metronomo, senza campana.
Normale suono di metronomo, con campana.

@ PSR-2000/1000

tempo del suono del
metronomo. Quando avviate
lo song o lo stile di accompa-
gnamento, vengono impostati
automaticamente i valori piu
adatti.



uire Altre Impostazioni Generali — Function

Parameter Lock

Questa funzione € usata per “bloccare” i parametri specificati in modo che possano essere modificati solo dai controlli
di pannello e non da Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder o dati di song e sequenze.

At HE

FARE IH TIHE: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|D=BELL OFF

TIHE SIGHATURE: d4-4

3 |PARAHETER LOCK

[»]

4|TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed VELOCITY:50
cemsmsmsmsmsmsmsmsmsssssssnsnssso D ARANETER LIGR oo
O EREIEEEEY | [ FNASTER Eo v HARK

[REUERD RETURW LEUEL] 7 .
CICHORUS RETURH LEVEL CIMIC SETTING & OH solo PSR-2000
CI0SP RETURH LEVEL
CISPLIT POINT YOFF

Seleziona il parametro
da bloccare/sbloccare.

Indica se il parametro selezionato
é bloccato (contrassegnato) o
sbloccato (non contrassegnato).

Tap Count

Vi consente di modificare le impostazioni per il suono tap, usato per la funzione Tap Start (pag.51).

FARE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIME:12.0 sec

B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|D=BELL OFF
ﬂ TIHE SIGHATURE: d4-4

3 |PARAHETER LOCK

| a|1aP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED  [vELOCITY:50 |

PERGUSSION VELOGITY:
SHARE S0
HAHD CLAP
SHARE TIGHT
FLOOR TOH L

ANn
<]

w v
Impostare le Indicazioni di Display e Numero di Voce —
CONFIG 2

Determina il suono usato per la
funzione Tap Start. Puo essere
selezionato qualsiasi suono di
batteria e percussioni del Kit
Standard (pag.55).

Determina il livello del suono
tap.

=IRE

[LCD BRIGHTHESS:20 |
[FISPLAY YOICE HUMBER:OFF ]

Determina se nella pagina PRESET del
display VOICE (pag.54) sono visualizzati
banco e numero di voce. E’ utile per
controllare i valori di bank select MSB/
LSB ed il numero di programma da
specificare quando si seleziona la voce
da un’unita MIDI esterna.

Determina la luminosita del
display retroilluminato.
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Copiare e Formattare i Dischi — Disk 8. NOTE

* La copia non puo essere
eseguita tra dishi 2DD e

(EHRETGE ] G2 : - 2HD. Per la copia assicu-
Copy the entire contents of one disk to @— Questa funzione copia tutti i dati da ratevi che entrambi i dischi
anather. L un disco ad un altro consentendo di siano dello stesso tipo.
6 —CJ riprodurre tutti i dati prima di » A seconda della quantita
| . . editarli. Per informazioni, vedi di dati contenuti nel disco
Forme Disk- All previous contents wil E=A “Copiare da Disco a Disco”, sotto. sorgente, potreste dover
e | alternare piu volte i due
dischi prima di completare
1 =] L Questa funzione a copir;. P
bhia RUTS SBEN formatta un floppy disk « Leggete la sezione “Usare
@SN TSNS When a floppy disk is inserted, the (vedi sotto). il Disk Drive per Floppy
OFF first song on the disk is selected . e
YA cvicmatically. (FDD) ed i Floppy Disk” a
pag.7.
I Attiva/disativa la funzione Song Auto Open. Se
é regolato su “ON”, quando inserite un disco,
i i la PSR-2000/1000 richiama automaticamente
E E la prima song su disco.
v RV
Copiare da Disco a Disco
Copiate prima i dati del disco originale (sorgente) nella PSR-2000/1000 e poi copiateli Memoria Interna
nel disco di backup (destinazione).
Copia / \Copia
. 4 . ey N
Premete il pulsante [F]. 2 Inserite nel drive il disco
Un messaggio vi chiedera di » contenente i dati originali e
inserire il disco sorgente. premete “OK”. Apparira un Disco Disco
C - sorgente destinazione
messaggio “Now copying” e la
PSR-2000/1000 iniziera a —!ZEEE |
. . . . | dati musicali in com-
copiare i dati nella mer,norla mercio sono protetti da
3 Alla richiesta “Please insert a interna. Per annullare I'opera- copyright. La copia di
destination disk and press the OK <= zione, premete “CANCEL.” dati in commercio é
” A \, J | proibita al di la dell'uso
button ”, estraete il disco sorgente, personale. Alcuni soft-
inserite un disco vuoto formattato e Al termine dell’operazione (0 ware musicali sono pro-
premete "OK.” Per annullare 4 uando richiesto)pestraete il g:stgeerengg Fi)ZtSi i
I'operazione, premete “CANCEL. » 4t . L piat
disco di destinazione.

Formattare un disco

Quando usate per la prima volta un disco non formattato, formattatelo ¥ NOTE
sulla PSR-2000/1000. Questo vale anche per dischi gia inizializzati in La formattazione inizializza un disco
formati diversi. La formattazione cancella tutti i dati contenuti sul disco. con uno speciale sistema di file che

consente all'unita corrispondente (in
questo caso la PSR-2000/1000) di
accedervi correttamente. Poiché sono
disponibili piu tipi di formati e dischi, &
necessario sapere quali usare con la
PSR-2000/1000. | dishi 2DD sono for-
mattati a 720 KB ed i dischi 2HD a
1.44 MB.

Spia Disk
Quando lo strumento é
attivo, la spia disk (in
basso a sinistra sul
drive), siillumina ad
indicare che il drive pud A
essere usato. - £ ATTENZIONE

Formattando un disco si cancellano tutti
. . . . . . i dati in esso contenuti. Assicuratevi che
Inserite il disco con la chiusura metallica in direzione opposta a voi e il disco da formattare non contenga dati
I’etichetta rivolta verso I’alto. Per avviare la formattazione, premete il importanti.

pulsante [H] (DISK FORMAT) nella pagina DISK.

@ PSR-2000/1000



ire Altre Impostazioni Generali — Function

Inserire il proprio Nome e la Lingua preferita — Owner

| e

[OMHER WRHE:
|LAMGURGE :EWGLISH

Premete questo
pulsante per inserire il
vostro nome (pag.17,

per informazioni circa
l'inserimento di nomi,
vedi pag.45). Il nome
viene visualizzato
automaticamente
all'attivazione.

Determina la lingua usata

LANGURGE

EHGLISH

JAPARESE
GERHAN
FREHCH

SPARISH
ITALIAH

per i messaggi a display.
Modificando questa
impostazione tutti i
messaggi vengono
visualizzati nella lingua
selezionata.

ai dati.

Quando come parametro Language € sele-
zionato “JAPANESE" e desiderate cambiarlo
in una lingua occidentale, i caratteri kanji e
kana del nome del file memorizzato nel disk
drive cambiano in caratteri occidentali. Nel
caso opposto, gli speciali caratteri e simboli
latini vengono cambiati in normali caratteri.
Inoltre, nel caso di dati su floppy disk, i testi
dei file vengono cambiati in caratteri non leg-
gibili dallo strumento. Problemi simili pos-
sono verificarsi quando cercate di accedere
a file originati o editati da computer con
sistemi operativi diversi. In generale, fate
attenzione a cambiare le lingue, potreste ris-
chiare di non poter accedere correttamente

Recuperare le Impostazioni Originali della Fabbrica per la PSR-2000/

1000 — System Reset

Questa operazione vi consente di riportare la PSR-2000/1000 alle impostazioni originali della fabbrica. Queste
impostazioni includono Setup di Sistema, Setup MIDI, Effetti User, Music Finder e File & Cartelle.

Riporta i parametri di System Setup alle
impostazioni originali. Potete anche recuperare
solo le impostazioni di System Setup tenendo
premuto il pulsante piu alto sulla tastiera (DO6)
mentre attivate lo strumento.

Rlporta i template MIDI alle
impostazioni originali.

Rlporta gli effetti User
(pag.125) alle impostazioni
originali.

Riporta i dati Music Finder
alle impostazioni originali.

A sl

FAGCTORY RESET:
EH
SETUP

Factora reset doze not reset
Lanauzaze.

Ouwner names

LEDL contrast-Brishtress.
MainsLuric Backaround.

Uideo Out. Parameters, To
reset these parameters

load Swstem Setur Preset File.

A CAUTION!

All user files & folders lost
when this item iz selected.

Cancella tutti i file e le
cartelle memorizzate nella
pagina User.

Esegue I'operazione Factory Reset

per tutti gli elementi sopra
contrassegnati.

Richiamano i corrispondenti display
Open/Save che vi consentono di
memorizzare i dati corrispondenti su
disco come file. Premendo ognuno di
questi pulsanti si richiama il display
Open/Save corrispondente da cui
potete selezionare la pagina PRESET
corrispondente. Da questa pagina,
potete salvare i dati desiderati.

g2, NOTE]
Le seguenti funzioni ed im-
postazioni non sono influen-
zate dall'operazione Factory
Reset. Potete pero riportar-
le alle impostazioni originali
richiamando i file System
Setup preset usando la fun-
zione Open/Save System
Files.

Language

Owner Name

LCD Brightness

g2 NOTE |
Tutti i record Music Finder
poOsSsono essere memorizza-
ti insieme come singolo file.
Quando richiamate un file
memorizzato, appare un
messaggio che vi chiede se
desiderate sostituire o
aggiungere i record.
Replace:

Tutti i record Music Finder
contenuti nello strumento
vengono cancellati e sostituiti
con quelli del file selezionato.
Append:

| record richiamati vengono
aggiunti ai numeri di record
vuoti.
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Usare la PSR-2000/1000 con altre unita

/N ATTENZIONE Collegate il microfono alla presa MIC./LINE IN (cavo

o _ ) ) cuffia standard 1/4").
Prima di collegare la PSR-2000/1000 ad altri componenti elettroni-
ci, disattivate tutte le unita. Prima di attivare/disattivare le unita, []m

regolate al minimo (0) tutti i livelli di volume.
Diversamente potreste causare cortocircuiti o danni alle apparec-
chiature.

Per risultati ottimali, usate un microfono unidirezionale.

Regolate I'interruttore [MIC. LINE] (accanto alla
presa [MIC./LINE IN]) in posizione MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Quando collegate un microfono Quando collegate una chitarra

2 NOTE |
Quando collegate alla presa MIC/LINE una sorgente audio con
uscita di livello di linea, regolate I'interruttore [MIC. LINE] sulla
posizione LINE.

@ Usare le Cuffie
(presa PHONES)- Usate la manopola [INPUT

VOLUME] (accanto alla presa
MIC./LINE IN) per impostare il
volume del microfono e poi
provate a cantare nel
microfono. Il livello del
volume dovrebbe essere regolato ad un livello
sufficiente perché la spia SIGNAL posta in alto sul

e Col |egare Microfono o pannello si illumini in modo fisso mentre cantate ma

non ad un livello troppo alto per cui si illumini la

Chitarra (presa MIC./LINE IN) spia OVER (pag.128).

E’ possibile collegare a questa presa un paio di cuffie
stereo per suonare senza disturbare. Il sistema di
altoparlanti interno si disattiva automaticamente appena
viene collegato un paio di cuffie alla presa PHONES
(pag.149).

(solo PSR-2000). P 152
Collegando un microfono alla PSR-2000, potete cantare ?
seguendo la vostra esecuzione o la riproduzione di una
song. (E’ consigliato I'uso di un microfono dinamico). La
PSR-2000 trasmette in uscita la vostra voce o il suono
della chitarra, attraverso gli altoparlanti incorporati. T |

P.154 P.153 P.153

6 6 °
L n our

Mac 1! L LmiDI
TO HOST L 7ot be ™

N —

‘ ASWITCH) 2 ’
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Usare la PSR-2000/1000 con altre unita

€ Suonare i timbri della O Usare il Pedale (interruttore a
PSR-2000/1000 da un sistema pedale) o il Controller a Pedale
audio esterno e registrarli su (presa FOOT PEDAL 1/2)
un I‘egiStratO re esterno (AUX Collegando un interruttore a pedale (FC4 o FC5) ad una
OUT/OUTPUT jacks) delle prese FOOT PEDAL, potete replicare la funzione di

alcuni pulsanti di pannello, ad esempio avviando o

Potete collegare la PSR-2000/1000 a molte unita audio, fermando I’'accompagnamento.

usando le prese AUX OUT e OUTPUT.
Eseguite i collegamenti come illustrato di seguito,
utilizzando cavi audio standard.

Collegando un controller a pedale opzionale (come FC7)
alla presa FOOT PEDAL 2, potete controllare svariate
funzioni come la regolazione dinamica del volume,
mentre suonate (pag.139).

g NOTE
Usate cavi audio e adattatori senza resistenze. o ) L )
E’ possibile cambiare anche la polarita dell'interruttore a pedale
(normale o invertita, pag. 139).

- A ATTENZIONE
Quando le prese AUX OUT e OUTPUT della PSR-2000/1000 sono

collegate ad un sistema audio esterno, prima attivate la PSR-2000/ e COI Iegare un Ita M I DI eSte e

1000 e poi il sistema audio esterno. Seguite I'ordine inverso per la
disattivazione. (prese M I DI)

Usando un cavo MIDI standard, collegate I'unita MIDI
esterna alla presa/e MIDI della PSR-2000/1000.
Assicuratevi che I'interruttore HOST SELECT (pag.18) sia
regolato su MIDI. Per maggiori informazioni circa i

Cavo audio Allaltoparlante amplificato collegamenti, fate riferimento a “Cos’é possibile fare con
ﬁ il MIDI” a pag.158.
Presa Q Presa RCA pin Presa cuffie
dard . . s s
RCA pin & (standard) MIDI IN ........... Riceve messaggi MIDI da un’unita MIDI
AUX IN “ esterna

8 8 @ @ @ MIDI OUT........ Invia messaggi MIDI generati dalla

PSR-2000/1000

R L R LIL+R
ouT— L— outPuT—?

(LEVEL FIXED)

Sistema stereo con o Per una panoramica circa il MIDI e come usarlo, fate

registratore a cassette Quando queste unita sono . K _—
Quando queste unita sono Coll.egate (Con una presa rlferlm?r.lto a“e Seguentl sezioni:
collegate (con presa pin RCA; cuffia standard), potete = Cos’é il MIDI? (pag.155)
LEVEL FIXED), il suono viene usare il controllo [MASTER | o cos’6 possibile fare con il MIDI (pag.158)
trasmesso in uscita dallunita VOLUME] per regolare il - Funzioni MIDI (pag.145)
esterna al livello fissato, indi- volume del suono in uscita pag.
pendentemente dall'imposta- dall'unita esterna.
zione del controllo [MASTER 2 NOTE |
VOLUME].

[- Non usate mai cavi MIDI piu lunghi di 15 metri.

1) NOTE |

» Se collegate la PSR-2000/1000 ad un’unita monofonica, usate
solo la presa OUTPUT L/L+R.
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Usare la PSR-2000/1000 con altre unita

@ Collegamento ad un Computer
(prese MIDI/presa TO HOST)

Collegate la PSR-2000/1000 ad un computer e sfruttate la
versatilita e la potenza del software disponibile per creare
ed editare la musica. La PSR-2000/1000 puo essere
collegata ad un computer in tre modi.

m Usando la presa TO HOST

m Usando le prese MIDI

m Collegando un terminale USB attraverso un’interfac-
cia USB (serie UX)

3 NOTE|
» Dovrete disporre di un programma software musicale/MIDI
appropriato (es. sequencer), compatibile con il vostro computer.

* Quando collegate la PSR-2000/1000 ad un personal computer,
disattivate entrambe le unita prima di eseguire i collegamenti e
regolate l'interruttore HOST SELECT. Dopo aver eseguito i colle-
gamenti e le impostazioni appropriate, attivate prima il computer e
poi la PSR-2000/1000.

* Se non usate la presa TO HOST della PSR-2000/1000, assicura-
tevi di scollegare il cavo dalla presa. Se viene lasciato collegato, la
PSR-2000/1000 potrebbe non funzionare correttamente.

* Quando l'interruttore HOST SELECT é regolato su “PC-1,” “PC-
2 0 “Mac,” potete usare la presa TO HOST ma i connettori MIDI
sono disabilitati poiché non avviene alcun trasferimento dati via
MIDI. Al contrario, quando l'interruttore HOST SELECT é rego-
lato su “MIDI”, potete usare le prese MIDI ma non la presa TO
HOST poiché non avviene alcun trasferimento dati attraverso
questa presa.

Nota per gli utenti Windows (relativamente al
driver MIDI)

Per trasferire dati dalla porta seriale del computer e la
porta TO HOST della PSR-2000/1000, dovrete instal-
lare uno specifico driver MIDI (Yamaha CBX per
Windows). Il floppy disk in dotazione alla PSR-2000/
1000 contiene il file compresso del driver:
“mididrv.zip”. Dopo aver estratto il file, eseguite I'in-
stallazione facendo doppio click sul file “Setup.exe”
nella cartella “MidiDrv” e seguite le istruzioni a
video. Potete anche scaricare il driver dalla XG
Library del sito Yamaha: http://www.yamaha-xg.com

@ PSR-2000/1000

Usare la presa TO HOST

Collegate la porta seriale del personal computer (RS-232C
0 RS-422) alla presa TO HOST della PSR-2000/1000.
Come cavo di connessione, usate il cavo sotto descritto
(opzionale), adatto al tipo di computer utilizzato.

) NOTE |

Se il vostro sistema non funziona correttamente con i collegamenti
e le impostazioni sopra elencate, il vostro sofware potrebbe richie-
dere impostazioni diverse. Controllate il manuale operativo del soft-
ware e regolate l'interruttore HOST SELECT sulla frequenza di
trasferimento dati appropriata (per “PC-1" é di 31,250bps).

m IBM-PC/AT (Windows)
Collegate la presa RS-232C del computer alla presa
TO HOST della PSR-2000/1000 usando un cavo
seriale (D-SUB 9P — MINI DIN 8P cavo incrociato).
Regolate I'interruttore HOST SELECT della PSR-2000/
1000 su “PC-2” (frequenza di trasferimento dati:
38,400 bps.)

O © OEI: E] —T 1@

()

MINI DIN D-sub  D-sub

Mac |_‘—I\/IIDI 8-pin 25-pin  9-pin
pc1- Lpc-2 . .

* Se usate un cavo incrocia-
to D-SUB 25P - MINI DIN
8P, collegatelo usando un
adattatore D-SUB9P dalla
parte del cavo verso il

computer.

m Macintosh
Collegate la presa RS-422 (porta modem o stampante)
del computer alla presa TO HOST della PSR-2000/
1000 usando un cavo seriale (cavo periferica di
sistema, 8 bit). Impostate I'interruttore HOST SELECT
della PSR-2000/1000 su “MAC” (frequenza di trasferi-
mento dati: 31,250 bps).

Impostate su 1 MHz il clock dell’interfaccia MIDI del
sequencer che state usando. Per maggiori informazio-
ni consultate il manuale del software utilizzato.

MINI DIN MINI DIN
8-pin 8-pin

Mac —'J - MIDI
PC-1
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Usare le prese MIDI

Quando usate un’interfaccia MIDI installata nel personal
computer, collegate le prese MIDI del personal computer
e della PSR-2000/1000 usando cavi MIDI standard.

< Quando nel computer € installata un’interfaccia MIDI,
collegate la presa MIDI OUT del personal computer
alla presa MIDI IN. Regolate I'interruttore HOST
SELECT su “MIDI".

MIDI IN MIDI OUT
o) 4 o ‘
MIDI OUT MIDI IN L_T-O
= =
E—

(D

Mac JJ L mIDI
PC-1

= Quando usate un’interfaccia MIDI con un computer
serie Macintosh, collegate la presa RS-422 del
computer (porta modem o stampante) all’interfaccia
MIDI e poi collegate il MIDI dell’interfaccia MIDI al
MIDI IN della PSR-2000/1000, come illustrato in
figura. Regolate I'interruttore HOST SELECT su

“MIDI”.
MIDI OUT

(D

Mac JJ L mIDI
PC-1

e Quando l'interruttore HOST SELECT é regolato su
“MIDI”, la presa TO HOST é disabilitata.

= Quando usate un computer serie Macintosh,
impostate il clock dell’interfaccia MIDI nel software
applicativo in modo che corrisponda all’imposta-
zione dell’interfaccia MIDI utilizzata. Per maggiori
informazioni, consultate il manuale del software.

Usare la presa USB del computer con un’in-
terfaccia USB/MIDI (UX256/UX96, etc.)

Collegate I'UX256/UX96 e il computer usando un cavo
USB. Installate nel computer il driver UX256/UX96 in
dotazione e collegate I’'UX256/UX96 alla PSR-2000/1000
usando un cavo MIDI. Impostate I'interruttore HOST
SELECT della PSR-2000/1000 su “MIDI”. Per maggiori
informazioni, consultate il manuale dell’UX256/UX96.

Personal computer

Per dettagli circa le impostazioni MIDI necessarie per il
computer ed il software sequence utilizzato, fate
riferimento ai relativi manuali di istruzioni.

Cos’é il MIDI?

Consideriamo come rappresentanti degli strumenti
acustici, un pianoforte acustico ed una chitarra classica.
Con il piano, premendo un tasto, un martelletto all’inter-
no colpisce alcune corde e suona una nota. Con la chi-
tarra, pizzicate direttamente una corda e la nota suona.
Ma come fa uno strumento digitale a produrre una nota?

Nota prodotta su
chitarra acustica

Nota prodotta su strumento
musicale

\ 2/ \/

/ "
Amp interno Amp interno
L Gener.sonoro R
(circuito elettr.
Wando la
tastiera ﬂ U E

In base alle informazioni
ricevute dalla tastiera, una
nota campionata memorizza-
ta nel generatore sonoro vie-
ne suonata dagli altoparlanti

Pizzicate una corda ed il
corpo risuona la nota

Come illustrato in figura, in uno strumento elettronico, la
nota campionata (precedentemente registrata) memoriz-
zata nella sezione generatore sonoro (circuito elettrico)
viene suonata in base alle informazioni ricevute dalla
tastiera e poi riprodotta attraverso gli altoparlanti.
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Esaminiamo ora cosa accade quando riproduciamo una
registrazione. Quando riproduciamo musica da un CD
(es. una registrazione di solo piano), sentiamo il suono
(vibrazioni nell’aria) dello strumento acustico. Si tratta di
“dati audio”, per distinguerli dai dati MIDI.

Registrazione e riproduzione di un’esecuzione di strumento
acustico (dati audio)

Registrazione

Nell’esempio sopra, i suoni acustici dell’esecuzione pia-
nistica sono catturati nella registrazione come dati audio
e registrati sul CD. Quando riproducete quel CD su un
sistema audio, potete sentire I’esecuzione del pianista. Il
piano stesso non é necessario perché la registrazione
contiene gia i suoni del piano e gli altoparlanti li
riproducono.

Registrazione e riproduzione di un’esecuzione di strumento
digitale (dati MIDI)

Registrazione Riproduzione

= ﬁjj/ \
f %

Controller (tastiera, etc.)

— ‘
M

FD

1) NOTE |

Nel caso di strumenti digitali, i segnali audio sono trasmessi dalle
prese output (es. AUX OUT) dello strumento.

@ PSR-2000/1000

Il “controller” ed il “generatore sonoro” della figura
equivalgono al piano dell’esempio acustico. Qui, I’esecu-
zione sulla tastiera viene catturata sotto forma di dati
MIDI (vedi figura sotto). Per registrare I’esecuzione audio
Su un piano acustico sono necessari speciali apparecchi
di registrazione. Invece, poiché la PSR-2000/1000
incorpora un sequencer, per registrare i dati di performan-
ce non sono necessarie altre apparecchiature. Il vostro
strumento digitale, la PSR-2000/1000, vi consente sia di
registrare che di riprodurre i dati.

| Generatore Sonoro |

| Sequencer |

m su tastiera

— (dati MIDI) —

Tuttavia é necessaria una sorgente sonora per produrre
I’audio che arriva dagli altoparlanti. Il generatore sonoro
della PSR-2000/1000 assolve a tale scopo. L’esecuzione
registrata viene riprodotta dal sequencer che riproduce i
dati di song usando un generatore sonoro in grado di
produrre accuratamente vari suoni strumentali, inclusi
quelli di un piano. Quindi la relazione del sequencer e
del generatore sonoro é simile a quella del pianista e del
pianoforte, uno suona I’altro. Poiché gli strumenti digitali
gestiscono i dati di riproduzione ed i suoni in modo indi-
pendente, possiamo sentire la nostra esecuzioni di piano
suonata da un altro strumento, come chitarra o violino.

) NOTE |

Anche se si tratta di un singolo strumento, la PSR-2000/1000 con-
tiene piu componenti elettroniche: un controller, un generatore
sonoro ed un sequencer.

Ora diamo un’occhiata ai dati registrati che servono come
base per suonare i timbri. Ad esempio, suonate una nota
di “DO” da 1/4 usando il suono di grand piano della PSR-
2000/1000. Diversamente da uno strumento acustico che
emette una nota risonante, lo strumento elettronico tras-
mette informazioni come “con quale voce”, “con quale
tasto”, “con quanta forza”, “quando é stato premuto” e
“quando é stato rilasciato”. Ogni parte di queste informa-
zioni viene poi trasformata in un valore numerico ed
inviata al generatore sonoro. Usando come base questi
numeri, il generatore sonoro suona la nota campionata
memorizzata.
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m Esempio di Dati di Tastiera

Canali MIDI
Numero voce (con quale voce) 01 (grand piano) | dati di performance MIDI sono assegnati ad uno dei
Numero nota (con quale tasto) 60 (C3) sedici canali MIDI. Usando questi canali (1-16), i dati
p di performance di 16 parti di strumenti diversi possono
Nota on (quando é stata premuta) Tempo espresso o
e numericamente (nota da 1/4) essere inviati simultaneamente su un cavo MIDI.
nota off (quando é stata rilasciata) . . . . . .
— Pensate ai canali MIDI come ai canali TV. Ogni stazio-
Dinamica (con quanta forza) 120 (forte) Lo
ne TV trasmette su un canale specifico. Il vostro appa-

recchio TV riceve molti programmi diversi simultanea-
mente da piu stazioni TV e voi selezionate il canale ed
il programma desiderati.

Le operazioni di pannello sulla PSR-2000/1000, come
suonare la tastiera e selezionare le voci, sono processate e
memorizzate come dati MIDI. Anche gli stili di accompa-
ghamento e le song consistono di dati MIDI.

—+HrH
MIDI é I'acronimo di Musical Instrument Digital Interface WeatherReport 4, 2
(interfaccia digitale per strumenti musicali) e consente a News >
pit strumenti elettronici di comunicare tra loro inviando e News
ricevendo dati compatibili di Nota, Control Change,

Program Change e altri tipi di dati o messaggi MIDI.

La PSR-2000/1000 puo controllare unita MIDI esterne
trasmettendo dati relativi alle note e vari tipi di dati di
controller e pu0 essere controllata da messaggi MIDI in
ingresso che determinano automaticamente il modo del
generatore sonoro, selezionano canali MIDI, voci ed
effetti, cambiano i valori dei parametri e, naturalmente,
suonano le voci specificate per le varie parti.

I MIDI si basa sullo stesso principio. Lo strumento tras-
mittente invia allo strumento ricevente dati MIDI su un
canale MIDI specifico (MIDI Transmit Channel) usando
un singolo cavo MIDI. Se il canale MIDI dello strumen-
to ricevente (MIDI Receive Channel) corrisponde al
canale di trasmissione, lo strumento ricevente suonera
in base ai dati inviati dallo strumento trasmittente.

I dati MIDI hanno i seguenti vantaggi rispetto ai dati audio: Elalenle -

+ La quantita di dati & inferiore e vi consente di memorizzare le WWMWMWWWMMW Cavo | i
song MIDI su floppy disk. = MIDI

+ | dati possono essere editati in modo semplice ed efficace fino a MIDI transmit channel 2 MIDI receive channel 2
cambiarne le voci e trasformarli.
1) NOTE |
| messaggi MIDI possono essere divisi in: messaggi Anche la tastiera ed il generatore sonoro interno della PSR-

2000/1000 sono collegati via MIDI (pag.145).

Channel (di canale) e messaggi System (di sistema).

Ad esempio, é possibile trasmettere piu tracce (canali)

m Messaggi Channel (di canale) simultaneamente, inclusi dati di stile (vedi sotto).
La P_SR'ZOOO/]-O_OO é uno _SFrumemo elettronico che puo . Esempio: Registrare I'accompagnamento automatico della PSR-
gestire 16 canali (0 32, utilizzando la presa TO HOST). Si 200071000 su un sequencer esterno

dice che “puo suonare 16 strumenti simultaneamente”. |
messaggi Channel trasmettono informazioni come Note
ON/OFF, Program Change, per ognuno dei 16 canali.

Cavo MIDI o
Nome Messaggio Opera2|op| S.u".a PSR-2000/1000/ Traccia (canale) PSR-2000/1000 O e D[ Sequencer esterno
Impostazionl di Pannello MAIN [====| Canalel [===>  Traccia 1
Note ON/OFF Messaggi generati quando é suonata la tas- LAYER [==1__Canale 2 [===>|__Traccia 2
tiera. Ogni messaggio include un numero di LEFT —{ECandlc [==__Traccia3
nota specifico corrispondente al tasto strumento STYLE [=EmCanalcky [~ __Traccia4
suonato ed un valore di dinamica basato strumento STYLE [ [mcanacl —]__Traccia 5
sulla forza con cui é stato premuto il tasto. strumento STYLE [ |mcanakls | Traccia 6
strumento STYLE [  Canale 7 ===»  Traccia 7
Program Change Selezione voce (impostazione control strumento STYLE [==={__Canale 8 [===>{__Traccia 8
change bank select MSB/LSB) strumento STYLE [====| Canale 9 [===>  Traccia 9
strumento STYLE [===={ Canale 10 [===>  Traccia 10
Control Change Volume, panpot (Mixing Console), etc. strumento STYLE Jed  Canale 11 fd]  Traccia 11
g2 NOTE |
| dati di performance di tutte le song e stili sono gestiti come dati
MIDI.
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Compatibilita dei Dati

Come vedete, quando si trasmettono dati MIDI, é
essenziale determinare quali dati sono inviati su quale
canale MIDI (pag.146). La PSR-2000/1000 vi consente
anche di determinare come vengono riprodotti i dati
ricevuti (pag.147).

m Messaggi System (di sistema)

Questi sono i dati usati in comune da tutto il sistema
MIDI. | messaggi System includono i messaggi Esclusivi
che trasmettono dati esclusivi di ogni marca di strumenti
e messaggi Realtime che controllano I'unita MIDI.

Nome Messaggio Operazioni sulla PSR-2000/1000 /

Impostazioni di Pannello

System Exclusive
Message

Impostazioni tipo di effetto (Mixing
Console), etc.

Realtime Messages Impostaz.Clock, operazione Start/stop

| messaggi trasmessi/ricevuti dalla PSR-2000/1000 sono
riportati nel Formato Dati MIDI e nella Carta di Imple-
mentazione MIDI della sezione Data List.

Cos’é possibile fare con il MIDI

E’ possibile eseguire le seguenti impostazioni MIDI sulla

PSR-2000/1000:

« Template MIDI (setup di preset MIDI per varie
applicazioni) (pag.145)

= Transmit (pag.146)

« Receive (pag.147)

= Local Control (pag.145)

= Clock (pag.146)

B Registrare dati di performance (canali 1-16) su un
sequencer esterno (es. computer) usando la funzione
Auto Accompaniment della PSR-2000/1000. Dopo la
registrazione é possibile editare i dati con il sequencer
e poi riprodurli nuovamente sulla PSR-2000/1000.

PSR-2000/1000 MIDI receive

MIDIIN = MIDI OUT
O d O [m | o
m MIDI OUT MIDI IN L0
’

7L —

1= == =3 = =
Personal computer,

serie QY etc.

[ s L
e

MIDI transmit

Quando desiderate usare la PSR-2000/1000 come gene-
ratore sonoro multitimbrico compatibile XG, impostate in
MIDI Receive, la parte ricevente per i canali MIDl da 1 a
16 su “SONG” (pag.147).

® Suonare e controllare la PSR-2000/1000 da un’altra
tastiera

PSR-2000/1000

I®:
)

MIDI receive
O O O MIDI IN MIDI OUT ©©
ED=—=C1

@ PSR-2000/1000

Questa sezione offre informazioni base circa la compati-
bilita dei dati: se altre unita MIDI possono riprodurre o
meno i dati registrati dalla PSR-2000/1000 e se la PSR-
2000/1000 puo riprodurre i dati di song in commercio o
creati per altri strumenti o su un computer. A seconda
delle caratteristiche dell’unita MIDI o dei dati, potreste
riprodurre i dati senza problemi oppure dover eseguire
particolari operazioni prima della riproduzione.

Se incontrate problemi nella riproduzione dei dati, fate
riferimento a quanto segue.

Formato Disk

| floppy disk sono le unita di storaggio dati principalmente
usate per le varie apparecchiature, compresi i computer.
Diverse unita hanno sistemi di storaggio dati diversi ed é
quindi necessario innanzitutto configurare il floppy disk
per il sistema dell’unita utilizzata. Questa operazione é
detta “formattazione”.

= Esistono due tipi di floppy disk: MF2DD (doppia
faccia, doppia densita) e MF2HD (doppia faccia, alta
densita) ed ogni tipo ha sistemi di formattazione
diversi.

= La PSR-2000/1000 puo registrare e riprodurre usando
entrambi i tipi di floppy disk.

< Quando viene formattato dalla PSR-2000/1000, un
disco 2DD memorizza fino a 720 KB (kilobytes) ed un
disco 2HD fino a 1.44 MB (megabytes). (“720 KB” e
“1.44MB” indicano la capacita di memoria dati. Sono
usati anche per indicare il tipo di formato del disco).

= Lariproduzione é possibile solo quando I'unita MIDI
da utilizzare é compatibile con il formato del disco.
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Formato Sequence

I sistema che registra i dati di song é detto “formato
sequence”. La riproduzione é possibile solo quando il
formato sequence del disco corrisponde a quello dell’
unita MIDI. La PSR-2000/1000 é compatibile con i
seguenti formati.

m SMF (Standard MIDI File)

E’ il formato sequence pit comune. Gli Standard MIDI
File sono generalmente disponibili in due tipi: Formato 0O
e Formato 1. Molte unita MIDI sono compatibili con il
Formato O e la maggior parte del software in commercio é
registrato in Formato O .

= La PSR-2000/1000 é compatibile sia con il Formato 0
che con il Formato 1.

< | dati di song registrati sulla PSR-2000/1000 vengono
registrati automaticamente come SMF Formato 0.

= | dati di song caricati nella PSR-2000/1000 vengono
salvati automaticamente come SMF Formato O, indi-
pendentemente dal formato originale.

m ESEQ

Questo formato sequence é compatibile con molte unita
MIDI Yamaha, inclusi gli strumenti serie PSR-2000/1000.
E’ un formato comune usato da molto software Yamaha.

m XF

Il formato Yamaha XF esalta il formato SMF (Standard
MIDI File) aggiungendo funzionalita e massima espandi-
bilita per il futuro.

= La PSR-2000/1000 € in grado di visualizzare dati di
testo (lyric) quando viene riprodotto un file XF
contenente tali dati.

m Style File

Il formato Style File Format (SFF) é originale Yamaha ed
utilizza un sistema di conversione unico in grado di
garantire accompagnamenti automatici di alta qualita,
basati su vari tipi di accordi.

Formato di Allocazione Voci

Con il MIDI, le voci sono assegnate a numeri specifici,
detti “program numbers” (numeri di programma).

La numerazione standard (ordine di allocazione voci) é
detta “formato di allocazione voci”.

Le voci potrebbero non essere riprodotte correttamente se
il formato di allocazione voci dei dati di song non
corrisponde a quello dell’unita MIDI compatibile usata
per la riproduzione.

La PSR-2000/1000 é compatibile con i seguenti formati.

) NOTE |

Anche se le unita ed i dati usati soddisfano tutte le condizioni sopra
elencate, i dati potrebbero comunque non essere completamente
compatibili, a seconda delle specifiche delle unita e dei particolari
metodi di registrazione dei dati.

m GM System Level 1
E’ uno dei pit comuni formati di allocazione voci.

< Molte unita MIDI sono compatibili GM System Level
1, cosi come la maggior parte del software in
commercio.

m XG

XG é I'espansione del formato GM System Level 1 ed é
stato sviluppato da Yamaha specificamente per offrire pit
voci e variazioni ed un maggior controllo espressivo su
voci ed effetti nonché per assicurare la compatibilita dei
dati anche per il futuro

= | dati di song registrati sulla PSR-2000/1000 utilizzan-
do voci della categoria [XG] sono compatibili XG.

m DOC

Questo formato di allocazione voci é compatibile con
molti strumenti MIDI Yamaha, inclusa la serie PSR. E’ un
formato comunemente usato anche per molto software
Yamaha.
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Malfunzionamenti

Problema

Possibile Causa e Soluzione

La PSR-2000/1000 non si attiva; non c'é
alimentazione.

E’ stata collegata correttamente ad una fonte di alimentazione? (pag.16)

Si sente un suono di click o pop quando si
attiva/disattiva lo strumento.

E’ normale quando allo strumento é applicata corrente elettrica.

Si sente rumore dagli altoparlanti della PSR-
2000/1000.

Usando un telefono cellulare vicino alla PSR-2000/1000 potrebbero verificarsi
interferenze. Per prevenirle, disattivate il cellulare o usatelo lontano dalla PSR-
2000/1000.

Il display é troppo chiaro o troppo scuro e non
si riesce a leggere.

La brillantezza del display pud essere influenzata dalla temperatura
dell’'ambiente circostante; regolate il contrasto (pag.17).

Il volume della tastiera € basso rispetto a
quello dell’accompagnamento automatico o
della riproduzione della song.

Il volume generale della tastiera o il livello di volume indipendente della parte di
tastiera puo essere stato regolato troppo basso. Alzate il volume delle voci
MAIN/LAYER/LEFT o abbassate quello di STYLE/SONG nel display BALANCE

(pag.61).

Il volume dell’accompagnamento automatico
o della riproduzione della song é basso
rispetto a quello della tastiera.

Il livello di volume di una o piu parti di accompagnamento o canali di song é
regolato troppo in basso. Alzate i livelli della parte o canale nel display MIXER
appropriato (pag.122).

Il volume generale é basso o non si sente |l
suono.

* Master Volume é regolato troppo in basso; impostatelo su un livello adeguato,
usando il dial [MASTER VOLUME].

« Il volume delle singole parti puo essere regolato troppo in basso. Alzate il
volume di MAIN, LAYER, LEFT, STYLE e SONG nel display BALANCE
(pag.61).

¢ Assicuratevi che il canale desiderato sia regolato su ON (pag.61, 78).

« Sono collegate le cuffie, che disabilitano I'uscita dagli altoparlanti. Scollegate
le cuffie.

¢ Assicuratevi che Local Control sia regolato su ON (pag.145).

Non tutte le note premute suonano
simultaneamente.

Potreste aver ecceduto la polifonia massima della PSR-2000/1000. In questo
caso, le note suonate per prime smettono di suonare lasciando suonare le
ultime. Per informazioni circa la polifonia massima, vedi pag.162.

Lo stile di accompagnamento o la
riproduzione della song non si avviano.

e Il clock MIDI é impostato su “EXTERNAL"? Assicuratevi che sia impostato su
“INTERNAL’ (pag.146).

* Premete il pulsante [START/STOP] appropriato: per suonare uno stile di
accompagnamento, premete il pulsante STYLE [START/STOP] (pag.61); per
riprodurre una song, premete il pulsante SONG [START/STOP] (pag.76).

« FE’stata selezionata “New Song” (una song vuota). Selezionate una song
appropriata nel display SONG (pag.76).

« La song é stata fermata alla fine dei dati di song. Tornate all'inizio della song
premendo il pulsante [TOP] (pag.78).

| Multi Pad non vengono riprodotti anche
premendo un pulsante MULTI PAD.

Il clock MIDI é impostato su “EXTERNAL"? Assicuratevi che sia impostato su
“INTERNAL” (pag.146).

Suona solo un canale ritmico.

La funzione Auto Accompaniment é attiva? Premete il pulsante [ACMP] per
attivarla.

Lo stile di accompagnamento non si avvia
anche quando Synchro Start é in standby e
viene premuto un tasto.

State cercando di avviare 'accompagnamento suonando un tasto nella sezione
destra della tastiera? Assicuratevi di suonare un tasto nella sezione sinistra
(accompagnamento) della tastiera.

L'accordo desiderato non viene riconosciuto o
trasmesso in uscita dall'accompagnamento
automatico.

e State suonando i tasti corretti per indicare I'accordo? Fate riferimento a “Tipi
di accordi riconosciuti nel modo Fingering” (pag.63).

e State suonando i tasti in base ad un modo di diteggiatura diverso da quello
attualmente selezionato? Controllate il modo di accompagnamento e suonate
gli accordi in base al modo selezionato (pag.62).

Durante un’operazione si verifica un
malfunzionamento o un risultato inaspettato.

Se, durante un’operazione, premete simultaneamente tre o piu pulsanti non
relativi all'operazione o alla normale procedura, potrebbero verificarsi risultati
inaspettati o inusuali.
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Malfunzionamenti

Problema

Possibile Causa e Soluzione

Gli accordi di accompagnamento automatico
vengono riconosciuti indipendentemente dal
punto di split o dal punto in cui sono suonati
sulla tastiera.

E’ normale se il modo di diteggiatura é impostato su “Full Keyboard” o “All Full
Keyboard”. Se é selezionato uno di questi modi, gli accordi vengono riconosciuti
su tutta I'estensione della tastiera, indipendentemente dal punto di split. Se lo
desiderate, selezionate un altro metodo di diteggiatura (pag.62).

Alcune note suonano ad un’intonazione
errata.

Forse il parametro Scale é stato impostato su un valore diverso da “Equal”’ e
quindi il sistema di accodatura della tastiera € cambiato. Assicuratevi che Scale
sia impostato su “Equal” nella pagina Scale Tune (pag. 135).

Alcuni canali non sono riprodotti correttamen-
te durante la riproduzione di dati di song.

Assicuratevi che la riproduzione di questi canali sia attivata (pag. 78).

Se nella funzione Vocal Harmony si verifica
un suono distorto o scordato, puo darsi che il
microfono colga rumori estranei (diversi dalla
vostra voce), ad esempio il suono dell’Accom-
pagnamento automatico della PSR-2000/
1000. In particolare i suoni di basso possono
causare tali problemi con Vocal Harmony
(solo PSR-2000).

La soluzione a questo problema é assicurarsi che dal microfono vengano colti

meno suoni estranei possibili:

« Cantate il pit possibile vicino al microfono.

* Usate un microfono direzionale.

¢ Abbassate MASTER VOLUME o il volume di ogni parte.

« Allontanate il piu possibile il microfono dagli altoparlanti dello strumento .

« Tagliate la banda Low usando la funzione 3 Band EQ nel display
MICROPHONE SETTING (pag.130).

« Aumentate il livello di ingresso del microfono (“TH.”) con la funzione
Compressor dal display MICROPHONE SETTING (pag. 130).

La funzione Vocal Harmony non produce le
note armoniche appropriate (solo PSR-2000).

State usando il metodo appropriato per specificare le note armoniche per
I'attuale modo Vocal Harmony? Vedi pag.131.

Harmony non funziona.

Harmony non puo essere usato con i modi di diteggiatura Full Keyboard o All Full
Keyboard. Selezionate un modo di diteggiatura appropriato (pag. 62).

Non é possibile registrare il segnale in
ingresso del microfono ed il suono Vocal
Harmony (solo PSR-2000).

E’ normale; la registrazione dell'ingresso audio del microfono non é possibile.

| dati MIDI non vengono trasmessi o ricevuti
dalle prese MIDI, anche se i cavi MIDI sono
collegati correttamente.

Assicuratevi che l'interruttore HOST SELECT sia impostato su “MIDI” (pag. 155).
Le prese MIDI non possono essere usate se l'interruttore é regolato su una
posizione diversa.

Quando si cambia una voce, cambia anche
I'effetto precedentemente selezionato.

Ogni voce ha i propri valori preset che vengono richiamati automaticamente
quando si attivano i corrispondenti parametri Voice Set (pag.143).

C’é una leggera differenza nella qualita del
suono tra note suonate sulla tastiera.
Alcune voci suonano in loop.

Alle intonazioni piu alte si nota del rumore o
vibrato, a seconda della voce.

E’ normale e deriva dal sistema di campionamento della PSR-2000/1000.

Alcune voci saltano di un’ottava di intonazione
se suonate nei registri superiori o inferiori.

E’ normale, alcune voci hanno un limite di intonazione che, quando raggiunto,
sposta I'intonazione di queste voci.

Le operazioni di salvataggio su disco
impiegano molto tempo.

E’ normale, ricordate che per salvare su floppy disk 1 megabyte di dati occorre
circa 1 minuto.

La voce produce un rumore eccessivo.

Alcune voci possono produrre rumore, a seconda delle impostazioni di Harmonic
Content e/o Brightness eseguite nella pagina FILTER del display Mixing Console
(pag.123).

Il suono é distorto o rumoroso.

» Il volume é troppo alto? Regolate le impostazioni di volume appropriate.

» La causa possono essere gli effetti. Provate a rimuovere gli effetti non
necessari, specialmente quelli tipo distorsore (pag.124).

» Alcune impostazioni del filtro di risonanza nel display Custom Voice Creator
(pag.89) possono produrre un suono distorto. Regolatele.

» Il gain della banda Low é regolato troppo in alto nel display Master Equalizer
(Mixing Console — pag.127) ? (solo PSR-2000)

Si sente uno strano suono “flanging” o
“doppio” e il suono é leggermente diverso
ogni volta che vengono suonati i tasti.

Entrambe le parti Main e Layer sono regolate su “ON” ed entrambe sono
impostate per suonare la stessa voce. Regolate Layer su “OFF” (pag.56) o
cambiate la voce per ogni parte (pag.54).
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Specifiche Tecniche

(O: disponibile
Nome Modello PSR-2000 | PSR-1000
Sorgente sonora Campionamento stereo dinamico AWM
Display LCD grafico retroilluminato 320 O 240 punti
Tastiera 61 tasti (DO1 - DO6 con Initial Touch)
Voce Polifonia (max) 64 32
Selezione voci 313 voci + 480 voci XG + 233 voci + 480 voci XG +
16 Drum Kit 15 Drum Kit
Voce Regular 303 233
Voce Sweet 3
Voce Cool 1
Voce Live —
Altre 290 229
Organ Flutes 10 (8 piedaggi) —
Sound creator O
Effetti Riverbero 1
Blocchi Effetti Chorus
DSP 4 1
Microfono 1 —
REVERB 29 Preset+3 User 23 Preset+3 User
CHORUS 25 Preset+3 User 15 Preset+3 User
Tipi di Effett DSP1/DSP 164 Preset+3 User 93 Preset+3 User
DSP2, 3,4 88 Preset +10 User —
Master EQ 5 Preset + 2 User —
Part EQ 27 Parti —
Vocal Harmony 49 Preset +10 User —
Stile di Numero di Stili di Accompagnamento 181 169
Accompagnamento Numero di Stili Session 4
Disk 28 stili (inclusi nel disco in dotazione)
Diteggiatura Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator O
OTS (One Touch Setting) 4/Stile di Accompagnamento
OTS link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
Edit O
Song Format SMF (Formato 0,1), ESEQ
Song Preset O
Lyrics O
Score O | —
Registrazione Quick, Multi, Step, Song Editing
| Canali di registrazione 16
Multi Pad Preset 4 Pad O 54 Banchi
Unita di memoria Floppy Disk (2HD,2DD) O
Flash Memory (interna) 580KB | 260KB
Disponibilita Flash Song (SMF), Stile (SFF), Registration, Voce, etc.
Tempo Estensione 5-500
Tap Tempo O
Metronomo O
Suono Campana on/off
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Specifiche Tecniche

Nome Modello PSR-2000 | PSR-1000
Registration Pulsanti 8
Memory Regist Sequence O
Freeze O
Altro Demo Function, Voice, Style
Lingua 6 lingue (Inglese, Giapponese, Tedesco, Francese, Spagnolo, Italiano)
Aiuto O
Direct Access O
Master Volume O
Fade In/Out O
Transpose Keyboard/Song/Master
Tuning O
Scale Temperamento Equal, Pure Major/Pure Minor, Pythagorean, Mean-Tone,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2
Risposta al Tocco 5 livelli
Prese/Connettori DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), TO HOST,

HOST SELECT SW, FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC./ LINE) | —

Funzioni del Pedale

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STORP, etc.

Amplificatori/ Amplificatori 2wo2
Altoparianti Altoparlanti [12 cm + 4 cm (dome)] O 2 | (12cm+5cm) 02
Consumo 31w
Alimentazione Adattatore AC Yamaha PA-300 (in dotazione)
*Non sempre in dotazione. Consultate il rivendidore.

Dimensioni 973 0399 00 161 mm
(senza leggio) [38-5/16" 0 15-11/16" U 6-5/16"]
Peso 10.5 Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10.0 Kg (22 Ibs., 1 0z)
Accessori Cuffie HPE-150
opzional Interruttore pedale FC4/FC5

Controller pedale FC7

Supporto tastiera L-6, L-7

* Le specifiche e le descrizioni riportate in questo manuale hanno solo scopo informativo. Yamaha Corp. si riserva di modificare
prodotti o specifiche in qualsiasi momento senza preavviso. Poiché le specifiche, gli accessori o altri elementi possono variare a
seconda del Paese di distribuzione del prodotto, controllate queste informazioni con il vostro rivenditore Yamaha.
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Numerici

L - 2B it 105
[LAVY]-[BA V], pulsanti.......cccceveriveeiiiiieniiee e 19, 38-45
3BAND EQ (Equalizzatore a 3 bande) ..........occvveeeeeenuenenn. 130

A

[A] - 31, PUISANTE e
AACCESSONT ...ttt
Accompaniment Style, Parti.........cccocoeeveeieniiee e
Accordare I'intonazione generale
Accordatura (TUNE).......cooiiueeeee e riieeee e
Accordi riconosciuti nel modo Fingered
[ACMPY], PUISANEE ......eeiiiiieiiiie e
Altri parametri nel display base ........c.cccoccovveeiiiiiiieieeiiins
Altre operazioni relative alla riproduzione
Altre iMmpPOStAZIONI ...eeevveeeiiiie e
A L
ALFINGERED .....ooiiiiiiiieiee e
Al FULL KEYBOARD ...ttt
Alimentazione
ALIVAZIONE ...t
Attivazione, procedura di..........occeeveeeiiiiiieeee e
APPENT .

Applicare Effetti alla Voce ..................

ArabiC ..o

Arrangiare il Pattern di Stile
Assemblare uno Stile di Accompagnamento..............ccce.e.
ATTACK .

Auto Revoice
[AUTO FILL IN], pulsante
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L / L+R] [R], prese

B

[BACK], PUISANTE ......uviiiieeiiiiieee s 19, 40, 46
[BALANCE], pulSante ..........cccceovveeenriienieee e 19, 61
Bar ClEAI ..ot 115

[BREAKT], PUISANTE .....coiiiiiiieee et 18, 64
BRIGHTNESS ..o 89
C
Cambiare automaticamente le impostazioni One Touch
Settings con 1€ SEZIONi........cccviviieiiiiiiiee e 68
CBNL e 135
Cambiare il Feel RitMiCO ........ooccviiiiiii e 113
Cambiare le impostazioni relative all’intonazione............... 123
Cambiare le impostazioni della voce automaticamente
SEIEZIONALA. ... .ceiiiiiiiiiie e 143
Cambiare I'lCONa.........eiiiiiieiiee e 46
Cambiare il tono della voce ..........cccoeveviiiiieeciiiec e 123
Cambiare Touch Sensitivity Modulation e Transpose.............. 141
Canale.......cceeeeiii 61, 78, 102, 115, 137
Canale, MESSAGUI .. .eeerrvreerrrieiiieeeriieeeieeeesteeesbeeeenaeeeeseeeas
Canale, eSCIUSIONE .........ooevvviiieeiee e
CANCELLARE | RECORD
Cancellare File/ Cartelle ..........cccoeviiiiiiiieiec e
[CHANNEL ON / OFF], pulsante
Channel TranSPOSE ........eevruereeiieeeeie e
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(O | SRR 106
(01 1] o [ (=Toloo] (o [0 ) FH R UPPURR 94
Chord Detect
Chord, eventi
Chord FINGErNG......cccvvieeee e 62, 139
(@1 To] (o I WU | (o PR 139

COMMON
Compatibili, tipi di SONG ...covvviiiiiiieiiee e
COMPRESSOR
CONFIG 1....
CONFIG 2.ttt
Collegare unita MIDI esterne
Collegare microfono o chitarra (solo PSR-2000)
Collegamento ad un computer
Controller .......coocvvriiiiiiei e

Copiare e formattare i diSChi.........coocvveviiiiiiiiinieiiiiieeeeee
Copiare File/Cartelle.........ccccvvevinnrnnnn.

Copiare da disCO 8 diSCO......uuvirrreieiiieeeiiie e
Cos’é possibile fare con il MIDI
COS € Il MIDI?..ciiiiiiieee e 155

Dati, compatibilita..........ccooooiiiiiiiii s 158
[DATA ENTRY], dial..cccvvieiiiieeiieeeeiee e 19, 46
Dati, tipi di dati nel display MIDI TRANSMIT/RECEIVE....... 146

Delete (cancellare)
[DEMOY], pulsante................
DEPTH ..o
Dettagliate impostazioni per le note
Dinamica (VelOCity)........covvveiiiiieriie e
[DIGITAL RECORDING], pulsante.................
[DIRECT ACCESS], pulsante
Direct ACCESS Chart ........ccoeiviiiieiiiiieesee e

Disk, fOrmMatO..........ooviiiiiiiee e
Disk Orchestra ColleCtion............coocvveiiiieeiiiee e
Display, visualizzare le note a
Display, visualizzare i testi a.......ccccccovevieeeiiieeiiie e,
Display, visualizzare le pagine Upper Level a...........c.c........ 44

[DSP], pulsante
DYNAMICS ...veieiiiieiteee e

Editare lo Stile di Accompagnamento creato...........c...c.ec....
Editare una song registrata ...........ccccvvveeeeeiiiiveeneesinns
Editare i parametri relativi ai canali
Editare eventi di aCCOrdo ..........coeeviiiiieiiiiiiiiiiee e
Editare eventi di NOta............coooieiiiiiiiie e,
Editare i Record
Editare eventi di SiStema .........ccceeeeviiiiiiie e

Editare dati di canale ...........ccccceeeeiiiiiiiie e

Editare 18 VOCI....cccovvviiiiiii e,



[EFFECT], pUISANTE ....ccoiiiieiiiieiiiee e

Effetti, DIOCCO ....ovveiiieee e
Effetti, collegamenti
Effetti, StrUtTUra . ....eveeeee e
EFFECT/EQ
Effetti............

Esaltare le melodia con abbellimenti

— effetti Harmony ed EChO.........coocviiiiiiiie e
END, CONrassegnO .......c.cceverireeririenieenrieniee e
ENDING ...ccoviiiiiiiiiee e
[ENDING /rit.], pulsante............c.......
[ENTER], pulsante .........cccccocvveiinnenns

Equabile, Temperamento
Escludere Parti specifiche
ESEQ oottt
Eseguire importanti impostazioni generali .............cccccoveene 133
Eseguire impostazioni di sistema (Local Control, Clock, etc.)...145
Eseguire impostazioni per Fade In/Out, Metronome,

Parameter LOCK, Tap ....ccccvevuieeeiiieeriice e 148
Eseguire impostazioni per il Display

e I'indicazione di Numero di VOCe .........ccccovviveiiniennnen. 149
Eseguire impostazioni per Pedali e Tastiera...........cccccveeeennee 139
Eseguire impostazioni per Vocal Harmony e Microfono....... 130
Eseguire impostazioni Style File Format

Esempi di dati di tastiera..........cccccceevieeeiiieeeniee e
[EXIT], PUISANTE ...ooiniiieiiiiee e

exit, uscire dalle finestre a discesa......
[EXTRA TRACKS (STYLE)], pulsante.....

=
Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 148
[FADE IN / OUT], pulsante.........c.cceeeeeerieeennieeesinee e 18, 65
FAVORITE ...ttt 71

FINGERED ON BASS ......
First Key On ......cccceeeenee
FLOPPY DISK AFIVE ..veeeiiiieiiieeeeiiee et siee e
Floppy disk, driVe ........cooiiiiiiiiieiiee e
FOOT PEDAL 1/2, presa.........cccveeennn.
[FOOT PEDAL 1 (SWITCH) ], presa....
[FOOT PEDAL 2], presa ......ccccceeveens
Fondamentale ...
Formattare Un diSCO........cuveiiiireiiiee e
[FREEZE], pulsante
FrEEZE ...
FULL KEYBOARD .....ooiiiiiie et e eve e saea e siae e
[FUNCTION], pulsante ........ccccooveverieienineeenreee e

G

GENRE NAME ......oiiiiiiiiieie e
GM System Level 1
Groove......ccooeeevevieeeeennnn.

GroOVe, PAraMELIT . ccoeeeiieie et

Harmonic CONteNt .........cooiuiieiie i
HARMONIY ..ot
Harmony, assegnazioni
Harmony, tipi ......cccoceivieeeiieeiee e
[HARMONY / ECHOYJ, pulsante..........cccoeeivvirenieeenneennn
Help, messaggi di aiuto visualizzabili

in una delle seguenti INQUE..........cccvvvriiieinieeeiiee e 49
[HELP], pulsante "
High KY ..
[HOST SELECT], interruttore .........coccveevreeeeiveeenieeeeenne 19, 153
HZ o 135

Impostazioni di pannello per lo stile selezionato .................. 67
[INPUT VOLUME], manopola .........ccccocvverrreeenineeennne 19, 152
Impostazioni di intonazione per ogni scala............ccccccu..... 136
Impostare i parametri relativi all’'accompagnamento aut. .... 138
Impostare i canali degli accordi
Impostare Harmony ed ECho.........cccccooeviiiienieeiie.
Impostare i canali della nota fondamentale
Impostare voci separati per la sezione sinistra e destra

della tastiera......ccooiiuiiiiiee e
Impostare i parametri relativi alle song
Impostare il metodo di diteggiatura............ccccceeeruneenn.
Impostare bilanciamento di livello e voce
Impostare volume del microfono e relativi effetti ................ 132
Impostare i parametri MIDI..........ccoocvveiiiieiniec e 145
Impostare Registration Sequence, Freeze e Voice Set.......... 142
Impostare il VOIUME .........oooiiiiiiei e
Inserire ed editare i teSti.........cccceerviiiiiiiiiiicre e
INSErire i Caratteri........cccooviiiiiiieiie e
Inserire accordi e sezioni (Chord Step)....
Inserire caratteri vari (Marks)........ccocooverieeinieenee e
INSErIre T NUMETT ...
Inserire speciali simboli per caratteri

(dieresi, accenti, “~ e “c " giapponesi)............
Inserire il proprio nome e la lingua preferita
Istantanea selezione dei display.........ccocceveeriieeiiiie e,

K

KEY SIGNATURE, tonalita ........ccoeviveiniiieeiiieeiiiee e 81
KEYWORD, parola chiave...........cccccveeiiiiiieeeeiiiiieeeee 70,71
KIFNDEIGET ... 136

L

LAYET et 56

[LCD CONTRAST], manopola.......ccccccccevvvrieeeeiiniieneannns 19, 17
Left (sinistro)
LEFT CH ettt

Loop, registrazione
Lyrics, dati (TESt).......ccvovrierrreeeiieee e

M

MAIN A/B/CID.....cciiieie et
MAIN [A], pulsante
MAIN [B], pulsante
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MAIN [C], PUISANEE ... 18, 64 Parametro.........cooo i
MAIN [D], pulSaNnte ..........oocuiieieiiiiieee e 18, 64 Parameter LOCK..........cuiiiiiiiiiee e
Mantenere le impostazioni di pannello ............cccccevveeenne 142 Partitura (solo PSR-2000)

Maneggiare il Floppy Disk Drive (FDD) ed i Floppy Disk ....... 7 PEAAIE ..ot
MASEEN TUNE ..ot Pedale, funzioni controllabile da.............c.ccevviniiinieninnns

[MASTER VOLUME], dial Personalizzare la lista eventi — Filter

Mean-Tone.......ccccoovviiieee e [PHONES], presa

Misura/Movimento/Clock Phrase........cccccceeviiiiiiicicnnn,

MemOoria, attUAle ........uueeeeeieiieeeeeeee e Phrase Mark.........ooooeiiiiiiieeeee e
[MEMORY], pulSante .........ccoceeiiiermiiieeniee e PITCH BEND .....coiiiiiiiiiie e
Message, interruttore........ PITCH BEND, estensione di...................

MeSSagQi «...vvveerireeeiineenns PORTAMENTO TIME

MEetronomo ........ccceeeeiiiiiieeeieeeee, PRESET, drive ..........cccvvvune..

[METRONOME], pulsante Preset MIDI, Template

MIC . et Proprietario

MIC., pulsanti (solo PSR-2000) . Punch In/Out....

[MIC. LINE INJ, PreSa ...ccceeeiurrereeeiiiriieeeeeaiiieeneessninenns U Y -1 o PR PPRRR
MICROPHONE, impostazione T 1Y, T3 (o] GO
[MIC. SETTING], pulsante ..........cccceevveeriiveinireeeniieenns PYtNAgOIEaN.......coiiieieiiie e
1 PSS OTS

MIDI [OUT] [IN], prese... .. Q

MIDI CANAM..vcvvesvvveesssses s QUANTIZE oo
MIDI IN e QUANGZZAZIONE w.vovoooooooeoeoeeoeoeoeoeoeoeoeeoeeoeeeeeeeee
MIDI OUT.....ocvvieeiiieens R

MIDI, parti di ricezione Qu_antlze S_lze..._ ..................................................................
M|D|, e one Qu!ck, registrazione

VX ettt ettt nae QUICK STAIM v
[MIXING CONSOLE], pulsante R

MODULATION......ctviiiiiieiieeeiiieeene

[MONOQO], pulsante Realtime, registrazione ..........ccoccveeiveeeiiiee e
MULTI FINGER oo Registrazione Realtime, caratteristiche..............c.ccceviernns
MULTI PAD [1] - [4], pulsanti [REC], pulsante

MUIEE P <. Rec, MOdo ........ocverinnnes

Multi, registrazione Richiamare un setup Registration Memory.................
[MUSIC FINDER], pulsante ..........ccccocveevvveenenne. Richiamare le impostazioni registrate ..........cccccoocvveeeeenninenn.
Music Finder Record, editing............cccceevveeeivieiecieeieeenenen, RICEZIONE ..o
MUSIC FINAEr SEArCN ........c.oveeeeeeeeeeeeee e Receive Transpose...............

Ricezione di dati MIDI
N Regolare Bilanciamento Volume e cambiare le Voci
Nomi, assegnare nomi a file e cartelle.............cccocoeeeriirnne 41 Eego:are |Il_co;trtta_sto Ael QiSPIAY .-vvsvvrvvrvrvr e
NEW RECORD ... eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee s T
egolare il tEMPO ......ooeiiiiiie e
L‘N(EEE épkx_:_séante Regola're le impgstazioni Vocal Harmony e
Normal.._. degli ef_fett! Mlc_rophone .................................................. 130
Nota, event|d| """"""""" Regolare il bilanciamento volume ............. e s 61
Not per ittt Windows 6 1 v D) 154 | FE3017 Yol Balree [ Eshr st carel .
NOLE LIMIT..oovovvviiissssssssssssns =10 L 1= LTSRN 69
NOTE NAME......c.coiiiieniiiecee, Registrazione 37
= ). gi s
EFTR ((mg:ee I:ZE:SS::::SQ 'I?:ble) Registrare _cambl di accordo per I'accompagnamento
AULOMALICO ..ttt
Registrare singole note
O Registrare Melodie .........cooouuieiiiiiiiii e
OCTAVE ...ttt an 123 Registrare la propria esecuzione e creare song
OnNe TOUCh SELHNG ...vveiriiieiiiee et 32 Registrare le impostazioni di pannello...........cccocceeviieinnen.
ONE TOUCH SETTING [1] - [4], pulsanti ................ 19, 67, 68 Registrare i controlli di pannello in One Touch Setting......... 68
Open/Save, diSPIaY ........ccceiiieiiriiieee e 38 REGISTRATION EDIT, diSplay .......cccveriveeiriieeiiiieeiee e 85
Operazioni Base — Organizzare i vostri dati..............c.c..... 38 Registration MemOIY..........cccviiiieeriiieiee e 84
Organ FIULES......oovveiieeiee et 15, 55,91 REGISTRATION MEMORY [1] - [8], pulsanti ................. 19, 84
Organizzare i File creando una nuova cartella. ..................... 44 Registration Sequence
[OTS LINK], pulSaNnte ........cccoeeeiiiermiiieeniiee e Regular, parametri VOCE...........ocueveiiveeiiiiee e
OUTPUT [L/ L+R] [R], prese RELEASE ...t
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REPIACE ... 71
RESONANCE.....eiiiiiieieieieee e 89
Recuperare le impostazioni di default della fabbrica

per 1a PSR-2000/1000 ........ccuueeirrieanieieiiieeenieee e nieees
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RIVEIDEIO ..ooeeiiiiiee e
[REW], pulsante ..............
Rhythm ...
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Riprodurre 18 SONG.......cooueeiiiiiieiiee e
Riprodurre le song su disco
RTR (Retrigger Rule) ........cccovcvvvennneen.

S

SAIVAIE ..

SAIVAre 1 il ..o
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SCAIE ..o

SCAIE TUNE ..eiiieiieiee et
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SEZION 1ttt ettt 30
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PUNCh INJOUL .....oooiiiiiic e
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SONG CrEALON ..ttt
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SOUND (SOUND CREATOR).............
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Specificare I'ordine per richiamare i preset Registration
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SUONAIE 18 VOCH .evvvuuieieeieeeieeeitieee e e e
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[TALK], pulsante.........cccceviueeiiiieeiiee e
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Voice List / Voice-Liste / Liste des voix / Lista de voces (Psr-2000/1000)

PSR-2000
Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
SB | Lss | hiooram MSB | LSB | hiooam
Piano & Harpsi Grand Piano - 0 112 0 Percussion Jazz Kit Drums 127 0 32
BrightPiano - 0 112 1 Brush Kit Drums 127 0 40
Harpsichord - 0 112 6 Symphony Kit Drums 127 0 48
GrandHarpsi - 0 113 6 Avrabic Kit SEX Kit 126 0 35
Honky Tonk - 0 112 3 SFXKit 1 SEX Kit 126 0 0
Rock Piano - 0 114 2 SEXKit 2 SFEX Kit 126 0 1
Midi Grand - 0 112 2 Sty Std.Kit Drums 127 0 80
CP 80 - 0 113 2 Sty BrushKit Drums 127 0 82
Oct. Piano 1 - 0 113 3 Guitar Nylon Guitar - 0 115 24
Oct. Piano 2 - 0 114 3 Elec. Gtr Cool! 0 114 28
E.Piano Galaxy EP - 0 114 4 12StrGuitar - 0 113 25
Stage EP - 0 117 4 SolidGuitar - 0 118 27
Polaris EP - 0 115 4 Vintage Amp - 0 115 29
Jazz Chorus - 0 118 5 PedalSteel - 0 125 27
Hyper Tines - 0 113 5 Crunch Gtr - 0 113 30
E.Piano - 0 119 4 Funk Guitar - 0 113 28
Phase EP - 0 120 4 60's Clean - 0 117 27
New Tines - 0 116 5 VintageOpen - 0 123 27
Funk EP - 0 112 4 Folk Guitar - 0 112 25
DX Modern - 0 112 5 Solid Chord - 0 121 27
Vintage EP - 0 116 4 VintageMute - 0 115 28
Modern EP - 0 115 5 Lead Guitar - 0 114 29
Tremolo EP - 0 113 4 Chorus Gtr - 0 124 27
Super DX - 0 117 5 VintageTrem - 0 120 27
Clavi - 0 112 7 Spanish Gtr - 0 113 24
Suitcase EP - 0 118 4 Octave Gtr - 0 113 26
Venus EP - 0 114 5 Deep Chorus - 0 114 27
Wah Clavi - 0 113 7 CampfireGtr - 0 115 25
Organ & Accordion Rotor Organ - 0 117 18 SmoothNylon - 0 114 24
Rock Organl - 0 112 18 Tremolo Gtr - 0 113 27
Dance Organ - 0 113 17 HawaiianGtr - 0 114 26
Gospel Org - 0 119 16 Heavy Stack - 0 114 30
Purple Org - 0 114 18 BrightClean - 0 116 27
Jazz Organl - 0 112 16 Wah Guitar - 0 122 27
Rock Organ2 - 0 113 18 Classic Gtr - 0 112 24
RotaryDrive - 0 116 18 Distortion - 0 112 30
Full Rocker - 0 115 18 Elec.12Str - 0 119 27
Elec.Organ - 0 118 17 FeedbackGtr - 0 113 29
DrawbarOrg - 0 115 16 Mandolin - 0 114 25
Click Organ - 0 112 17 CleanGuitar - 0 112 27
Stadium Org - 0 118 16 MutedGuitar - 0 112 28
Mellow Draw - 0 115 17 Jazz Guitar - 0 112 26
Jazz Organ2 - 0 113 16 Overdrive - 0 112 29
Bright Draw - 0 116 16 FolkGw_pickl - 0 116 25
60's Organ - 0 116 17 FolkGw_pick2 - 0 117 25
Jazz Organ3 - 0 120 16 FolkGw_pick3 - 0 118 25
TheatreOrgl - 0 114 16 Bass Finger Bass - 0 112 33
TheatreOrg2 - 0 114 17 UprightBass - 0 113 32
Musette N 0 112 21 Pick Bass - 0 112 34
Tutti Accrd - 0 113 21 SuperFretles - 0 113 35
Small Accrd - 0 115 21 Slap Bass - 0 112 36
Accordion - 0 116 21 Analog Bass - 0 112 39
Tango Accrd - 0 | 112 23 DrySynBass - 0 | 116 39
Bandoneon - 0 113 23 Touch Bass - 0 115 39
Soft Accrd - 0 114 21 Hi Q Bass - 0 113 38
Modern Harp - 0 113 22 Funk Bass - 0 112 37
Blues Harp - 0 114 22 Aco.Bass - 0 112 32
Harmonica - 0 112 22 Fretless - 0 112 35
Pipe Organ - 0 112 19 Bass&Cymbal - 0 114 32
ChapelOrgnl - 0 113 19 Fusion Bass - 0 113 36
ChapelOrgn2 - 0 114 19 Rave Bass - 0 114 38
ChapelOrgn3 - 0 115 19 Dance Bass - 0 113 39
Reed Organ - 0 112 20 Synth Bass - 0 112 38
Percussion Vibraphone - 0 112 11 Snap Bass - 0 114 39
Jazz Vibes - 0 113 1 Click Bass - 0 115 38
Marimba - 0 112 12 Brass Trumpet Sweet! 0 115 56
Xylophone - 0 112 13 Trombone Sweet! 0 117 57
Steel Drums - 0 112 114 Muted Trump - 0 112 59
Celesta - 0 112 8 Flugel Horn - 0 113 56
Glocken - 0 112 9 SoftTrumpet - 0 114 56
Music Box - 0 112 10 BrassSection - 0 112 61
TubularBell - 0 112 14 MellowBrass - 0 116 61
Kalimba - 0 112 108 Big Brass - 0 121 61
Dulcimer - 0 112 15 Pop Brass - 0 118 61
Timpani - 0 112 47 Brass Combo - 0 115 66
StandardKit1 Drums 127 0 0 SoloTrumpet - 0 112 56
StandardKit2 Drums 127 0 1 Solo Tromb - 0 112 57
Hit Kit Drums 127 0 4 JazzTrumpet - 0 116 56
Room Kit Drums 127 0 8 French Horn - 0 112 60
Rock Kit Drums 127 0 16 Air Trumpet - 0 117 56
Electro Kit Drums 127 0 24 Sforzando - 0 125 61
Analog Kit Drums 127 0 25 BrightBrass - 0 120 61
Dance Kit Drums 127 0 27 Soft Brass - 0 123 61




Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
SB | Lss | hiooram

Brass Full Horns N 0 114 61
High Brass - 0 115 61
Trumpet Ens - 0 122 61
Trombone - 0 116 57
Soft Tromb - 0 115 57
MellowTromb - 0 114 57
SmoothTromb - 0 118 57
MellowHorns - 0 119 61
BallroomBrs - 0 113 59
Trb.Section - 0 113 57
Small Brass - 0 17 61
Brass Hit - 0 126 61
BigBandBrs - 0 113 61
Step Brass - 0 124 61
Ober Brass - 0 113 63
Analog Brs - 0 112 63
Soft Analog - 0 114 63
FunkyAnalog - 0o | 115 62
TechnoBrass N 0 114 62
Synth Brass - 0 112 62
80's Brass - 0 113 62
Tuba - 0 112 58
Woodwind Tenor Sax Sweet! 0 117 66
Alto Sax Sweet! 0 114 65
Soprano Sax Sweet! 0 113 64
Clarinet Sweet! 0 114 71
Growl Sax - 0 118 66
Flute Sweet! 0 114 73
Pan Flute Sweet! 0 113 75
Oboe - 0 112 68
EnglishHorn - 0 112 69
BaritoneSax - 0 112 67
BreathTenor - 0 114 66
BreathyAlto - 0 113 65
Soprano Sax - 0 112 64
Clarinet - 0 112 71
Bassoon N 0 112 70
Class.Flute - 0 115 73
Pan Flute - 0 113 73
Piccolo - 0 112 72
EthnicFlute - 0 112 75
Rock Bari - 0 113 67
Tenor Sax N 0 112 66
Alto Sax - 0 112 65
MelClarinet - 0 113 71
Flute - 0 112 73
Shakuhachi - 0 112 77
Whistle - 0 112 78
Recorder N 0 112 74
Ocarina - 0 112 79
WoodwindEns - 0 113 66
Sax Section - 0 116 66
Bagpipe - 0 112 109
Strings Strings Live! 0 117 49
Allegro Live! 0 122 49
Orchestra Live! 0 116 49
Symphon.Str - 0 114 48
Strings - 0 112 48
OrchStrings - 0 113 48
Orch. Brass - 0 118 49
Orch. Flute - 0 119 49
Orch. FI.Br - 0 120 49
Orch. Oboe - 0 121 49
Solo Violin - 0 112 40
Soft Violin - 0 113 40
Fiddle - 0 112 110
Viola - 0 112 41
Cello - 0 112 42
Contrabass - 0 112 43
ChamberStrs - 0 112 49
Str.Quartet - 0 114 49
ConcertoStr - 0 115 48
Bow Strings - 0 116 48
MarcatoStrs - 0 115 49
SlowStrings - 0 113 49
TremoloStrs - 0 112 44
PizzStrings - 0 112 45
Analog Strs - 0 112 51
Syn Strings - 0 112 50
TechStrings - 0 113 50
Harp - 0 112 46
Hackbrett - 0 113 46

Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LSB | hiooam

Strings Banjo - 0 112 105
Sitar - 0 112 104
Koto - 0 112 107
Shamisen - 0 112 106
Orch.Hit - 0 112 55
Choir & Pad Hah Choir - 0 114 52
Gothic Vox - 0 113 53
Vocal Ensbl - 0 113 52
Vox Humana - 0 112 53
Choir - 0 112 52
Air Choir - 0 112 54
SweetHeaven - 0 118 88
DreamHeaven - 0 121 88
Cyber Pad - 0 113 99
Fantasia - 0 112 88
Voices - 0 113 54
Insomnia - 0 113 94
Wave 2001 - 0 112 95
Neo WarmPad - 0 115 89
Atmosphere - 0 112 99
Xenon Pad - 0 112 91
Skydiver - 0 112 101
Far East - 0 112 97
Template - 0 114 95
Equinox - 0 112 94
Glass Pad - 0 114 93
DX Pad - 0 112 92
Symbiont - 0 113 88
Stargate - 0 114 88
Area 51 - 0 112 89
Dark Moon - 0 113 89
lonosphere - 0 115 94
Golden Age - 0 115 88
Solaris - 0 114 94
Time Travel - 0 116 88
Millennium - 0 117 88
Transform - 0 113 95
Dunes - 0 114 89
Synthesizer Oxygen - 0 122 81
Matrix - 0 123 81
Wire Lead - 0 120 81
Hip Lead - 0 113 80
Hop Lead - 0 117 80
Square Lead - 0 112 80
Saw.Lead - 0 112 81
Fire Wire - 0 116 81
Analogon - 0 115 81
Funky Lead - 0 121 81
Paraglide - 0 114 84
Robolead - 0 124 81
Fargo - 0 119 81
Portatone - 0 112 84
Blaster - 0 114 81
Big Lead - 0 113 81
Warp - 0 117 81
Adrenaline - 0 113 84
Synchronize - 0 112 96
Tiny Lead - 0 118 80
Stardust - 0 112 98
Aero Lead - 0 112 83
Mini Lead - 0 114 80
Synth Flute - 0 119 80
Sub Aqua - 0 118 81
Impact - o | 113 87
Sun Bell - 0 113 98
Under Heim - 0 112 87
Rhythmatic - 0 113 96
Hi Bias - 0 116 80
Vinylead - 0 115 80
Skyline - 0 115 84
Clockwork - 0 114 96
Organ Flutes Jazz Draw! Organ Flutes! 0 126 16
BluesOrgan! Organ Flutes! 0 126 16
SixteenOne! Organ Flutes! 0 126 16
Even Bars! Organ Flutes! 0 126 16
Pop Organ! Organ Flutes! 0 126 16
RockingOrg! Organ Flutes! 0 126 16
Percussive! Organ Flutes! 0 126 16
GospelOrg! Organ Flutes! 0 126 16
Pad Organ! Organ Flutes! 0 126 16
Full Ranks! Organ Flutes! 0 126 16




PSR-1000

Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
SB | Lss | hiooram
Piano & Harpsi Grand Piano - 0 112 0
BrightPiano - 0 112 1
Harpsichord - 0 112 6
GrandHarpsi - 0 113 6
Honky Tonk - 0 112 3
Rock Piano - 0 114 2
Midi Grand N 0 112 2
CP 80 - 0 113 2
Oct. Piano 1 - 0 113 3
Oct. Piano 2 - 0 114 3
E.Piano Galaxy EP - 0 114 4
Polaris EP - 0 115 4
Hyper Tines - 0 113 5
New Tines - 0 116 5
Funk EP - 0 112 4
DX Modern - 0 112 5
Modern EP - 0 115 5
Tremolo EP - 0 113 4
Super DX - 0 117 5
Clavi - 0 112 7
Suitcase EP - 0 118 4
Venus EP - 0 114 5
Wah Clavi - 0 113 7
Organ & Accordion Rock Organl - 0 112 18
Dance Organ - 0 113 17
Gospel Org - 0 119 16
Purple Org - 0 114 18
Jazz Organl - 0 112 16
Rock Organ2 - 0 113 18
Elec.Organ - 0 118 17
DrawbarOrg - 0 115 16
Click Organ - 0 112 17
Mellow Draw - 0 115 17
Jazz Organ2 - 0 113 16
Bright Draw - 0 116 16
60's Organ - 0 116 17
Jazz Organ3 - 0 120 16
Blues Organ - 0 117 17
16+1 Organ - 0 121 16
16+2 Organ - 0 122 16
16+4 Organ - 0 123 16
TheatreOrgl - 0 114 16
TheatreOrg2 - 0 114 17
Musette - 0 112 21
Tutti Accrd - 0 113 21
Accordion - 0 115 21
Tango Accrd - 0 112 23
Bandoneon - 0 113 23
Soft Accrd N 0 114 21
Pipe Organ - 0 112 19
ChapelOrgnl - 0 113 19
ChapelOrgn2 - 0 114 19
ChapelOrgn3 - 0 115 19
Blues Harp - 0 114 22
Harmonica N 0 112 22
Reed Organ - 0 112 20
Percussion Vibraphone - 0 112 11
Jazz Vibes - 0 113 1
Marimba - 0 112 12
Xylophone - 0 | 112 13
Steel Drums N 0 112 114
Celesta - 0 112 8

Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LSB | hiooam
Percussion Glocken - 0 112 9
Music Box - 0 112 10
TubularBell - 0 112 14
Kalimba - 0 112 108
Dulcimer - 0 112 15
Timpani - 0 112 47
StandardKit1 Drums 127 0 0
StandardKit2 Drums 127 0 1
Room Kit Drums 127 0 8
Rock Kit Drums 127 0 16
Electro Kit Drums 127 0 24
Analog Kit Drums 127 0 25
Dance Kit Drums 127 0 27
Jazz Kit Drums 127 0 32
Brush Kit Drums 127 0 40
Symphony Kit Drums 127 0 48
Sty Std.Kit Drums 127 0 80
Sty BrushKit Drums 127 0 82
Arabic Kit SEX Kit 126 0 35
SEX Kit 1 SFX Kit 126 0 0
SFXKit 2 SFX Kit 126 0 1
Guitar Spanish Gtr - 0 113 24
Elec. Gtr Cool! 0 114 28
12StrGuitar - 0 113 25
SolidGuitar - 0 118 27
Vintage Amp - 0 115 29
PedalSteel - 0 125 27
FeedbackGtr - 0 113 29
Funk Guitar - 0 113 28
VintageOpen - 0 | 123 27
VintageMute - 0 115 28
Folk Guitar - 0 112 25
Chorus Gtr - 0 124 27
VintageTrem - 0 120 27
Octave Gtr - 0 113 26
Deep Chorus - 0 114 27
CampfireGtr - 0 115 25
SmoothNylon - 0 114 24
Tremolo Gtr - 0 113 27
HawaiianGtr - 0 114 26
BrightClean - 0 116 27
Wah Guitar - 0 122 27
Classic Gtr - 0 112 24
Distortion - 0 112 30
Elec.12Str - 0 119 27
Mandolin - 0 114 25
CleanGuitar - 0 112 27
MutedGuitar - 0 112 28
FolkGw_pickl - 0 116 25
FolkGw_pick2 - 0 117 25
FolkGw_pick3 - 0 118 25
Jazz Guitar - 0 112 26
Overdrive - 0 112 29
Bass Finger Bass - 0 112 33
Pick Bass - 0 112 34
SuperFretles - 0 113 35
Slap Bass - 0 112 36
Analog Bass - 0 112 39
Hi Q Bass - 0 113 38
Funk Bass - 0 112 37
Aco.Bass - 0 112 32
Fretless - 0 112 35




Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
SB | Lss | hiooram

Bass Bass&Cymbal - 0 114 32
Fusion Bass - 0 113 36
Rave Bass - 0 114 38
Dance Bass - 0 113 39
Synth Bass - 0 112 38
Brass Trumpet Sweet! 0 115 56
Trombone N 0 112 57
Muted Trump - 0 112 59
Flugel Horn - 0 113 56
SoftTrumpet - 0 114 56
BrassSection - 0 112 61
MellowBrass - 0 116 61
BigBandBrs - 0 113 61
Pop Brass - 0 118 61
Brass Combo - 0 115 66
SoloTrumpet - 0 112 56
MellowTromb - 0 114 57
Trb.Section - 0 113 57
French Horn N 0 112 60
MellowHorns - 0 119 61
BrightBrass - 0 120 61
Full Horns - 0 114 61
High Brass - 0 115 61
BallroomBrs - 0 113 59
Small Brass N 0 117 61
80's Brass - 0 113 62
Analog Brs - 0 112 63
TechnoBrass - 0 114 62
Synth Brass - 0 112 62
Brass Hit - 0 126 61
Tuba - 0 112 58
Woodwind Tenor Sax Sweet! 0 117 66
BreathyAlto - 0 113 65
Soprano Sax - 0 112 64
Clarinet - 0 112 71
Tenor Sax - 0 112 66
Flute Sweet! 0 114 73
Pan Flute - 0 113 73
Oboe - 0 112 68
EnglishHorn - 0 112 69
BaritoneSax - 0 112 67
BreathTenor - 0 114 66
Alto Sax - 0 112 65
MelClarinet - 0 113 71
Bassoon - 0 112 70
Class.Flute - 0 115 73
Piccolo - 0 112 72
EthnicFlute - 0 112 75
Flute - 0 112 73
Shakuhachi - 0 112 N
Whistle - 0 112 78
Recorder - 0 112 74
Ocarina - 0 112 79
WoodwindEns - 0 113 66
Sax Section N 0 116 66
Bagpipe - 0 112 109
Strings OrchStrings - 0 113 48
Symphon.Str - 0 114 48
Strings - 0 112 48
SlowStrings - 0 113 49
ChamberStrs N 0 112 49
Syn Strings - 0 112 50

Category Voice Name Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LSB | hiooam

Strings ConcertoStr - 0 115 48
Orch. Brass - 0 118 49
Orch. Flute - 0 119 49
Orch. Oboe - 0 121 49
Solo Violin - 0 112 40
Soft Violin - 0 113 40
Fiddle - 0 112 110
Viola - 0 112 41
Cello - 0 112 42
Contrabass - 0 112 43
Str.Quartet - 0 114 49
Bow Strings - 0 116 48
MarcatoStrs - 0 115 49
TremoloStrs - 0 112 44
PizzStrings - 0 112 45
Analog Strs - 0 112 51
TechStrings - 0 113 50
Harp - 0 112 46
Hackbrett - 0 113 46
Banjo - 0 112 105
Sitar - 0 112 104
Koto - 0 112 107
Shamisen - 0 112 106
Orch.Hit - 0 112 55
Choir & Pad Gothic Vox - 0 113 53
Vocal Ensbl - 0 113 52
Vox Humana - 0 112 53
Choir - 0 112 52
Air Choir - 0 112 54
Cyber Pad - 0 113 99
Fantasia - 0 112 88
Insomnia - 0 113 94
Wave 2001 - 0 112 95
Atmosphere - 0 112 99
Xenon Pad - 0 112 91
Equinox - 0 112 94
DX Pad - 0 112 92
Symbiont - 0 113 88
Stargate - 0 114 88
Area 51 - 0 112 89
Dark Moon - 0 113 89
lonosphere - 0 115 94
Golden Age - 0 115 88
Solaris - 0 114 94
Millennium - 0 117 88
Transform - 0 113 95
Synthesizer Square Lead - 0 112 80
Saw.Lead - 0 112 81
Fire Wire - 0 116 81
Analogon - 0 115 81
Fargo - 0 119 81
Blaster - 0 114 81
Big Lead - 0 113 81
Warp - 0 117 81
Tiny Lead - 0 118 80
Stardust - 0 112 98
Aero Lead - 0 112 83
Mini Lead - 0 114 80
Sub Agua - 0 118 81
Sun Bell - 0 113 98
Hi Bias - 0 116 80
Vinylead - 0 115 80




XG (PSR-2000/1000)

Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | Lss | fyooram
PIANO Grand Piano 0 0 0
GrndPianoKSP 0 1 0
MellowGrPno 0 18 0
PianoStrings 0 40 0
Dream 0 41 0
Bright Piano 0 0 1
BritePnoKSP 0 1 1
ElecGrandPno 0 0 2
ElecGrPnoKSP 0 1 2
Detuned CP80 0 32 2
Layered CP 1 0 40 2
Layered CP 2 0 41 2
Honkytonk 0 0 3
HonkytonkKSP 0 1 3
El.Piano 1 0 0 4
El.PianolKSP 0 1 4
Mellow EP 1 0 18 4
Chorus EP 1 0 32 4
HardEl.Piano 0 40 4
VXfade EI.P1 0 45 4
60sEl.Pianol 0 64 4
El.Piano 2 0 0 5
El.Piano2KSP 0 1 5
Chorus EP 2 0 32 5
DX EP Hard 0 33 5
DX Legend 0 34 5
DX Phase EP 0 40 5
DX+AnalogEP 0 41 5
DX Koto EP 0 42 5
VXfade EI.P2 0 45 5
Harpsichord 0 0 6
Harpsi.KSP 0 1 6
Harpsichord2 0 25 6
Harpsichord3 0 35 6
Clavi. 0 0 7
Clavi.KSP 0 1 7
Clavi.Wah 0 27 7
Pulse Clavi. 0 64 7
PierceClavi. 0 65 7
CHROMATIC PERC Celesta 0 0 8
Glockenspiel 0 0 9
Music Box 0 0 10
Orgel 0 64 10
Vibraphone 0 0 11
Vibes KSP 0 1 11
Hard Vibes 0 45 1
Marimba 0 0 12
Marimba KSP 0 1 12
Sine Marimba 0 64 12
Balimba 0 97 12
Log Drums 0 98 12
Xylophone 0 0 13
TubularBells 0 0 14
Church Bells 0 96 14
Carillon 0 97 14
Dulcimer 0 0 15
Dulcimer 2 0 35 15
Cimbalom 0 96 15
Santur 0 97 15
ORGAN DrawbarOrgan 0 0 16
DetDrawOrgan 0 32 16
60sDrawOrgl 0 33 16
60sDrawOrg2 0 34 16
70sDrawOrgl 0 35 16
DrawbarOrg2 0 36 16
60sDrawOrg3 0 37 16
Even Bar Org 0 38 16
16+22_3 Org 0 40 16
Organ Bass 0 64 16
70sDrawOrg2 0 65 16
Cheezy Organ 0 66 16
DrawbarOrg3 0 67 16
Perc.Organ 0 0 17
70sPercOrgl 0 24 17
DetPercOrgan 0 32 17
Light Organ 0 33 17
Perc.Organ2 0 37 17
Rock Organ 0 0 18
Rotary Organ 0 64 18
Slow Rotary 0 65 18

Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LS8 | jyooram

ORGAN Fast Rotary 0 66 18
Church Organ 0 0 19
ChurchOrgan3 0 32 19
ChurchOrgan2 0 35 19
Notre Dame 0 40 19
Organ Flute 0 64 19
Trem.OrganF| 0 65 19
Reed Organ 0 0 20
Puff Organ 0 40 20
Accordion 0 0 21
Accord It 0 32 21
Harmonica 0 0 22
Harmonica 2 0 32 22
Tango Accord 0 0 23
TangoAccord2 0 64 23
GUITAR Nylon Guitar 0 0 24
NylonGuitar2 0 16 24
NylonGuitar3 0 25 24
VelGtrHarmo 0 43 24
Ukulele 0 96 24
Steel Guitar 0 0 25
SteelGuitar2 0 16 25
12Str Guitar 0 35 25
Nylon&Steel 0 40 25
Steel&Body 0 41 25
Mandolin 0 96 25
Jazz Guitar 0 0 26
MellowGuitar 0 18 26
Jazz Amp 0 32 26
Clean Guitar 0 0 27
ChorusGuitar 0 32 27
Muted Guitar 0 0 28
FunkGuitarl 0 40 28
MuteSteelGtr 0 41 28
FunkGuitar2 0 43 28
Jazz Man 0 45 28
Overdriven 0 0 29
Guitar Pinch 0 43 29
Distortion 0 0 30
FeedbackGtr 0 40 30
FeedbackGtr2 0 41 30
GtrHarmonics 0 0 31
GtrFeedback 0 65 31
GtrHarmonic2 0 66 31
BASS AcousticBass 0 0 32
Jazz Rhythm 0 40 32
VXUprghtBass 0 45 32
Finger Bass 0 0 33
Finger Dark 0 18 33
Flange Bass 0 27 33
Bass&DistEG 0 40 33
Finger Slap 0 43 33
FingerBass2 0 45 33
Mod.Bass 0 65 33
Pick Bass 0 0 34
MutePickBass 0 28 34
FretlessBass 0 0 35
Fretless 2 0 32 35
Fretless 3 0 33 35
Fretless 4 0 34 35
Syn.Fretless 0 96 35
SmthFretless 0 97 35
Slap Bass 1 0 0 36
ResonantSlap 0 27 36
Punch Thumb 0 32 36
Slap Bass 2 0 0 37
Velo.Sw.Slap 0 43 37
Synth Bass 1 0 0 38
SynBass1Dark 0 18 38
FastResoBass 0 20 38
Acid Bass 0 24 38
Clavi Bass 0 35 38
Techno Bass 0 40 38
Orbiter 0 64 38
Square Bass 0 65 38
Rubber Bass 0 66 38
Hammer 0 96 38
Synth Bass 2 0 0 39
MellowSyBass 0 6 39
SequenceBass 0 12 39




Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | Lss | fyooram

BASS ClickSynBass 0 18 39
SynBass2Dark 0 19 39
SmoothSyBass 0 32 39
ModulrSyBass 0 40 39
DX Bass 0 41 39
X Wire Bass 0 64 39
STRINGS Violin 0 0 40
SlwAtkViolin 0 8 40
Viola 0 0 41
Cello 0 0 42
Contrabass 0 0 43
Trem.Strings 0 0 a4
SlwAtTremStr 0 8 44
SuspenseStr 0 40 44
PizzicatoStr 0 0 45
Orch.Harp 0 0 46
Yang Chin 0 40 46
Timpani 0 0 47
ENSEMBLE Strings 1 0 0 48
StereoStrngs 0 3 48
SIwAtkStrngs 0 8 48
Arco Strings 0 24 48
60's Strings 0 35 48
Orchestra 0 40 48
Orchestra 2 0 41 48
TremOrchstra 0 42 48
Velo.Strings 0 45 48
Strings 2 0 0 49
S.SlowStrngs 0 3 49
LegatoStrngs 0 8 49
Warm Strings 0 40 49
Kingdom 0 41 49
70's Strings 0 64 49
Strings 3 0 65 49
SynStrings1 0 0 50
Reso Strings 0 27 50
SynStrings4 0 64 50
SynStrings5 0 65 50
SynStrings2 0 0 51
Choir Aahs 0 0 52
Stereo Choir 0 3 52
Choir Aahs 2 0 16 52
Mellow Choir 0 32 52
ChoirStrings 0 40 52
Voice Oohs 0 0 53
Synth Voice 0 0 54
SynthVoice2 0 40 54
Choral 0 41 54
Analog Voice 0 64 54
OrchestraHit 0 0 55
OrchestrHit2 0 35 55
Impact 0 64 55
BRASS Trumpet 0 0 56
Trumpet 2 0 16 56
BriteTrumpet 0 17 56
Warm Trumpet 0 32 56
Trombone 0 0 57
Trombone 2 0 18 57
Tuba 0 0 58
Tuba 2 0 16 58
MutedTrumpet 0 0 59
French Horn 0 0 60
Fr.Horn Solo 0 6 60
FrenchHorn2 0 32 60
HornOrchestr 0 37 60
BrassSection 0 0 61
Tp&TbSection 0 35 61
BrassSect2 0 40 61
High Brass 0 41 61
Mellow Brass 0 42 61
SynthBrass1 0 0 62
Quack Brass 0 12 62
ResoSynBrass 0 20 62
Poly Brass 0 24 62
SynthBrass3 0 27 62
Jump Brass 0 32 62
AnaVelBrassl 0 45 62
AnalogBrass1 0 64 62
SynthBrass2 0 0 63
Soft Brass 0 18 63

Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LS8 | jyooram

BRASS SynthBrass4 0 40 63
Choir Brass 0 41 63
AnaVelBrass2 0 45 63
AnalogBrass2 0 64 63
REED Soprano Sax 0 0 64
Alto Sax 0 0 65
Sax Section 0 40 65
HyperAltoSax 0 43 65
Tenor Sax 0 0 66
BreathyTenor 0 40 66
SoftTenorSax 0 41 66
Tenor Sax2 0 64 66
Baritone Sax 0 0 67
Oboe 0 0 68
English Horn 0 0 69
Bassoon 0 0 70
Clarinet 0 0 71
PIPE Piccolo 0 0 72
Flute 0 0 73
Recorder 0 0 74
Pan Flute 0 0 75
Blown Bottle 0 0 76
Shakuhachi 0 0 7
Whistle 0 0 78
Ocarina 0 0 79
SYNTH LEAD Square Lead 0 0 80
SquarelLead2 0 6 80
LM Square 0 8 80
Hollow 0 18 80
Shroud 0 19 80
Mellow 0 64 80
Solo Sine 0 65 80
Sine Lead 0 66 80
SawtoothLead 0 0 81
SawtoothLd2 0 6 81
Thick Saw 0 8 81
Dynamic Saw 0 18 81
Digital Saw 0 19 81
Big Lead 0 20 81
Heavy Synth 0 24 81
Waspy Synth 0 25 81
Pulse Saw 0 40 81
Dr. Lead 0 41 81
VelocityLead 0 45 81
Seg.Analog 0 96 81
CalliopeLead 0 0 82
Pure Pad 0 65 82
Chiff Lead 0 0 83
Rubby 0 64 83
Charang Lead 0 0 84
DistortedLd 0 64 84
Wire Lead 0 65 84
Voice Lead 0 0 85
Synth Aahs 0 24 85
Vox Lead 0 64 85
Fifths Lead 0 0 86
Big Five 0 35 86
Bass & Lead 0 0 87
Big & Low 0 16 87
Fat & Perky 0 64 87
Soft Whirl 0 65 87
SYNTH PAD New Age Pad 0 0 88
Fantasy 0 64 88
Warm Pad 0 0 89
Thick Pad 0 16 89
Soft Pad 0 17 89
Sine Pad 0 18 89
Horn Pad 0 64 89
RotaryStrngs 0 65 89
PolySynthPad 0 0 90
Poly Pad 80 0 64 90
Click Pad 0 65 90
Analog Pad 0 66 90
Square Pad 0 67 90
Choir Pad 0 0 91
Heaven 0 64 91
Itopia 0 66 91
CC Pad 0 67 91
Bowed Pad 0 0 92
Glacier 0 64 92




Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | Lss | fyooram
SYNTH PAD Glass Pad 0 65 92
Metallic Pad 0 0 93
Tine Pad 0 64 93
Pan Pad 0 65 93
Halo Pad 0 0 94
Sweep Pad 0 0 95
Shwimmer 0 20 95
Converge 0 27 95
Polar Pad 0 64 95
Celestial 0 66 95
SYNTH EFFECTS Rain 0 0 96
Clavi Pad 0 45 96
Harmo Rain 0 64 96
African Wind 0 65 96
Carib 0 66 96
Sound Track 0 0 97
Prologue 0 27 97
Ancestral 0 64 97
Crystal 0 0 98
SynthDr.Comp 0 12 98
Popcorn 0 14 98
Tiny Bells 0 18 98
RoundGlocken 0 35 98
GlockenChime 0 40 98
Clear Bells 0 41 98
Chorus Bells 0 42 98
Synth Mallet 0 64 98
Soft Crystal 0 65 98
Loud Glocken 0 66 98
ChristmasBel 0 67 98
Vibe Bells 0 68 98
Digi 0 69 98
Air Bells 0 70 98
Bell Harp 0 71 98
Gamelimba 0 72 98
Atmosphere 0 0 99
Warm Atmos. 0 18 99
HollwRelease 0 19 99
NylonEIPiano 0 40 99
Nylon Harp 0 64 99
Harp Vox 0 65 99
Atmos.Pad 0 66 99
Planet 0 67 99
Brightness 0 0 100
FantasyBells 0 64 100
Smokey 0 96 100
Goblins 0 0 101
GoblinsSynth 0 64 101
Creeper 0 65 101
Ring Pad 0 66 101
Ritual 0 67 101
To Heaven 0 68 101
Night 0 70 101
Glisten 0 71 101
Bell Choir 0 96 101
Echoes 0 0 102
Echoes2 0 8 102
Echo Pan 0 14 102
Echo Bells 0 64 102
Big Pan 0 65 102
Synth Piano 0 66 102
Creation 0 67 102
Star Dust 0 68 102
Reso&Panning 0 69 102
Sci-Fi 0 0 103
Starz 0 64 103
ETHNIC Sitar 0 0 104
DetunedsSitar 0 32 104
Sitar 2 0 35 104
Tambra 0 96 104
Tamboura 0 97 104
Banjo 0 0 105
Muted Banjo 0 28 105
Rabab 0 96 105
Gopichant 0 97 105
Oud 0 98 105
Shamisen 0 0 106
Koto 0 0 107
Taisho-kin 0 96 107
Kanoon 0 97 107

Category Voice Type Bank Select MIDI
MSB | LS8 | jyooram
ETHNIC Kalimba 0 0 108
Bagpipe 0 0 109
Fiddle 0 0 110
Shanai 0 0 111
Shanai2 0 64 111
Pungi 0 96 111
Hichiriki 0 97 111
PERCUSSIVE Tinkle Bell 0 0 112
Bonang 0 96 112
Altair 0 97 112
GamelanGongs 0 98 112
StereoGamlan 0 99 112
Rama Cymbal 0 100 112
Asian Bells 0 101 112
Agogo 0 0 113
Steel Drums 0 0 114
Glass Perc. 0 97 114
Thai Bells 0 98 114
Woodblock 0 0 115
Castanets 0 96 115
Taiko Drum 0 0 116
Gran Cassa 0 96 116
Melodic Tom 0 0 17
MelodicTom2 0 64 117
Real Tom 0 65 117
Rock Tom 0 66 117
Synth Drum 0 0 118
Analog Tom 0 64 118
ElectroPerc. 0 65 118
Rev.Cymbal 0 0 119
SOUND EFFECTS GtrFretNoise 0 0 120
Breath Noise 0 0 121
Seashore 0 0 122
Bird Tweet 0 0 123
TelephonRing 0 0 124
Helicopter 0 0 125
Applause 0 0 126
Gunshot 0 0 127
SFX CuttingNoise 64 0 0
CuttingNoiz2 64 0 1
String Slap 64 0 3
Fl.Key Click 64 0 16
Shower 64 0 32
Thunder 64 0 33
Wind 64 0 34
Stream 64 0 35
Bubble 64 0 36
Feed 64 0 37
Dog 64 0 48
Horse 64 0 49
Bird Tweet 2 64 0 50
Ghost 64 0 54
Maou 64 0 55
Phone Call 64 0 64
Door Squeak 64 0 65
Door Slam 64 0 66
Scratch Cut 64 0 67
ScratchSplit 64 0 68
Wind Chime 64 0 69
TelphonRing2 64 0 70
CarEnginelgn 64 0 80
CarTiresSqgel 64 0 81
Car Passing 64 0 82
Car Crash 64 0 83
Siren 64 0 84
Train 64 0 85
Jet Plane 64 0 86
Starship 64 0 87
Burst 64 0 88
RollrCoaster 64 0 89
Submarine 64 0 90
Laugh 64 0 96
Scream 64 0 97
Punch 64 0 98
Heartbeat 64 0 99
FootSteps 64 0 100
Machine Gun 64 0 112
Laser Gun 64 0 113
Explosion 64 0 114
Firework 64 0 115




Drum/key Assignment List
Liste der Tastenzuordnungen der Schlaginstrumente
Liste d’assignation instrument de batterie/touche du clavier
Lista de asignacion de teclas/bateria (rsr-2000/1000)

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (0-127) 0 1 4 8 16 24 25 27
MIDI  |Keyhoard| Key |Alternate Standard Kit1 Standard Kit2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Dance Kit

Note#| Note | Note | Off | Group (PSR-2000)

13 |C#1]| (CHO) 3 Surdo Mute

14 | D-1 | (DO) 3 Surdo Open

15 |D#-1] (D#O) Hi Q

16 | E-1 | (E0) Whip Slap

17 | F-1 (FO) 4 Scratch H

18 |F#-1| (F#0) 4 Scratch L

19 | G1]| (Go) Finger Snap

20 |G#-1| (G#0) Click Noise

21 [ A1 (A0 Metronome Click

22 | A#-1| (A#0) Metronome Bell

23 [ B1]| (BO) Seq Click L

24 | Co C1 Seq Click H

25 |C#O | C#l Brush Tap

26 | Do D1 (0] Brush Swirl

27 | D#O | D#1 Brush Slap

28 | EO E1l [¢] Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal Reverse Cymbal

29 | FO F1 o Snare Roll

30 | F#0 | F#1 Castanet HiQ2 HiQ2 HiQ2

31 | GO Gl Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro Snare Noisy Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4 Snare Techno

32 | GHO| G#1 Sticks

33 | A0 Al Kick Soft Kick Tight L Kick 3 Kick 3 Kick Techno Q

34 | A0 | A#1 Open Rim Shot Open Rim Shot H Short | Snare Pitched Rim Gate

35 | BO B1 Kick Tight Kick Wet Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short Kick Techno L

36 | C1 Cc2 Kick Kick Short Kick Tight H Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog Kick Techno

37 |CH1L| C#2 Side Stick Side Stick Light Stick Ambient Side Stick Analog Side Stick Analog

38 | D1 D2 Snare Snare Short Snare Ambient Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog Snare Clap

39 | D#1| D#2 Hand Clap

40 | E1 E2 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 Snare Tight Snappy |Snare Rock Tight Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry

41 | F1 F2 Floor Tom L Hybrid Tom 1 Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1

42 | F#1 | F#2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed 2 Hi-Hat Closed Analog | Hi-Hat Closed 3

43 | G1 G2 Floor Tom H Hybrid Tom 2 Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2

44 | GH1| G#2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal 2 Hi-Hat Closed Analog 2 |Hi-Hat Closed Analog 3

45 | Al A2 Low Tom Hybrid Tom 3 Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3

46 | A#l | A#2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open 2 Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open 3

47 | B1 B2 Mid Tom L Hybrid Tom 4 Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4

48 | C2 C3 Mid Tom H Hybrid Tom 5 Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5

49 |C#2 | C#3 Crash Cymbal 1 Crash Analog Crash Analog

50 | D2 D3 High Tom Hybrid Tom 6 Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6

51 | D#2| D#3 Ride Cymbal 1

52 | E2 E3 Chinese Cymbal

53 | F2 F3 Ride Cymbal Cup

54 | F#2 | F#3 Tambourine Tambourine Light

55 | G2 G3 Splash Cymbal

56 | G#2 | G#3 Cowbell Cowbell Analog Cowbell Analog

57 | A2 A3 Crash Cymbal 2

58 | A#2 | A#3 Vibraslap

59 | B2 B3 Ride Cymbal 2

60 | C3 Cc4 Bongo H

61 | C#3| C#4 Bongo L

62 | D3 D4 Conga H Mute Conga Analog H Conga Analog H

63 | D#3| Dma Conga H Open Conga Analog M Conga Analog M

64 | E3 E4 Conga L Conga Analog L Conga Analog L

65 | F3 F4 Timbale H

66 | F#3 F#4 Timbale L

67 | G3 | G4 Agogo H

68 |G#3| Gua Agogo L

69 | A3 Ad Cabasa

70 | A#3 | AH4 Maracas Maracas 2 Maracas 2

71 | B3 B4 o Samba Whistle H

72 | C4 C5 o Samba Whistle L

73 | CH4| CH#5 Guiro Short

74 | D4 D5 o Guiro Long

75 | D#4 | D#5 Claves Claves 2 Claves 2

76 | E4 E5 Wood Block H

77 | F4 F5 Wood Block L

78 | F#4 | F#5 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2 Scratch H 2

79 | G4 G5 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 2 Scratch L 2

80 | G#4| Gi#5 2 Triangle Mute

81 | A | A5 2 |Triangle Open

82 | A#4 | A#5 Shaker

83 | B4 B5 Jingle Bells

84 | C5 C6 Bell Tree

85 | C#5 | (C#6)

86 | D5 | (D6)

87 | D#5 | (D#6)

88 | E5 | (E6)

89 | F5 | (Fo)

90 | Fu5 | (Fue)

91 [ G5 | (Ge)

« Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.
« Alternate Group: Playing any instrument within a numbered group will immediately stop the sound of any other instrument in the same group of the same number

l:l Same as Standard Kit 1

[ nNosound




Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 126 126 126
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (0-127) 32 40 48 80 82 35 0 1
MIDI  |Keyhoard| Key |Alternate Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit Sty Std.Kit Sty BrushKit Arabic Kit SFX Kit1 SFX Kit2

Note#| Note Note | Off | Group

13 [c#1] (CHO) 3

14 [ D1 (Do) 3

15 |D#-1] (D#O)

16 | E-1 | (E0)

17 | 1| (FO) 4

18 |F#1| (Fx0) 4

19 [G1] (co)

20 [G#1] (GHO)

21 [ A1 (A0

22 [A#1]| (Ax0)

23 [ B1]| (BO)

24 | Co C1 Nakarazan Dom

25 | CHO | C#l1 Brush Tap Style Std Brush Tap Style Brush Cabasa

26 | DO D1 o Brush Swirl Style Std Brush Swirl StyleBrush | Nakarazan Edge

27 |D#0 | D#l Brush Slap Style Std Brush Slap Style Brush  |Hager Dom

28 | EO El [¢] BrushTapSwirlStyleStd | BrushTapSwirlStyleBrsh |Hager Edge

29 | FO F1 [¢] Bongo H

30 | F#0 | F#1 Bongo L

31 | GO Gl Snare Jazz H Brush Slap 2 Snare Soft Style Std Snare Soft Style Brush | Conga H Mute

32 [G#o| ol Conga H Open

33 | A0 Al Kick Soft 2 Kick Soft Style Std Kick Soft Style Brush Conga L

34 | A0 | A#1 Open Rim Shot Light Open Rim Shot Style Std | OpenRimShot StyleBrush | Zagrouda H

35 | BO B1 Gran Cassa Kick Tight Style Std Kick Tight Style Brush Zagrouda L

36 | C1 Cc2 Kick Jazz Kick Jazz Gran Cassa Mute Kick Style Std Kick Style Brush Kick Soft Cutting Noise Phone Call

37 |CH1| C#2 Side Stick Light Side Stick Light Side Stick Style Std Side Stick Style Brush Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak

38 | D1 D2 Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare Snare Style Std Snare Style Brush Snare Soft Door Slam

39 [D#1| D#2 Arabic Hand Clap | String Slap Scratch Cut

40 | E1 E2 Snare Jazz M Brush Tap 2 Band Snare 2 Snare Tight Style Std Snare Tight StyleBrush | Snare Scratch H 3

41 | F1 F2 Tom Brush 1 Floor Tom L Style Std  |Floor Tom L StyleBrush | Floor Tom L Wind Chime

42 | F#1 | F#2 1 Hi-Hat Closed StyleStd | Hi-HatClosedStyleBrush |Hi-Hat Closed Telephone Ring 2

43 | G1 G2 Tom Brush 2 Floor Tom H Style Std | Floor Tom H StyleBrush | Floor Tom H

44 | GH1| G#2 1 Hi-Hat Pedal Style Std | Hi-HatPedal StyleBrush |Hi-Hat Pedal

45 | Al A2 Tom Brush 3 Low Tom Style Std Low Tom Style Brush Low Tom

46 | A#l | A#2 1 Hi-Hat Open Style Std |Hi-HatOpen StyleBrush |Hi-Hat Open

47 | B1 B2 Tom Brush 4 Mid Tom L Style Std Mid Tom L Style Brush Mid Tom L

48 | C2 C3 Tom Brush 5 Mid Tom H Style Std Mid Tom H Style Brush  |Mid Tom H

49 |C#2 | C#3 Hand Cymbal CrashCymbal 1 StyleStd | CrashCymballStyleBrush |Crash Cymbal 1

50 | D2 D3 Tom Brush 6 High Tom Style Std High Tom Style Brush High Tom

51 | D#2 | D#3 Hand Cymbal Short | Ride Cymbal 1 StyleStd | RideCymball StyleBrush |Ride Cymbal 1

52 | E2 E3 ChineseCymbal StyleStd | ChineseCymbalStyleBrsh | Crash Cymbal 2 Flute Key Click Car Engine Ignition

53 | F2 F3 RideCymbalCup StyleStd | RideCymbalCupStyleBrsh | Duhulla Dom Car Tires Squeal

54 | F#2 | F#3 Tambourine Car Passing

55 | G2 G3 Splash Cymbal StyleStd | SplashCymbalStyleBrush | Duhulla Tak Car Crash

56 |G#2| G#3 Cowbell Siren

57 | A2 A3 Hand Cymbal 2 CrashCymbal 2 StyleStd | CrashCymbal2StyleBrush |Duhulla Sak Train

58 | A#2 | A#3 Claves Jet Plane

59 | B2 B3 Hand Cymbal 2 Short |Ride Cymbal 2 StyleStd | RideCymbal2 StyleBrush | Doff Dom Starship

60 | C3 C4 Katem Dom Burst

61 |C#3| C#4 Katem Tak Roller Coaster

62 | D3 D4 Katem Sak Submarine

63 | D#3 | D#4 Katem Tak

64 | E3 E4 Doff Tak

65 | F3 F4 Tabla Dom

66 | F#3 F#4 Tabla Takl

67 | G3 G4 Tabla Tik

68 | G#3 | G#4 Tabla Tak2 Shower Laugh

69 | A3 Ad Tabla Sak Thunder Scream

70 | A#3 | A#4 Tabla Roll of Edge Wind Punch

71 | B3 B4 o Tabla Flam Stream Heart Beat

72 | C4 C5 [¢] Sagat 1 Bubble Foot Steps

73 |CH4| CH#5 Tabel Dom Feed

74 | D4 D5 [¢] Sagat 3

75 | D#4 | D#5 Tabel Tak

76 | E4 E5 Sagat 2

7 F4 F5 Rik Dom

78 | F#4 F#5 Rik Tak 2

79 | G4 G5 Rik Finger 1

80 | G#4| G#5 2 Rik Tak 1

81 | A4 A5 2 Rik Finger 2

82 | A#4 | A#HS Rik Brass Tremolo

83 | B4 BS Rik Sak

84 | C5 C6 Rik Tik Dog Machine Gun

85 | C#5 | (C#6) Horse Laser Gun

86 | D5 | (D6) Bird Tweet 2 Explosion

87 | D#5 | (D#6) Firework

88 | E5 | (E6)

89 | F5 | (Fo)

90 | Fu5 | (Fue) Ghost

91 | G5 (G6) Maou




Style List

Liste der Styles

Liste des styles

Lista de estilos (Psr-2000/1000)

Category Style Name Category Style Name

Pop&Rock HeartBeat Ballad PopBallad
60'sGtrPop 16BeatBalladl
60's8Beat 16BeatBallad2
8Beatl Slow&Easy
8Beat2 AnalogBallad
OffBeat R&B
60'sRock1 ModCntryPop
60'sRock2 CountryBallad
BritPop SecretService
HardRock Swing&Jazz BigBandFastl
Rock+HalfTime BigBandMid1
RockShuffle BigBandFast2
RootRock BigBandMid2
8BeatRock CatGroove
PopShufflel BigBandBallad
PopShuffle2 MoonlightBallad
GuitarPop BigBandShfl1
16BtUptempo BigBandShfl2
KoolShuffle JazzClub
FunkyFusion Swingl
JazzRock Swing2
Soul JazzBalladl
DetroitPopl GypsySwing
Twist Dixieland1
60'sRock&Roll Ragtimel
GospelBrothers Bebop
6-8Soul Charleston
CrocoTwist Dance EuroTrance
Rock&Roll Ibiza
SoulBeat HouseMusik
DetroitPop2 SwingHouse
SoulShuffle TechnoPolis
BoogieWoogie Clubdance
6-8Blues ClubLatin
AmazingGospel Garagel
Country8Beatl Garage2
CountryPopl TechnoParty
CountryRock UKPop
CountrySwingl HipHopGroove
Country2-4 HipHopLight
CowboyBoogie ModernR&B
Country8Beat2 HipShuffle
CountryPop2 HipHopPop
CntryBrothers 70'sDiscol
CountryShuffle 70'sDisco2
Hoedown 70'sDisco3
FingerPickin LatinDisco
SingrSngWriter DiscoPhilly

Ballad 8BeatModern SaturdayNight
OrganBallad DiscoChocolate
Unplugged DiscoHands
8BeatAdria DiscoFunk
PianoBallad DiscoSamba
LoveSong DiscoParty
AcousticBallad DiscoFox
6-8ModernEP FunkyDisco
6-80rchestral Ballroom VienneseWaltz
6-8SlowRockl EnglishWaltz
6-8SlowRock2 Slowfox
RockBallad Foxtrot
16Beat Quickstep




Category

Style Name

Multi Pad Bank List
Multi-Pad-Bank-Liste
Liste des banques multi-pads

Lista de bancos de Multi Pad
(PSR-2000/1000)

Ballroom

OrgQuickstep

Bank Name

Tangol

Tom Flam

Tango2

Crash Kit

Swingfox

Drum Kit 1

Pasodoble

Drum Kit 2

Samba

Drum Kit 3

ChaChaCha

ArabicPerc 1

Rumba

ArabicPerc 2

Jive

Latin Perc 1

Latin

BrazilianSamba

Latin Perc 2

PopSamba

Dance Kit

BossaNova

Attention 1

PopBossal

Attention 2

BigBandMambo

Fanfare 1

BigBandSalsa

Fanfare 2

SlowBossa

Swingy

Tijuana

Brassy 1

DiscoLatin

Brassy 2

RockChaCha

SynBrass

FastBossa

Mallet Fills

Mambol

Piano Man

Salsa

Heaven Arp

Beguine

Piano Arp

GypsyRumba

Harpeggio 1

RmbFlamenca

Harpeggio 2

Rumbalsland

Arpeggio

Espagnole

Crystal Arp

Twinkle Arp

Caribbean

Piano Gliss

HappyReggae

Xmas 1

JumboReggae

Xmas 2

Bolero

Guitar Cut 1

March&Waltz

USMarch

Guitar Cut 2

6-8March

GuitarRiff 1

ChildrensMarch

GuitarRiff 2

GermanMarchl

Guitar Strum

GermanMarch2

DrumpFill

BandMarch

Limbo Dancer

PolkaPop

DJ Set1

OberPolka

DJ Set 2

Tarantella

OrchestraHit

GuitarSerenade

Water SE

SwingWaltz

Horror SE

PopWaltz

Night SE

JazzWaltz1l

Day SE

BandWaltz

Car SE

CountryWaltz

Big Bells

TraditionalWaltz

Whistle

OberWalzer

MagicBell SE

Bluegrassl

Classical

Bluegrass2

Flamenco Gtr

Musette

Salsa Piano

Showtune

Samba Showl

ChristmasSwing

Samba Show2

ChristmasWaltz

TimbalesRoll

ScottishReel
Jig

Hawaiian

LimboRock

HullyGully

® : PSR-2000 Only



Effect Type List / Liste der Effekttypen / Liste des types d’effet /
Lista de tipos de efecto (cvr-209/207/205/203, PSR-2000/1000)

m Effect Type (for Natural Voices) (CVP only) U DSP Type
Reverb Chorus DSP Brilliance DSP Block
ROOM CHORUS DELAY LCR DARK PSR-1000 | CVP-205/203 | PSR-2000 CVP-207 CVP-209
HALL 1 CELESTE DELAY LR MELLOW Variation DSP DSP 1 DSP 1 DSP 1 DSP 1
HALL 2 FLANGER ECHO NORMAL Insertion 1 DSP 2 DSP 3 DSP 3
STAGE CRS-DELAY BRIGHT Insertion 2 DSP 3 DSP 4 DSP 4
PLATE SYMPHONIC METALLIC Insertion 3 DSP 4 DSP5 DSP5
ROTARY SP Insertion 4 DSP 6
TREMOLO Insertion 5 DSP 7
VIB ROTER
AUTO PAN
PHASER
AUTO WAH CVP-209 Variation/Insertion1-4
PIANO REV CVP-207/PSR-2000 Variation
NO EFFECT Effect Name Type MSB Type LSB
HALL1 1 0
HALL2 1 16
m XG Effect Type HALLS z U
HALL4 1 18
O Reverb Type HALLS T 1
Effect Name Type MSB Type LSB HALL M 1 6
HALL1 1 0 HALL L 1 7
HALL2 1 16 ROOM1 2 16
HALL3 1 17 ROOM2 2 17
HALL4 1 18 ROOM3 2 18
HALLS 1 1 ROOM4 2 19
HALL M 1 6 . ROOMS 2 0
HALL L 1 7 . ROOM6 2 1
ROOM1 2 16 ROOM7 2 2
ROOM2 2 17 ROOM S 2 5
ROOM3 2 18 ROOM M 2 6
ROOM4 2 19 ROOM L 2 7
ROOM5 2 0 STAGE1 3 16
ROOM6G 2 1 STAGE2 3 17
ROOM7 2 2 STAGE3 3 0
ROOM S 2 5 . STAGE4 3 1
ROOM M > 6 . PLATEL 4 16
ROOM L 2 7 . PLATE2 4 17
STAGE1 3 16 PLATE3 4 0
STAGE2 3 17 GM PLATE 4 7
STAGE3 3 0 WHITE ROOM 16 0
STAGE4 3 1 TUNNEL 17 0
PLATEL 4 16 CANYON 18 0
PLATE2 4 17 BASEMENT 19 0
PLATE3 2 0 CHORUS1 66 17
GM PLATE 4 7 . CHORUS2 66 8
WHITE ROOM 16 0 CHORUS3 66 16
TUNNEL 17 0 CHORUS4 66 1
CANYON 18 0 CHORUS5 65 2
BASEMENT 19 0 CHORUS6 65 0
NO EFFECT 0 0 CHORUS7 65 1
CHORUS8 65 8
GM CHORUS1 65 3
GM CHORUS2 65 4
0 Chorus Type GM CHORUS3 65 5
GM CHORUS4 65 6
Effect Name Type MSB Type LSB FB CHORUS 65 7
CHORUS1 66 17 CELESTE1 66 0
CHORUS2 66 8 CELESTE2 66 2
CHORUS3 66 16 SYMPHONIC1 68 16
CHORUS4 66 1 SYMPHONIC2 68 0
CHORUSS 65 2 ENS DETUNE (ENSEMBLE DETUNE) 87 0
CHORUS6 65 0 KARAOKE1 20 0
CHORUS7 65 1 KARAOKE2 20 1
CHORUS8 65 8 KARAOKE3 20 2
GM CHORUS1 65 3 . ERL 9 0
GM CHORUS2 65 4 . ER2 9 1
GM CHORUS3 65 5 . GATE REVERB 10 0
GM CHORUS4 65 6 . REVERS GATE 1 0
FB CHORUS 65 7 . EQ DISCO 76 16
CELESTE1 66 0 EQ TEL 76 17
CELESTE2 66 2 2BAND EQ 77 0
FLANGER1 67 8 3BAND EQ 76 0
FLANGER2 67 16 HM ENHANCE1 (HARMONIC ENHANCER 1) 81 16
FLANGER3 67 17 HM ENHANCE2 (HARMONIC ENHANCER 2) 81 0
FLANGER4 67 1 FLANGER1 67 8
FLANGERS 67 0 FLANGER2 67 16
GM FLANGER 67 7 . FLANGER3 67 17
SYMPHONIC1 68 16 . FLANGER4 67 1
SYMPHONIC2 68 0 . FLANGER5 67 0
PHASER1 72 0 L] GM FLANGER 67 7
ENS DETUNE (ENSEMBLE DETUNE) 87 0 . DELAY LCR1 5 16
NO EFFECT 0 0 DELAY LCR2 5 0
DELAY LR 6 0
o CVP-209/207, PSR-2000 only ECHO ’ 0
CROSS DELAY 8 0
TEMPO DELAY 21 0
TEMPO ECHO 21 8
TEMPO CROSS 22 0
DIST HEAVY 73 0
ST DIST (STEREO DISTORTION) 73 8
COMP+DIST1 (COMPRESSOR+DISTORTION 1) 73 16
COMP+DIST2 (COMPRESSOR+DISTORTION 2) 73 1
OVERDRIVE 74
ST OD (STEREO OVER DRIVE) 74 8
DIST HARD (DISTORTION HARD) 75 16
DIST SOFT (DISTORTION SOFT) 75 17
ST DIST HARD (STEREO DISTORTION HARD) 75 18
ST DIST SOFT (STEREO DISTORTION SOFT) 75 19
V_DIST HARD (V DISTORTION HARD) 98 0




CVP-209 Insertion5
CVP-207/PSR-2000 Insertion1-3

Effect Name Type MSB Type LSB
V_DIST SOFT (V DISTORTION SOFT) 98 2
AMP SIM (AMP SIMULATOR) 75 0
ST AMP1 (STEREO AMP SIMIULATOR 1) 75 20
ST AMP2 (STEREO AMP SIMIULATOR 2) 75 21
ST AMP3 (STEREO AMP SIMIULATOR 3) 75 8
DST+DELAY1 (DISTORTION+DELAY 1) 95 16
DST+DELAY2 (DISTORTION+DELAY 2) 95 0
OD+DELAY1 (OVERDRIVE+DELAY 1) 95 17
OD+DELAY2 (OVERDRIVE+DELAY 2) 95 1
CMP+DST+DLY1 (COMPRESSOR+DISTORTION+DELAY 1) 96 16
CMP+DST+DLY2 (COMPRESSOR+DISTORTION+DELAY 2) 96 0
CMP+OD+DLY1 (COMPRESSOR+OVERDRIVE+DELAY 1) 96 17
CMP+OD+DLY2 (COMPRESSOR+OVERDRIVE+DELAY 2) 96 1
V_DST H+DLY (V DISTORTION HARD+DELAY) 98 1
V_DST S+DLY (V DISTORTION SOFT+DELAY) 98 3
DST+TDLY (DISTORTION+TEMPO DELAY) 100 0
OD+TDLY (OVERDRIVE+TEMPO DELAY) 100 1
CMP+DST+TDL (COMPRESSOR+DISTORTION+TEMPO DELAY) 101 0
CMP+OD+TDLY (COMPRESSOR+OVERDRIVE+TEMPO DELAY) 101 1
V_DST H+TDLY (V DISTORTION HARD+TEMPO DELAY) 103 0
V_DST S+TDLY (V DISTORTION SOFT+TEMPO DELAY) 103 1
COMPRESSOR 83 0
NOISE GATE 84 0
VCE CANCEL 85 0
AMBIENCE 88 0
TALKING MOD 93 0
LO-FI 94 0
PHASER1 72 0
PHASER2 72 8
EP PHASER1 72 17
EP PHASER2 72 18
EP PHASER3 72 16
PITCH CHG1 (PITCH CHANGE 1) 80 16
PITCH CHG2 (PITCH CHANGE 2) 80 0
PITCH CHG3 (PITCH CHANGE 3) 80 1
ROTARY SP1 69 16
ROTARY SP2 71 17
ROTARY SP3 71 18
ROTARY SP4 70 17
ROTARY SP5 66 18
ROTARY SP6 69 0
2WAY ROT SP (2WAY ROTARY SP) 86 0
DST+ROT SP (DISTORTION+ROTARY SP) 69 1
DST+2ROT SP (DISTORTION+2WAY ROTARY SP) 86 1
OD+ROT SP (OVERDRIVE+ROTARY SP) 69 2
OD+2ROT SP (OVERDRIVE+2WAY ROTARY SP) 86 2
AMP+ROT SP (AMP SIMULATOR+ROTARY SP) 69 3
AMP+2ROT SP (AMP SIMULATOR+2WAY ROTARY SP) 86 3
DUAL ROT SP1 (DUAL ROTOR SPEAKER 1) 99 0
DUAL ROT SP2 (DUAL ROTOR SPEAKER 2) 99 1
AUTO PAN1 71 16
AUTO PAN2 71 0
EP AUTOPAN 71 21
TREMOLO1 70 16
TREMOLO2 71 19
TREMOLO3 70 0
EP TREMOLO 70 18
GT TREMOLO1 71 20
GT TREMOLO2 70 19
AUTO WAH1 78 16
AUTO WAH2 78 0
AT WAH+DST1 (AUTO WAH+DISTORTION 1) 78 17
AT WAH+DST2 (AUTO WAH+DISTORTION 2) 78 1
AT WAH+OD1 (AUTO WAH+OVERDRIVE 1) 78 18
AT WAH+0OD2 (AUTO WAH+OVERDRIVE 2) 78 2
TOUCH WAH1 82 0
TOUCH WAH2 82 8
TC WAH+DST1 (TOUCH WAH+DISTORTION 1) 82 16
TC WAH+DST2 (TOUCH WAH+DISTORTION 2) 82 1
TC WAH+0D1 (TOUCH WAH+OVERDRIVE 1) 82 17
TC WAH+0D2 (TOUCH WAH+OVERDRIVE 2) 82 2
CLAVI TC WAH (CLAVI TOUCH WAH) 82 18
EP TC WAH (EP TOUCH WAH) 82 19
WH+DST+DLY1 (WAH+DISTORTION+DELAY 1) 97 16
WH+DST+DLY2 (WAH+DISTORTION+DELAY 2) 97 0
WH+DST+TDLY (WAH+DISTORTION+TEMPO DELAY) 102 0
WH+OD+DLY1 (WAH+OVERDRIVE+DELAY 1) 97 17
WH+OD+DLY2 (WAH+OVERDRIVE+DELAY 2) 97 1
WH+OD+TDLY (WAH+OVERDRIVE+TEMPO DELAY) 102 1
THRU 64 0
NO EFFECT 0 0

Effect Name Type MSB Type LSB
HALL1 1 0
HALL2 1 16
HALL3 1 17
HALL4 1 18
HALL5 1 1
ROOM1 2 16
ROOM2 2 17
ROOM3 2 18
ROOM4 2 19
ROOM5 2 0
ROOM6 2 1
ROOM7 2 2
STAGE1 3 16
STAGE2 3 17
STAGE3 3 0
STAGE4 3 1
PLATE1 4 16
PLATE2 4 17
PLATE3 4 0
CHORUS1 66 17
CHORUS2 66 8
CHORUS3 66 16
CHORUS4 66 1
CHORUSS 65 2
CHORUS6 65 0
CHORUS7 65 1
CHORUSS8 65 8
CELESTE1 66 0
CELESTE2 66 2
SYMPHONIC1 68 16
SYMPHONIC2 68 0
ENS DETUNE (ENSEMBLE DETUNE) 87 0
KARAOKE1 20 0
KARAOKE2 20 1
KARAOKE3 20 2
EQ DISCO 76 16
EQTEL 76 17
2BAND EQ 7 0
3BAND EQ 76 0
HM ENHANCE1 (HARMONIC ENHANCER 1) 81 16
HM ENHANCE2 (HARMONIC ENHANCER 2) 81 0
FLANGER1 67 8
FLANGER2 67 16
FLANGER3 67 17
FLANGER4 67 1
FLANGERS 67 0
DELAY LCR1 5 16
DELAY LCR2 5 0
DELAY LR 6 0
ECHO 7 0
CROSS DELAY 8 0
TEMPO DELAY 21 0
TEMPO ECHO 21 8
TEMPO CROSS 22 0
DIST HEAVY 73 0
OVERDRIVE 74 0
DIST HARD (DISTORTION HARD) 75 16
DIST HARD2 75 22
DIST SOFT (DISTORTION SOFT) 75 17
DIST SOFT2 75 23
AMP SIM (AMP SIMULATOR) 75 0
ST AMP2 75 21
COMPRESSOR 83 0
NOISE GATE 84 0
PHASER1 72 0
EP PHASER1 72 17
EP PHASER2 72 18
EP PHASER3 72 16
ROTARY SP1 69 16
ROTARY SP2 71 17
ROTARY SP3 71 18
ROTARY SP4 70 17
ROTARY SP5 66 18
ROTARY SP6 69 0
ROTARY SP7 71 22
AUTO PAN1 71 16
AUTO PAN2 71 0
EP AUTOPAN 71 21
TREMOLO1 70 16
TREMOLO2 71 19
TREMOLO3 70 0
EP TREMOLO 70 18
GT TREMOLO1 71 20
GT TREMOLO2 70 19
AUTO WAH1 78 16
AUTO WAH2 78 0
TOUCH WAH1 82 0
TOUCH WAH2 82 8
THRU 64 0




CVP-205/203, PSR-1000 Variation

Effect Name Type MSB Type LSB
HALL1 1 0
HALL2 1 16
HALL3 1 17
HALL4 1 18
HALLS 1 1
ROOM1 2 16
ROOM2 2 17
ROOM3 2 18
ROOM4 2 19
ROOMS5 2 0
ROOM6 2 1
ROOM7 2 2
STAGE1 3 16
STAGE2 3 17
STAGE3 3 0
STAGE4 3 1
PLATE1 4 16
PLATE2 4 17
PLATE3 4 0
CHORUS1 66 17
CHORUS2 66 8
CHORUS3 66 16
CHORUS4 66 1
CHORUSS 65 2
CHORUS6 65 0
CHORUS7 65 1
CHORUSS8 65 8
CELESTE1 66 0
CELESTE2 66 2
SYMPHONIC1 68 16
SYMPHONIC2 68 0
KARAOKE1 20 0
KARAOKE2 20 1
KARAOKE3 20 2
ER1 9 0
ER2 9 1
GATE REVERB 10 0
REVERS GATE 11 0
EQ DISCO 76 16
EQTEL 76 17
2BAND EQ 77 0
3BAND EQ 76 0
FLANGER1 67 8
FLANGER2 67 16
FLANGER3 67 17
FLANGER4 67 1
FLANGERS 67 0
DELAY LCR1 5 16
DELAY LCR2 5 0
DELAY LR 6 0
ECHO 7 0
CROSS DELAY 8 0
DIST HEAVY 73 0
OVERDRIVE 74 0
DIST HARD (DISTORTION HARD) 75 16
DIST HARD2 75 22
DIST HARD3 75 25
DIST SOFT (DISTORTION SOFT) 75 17
DIST SOFT2 75 23
AMP SIM (AMP SIMULATOR) 75 0
ST AMP2 75 21
ST AMP3 75 24
PHASER1 72 0
PHASER2 72 8
EP PHASER1 72 17
EP PHASER2 72 16
ROTARY SP1 69 16
ROTARY SP2 71 17
ROTARY SP3 71 18
ROTARY SP4 70 17
ROTARY SP5 66 18
ROTARY SP6 69 0
ROTARY SP7 71 22
ROTARY SP8 69 17
ROTARY SP9 66 19
ROTARY SP10 71 25
AUTO PAN1 71 16
AUTO PAN2 71 0
AUTO PAN3 71 23
EP AUTOPAN 71 21
EP AUTOPAN2 71 24
TREMOLO1 70 16
TREMOLO2 71 19
TREMOLO3 70 0
TREMOLO4 70 20
EP TREMOLO 70 18
EP TREMOLO2 70 21
GT TREMOLO1 71 20
AUTO WAH1 78 16
AUTO WAH2 78 0
AUTO WAH3 78 19
AUTO WAH4 78 20
THRU 64 0




Effect Parameter List / Liste der Effektparameter / Liste des parameétres

d’effets / Lista de parametros de efectos (cvr-209/207/205/203, PSR-2000/1000)

Parameters marked with a e in the Control column can be controlled from an AC1 (assignable controller 1) etc. However, this is valid only for a Variation effect (when selected for Insertion).

XG Effect Name TypeMSB (Type LSB) CROSS DELAY (variation, insertion block) MSB =08
No. Parameter Display Value See Table | Control
HALL1, HALL2 MSB =01
ROOML, ROOM2, ROOM3 MSE = 02 1 [LAR Delay 0.1~743.0ms (*2) 1-7430
STAGEL, STAGE2 MSB = 03 0.1-355.0ms (*3) 1-3550
PLATE (reverb, variation, insertion block) MSB =04 2 |RAEL Delay 0.1~743.0ms (*2) 1-7430
0.1~355.0ms (*3) 1-3550
No. Parameter Display Value See Table | Control 3 |Feedback Level _63-+63 1127
1 |Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4 4 |Input Select L, R, L&R 0-2
2 | Diffusion 0~10 0-10 5 |High Damp 0.1~1.0 1-10
3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5 6
4 |HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3 7
5 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 8
6 9
7 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
8
9 11
10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 12
13 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
11 |Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5 14 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
12 | Density 0~4 (rev, var, ins1-4 block) 0-4 15 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
0~2 (ins5 block) 0-2 16 _|EQ High Gain -12~+12dB 52-76
13 |Er/Rev Balance E63>R~E=R~E<R63 1-127
14 |High Damp (*1) 0.1~1.0 1-10
15 | Feedback Level _63-+63 1127 EARLY REF1, EARLY REF2 (variation, Insertion1-4 block)*11 MSB = 09
16 No. Parameter Display Value See Table | Control
1 |Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr 0-5
DELAY L,C,R (variation, insertion block) MSB =05 2 |Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 |Diffusion 0-10 0-10
No. Parameter Display Value See Table | Control 4 |Initial Delay 0.1MmS~200.0mS 0-127 table#5
1 |Lch Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 5 |Feedback Level -63~+63 1-127
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 6 |HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
2 |Rch Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 7 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 8
3 |Cch Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 9
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
4 | Feedback Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 11 |Liveness 0~10 0-10
5 |Feedback Level -63~+63 1-127 12 |Density 0~3 0-3
6 |Cch Level 0~127 0-127 13 |High Damp 0.1~1.0 1-10
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10 14
8 15
9 16
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
GATE REVERB MSB =10
11 REVERSE GATE (variation, Insertion1-4 block)*11 MSB =11
12 No. Parameter Display Value See Table | Control
R E T au B e I e o
- 2 |Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
15 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 3 |Diffusion 0-10 0-10
16_|EQ High Gain -12-+12d8 52:76 4 |initial Delay 0.1mS~200.0mS 0-127 table#s
5 |Feedback Level -63~+63 1-127
DELAY L, R (variation, insertion block) MSB =06 6 |HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 tableft3
7 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
No. Parameter Display Value See Table | Control 8
1 |Lch Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 9
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
2 |Rch Delay 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 11 |Liveness 0~10 0-10
3 |Feedback Delay 1 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 12 |Density 0-3 0-3
0.1~715.0ms (*) 1-7150 13 |High Damp 0.1-1.0 1-10
4 | Feedback Delay 2 0.1~1486.0ms (*2) 1-14860 14
0.1~715.0ms (*3) 1-7150 15
5 |Feedback Level -63~+63 1-127 16
6 |High Damp 0.1~1.0 1-10
7 WHITE ROOM MSB =16
8 TUNNEL MSB =17
9 CANYON MSB =18
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1127 . BASEMENT (reverb, variation, Insertion1-4 block)*12 MSB =19
No. Parameter Display Value See Table Control
u 1 |Reverb Time 0.3-30.0s 0-69 table#4
12 2 |Diffusion 0~10 0-10
13 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 3 |Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
14 | EQLow Gain -12~+12d8 52-76 4 |HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
15 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 5 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
16 | EQ High Gain -12-+12d8 5276 6 |Width 0.5-10.2m 0-37 table#11
7 |Heigt 0.5~20.2m 0-73 table#11
- . . _ 8 |Depth 0.5~30.2m 0-104 table#11
ECHO (variation, insertion block) MSB =07 9 |wallvary 0-30 0-30
No. Parameter Display Value See Table | Control 10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
1 |Lch Delayl 0.1~743.0ms (*2) 1-7430
0.1~355.0ms (*3) 1-3550 11 |Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
2 |Lch Feedback Level -63~+63 1-127 12 |Density (*4) 0-~4 0-4
3 |Rch Delayl 0.1~743.0ms (*2) 1-7430 13 |Er/Rev Balance (*4) E63>R~E=R~E<R63 1-127
0.1~355.0ms (*3) 1-3550 14 |High Damp (*4) 0.1~1.0 1-10
4 | Rch Feedback Level -63~+63 1-127 15 |Feedback Level (*4) -63~+63 1-127
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 16
6 |Lch Delay2 0.1~743.0ms (*2) 1-7430
0.1~355.0ms (*3) 1-3550 o )
7 |Reh Delay2 0.1~743.0ms (+2) 1.7430 KARAOKEL,2,3 (variation, insertion block) MSB =20
0.1~355.0ms (*3) 1-3550 No. Parameter Display Value See Table Control
8 | Delay2 Level 0-127 0-127 1 |Delay Time 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
9 2 |Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/wet D63>W-~D=W-D<W63 1127 . 3 |HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
4 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
11 5
12 6
13 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7
14 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8
15 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9
16 | EQ High Gain -12-+12dB 5276 10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11
12
13
14
15
16




TEMPO DELAY (variation, Insertion block)*1

ROTARY SPEAKER (variation, insertion block)

MSB =69, LSB =0, 16, 17

TEMPO ECHO (variation, Insertion block)*1 MSB =21 No. Parameter Display Value See Table | Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0127 tabletl .
1 |Delay Time 64th/3~4thx6 0-19 table#14 2 |LFO Depth 0~127 0-127
2 |Feedback Level -63~+63 1-127 3
3 |Feedback High Dump 0~1.0 0-10 4
4 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 5
5 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127 .
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
11 12 |EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76
12 13 |EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120
13 |EQ Low Frequency 32-2.0kH 4-40 14
14 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 15
15 |EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58 16
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
DISTORTION+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =69,LSB =1
TEMPO CROSS (variation, Insertion block)*1 MSB =22 OVERDRIVE+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =69, LSB =2
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Delay Time L>R 64th/3~4thx6 0-19 table#14 1 |LFO Frequenct 0.0-39.7Hz 0-127 .
2 |Delay Time R>L 64th/3~4thx6 0-19 table#14 2 |LFO Depth 0-127 0-127
3 |Feedback Level -63~+63 1-127 3
4 |Input Select L, R, L&R 0-2 4
5 |Feedback High Dump 0~1.0 0-10 5
6 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 6 |EQ Low Frequency 32-2.0kHz 4-40
7 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 8 |EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58
9 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127 . 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127
11 11
12 12
13 |EQ Low Frequency 32-2.0kH 4-40 13
14 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 14 |Drive 0-127 0-127
15 |EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58 15 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 16 | Output Level 0-127 0-127
CHORUSL, 2, 3,4 MSB = 65 AMP SIM.+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =69,LSB =3
CELESTEL, 2, 3, 4 (chorus, variation, insertion block) MSB = 66 No. Parameter Display Value See Table | Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1 |LFO Frequenct 0.0-39.7Hz 0127 .
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 |LFO Depth 0-127 0-127
2 |LFO Depth 0~127 0-127 3 |AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3
3 |Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 |EQ Low Frequency 32-2.0kHz 4-40
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 12
12 | EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76 13
13 | EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120 14 | Drive 0-127 0-127
14 15 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60
15 |Input Mode monol/stereo 0-1 16 | Output Level 0-127 0-127
16
TREMOLO (variation, insertion block) MSB =70
FLANGERL1, 2, 3 (chorus, variation, insertion block) MSB =67 No. Parameter Display Value See Table | Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1 |LFO Frequency 0.00HZ-39.7Hz 0127 tablefl .
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 |AM Depth 0~127 0-127
2 |LFO Depth 0~127 0-127 3 |PM Depth 0~127 0-127
3 |Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 |EQLow Gain -12~+12dB 52-76 8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 12 |EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76
12 |EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76 13 |EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120
13 |EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120 14 |LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 |LFO Phase Difference -180~+180deg (resolution=3deg.) 4-124 15 |Input Mode mono/stereo 0-1
15 16
16
AUTO PAN (variation, insertion block) MSB =71
SYMPHONIC (chorus, variation, insertion block) MSB =68 No. Parameter Display Value See Table | Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1 |LFO Frequency 0.00HZ-39.7Hz 0127 tablefl .
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 |L/R Depth 0~127 0-127
2 |LFO Depth 0~127 0-127 3 |F/R Depth 0~127 0-127
3 |Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 4 | PAN Direction L" R,LAR,L" R, Lturn, Rturn, LIR 0-5
4 5
5 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
11 |EQ Mid Frequency (*5) 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 12 |EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76
12 | EQ Mid Gain (*5) -12~+12dB 52-76 13 |EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120
13 | EQ Mid Width (*5) 1.0~12.0 10-120 14
14 15
15 16




PHASER 1 (chorus, variation, insertion block) MSB =72,LSB =0, 16, 17, 18 AMP SIMULATOR (variation, insertion block) MSB =75,

No. Parameter Display Value | SeeTable | Control LSB =0, 16, 17, 22, 23, 24, 25
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 No. Parameter Display Value See Table | Control
2 |LFO Depth 0~127 0-127 1 |Drive 0~127 0-127 .
3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127 2 |AMP Type Off, Stack, Combo, Tube 0-3
4 | Feedback Level -63~+63 1-127 3 |LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5 4 |Output Level 0~127 0-127
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 5
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6
8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 7
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 8
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 9

10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127
11 |Stage 4,5,6 (*6) 46
4~12 (*7) 412 11 |Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
6,7,8,9, 10 (*8) 6-10 12

12 | Diffusion (*9) mono/stereo 0-1 13
13 14
14 15
15 16
16

STEREO AMP SIMULATOR (variation, Insertion1-4 block)*4 MSB =75,LSB =8, 18, 19, 20, 21
PHASER 2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =72,LSB =8 No. Parameter Display Value See Table | Control

No. Parameter Display Value See Table | Control 1 |Drive 0~127 0-127 .
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 |AMP Type Off, Stack, Combo, Tube 0-3
2 |LFO Depth 0~127 0-127 3 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60
3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127 4 |Output Level 0~127 0-127
4 | Feedback Level -63~+63 1-127 5
5 6
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7
7 |EQLow Gain -12~+12dB 52-76 8
8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .

11 |Edge(Clip Curve) 0~127 0-127

11 |Stage 3,4,5,6 (*4) 36 12

3,45 (*8) 35 13

12 14
13 |LFO Phase Difference -180deg~+180deg(resolution=3deg.) 4-124 15
14 16
15
16

3BAND EQ(MONO) (variation, insertion block) MSB =76
DISTORTION MSB = 73 LSB =0 No. Parameter Display Value See Table | Control
OVERDRIVE (variation, insertion block) MSB = 74 1 |EQLow Gain -12-+12d8 52-76
2 |EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3

No. Parameter Display Value See Table | Control 3 |EQ Mid Gain _12-+12dB 52-76
1 |Drive 0~127 0-127 . 4 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
2 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 5 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
3 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 |EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 7 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
5 | Output Level 0~127 0-127 8
6 9
7 |EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 10
8 |EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 11
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 12

13

11 |Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 14
12 15 |Input Mode mono/stereo 0-1
13 16
14
15
16 2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion block) MSB =77

No. Parameter Display Value See Table Control
COMP+DIST (variation, Insertion1-4 block)*4 MSB =73, LSB =1, 16 1 |EQ LowFrequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
2 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76

No. Parameter Display Value See Table | Control 3 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
1 |Drive 0~127 0-127 . 4 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
2 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 5
3 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 7
5 |Output Level 0~127 0-127 8
6 9
7 |EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 10
8 |EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 11
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 12

13

11 |Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 14
12 | Attack 1ms~40ms 0-19 table#8 15
13 |Release 10ms~680ms 0-15 table#9 16
14 | Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 |Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
16 AUTO WAH (variation, insertion block) MSB =78, LSB =0, 16, 19, 20

No. Parameter Display Value See Table Control
STEREO DISTORTION (variation, Insertion1-4 block)*4 MSB =73, LSB =8 1 |LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 tableft1
STEREO OVER DRIVE (variation, Insertion1-4 block)*4 MSB =74, LSB = 8 2 |LFODepth 0~-127 0-127

3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 .

No. Parameter Display Value See Table | Control 4 |Resonance 1.0-12.0 10-120
1 |Drive 0~127 0-127 . 5
2 |EQ Low Frequency 32-2.0kHz 4-40 table#3 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
3 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
5 |Output Level 0-127 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
6 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127
7 |EQ Mid Frequency 100~10.0kHz 14-54 table#3
8 |EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 11 |Drive (*5) 0~127 0-127
9 | EQ Mid Width 1~12 10-120 12
10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 13

14

11 |Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 15
12 16
13
14
15
16




AUTO WAH+DIST
AUTO WHA+ODRY (variation, Insertion1-4 block)*5

MSB =78,LSB =1, 17
MSB =78,LSB =2, 18

TOUCH WAH 2 (variation, insertion block)*1
TOUCH WAH+ODRY (variation, Insertion1-4 block)*1

MSB =82,LSB =8
MSB =82,LSB =2, 17, 18, 19

No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table | Control
1 |LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 1 |Sensitive 0~127 0-127
2 |LFO Depth 0~127 0-127 2 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 .
3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 . 3 |Resonance 1.0~12.0 10-120
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120 4
5 5
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127
11 |Drive 0~127 0-127 11 |Drive 0~127 (varfins1-4 block) 0-127
12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB 52-76 12 |EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB 52-76 13 |EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB(var/ins1-4 block) 52-76
14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru 34-60 table#3 14 |LPF Cutoff 1.0kHz~thru(var/ins1-4 block) 34-60 table#3
15 |Output Level 0~127 0-127 15 |Output Level 0~127(var/ins1-4 block) 0-127
16 16 |Release 10~680mS(var/ins1-4 block) 52-67 table#12
PITCH CHANGE 1 (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =80, LSB =0, 16 COMPRESSOR (variation, insertion block)*1 MSB =83
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Pitch -24~+24 40-88 1 |Attack 1~40ms 0-19 table#8
2 |Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7 2 |Release 10~680ms 0-15 table#9
3 |Finel -50~+50 14-114 3 | Threshold -48~-6dB 79-121
4 |Fine 2 -50~+50 14-114 4 |Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
5 |Feedback Level -63~+63 1-127 5 |Output Level 0~127 0-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 10
11 |Panl L63~R63 1-127 11
12 |Output Level 1 0~127 0-127 12
13 |Pan2 L63~R63 1-127 13
14 | Output Level 2 0~127 0-127 14
15 15
16 16
PITCH CHANGE 2 (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =80,LSB =1 NOISE GATE (variation, insertion block)*1 MSB =84
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Pitch -24~+24 40-88 1 |Attack 1~40ms 0-19 table#8
2 |Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7 2 |Release 10~680ms 0-15 table#9
3 |Finel -50~+50cent 14-114 3 | Threshold -72~-30dB 55-97
4 |Fine 2 -50~+50cent 14-114 4 |Output Level 0~127 0-127
5 |Feedback Level -63~+63 1-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 10
11 |Panl L63~R63 1-127 11
12 |Output Level 1 0~127 0-127 12
13 |Pan2 L63~R63 1-127 13
14 | Output Level 2 0~127 0-127 14
15 15
16 16
HARMONIC ENHANCER (variation, Insertion block)*1 MSB =81 VOICE CANCEL (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =85
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |HPF Cutoff 500Hz~16.0kHz 28-58 1
2 | Drive 0~127 0-127 2
3 | Mix Level 0~127 0-127 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11
12 11 |Low Adjust 0~26 0-26
13 12 |High Adjust 0~26 0-26
14 13
15 14
16 15
16
TOUCH WAH 1 (variation, insertion block)*1 MSB =82,LSB =0
TOUCH WAH+DIST (variation, Insertion1-4 block)*1 MSB =82,LSB =1, 16 2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =86,LSB =0
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Sensitive 0~127 0-127 1 |Rotor Speed 0.0Hz~39.7Hz 0-127 table#1 .
2 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 . 2 |Drive Low 0~127 0-127
3 |Resonance 1.0~12.0 10-120 3 |Drive High 0~127 0-127
4 4 |Low/High L63>H~L=H~L<H63 1-127
5 5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 10
11 |Drive 0~127 (varfins1-4 block) 0-127 11 |Crossover Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
12 12 |Mic L-R Angle 0deg~180deg (resolution=3deg.) 0-60
13 13
14 14
15 15
16 16




DIST+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =86,LSB =1 LO-FI (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =94
OD+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =86, LSB =2 No. Parameter Display Value See Table Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1| Sampling Freq Control 44.1KHz-345Hz 0-127 table#13
1 |Rotor Speed 0.0-39.7Hz 0-127 . 2 |Word Length 1~127 1-127
2 | Drive Low 0-127 0-127 3 |Output Gain -6~+12dB 0-18
3 | Drive High 0-127 0-127 4 | LPF Cutoff 63Hz~Thru 10-60 table#3
4 | Low/High Balance L63>H~L=H~L<H=63 1-127 5 |Filter Type Thru, PowerBass, Radio, Tel, Clean, Low|0-5
5 6 |LPF Resonance 1.0~12.0 10-120
6 |EQ Low Frequency 32-2.0kHz 4-40 7 |Bit Assign 0~6 0-6
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 |Emphasis Off/On 0-1
8 | EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58 9
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
10
11
11 |Crossover Frequency 100~10.0kHz 14-54 12
12 | Mic L-R Angle 0~180deg 0-60 13
13 14
14 |Drive 0-127 15 |Input Mode mono/stereo
15 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60 16
16 | Output Level 0-127
DIST+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5
AMP SIM.+2WAY ROTARY SP (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =86,LSB =3 OVERDRIVE+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =95
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Rotor Speed 0.0-39.7Hz 0-127 . 1 |Lch Delay Time 0.1~1486.0ms 1-14860
2 |Drive Low 0-127 0-127 2 |Rch Delay Time 0.1~1486.0ms 1-14860
3 |Drive High 0-127 0-127 3 |Delay Feedback Time 0.1~1486.0ms 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H~L=H~L<H=63 1-127 4 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127
5 5 |Delay Mix 0~127 0-127
6 |EQ Low Frequency 32-2.0kHz 4-40 6 |Dist Drive 0~127 0-127
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 |Dist Output Level 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58 8 |Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 |Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11 |Crossover Frequency 100~10.0kHz 14-54 11
12 | Mic L-R Angle 0~180deg 0-60 12
13 |AMP Type Off, Stack, Combo, Tube (AMPSIM only) 0-3 13
14 | Drive 0-127 14
15 |LPF Cuttoff 1kHz-Thru 34-60 15
16 | Output Level 0-127 16
ENSEMBLE DETUNE (chorus, variation, insertion block)*1 MSB =87 COMP+DIST+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5
No. Parameter Display Value See Table | Control COMP+OVERDRIVE+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB = 96
1 | Detune 50-+50cent 14114 No. Parameter Display Value See Table Control
2 | Lch Init Delay 0.0mS~50ms 0-127 table#2 1 |Delay Time 0.1~1486.0ms 1-14860
3 |Rch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 table#2 2 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127
4 3 | Delay Mix 0~127 0-127
5 4 |Dist Drive 0-127 0-127
6 5 | Dist Output Level 0~-127 0-127
7 6 |Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 7 |Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 8
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 9
10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz (variation, insertion block) |4-40 table#3
12 |EQ Low Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76 11 |Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 table#8
13 |EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz (variation, insertion 28-58 table#3 12 |Comp. Release 10ms~680ms 0-15 table#9
block) 13 |Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121
14 |EQ High Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76 14 |Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
15 15
16 16
AMBIENCE (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =88 WAH+DIST+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5
No. Parameter Display Value See Table | Control WAH+OVERDRIVE+DELAT (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =97
1 |Delay Time 0.0mS-50mS 0-127 table#2 No. Parameter Display Value See Table | Control
2 |Output Phase normal/invers 0-1 1 |Delay Time 0.1~1486.0ms 1-14860
3 2 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127
4 3 | Delay Mix 0~127 0-127
5 4 |Dist Drive 0-127 0-127
6 |EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 5 |Dist Output Level 0~127 0-127
7 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 |Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 7 |Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 8
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 9
10 |Dry/Wet D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11
12 11 |Wah Sensitive 0~127 0-127
13 12 |Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
14 13 |Wah Resonance 1.0-12.0 10-120
15 14 |Wah Release 10~-680ms 52-67 table#12
16 15
16
TALKING MODULATION (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =93
No. Parameter Display Value See Table | Control V DISTORTION HARD (va(iat‘ion, Insergion1-4 block)*5 MSB =98,LSB =0
V DISTORTION SOFT (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =98,LSB =2
1 |Vowel a,i,u,e o0 0-4 .
2 | Move speed 1-62 162 No. Parameter Display Value See Table | Control
3 |Drive 0~127 0-127 1 |Overdrive 0~100% 0-100
4 |Output Level 0~127 0-127 2 |Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
5 Dist1/Dist2/Fuzz
6 3 |Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
7 Radio/Megaphone
8 4 |Presence 0-20 0-20
9 5 |Output Level 0~100% 0-100
10 6
7
11 8
12 9
13 10 |Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
14
15 11
16 12
13
14
15
16




V DISTORTION HARD+DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5

MSB =98,LSB =1

V DIST HARD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5

V DISTORTION SOFT+DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =98, LSB =3 V DIST SOFT+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =103
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table | Control
1 |Overdrive 0~100% 0-100 1 |Overdrive 0~100% 0-100
2 |Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 2 |Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
Dist1/Dist2/Fuzz Dist1/Dist2/Fuzz
3 |Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 3 |Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
Radio/Megaphone Radio/Megaphone
4 | Presence 0~20 0-20 4 | Presence 0~20 0-20
5 | Output Level 0~100% 0-100 5 |Output Level 0~100% 0-100
6 |Delay Time L 0.1ms~1486.0ms 1-14860 6 |Delay Time 64th/3~4thx6 0-19 table#14
7 |Delay Time R 0.1ms~1486.0ms 1-14860 7 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127
8 | Delay Feedback Time 0.1ms~1486.0ms 1-14860 8 |L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127 9 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 |Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 10 |Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
11 |Delay Mix 0~127 0-127 11 |Delay Mix 0~127 0-127
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
DUAL ROTOR SPEAKER1,2 (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =99 NO EFFECT (reverb, chorus, variation block) MSB =0
No. Parameter Display Value See Table | Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 |Rotor Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 1
2 |Horn Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 2
3 |Rotor Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 3
4 |Horn Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 4
5 |Slow-Fast Time of R 0-127 0-127 5
6 | Slow-Fast Time of H 0-127 0-127 6
7 | Drive Low 0~-127 0-127 7
8 | Drive High 0~127 0-127 8
9 |Low/High Balance L63>H~L=H~L<H=63 1-127 9
10 10
11 |EQ Low Frequency 32-2.0kH 4-40 table#3 11
12 |EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 12
13 | EQ High Frequency 500~16.0kHz 28-58 table#3 13
14 |EQ High Gain -12~+12dB 52-76 14
15 [Mic L-R Angle 0~180deg 0-60 15
16 | Speed Control Slow/Fast 01 . 16
DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 THRU (variation, insertion block) MSB = 64
OVERDRIVE+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB = 100 No. Parameter Display Value See Table | Control
No. Parameter Display Value See Table | Control 1
1 |Delay Time 64th/3~4thx6 0-19 table#14 2
2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127 3
3 |Delay Mix 0~127 0-127 4
4 | Dist Drive 0~127 0-127 5
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 6
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7
7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76 8
8 |LIR Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 9
9 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 10
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127 .
11
11 12
12 13
13 14
14 15
15 16
16
Parameter 10 Dry/Wet only affects insertion type effects.
COMP+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*s
COMP+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =101 *1  CVP-209/207, PSR-2000 only
- *2 CVP-207/209, PSR-2000 variation
No. Parameter Display Value See Table | Control CVP-209 insertion 1.4
1 |Delay Time 64th/3~4thx6 0-19 table#14 *3  CVP-205/203, PSR-1000 variation
2 |Delay Feedback Level -63~-+63 1127 CVP-207/PSR-2000 Insertion 1-3
3 | Delay Mix 0~127 0-127 CVP-209 insertion 5
4 | Dist Drive 0-127 0-127 *4  CVP-209/207, PSR-2000
5 |Dist Output Level 0~127 0-127 *5  CVP-209/207, PSR-2000 only
6 |Dist EQ Low Gain -12~+12dB 5276 Variation only (CVP-207/PSR-2000)
7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76 5 cr\.lfr'ﬂ.?fé'\}ﬁzg%yl"é g;'_yzg%\é;’-ZOQ)
8 |L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 :
9 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1127 :zzz:t:g: fsc(\(/:'f/'g?;d;SR'zooo)
10| Dry/wet D63>W-D=W-D<W=63 1127 . *7 Variation (CVP-209/207, PSR-2000)
Insertion1-4 (CVP-209)
11 |Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 *8  CVP-205/203, PSR-1000
12 |Comp. Release 10ms~680ms 0-15 *9  CVP-209/207, PSR-2000 only
13 | Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121 *10 CVP-209/207, PSR-2000 only
14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 Variation only (CVP-207/PSR-2000)
15 Variation, Insertion 1-5 only(CVP-209)
16 *11 Variation only(CVP-207/205/203, PSR-2000/1000)
Variation, Insertion 1-4 only (CVP-209)
*12 Reverb only (CVP-205/203, PSR-1000)
WAH+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 Reverb, Variation only (CVP-207/PSR-2000)
WAH+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)*5 MSB =102 Reverb, Variation, Insertion 1-4 only (CVP-209)
No. Parameter Display Value See Table | Control
1 |Delay Time 64th/3~4thx6 0-19 table#14
2 |Delay Feedback Level -63~+63 1-127
3 |Delay Mix 0~127 0-127
4 | Dist Drive 0~127 0-127
5 | Dist Output Level 0~127 0-127
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76
8 |L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 |Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 |Dry/wet D63>W~D=W~D<W=63 1-127 .
11 |Wah Sensitive 0~127 0-127
12 |Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
13 |Wah Resonance 1.0-12.0 10-120
14 |Wah Release 10~680mS 52-67
15




Effect Data Assign Table / Effektdaten-Zuordnungstabelle / Tableau
d’assignation des données d’effets / Tabla de asignacion de datos para
efectos (CVP-209/207/205/203, PSR-2000/1000)

Table#1 Table#4 Table#7 Table#12

LFO Frequency Reverb Time Delay Time (400.0ms) Wah Release Time

Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data Value
0] 0.00| 32| 1.35| 64| 2.69| 96| 841 0] 03| 32| 35| 64| 17.0 0] 0.I| 32 100.9] 64 201.6] 96 302.4 52 10.0
1| 0.04] 33| 1.39] 65| 2.78] 97| 875 1| 0.4 33| 36| 65 18.0 1| 32| 33| 1040| 65| 2048 97| 3055 53 15.0
2| 0.08] 34| 1.43| 66| 2.86] 98| 9.08 2| 05| 34| 37| 66| 19.0 2| 64| 34]107.2| 66| 207.9] 98] 308.7 54 25.0
3| 013 35| 1.47| 67| 2.94] 99| 9.42 3] 06| 35| 38| 67| 200 3| 95| 35[1103] 67 211.1| 99] 311.8 55 35.0
4] 017 36| 151 68| 3.03| 100] 9.76 4] 07| 36] 39| 68 250 4| 12.7| 36| 1135] 68| 214.2| 100] 315.0 56 45.0
5| 021 37| 1.56] 69| 3.11]| 101 10.1 5| 08| 37| 40| 69| 30.0 5| 15.8| 37| 116.6] 69| 217.4| 101] 318.1 57 55.0
6] 025 38| 1.60] 70| 3.20] 102| 1038 6] 09| 38] 41 6] 19.0| 38| 119.8] 70| 220.5| 102| 321.3 58 65.0
7] 029 39| 1.64| 71| 3.28] 103| 114 7] 10| 39] 42 7| 221 39| 122.9| 71| 223.7| 103| 3244 59 75.0
8| 0.34| 40| 1.68] 72| 3.37| 104 121 8] 11| 40| 43 8| 253| 40| 126.1 72| 226.8| 104] 327.6 60 85.0
9| 038 41| 1.72| 73| 3.45| 105 1238 o] 12| 41| 44 9| 28.4| 411292 73] 230.0] 105] 330.7 61 100.0
10| 0.42| 42| 177 74| 353 106] 135 10| 13| 42| 45 10| 31.6] 42| 132.4| 74| 233.1| 106 333.9 62 115.0
11| 0.46| 43| 1.81| 75| 3.62| 107| 141 11 14| 43| 46 11| 34.7| 43[ 1355| 75| 236.3| 107 337.0 63 140.0
12| 051| 44| 1.85] 76| 3.70| 108| 1438 12| 15| 44| 47 12| 37.9| 44[ 138.6] 76| 239.4| 108| 340.2 64 170.0
13| 0.55| 45| 1.89| 77| 3.87| 109] 155 13| 1.6] 45| 438 13| 41.0| 45| 1418 77| 242.6] 109] 343.3 65 230.0
14| 059| 46| 1.94| 78| 4.04| 110] 162 14] 17| 46| 49 14| 44.2| 46| 1449| 78| 245.7| 110] 3465 66 340.0
15| 0.63| 47| 1.98] 79| 4.21| 111] 1638 15| 18| 47| 50 15| 47.3| 47[ 148.1] 79| 248.9| 111] 349.6 67 680.0
16| 0.67| 48| 2.02| 80| 437| 112| 175 16| 19| 48] 55 16| 505 48[ 151.2] 80| 252.0| 112 352.8
17| 0.72| 49| 2.06] 81| 454| 113] 182 17| 20| 49] 6.0 17| 53.6] 49| 154.4| 81| 255.2| 113 355.9
18] 0.76] 50| 2.10| 82| 4.71| 114] 195 18] 21| 50| 65 18| 56.8] 50| 1575 82| 258.3| 114 359.1
19| 0.80| 51| 2.15| 83| 4.88] 115 209 19| 22| 51| 7.0 19| 59.9| 51[ 160.7| 83] 261.5| 115] 362.2
20| 084 52| 2.19| 84| 505| 116] 22.2 20| 23| 52| 75 20| 63.1| 52| 163.8] 84| 264.6| 116] 365.4
21| 088 53| 223 85| 522| 117| 23.6 21| 24| 53] 80 21| 66.2| 53| 167.0] 85| 267.7| 117] 368.5
22| 093] 54| 2.27| 86| 5.38| 118] 24.9 22| 25| 54| 85 22| 69.4] 54| 170.1] 86| 270.9| 118] 371.7
23| 097| 55| 231 87| 555| 119] 26.2 23] 26| 55| 90 23| 725| 55| 1733| 87| 274.0| 119] 374.8
24| 101 56| 2.36| 88| 572| 120] 27.6 24| 27| 56| 95 24| 75.7| 56| 176.4| 88| 277.2| 120] 378.0
25| 105 57| 2.40| 89| 6.06] 121| 28.9 25| 28| 57| 100 25| 78.8| 57| 179.6] 89| 280.3| 121 381.1
26| 109 58| 2.44| 90| 6.39| 122| 30.3 26| 29| 58] 11.0 26| 82.0| 58| 182.7| 90| 283.5| 122 384.3
27| 1.14] 59| 2.48| 91| 6.73| 123 316 27| 30| 59 120 27| 85.1| 59| 185.9| 01| 286.6] 123| 387.4
28] 118 60| 252 92| 7.07| 124] 33.0 28] 31| 60| 130 28| 88.3| 60| 189.0] 92| 289.8 124 390.6
29| 122 61| 257| 93| 7.40| 125 343 29| 32| 61] 140 29| 91.4| 61[ 1922 93] 292.9| 125] 393.7
30| 1.26] 62| 2.61| 94| 7.74| 126 37.0 30| 33| 62| 150 30| 94.6] 62| 195.3| 94| 296.1| 126 396.9
31| 130 63 2.65| 95| 8.08] 127| 39.7 31| 34| 63] 16.0 31| 97.7| 63| 1985] 95 299.2| 127 400.0

Table#2 Table#5 Table#8 Table#9 Table#13

Modulation Delay Offset Delay Time (200.0ms) Compressor Compressor Sampling Freq Control

Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value | [Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value | Attack Time Release Time Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value
0] 00| 32| 32| 64 64| 96| 96 0] 01| 32| 505 64| 100.8| 96| 151.2| |Data| Value Data | Value 0] 44.1K| 32| 1.34K| 64| 678.0] 96| 455.0
1| 01| 33| 33| 65| 65| 97| 97 1| 17| 33| 520 65| 102.4| 97| 152.8 0 T 0 10 1/ 22.1K| 33| 1.30K| 65| 668.0] 97| 450.0
2| 02| 34| 34| 66| 66| 98 98 2| 32| 34| 536| 66 104.0] 98] 154.4 T 2 1 15 2| 14.7K| 34| 1.26K| 66| 658.0| 98] 445.0
3] 03] 35| 35| 67 67| 99| 99 3| 48| 35| 55.2| 67| 105.6] 99| 155.9 2 3 2 25 3| 11.0K| 35| 1.23K| 67| 649.0| 99] 441.0
4] 04| 36| 36| 68 68| 100 10.0 4| 64| 36| 56.8] 68| 107.1| 100] 157.5 3 7 3 35 4| 88K| 36| 1.1I9K| 68 639.0] 100] 437.0
5| 05| 37| 37| 69] 6.9 101] 111 5] 80| 37| 583| 69]108.7| 101] 159.1 7 5 A 45 5| 7.4K| 37[1.16K| 69] 630.0| 101] 432.0
6] 06| 38 38| 70| 7.0] 102] 122 6] 95| 38| 59.9| 70| 110.3| 102| 160.6 5 5 5 55 6| 6.3K| 38| 1.13K| 70| 621.0] 102| 428.0
7] 07| 39| 39| 71| 71| 103] 133 7] 111| 39| 615 71| 111.9| 103] 1622 6 7 6 65 7| 55K| 39| 1.10K| 71| 613.0] 103| 424.0
8] 08| 40| 40| 72| 7.2| 104| 144 8| 12.7| 40| 63.1| 72| 113.4| 104] 16338 7 8 7 75 8| 4.9K| 40| 1.08K| 72| 604.0| 104] 420.0
9] 09| 41 41| 73] 7.3| 105] 155 9| 14.3| 41| 64.6] 73| 115.0| 105| 165.4 8 9 8 85 9| 45K| 41| 1.05K| 73] 596.0| 105 416.0
10| 10| 42| 42| 74| 7.4[ 106] 17.1 10| 15.8| 42| 66.2| 74| 116.6] 106] 166.9 9 10 9 100 10| 4.0K| 42| 1.03K| 74| 588.0] 106] 412.0
11| 11| 43 43| 75| 75| 107| 186 11| 17.4| 43| 67.8| 75| 118.2| 107] 1685 10 12 10 115 11| 3.7K| 43| 1.00K| 75| 580.0| 107 408.0
12| 12| 44| 44| 76| 7.6| 108] 202 12| 19.0| 44| 69.4| 76| 119.7] 108] 170.1 11 14 11 140 12| 3.4K| 44]980.0| 76| 573.0| 108] 405.0
13| 13| 45 45| 77| 7.7] 109 218 13| 20.6] 45| 70.9| 77| 121.3]| 109] 1717 12 16 1 170 13| 3.2K| 45[959.0| 77| 565.0] 109] 401.0
14| 14| 46| 46| 78| 7.8 110| 233 14| 22.1| 46| 72.5| 78| 122.9] 110] 1732 13 18 13 230 14| 2.9K| 46]938.0| 78] 558.0| 110] 397.0
15| 15| 47| 47| 79| 79| 111] 249 15| 23.7| 47| 74.1| 79| 124.4] 111] 17438 14 20 14 340 15| 2.8K| 47[919.0| 79| 551.0] 111] 394.0
16] 16| 48] 48| 80| 8.0| 112| 265 16| 25.3| 48| 75.7| 80| 126.0| 112| 176.4 15 23 15 680 16| 2.6K| 48] 900.0| 80| 544.0] 112] 390.0
17| 17| 49] 49| 81| 81| 113] 28.0 17| 26.9| 49| 77.2| 81| 127.6] 113] 178.0 16 26 17| 2.5K| 49| 882.0| 81]|538.0] 113] 387.0
18] 18| 50| 50| 82| 8.2| 114| 296 18| 28.4| 50| 78.8| 82| 129.2| 114] 1795 17 30 Table#10 18| 2.3K| 50| 865.0| 82| 531.0| 114] 383.0
19] 19| 51| 51| 83| 83| 115 312 19| 30.0| 51| 80.4| 83| 130.7| 115 181.1 18 35 Compressor Ratio 19| 2.2K| 51| 848.0| 83| 525.0| 115 380.0
20| 20| 52| 52| 84| 84| 116] 32.8 20| 316| 52| 819| 84| 132.3| 116] 182.7 19 20 20| 2.1K| 52| 832.0| 84| 519.0| 116] 377.0
21| 21| 53| 53| 85| 85| 117| 343 21| 332| 53| 835| 85| 133.9| 117] 184.3 Data |  Value 21| 2.0K| 53] 817.0| 85| 513.0| 117] 374.0
22| 22| 54| 54| 86| 8.6| 118 359 22| 34.7| 54| 85.1| 86 135.5| 118] 185.8 0 1.0 22| 1.92K| 54| 802.0| 86| 507.0| 118] 371.0
23] 23| 55| 55| 87| 87| 119] 375 23| 36.3| 55| 86.7| 87| 137.0| 119] 187.4 1 15 23| 1.84K| 55| 788.0| 87| 501.0| 119] 368.0
24| 24| 56| 56| 88| 88| 120] 39.0 24| 37.9] 56| 88.2| 88| 138.6] 120| 189.0 2 2.0 24| 1.76K| 56| 774.0| 88| 496.0| 120| 364.0
25| 25| 57| 57| 89| 89| 121] 40.6 25| 395 57| 89.8] 89| 140.2| 121] 190.6 3 3.0 25| 1.70K| 57| 760.0] 89| 490.0| 121] 361.0
26| 26| 58| 58| 90| 9.0| 122] 42.2 26| 41.0| 58] 91.4| 90| 141.8| 122] 192.1 4 5.0 26| 1.63K| 58| 747.0| 90| 485.0| 122 359.0
27| 27| 59| 59| 91| 91| 123] 437 27| 42.6] 59| 93.0| 91| 143.3| 123] 193.7 5 7.0 27| 1.58K| 59| 735.0| 91| 479.0| 123] 356.0
28] 28| 60| 60| 92| 92| 124] 453 28| 44.2| 60| 945| 92| 144.9| 124] 1953 6 10.0 28| 1.52K| 60| 723.0| 92| 474.0| 124] 353.0
29| 29| 61| 61| 93] 93| 125 46.9 29| 457 61| 96.1| 93] 146.5| 125] 196.9 7 20.0 29| 1.47K| 61| 711.0| 93] 469.0| 125] 350.0
30| 30| 62| 62| 94| 94| 126] 484 30| 47.3| 62| 97.7| 94| 148.1| 126] 198.4 30| 1.42K| 62| 700.0| 94| 464.0| 126] 347.0
31| 31| 63| 63| 95| 95| 127] 50.0 31| 489| 63| 99.3| 95| 149.6] 127] 200.0 31] 1.38K| _63] 689.0] 95| 459.0| 127] 345.0

Table#3 Table#6 Table#11 Table#14

EQ Frequency Room Size Reverb Width; Depth; Height Tempo Delay

Data Value Data Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value | | Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data Value Data Value Data Value
0] THRU(Q)| 32 800 0] 01| 32| 51| 64| 10.1] 96| 151 0] 05| 32| 88| 64 17.6| 96| 275 0 64th/3| 32 4thX19| 64 4thX51
1 22| 33 900 1|__03] 33| 53| 65| 103] 97| 153 1] 08| 33| 91| 65| 17.9] 97| 278 1 64th.| 33 4thX20| 65 4thX52
2 25| 34 1.0k 2| 04| 34 54| 66| 104] 98] 155 2| 10| 34] 94| 66| 18.2| 98] 28.1 2 32th| 34 4thX21| 66 4thX53
3 28] 35 1.1k 3] 06| 35 56| 67| 106] 99| 156 3] 13| 35 96| 67] 185 99| 285 3 32thi3| 35 4thx22| 67 4thX54
4 32| 36 1.2k 4] 07| 36| 57| 68 10.8| 100] 15.8 4] 15| 36| 99| 68| 18.8| 100 28.8 4 32th.| 36 4thx23| 68 4thX55
5 36| 37 1.4k 5| 09| 37| 59| 69| 10.9] 101 159 5| 1.8 37| 102 69| 19.1] 101] 29.2 5 16th| 37 4thx24| 69 4thX56
6 40| 38 1.6k 6] 10| 38 6.1 70| 11.1] 102 161 6] 20| 38 104| 70| 19.4| 102 295 6 16th/3| 38 4thX25| 70 4thX57
7 45] 39 1.8k 7] 12| 39| 6.2| 71| 11.2| 103] 162 7] 23| 39| 10.7| 71| 19.7| 103 29.9 7 16th.| 39 4thX26| 71 4thX58
8 50 40 2.0k 8] 14| 40| 6.4| 72| 11.4| 104] 164 8] 26| 40[ 11.0] 72| 20.0] 104] 30.2 8 8th| 40 4thx27| 72 4thX59
9 56 41 2.2k 9| 15| 41| 65| 73| 115 105 166 9| 28| 41| 112 73] 202 9 8th/3| 41 4thx28| 73 4thX60
10 63| 42 2.5k 10| 17| 42| 6.7| 74| 11.7] 106] 16.7 10| 31| 42 115 74| 205 10 8th.| 42 4thX29| 74 4thX61
11 70| 43 2.8k 11| 18| 43[ 6.8| 75| 11.9] 107 169 11| 33| 43 11.8] 75| 2038 11 4th| 43 4thx30| 75 4thX62
12 80| 44 3.2k 12| 2.0 44| 7.0| 76| 12.0] 108] 17.0 12| 36| 44 121 76| 211 12 4th/3| 44 4thX31| 76 4thX63
13 90| 45 3.6k 13| 21| 45| 7.2| 77| 12.2| 109] 17.2 13| 39| 45| 123| 77| 214 13 4th.| 45 4thx32| 77 4thX64
14 100 46 4.0k 14| 23| 46| 7.3| 78| 12.3| 110] 173 14| 41| 46| 12.6| 78| 217 14 2nd| 46 4thX33
15 110 47 45k 15| 25| 47| 75| 79| 125] 111] 175 15| 44| 47| 129] 79| 220 15 2ndi3| 47 4thX34
16 125 48 5.0k 16| 2.6] 48] 7.6] 80| 12.6] 112 176 16| 4.6 48| 13.1| 80| 224 16 2nd.| 48 4thX35
17 140 49 5.6k 17| 28| 49| 7.8| 81| 128 113] 1738 17| 49| 49| 134| 81| 227 17 4thxa| 49 4thX36
18 160 50 6.3k 18] 29| 50| 7.9| 82| 12.9] 114 180 18] 52| 50| 13.7] 82| 23.0 18 4thX5| 50 4thX37
19 180 51 7.0k 19] 31| 51| 81| 83| 13.1] 115 181 19| 54| 51| 140] 83| 233 19 4thX6| 51 4thX38
20 200 52 8.0k 20| 32| 52| 82| 84| 13.3| 116] 183 20| 57| 52| 142| 84| 236 20 4hX7| 52 4thX39
21 225 53 9.0k 21| 34| 53| 84| 85| 134 117| 184 21| 59| 53| 145 85| 239 21 4thx8| 53 4thX40
22 250 54 10.0k 22| 35| 54| 86| 86| 13.6| 118] 18.6 22| 62| 54| 148| 86| 242 22 4thX9| 54 4thx41
23 280 55 11.0k 23] 37| 55| 87| 87| 13.7| 119] 187 23| 65| 55| 151 87| 245 23 4thX10| 55 4thx42
24 315] 56 12.0k 24| 39| 56| 89| 88 13.9| 120] 18.9 24| 6.7| 56| 15.4| 88| 249 24 4thxX11| 56 4thx43
25 355 57 14.0k 25| 40| 57| 90| 89| 140 121] 19.1 25| 7.0] 57| 156] 89| 252 25 4thx12| 57 4thx44
26 400| 58 16.0k 26| 42| 58| 92| 90| 142| 122| 19.2 26| 72| 58] 159] 90| 255 26 4thx13| 58 4thX45
27 450] 59 18.0k 27| 43| 59| 93| 91| 144 123] 194 27| 75| 59| 162| 91| 258 27 4thxX14| 59 4thX46
28 500| 60| THRU(20.0K) 28] 45| 60| 95| 92| 145| 124] 19.5 28] 7.8] 60| 165 92| 26.0 28 4thX15| 60 4thxa7
29 560 29| 46| 61| 97| 93| 14.7| 125 19.7 29| 80| 61| 16.8] 93] 265 29 4thX16| 61 4thX48
30 630 30| 48| 62| 9.8| 94| 14.8| 126] 19.8 30| 83| 62| 17.1] 94| 2638 30 4thX17| 62 4thX49
31 700 31| 50] 63] 10.0] 95| 15.0] 127 20.0 31| 86| 63| 173] 95 27.1 31 4thX18| 63 4thX50

#8-10, 12-14: CVP-209/207, PSR-2000




Harmony/Echo Type List
Liste der Harmony/Echo-Effekttypen
Liste des types d’harmonie/d’écho

Lista de tipos de ecos/armonias
(PSR-2000/1000)

STANDARD DUET
STANDARD TRIO
FULL CHORD
ROCK DUET
COUNTRY DUET
COUNTRY TRIO
BLOCK

4-WAY CLOSE 1
4-WAY CLOSE 2
4-WAY OPEN

1+5

OCTAVE

STRUM

MULTI ASSIGN
ECHO

TREMOLO

TRILL

Vocal Harmony Type List

Liste der Vocal-Harmony-
Effekttypen

Liste des types d’harmonie vocale

Lista de tipos de armonia
(PSR-2000)

Display Name Harmony Type Mode
Std Duet Standard Duet Chordal/Vocoder
Girl Duet Girl in Duet Chordal/Vocoder
Lisa&Tina Lisa and Tina Chordal/Vocoder
Sing B+G Sing B+G Chordal/VVocoder
Dream Girls Dream Girls Chordal/Vocoder
MenChoir Men Choir Chordal/Vocoder
WomenChoir Women Choir Chordal/Vocoder
ClosedChoir Closed Choir Chordal/Vocoder
MixedChoir Mixed Choir Chordal/Vocoder
CountryMen Country Men Chordal/Vocoder
CntryGirls Country Girls Chordal/Vocoder
Barbershop Barbershop Chordal/Vocoder
JazzMenCho JazzMenChoir Chordal/Vocoder
J_WomenCho JazzWomenCho Chordal/Vocoder
J_CloseCho JazzClosedCho Chordal/Vocoder
J_MixedCho JazzMixedCho Chordal/Vocoder
DiatncJazz Diatonic Jazz Chordal/Vocoder
DiatncGirl Diatonic Girl Chordal/Vocoder
ACapellBoy A Capella Boy Chordal/Vocoder
ACapellaMix A Capella Mix Chordal/Vocoder
ACapellaDia A Capella Dia Chordal/Vocoder
FalsetDuet Falsetto Duet Chordal/Vocoder
FalsettTrio Falsetto Trio Chordal/Vocoder
FalsettoDia Falsetto Dia Chordal/Vocoder
FalsetJazz Falsetto Jazz Chordal/Vocoder
FalACapella Fal A Capella Chordal/Vocoder
2UnisonLow 2 Unison Low Chordal/Vocoder
2UnisonHigh 2 Unison High Chordal/Vocoder
3UnisonLow 3 Unison Low Chordal/Vocoder
3UnisonHigh 3 Unison High Chordal/Vocoder
Voice&Inst Voice & Inst Chordal/Vocoder
ChordalXG ChordalXG Chordal/Vocoder
VocodAutoU Vocoder Auto Upper Chordal/Vocoder
VocodAutoL Vocoder Auto Lower Chordal/Vocoder
VocodModeU Vocoder Mode Upper Chordal/VVocoder
VocodModeL Vocoder Mode Lower Chordal/Vocoder
VocodGirlu Vocoder Girl Upper Chordal/Vocoder
VocodGirlL Vocoder Girl Lower Chordal/Vocoder
VocodPichU Vocoder Pitch Upper Chordal/Vocoder
VocodPichL Vocoder Pitch Lower Chordal/Vocoder
KaraokAuto Karaoke Auto Chordal/Vocoder
KaraokMode Karaoke Mode Chordal/Vocoder
KaraokGirl Karaoke Girl Chordal/Vocoder
KaraokPich Karaoke Pitch Chordal/Vocoder
VocoderXG VocoderxG Chordal/Vocoder
SingBass Sing the Bass Chromatic
SpdyMouse Speedy Mouse Chromatic
ChromatXG ChromaticXG Chromatic
DetuneXG DetuneXG Detune
Thru Thru -

Vocal harmony types that have "Chordal/Vocoder" in the Mode column can be used in either
Chordal or Vocoder Mode.

Vocal Harmony Parameter List

Liste der Vocal-Harmony-Parameter
Liste des paramétres d’harmonie vocale
Lista de parametros de armonia vocal

(PSR-2000)

Chordal Type/Vocoder Type

Determines how the harmony notes are applied.

Harmony Gender Type

Can be set to “Off” or “Auto”. When “Auto”, the gender of the harmony sound
is changed automatically.

Lead Gender Type

Determines whether and how the gender of the lead vocal sound (i.e., the
direct microphone sound) will be changed. When “Off” no gender change
occurs. When "Unison”, “Male” or “Female” is selected the corresponding
gender change is applied to the lead vocal. (In this case the number of
harmony notes which can be produced in addition to the lead vocal is
reduced to one.)

Lead Gender Depth

Adjusts the degree of lead vocal gender change produced when one of the
Lead Gender Types (above) is selected.

Lead Pitch Correction

When “Correct” is selected the pitch of the lead vocal is shifted in precise
semitone steps. This parameter is only effective when one of the Lead
Gender Types is selected.

Auto Upper Gender Threshold

Gender change will occur when the harmony pitch reaches or exceeds the
specified number of semitones above the lead vocal pitch.

Auto Lower Gender Threshold

Gender change will occur when the harmony pitch reaches or exceeds the
specified number of semitones below the lead vocal pitch.

Upper Gender Depth

Adjusts the degree of gender change applied to harmony notes higher than
the Auto Upper Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Adjusts the degree of gender change applied to harmony notes lower than
the Auto Lower Gender Threshold.

Vibrato Depth

Sets the depth of vibrato applied to the harmony sound. Also affects the lead
vocal sound if a Lead Gender Type is selected.

Vibrato Rate

Sets the speed of the vibrato effect.

Vibrato Delay

Specifies the length of the delay before the vibrato effect begins when a note
is produced.

Harmony1 Volume

Sets the volume of the first harmony note.

Harmony2 Volume

Sets the volume of the second harmony note.

Harmony1 Pan

Specifies the stereo (pan) position of the first harmony note. When “Random”
is selected the stereo position of the sound will change randomly whenever
the keyboard is played.

Harmony2 Pan

Specifies the stereo (pan) position of the second harmony note. When
“Random” is selected the stereo position of the sound will change randomly
whenever the keyboard is played.

Harmony1 Detune

Detunes the first harmony note by the specified number of cents.

Harmony2 Detune

Detunes the second harmony note by the specified number of cents.

Pitch to Note

When “ON" the lead vocal sound “plays” the PSR-2000 tone generator
system. (However, dynamic changes in the vocal sound do not affect the
volume of the tone generator.)

Pitch to Note Part

Determines which of the PSR-2000 parts will be controlled by the lead vocal
when the Pitch to Note parameter is “ON".




Parameter Chart /| Parametertabelle /| Tableau
Grafico de parametros (cvpr-209/207/205/203, PSR-2000/1000)

Settings are saved/called up for each type.

des parametres /

Data Type The data is saved... The data is called up... Saved Location
Setup When you change settings in a display page and then exit from | When you turn off the power and then | System area of the internal
the page. turn on the power. memory (Flash Memory)
Voice When you change settings in the Voice Set display and then | When you call up a voice. Voice File
save the data as Voice file.
Song When you save the recorded or edited (current) song as a Song | When you call up a song, play a song or | Song File
file. move the song position.
Style When you save the recorded or edited data as a Style file. When you call up a style. Style File
oTs When you memorize settings with the REGISTARATION When you call up an OTS by pressing
buttons and then save the current style as a Style file. one of OTS buttons.
Regist. When you memorize settings with the REGISTARATION When you call up an Regist. by pressing | Registration Bank File
buttons and then save the data as a Registaration Bank File. |one of REGISTRATION MEMORY
buttons.

If parameters belonging to more than one type are set, the new settings take priority over the old.

[RE S EN]
FreezeOnOff

O: Memorized
X: Not Memorized
Parameter System Voice | Voice Set| Song | Song Setup Group | Style 0TS Registration Param Lock Notes
SetUp Group Regist |Freeze/Memory Group
Group
Transpose X X - X - X X [¢] Tune/Trans -
UpperOctave X X - X - X X o Voice - PSR only
SplitPoint(Accomp) o X - o Guide Setting X X [¢] Style Split
SplitPoint(Left) [¢] X - X - X X [¢] Style Split
SongFile X X - X - X X o Song -
StyleFile X X - [¢] - X X o Style -
IntroEndingSection X X - X - o X X - -
VoiceFile (Main, Layer, Left) X X - X - X X X - - The data that is saved to Regist./OTS is not actual
Voice, but Program Change.
MultiPadFile X X - o Keyboard Voice X [e] o MultiPad - PSR only
RegistrationBankFile X X - X - X X X - -
PartSelect X X - X - X X X - -
PartOnOff(Main, Layer) X X - o Keyboard Voice X o] o Voice - CVP Main Part is always on.
PartOnOff(Left) X X - o Keyboard Voice X o [¢] Style -
BalancePopup
SongVolume X X - X - X X [¢] Song -
StyleVolume X X - [¢] - X X o) Style -
M.PadVolume X X - o Keyboard Voice X o o MultiPad - PSR only
MicVolume X X - o Mic. Setting X X o Mic - CVP-209/207/205, PSR-2000 only
MainVolume X X - o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
LeftVolume X X - o Keyboard Voice X o [¢] Style -
LayerVolume X X - o Keyboard Voice X o o Voice -
Channel OnOffPopup
ChannelOnOff(Song) X X - X - X X X - - Fo[rtsongs that have no channel on/off message, all are
set to on.
ChannelOnOff(Style) X X - o - [¢] X [¢] Style -
Touch X X - X - X X [¢] Voice - PSR only
Sustain X X - X - X X o Voice - PSR only
Reverb o X - X - X X X - - CVP only
LeftHold X X - o Keyboard Voice X o o Style -
Dsp(Main, Layer) X o Effects [¢] Keyboard Voice X [¢] o) Voice -
Dsp(Left) X o Effects o Keyboard Voice X [¢] o Style -
Variation(Main, Layer) X [¢] Effects o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
Variation(Left) X [¢] Effects o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Harmony/Echo X X - o Keyboard Voice X o [¢] Harmony -
Poly/Mono(Main, Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice -
Poly/Mono(Left) X [0} Voice [¢] Keyboard Voice X [¢] [0} Style -

RegistMemoryPopupSetting

Filter settings when registering Registration.

RegistNumber

RegistContentsName

PianoLock

X|Xx|O|x

XX | X |[X

XX | X|[X
XX | XX
XX | X|[X

O X | X|X

o
x
x
x
x
x

MasterTune/ScaleTune
MasterTune
MasterTune [ o [ x | - T x ] - I x T x [ x ] - I -
ScaleTune
Scale X X N X - X X o Scale -
Tune X X - X - X X 0] Scale -
BaseNote X X - X - X X o Scale -
SongSetting
GuideLampOn/Off (CVP) o X - X - X X X - -
GuideLampTiming (CVP) o X - o Guide Setting X X X - - Reset to its default setting when song data doesn't
include this data.
Guide Mode (CVP) o X - o Guide Setting X X X - - Reset to its default setting when song data doesn't
include this data.
QuickStart [¢] X - X - X X X - -
SongChainPlay [¢] X - X - X X X - -
Channel Setting
Trackl Channel [ o [ x [ - T o] - I x T x T x ] - I -
Track2 Channel | o | x - | o ] - | x T x| x ] - | -
Vocal Harmony Channel [0 Mic>MicSetup>VH Song Track
Auto Ch Set o X - X - X X X - -
Phrase Mark X X - X - X X X - -
Lyrics Language [¢] X - o Lyrics Language X X - -
StyleSetting/SplitPoint/ChordFingering
StyleSetting/SplitPoint
StopAcmp [¢] X - X - X X X - -
OTSLinkTiming [¢] X - X - X X X - -
SynchroStopWindow [¢] X - X - X X X - -
AccompTouch [¢] X - X - X X X - -
SectionSet o X - X - X X X - -
SplitPoint(Accomp) 0 MainWindow
SplitPoint(Left) 0 MainWindow




Parameter

System
SetUp

Voice

Voice Set
Group

Song

Song Setup Group

Style

0TS

Registration

Regist

Freeze/Memory

Param Lock
Group

Notes

ChordFingering

FingeringType

Style

TutorRoot

TutorType

Controller

Pedal

PedalType

O (Left only)

LPDL

o
(Left only)

Keyboard Voice

O (Left only)

Pedal

PedalSettings

O (Left only)

LPDL

Keyboard Voice

O (Left only)

Pedal

PedalTypeDefaultSetting

(¢]
(Left only)
X

PedalPolarity

ox

x

X

x

x

x

Keyboard/Panel

TouchSense

TouchOffLevel

Voice

TouchOnOff

Voice

ModulationWheel(PSR)

Voice

PSR only

TransposeAssign

X|X|[X|x|O

X| XXX |X

X | XXX |x

X| X[ X|[X]|X

XXX |[X]|Xx

xX|O|o|Oo|x

Regist.Sequence/Freeze/VoiceSet

RegistrationSequence

RegistSequenceData

Memorized as a single Registration Bank file.

RegistSequenceEnable

Regist(+)Pedal

Regist(-)Pedal

SequenceEnd

x|0|0|0]| %

XX |X|[X| X

XX |[X[X| X

XX | X |[X| X

XX |[X[X| X

O|X|X[X|O

Memorized as a single Registration Bank file.

Freeze

FreezeGroupSetting

VoiceSet

VoiceSetEnable Main

VoiceSetEnable Layer

VoiceSetEnable Left

Harmony/Echo

Type

Harm

Keyboard Voice

Harm

Volume

Harm

Keyboard Voice

Harm

Speed

Harm

Keyboard Voice
(Included in Type)

Harm

Assign

Harm

Keyboard Voice

Harm

ChordNoteOnly

Harm

Keyboard Voice

Harm

TouchLimit

x

Harm

o|o|o

Keyboard Voice

o|o|o

Harm

Utility

Configuration

Speaker

DisplayVoiceNumber

MetronomeVolume

MetronomeSound

TimeSignature

ParameterLock

TapCountPercussion

Keyboard Voice

TapCountVelocity

Keyboard Voice

LCDContrast(CVP-209/207)

Cannot be reset with Factory Reset.

LCDBrightness

Cannot be reset with Factory Reset.

FadeInTime

FadeOutTIme

FadeOutHoldTime

o|o|o|o|O|x|x|Oo|x|O|O0|O|O

XXX X XX XXX XX | X | X

XX [X|X|X[O|O|X|O|[X|Xx|X|Xx

XX X[ X[ X|X|X[X[O|X|X|X|X

XXX X X|O[O XX |X|X|X|X

XIX[X[X[X[O|O[X|[X|X|X|X|X

Disk

FloppyDiskSongAutoOpen

Owner

OwnerName

Cannot be reset with Factory Reset.

Language

Cannot be reset with Factory Reset.

MainPicture

Cannot be reset with Factory Reset.

SystemReset

FactoryResetSetting

Cannot be reset with Factory Reset.

MIDI

System

Local Control

Clock

Transmit Clock

Receive Transpose

Receive Start/Stop

SysEx Transmit

SysEx Receive

Chord SysEx Transmit

Chord SysEx Receive

XXX XXX | X | X[ X

XXX XXX | X | X[ X

XXX XXX | X | X | X

XXX XXX | X | X[ X

XXX XXX | X | X[ X

XXX XXX X | X[ X

Transmit

Part (Ch1~16)

b3

b3

Filter (Ch1~16)

x

<

X | X

Receive

Mode(Ch1~32)

Filter (Ch1~32)

Root

Chord Detect

XX | X | X

XX | X | X

XXX |x

XX | X | X

XX | X [x

XX | X | X

MIDI Template

Template No.

o

x

x

x

x

x

Template Name

x

x

x

x

x

x

VideoOut(CVP-209/207/205)

NTSC/PAL

Cannot be reset with Factory Reset.

Size(CVP-205)

Cannot be reset with Factory Reset.

ScreenContent(CVP-209/207)

Cannot be reset with Factory Reset.

CharactrorColor(CVP-205)

Cannot be reset with Factory Reset.

BackgroundColor(CVP-205)

BackGround(Panel Setting)

[e]RelNelNelNe]

XX | X | XX

x

X| X | X | X| X

x

Lyrics Language

X| X | X | X| X

x

X| X | X | XX

x

X X| X | XX

x

Cannot be reset with Factory Reset.

Cannot be reset with Factory Reset.

BackGround(Song Setting)

MusicScore (CVP-209/207/205, PSR-2000)

Left on/off

x| 0

x

o

Lyrics Language

Score Setting

x

>

x

Reset to default background with Factory Reset.

Right on/off

Score Setting

Lyric on/off

Score Setting

Chord on/off

Score Setting

NoteName on/off

Score Setting

Size

o|o|o|O|0o|O

XX | XXX | X

O|0|0|0|0|0

Score Setting

XX | XX | X|X

XXX [ X[ X|x

XX | XXX | X




Parameter System Voice Voice Set| Song Song Setup Group Style oTs Registration Param Lock Notes
SetUp Group Regist |Freeze/Memory Group
Group
Left ch. o X - o Score Setting X X X - -
Right ch. [¢] X - [¢] Score Setting X X X - -
KeySignature X X - o Score Setting X X X - -
Quantize [¢] X - o Score Setting X X X - -
NoteName [¢] X - o Score Setting X X X - -
ColorNote [¢] X - o Score Setting X X X - -
Song
Trackl, 2 On/Off X X - o Guide Setting X X X - - Setting is linked to Channel on/off.
ExtraTracks On/Off X X - X - X X X - - Setting is linked to Channel on/off.
Synchro Start X X - X - X X X - -
StartStop X X - X - X X X - -
A-B Repeat X X - X - X X X - -
DigitalStudio>DigitalRecording>Song Creator
Rec Mode
Rec Start X X - X - X X X - -
PunchilnAt X X - X - X X X - -
Rec Stop X X - X - X X X - -
PunchOutAt X X - X - X X X - -
Pedal Punch In/Out X X - X - X X X - -
Quantize
Track X X - X - X X X - -
Size X X - X - X X X - -
Strength X X - X - X X X - -
Delete X X - X - X X X - -
Mix
Sourcel X X - X - X X X - -
Source2 X X - X - X X X - -
Destination X X - X - X X X - -
Channel Transpose X X - X - X X X - -
SetUp o X - X - X X X - -
Filter
Main Filter o X - X - X X X - -
Control Change Filter o X - X - X X X - -
Accompaniment Filter [¢] X - X - X X X - -

Tempo
[Tempo T g G ) T e
Transpose [u] MainWindow

... _____________________|
UpperOctave 0 MainWindow

.. ! /' ' |
MultiPad (PSR)
Multi Pad ContentsName X X - X - X X X - -
DigitalStudio>DigitalRecording>Multi Pad Creator
Repeat [ x [ x [ - T x | : | x T x I x 7 - 7 - ]
Chord Match | x T x| - 1T x ] - | x T x| x ] - | - |
Filter
Main Filter [ o [ x [ - T x ] - [ x [ x T x ] - | - |
Control Change X X X X
DigitalStudio>DigitalRecording>Style Creator
Basic
Section X X - X - X X X - -
Pattern Length X X - X - [¢] X X - -
Tempo X X - X - [¢] X X - -
Beat X X - X - [e] X X - -
Assembly
Source Pattern X X - X - X X X - -
Section X X - X - X X X - -
Part X X - X - X X X - -
Play Type X X - X - X X X - -
Groove
Original Beat X X - X - X X X - -
Beat Converter X X - X - X X X - -
Swing X X - X - X X X - -
Fine X X - X - X X X - -
Dynamics
Part X X - X - X X X - -
Accent Type X X - X - X X X - -
Strength X X - X - X X X - -
Expand/Comp. X X - X - X X X - -
Boost/Cut X X - X - X X X - -
Quantize
Part X X - X - X X X - -
Size X X - X - X X X - -
Strength X X - X - X X X - -
Velocity Change
X [ x [ =~ [ x [ = [ x [ x [ x [ = [ = ]
Boost/Cut x| x| - 1T x ] - | x T x| x ] - | - |
Measure Copy
Part X X - X - X X X - -
Measure Top X X - X - X X X - -
Measure Last X X - X - X X X - -
Destination X X - X - X X X - -
Measure Clear
Part X X - X - X X X - -
Measure Top X X - X - X X X - -
Measure Last X X - X - X X X - -
Remove Event
X [ x [ =~ [ x [ = [ x [ x [ x [ = [ = ]
Event x| x [ x| T x x| x| ]
Parameter
Part X X - X - X X X - -
Source Root X X - X - o X X - -
Source Chord X X - X - o X X - -
NTR X X - X - [¢] X X - -
NTT X X - X - [¢] X X - -
High Key X X - X - ) X X - -
Note Limit X X - X - [¢] X X - -
RTR X X - X - o X X - -
Filter
Main Filter [ o | x [ - T x ] - I x | x T x ] - I - I
Control Change Filter ‘ ‘ X ‘ - ‘ X ‘ - ‘ X ‘ X ‘ X ‘ - ‘ - ‘




Parameter System Voice Voice Set| Song Song Setup Group Style oTs Registration Param Lock Notes
SetUp Group Group

Regist |Freeze/Memory
Group

AccompanimentOnOff X X - X - X 0O(0n) o Style -
AutoFillonOff [¢] X - X - X X X - -
OTSLink [¢] X - X - X X X - -
Section X X - o - X X [¢] Style -
SynchroStart X X - X - X O(On) X - -
SynchroStop X X - X - X X X - -
StartStop X X - ] - X X X - -

SortKind [¢] X - X - X X X - -
SortOrder o X - X - X X X - -
TempoLock [¢] X - X - X X X - -
Search1/2
Music o X - X - X X X - -
Keyword [¢] X - X - X X X - -
FileNumber o X N X - X X X - -
Beat o X - X - X X X - -
SearchArea o X - X - X X X - -
Tempo o X - X - X X X - -
Genre [¢] X - X - X X X - -
Search results X X - X - X X X - -
Record(=Property settings) X X - X - X X X - -

Mic (CVP-209/207, PSR-2000)

VocalHarmonyOnOff X X - o Mic. Setting X X [¢] Mic Mic
TalkOnOff X X - X - X X X - -
EffectOnOff X X - o Mic. Setting X X o Mic Mic
VHType X X - [¢] Mic. Setting X X o Mic Mic
VHParameters X X - o Mic. Setting X X X - Mic Current VH Type settings and Type name
MicSetting (CVP-209/207, PSR-2000)
OverallSetting
EQ Low Freq. o X - X - X X X - -
EQ Low Gain [¢] X - X - X X X - -
EQ Mid Freq. [ X - X - X X X - -
EQ Mid Gain [¢] X - X - X X X - -
EQ High Freq. [¢] X - X - X X X - -
EQ High Gain o X - X - X X X - -
Noise Gate SW o X - X - X X X - -
Noise Gate TH (0] X - X - X X X - -
Compressow SW [¢] X - X - X X X - -
Compressor TH [¢] X - X - X X X - -
Compressor RAT 0] X - X - X X X - -
Compressor OUT o X - X - X X X - -
VH Song Track Mute X X - X - X X o Mic Mic
VH Song Track X X - X - X X o Mic Mic
VH Keyboard X X - o Mic. Setting X X [¢] Mic Mic
VH Balance X X - X - X X o Mic Mic
VH Mode X X - X - X X o Mic Mic
VH Chord Detect X X - X - X X o Mic Mic
Mute X X - X - X X X - -
MicVol 0 BalancePoup>MicVolume
TalkSetting
Volume o X - X - X X X - -
Pan [¢] X - X - X X X - -
ReverbDepth o X - X - X X X - -
ChorusDepth [¢] X - X - X X X - -
TotalVolumeAttenuator o X - X - X X X - -
DSPONOff [¢] X - X - X X X - -
DSPDepth o X - X - X X X - -
DSPType [¢) X - X - X X X - -
Voice(Main,Layer) X [0} Voice [¢] Keyboard Voice X [¢] o) Voice -
Voice(Left) X o Voice o Keyboard Voice X [¢] o Style -
Volume for Balance(Main,Layer) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
Volume for Balance(Left) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Touch Sens(Main,Layer) X [¢] Voice X Keyboard Voice X o [¢] Voice -
Touch Sens(Left) X o Voice X Keyboard Voice X o o Style -
Octave for Left X ] Voice X - X X X - -
Octave for Main/Layer X o Voice X - X X X - -
Mono/Poly 0 Voice Effect
Portament Time 0 DigitalStudio>Mixing Console
Left Pedal
Left Pedal Type u} Controller-Pedal ‘CVP only
Left Pedal Settings u} Controller-Pedal ‘CVP only
Filter Brightness 0 DigitalStudio>Mixing Console
Filter Resonance [u] DigitalStudio>Mixing Console
EG Attack(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice -
EG Attack(Left) X o) Voice [¢] Keyboard Voice X [¢] o) Style -
EG Decay(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice -
EG Decay(Left) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
EG Release(Main,Layer) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
EG Release(Left) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Vibrato Depth(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice -
Vibrato Depth(Left) X o) Voice o Keyboard Voice X [¢] o Style -
Vibrato Speed(Main,Layer) X o Voice [¢] Keyboard Voice X o o Voice -
Vibrato Speed(Left) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Vibrato Delay(Main,Layer) X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
Vibrato Delay(Left) X [¢] Voice o Keyboard Voice X ] [¢] Style -
Reverb Depth 0 DigitalStudio>Mixing Console
Chorus Depth 0 DigitalStudio>Mixing Console
DSP On/Off u] Voice Effect
DSP Depth 0 DigitalStudio>Mixing Console
Panel Sustain(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o (e) Voice B PSR only
Panel Sustain(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o o Style - PSR only
DSP Type(Main,Layer) X o Effect o Keyboard Voice X o o Voice -
DSP Type(Left) X [9) Effect o Keyboard Voice X o [9) Style -
LastSelectedDSP X X - X - X X X - - Memorized only when Sound Creator opened
DSP Variation 0 Voice Effect
DSP Fast Value(Main,Layer) X o) Effects [¢] Keyboard Voice X [¢] o) Voice -
DSP Fast Value(Left) X o Effects o Keyboard Voice X [¢] o Style -
EQ Low Freq(Main,Layer) X (0] EQ (o] Keyboard Voice X o (0] Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only




Parameter System Voice Voice Set| Song Song Setup Group | Style oTs Registration Param Lock Notes
SetUp Group Regist |Freeze/Memory Group
Group

EQ Low Freq(Left) X o EQ o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
EQ Low Gain n} DigitalStudio>Mixing Console CVP-209/207, PSR-2000 only
EQ High Freq(Main,Layer) \ X \ o \ EQ \ o \ Keyboard Voice \ X \ o \ o \ Voice \ - CVP-209/207, PSR-2000 only
EQ High Freq(Left) | x | o | e | | Keypoardvoice | x| o | o [ sye | - CVP-209/207, PSR-2000 only
EQ High Gain n} DigitalStudio>Mixing Console CVP-209/207, PSR-2000 only
Harmony/Echo

Type [u] Harmony/Echoe

Volume

Speed 0 Harmony/Echoe

Assign 0 Harmony/Echoe

ChordNoteOnly 0 Harmony/Echoe

TouchLimit 0 Harmony/Echoe
Natural Voice Reverb Type(Main,Layer) X o Effects o Keyboard Voice X o o Voice - CVP only
Natural Voice Reverb Type(Left) X o Effects o Keyboard Voice X o o Style - CVP only
Natural Voice Chorus Type(Main,Layer) X (0] Effects o Keyboard Voice X o (e) Voice - CVP only
Natural Voice Chorus Type(Left) X o Effects [¢] Keyboard Voice X [e] o Style - CVP only
Natural Voice DSP Type(Main,Layer) X o Effects [¢] Keyboard Voice X [e] o Voice - CVP only
Natural Voice DSP Type(Left) X (0] Effects o Keyboard Voice X o o Style - CVP only
Natural Voice Brilliance Type(Main,Layer) X o EQ o Keyboard Voice X o o Voice - CVP only
Natural Voice Brilliance Type(Left) X o EQ o Keyboard Voice X o o Style - CVP only
Natural Voice VibeSustain (¢} X - X - X X X - - CVP only
Natural Voice VibeRotorSpeed(Main,Layer) X o Effects o Keyboard Voice X o (e) Voice - CVP only
Natural Voice VibeRotorSpeed(Left) X o Effects o Keyboard Voice X o o Style - CVP only
Natural Voice Piano SR Depth [¢] X - X - X X X - - CVP only
Natural Voice Piano SS Depth o X - X - X X X - - CVP only
Piano Tuning Curve o X - X - X X X - - CVP only
Organ Flutes Footage(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Footage(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o (e) Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ FlutesType(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ FlutesType(Left) X o Voice o Keyboard Voice X [} o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Vib On/Off(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X [e] o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Vib On/Off(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack Footage(Main,Layer) X (] Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack Footage(Main,Layer) X (0] Voice o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack Mode(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack Mode(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack length(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Attack length(Left) X [¢] Voice (o) Keyboard Voice X o [¢] Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Response(Main,Layer) X o Voice [¢] Keyboard Voice X [e] o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Response(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Volume(Main,Layer) X o Voice o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Organ Flutes Volume(Left) X o Voice o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Auto Revoice

On/Off [¢] X - X - X X X - -

Setup o X - X - X X X - -
Volume

Style Part X X - o - [¢) X [9) Style -

Song Part X X - o Volume X X X - -
Main,Layer O MainWindow>BalancePopup>MainVolume/LayerVolume
Left 0 MainWindow>BalancePopup>LeftVolume
Acmp(Offset) 0 MainWindow>BalancePopup>StyleVolume
Song(Offset) 0 MainWindow>BalancePopup>SongVolume
Multi Pad 0 MainWindow>BalancePopup>M.PadVolume
Mic 0 MainWindow>BalancePopup>MicVolume
Voice

Acmp Part [ x | x T - T x ] - [ o | x [ o [ sye ] - I

Song Part I x | x [ -1 o] Voice I x T x [ x ] - | - |
PanPot

Acmp Part X X - o - [¢) X [9) Style -

Song Part X X - o Pan X X X - -

Main,Layer X X - o Keyboard Voice X o [¢] Voice -

Left X X - o Keyboard Voice X o o Style -

Acmp(Offset) X X - X - X X o Style -

Song(Offset) X X - X - X X X - -

Multi Pad X X - X - X X o Multi Pad - PSR-only

Mic X X - o Mic. Setting X X o Mic . CVP-209/207, PSR-2000 only
Brightness

Acmp Part X X - X - o X o Style -

Song Part X X - o Filter X X X - -

Main,Layer X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Voice -

Left X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Harmonic Contents

Acmp Part X X - X - o X o Style -

Song Part X X - o Filter X X X - -

Main,Layer X o Voice o Keyboard Voice X o o] Voice -

Left X [¢] Voice o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Octave

Main,Layer ‘ X ‘ o ‘ Voice ‘ o ‘ Keyboard Voice ‘ X ‘ o ‘ o ‘ Voice ‘ - ‘

Left \ X \ o \ Voice \ o \ Keyboard Voice \ X \ o \ o \ Style \ - \
Tune

Main,Layer [ x [ x ] - ] o JKepoadvoce | x | o | o [ voice | - |

Left | x | x | - ] o | kKepoadvoce | x | o | o | sye | - |
Portament Time

Main,Layer ‘ X ‘ o ‘ Voice ‘ o ‘ Keyboard Voice ‘ X ‘ o ‘ o ‘ Voice ‘ - ‘

Left \ X \ o \ Voice \ o \ Keyboard Voice \ X \ o \ o \ Style \ - \
Pitch Bend Range

Main,Layer [ x [ x ] voece | x | - [ x [ x ] o [ voce | - |

Left | x | x| voce | x | - | x | x | o | sye | - |
Transpose

Master X X - X - X X o Tune Trans -

Song X X - X - X X o Tune Trans -

Keyboard X X - X - X X o Tune Trans -
Reverb Type X X B X - [¢) X [9) Style/Song | Reverb Type
Reverb Return Level X X - X - X X [¢] Style/Song | Reverb Return

Level




Parameter System Voice Voice Set| Song Song Setup Group | Style oTs Registration Param Lock Notes
SetUp Group Regist |Freeze/Memory Group
Group
Natural Voice Reverb Type X o Effect X - o X o Voice/Style/
Song
Reverb Depth
Acmp Part X X - X - o X o Style
Song Part X X - o Effect X X X -
Main,Layer X [¢] Effect o Keyboard Voice X o [¢] Voice
Left X [¢] Effect o Keyboard Voice X o [¢] Style
Acmp(Offset) X X - X - X X o Style -
Song(Offset) X X - X - X X X - -
Multi Pad X X - X - X X o Multi Pad - PSR only
Mic X X - [¢] Mic. Setting X X o Mic -
Chorus Type X X - X - o X o Style/Song -
Chorus Return Level X X - X - X X [¢] Style/Song | Chorus Return
Level
Natural Voice Chorus Type X o Effect X - o X o Voice/Style/
Song
Chorus Depth
Acmp Part X X - X - o X o Style -
Song Part X X - [¢] Effect X X X - -
Main,Layer X [¢] Effect o Keyboard Voice X o [¢] Voice -
Left X o Effect o Keyboard Voice X o o Style -
Acmp(Offset) X X - X - X X o Style -
Song(Offset) X X - X - X X X - -
Multi Pad X X - X - X X o Multi Pad - PSR only
Mic X X - o Mic. Setting X X o Mic -
DSP1 Type (PSR-1000, CVP-205/203) X o Effect o Keyboard Voice X o o Voice/Song -
DSP1 Type (PSR-2000, CVP-209/207) X X - X - o X o Style/Song -
DSP1 Return Level (PSR-1000, CVP-205/ X X - X - X X o Voice/Song | DSP1 Return
203) Level (on PSR-
1000: DSP
Return Level)
DSP1 Return Level (PSR-2000, CVP-209/ X X - X - X X [¢] Style/Song | DSP1 Return
207) Level
Natural Voice DSP Type X o Effect X - (o} X o Voice/Style/ -
Song
DSP Depth
Style Part X X - X - o X o Style -
Song Part X X - o Effect X X X - -
Main,Layer X o Effect o Keyboard Voice X [¢] o Voice -
Left X [¢] Effect o Keyboard Voice X o [¢] Style -
Mic (PSR-1000, CVP-205/203) X X - o Mic. Setting X X o Mic -
Mic (PSR-2000, CVP-209/207) X X - o Mic. Setting X X [¢] Mic -
DSP Type
Main,Layer X o Effect o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Left X o Effect o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Song X X - o - X X o Song - CVP-209/207, PSR-2000 only
Effect Parameter X X - X - X X X - -
MasterEQ Type o X - X - X X X - Master EQ |CVP-209/207, PSR-2000 only
MasterEQ Parameter X X - X - X X X - Master EQ |CVP-209/207, PSR-2000 only
EQ Low Gain
Acmp Part X X - X - (o] X (o] Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Song Part X X - o Filter X X X - - CVP-209/207, PSR-2000 only
Main,Layer X o EQ o Keyboard Voice X o o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Left X o EQ o Keyboard Voice X o o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Acmp(Offset) X X - X - X X o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Song(Offset) X X - X - X X X - - CVP-209/207, PSR-2000 only
Multi Pad X X - X - X X o Multi Pad - PSR-2000 only
EQ High Gain
Acmp Part X X - X - (e} X o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Song Part X X - o Filter X X X - - CVP-209/207, PSR-2000 only
Main,Layer X o EQ [e] Keyboard Voice X [e] o Voice - CVP-209/207, PSR-2000 only
Left X o EQ o Keyboard Voice X o (0] Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Acmp(Offset) X X - X - X X o Style - CVP-209/207, PSR-2000 only
Song(Offset) X X - X - X X X - - CVP-209/207, PSR-2000 only
Multi Pad X X - X - X X o Multi Pad - PSR-2000 only




MIDI Data Format / MIDI-Datenformat / Format des données MIDI /
Formato de datos MIDI (c\r-209/207/205/203, PSR-2000/1000)
Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal numbers, binary numbers and hexadecimal numbers. Hexadecimal numbers may

include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defined as any whole number.
To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000
1 01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 oC 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4C 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 oD 0000 1101 45 2D 0010 1101 77 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 OE 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 OF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 3A 0011 1010 90 5A 0101 1010 122 7A 0111 1010
27 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 i1Cc 0001 1100 60 3C 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 7C 0111 1100
29 iD 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 7E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 5F 0101 1111 127 7F 0111 1111

» Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 1111(binary) denotes the Note On Message for each channel (1-16). 176-191/BnH/
1011 0000-1011 1111 denotes the Control Change Message for each channel (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 denotes the Program Change Message
for each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 denotes the start of a System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes the end of a System Exclusive Mes-
sage.

» aaH (hexidecimal)/Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains High, Mid, and Low.

» bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.

» ccH/Occccecce denotes the check sum.

» ddH/0ddddddd denotes the data/value.

O: available
CVP-209 CVP-207 CVP-205 CVP-203 PSR-2000 PSR-1000
Regular Voice [¢) o [¢] [¢] o [¢]
Organ (Organ Flutes) Voice [e) o - - [¢] -
Mic [¢] o ¢} - [¢] -
Vocal Harmony [e) o - - [¢] -
Natural Voice [¢) [¢] o [¢] - -
M. Pad (Multi Pad) - - - - o o




MIDI CHANNEL MESSAGE (1)

O: available
MIDI Events Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Corresponding Voice/Part MIDI Reception (respond/ignore) MIDI Transmission (generated data)
Status Data  (HEX) Parameter Data (HEX) Parameter Regular/| Mic/Vocal Harmony |Natural| Song | Main | Keyboard | Style | Extra Panel Upper |M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice Layer (main generation| Lower
Voice Left method)
Key Off 8nH |(n:Channel | kk Key no. w Velocity o (o) o [¢] o [¢] o X X X X [e] X
Number) (0~127) (0~127) (Harmony Channel/
Melody Channel)
Key On 9nH | (n:Channel | kk Key no. w Key On: o [e] [e] (o} o (e} [e] o o o (¢} (o} X
Number) (0~127) w=1~127 Key (Harmony Channel/ (Keyboard)
Off: w=0 Melody Channel)
Control BnH |(n:Channel | 0 (00H) | Bank Select 0 (OOH) | Normal o X [¢] [e] (e} o (e} [e] o X (¢} o o X
Change Number) MSB 64 (40H) | SFX voice (Main) (Voice)
126 (7EH) SFX kit
127 (7FH) Drum kit
1 (01H) Modulation 0~127 (OOH...7FH) | Data o X X o [e] o [e] o (e) o o o o X
(Main/Layer/ (Wheel *5,
Left) Pedal)
5 (05H) Portamento | 0~127 (00H...7FH) | Data [¢] X X o [¢] [e] X o [¢] X [¢] X [¢] X
Time (Main/Layer/ (Mixing
Left) Console)
6 (06H) Data Entry 0~127 (00H...7FH)|Data o o o o (¢] o o o o X o o o X
MSB (Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Mixing
Melody Channel) Left) Console)
7 (O7H) Main Volume |0~127 (00H...7FH) |Data o X o o (¢] o (e] o o X o o o X
(Main/Layer/ (Mixing
Left) Console)
10 (OAH) Panpot 0~127 (OOH...7FH)|L64...C...R63 o X o o (e] o (e] o (e) X o o o X
(Main/Layer/ (Mixing
Left) Console)
11 (0BH) Expression 0~127 (O0H...7FH) | Data (e) X o o [e] (e) [e] o (e) o o o o X
(Main/Layer/ (Pedal)
Left)
32 (20H) Bank Select |0~127 (00H...7FH) |Data o X o o [e] o o o (0] X o o o X
(Main) (Voice)
38  (26H) |DataEntry |0~127 (0OH..7FH)|Data o o o o o X | o o X o x| o] x
LSB (Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Mixing
Melody Channel) Left) Console)
64 (40H) Sustain 0~127 (0OH...7FH) | Data o o o o (¢] o X o o o o X o X
(Damper) (Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Pedal)
Melody Channel) Left)
65 (41H) Portamento | 0~127 (00H...7FH)|0...63, o X X o (e] o X o o o o X o X
64...127 (OFF, (Main/Layer/ Poly/Mono Swy),
ON) Left)
66 (42H) Sostenuto 0~127 (00H...7FH)|0...63, o X o o (e] (e) X o (e) o o X o X
64...127 (OFF, (Main/Layer/ (Pedal)
ON) Left)
67 (43H) Soft Pedal 0~127 (O0H...7FH)|0...63, o X o ] o (0] X o (0] o o X o X
64...127 (OFF, (Main/Layer/ (Pedal)
ON) Left)
71 (47H) Harmonic 0~127 (O0H...7FH)|-64...0...+63 (0] X X o o (0] o o (0] X o o o X
Content (Main/Layer/ (Mixing
Left) Console)
72 (48H) Release Time [ 0~127 (00H...7FH) [-64...0...+63 [¢] X X o [¢] [¢] [¢] o [¢] X [¢] [¢] [¢] X
(Main/Layer/ (Sound
Left) Creator)
73 (49H) Attack Time |0~127 (OOH...7FH)|-64...0...+63 [e] X X o o o (¢] o o X o o o X
(Main/Layer/ (Sound
Left) Creator)
74 (4AH) Brightness 0~127 (OOH...7FH)|-64...0...+63 o X X o (¢] o X o o X o o o X
(Main/Layer/ (Sound
Left) Creator)
84 (54H) Portamento | 0~127 (00H...7FH) |Key no. o X X o o X (e] o o X o X o X
Control (0~127) (Auto Accom-
paniment)
91 (5BH) Effectl Depth [0~127 (00H...7FH) | Data (0] X o o [e] (e) [e] o (e) X o o o X
(Reverb Send (Main/Layer/ (Mixing
Level) Left) Console)
93  (5DH) |Effect3 Depth |0~127 (0OH...7FH)|Data o X o o o o o] o o X o[ o|lo]x
(Chorus Send (Main/Layer/ (Mixing
Level) Left) Console)
94  (S5EH) |Effect4 Depth |0~127 (0OH..7FH)|Data o X X o o oMan/ | O | O o X o|lo| o] x
(Variation Layer/Left) (Mixing
Send Level) Console)
96 (60H) RPN - - *1 o o o o (¢] X o o X X o X o X
Increment (Harmony Channel/
Melody Channel)
97 (61H) RPN - - *1 o o o o (¢] X (¢] o X X o X o X
Decrement (Harmony Channel/
Melody Channel)
98 (62H) NRPN LSB 0~127 (00H...7FH)|Data (e) o X o o X (e] o (e) X o o o X
(Harmony Channel/ (Sound
Melody Channel) Creator)
99 (63H) NRPN MSB  (0~127 (00H...7FH) | Data (e) X o o X [e] ] (0] X o o o X
(Harmony Channel/ (Sound
Melody Channel) Creator)
100 (64H) |RPNLSB 0~127 (00H...7FH) | Data o o o o o o o] o o X o[ o|lo]x
(Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Mixing
Melody Channel) Left) Console)
101 (65H) RPN MSB 0~127 (OOH...7FH) | Data [¢] (o) o [¢] [¢] [¢] [¢] o X [¢] [¢] [¢] X
(Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Mixing
Melody Channel) Left) Console)
Mode BnH |(n:Channel | 120 (78H) All Sound Off 0 (O0OH) Data o X o o o o o o X X o X o X
Message Number) (Main/Layer/
Left)
121 (79H) Reset All 0 (O0OH) Data o X o o X X X X X X o X o X
Controllers
123 (7BH) |All Note Off 0 (00H) | Data o o o o o [ oman | O | 0 X X o[ x|o]x
(Harmony Channel/ Layer/Left)
Melody Channel)
124 (7CH) Omni Off 0 (00H) Data o X X o X X X X X X [¢] X [¢] X
125 (7DH) |Omnion 0 (00H) |Data [¢) X X o X X X | x X X [¢) X | o] x
126 (7EH) Mono 0~16 (OOH...10H) | Data [¢] X X o X X X X X X [¢] X [¢] X
127 (7FH) _|Poly 0 (00H) |Data ) X X o X X x | x X X o[ x]o[x




MIDI Events Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Corresponding Voice/Part MIDI Reception (respond/ignore) MIDI Transmission (generated data)
Status Data (HEX) Parameter Data (HEX) Parameter |Regular/| Mic/Vocal Harmony |Natural| Song | Main | Keyboard | Style | Extra Panel Upper |M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice Layer (main generation| Lower
Voice Left method)
Program CnH |(n:Channel | pp (O0OH...7FH) | Voice Number| - - - o X o] o [e] o [e] o o X o o o X
Change Number) (0~127) (Main) (Voice)
Channel DnH |(n:Channel | w (00H...7FH) | Data = = = o X X o [¢] (] X o X X (0] X (0] X
After Touch Number) (Main/Layer/
Left)
Polyphonic AnH |(n:Channel | kk (00H...7FH)|Key no. w  (00H...7FH) | Data X X X X X X X X X X X X [e] X
After Touch Number) (0~127)
Pitch Bend EnH |(n:Channel | cc (00H...7FH)|LSB dd  (OOH...7FH) | MSB o o o o o [e] o o o o o o X
Change Number) (Harmony Channel/ (Main/Layer/ (Wheel *6,
Melody Channel) Left) Pedal)
Realtime F8H |MIDI Clock | - - - - - - - O (*2) O (*3)
Message FAH | Start - - - - - - - |or2 O (*4)
FBH |Continue = = = = - - - X X
FCH |Stop = = = = - - - 0 (*2) O (*4)
FEH |Active Sens| - ° o ° - - - [¢] o
FFH |System - - - - - - - X X
Reset
*1 The data byte is ignored.
*2 Received when the Clock is set to External.
*3 Transmitted when the Clock is set to Internal and Transmit Clock is set to on.
*4 Transmitted when the Transmit Clock is set to on.
*5 PSR-2000 only.
*6 PSR-2000/1000 only.
About Mic/Vocal Harmony column:
The relevant parameters are received by the song part designated by the Effect's Harmony Channel Parameter or Melody Parameter.
MIDI CHANNEL MESSAGE (2)
NRPN
NRPN Data Entry Parameter Data Range Corresponding Voice/Part MIDI Reception (respond/ignore) MIDI Transmission (generated data)
MSB | LSB | MSB | LSB Regular/ Mic/Vocal Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel Upper | M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice Harmony Voice Layer (main generation | Lower
Left method)
01H | 08H [mmH| - |Vibrato Rate mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [e] (e] X (e) o X (0] [e] (0] X (e} o o X
(Harmony (Sound Creator)
Channel/
Melody
Channel)
01H | 09H |mmH| -- |Vibrato Depth mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] [¢] X [¢] o X o (o) o X [e] o o X
(Harmony (Sound Creator)
Channel/
Melody
Channel)
01H | OAH [mmH| -- |Vibrato Delay mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] [¢] X [¢] o X [¢] (o) [¢] X [¢] o o X
(Harmony (Sound Creator)
Channel/
Melody
Channel)
01H | 20H [mmH| -- |Low Pass Filter Cutoff mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X [e] X X [e] X X X [e] X (o) X
Frequency
01H | 21H |[mmH| -- |Low Pass Filter Resonance |mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X o X X o X X X o X o X
01H | 30H [mmH| -- |EQ BASS (*1) mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X [¢] X X o X X X X X o X
01H | 31H [mmH| -- |EQ TREBLE (*1) mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X o X X o X X X X X o X
01H | 34H |mmH| -- |EQ BASS Frequency (*1) mm: 04H-28H (32...2.0k[Hz]) o X X o X X X X X X X X [¢] X
01H | 35H [mmH| -- |EQ TREBLE Frequency (*1) |mm: 1CH-3AH (500...16.0k[Hz]) [¢) X X [¢) X X X X X X X X [e) X
01H | 63H [mmH| -- |EG Attack Time mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X [¢] X X [¢] X X X [¢] X o) X
O01H | 64H |mmH| -- |EG Decay Time mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) o X X o o X o o o X o o o X
(Sound Creator)
01H | 66H [mmH| - |EG Release mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) [¢] X X [¢] X X o X X X o X ] X
14H | rH |mmH| - |Drum Low Pass Filter Cutoff |rr: drum instrument note number X X o X X X [e] X
Frequency mm : 00H-40H-7FH (-64. +63)
15H | rH |mmH| -- |Drum Low Pass Filter rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
Resonance mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63)
16H | rrH |mmH| -- |Drum EG Attack Rate rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X [¢] [e] X
mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63)
17H | H |mmH| -- |Drum EG Decay Rate rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63)
18H | rrH |mmH| - |Drum Pitch Coarse rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63)
19H | rrH |mmH| - |Drum Pitch Fine rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63)
1AH | mH |mmH| - |Drum Level rr: drum instrument note number o X X (e) X X X X X X X o o X
mm: 00H-7FH (0...127) (Drum Only)
ICH| rrH |mmH| -- |Drum Pan rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o [e] X
mm: 00H, 01H-40H-7FH (RND,
L63...C...R63)
1DH | rrH |mmH| -- |Drum Reverb Send Level rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o [e] X
mm: 00H-7FH (0...127)
1EH | mH {mmH| -- |Drum Chorus Send Level rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
mm: 00H-7FH (0...127)
1FH | rrfH {mmH| - |Drum Variation Send Level |rr: drum instrument note number X X o X X X X X X X o o X
mm: 00H-7FH (0...127) (Variation
Connection=SYSTEM)
mm: 00H, 01H-7FH (OFF, ON)
(Variation
Connection=INSERTION)

NRPN MSB: 14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set with a drum voice.
Data Entry LSB: Ignored.




NRPN (Vocal Harmony)

NRPN Data Entry Parameter Data Range Corresponding Voice/Part MIDI Reception (respond/ignore) MIDI Transmission (generated data)
MSB | LSB | MSB | LSB Regular/ Mic/Vocal Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel Upper | M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice Harmony Voice Layer (main generation | Lower
Left method)
O00H | OOH {mmH| -- |Harmony Mute (*2) 0-63, 64-127 (Off, On) X o X X X X X X X X X X o X
(Harmony
Channel)
01H | 1AH [mmH| -- |Detune Modulation (*2) mm: 00H-7FH (0...127) X [e] X X X X X X X X X X o X
(Harmony
Channel)
02H | 10H [mmH| -- |Harmonyl Volume (*2) mm: 00H-7FH (0...127) X o X X X X X X o X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 11H |mmH| -- |Harmony2 Volume (*2) mm: 00H-7FH (0...127) X [¢] X X X X X X o X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 12H [mmH| -- |Harmony3 Volume (*2)(*3) mm: 00H-7FH (0...127) X [e] X X X X X X [e] X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 20H [mmH| - |Harmonyl Pan (*2) mm: 00H, 01H-40H-7FH (RND, X o X X X X X X o X X X o X
L63...C...R63) (Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 21H [mmH| - |Harmony2 Pan (*2) mm: 00H, 01H-40H-7FH (RND, X o X X X X X X O (Vocal X X X o X
L63...C...R63) (Harmony HarmonyType
Channel) Edit)
02H | 22H [mmH| - |Harmony3 Pan (*2)(*3) mm: 00H, 01H-40H-7FH (RND, X o X X X X X X o X X X o X
L63...C...R63) (Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 30H [mmH| -- |Harmonyl Detune (*2) mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) X [¢] X X X X X X o X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 31H [mmH| -- |Harmony2 Detune (*2) mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) X [¢] X X X X X X [¢] X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
02H | 32H |mmH| -- |Harmony3 Detune (*2)(*3)  |mm: 00H-40H-7FH (-64...0...+63) X o X X X X X X o X X X o X
(Harmony (Vocal Harmony
Channel) Type Edit)
Data Entry LSB: Ignored.
RPN
NRPN Data Entry Parameter Data Range Corresponding Voice/Part MIDI Reception (respond/ignore) MIDI Transmission (generated data)
MSB | LSB | MSB | LSB Regular/ Mic/Vocal Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel Upper | M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice Harmony Voice Layer (main generation | Lower
Left method)
00H | 00H [mmH| -- |Pitch Bend Sensitivity mm: 00H-18H (0...+24[semitones]) o o o o [} o o o o X o o o X
(Harmony (Main/ (Mixing Console)
Channel/ Layer/
Melody Left)
Channel)
00H | 01H ([mmH| IIH |Fine Tune mm |l : 00H 00H -100[cent] [e] X o (e) o o (0] [e] (e) X (0] o o X
(Main/ (Mixing Console)
mm |l : 40H 00H O[cent] Layer/
Left)
mm |l: 7FH 7FH 100[cent]
O0H | 02H |mmH| -- |Coarse Tune mm: 28H-40H-58H (- [¢] X [¢] [¢] (o) [e] [¢] (o) X X o (o) o X
24...0...+24[semitones]) (Main/
Layer/
Left)
TFH | 7FH | - - |Null - [¢] [¢] [¢] [¢] o [¢] [¢] (o) X X [¢] (o) o X
(Main/
Layer/
Left)

*1 2Band Part EQ

CVP-203

CVP-205

CVP-207

CVP-209

PSR-1000

PSR-2000

O[x|0|O|x|x

*2 Vocal Hai

rmony

CVvP-203

CVP-205

CVP-207

CVP-209

PSR-1000

PSR-2000

O[x|0|O|x|x

*3 CVP-209 only
About Mic/Vocal Harmony column:
The relevant parameters are received by the song part designated by the Effect's Harmony Channel Parameter or Melody Parameter.




MIDI PARAMETER CHANGE TABLE

* Not Received when Receive System Exclusive Message Parameters is set to off.
* Not transmitted when Transmit System Exclusive Message Parmeters is set to on.

MIDI Parameter Change table (XG SYSTEM)

CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 o
PSR-2000 o
O: available
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part)| MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) [(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song | Main |Keyboard| Style | Extra Panel (main | M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
00 | 00 | 00 | 4 | 00-OF |[MASTER TUNE *Panel setting [e] X o (e) O (Function) X X o X
value
01 00-0F 1st bit 3-0 ~bit 15-12
02 00-0F 2nd bit 3-0 ~bit 11-8
03 00-0F 3rd bit 3-0 -bit 7-4
4th bit 3-0 -bit 3-0
04 | 1 | 00-7F |MASTER VOLUME 0..127 7F o X [¢] o X X X X X X X o X
05| 1 | 00-7F |MASTER ATTENUATOR 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
06 | 1 | 28-58 | TRANSPOSE -24. itones] 40 o X o o X X X X X X X ] X
|1 N |DRUM SETUP RESET N: Drum setup number - o X X o X X X X X X X o X
(Drum only)
7TE| 1 00 XG SYSTEM ON 00=XG system ON - o X [¢] [¢] X X X o X X X o X
7F| 1 00 |ALL PARAMETER RESET |00=ON - o X [¢] o X X X o X X X o X
TOTAL SIZE 07
MIDI Parameter Change table (SYSTEM INFORMATION)
CVP-203 [¢]
CVP-205 o
CVP-207 [¢]
CVP-209 [¢]
PSR-1000 o
PSR-2000 o
Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
01| 00| 00| E | 20-7F |Model Name 1 32...127(ASCIl CHARACTER) - - - - - - - - X X X X o
oD 20-7F |Model Name 14 32...127(ASCIl CHARACTER)
OE| 1 NOT USED
OF | 1 NOT USED
TOTAL SIZE 10
Transmitted in response to Dump Request. Not received.
MIDI Parameter Change table (EFFECT1)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 [¢]
CVP-209 o
PSR-1000 [¢]
PSR-2000 o
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Exira Panel (main M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
02]01|00| 2 | 00-7F |REVERB TYPE MSB Refer to Effect Parameter  |01(=HALL1) [¢] o X [e] O (Mixing Console) X o [¢] X
List
00-7F |REVERB TYPE LSB - 00
02 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 1 - Depends on 0] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X o o X
Reverb Type
03 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 2 - Depends on o o] X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [e] o X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
04 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 3 - Depends on [¢] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
05| 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 4 - Depends on [e] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [e] (e] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
06 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 5 - Depends on o o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X o [e] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
07 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 6 - Depends on o o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X o o X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
08 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 7 - Depends on (e} [¢] X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X (e} o X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
09 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 8 - Depends on (e} [¢] X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X (e} (e} X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
OA | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 9 . Depends on [¢] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
0B | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 10 - Depends on [e] [¢] X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [e] [e] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
0C | 1 | 00-7F |REVERB RETURN -+ dB...0dB...+6dB 40 o [e] X o O (Mixing Console) X o o X
(0...96...127)
0D | 1 | 01-7F |REVERB PAN L63...C...R63 40 o o X [¢] X X o [¢] X
TOTAL SIZE OE




Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
02| 01| 10| 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 11 |Refer to Effect Parameter |Depends on (0] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X (0] (0] X
List Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
11| 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 12 . Depends on [¢] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [¢] (0] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
12 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 13 Depends on [e] [e] X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X (e] [e] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
13 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 14 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
14 | 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 15 - Depends on [¢] o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X [¢] [e] X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
15| 1 | 00-7F |REVERB PARAMETER 16 - Depends on o o X O (*Depends on Reverb Type) O (Mixing Console X o o X
Reverb Type *Depends on Reverb
Type)
TOTAL SIZE 06
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
02| 01|20 | 2 | 00-7F |[CHORUS TYPE MSB Refer to Effect Parameter  |41(=CHORUS1) o o] X O (Mixing Console) X o o X
List
00-7F |CHORUS TYPE LSB - 00
22 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 1 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
23 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 2 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
24 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 3 - Depends on [¢] o X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
25| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 4 - Depends on o o] X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X o o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
26 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 5 - Depends on o o] X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [e] o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
27 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 6 - Depends on o o] X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [e] o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
28 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 7 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
29 | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 8 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
2A | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 9 - Depends on [¢] o X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [e] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
2B | 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 10 - Depends on o o X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X o o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
2C| 1 | 00-7F |CHORUS RETURN -+ dB...0dB...+6dB 40 (¢] o X (e] O (Mixing Console) X ] (¢] X
(0...96...127)
2D | 1 | 01-7F |CHORUS PAN L63...C...R63 40 o o X [¢] X X X [¢] X
2E| 1 | 00-7F |SEND CHORUS TO -+ dB...0dB...+6dB 00 [e] o X [e] X X X (e] X
REVERB (0...96...127)
TOTAL SIZE OF
02 | 01|30| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 11 |Refer to Effect Parameter | Depends on (e} [¢] X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X (o} (e} X
List Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
31| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 12 - Depends on o o X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X o o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
32| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 13 - Depends on o o] X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X o o X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
33| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 14 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
34| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 15 Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
35| 1 | 00-7F |CHORUS PARAMETER 16 - Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Chorus Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Chorus Type *Depends on Chorus
Type)
TOTAL SIZE 06
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
02| 01| 40| 2 | 00-7F |VARIATION TYPE MSB Refer to Effect Parameter | 05(=DELAY L, (¢] o X O (Mixing Console) X o o X
List C,R)
00-7F |VARIATION TYPE LSB - 00
42 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
1MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER Variation Type)
1LSB
44 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [e] [¢] X
2MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER - Variation Type)
2LSB
46 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on (e} [e] X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X (e} (e} X
3 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER ” Variation Type)
3LSB
48 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
4 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER Variation Type)
4LSB
4A | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
5MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER - Variation Type)
5LSB




Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
4C | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on (0] o X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X (0] (0] X
6 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER ” Variation Type)
6 LSB
4E | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on (e] o X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [e] [e] X
7MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER Variation Type)
7LSB
50 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
8 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER - Variation Type)
8 LSB
52 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on (0] o X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X (0] (0] X
9 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER ” Variation Type)
9LSB
54 | 2 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [e] [e] X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [e] [e] X
10 MSB Variation Type *Depends on
00-7F |VARIATION PARAMETER Variation Type)
10LsB
56 | 1 | 00-7F |VARIATION RETURN -+ dB...0dB...+6dB 40 [¢] o X [e] O (Mixing Console) X o [¢] X
(0...96...127)
57 | 1 | 01-7F |VARIATION PAN L63...C...R63 40 o o) X [¢] X X o o X
58 | 1 | 00-7F |SEND VARIATION TO -+ dB...0dB...+6dB 00 (e] o X (¢] X X o (¢] X
REVERB (0...96...127)
59 | 1 | 00-7F |SEND VARIATION TO -+ dB...0dB...+6dB 00 o o X o X X o o X
CHORUS (0...96...127)
5A | 1 | 00-01 |VARIATION CONNECTION |INSERTION, SYSTEM 00 o o X [¢] X X o o X
5B | 1 | 00-7F |VARIATION PART Reception: 7F [¢] (o) X [¢] O (Mixing Console) X o [¢] X
NUMBER Partl...16(0...15)
Transmission:
Partl...16(0...15)
AD(64)
OFF(127)
5C| 1 | 00-7F |MW VARIATION -64...0...+63 40 [¢] (o) X [¢] X X o [¢] X
CONTROL DEPTH
5D | 1 | 00-7F |BEND VARIATION -64...0...+63 40 o o X o X X o o X
CONTROL DEPTH
5E | 1 | 00-7F |CAT VARIATION -64...0...+63 40 o o X (¢] X X o (¢] X
CONTROL DEPTH
5F | 1 | 00-7F |AC1 VARIATION -64...0...+63 40 X X X X X X X X X
CONTROL DEPTH
60 | 1 | 00-7F |AC2 VARIATION -64...0...+63 40 X X X X X X X X X
CONTROL DEPTH
TOTAL SIZE 21
02| 01|70 | 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER |Refer to Effect Parameter |Depends on o o] X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [e] o X
11 List Variation Type *Depends on
Variation Type)
71| 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on o o X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X o o X
Variation Type *Depends on
Variation Type)
72 | 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Variation Type *Depends on
Variation Type)
73 | 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [¢] (o) X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
14 Variation Type *Depends on
Variation Type)
74 | 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER Depends on [¢] o X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X [¢] [¢] X
Variation Type *Depends on
Variation Type)
75| 1 | 00-7F |VARIATION PARAMETER - Depends on o o] X O (*Depends on Variation Type) O (Mixing Console X o o X
16 Variation Type *Depends on
Variation Type)
TOTAL SIZE 06

MIDI Parameter Change table (MULTI EQ)

CVP-203 X

CVP-205 X

CVP-207 [¢]

CVP-209 [¢]

PSR-1000 X

PSR-2000 o

Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part)| MIDI Transmission (generated data)

(H) (H) |(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad | Style | Song | MIDI

Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
02|40 | 00| 1 | 00-04 |[EQTYPE flat, jazz, pops, rock, classic o o X [¢] X X X o X

01| 1 | 34-4Cc [EQ GAIN1 -12...0...+12[dB] o o X o O (Mixing Console) | X X [¢) X
02 | 1 | 0428 [EQ FREQUENCY1 32...2.0k[Hz] o o X o 0O (Mixing Console) | X X o X
03| 1 | 01-78 |[EQ Q1 0.1..12.0 o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [¢] X
04 | 1 | 00-01 |EQ SHAPE1 shelving, peaking o [¢] X [¢] X X X [e] X
05| 1 | 34-4C |EQ GAIN2 -12...0...+12[dB] o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [¢] X
06 | 1 | OE-36 |[EQ FREQUENCY2 100...10.0k[Hz] o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [e] X
07| 1 | 01-78 [EQ Q2 0.1..12.0 o o X o O (Mixing Console) | X X o X
08| 1 NOT USED - - - - - - - - -
09 | 1 | 34-4Cc [EQ GAIN3 -12...0...+12[dB] [§) o X o O (Mixing Console) | X X [5) X
0A| 1 | OE-36 |EQ FREQUENCY3 100...10.0k[HZ] [¢) [¢) X [¢) O (Mixing Console) | X X [¢) X
0B| 1 | 01-78 |[EQQ3 0.1..12.0 o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [¢] X
oc| 1 NOT USED - - - - - - - - -
oD | 1 [ 34-4C [EQ GAIN4 -12...0...+12[dB] o o X o O (Mixing Console) | X X [¢) X
OE | 1 | 0E-36 |EQ FREQUENCY4 100...10.0k[Hz] o o X o 0O (Mixing Console) | X X o X
OF | 1 | 01-78 |[EQ Q4 0.1..12.0 o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [¢] X
10| 1 NOT USED - - - - - - - - -
11 | 1 | 344C |EQ GAINS -12. +12[dB] o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [¢] X
12 | 1 | 1C-3A |[EQ FREQUENCY5 0.5k...16.0k[Hz] o [¢] X [¢] O (Mixing Console) X X [e] X
13 [ 1 [ 01-78 [EQ Q5 0.1..12.0 o ) X o O (Mixing Console) | X X o X
14 | 1 | 00-01 |EQ SHAPES shelving, peaking o [¢] X [¢] X X X [¢] X

TOTAL SIZE 5 The MULTI EQ Parameter cannot be reset to its factory setting with XG SYSTEM ON.

©



MIDI Parameter Change table (EFFECT2)

CVP-203 X
CVP-205 X
CVP-207 [¢]
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 o
Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
03| n | 00| 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT TYPE |Refer to Effect Parameter o (o) X O (Mixing Console) X X [e] X
MSB List
00-7F |INSERTION EFFECT TYPE
LSB
02 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 1 Depends on Insertion
Type)
03 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT . o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 2 [Depends on Insertion
Type)
04| 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT . [e] [e] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X O X
PARAMETER 3 ['Depends on Insertion
Type)
05| 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 4 Depends on Insertion
Type)
06 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT [e] [e] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X (¢} X
PARAMETER 5 ['Depends on Insertion
Type)
07 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X (o] X
PARAMETER 6 Depends on Insertion
Type)
08 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X (0] X
PARAMETER 7 ['Depends on Insertion
Type)
09 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT . o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X (0] X
PARAMETER 8 ['Depends on Insertion
Type)
OA | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT . [e] o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X O X
PARAMETER 9 ['Depends on Insertion
Type)
0B | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 10 Depends on Insertion
Type)
0C | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT PART |Reception: Partl...16(0...15) o (o) X [e] O (Mixing Console) X X [¢] X
NUMBER Transmission:
Partl...16(0...15)
AD(64)
OFF(127)
0D | 1 | 00-7F |MW INSERTION CONTROL .+63 (o) [e] X [e] X X X [e] X
DEPTH
OE | 1 | 00-7F |BEND INSERTION -64...0...+63 o o X (¢] X X X o X
CONTROL DEPTH
OF | 1 | 00-7F |CAT INSERTION CONTROL (-64...0...+63 o (e) X o X X X o X
DEPTH
10 | 1 | 00-7F |AC1INSERTION CONTROL |-64...0...+63 X X X X X X X X X
DEPTH
11| 1 | 00-7F |AC2 INSERTION CONTROL |-64...0...+63 X X X X X X X X X
DEPTH
TOTAL SIZE 12
20 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT Refer to Effect Parameter o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 11 List Depends on Insertion
Type)
21| 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o o] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 12 Depends on Insertion
Type)
22 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT - [} o] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 13 ¥Depends on Insertion
Type)
23 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT - o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [e] X
PARAMETER 14 Depends on Insertion
Type)
24 | 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 15 Depends on Insertion
Type)
25| 1 | 00-7F |INSERTION EFFECT o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [e] X
PARAMETER 16 ¥Depends on Insertion
Type)
TOTAL SIZE 6
30 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT Refer to Effect Parameter o o] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 1 MSB List Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT - Type)
PARAMETER 1 LSB
32 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 2 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 2 LSB
34 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 3 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 3 LSB
36 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT - [} o] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 4 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT - Type)
PARAMETER 4 LSB
38 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 5 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 5 LSB
3A | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT o [e] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X (o] X
PARAMETER 6 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 6 LSB
3C | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT - [} o] X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 7 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT - Type)
PARAMETER 7 LSB
3E | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [¢] X
PARAMETER 8 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 8 LSB




Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part)| MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra Panel (main M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left generation method)
40 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT - o o X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X o X
PARAMETER 9 MSB Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT - Type)
PARAMETER 9 LSB
42 | 2 | 00-7F |INSERTION EFFECT - o (o) X O (*Depends on Insertion Type ) O (Mixing Console X X [e] X
PARAMETER 10 MSB ['Depends on Insertion
00-7F |INSERTION EFFECT Type)
PARAMETER 10 LSB

TOTAL SIZE 14 The EFFECT 2 Parameter cannot be reset to its factory setting with XG SYSTEM ON.
The second byte of the address is considered as an Insertion effect number.

n : insertion effect number

For effect types that do not require MSB, the Parameters for Address 02-0B will be received and the Parameters for Address 30-42 will not be received.

For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received and the Parameters for Address 02-0B will not be received.

When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02-0B will always be transmitted. But, effects that require MSB, when the bulk dump is received the Parameters for Address
02-0B will not be received.

*1  CVP-207, PSR-2000: n=0~2

CVP-209: n=0~4

MIDI Parameter Change table (SPECIAL EFFECT)

CVP-203

CVP-205

CVP-207

CVP-209

PSR-1000

PSR-2000

O[x|0|O|x|x

Address
(H)

Size

(H)

Data

Parameter

Description

Corresponding Voice/Part

MIDI Reception (effective or not for each part)

MIDI Transmission (generated data)

Regular/ |Mic/Vocal| Natural
Organ Voice | Harmony | Voice

Song

Main
Layer Left

Keyboard

Style

Extra

IPanel (main generation
method)

M.Pad

Style

Song

MIDI

04 | 00

00

00-7F

00-7F

INSERTION EFFECT TYPE
MSB

INSERTION EFFECT TYPE
LSB

Vocoder(89), Chordal(90),
Detune(91), Chromatic(92),
Thru(0...88, 93...127)

X o X

X

X

X

X

X

O (VH Type Select)

X

X

(0]

02

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 1
Harmony Mode

O (VH Type Select)

03

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 2
Harmony Gender Type

Off(0), Auto(1)

O (VH Type Select)

04

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 3
Lead Gender Type

Off(0), Unison(1), Male(2),
Female(3)

O (VH Type Select)

05

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 4
Lead Gender Depth

-64...0..+63(0...127)

O (VH Type Select)

06

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 5
Lead Pitch Correction

Free(0), Correct(1)

O (VH Type Select)

07

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 6
Auto Upper Gender Threshold

0...12(0...12)

O (VH Type Select)

08

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 7
Auto Lower Gender Threshold

0...12(0...12)

O (VH Type Select)

09

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 8
Upper Gender Depth

-64..

.+63(0...127)

O (VH Type Select)

0A

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 9
Lower Gender Depth

-64...0...+63(0...127)

O (VH Type Select)

oB

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 10

L63>H...L=H...L.<H63
(1..64..127)

O (MicSetting)

oc

00-7F

INSERTION EFFECT PART
NUMBER

AD(64), OFF(0...63, 65...127)

O (Vocal Harmony
Sw)

oD

00-7F

MW INSERTION CONTROL
DEPTH

-64..

. +63

X

OE

00-7F

BEND INSERTION
CONTROL DEPTH

...+63

X

OF

00-7F

CAT INSERTION CONTROL
DEPTH

...+63

10

00-7F

AC1 INSERTION CONTROL
DEPTH

-64...0...+63

11

00-7F

AC2 INSERTION CONTROL
DEPTH

-64...0...+63

TOTAL SI

ZE

12

14

00-7F

UNIQUE INSERTION
EFFECT EXTERNAL
CONTROL CH1 (HARMONY
CHANNEL)

1..16(0...15), OFF(127)

O (MicSetting)

15

00-7F

UNIQUE INSERTION
EFFECT EXTERNAL
CONTROL CH1 (MELODY
CHANNEL)

1..16(0...15), OFF(127)

TOTAL SI

ZE

20

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 11
Vibrate Depth

0...100cent(0...127)

O (VH Type Select)

21

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 12
Vibrate Rate

0Hz(0), 0.1...12.7Hz(1...127)

O (VH Type Select)

22

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 13
Vibrate Delay

0...2.54s€c(0...127)

O (VH Type Select)

23

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 14

24

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 15

25

00-7F

INSERTION EFFECT
PARAMETER 16

TOTAL SI

ZE

The SPECIAL EFFECT Parameter cannot be reset to its factory setting with XG SYSTEM ON.




MIDI Parameter Change table (MULTI PART)

CVP-203 o
CVP-205 [¢]
CVP-207 [¢]
CVP-209 o
PSR-1000 [¢]
PSR-2000 o
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra |Panel (main generation|M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)
08 | nn| 00| 1 | 00-20 |[ELEMENT RESERVE 0..32 part10=00, [¢] X X [¢] X X X X X X X [¢] X
other parts=02
01 | 1 | 00-7F |BANK SELECT MSB 0..127 part10=7F, [e] X [e] [¢] (o) X (o) (o) X X X [¢] X
other parts =00
02 | 1 | 00-7F |BANK SELECT LSB 0...127 00 o X [¢] o o X o o X X X [¢] X
03 | 1 | 00-7F |PROGRAM NUMBER 0...127 00 [¢] X [¢] o o X o o X X X [¢] X
04 | 1 |00-OF,7F Rcv CHANNEL 1...16, OFF Part No. o X X o X X X X X X X o X
05| 1 | 00-01 |MONO/POLY MODE MONO, POLY 01 o X X o X X X X X X X [¢] X
06 | 1 | 00-02 |SAME NOTE NUMBER SINGLE, MULTI, INST (for |01 [¢] X X [¢] X X (o) X X X X [¢] X
KEY ON ASSIGN Drum)
07 | 1 | 00-03 |PART MODE NORMAL, DRUM, part10=02, o X o o X X X X O (Drum Voice) X X o X
DRUMSL1...2 other parts=00
08 | 1 | 00-7F |CHANNEL TRANSPOSE -24...0...+24[semitones] 40 o X [¢] o o X o o X X X [¢] X
09 | 2 | 00-OF |DETUNE 08 00 o X o (e) o X o o X X X (e] X
0A 00-0F
2nd bit3-0 ~hit3-0
0B | 1 | 00-7F |VOLUME 0...127 64 [¢] X [¢] o o X o o X X X [¢] X
0C | 1 | 00-7F |VELOCITY SENSE DEPTH |0...127 40 o X o o o X X o O (Sound Creator) o X o X
OD | 1 | 00-7F |VELOCITY SENSE 0..127 40 [¢] X [e] [¢] o X X (o) O (Sound Creator) o X [¢] X
OFFSET
OE | 1 | 00-7F |PAN RND, L63...C...R63 40 [¢] X [e] [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
OF | 1 | 00-7F |NOTE LIMIT LOW C-2..G8 00 [¢] X X o X X X X X X X [¢] X
10 | 1 | 00-7F |NOTE LIMIT HIGH C-2..G8 7F o X X o X X X X X X X [¢] X
11| 1 | 00-7F |DRY LEVEL 0...127 7F [¢] X X o o X o o O (Sound Creator) o X [¢] X
12 | 1 | 00-7F |CHORUS SEND 0...127 00 o X [¢] o o X o o X X X o X
13 | 1 | 00-7F |REVERB SEND 0..127 28 [¢] X [¢] [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
14 | 1 | 00-7F |VARIATION SEND 0..127 00 [¢] X X [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
15| 1 | 00-7F |VIBRATO RATE -64...0...463 40 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
16 | 1 | 00-7F |VIBRATO DEPTH 40 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
17 | 1 | 00-7F |VIBRATO DELAY 40 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
18 | 1 | 00-7F |FILTER CUTOFF 40 o X X (0] o X o [e] X X X o X
FREQUENCY
19 | 1 | 00-7F |FILTER RESONANCE 40 o X X [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
1A | 1 | 00-7F |EG ATTACK TIME 40 [¢] X X [¢] o) X [¢] [¢] X X X [¢] X
1B | 1 | 00-7F |EG DECAY TIME 40 [¢] X X o o X o o X X X o X
1C| 1 | 00-7F |EG RELEASE TIME 40 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
1D | 1 | 28-58 |MW PITCH CONTROL -24...0...+ nes] 40 o X X o o X o o X X X o X
1E | 1 | 00-7F |MW LOW PASS FILTER -9600...0...+9450[cent] 40 o X X (e) o X o o X X X o X
CONTROL
1F | 1 | 00-7F |MW AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 [¢] X X [¢] o X o o X X X [¢] X
CONTROL
20| 1 | 00-7F |MW LFO PMOD DEPTH 0..127 0A [¢] X X [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
21| 1 | 00-7F |MW LFO FMOD DEPTH 0...127 00 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
22 | 1 | 00-7F |MW LFO AMOD DEPTH 0...127 00 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
23| 1 | 2858 |BEND PITCH CONTROL -24...0...+ nes] 42 o X [¢] o ] X o o X X X o X
24 | 1 | 00-7F |BEND LOW PASS FILTER |[-9600...0...+9450[cent] 40 o X X (e) o X o o X X X [e] X
CONTROL
25| 1 | 00-7F |BEND AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 [¢] X X [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
CONTROL
26 | 1 | 00-7F |BEND LFO PMOD DEPTH |0...127 00 [¢] X X [¢] o X [¢] [¢] X X X [¢] X
27 | 1 | 00-7F |BEND LFO FMOD DEPTH |0...127 00 [¢] X X o o X o o X X X [¢] X
28 | 1 | 00-7F |BEND LFO AMOD DEPTH |0...127 00 o X X o o X o o X X X o X
TOTAL SIZE 29
30 | 1 | 00-01 |Rcv PITCH BEND OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
31| 1 | 00-01 |Rcv CHAFTER TOUCH OFF, ON o1 X X X X X X X X X X X X X
(CAT)
32| 1 | 00-01 |Rcv PROGRAM CHANGE |OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
33 | 1 | 00-01 |Rcv CONTROL CHANGE |OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
34| 1 | 00-01 |RcvPOLY AFTER TOUCH |OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
(PAT)
35| 1 | 00-01 |Rcv NOTE MESSAGE OFF, ON 01 [¢] X [¢] o X X X X X X X [¢] X
36 | 1 | 00-01 |Rcv RPN OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
37 | 1 | 00-01 |Rcv NRPN OFF, ON XG mode=01, X X X X X X X X X X X X X
GM mode=00
38 | 1 | 00-01 |Rcv MODULATION OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
39 | 1 | 00-01 |Rcv VOLUME OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3A| 1 | 00-01 |RcvPAN OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3B | 1 | 00-01 |Rcv EXPRESSION OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3C| 1 | 00-01 |Rcv HOLD1 OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3D | 1 | 00-01 |Rcv PORTAMENTO OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3E | 1 | 00-01 |Rcv SOSTENUTO OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
3F | 1 | 00-01 |Rcv SOFT PEDAL OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
40 | 1 | 00-01 |Rcv BANK SELECT OFF, ON 01 X X X X X X X X X X X X X
41 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING C -63. +63[cent] 40 o X o o ] X o o O (Function) X X o X
42 | 1 | 00-7F [SCALE TUNING C# -63...0...+63[cent] 40 [§) X o o [¢) X o] o O (Function) X X | o] x
43 | 1 | 00-7F [SCALE TUNING D 40 [¢] X [¢] [¢] o X [¢] [¢] O (Function) X X [¢] X
44 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING D# 40 o X [¢] [¢] o) X [¢] [¢] O (Function) X X [¢] X
45 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING E 40 [¢] X [¢] o o X o o O (Function) X X o X
46 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING F 40 o X [¢] [¢] o X o o O (Function) X X o X
47 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING F# 40 o X o o o X o o O (Function) X X o X
48 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING G 40 o X o o ] X o o O (Function) X X o X
49 | 1 | 00-7F |SCALE TUNING G# 40 o X [¢] [¢] o X [¢] [¢] O (Function) X X o X
4A | 1 | 00-7F |SCALE TUNING A 40 [¢] X [¢] [¢] o X [¢] [¢] O (Function) X X [¢] X
4B | 1 | 00-7F |SCALE TUNING A# 40 o X [¢] o o X o o O (Function) X X [¢] X
4C | 1 | 00-7F |SCALE TUNING B 40 o X [¢] o o X o o O (Function) X X o X
4D | 1 | 28-58 |CAT PITCH CONTROL -24...0...+ nes] 40 o X X o ] X X o X X X o X
4E | 1 | 00-7F |CAT LOW PASS FILTER -9600...0...+9450[cent] 40 [e] X X o o X X o X X X o X
CONTROL
4F | 1 | 00-7F |CAT AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 [¢] X X [¢] o X X (o) X o X [¢] X
CONTROL
50 | 1 | 00-7F |CAT LFO PMOD DEPTH 0..127 00 [¢] X X [¢] o X X [¢] X o X [¢] X
51 | 1 | 00-7F |CAT LFO FMOD DEPTH 0...127 00 o X X o o X X o X X X o X
52 | 1 | 00-7F |CAT LFO AMOD DEPTH 0...127 00 [¢] X X o o X X o X X X [¢] X
53 | 1 | 28-58 |PAT PITCH CONTROL -24...0...+ nes] 40 X X X X X X X X X X X X X
54 | 1 | 00-7F |PAT LOW PASS FILTER -9600...0...+9450[cent] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL

©




Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra |Panel (main generation|M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)
55 | 1 | 00-7F |PAT AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL
56 | 1 | 00-7F |PAT LFO PMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
57 | 1 | 00-7F |PAT LFO FMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
58 | 1 | 00-7F |PAT LFO AMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
59 | 1 | 00-5F |AC1 CONTROLLER 0..95 10 X X X X X X X X X X X X X
NUMBER
5A | 1 | 28-58 |AC1 PITCH CONTROL -24...0...+24[semitones] 40 X X X X X X X X X X X X X
5B | 1 | 00-7F |AC1LOW PASS FILTER -9600...0...+9450[cent] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL
5C| 1 | 00-7F |AC1 AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL
5D | 1 | 00-7F |AC1 LFO PMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
5E | 1 | 00-7F |AC1 LFO FMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
5F | 1 | 00-7F |AC1LFO AMOD DEPTH 0..127 00 X X X X X X X X X X X X X
60 | 1 | 00-5F |AC2 CONTROLLER 0..95 11 X X X X X X X X X X X X X
NUMBER
61 | 1 | 28-58 |AC2 PITCH CONTROL -24...0...+24[semitones] 40 X X X X X X X X X X X X X
62 | 1 | 00-7F |AC2 LOW PASS FILTER -9600...0...+9450[cent] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL
63 | 1 | 00-7F |AC2 AMPLITUDE -100...0...+100[%] 40 X X X X X X X X X X X X X
CONTROL
64 | 1 | 00-7F |AC2 LFO PMOD DEPTH 0...127 00 X X X X X X X X X X X X X
65| 1 | 00-7F |AC2 LFO FMOD DEPTH 0..127 00 X X X X X X X X X X X X X
66 | 1 | 00-7F |AC2 LFO AMOD DEPTH 0..127 00 X X X X X X X X X X X X X
67 | 1 | 00-01 |PORTAMENTO SWITCH OFF, ON 00 [¢] X X o o X X o X X X o X
68 | 1 | 00-7F |PORTAMENTO TIME 0...127 00 o X X o o X X o X X X [¢] X
69 | 1 | 00-7F |PITCHEG INITIAL LEVEL |-64...0...+63 40 X X X X X X X X X X X X X
6A | 1 | 00-7F |PITCHEG ATTACK TIME |-64...0...+63 40 X X X X X X X X X X X X X
6B | 1 | 00-7F |PITCH EG RELEASE -64. +63 40 X X X X X X X X X X X X X
LEVEL
6C | 1 | 00-7F |PITCH EG RELEASE TIME |-64...0...+63 40 X X X X X X X X X X X X X
6D | 1 | 01-7F |VELOCITY LIMIT LOW 1..127 01 X X X X X X X X X X X X X
6E | 1 | 01-7F |VELOCITY LIMIT HIGH 1..127 7F X X X X X X X X X X X X X
TOTAL SIZE 3F
70] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
71] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
72| 1 | 00-7F |EQ BASS GAIN -12dB...+12dB 40 0 (2 X X 0%2) | 0(*2) X |0(2)|0(2)| O (Mixing Console) | O o o X
(2)
73 | 1 | 00-7F |EQ TREBLE GAIN -12dB...+12dB 40 0O (*2) X X O(*2)| O0(*2) X O (*2)|O (*2)| O (Mixing Console) o (¢] (¢] X
(2)
TOTAL SIZE 04
74] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
75] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
76 | 1 | 04-28 [EQ BASS FREQUENCY  [32...2.0k[HZ] oc 0(*2) X X [o¢2] o X X |0(*2)jo(SoundCreaton(*2) O | X | O | X
77 | 1 [ 1c-3A [EQ TREBLE FREQUENCY |500...16.0k[Hz] 36 0 (2 X X o] 0¢2 X X |0 (2)[o (Sound Creator) 2] 0 | X o | x
78| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
791 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
7TA 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
7B 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
C| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
D[ 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
7E] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
7F] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
TOTAL SIZE oc

nn = PART NUMBER

If there is a Drum Voice assigned to the part, the following parameters are ineffective.
* BANK SELECT LSB
* MONO/POLY MODE
* SCALE TUNING

*« PORTAMENTO

« PITCH EG
* FILTER MODULATION DEPTH (FMOD DEPTH)
* AMPLITUDE MODULATION DEPTH (AMOD DEPTH)

*2 On CVP-203/205, PSR-2000, the following parameters are not accepted, or are not transmitted by the Panel operations.
« EQ BASS GAIN

« EQ TREBLE GAIN
* EQ BASS FREQUENCY
* EQ TREBLE FREQUENCY

MIDI Parameter Change table (A/D PART)

CVP-203 X

CVP-205 [¢]

CVP-207 o

CVP-209 o

PSR-1000 X

PSR-2000 o

Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part)| MIDI Transmission (generated data)

(H) (H) [(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song | Main |Keyboard | Style | Extra |Panel(main generation| M.Pad | Style | Song | MIDI

Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)

10 [ 00 [ 00 | 1 | 00-01 |INPUT GAIN MIC, LINE X X X X X X X X X X X X X
01| 1 | 00-7F |BANK SELECT MSB 0..127 X X X X X X X X X X X X X
02 | 1 | 00-7F |BANK SELECT LSB 0..127 X X X X X X X X X X X X X
03 | 1 | 00-7F |PROGRAM NUMBER 0..127 X X X X X X X X X X X X X
04 | 1 [00-1F,7F Rev CHANNEL 1...16,0FF X o X X X X X X X X X o X
05| 1 NOT USED - - - - - - - - - B B -
06| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
07| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
08| 1 NOT USED - - - - - - - - - -
09| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
oAl 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
0B | 1 | 00-7F |VOLUME 0..127 X o X X X X X X O (Mixing Console) X X o X
oc| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
oD | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
OE | 1 | 01-7F [PAN L63...C...R63 X o X X X X X X | O (Mixing Console) | X X [¢] X
OF | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
10| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
11| 1 | 00-7F |DRY LEVEL X (0] X X X X X X O (Mixing Console) X X o X

(CVP-205 only)




Address Size | Data Parameter Description Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part)| MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra |Panel (maingeneration| M.Pad | Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)
12| 1 | 00-7F |CHORUS SEND X o X X X X X X O (Mixing Console) X X [¢] X
13 | 1 | 00-7F |REVERB SEND X o X X X X X X O (Mixing Console) X X [¢] X
14 | 1 | 00-7F |VARIATION SEND X (0] X X X X X X O (Mixing Console) X X o X
(CVP-205 only)
TOTAL SIZE 15
10| 0On |30 | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
311 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
32| 1 | 00-01 |Rcv PROGRAM CHANGE OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
33 | 1 | 00-01 |Rcv CONTROL CHANGE OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
341 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
35| 1 | 00-01 |MUTE ON, OFF X X X X X X X X X X X X X
36 |1 NOT USED - - - - - - - - -
371 NOT USED - - - - - - - - -
38| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
39 | 1 | 00-01 |Rcv VOLUME OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
3A| 1 | 00-01 |RcvPAN OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
3B | 1 | 00-01 |Rcv EXPRESSION OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
3C| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
3D | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
3E| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
3F| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
40 | 1 | 00-01 |Rcv BANK SELECT OFF, ON X X X X X X X X X X X X X
41| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
421 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
43| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
44| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
45| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
46 | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
47| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
48 | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
491 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
a1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
4B 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
ac| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
4D 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
4| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
4F | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
50| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
51 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
52| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
53] 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
54 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
55| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
56| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
57| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
58| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
59 | 1 | 00-5F |AC1 CONTROLLER 0..95 X X X X X X X X X X X X X
NUMBER
5A | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
5B | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
5C| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
5D| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
S5E| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
5F| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - -
60 | 1 | 00-5F |AC2 CONTROLLER 0..95 X X X X X X X X X X X X X
NUMBER
TOTAL SIZE 31 The A/D PART Parameter cannot be reset to its factory setting with XG SYSTEM ON.
MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP)
CVP-203 o
CVP-205 [¢]
CVP-207 o
CVP-209 [¢]
PSR-1000 [¢]
PSR-2000 o
Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra |Panel (main generation|M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)
3n| | 00| 1 | 00-7F |PITCH COARSE -64...0...+63 40 [¢] X X [e] X X X X X X [¢] [e] X
(Drum only)
01| 1 | 00-7F |PITCH FINE -64...0...+63[cent] 40 o X X o X X X X X X (¢] (¢] X
(Drum only)
02 | 1 | 00-7F |LEVEL 0...127 Depends on (e} X X (e) X X X X X X (e] o X
the note (Drum only)
03 | 1 | 00-7F |ALTERNATE GROUP OFF, 1...127 Depends on o X X (0] X X X X X X X (e] X
the note (Drum only)
04 | 1 | 00-7F |PAN RND, L63...C...R63 Depends on o X X o X X X X X X o [e] X
the note (Drum only)
05| 1 | 00-7F |REVERB SEND 0..127 Depends on [¢] X X [¢] X X X X X X [¢] [¢] X
the note (Drum only)
06 | 1 | 00-7F |CHORUS SEND 0..127 Depends on [e] X X [e] X X X X X X [¢] [¢] X
the note (Drum only)
07 | 1 | 00-7F |VARIATION SEND 0..127 7F [e] X X o X X X X X X [¢] [e] X
(Drum only)
08 | 1 | 00-01 |KEY ASSIGN SINGLE, MULTI 00 (e] X X (e) X X X X X X X (e] X
(Drum only)
09 | 1 | 00-01 |Rcv NOTE OFF OFF, ON Depends on [e] X X o X X X X X X X (e] X
the note (Drum only)
OA| 1 | 00-01 |Rcv NOTE ON OFF, ON 01 o X X o X X X X X X X o X
(Drum only)
OB | 1 | 00-7F |LOW PASS FILTER -64...0...+63 40 [¢] X X [¢] X X X X X X [¢] [¢] X
CUTOFF FREQUENCY (Drum only)
0C| 1 | 00-7F |LOW PASS FILTER -64...0...+63 40 [¢] X X [e] X X X X X X [¢] [¢] X
RESONANCE (Drum only)
0D | 1 | 00-7F |EG ATTACK RATE -64...0...+63 40 [¢] X X o X X X X X X [¢] [e] X
(Drum only)
OE | 1 | 00-7F |EG DECAY1 RATE -64...0...+63 40 o X X (e) X X X X X X o (e] X
(Drum only)
OF | 1 | 00-7F |EG DECAY2 RATE -64...0..+63 40 [e] X X o X X X X X X [e] (e] X
(Drum only)
TOTAL SIZE 10

22




Address Size | Data Parameter Description XG Default Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) MIDI Transmission (generated data)
(H) (H) |(H) (H) Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song | Main |Keyhoard| Style | Extra [Panel (main generation| M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left method)

20 | 1 | 00-7F |EQ BASS GAIN -12...+12[dB] 40 X X X X X X X X X X X X X
21| 1 | 00-7F |EQ TREBLE GAIN -12...+12[dB] 40 X X X X X X X X X X X X X
22| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - B N N
23| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - N N R
24 | 1 | 04-28 |EQ BASS FREQUENCY 32...2.0k[Hz] ocC X X X X X X X X X X X X X
25| 1 | 1C-3A |EQ TREBLE FREQUENCY |500...16.0k[Hz] 36 X X X X X X X X X X X X X
26| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - N
271 NOT USED - - - - - - - - - - - - N N
28 | 1 NOT USED - - - - - - - - - - - N N N
29| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - N N -
2A 1 NOT USED - - - - - - - - - - - N N R
2| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - -
2C| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - - N
2D| 1 NOT USED - - - - - - - - - - - - N N

TOTAL SIZE OE

n: Drum Setup Number (0-1)

rr: note number (0D-5B)

In the following cases, the CVP/PSR will initialize all Drum Setups.
XG SYSTEM ON received
GM SYSTEM ON received
DRUM SETUP RESET received (only when in XG mode)

[Note]

When a part to which a Drum Setup is assigned receives a program change, the assigned Drum Setup will be initialized.
If the same Drum Setup is assigned to two or more parts, changes in Drum Setup parameters (including program changes) will apply to all parts to which it is assigned.




SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES

* Not received when the Receive System Exclusive Message is set to off.
* Not transmitted when the Transmit System Exclusive Message is set to on.

System Exclusive Messages

O: available
MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) [ MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
Section FO 43 7E 00 ss dd F7 - - - - - - - - O (Section LED) | O (Section Sw) | X X o] X
Control 11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 = YAMAHA ID
01111110 7E = Style
00000000 00 =
Osssssss ss = Switch No
00H INTRO A
01H INTROB
02H INTROC
03H INTROD
08H MAIN A
09H MAINB
0OAH MAINC
OBH MAIND
10H  FILL IN AA
11H  FILLINBB
12H  FILLINCC
13H  FILL INDD
18H BREAK FILL
20H ENDING A
21H ENDING B
22H ENDING C
23H ENDING D
0ddddddd dd = Switch On/Off
00H (Off)
7HF (On)
11110111 F7 = End of Exclusive
Tempo FO 43 7E 01 t4 t3 t2 t1 F7 - - - - - - - - O (Tempo O (TempoSw) | X X (0] X
Control 11110000 FO = Exclusive status indication)
01000011 43 = YAMAHA ID
01111110 7E = Style
00000001 01 =
ottttttt t4 =tempo4d
ottttttt t3 =tempo3
ottttttt t2 =tempo2
ottttttt t1 =tempol
11110111 F7 = End of Exclusive
Chord FO 43 7E tt d1 d2 d3 d4 F7 - - - - - - - - O (Chord O (Keyboard) X X o X
Control Type 1 (tt=2) indication)
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 = YAMAHA ID
01111110 7E = Style
00000010 02 = type 1
0ddddddd d1 = chord root(cr)
0ddddddd d2 = chord type(ct)
0ddddddd d3 = bass note(bn)
0ddddddd d4 = bass type(bt)
11110111 F7 = End of Exclusive
cr: Chord Root Offfnnnn
fff: b or #, nnnn: note(root)
0000nnnn On bbb 0f f 0000 xO reserved
0001nnnn 1n bb 0f ff0001 x1 C
0010nnnn 2n b 0fff0010 x2 D
0011nnnn 3n natural 0fff0011 x3 E
0100nnnn 4n # 0f ff0100 x4 F
0101nnnn 5n ## 0fff0101 x5 G
0110nnnn 6n ### 0fff0110 x6 A
0fff0111 x7 B
ct: Chord Type O - 34,127
00000000 00 O Maj 00010010 12 18 dinv
00000001 01 1 Maj 6 00010011 13 19 7th
00000010 02 2 Maj 7 00010100 14 20 7sus4
00000011 03 3 Maj 7(#11) 00010101 15 21 7b5
00000100 04 4 Maj (9) 00010110 16 22 7(9)
00000101 05 5 Maj 7(9) 00010111 17 23 7(#11)
00000110 06 6 Maj 6(9) 00011000 18 24 7(13)
00000111 07 7 aug 00011001 19 25 7(b9)
00001000 08 8 nin 00011010 1A 26 7(b13)
00001001 09 9 nin6 00011011 1B 27 7(#9)
00001010 OA 10 nin7 00011100 1C 28 Maj 7aug
00001011 0B 11 nin7b5 00011101 1D 29 7aug
00001100 OC 12 nin(9) 00011110 1E 30 1+8
00001101 0D 13 nin7(9) 00011111 1F 31 1+5
00001110 OE 14 nmin7(11) 00100000 20 32 sus4
00001111 OF 15 minMaj 7 00100001 21 33 1+2+5
00010000 10 16 mi nMaj 7(9) 00100010 22 34 cc
00010001 11 17 dim
bn : On Bass Chord Same as Chord root
127:No bass chord
bt : Bass Chord Same as Chord type
127:No bass chord
* Not received when Receive Chord System Exclusive Message is set to
off.
* Not transmitted when Transmit Chord System Exclusive Message is set
to on.

Type2 (1t=3) - - - - - - - - O (Chord X X X X X
11110000 FO = Exclusive status indication)
01000011 43 = YAMAHA ID
01111110 7E = Style
00000011 03 = type 2
0ddddddd dd = notet
0ddddddd dd = note2
0ddddddd dd = note3
0ddddddd dd = ... note10
11110111 F7 = End of Exclusive




System Exclusive Messages (Universal Realtime messages)

MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) | MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style Song MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
Master FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 [0} - O o X X X X X X X X X X
Volume 11110000 FO = Exclusive status (Outputas
01111111 7F = Universal Real Time XG Master
01111111 7F = ID of target device Volume )
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
Ol I =Volume LSB
Ommmmmm mm= Volume MSB
11110111 F7 = End of Exclusive
or
FO 7F XN 04 01 Il mm F7
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
Oxxxnnnn XN = When N is received N=0-F, whichever is received
X=ignored
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
OFTTITIT Il =Volume LSB
Onmmmmmm mm= Volume MSB
11110111 F7 = End of Exclusive
System Exclusive Messages (Universal Non Realtime messages)
MIDI Event Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) | MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
General MIDI |FO 7E 7F 09 01 F7 o - o o X X X (e} [¢] X X X (e} X
System On 11110000 FO = Exclusive status (Mixing Console)
01111110 7E = Universal Non-Real Time
01111111 7F =D of target device
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 = End of Exclusive
or
FO 7E XN 09 01 F7
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
Oxxxnnnn XN = When N is received N=0-F,whichever is received
X=ignored
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 = End of Exclusive
System Exclusive Messages (XG)
MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part | MIDI Reception (effective or not for each part)] MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal |Natural| Song Main Style | Extra the Panel M.Pad | Style Song MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
XG FO 43 1n 4C hh mm Il dd ... F7 *Refer to Parameter Change *Refer to Parameter Change Table - *Refer to Parameter Change Table o
Parameter 11110000 FO = Exclusive status Table (When
Change 01000011 43 = YAMAHA ID receiving
0001nnnn 1n = Device Number n=always 0 (when transmit), n=0-F the XG
(when recieve) Parameter
01001100 4C = Model ID Request)
Ohhhhhhh hh = Address High
Ommmmmm mm= Address Mid
OFITIITT I = Address Low
0ddddddd dd = Data
11110111 F7 = End of Exclusive
XG Bulk FO 43 On 4C aa bb hh mm Il dd ... dd cc F7 *Refer to Parameter Change *Refer to Parameter Change Table - X X X X e}
Dump 11110000 FO = Exclusive status Table (Outputas| (When
01000011 43 = YAMAHA ID Parameter | receiving
0000nnnn On = Device Number n=always O (when transmit), n=0-F Change) | the XG
(when recieve) Dump
01001100 4C = Model ID Request)
Oaaaaaaa aa = Byte Count MSB
Obbbbbbb bb = Byte Count LSB
Ohhhhhhh hh = Address High
Onmmmmmm mm= Address Mid
OLFTITIT I =Address Low
0ddddddd dd = Data
0ddddddd dd = Data
Occcccee cc = Checksum
11110111 F7 = End of Exclusive
XG FO 43 3n 4C hh Il F7 - - - - - - - - [¢) X X X X X
Parameter 11110000 FO = Exclusive status ©)
Request 01000011 43 = YAMAHA ID
0011nnnn 3n = Device Number n=always 0 (when transmit), n=0-F
(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh hh = Address High
Ommmmmmm mm= Address Mid
OLLTIIITL I =Address Low
11110111 F7 = End of Exclusive
XGDump |FO 43 2n 4C hh mm Il F7 - - - - - - - - 6] X X X X X
Request 11110000 FO = Exclusive status ©)
01000011 43 = YAMAHA ID
0010nnnn 2n = Device Number n=always 0 (when transmit), n=0-F
(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh hh = Address High
Ommmmmm mm= Address Mid
OFITIIIT I = Address Low
11110111 F7 = End of Exclusive




System Exclusive Messages (Clavinova compliance)

11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 = YAMAHA ID
01110011 73 = Clavinova ID

11110111 F7 = End of Exclusive

MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) [ MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal |Natural| Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Vioice | Harmony | Voice Layer Left panel) \(main generation
method)
Internal FO 43 73 01 02 F7 - - - X X X X X O (Function) X X X X X
Clock 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)
00000010 02 = Internal Clock Substatus
External FO 43 73 01 03 F7 - - - X X X X X O (Function) X X X X X
Clock 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)
00000011 03 = External Clock Substatus
Organ FO 43 73 01 06 0B 00 00 01 06 On [Bulk Data] sum F7 O (Organ X X o [¢] X X [} o o X X o X
Flutes data 01H Model ID (Clavinova common ID) Flute) (Sound Creator) |(Sound Creator)
Bulk Dump 06H Bulk ID
0BH Bulk No. (Organ Flutes data Bulk Dump)
00H, 00H, 01H, 06H Data Length :16bytes
1st  Channel No. OnH
2nd Footage [1'] 00 -mmH mm : maximum
3rd [11/31] 00 - mmH
4th [13/57] 00 - mmH (*CVP-209 only)
5th 21 00 - mmH
6th [22/31] 00 - mmH
7th (4] 00 - mmH
8th [51/31] 00 - mmH
9th 81 00 - mmH
10th [16] 00 - mmH
11th [Attack 21 00 - mmH
12th [Attack 2 2/3'] 00 - mmH
13th [Attack 4'] 00 - mmH
14th Settings [Attack Length] 00 - mmH
15th [Response] 00 - mmH
16th [Attack Mode] 00 -01H  0OH: Each, 01H: First
17th [Wave Variation] 00 - 01H  00H: Sine, 01H: Tone Wheel
18th [Volume] 01-vwH  vv: maximum
19th [aux] 00H
20th [aux] 00H
21th [aux] 00H
22th [aux] 00H
sum Check Sum = 0-sum(BULK DATA)
CVP-203 X - -
CVP-205 X - -
CVP-207 o mm=7 w=8
CVP-209 o mm=8 w=9
PSR-1000 X - -
PSR-2000 o mm=7 w=8
Natural FO 43 73 01 31 On 00 dd F7 X X o [0} o [0} X (o} [0} X
Voice 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (Sound Creator) |(Sound Creator)
Reverb 00110001 31 = Natural Voice Exclusive data
Type 0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
00000000 00 = Natural Voice Reverb Type Substatus
0ddddddd dd = data (0:Room, 1:Hall1, 2:Hall2, 3:Stage, 4:Plate)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X
Natural FO 43 73 01 31 On 01 dd F7 X X o [0} o O X o} [0} X
Voice 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (Sound Creator) |(Sound Creator)
Chorus 00110001 31 = Natural Voice Exclusive data
Type 0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
00000001 01 = Natural Voice Chorus Type Substatus
0ddddddd dd = data (0:Chorus,1:Celeste, 2:Flanger)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X
Natural FO 43 73 01 31 On 02 dd F7 X X o o o o X o o X
Voice 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (Sound Creator) |(Sound Creator)
Variation 00110001 31 = Natural Voice Exclusive data
Type 0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
00000010 02 = Natural Voice Variation Type Substatus
0ddddddd dd = data (00H:DelayLCR, 01H:DelayLR, 02H:Echo,
03H:CrossDelay, 04H:Symphonic,
05H:RotarySpeaker, 06H:Tremolo, 07H:VibeRotor,
08H:AutoPan, 09H:Phaser, 0OAH:AutoWah,
0BH:SoundBoardRev, 0CH:Off)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X
Natural FO 43 73 01 31 On 08 dd F7 X X o O o [0} X X [0} X
Voice Vibe 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (If the (Sound Creator) |(Sound Creator)
Rotor 00110001 31 = Natural Voice Exclusive data Typeis
Control 0000nnnn On = Channel No. (Always 00) setto
00001000 08 = Natural Voice Vibe Rotor Control Substatus Vibe
0ddddddd dd = data (00H:Off, 7FH:On) Rotor)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X




MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) [ MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal |Natural| Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
Natural FO 43 73 01 50 11 On 00 dd F7 X X o o o} X o] o o [0} X o} [0} X
Voice 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (Mixing Console) (Mixing Console)
Variation 01010000 50 = Common Model data
Send Level 00010001 11 = Song Track related
0000nnnn On = Channel No.
00000000 00 = Natural Voice Variation Send Level Substatus
0ddddddd dd = data (00H~7FH)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X
Natural FO 43 73 01 50 11 On 01 dd F7 X X o o o} X [¢] o] o [0} X o} (o} X
Voice Dry 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) (Mixing Console) [(Mixing Console)|
Level 01010000 50 = Common Model data
00010001 11 = Song Track related
0000nnnn On = Channel No.
00000001 01 = Natural Voice Dry Level Substatus
0ddddddd dd = data (OOH~7FH)
CVP-203 o
CVP-205 o
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 X
System Exclusive Messages Special Operators
MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) [ MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song | Main |Keyboard| Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
Volume & FO 43 73 01 11 On 45 dd F7 [0} - O o X X X X X X X X (o} X
Expression 11110000 FO = Exclusive status
& Pan 01000011 43 = YAMAHA ID
Realtime 01110011 73 = Clavinova ID
control off 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)
(Voice 00010001 11 = Special Operators
Reserve) 0000nnnn On = Channel No.
01000101 45 = Volume & Expression Control No. Substatus
0ddddddd dd = data (O0H : Realtime On, 7FH : Realtime Off)
11110111 F7 = End of Exclusive
MIDIKey |FO 43 73 0111 On 47 dd F7 - - - - - - - - [8) X X X X X
LED Mode 11110000 FO = Exclusive status (Keyboard LED
On Off 01000011 43 = YAMAHA ID lights when
01110011 73 = Clavinova ID receiving the note
00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID) messages)

00010001 11 = Special Operators
0000nnnn On = Channel No.
01000111 47 = MIDI Key LED Mode On Off Substatus
0ddddddd dd =data 00H : Key LED Mode Off
01H : Key LED Mode On+no notes sound
02H : Key LED Mode On+notes sound
11110111 F7 = End of Exclusive

When Key LED Mode is set to On, key note on messages via designated
channnel turns the LED on/off.

9n, note, Vel=0 : off

9n, note, Vel=1 : flush

9n, note, Vel=2~: on

When selecting whether notes sound or not, you should turn off the Key
LED Mode once.

CVP-203
CVP-205
CVvP-207
CVP-209
PSR-1000
PSR-2000

x|x<|O|0|0|O0




System Exclusive Messages Special Operators (Vocal Harmony Additional Parameters)

MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) | MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song Main | Keyboard | Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)
Vocal FO 43 73 01 11 On 50 00 ss F7 X [e] X X X X X X o O X X o} X
Harmony 11110000 FO = Exclusive status (Vocal Harmony | (Vocal Harmony
PitchtoNote | 01000011 43 = YAMAHA ID Edit) Edit)
ON/OFF 01110011 73 = Clavinova ID
00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)
00010001 11 = Special Operators
0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 = Pitch to Note Parameter No.
O0ddddddd dd = data (00H : Off, 01H : On)
11110111 F7 = End of Exclusive
CVP-203 X
CVP-205 X
CVP-207 o
CVP-209 o]
PSR-1000 X
PSR-2000 )
Vocal FO 43 73 01 11 00 50 01 ss F7 X [¢) X X X X X | x @) [¢) X | x ] o] x
Harmony 11110000 FO = Exclusive status (Vocal Harmony | (Vocal Harmony
PitchtoNote | 01000011 43 = YAMAHA ID Edit) Edit)
Part 01110011 73 = Clavinova ID
00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)
00010001 11 = Special Operators
0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 = Pitch to Note Part Parameter No.
O0ddddddd dd =data 00H : Main
O01H : Layer
02H : Left
04H : Upper
11110111 F7 = End of Exclusive
CVP-203 X
CVP-205 X
CVP-207 o
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 0
Vocal FO 43 73 01 11 00 50 10 ss F7 X o] X X X X X X o (e} X X (e} X
Harmony 11110000 FO = Exclusive status (Mic Setting) | (Mic Setting)
Vocoder 01000011 43 = YAMAHA ID
Part 01110011 73 = Clavinova ID
(Harmony 00000001 01 = Model ID (Clavinova common ID)

Part (Panel))

00010001

11 = Special Operators

0000nnnn On = Channel No. (Always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 = Vocoder Part Parameter No.
O0ddddddd dd =data OOH : Off

01H : Upper

02H : Lower
11110111 F7 = End of Exclusive
CVP-203 X
CVP-205 X
CVP-207 [0}
CVP-209 o
PSR-1000 X
PSR-2000 o

System Exclusive Messages (Others)

MIDI Event | Data Format Corresponding Voice/Part MIDI Reception (effective or not for each part) | MIDI Reception MIDI Transmission (generated data)
Regular/ |Mic/Vocal| Natural | Song | Main |Keyboard| Style | Extra the Panel M.Pad| Style | Song | MIDI
Organ Voice | Harmony | Voice Layer Left panel) (main generation
method)

MIDI Master [FO 43 1n 27 30 00 00 mm Il cc F7 (¢} X o (¢} O (Function) X X X X X
Tuning 11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA ID

0001nnnn 1n n= always O(when transmit), n=0-F(when receive)

00100111 27 = Model ID of TG100

00110000 30 = Address High

00000000 00 = Address Mid

00000000 00 = Address Low

0000mMMmMmM
0000l 111
Occccccce
11110111

Om = Master Tune MSB
0l = Master Tune LSB
cc =don't care

F7 = End of Exclusive




Song System Exclusive Message List / Liste der System-Exclusive-
Meldungen der Songs / Liste des messages exclusifs au systeme de
morceaux / Lista de mensajes exclusivos del sistema de canciones

| Data Format ‘ Parameter ‘ Description |
Guide
FO0 437301 1F 00 cc dd F7 Guide Mode cc = Part Select No

00H: Right=ON, Left=ON

FF, Left=ON
=ON, Left=OFF
03H: Right=OFF, Left=OFF
dd = Mode

00H: Guide OFF, 01H: Next Note,

02H: Any Key, 03H: Karao Key, 04H: Vocal CueTime
F0 43 73 01 21 00 00 mm F7 Guide Lamp Timing 00H=Next, 01H/02H=Just
Panel Setting
FO 43 73 01 22 00 On mm Il pp F7 Panel Program Change mm=Bank Select MSB, ll=Bank Select LSB,

nn=Program Change
F0 43730122010nwF7 Panel Voice Volume 00H~07FH
F0 43730122020n w F7 Panel Voice Reverb Depth 00H~07FH
FO 43 7301 22 03 On v F7 Panel Voice Effect Depth 00H~07FH
Score
F0437301501200dd F7 Left Part indication On/Off 00H: OFF, 7FH: ON
F0437301501201ddF7 Right Part indication On/Off 00H: OFF, 7FH: ON
F0437301501202dd F7 Lyrics indication On/Off 00H: OFF, 7FH: ON
F0437301501203dd F7 Chord indication On/Off 00H: OFF, 7FH: ON
F0 43730150 1204 dd F7 N.Name indication On/Off 00H: OFF, 7FH: ON
F0 437301501205dd F7 Size designation 00H: SMALL, 01H: MIDDLE, 02H: LARGE, 03H: Xlarge
F0 437301501206 dd F7 Left Ch 00H~0FH=CH, 7EH=0FF, 7FH=AUTO
F0 437301501207 dd F7 Right Ch 00H~0FH=CH, 7EH=0FF, 7FH=AUTO
F0 437301501208 dd F7 Quantize triplet On/Off 0O0H: Triplet OFF, 7FH: Triplet ON
FO 43 73 01 50 12 09 dd F7 Quantize 00H: quarter, 01H: eighth, 02H: sixteenth, 03H: thirty-second
F0 4373015012 0A dd F7 NoteName 00H: ABC, 01H: FixedDo, 02H: MovableDo
F0 4373015012 0B dd F7 Color Note 00H: OFF, 7FH: ON
Style
F0 4373011100 16 dd dd F7 Style No. dd dd=StyleNo.
FO0 43 73 01 51 05 00 00 08 Rhy1 Rhy2 Style Part On / Off 00H: OFF, 01H:ON
Bass Chd1 Chd2 Pad Phr1 Phr2

F0 4373 015100000003 1000 dd F7 ACMP SPLIT POINT 00H~7FH

Song Meta Event List / Liste der Meta-Events der Songs / Liste des méta-
événements des morceaux / Lista de meta-eventos de canciones

| Data Format ‘ Parameter ‘ Description |

SMF META Event

FF 01 len [Data] TEXT len=Data length, [Data]=Text data

FF 02 len [Data] Copyright len=Data length, [Data]=Copyright data
FF 03 len [Data] Sequence Name len=Data length, [Data]=Sequence Name
FF 05 len [Data] Lyrics len=Data length, [Data]=Lyrics data

FF 2F 00 End Of Track

FF5103t1t2t3 Set Tempo t1t2 t3 = 01D4C0OH~B71B00 (5~500)

FF 58 04 nn dd cc bb Beat (Time signature) nn =Denominator (2"), dd=Numerator,

CC=MIDI clock per metronome click,

dd=Number of thirty-second notes in MIDI quarter note
FF 59 02 sf mi Key Signature st=-7~7 (7)~7y)

mi=0:Major key, 1:Minor key

YAMAHA META Event

FF 7F 06 43 73 OA 00 04 dd Start Measure Number O0H:Start from the first measure, 01H: Start from the second
measure
FF 7F 1543 73 0A 00 05 tr1 tr2 ... tr16 Track Information "0": Off, "K": Keyboard, "V": Vocal Harmony, "Z": Other
FF7F 1543 73 0A00 06 tr1 tr2 ... tr16 Offset Volume 0~FFH
FF 7F 07 43 73 0A 00 07 dd Song Offset Measure -100~-1, 1~100
FF 7F len 43 73 0C 00 [Data] Style Name len=Data length, [Data]=Style Name
FF 7F len 43 73 0D 00 [Data] Song OTS len=Data length, [Data]=0TS Data
YAMAHA XF META Event
FF 7F 07 43 7B 01 cr ct bn bt Chord Name Refer to *Chord Control" in the MIDI Data Format (System
Exclusive Messages)
FF 7F 05 43 7B 03 dd 08 Phrase Mark See below
FF 7F 04 43 7B 04 dd Max Phrase Number 01H~7FH
FF7F05437BOCrrll Guide Track Flag rr=Melody Track 1 Ch, ll=Melody Track 2 Ch
FF 7F len 43 7B 21 00 pp [Data] Lyrics Bitmap pp=Display type
00H: Center
O1H: Tile

len=Data length, [Data]=File Path

[Phrase mark]

FF 7F 05 43 7B 03 xx 08 Phrase mark

XX Phrase mark Ohfcccce
bi t 6( h)
0:Right, 1:left Right hand/Left hand
bit5(f)

0: Channel avail abl e, 1:Channel not available
Flag for whether channel information (bit 4 - 0) is valid or not
Phrases common to all channels assigned to 1
bi t 4- 0( ccece)
CH(0: 1ch~31: 32ch) Channel information whose phrase mark is available

o



YAMAHA [ Portabl e Keyboard ] Date : 25,Jun 2001
Model PSR-1000/2000 M DI | nplenmentation Chart Version : 1.00
Function... Transmtted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1- 16 1- 16
Channel Changed | 1 - 16 1 - 16
Mbde Def aul t 3 3
Messages | .
Altered *kkkkkkkkhkkhkkik k)%
Not e 0 - 127 0 - 127
Nunber True voi ce | ****xxxkdkkddxx 0 - 127
Vel ocity Note ON | @ 9nH, v=1-127 © 9nH, v=1-127
Note OFF| . 9nH, v=0
After Key’ s .
Touch Ch's %]
Pitch Bend %] @ 0 - 24 sem
Cont r ol 0,32 | @ Q Bank Sel ect
Change 1,5,7,10,11 | o %]
6,38 | @ @ Data Entry
64, 65, 66,67 | © %]
71-74 | © Q Sound Controll er
84 | o (%) Portanment Cntrl
91,93,94 | © %] Ef fect Depth
96-97 | . Q RPN | nc, Dec
98-99 | © %] NRPN LSB, V5B
100-101 | @ %] RPN LSB, V5B
120 Q Al Sound Of
121 Q Reset Al Cntrls
Pr og © 0 - 127 @ 0 - 127
Change Tr ue # kkkkkkkkkkikikik*k*
Syst em Excl usi ve %] %]
Conmon Song Pos.
Song Sel .
Tune
System d ock %] %]
Real Tinme : Commands | @ (%)
AT Sound OF f | | @ (120, 126-127)
Aux Reset All Ontrls| o (121)
Local ON OFF | . .
Mes- : Al Notes OFF | | @ (123-125)
sages: Active Sense | © %]
. Reset . .
Not es:
Mode 1 : OW ON, POLY Mode 2 : OWNI ON , MONO © . Yes
Mode 3 : OWNI OFF, POLY Mode 4 : OWNI OFF, MONO : No
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