


Magicstomp

Manual del usuario

Muchas gracias por la adquisicion del MAGICSTOMP Yamaha.
Para sacar el maximo partido posible de este producto, le aconseja-
mos que antes de utilizarlo lea detenidamente este manual. Ademds,
guarde este manual en un lugar seguro para futuras referencias.

Contenidos
Precauciones ..........ccoeuueeiieemnnniiniennniiiennnnniieeenneiseeessscissssannes 84
Contenido del paquete ............ccceuuuriirrnnniiiinnniiiiinnniceennnnnes 84
Caracteristicas principales del MAGICSTOMP ...........cccccc.... 85
Nomenclatura y funciones ...........ccccoevvrueniirinnniinnnnnniiennnnnnes

Panel superior ....
Panel posterior ...

Conexiones .......ccccceeerennnniiennnnnnnnennn.
Utilizacion del MAGICSTOMP
Conecte la alimentacién del amplificador y toque .........ccceeeueeee. 90
Pruebe alguno de los demas parches ........c.ccccoceerviveriieniienneenne 90
Creacion de su propio sonido ..........cccceeieeeeervrnnnnnniiiiicinneenes 92
Utilice los mandos para ajustar el efecto .......cccccevveriiieviceniennns 92
Almacenamiento de parches ...........ccouuueierrnnnniiriennniiinnnnnnnes 94
Almacenamiento de parches editados (STORE) ........c.ccccceeevueennne. 94
Asignacion de un nombre a un parche............cccceeeiiiiiinnnneee 96
Asignacion de un nombre a un parche (Modo de edicién de nombres) .. 96
Modo de afinador ...........cceuueeiirrinnniirininiiiiinniieennneenn. 98
Utilizacion del afinador .............ccccooiiiiiiiiiiiicice 98
Ajustes de fabrica(Restablecimiento de los ajustes predeterminados en fabrica) .. 99
Restablecimiento de los ajustes predeterminados en fabrica ........ 99
Edicion de parches con un PC ...........ccccoiiiiieerennnnnnnniiiccnnns 100
FIUjo de datos .......oeuvieiiiiiiiiiiciccccc e 101
Utilizacién de Sound Editor for MAGICSTOMP .101
Para los usuarios de Windows ............ccccceeueenee. ... 102
Para los usuarios de Macintosh ... ... 104
Mensajes de error .........eeeeeeiireinniiieennniiniinneennseenn 106
Solucion de problemas...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiinnnnnniiiiiiiinnnnnne 106
Especificaciones ........cccccceiirvviiiirinniiiiiinnniiiiiinniiinnenceeenn 107

ACUERDO DE LICENCIA DEL SOFTWARE ...........cccceeuverennnnnnns 108




Precauciones

e Trate de no utilizar el MAGICSTOMP en los lugares siguientes a fin de evitar posibles dafos:
e Lugares expuestos a la luz solar directa o a equipos de calefaccion.
e Lugares extremadamente frios o calidos.
* Lugares expuestos a gran humedad o polvo excesivo.
* Lugares expuestos a golpes o vibraciones.

¢ Antes de realizar cualquier conexion, cerciérese de desconectar la alimentacion del MAGICSTOMP
y de los dispositivos externos que esté utilizando.

 Para proteger los altavoces contra posibles dafos, ajuste siempre el mando VOLUME a “0” antes
de conectar/desconectar la alimentacion de este aparato.

¢ Antes de conectar cualquier dispositivo a este aparato, cercidrese de desconectar la alimenta-
cion del mismo.

* No aplique demasiada fuerza a los interruptores, mandos, y controles.
¢ EI MAGICSTOMP es un dispositivo de precision. Tratelo con cuidado y evite golpearlo y que se caiga.

* Por razones de seguridad, desenchufe siempre el adaptador de alimentacion de la toma de
corriente de CA de la pared si se corre el peligro de rayos en su localidad.

* Mantenga el MAGICSTOMP apartado de letreros de nedn y lamparas fluorescentes para evitar
la captacion de ruido.

* Para evitar la posibilidad de dafos y descargas eléctricas, no abra nunca la carcasa ni manipule
los circuitos internos.

* No emplee nunca bencina, disolvente de pintura, ni otros liquidos volatiles para la limpieza del
aparato, porque estos productos quimicos podrian deteriorar o decolorar el acabado. Utilice
siempre un pafio suave y seco para eliminar el polvo y la suciedad.

o J

Contenido del paquete

En el paquete del MAGICSTOMP estan incluidos los accesorios siguientes. Compruebe si ha recibi-
do todos los accesorios indicados a continuacion.

¢ MAGICSTOMP .......ocveviieieectieie e 1

¢ CD-ROM ...cooiiieeeeee e 1

¢ Adaptador de alimentacion (AC-10)............ 1

e Cable USB ......ccccvvieeeeeeeee e 1

¢ Manual del usuario (Este panfleto) ............. 1

o Lista de parches.......cccocevviveiniinecciieeeen, 1
PRECAUCION

¢ Antes de romper el sello del paquete del CD-ROM, lea cuidadosamente el
“Acuerdo de licencia del software” de la pagina 108.

¢ No intente nunca reproducir el CD-ROM suministrado en un reproductor
de discos CD de audio. Si hiciese esto podria dafar sus oidos y también
los altavoces y el reproductor de discos CD de audio.




Caracteristicas principales del MAGICSTOMP

[Utilizacidn de la potencia de la tecnologia DSP de Yamaha]

¢ EI MAGICSTOMP utiliza un potente DSP de 32 bits disefiado por Yamaha para proporcionar
simulaciones de amplificador y efectos de los amplificadores de la serie DG y efectos de DG,
AG, y UD-Stomp. Produce también una variedad de efectos digitales de la serie SPX con una
funcién y una calidad de audio sin precedentes.

[Nuevos algoritmos ofrecen maravillosos y simulaciones potentes de
amplificador para guitarristas]
* Nuevo efecto “Distortion & Amp type” que crea una gran variedad de sonidos desde
sobreexcitacion a potentes efectos Fuzz.
* Los nuevos algoritmos creados con tecnologia VCM (Modelacién de circuitos virtuales) ofre-
cen efectos de enfasador de tipo clasico y Flanger.

[Los parches de tono preajustados de calidad profesional permiten
utilizar el MAGICSTOMP nada mas sacarlo de la caja.]

¢ La estrecha colaboracién con artistas de todo el mundo ha permitido la creacién de gran varie-
dad de efectos, listos para usarse, de calidad profesional.
<<99 parches preajustados incorporados + biblioteca de parches en CD-ROM>>
<<99 parches de usuario que permiten la edicion y el almacenamiento>>

[Funciona y da la misma impresion que un generador de efectos compacto]
» Disefio y controles sencillos (4 mandos y 3 interruptores de pedal) que ofrecen a los guitarris-

tas un entorno de actuacioén familiar. La operacion es sencilla para permitir la creacién rapida
de sonido.

[Descarga de datos de un nuevo parche a través de USB]
* Los parches contenidos en el CD-ROM suministrado o descargados de Internet podran car-
garse en el MAGICSTOMP a través del cable USB. Usted también podra almacenar parches
de sonido personalizados en su PC.

[Creacion de efectos personalizados en su PC con software dedicado
basado en la ediciéon de parches]

e Utilice el cable USB suministrado para conectar el MAGICSTOMP a su PC, y después use la
aplicacion “Sound Editor For MAGICSTOMP” suministrada para editar los parametros de los
efectos que puedan gobernarse con los tres mandos de control del MAGICSTOMP. Cree sus
propios parches para personalizar su MAGICSTOMP.

[Afinador automatico cromatico incorporado]

¢ EI MAGICSTOMP incluye también un afinador automatico cromatico incorporado que le resul-
tard utilisimo para actuaciones en directo y para grabacion.




Nomenclatura y funciones
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Nomenclatura y funciones

@ Visualizador

Mostrara la informacién sobre el parche actualmente seleccionado o las condiciones de funciona-
miento del MAGICSTOMP.

® Mandos de control (CONTROL)

Utilicelos para controlar los parametros de los parches. (— pagina 92)

© Mando de volumen (VOLUME)
Controla el volumen global de salida del MAGICSTOMP. (— péagina 90)

O Boton de almacenamiento (STORE)
Este botdn se utiliza para almacenar los parches que haya editado en el MAGICSTOMP. (— pagina 94)

© Botdn de reduccion (=), boton de incremento (+), botén de activacion/
desactivacion (ON/OFF)

Estos botones seleccionan parches, activan o desactivan parches, o cambian de modo. (— paginas
90, 91, 96, 98)

@ Toma de entrada (INPUT)

Para conectar un instrumento, como una guitarra, un sintetizador, etc., al MAGICSTOMP. (— pagina
89)

@ Selector de nivel alto/bajo de entrada (INPUT LEVEL HIGH/LOW)

Selecciona impedancia alta (HIGH) o baja (LOW) para hacer coincidir el nivel de entrada con el de
salida del instrumento conectado a la toma (INPUT). (— péagina 89)

O Tomas de salida de los canales izquierdo (monofénico)/derecho
(OUTPUT L/MONO, R)

Para conectar el MAGICSTOMP a un amplificador de guitarra, una grabadora, un mezclador PA, etc.
Utilice la toma L/MONO cuando conecte dispositivos monofénicos. (— pagina 89)

© Toma USB

Para conectar el MAGICSTOMP a un PC. Esta toma le permitira editar voces de parches en un PC
o mover datos de parches entre el PC y el MAGICSTOMP. (— pagina 101)

@ Toma de entrada de alimentacién (AC IN) (Adaptador de alimentacién)

Conéctele el adaptador de alimentacion suministrado. (— pagina 88)

* La alimentacion se conectard cuando conecte el adaptador de alimentacion (y suministre alimentacion) a la
unidad principal.




Conexiones

PRECAUCION

¢ Para evitar descargas eléctricas o dafnos a su equipo, desconecte la ali-
mentacion del amplificador de guitarra, etc., y ajuste el volumen del
MAGICSTOMP al nivel minimo antes de realizar cualquier conexion.

¢ Para alimentar el aparato, utilice solamente el adaptador AC-10 suministrado.
La utilizacion de otro adaptador podria resultar en dafos, recalentamiento,
o un incendio, lo que seria muy peligroso.

e Cerciorese de utilizar la tension de CA recomendada, e indicada en el adap-
tador de alimentacion.

e El adaptador de alimentacion de CA AC-10 suministrado ha sido
especificamente disehado para utilizarse con el MAGICSTOMP. No utilice
nunca este adaptador con otro dispositivo.

¢ La alimentacion del MAGICSTOMP se conectara y suministrara automaticamente al dispositivo.

¢ Conecte una guitarra, un contrabajo, o cualquier instrumento de nivel de linea, como un
sintetizador, etc., a la toma INPUT. EIl MAGICSTOMP también podra conectarse al bucle de
efectos de un amplificador, mezclador, u otro dispositivo similar.

¢ Ajuste el selector INPUT LEVEL de acuerdo con el nivel de salida del instrumento o del dispo-
sitivo que haya conectado al MAGICSTOMP. Si el sonido se oye distorsionado al poner el
selector en la posicion HIGH, cambielo a LOW. Si el sonido se oye a bajo nivel al poner el
selector en la posiciéon LOW, cambielo a HIGH.

* Cuando utilice parches con salida estéreo, le recomendamos que conecte las tomas de salida
del MAGICSTOMP a un dispositivo estéreo.

¢ Para conectar un dispositivo monofonico, utilice la toma OUTPUT L/MONO.

¢ Cuando conecte el adaptador de alimentacion a la toma AC IN del MAGICSTOMP, podra enro-
llar el cable del adaptador de alimentacion alrededor del gancho como se muestra en la ilustra-
cién siguiente (esto ayuda a evitar que la clavija se desconecte accidentalmente).

PRECAUCION
¢ No permita que el cable se doble demasiado ni que se retuerza cuando lo
envuelva en el gancho. Una doblez demasiado pronunciada podria cortar
el cable o provocar un incendio.

Toma de entrada de

alimentacién (AC IN) \ _ /

Gancho del cable

Cable del adaptador de alimentacion



Conexiones

@ Utilizacion del MAGICSTOMP con una guitarra u otro instrumento
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Utilizacion del MAGICSTOMP

El MAGICSTOMP se entrega cargado con gran variedad de parches de efectos (efectos
programados). En primer lugar, tome algunos de los preajustes para probar y ver lo que
hay disponible.

B Conecte la alimentacion del amplificador y toque

Usted oira el parche actualmente seleccionado.
Utilice el mando VOLUME del MAGICSTOMP para ajustar el volumen de salida del MAGICSTOMP.

Num. de parche Nombre del parche

VOLUME

B Pruebe alguno de los demas parches

El MAGICSTOMP posee un total de 198 parches. 99 de ellos son parches de usuario (U01 — U99) en
los que podra almacenar (rescribir) datos de parches que usted haya creado. Los otros 99 son
parches preajustados (P01 — P99) que no podran rescribirse con nuevos datos. Sin embargo, usted
podra editar los parches preajustados y almacenarlos en la seccién de parches de usuario.

* Cuando sale de la fabrica, la seccion de parches de usuario del MAGICSTOMP contiene los mismos datos que los
de los parches preajustados.

® Dos formas de seleccionar parches

Cuando el MAGICSTOMP sale de fabrica, su modo [UP/DOWN MODE] ya esta ajustado al de selec-
cién de parches. En este modo, presione simplemente el boton + para moverse al parche de nimero
superior, o el boton — para ir al parche de nimero inferior. Si mantiene presionado cualquiera de los
botones, pasara rapida y ciclicamente por los nimeros de parches posteriores o anteriores.

En este modo, el botén ON/OFF se utilice para activar o desactivar el parche (efecto).

Al presionar el botén —, el nimero Al presionar el botdn +, el numero
del parche disminuird en 1. = e o del parche aumentara en 1.

oN/oFF  Desactivacion de efecto

o]
= O




Utilizacion del MAGICSTOMP

Otra forma de seleccionar parches es con el [Modo de ejecucion].
En este modo, los botones —, +, y ON/OFF se utilizan para activar o desactivar tres parches adya-
centes.

(D Para entrar en el modo de ejecucion, mantenga presionados dos botones cua-

lesquiera (entre —, +, y ON/OFF).
En el visualizador aparecera “PERFORMANCE MODE” para notificarle que el MAGICSTOMP
se encuentra ahora en el modo de ejecucion.

@ Mantenga presionado el botén — o + para cambiar el juego de parches.
Botén —: U01/02/03—P97/98/99—-P94/95/96—...
Botdn +: U01/02/03—U04/05/06—U07/08/09—...
* Los juegos de parches (tres parches adyacentes componen un juego) han sido predeterminados. (U01, U02,
Uo03), (U04, UOS, U0G)...... (U97,U98, U99), (P01, P02, PO3)...... (P97, P98, P99).
* Cuando el MAGICSTOMP cambie al modo de ejecucion, se elegird el juego de parches que contenga el
niimero de parches seleccionado con el modo de incrementolreduccion.
(3 Para volver al modo de incremento/reduccién, mantenga presionados dos bo-

tones cualesquiera (entre —, +, y ON/OFF).
En el visualizador aparecera “UP/DOWN MODE” para notificarle que el MAGICSTOMP se
encuentra ahora en el modo UP/DOWN.

Ejemplo) Cambio del modo de incremento/reduccion (parche U06 seleccionado) al modo de ejecucion

En el modo de ejecucién permanecera encendida la lampara
correspondiente al parche actualmente seleccionado (en la
ilustracion siguiente se ha seleccionado el parche U05).

Parche U04: Parche U06: .
Botén ON/OFF Botén ON/OFF

Mantenga presionados dos cuales- Mantenga Parche U05: Mantenga
quiera de los tres botones. presionado el Botén ON/OFF presionado el
botén —. botdn +.
U01/02/03 U07/08/09
P97/98/99 u10/11/12
P94/95/96 U13/14/15
P91/92/93 U16/17/18

Cuando desactive los tres parches, aparecera la
visualizacion siguiente (todas las lamparas apagadas).

1 o

Modo de ejecucion




Creacion de su propio sonido

H Utilice los mandos para ajustar el efecto

Los tres mandos situados debajo del visualizador le permitiran ajustar diferentes caracteristicas del efecto.
Los parametros que ajusten estos mandos dependeran del parche seleccionado.

Los nombres de los parametros que ajusten estos mandos, y la posicion relativa del mando de cada
parametro, se mostraran en la mitad inferior del visualizador.

En el ejemplo ofrecido a continuacion se muestran los nombres de los parametros y los valores de
los mandos comenzando por el de la izquierda.

DRIV (Excitacién): 8.9, MSTR (Maestro): 4.0, TONE (Tono): 2.8

Cuando la posicion de los mandos no coincide con el valor del pardmetro seleccionado, tendra que
girar el mando hasta que su posicién corresponda con el valor del parametro existente antes de
haber cambiado el ajuste.

Gire el mando DRIV. Antes de girar el mando, el nombre de su parametro se mostrara en el visualizador.
[Fig. 1]

Cuando gire el mando, el valor ajustado se indicara en el visualizador (8.9), y no cambiara mientras
no que gire el mando hasta una posicion pasada la de las 3 en punto. [Fig. 2]

[Fig. 1] [Fig. 2]

Después de haber girado el mando hasta una posicion pasada la de las 3 en punto, en el visualizador se
indicara el valor actual correspondiente a la posicién del mando. Ademas, la marca i situada a la derecha
del nlimero de parche cambiara a f para indicar que el valor del parametro ha cambiado. [Fig. 3]

Una vez cambiado el valor del parametro, el valor mostrado en el visualizador reflejara la posicion
del mando. [Fig. 4]

Si no mueve el mando durante algunos segundos, el valor visualizado volvera al de la indicacion del
nombre del parametro.

[Fig. 3] [Fig. 4]




Creacion de su propio sonido

Muy bien, intente editar ahora el parche a su gusto.

* Los pardmetros para el parche (efecto) solo pueden ajustarse cuando el MAGICSTOMP estd en el modo de
operacion normal (cuando se selecciona un parche 'y se activa (“ON” ) el efecto). Los pardmetros no pueden
ajustarse si el efecto estd desactivado (“OFF” ) ni cuando el MAGICSTOMP estd en el modo de almacenamiento
(— pagina 94), modo de edicion de nombres (— pdgina 96) o modo de afinador (— pdgina 98).

La informacion sobre los parametros podra encontrarse en el archivo PDF del CD-ROM suministra-
do. Mire en (s6lo Macintosh: la carpeta [Internacional] —) la carpeta [Manual] — y abra [EffectListE.pdf].
Esta lista ofrece las descripciones sobre cada uno de los parametros de los efectos.

* Para leer el archivo PDF en su PC necesitard Acrobat Reader. (— padginas 103, 105)

¢ Consiguio hacer lo que queria?

Si lo consiguid, podra utilizar la operacién de almacenamiento descrita en la seccion siguiente para
almacenar sus ajustes en el MAGICSTOMP.

Si selecciona otro parche antes de realizar la operacién de almacenamiento, o si desconecta la
alimentacion, todos los cambios que haya realizado se perderan, y los datos volveran a su condicién
original.

En el CD-ROM suministrado encontrara una aplicacion de edicion denominada
“Sound Editor for MAGICSTOMP” que le permitira utilizar un PC para editar los
parches (efectos) en el MAGICSTOMP.

EI MAGICSTOMP posee un total de 63 tipos diferentes de efectos, cada uno de los
cuales utiliza una gran variedad de parametros ademas de los tres que pueden
controlarse con los tres mandos de control del MAGICSTOMP. Con el editor de
sonido podra cambiar a su gusto cualquiera de los parametros de los efectos para
crear sus propios efectos. Usted también podra asignar los parametros que desee
a los tres mandos de control del MAGICSTOMP.

El editor de sonido también le permitira utilizar la biblioteca de parches incluida en
el CD-ROM suministrado y almacenar en el MAGICSTOMP los partes que haya
creado con su PC.

También le recomendamos que utilice “Sound Editor for MAGICSTOMP” a fin de
enterarse mejor de como trabaja el MAGICSTOMP. Para mas informacion, consulte
la pagina 100.




Almacenamiento de parches

B Almacenamiento de parches editados (STORE)
El MAGICSTOMP le permitird almacenar sus parches originales en la memoria de parches de usuario (U01-
U99). Después de haber creado el parche deseado, realice el procedimiento siguiente para almacenarlo.

* Los parches no podrdn almacenarse en la memoria de parches preajustados (P01-P99).

* El ajuste del mando de volumen no se almacenard con los datos de los parches.

La operacion de almacenamiento tomara sus datos editados y los escribira en el numero de parche
de destino seleccionado, rescribiendo los datos antiguos del parche con los nuevos. Dependiendo
de sus necesidades, rescriba el parche original con nuevos datos, o seleccione otro nimero de
parche para almacenar en él los nuevos datos.

@ Para rescribir el parche original con nuevos datos

(D Después de haber realizado la edicién, presione el botén [STORE].
En la mitad inferior del visualizador aparecera “PRESS[STORE]1sec”.
En la mitad superior del visualizador aparecera el nimero del parche de destino en el que va
a almacenarse el parche y el nombre de éste (en el que se almacenaran los datos).
*8i presiona el botén [STORE] cuando haya seleccionado un parche preajustado, se seleccionard
automdticamente el niimero de parche de usuario como niimero de parche de destino para el almacenamiento.

Numero de parche de destino Nombre del parche
para almacenamiento editado

» store- () »

(2 Usted también podra asignar un nuevo nombre al parche.
Para cambiar el nombre del parche, siga los pasos @ a @ descritos en la pagina 96.

(3 Mantenga presionado el botén [STORE] (aproximadamente 1 segundo) hasta
que en el visualizador aparezca “NOW STORING...".

jAlmacenamiento completado!

store- () »

Mantenga presionado

* Para cancelar la operacion de almacenamiento, presione y suelte rdpidamente (antes de 1 segundo) el boton [STORE],
y el MAGICSTOMP volverd a su condicion original (el nombre cambiado del parche volverd al original).

Para almacenar los datos en el nimero del parche original del archivo (sobrescritura) y con
el mismo nombre de parche, mantenga presionado el boton [STORE] durante mas de 1
segundo para ejecutar la operacion de almacenamiento cuando haya finalizado la edicion.

* Este procedimiento de almacenamiento no podrd realizarse cuando edite un parche preajustado. Usted
tendrd que asignar en primer lugar un niimero de parche de usuario como niimero de parche de destino
antes de ejecutar la operacion de almacenamiento.




Almacenamiento de parches

@® Almacenamiento de datos en un nimero de parche diferente
(D Después de haber realizado la edicién, presione el botén [STORE].

Numero de parche de destino Nombre del parche
para almacenamiento editado

/ .

(@ Seleccione el niimero de parche en el que desee almacenar los datos.
Utilice los botones — o + para seleccionar el nimero de parche de destino en el que desee
almacenar sus datos.

Numero de parche de destino Nombre del parche
para almacenamiento editado

/ »
- +

(3 Usted también podra asignar un nuevo nombre al parche.
Para cambiar el nombre del parche, siga los pasos @ a @ descritos en la pagina 96.

@ Mantenga presionado el botén [STORE] (aproximadamente 1 segundo) hasta
que en el visualizador aparezca “NOW STORING...".

» store- () »

Mantenga presionado

jAlmacenamiento completado!

* Para cancelar la operacion de almacenamiento, presione y suelte rdpidamente (antes de 1 segundo) el boton
[STORE], y el MAGICSTOMP volverd a su condicion original (el nombre cambiado del parche volverd al
original).

Ademas de crear y almacenar nuevos parches, usted podra utilizar la operacion de alma-
cenamiento para colocar los parches en el orden en el que desee utilizarlos durante su
actuacion a fin de poder seleccionarlos rapida y facilimente cuando interprete.




Asignacion de un nombre a un parche

B Asignacion de un nombre a un parche (Modo de edicién de nombres)
Usted podra utilizar hasta 12 caracteres para confeccionar un nombre y asignarlo a un parche de usuario.

* Los nombres de los parches preajustados (P01-P99) no podrdn cambiarse.

(D Presione el botén [STORE].
En la mitad inferior del visualizador aparecera “PRESS[STORE]1sec”.

Numero del parche actual
» store- () »

@) Mantenga presionado el boton ON/OFF hasta que en el visualizador aparezca
“NAME EDIT MODE”.

Debajo del primer caracter del nombre del parche aparecera un cursor.

ON/OFF

» o ®

Mantenga presionado

(3 Mueva el cursor para cambiar los caracteres.
Utilice los botones —y + para mover el cursor hasta el caracter que desee cambiar, y después
utilice los tres mandos para seleccionar el caracter.

introducirse con dada faF AarT
mando — (espacio) (espacio)

e Mueve el cursor hacia la * Mueve el cursor hacia la

izquierda (<)

¢ Presiénelo simultdneamente
con el botén [STORE] para
borrar el caracter seleccio-

derecha (=)

¢ Presionelo simultdneamente
con el botén [STORE] para
insertar un espacio en la

ON/OFF
O

<\
Magicstomp

nado con el cursor.

* Manteniendo presionado el inte-
rruptor (y el boton) se repite con-
tinuamente la misma operacion.

posicion del cursor.

* Manteniendo presionado el inte-
rruptor (y el boton) se repite con-
tinuamente la misma operacion.



Asignacion de un nombre a un parche

Para un nombre de parche podra utilizar hasta 12 caracteres.

* Cuando utilice la conexion USB, solamente se visualizardn 11 caracteres.

@ Después de haber cambiado el nombre, presione el botén ON/OFF.
El MAGICSTOMP esta ahora en el modo de espera.

ON/OFF

()
»

Presione

® Mantenga presionado el boton [STORE] (aproximadamente 1 segundo) hasta
que en el visualizador aparezca “NOW STORING...”.
El Nuevo nombre de parche se almacenara con dicho parche.

El cambio de nombre de parche
habré finalizado.

store- (O »

Mantenga presionado

* Para cancelar la operacion de edicion de nombre de parche, presione y suelte rapidamente (antes de 1
segundo) el boton [STORE], y el MAGICSTOMP volverd a su condicion original (el nombre del parche
volverd al original).




Modo de afinador

Utilice este modo para afinar su guitarra. En el modo de afinador, el MAGICSTOMP fun-
cionara como afinador cromatico.
* Cuando ponga el MAGICSTOMP en el modo de afinador, su toma OUTPUT se silenciard (no habra salida de sonido).

H Utilizacion del afinador

I Mantenga presionado el boton ON/OFF hasta que en el visualizador aparezca el
afinador (mostrado abajo).
Con su guitarra conectada a la toma INPUT, utilice la visualizacion para afinarla.

* El modo de afinador no estard disponible durante la operacion de almacenamiento.

— Diapasoén estandar

2 Si desea utilizar un diapason estandar que no sea de 440 Hz, emplee el boton - o +.
El diapaso6n estandar podra ajustarse entre 438Hz y 445Hz en el MAGICSTOMP.

3 Toque la cuerda que desee afinar (toque de un solo tono).

1. En primer lugar, afine la guitarra hasta que en el visualizador aparezca el nombre de la nota
que desee afinar.

2. Cuando el tono (diapason) de la cuerda sea bajo, se visualizara la marca y se encendera
la lampara del botén —.
Cuando el tono (diapasén) de la cuerda sea alto, se visualizara la marca * y se encendera
la lampara del botén +.
Cuando el tono (diapasén) de la cuerda esté afinado, en el visualizador aparecera “
y se encendera la lampara del boton ON/OFF.

Il Para volver a la visualizacién original, presione el boton ON/OFF.

e

—= O
ZIN\F
Magicstomp

Reduccion del diapasén

Nombre de la nota

|
Indoet 0N
el O

77\
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Aumento del diapason




Ajustes de fabrica
(Restablecimiento de los ajustes predeterminados en fabrica)

B Restablecimiento de los ajustes predeterminados en fabrica

Mantenga presionado el botén ON/OFF y el botédn [STORE], y después enchufe el adaptador de
alimentacién conectado a la unidad. En el visualizador aparecera “FACTORY SET” .

Presione el botén +, y el visualizador le solicitara su confirmacion.

* Si presiona el boton —, se cancelard la operacion de restablecimiento a los ajustes predeterminados en fdbrica, y
el MAGICSTOMP iniciard su operacién normal.

Para ejecutar la operacion de restablecimiento a los ajustes predeterminados en fabrica, presione el
botédn [STORE]. Todos los ajustes de la memoria de parches de usuario se rescribiran con los ajus-
tes predeterminados en fabrica, que son los mismos que los de los parches preajustados.

* Para cancelar la operacion de restablecimiento a los ajustes predeterminados en fabrica, presione el boton —, +,
u ON/OFF, y el MAGICSTOMP iniciard su operacién normal.

Cuando restablezca los ajustes a los predeterminados en fabrica, todos los da-
tos de los ajustes actuales de la memoria de parches de usuario se perderan. Le
recomendamos que tome nota de los datos o ajustes importantes, o que los
almacene en un PC.




Edicion de parches con un PC

En el CD-ROM suministrado con el MAGICSTOMP encontrara algunos archivos de par-
ches (formato de archivos de biblioteca) que contienen parches que no son los
preajustados (P01-P99) en el MAGICSTOMP. Usted podra seleccionar los parches que
desee de la biblioteca y transferirlos a los parches de usuario (U01-U99) del MAGICSTOMP.

En el CD-ROM suministrado se encuentra también la aplicacion “Sound Editor for
MAGICSTOMP”, que le permitira utilizar su PC para editar parametros que no permiten
los mandos de control del MAGICSTOMP, a fin de crear sus propios parches originales.
La aplicacion es facil de utilizar. Inicie la aplicaciéon “Sound Editor for MAGICSTOMP”,
seleccione la biblioteca de parches en la ventana de dicha biblioteca, y haga clic para
abrir la ventana del editor en la que podra editar todos los parametros del efecto seleccio-
nado. En el visualizador del PC usted podra ajustar el tipo de parche (tipo de efecto), el
nombre del parche, y asignar parametros que puedan controlarse con los mandos de
control del MAGICSTOMP. Después de haber editado un parche, podra transferirlo a la
memoria de parches de usuario del MAGICSTOMP.

Ventana de la biblioteca

B e B |5
User | Freset |
Patch Name | Ma. | P Type | «|
HeavyHiGain ] Amp Ml
HeavyTrem 002 Amp Mul
Drivin'verb 003 Amp Mul
VinTremalo 004 Armg Ml
T0sRocklesd 005 Amp Mul
SciFiFlange 006 Distortio.
AllPurpose 007 Amg Ml
GrunchChorus 008 Amp Ml
GleanCutting 009 Amp Mul s
BluesSalo o Amp il Ventana de edicién
CuttinFl [f] Armg Ml
ArpDelay [ Armp Mul - =
FatGermFuzz 3 Distartion [ed | &) Gal | 6%
BuzzsanFuzz 014 Distortion -
TubeDrive 05 Distortion "
VinMidBoost 016 Distortion EYAMAHA }
GlassicDist o7 Distortion S Ha g[i(;st@mp
BigSusFuzz e Distortio. s b o
Overdrive L] Distortion TP =
MetalDist 020 Distortion 190 ASSICH 4 2 L
SmashingFuzz 021 Distortion ST - TR T
JetFuzz 022 Distartio. Face
Ehesii 5o Ao bl




Edicion de parches con un PC

B Flujo de datos

e Utilice el cable USB suministrado para conectar la toma USB de su PC (Windows o Macintosh)
a la toma USB del MAGICSTOMP.

¢ La aplicacion “Sound Editor for MAGICSTOMP”, que se encuentra en el CD-ROM suministra-
do, podra utilizarse para editar parches del MAGICSTOMP o transferir datos de parches entre
el MAGICSTOMP y su PC. Esta aplicaciéon también podra utilizarse para escribir archivos de
datos de parches del CD-ROM al MAGICSTOMP.

e En el CD-ROM se incluyen también las aplicaciones “USB-MIDI Driver” y “OMS” (requerida
para Macintosh solamente), que son necesarias para la comunicacion entre su PC y el
MAGICSTOMP.

PC

Archivo de datos

de parches Sound Editor for
i % MAGICSTOMP
(Aplicacion)

©)

Datos de parches

CD-ROM Cable USB
suministrado L — |—_|—r —
OYAMAHA
R =1
|
Controlador USB-MIDI (+0MS*)J
L —
* OMS solamente se requiere para Macintosh. MAGICSTOMP

B Utilizacion de Sound Editor for MAGICSTOMP

Antes de romper el sello del paquete del CD-ROM, lea cuidadosamente el “Acuerdo de
licencia del software” de la pagina 108. Después de haber leido el acuerdo, siga los
pasos descritos a continuacion para instalar y utilizar la aplicacion.

1.

Cercidrese de que su PC cumpla los requisitos de operacion de la aplicacion
Sound Editor for MAGICSTOMP y del controlador. (Windows — pagina 102,
Macintosh — pagina 104)

El CD-ROM incluye también el Manual del usuario de Sound Editor for
MAGICSTOMP y la Guia de instalacion para los controladores suministrados,
mas la lista de efectos del MAGICSTOMP, todo ello en formato de archivo PDF.
Para leer estos archivos tendra que instalar Acrobat Reader en su PC. Si la
aplicacion Acrobat Reader no esta instalada en su PC, instalela del CD-ROM
suministrado. (Windows — pagina 103, Macintosh — pagina 105)

* Los tres archivos PDF descritos arriba se encuentran en la carpeta [Manual] del CD-ROM suministrado.



Edicion de parches con un PC

Para los usuarios de Windows

@® Contenido del CD-ROM

Nombre de L .
carpeta Nombre de aplicacion Contenido
ACROREAD | Acrobat Reader *'*2 Le permitira leer los archivos PDF de las aplicaciones.
Manual Manuales PDF (para japonés (J): 3 archi-
vos, para inglés (E): 3 archivos)
¢ SoundEditor_J.pdf / SoundEditor_E.pdf |Manual del usuario de Sound Editor for MAGICSTOMP
¢ InstallGuide_J.pdf / InstallGuide_E.pdf |Guia de instalacién para los programas para el MAGICSTOMP
« EffectList_J.pdf / EffectList_E.pdf Lista de efectos del MAGICSTOMP
USBdrv_ Controlador YAMAHA USB MIDI (para Win98/Me) | Controlador necesario para conectar el
USBdrv2k_ | Controlador YAMAHA USB MIDI (para Win2000/xP) | MAGICSTOMP a un PC utilizando un cable USB.
Tools Sound Editor for MAGICSTOMP *' Le permitira editar datos de parches del MAGICSTOMP
en su PC.
Sample Biblioteca de parches Archivos de parches del MAGICSTOMP. Estos par-
ches podran transferirse al MAGICSTOMP utilizando
“Sound Editor for MAGICSTOMP”.

*]  Estas aplicaciones se suministran con los manuales en linea/ PDF.

*2  Desafortunadamente, Yamaha no garantiza la estabilidad de estos programas ni puede suministrar ayuda al
usuario en relacion con los mismos.

® Requisitos minimos del sistema

Los requisitos del sistema siguientes pueden diferir ligeramente dependiendo de cada sistema ope-
rativo particular.

¢ Sound Editor for MAGICSTOMP

0os: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
PC: 166 MHz o mas; procesador Intel Pentium/Celeron
Memoria disponible: 32 MB o mas

Disco duro: 30 MB o0 mas

Visualizador: 800 x 600 0 mas, Color de alta definicion (16 bits)

e Controlador USB MIDI
Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional
166 MHz o mas; procesador Intel Pentium/Celeron

Os:
PC:

Memoria disponible:

Disco duro:

2 MB o mas

32 MB 0 mas (se recomiendan 64 MB o mas)




Edicion de parches con un PC

Instalacion de Acrobat Reader

El CD-ROM incluye archivos PDF (***E.pdf) del Manual del usuario de Sound Editor for MAGICSTOMP
y la Guia de instalacién para los controladores suministrados, mas la lista de efectos del
MAGICSTOMP, en — carpeta “Manual”.
Para poder leer estos archivos PDF, tendra que instalar Acrobat Reader. Para instalar “Acrobat Reader”
siga los pasos descritos a continuacion.

* En el CD-ROM suministrado se incluye Acrobat Reader (inglés'y japonés). Si en su PC estd instalada una version

1
2

de Acrobat Reader en otro idioma, utilice tal version para leer los archivos.

En el CD-ROM suministrado, haga doble clic en la carpeta “Acroread”.
Aparecera el archivo “ar***enu.exe” (*** indica el nimero de version).

Kok

Haga doble clic en “ar***enu.exe.”
Se visualizara el cuadro de dialogo de instalacion de Acrobat Reader.

Ejecute la instalacién siguiendo las indicaciones de la pantalla.

Una vez finalizada la instalacion, la carpeta de Acrobat aparecera en su PC (en Program Files,
como ajuste predeterminado).

Con respecto a la informacion sobre la utilizacion de Acrobat Reader, consulte Reader Guide del
menu Help.




Edicion de parches con un PC

Para los usuarios de Macintosh

@ Contenido del CD-ROM (Carpeta (“International”)

* La carpeta “Japanese” contiene la version en japonés del software.

Nombre de . ]
carpeta Nombre de aplicacion Contenido
ACROREAD | Acrobat Reader *1*2 Le permitira leer los archivos PDF de las aplicaciones.

Manual Manuales PDF (3 archivos)
¢ SoundEditor_E.pdf Manual del usuario de Sound Editor for MAGICSTOMP
¢ InstallGuide_E.pdf Guia de instalacion para los programas para el MAGICSTOMP
* EffectList_E.pdf Lista de efectos del MAGICSTOMP
OMS Open Music System (OMS) 2.3.8 *'*2 Le permitira ejecutar aplicaciones MIDI en MAC OS.
USB-MAGICSTOMP Contiene el archivo de instalacion de OMS del
(en la carpeta “OMS Settup for YAMAHA”) | MAGICSTOMP.
USBdrv_ Controlador YAMAHA USB MIDI Controlador necesario para conectar el MAGICSTOMP
a un PC utilizando un cable USB.
Tools Sound Editor for MAGICSTOMP *' Le permitira editar datos de parches del MAGICSTOMP
ensu PC.
Sample Biblioteca de parches Archivos de parches del MAGICSTOMP. Estos par-

ches podran transferirse al MAGICSTOMP utilizando
“Sound Editor for MAGICSTOMP”.

*]  Estas aplicaciones se suministran con los manuales en lineal PDF.

*2  Desafortunadamente, Yamaha no garantiza la estabilidad de estos programas ni puede suministrar ayuda al
usuario en relacion con los mismos.

® Requisitos minimos del sistema
Los requisitos del sistema siguientes pueden diferir ligeramente dependiendo de cada sistema ope-
rativo particular.

e Sound Editor for MAGICSTOMP
Mac OS 8.6 a Mac OS 9.22 (Los entornos de Mac OS X y Mac Classic no

PC Macintosh con CPU PowerPC o posterior

OS:
son compatibles)
PC:
Memoria disponible: 16 MB o mas
Disco duro: 32 MB o mas
Visualizador: 800 x 600, 32.000 colores 0 mas

e Controlador USB MIDI
Mac OS 8.5 a Mac OS 9.22 (Los entornos de Mac OS X y Mac Classic no

OS:

PC:
Memoria:

Disco duro:
Otros:

son compatibles)

PC Macintosh con conector USB y CPU PowerPC o posterior
64 MB 0 mas (se recomiendan 128 MB o mas)
* Desactive la memoria virtual.

2 MB o mas

OMS 2.3.8 (incluido en el CD-ROM del paquete)



Edicion de parches con un PC

@ Instalacion de Acrobat Reader
El CD-ROM incluye archivos PDF (***E.pdf) del Manual del usuario de Sound Editor for MAGICSTOMP
y la Guia de instalacién para los controladores suministrados, mas la lista de efectos del
MAGICSTOMP, en — carpeta “International” — carpeta “Manual”.
Para poder leer estos archivos PDF, tendra que instalar Acrobat Reader. Para instalar “Acrobat Reader”
siga los pasos descritos a continuacion.

* La instalacion de Acrobat Reader no serd necesaria si ya estd instalado en su PC.

* En el CD-ROM suministrado se incluye Acrobat Reader (inglés y japonés). Si en su PC estd instalada una version

de Acrobat Reader en otro idioma, utilice tal version para leer los archivos.

, En el CD-ROM suministrado, haga doble clic en la carpeta “International” — “Acroread”.
Aparecera “Acrobat Reader Installer”.

2 Haga doble clic en “Acrobat Reader Installer”.
Se visualizara el cuadro de dialogo de instalacion de Acrobat Reader.

g Ejecute la instalacion siguiendo las indicaciones de la pantalla.

Una vez finalizada la instalacion, la carpeta de Acrobat aparecera en su PC (en el disco duro,
como ajuste predeterminado).

Con respecto a la informacién sobre la utilizacion de Acrobat Reader, consulte Reader Guide del
menu Help.




Mensajes de error

Si se produce un error durante la operacion, en el visualizador del MAGICSTOMP puede
aparecer uno de los mensajes siguientes. En tal caso, pare la operacion y compruebe los
puntos siguientes a fin de solucionar el problema.

Los datos transmitidos de forma masiva estan dafiados. Des-
pués de restablecer (rescribir, almacenar, etc.) los datos de
los parches de usuario que correspondan al nimero de par-
che, pruebe a transmitir de Nuevo los datos.

Se ha producido un error durante la transmision de datos.
Compruebe la conexidn del cable USB, los ajustes del PC,
etc.

Se ha producido un error durante la transmisién o la recep-
cién de datos en forma masiva. Compruebe la conexion del
cable USB. Ademas, si el error se produce en medio de una
operacion, el ajuste de la velocidad de intervalo a un valor
inferior puede solucionar a veces el problema.

El hardware esta dafado. Péngase en contacto con el pro-
veedor del producto.

Solucion de problemas

No hay sonido.
— ; Estd adecuadamente conectado el adaptador de alimentacién?
— ¢ Esta ajustado al nivel adecuado el control de volumen del instrumento conectado a la

El nivel del sonido es bajo.
— Cambie el mando de nivel de entrada a la posiciéon “HIGH”. (— P.88)

El efecto no se active.
— 4 Esta el nivel de salida del efecto ajustado a “0"?
— ¢ Esta el efecto ajustado desactivado (todas las lamparas apagadas)?

— ¢ Esta el mando de volumen ajustado a “0"?
— ¢ Esta el nivel de salida del efecto ajustado a “0”?

No es posible cambiar a otro parche.
— Compruebe el visualizador. Si el MAGICSTOMP esta en el modo de afinador (—P.98) o en
el modo de edicion de nombres (—P.96), no podra cambiar a otro parche.

El ajuste del mando de control no tiene efecto en el sonido.
— Gire el mando de control hasta que cambia el valor mostrado en el visualizador, y después
reintente el ajuste. (—P.92)



Especificaciones

Seccion digital
* Generador de efectos de proceso de se-
nal digital
* Incluye la aplicacién de edicion especial
“Sound Editor for MAGICSTOMP”.
* Seleccion de parches: 2 modos
¢ Afinador automatico cromatico incorporado

Comunicaciones
Recepcién: Cambio de pardmetros, entrada ma-
siva (1 parche), entrada masiva (99 parches)
Transmision: Salida masiva (99 parches)

Controladores/mandos
Mando x4
CONTROLT1, 2, 3, VOLUME

Pulsadores x4
-, +, ON/OFF, STORE

Mando deslizable x1
INPUT LEVEL (HIGH/LOW)

Visualizador
LCD de 16 x 2 caracteres (con iluminacién
de fondo)
LED x 3 (-, +, ON/OFF)

Conexiones
INPUT: Toma telefénica monofénica estandar
OUTPUT L/MONO, R: Toma telefénica
monofdnica estandar
uUsB
AC IN

Convertidor A/D
Flotante de 24 bits + 3 bits

Convertidor D/A
24 bits

Frecuencia de muestreo
44,1 kHz

Asignaciones de memoria:
Preajustes: 99
Usuario: 99

Nivel/impedancia de entrada
INPUT HIGH: -25dBm/1 MQ
INPUT LOW : -15dBm/1 MQ

Nivel/impedancia de salida
OUTPUT L/MONO, R: 0dBm/1 kQ

Alimentacion
Adaptador de alimentacién exclusivo (AC-10)
Salidade CA: 12V CA, 1 A

Consumo
12W

Dimensiones (An x Al x Pr)
164 x 62 x 176 mm

Peso
910 g

Accesorios
Adaptador de alimentacion (AC-10)
CD-ROM
Cable USB
Manual del usuario (Este panfleto)
Lista de parches

* Las especificaciones y el diseiio estdn sujetos a cambio sin previo aviso.




ACUERDO DE LICENCIA DEL SOFTWARE

Lo siguiente es un acuerdo legal entre usted, el usuario final, y Yamaha Corporation (“Yamaha”). El pro-
grama de software de Yamaha incluido lo licencia Yamaha al adquiridor original para utilizarlo solamente
bajo los términos establecidos aqui. Lea cuidadosamente este acuerdo de licencia. El abrir este paquete
significa que usted acepta todos los términos descritos aqui. Si no esta de acuerdo con los términos,
devuelva este paquete sin abrir a Yamaha para que se le reembolse completamente el importe.

1. GARANTIA DE LICENCIA Y DERE-
CHOS DE AUTOR (COPYRIGHT)

Yamaha le garantiza a usted, el adquiridor origi-
nal, el derecho a utilizar una copia del programa
de software y los datos incluidos (“SOFTWARE”)
en un sistema de PC de un solo usuario. Usted no
debera utilizarlo en mas de un PC o terminal de
PC. EI SOFTWARE es propiedad de Yamaha y esta
protegido por las leyes sobre derechos de autor
(copyright) japonesas y las prescripciones de to-
dos los tratados internacionales aplicables. Usted
tiene derecho a reclamar la propiedad de los me-
dios en los que se incluya el SOFTWARE. Por lo
tanto usted debera tratar el SOFTWARE como
cualquier otro material protegido por los derechos
de autor (copyright).

2. RESTRICCIONES

El SOFTWARE es un programa con derechos de
autor (copyright). Usted no debera cambiar ni re-
producir el SOFTWARE con ningun otro método
concebible. Usted no debera reproducir, modificar,
cambiar, prestar, alquilar, vender, ni distribuir el
SOFTWARE, ni parte del mismo, ni crear trabajos
derivados de dicho SOFTWARE. Usted no debera
transmitir ni conectar a través de la red el SOFT-
WARE con otros PC. Usted podra transferir su
derecho de propiedad del SOFTWARE y el mate-
rial escrito que lo acompafa con base permanen-
te, siempre y cuando no conserve copias y el re-
ceptor esté de acuerdo con los términos de este
acuerdo de licencia.

3.TERMINACION

La condicién de otorgamiento de licencia del pro-
grama del software entrara en efecto el dia que
usted reciba el SOFTWARE. Si se viola cualquie-
ra de las leyes sobre derechos de autor (copyrig-
ht) o las clausulas de las condiciones de otorga-

miento de licencia, el acuerdo se terminara
automaticamente sin previo aviso de Yamaha. En
este caso, usted debera destruir inmediatamente
el SOFTWARE objeto de la licencia y sus copias.

4. GARANTIA DEL PRODUCTO

Yamaha garantiza al adquiridor original que si el
SOFTWARE, cuando se utilice en condiciones
normales, no ejecuta las funciones descritas en el
manual proporcionado por Yamaha, lo Unico que
Yamaha hara sera reemplazar cualquier medio que
pruebe estar defectuoso en cuanto a material o
mano de obra, en base a intercambio, sin coste
alguno. Excepto lo indicado expresamente aqui,
el SOFTWARE se suministra “como es”, y no se
ofrecen otras garantias directas ni indirectas, con
respecto a este software, incluyendo, sin limitacion,
las garantias implicitas de comerciabilidad y adap-
tacion para un fin particular.

5. RESPONSABILIDAD LIMITADA

Sus Unicos recursos legales y toda la responsabi-
lidad de Yamaha son los establecidos aqui. Yamaha
no se hara responsable en ningln caso ante us-
ted ni otra persona por los dafos, incluyendo sin
limitacién cualquier dafo indirecto o resultante,
gastos, pérdida de beneficios, pérdida de ahorros,
ni demds dafos debidos a la utilizacién o la impo-
sibilidad de utilizacién de este SOFTWARE, inclu-
s0 aunque Yamaha o un concesionario autorizado
haya sido avisado de la posibilidad de tales da-
fos, ni tampoco de las quejas de cualquier otra
parte.

6. GENERAL
Este acuerdo de licencia se interpretara de acuer-
do con lo estipulado por las leyes japonesas.
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