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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa séker plats for senare referens

& VARNING

Filj alltid de grundlggande fomlktlghetsatgarder som anges nedan fir att undvika risken for allvarliga skador eller t o m dgdsfall
p gr av elchock, kortslutning, dverkan eller brandrisk. Dessa farsiktighetsatgérder innefattar, men &r inte begransade till, féljande:

* (ppna inte instrumentet eller forstk ta isar de inre delarna eller modifiera
dem p ndgot sétt. Instrumentet innehdller inga delar som kréver ndgon service
av anvandaren. Om ndgot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast
anvandandet och kontakta kvalificerad Yamaha personal f6r bedGmning.

» Expanera inte instrumentet for regn, anvand det inte néra vatien eller &nga
elier fuktig milj6, eller placera behllare som innehller véitskor som kan riskera
spiltas i ndgon Gppning pd instrumentet.

¢ Om natadapterns kabel eller dess kontakter blir nétta elier trasiga, om ljudet
plétsligt fdrsvinner medan man spelar, eller frimmande lukt eller rok

A FORSIKTIGT

observeras, sli genast av strombrytaren, drag ur sladden ur elutiagst och Iat
inspektera instrumnentet av kvalificerad Yamaha personal.

o Anvand endast korrekt adapter (PA-5 eller motsvarande enligt
rekommendationer frin Yamaha). Anvandning av fel adapter kan orsaka skador
pd instrumentet eller Gverhettning.

* Innan instrumentet rengdres, drag alltid ur nétkabeln fran elutiaget. Hantera
aldrig natkabel och kontakt med vita hander.

# Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mel{anrum och avligsna alt
smuts och damm som Kan ha samiats.

Fdlj alltid de grundlaggande forsiktighetsatgérder som anges nedan fér att undvika risken fir fysiska skador pa Dig sjilv eller
andra, eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa firsiktighetsatgarder innefattar, men &r inte begrénsade till,

fol;ande

 Placera inte nétadaptern och dess kabel ndra varma killor som t ex
virmeelement, eller liknande och bdj inte Gverdrivet efler p annat sitt skada
kabeln. Placera inte heller tunga foremal p den, eller placera den s att man
kan trampa, eller rulla ndgonting Gver den.

* Nir kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjéiva kontakten och inte i kabeln.
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

« Drag ur nétkabeln om instrumentet inte anvands tver en ldngre period, eller
vid 8ska.

o Alla batterier skall séttas i enligt den befintliga +/— markeringen, Gérs detta
felaktigt kan det resultera i dverhettning, brand eller batteriliickage.

o Byt alltid alla batterier samtidigt. Anvdnd inte nya batterier tillsammans med
gamia. Blanda inte heller olika typer av batterier, t ex alkaliska med
brunstensbatterier, eller batterier av olika fabrikat, eller olika typer ens frén
samma tillverkare, eftersom detta kan resultera i verheftning, brand eller
batterilickage.

» Om instrumentet inte skall anvéndas Gver idngre period, tag ur batterierna for
att forhindra skador av batterilickage

* Innan ansiutningar gérs till andra elektroniska apparater, sid av strtommen for
alla apparaterna. Stall alla volymer pd minimum nivd innan strémmen slds till
elter fran.

o Utsitt inte instrumentet fér miljéier med extremt mycket damm eller vibrationer,
extrem kyla eller varme {t ex direkt solljus, ndra varmeelement eller i en bil
under dagtid) for att undvika risken for deformation av panelen eller skador
pé de interna komponenterna.

¢ Avind inte instrumentet néra elektriska produkter som TV, radio eller hiigtalare
(4 detta kan orsaka strningar.

e Placerainte instrumentst pa instabilt underlag s4 att det riskerar att fatia omkull.
¢ Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

* Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. -Anvind inte slipande
rengdringsmedel, vaxer, |6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar.
Dessutom, placera inte formal av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfarga
panei elier klaviatur.

eLigg inte hela Din tyngd Gver instrumentet eller placera tunga foremal pa det
och anvind inte Gverdrivet vld mot knappar, omkopplare eller anslutningar.

B SPARA EGNA DATA

® Sparaall data till ndgon ytire apparat som t ex Yamaha MIDI Data Filer MDF3
med jamna mellanrum, f8r att undvika att forlora viktiga data p gr av tekniska
fel eller felaktig hantering.

instrumentet, eller fr data som fdrlorats eller féirstirts.

‘ Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering elier modifiering av ]

$13 alitid av strémmen ndr instrumentet inte anvénds.
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Du ar nu stolt agare till ett fornamiligt elektroniskt keyboard.Yamaha PSR-330 PortaTone férenar
den mest avancerad tongenereringsteknik med den mest férndmliga digitala teknik i sitt slag som
ger Dig férbluffande hég ljudkvalitet och maximalt musikaliskt utbyte. En stor grafisk textruta och
smidiga kontroller underlattar i hég grad hanteringen av detta avancerade instrument.

For att fa allra basta utbyte av Din PortaTone’s méjligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att
lasa igenom hela denna bruksanvisning medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs
och spara den for framtida referens

crrnemnnnennneeaae UIKEG@ fUnktionepe -...cooeeenee,

o Dlgltala effekter skapar akust" och nar-

féng ‘av: varokansla kring Dina ljud.

mu&kallslea uttrycksmo;hgheter

_ % Minus-One och Repeat funktionerna ar
“Ett-stort utbud av uud 126 paneitjud m . perfekta for att lara nya meladler och fmshpa Din
trumset och en full uppsamng med 128 GM ljud teknik pé klawaturen “ -

En Vouce Set funktlon vatjer "“"utumatlskti
Iampllga lnstailmngar varje géng ett -.ijud vaiges

a sekvenser som kan an;:ﬂ
effekter och variation till

péta upp och spela tillsammans rried;?
‘musikarrangemang och éaven skafta
mpanjemangsstitar. styles. . ‘ L

StorLCD iéxtt_‘ﬁéia med massor av funkfio-
rdetenkeitatt vilja och &ndrainstéliningar.

" | Registration Memory kan Du spara Dina
favaﬁtmstaiimngar och aterkalla dem direkt :
som helst med en enkel knapptryckning.
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I Framre panelkontrolier
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KNappar ... sid 26, 45
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* AUTO ACCOMPANIMENT
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* MEMORY Knapp ....coccvvmrvimvcnreinereecrsvnnnnssnnn sid 40
e 1,2, 3, 4Kknappar......ccooreevnniinnninneiees sid 33, 40
* FREEZE KNapp ....ccooecvmieeriviiineis e cee sid 40
@® ONE TOUCH SETTING knapp ....c..coevveerveenenne sid 33
@ SifterknappPar........cco.cov oo sid 15
@ + 0Ch — KNAPPAT «..cveeceereie e sid 13

P MUSIC CARTRIDGE IUCKA ..o, sid 55
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® KEYBOARD sektion

* DUAL VOICE KNapp ....cccccvveveeremnncrcenninnsn sid 17

® SPLITVOICE KNapp «.--cceeoveeivveeeeeecesseeeevenes sid 18
® MULTI PAD sektion

* STOP Knapp....cccoorermriiinieniiene s secsercnecsnneens sid 43

* 1,2,3, 4 KNappar ...ccccoeeernn e e sid 43
B KIaviatur ... ettt sid 16
@ PHONES Utag ..........ocveveee e ceeereeeeeeeene sid 11
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Il Bakre panelkontroller

€ Notstillet

@ MIDI IN och OUT anslutningar ................. sid 11, 66

@ SUSTAIN UHAG ..ot ees e sid 11

@ DC IN 10-12V Uttag..cvceecveeee et sid 11
o . & Medféljande tillbehor
‘ : PSR-330 levereras med ett notstill som mon-
| g * Nots.tall _ teras p& instrumentet genom att stickas ner i

% * Music Cartridge spéret i bakre kanten av panelen.




av MENU och SUB MENU knapparnas hantermg och mneborden av de ohka symboier som

visas.

N\

\
] CART (Cartridge) VOICE L ‘-}5 vocere & ! voicer !
CART, . " . P | [}
Visas narenvald Song eller Style hdmtas .
fran en Music Cartridge (sid 56). VOICE L, VOICE R2, och VOICE R1
Numret fér aktuellt L (vanster hand), R2 (hdger hand
fiidi  GM (General MIDI) 2) och R1 (héger hand 1) ljud som valts visas har
= Visas nérnagot av GM ljuden i PSR-330 (sid 14).
anvands (sid 14, 92 i orig bok)
N J
"\

(((.’)) REVERB "-' ,-, ' d 5.::: e M, B2 l..l=..==:::= " ",
Visas nar REVERB effekt ar till- S A S | e | L ) R B
kopplad (sid 34). ™~ o] i VOICE L 5 VOICE R2 S ,' VOICE R1 ,'

w) 0 28 [ Qooeo

g HARMONY I L e
Visas nar HARMONY effekt ar Jig ! REGISTRATION MULTI PAD
tillkopplad (sid 36). HARMONY TEMPO

N TRANSPOSE
u Aktuellt transponeringsvarde
(sid 38).
t 1 TEMPO

I 1g Visar aktuellt tempo f6r ackom-
panjemang/Song uppspeining
(sid 21).

y

ACKOMPANJEMANGETS SPAR

Den dvre raden av de 8 symbolerna tands upp fér att
indikera vilka av de 8 tiligdngliga ackompanjemangs-
sparen som anvands foér ackompanjemangets upp-
spelning. De anvénds ocksa for att specificera spar i
samband med REVOICE funktionen (sid 25, 60).




Al om textrutan

=€) ONE TOUCH
SETTING

REPEAT
Indikerar "A” och "B” punkter
vid programmering av frasre-
petering och huruvida repete-
rad uppspelning ar till eller fran
(sid 49).

ONE TOUCH SETTING
Visas nar ONETOQUCH SETTING
funktionen &r aktiverad (sid 32).

REGISTRATION MEMORY1... 4
Indikerar aktuellt REGISTRATICN
MEMORY eller ONE TOUCH
SETTING nummer som valts
(sid 39).

FREEZE

Visas nar REGISTRATION ME-
MORY "FREEZE” funktionen ar
aktiverad (sid 40).

MULTIPAD 1 ...4
Indikerar vilken MULTI PAD som
spelar {or tilifallet (sid 43).

—

©

2
L.

TAKTSLAGSINDIKATOR
Blinkaritakt med det aktuellatempot
och indikerar taktslagen nar ett
ackompanjemang eller en Song
spelas (sid 23).

MEASURE

Indikerar aktuellt taktnummer
vid Song in- och uppspelning
(sid 46).

SYNC STOP

Visas nar AUTO ACCOMPANI-
MENT SYNC STOP funktionen ar
aktiverad (sid 24).

FINGERING
Visar det aktuella Fingering lage
som valts (sid 28).

CHORD

Visar aktuelit ackordsnamn vid
AUTO ACCOMPANIMENT upp-
speining eller SONG in/uppspel-
ning (sid 23).

VOLUM

Dessa staplar visar volymen (styrkan i anslaget) for varje ackompanjemangsspar vid
ackompanjemangsuppspelningen, volymerna fér melodi och ackompanjemangsspar vid
Song uppspelning och volymerna f6r R1, R2 och L ljuden (sid 26, 45, 59).

MELODY spér 1 ... 4, ACCOMPANIMENT spar

Dessa symboler indikerar uppspelningslagets till/fran status for
varje Song spar och anvénds for att specificera spar vid Song
inspelning (sid 60). De anvands ocksa for att specificera spéar
i samband med REVOICE funktionen (sid 61).

VOICE L, VOICE R2, VOICE R1
Dessa symboler indikerar till/fran laget for L, R2 och R1 ljuden

nér DUAL VOICE och/eller SPLIT VOICE funktionerna anvands
{sid 14). De anvénds ocksa fér att specificera spar i samband med
REVOICE funktionen (sid 58).




Knapparna till héger om textrutan valjer direkt en av PSR-330's fyra
huvudsakliga funktionsmenyer:VOICE, STYLE, SONG och CARTRIDGE.
Aktuell meny som valts indikeras av en triangelformad indikator i textrutan
intill menylistan som finns tryckt omedelbart till hbger om textrutan. Utéver
de menyer och funktioner som ar tillgangiiga direkt via panelkontrollerna
pa PSR-330, finns ocksa en rad viktiga "underliggande” funktioner som
kan véljas via MENU och SUB MENU [A] och [¥] knapparna.

- =
MENU» ’-',1 lu o ax mms " n'i...=.'.n -

ame
E ﬁ VOICE L "{5 VOICE R2 S § VOICER1 "

() 3 nspm -:?% ONE TOUGH Oooe
REVERB TRANSPOSE SETTING ’l

J<||g REGISTRATION MULTI PAD

11
[
HARMONY TEMPO 121314 121314

REGIST
MEMORY

VOICE

diD>)

MULTI PAD
STYLE

SONG

DIGITAL
EFFECT W = | =

||

||
q
3l
3

€

€

OVERALL

CARTRIDGE

|

il

MENU [A]och [¥]knapparna anvands fér att valja meny: REGISTRATION
MEMORY, MULTI PAD, MIDI, DIGITAL EFFECT eller OVERALL. Den
aktuelia meny somvalisindikeras av en triangelformad indikatori textrutan
intill menylistan som finns tryckt omedelbart till vanster om textrutan. Alla
uppraknade menykategorier kan valjas genom att trycka antingen MENU
[4A] eller [¥] knappen s& ménga ganger som behdvs for att stalla den
triangieformade indikatorn intili nskad kategori. S& snart en MENU valts
kan SUB MENU [A]och [V¥] knapparna anvandas for att valia énskad
funktion/parameter inom kategorin. De olika SUB MENU funktionerna
kommer att beskrivas i detalj vid varje kapitel genom hela denna bruks-
anvisning.




Genvagar

For att gora hanteringen si enkel och effektiv som méjligt, &r PSR-330 utrustad med
"genvigar” som gor att Du kan hoppa direkt till en rad funktioner utan att behéva
anvinda MENU eller SUB MENU knapparna. Alladessa genvigar fungerar pa samma
sdtt: tryck och hall en knapp pé panelen nertryckt ndgra sekunder for att komma till den
relaterade funktionen. Om Du t ex trycker och héller [REVERB] knappen nertryckt
nagra sekunder, hamnar Du direkt vid funktionen for att vilja typ av REVERB. Uppe
till véinster om textrutan pA PSR-330’s panel finns en tryckt lista— SHORTCUTS — 6ver
aktuella knappar och den funktion de ger tillgéng till.I denna bruksanvisning kommer
alla dessa genvigar att forklaras, nér de s& forekommer.

' REVERB




| Firberedelser

Detta avsnitt innehaller information om hur Du stéller iordning Din PSR-330 fér att bérja

‘spela. Las detta noga innan Du bérjar spela pa Din PSR-330.

Aven om PSR-330kan drivas med savil nitadapter som med batterier, rekom-
menderar Yamaha av miljoskal att i forsta hand anvanda adapter. Folj instruktio-
nerna nedan f6r den stromkélla Du tinker anvénda.

=

* Avbryt aldrig strémfér-
sdrjningen (dvs ta ur
batterier eller koppla ur
nétadapter) ndar Du gor
nigon programmerings-
operation i PSR-330.
Det kan resultera i att
data gér forlorad.

B Anvénd nétadapter

Anslut DC kabeln fran en nitadapter Yamaha PA-5 till DC IN 10-12V uttaget
pa den bakre panelen av PSR-330, och anslut sedan adapterns nitkabel i ett
ldmpligt vigguttag. De interna batterierna kopplas automatiskt bort ndr nit-
adapter anvinds.

DC IN 10-12V
+_. —
PA-5,
®|co—-— PASE (>
ar
PA-5C

e Anvand endast en
Yamaha PA-5 nitadapter
{eller annan adapter som
speciellt rekommenderas
av Yamaha) ndr Du strém-
forsdrjer Ditt instrument
med nitstrom. Anvand-
ning av annan adapter
kan orsaka oreparerbara
skador p3 savél adapter
som PSR-330.

M Anvianda batterier

For batteridrift av behovs sex stycken 1,5V SUM-1, ”D” format, R-20 eller
motsvarande batterier.

Nir batterierna behover bytas kan detta mirkas genom att volymen bli
reducerad, ljudet orent, eller andra felaktigheter uppstar. Nér s& sker, sld av
strommen och byt batterier eller anslut en nétadapter.

Nir batterierna dr slut, byt enligt féljande:

I Oppna locket 6ver batteriutrymmet pd instrumentets undersida.

Stoppa 1 sex nya batterier, och var noga med att de &r viinda at ritt hall, sdsom
visas i utrymmet.

Sitt tillbaka locket och forsdkra Dig om att det verkligen laser pé plats.

T T S

R

\—@]

Byt samtliga sex batterier
samtidigt. Blanda ALDRIG
gamia och nya batterier.

Blanda aldrig olika typer
av batterier (t ex alkaliska
och brunstensbatterier).

Tag ur batterierna for att
undvika skador p gr av
batterilickage om
instrumentet inte skall
anvéndas éver en lingre
period.




Firberedeiser

l PHONES uttag

Ett par vanliga stereohérlurar kan anslutas till uttaget si att Du kan 6va ostort eller
spela mitt i natten. Det interna hogtalarsystemet kopplas automatiskt bort nir ett par
horlurar anslutes till PHONES uttaget.

Hl SUSTAIN uttag

En fotkontakt Yamaha FC4 eller FC5 (extra tillbehtr) kan anslutas till Sustain
uttaget for att styra denna funktion. Sustain funktionen gor att toner fortsatter att + Se till att inte trampa

langsamt klinga ut dven efter det att tangenterna slappts upp.. ner pedalen medan
strommen slas pa.

TILL/FRAN laget for
pedalen kommer di
att bli omkastat.

[l MIDI IN och OUT anslutningar -

MIDI IN uttaget tar emot MIDI data frin yttre MIDI apparat (t ex en MIDI
sequencer) som kan anvéndas for att kontrollera PSR-330. MIDI OUT uttaget sinder
MIDI data som genereras av PSR-330 (t ex data for toner och anslag som uppstar
genom att man spelar pa klaviaturen). Mer detaljer kring MIDI finns pa sid 66.




‘Demonstration |

s34 snart Du stallt i ordnmg Dm PSR-330, prova och iyssna tall den mprogrammerade de-

menstratlonsmus;ken Totalt 20 melodier finns programmerade

] Sla pa strommen

S1d pa strommen genom att trycka pd [POWER] knappen.

POWER
= ON /B OFF

2 Stall in volymnivan

en lagom niva.

MASTER
VOLUME

MIN MAX

Borja med att vrida upp [MASTER VOLUME] ratten (medsols) till ungefar en
fjdrdedel fran sin minimiposition. Nir sedan musiken borja spela kan Du justera till

3 Tryck [DEMO] knappen

Tryck [DEMOJ] knappen for att starta uppspelningen av demonstrationen. SONG
menyn i PSR-330 blir automatiskt vald och numret och namnet f6r den forsta demo-
melodin visas 6verst 1 textrutan. Demon bérjar spela automatiskt. Demonstrations-
melodierna kommer att spelas upp i en f6ljd och repeteras tills man stoppar.

 DENIO J
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* Medan demonstratio-
nen spelar kan Du
samiidigt spela med
pa klaviaturen pa
PSR-330.

* Medan demonstratio-
nen spelas kommer
volymstaplarna aft
rora sig i enlighet med
volymerna fér varje
spar.



4 Hoppa till bérjan av en annan Demo Song

Medan demonstrationen spelar kan Du med hjélp av [-] och [+] knapparna, vilja
vilken som helst av demomelodierna. Uppspelningen hoppar direkt till bérjan av
den valda melodin.

5 Lamna demonstrationen

Stoppa demonstrationen genom att trycka antingen [DEMO] knappen eller
[START/STOP] knappen.

- » Om Du stoppar mitt i en

m // STAT//ETOP ! uppspeiningsféijd och

sedan startar igen genom
att rycka [START/STOP]
knappen, kommer endast
den aktuella demomelodin
att spelas och stoppas
automatiskt.

Nér en demomelodi som
utnyttiar PSR-330’s
interna ackompanje-
mangsaufomatik spelar,
kommer namnen for de
ackord som spelas att
anges i textrutan.

Uppspelning av demon-
strationsmusiken gor att
SONG meny automatiskt
véljes och SONG menyn
kommer att férbli aktiv
efter det att uppspel-
ningen stoppats. Om Du
efter att ha stoppat de-
monstrationen t ex vill
vélja ljud och spela,
maste Du trycka [VOICE]
knappen fér att komma till
VOICE menyn. Detsamma
géiler for andra menyer.




PSR-330innehdller egentligen tv ljuduppsittningar: “panel”-ljuden och trumseten
(lista pa panelen pd PSR-330) samt GM ljuden. Panelljuden inkluderar 126 st "ton-
hojdsrelaterade” ljud (Jjudnummer 1 till 126) och 10 trumset (Jjudnummer 127 till
126) medan GM ljuduppsittningen innehéller 128 tonhdjdsrelaterade fjud (ljudnummer

137 till 264).
Panelljud 1-126
) Panelens trumset i 17727—136
GMljud 137-264

M Nagra ord om "R1”, "R2”, och "L’ ljuden:

Med PSR-330 dr det mdjligt att vilja upp till tre ljud samtidigt; "R1” (Right-hand
1 =hogerhands ljud 1), "R2” (Right-hand 2 = hégerhands ljud 2) och "L” (Left-hand
= vinsterhands ljud). "R1” &r det grundldggande ljudet i PSR-330 och det som
anvénds nir Du spelar med ett enstaka ljud 6ver hela klaviaturen, pa samma sétt som
t ex ett piano. Nér Du anvinder DUAL VOICE och/eller SPLIT VOICE lidgena
(beskrivna pa sid 17 och 18), kommer emellertid dven "R2” och/eller ”L” ljud att
anvindas. Numren for de aktuella ljud som valts visas alla i textrutan.

voceL 4§ vocere § | vorce /

VOICE  VOICE  VOICE

; L R2 Rw
N T l |

VOICE  VOICE  VOICE

L R2y, R

L Riljud+R2ljud '

I
n M vy
| 1y \ : ~z~

VOICE  VOICE  VOICE

! L R2,,, R1
! i
T iy W
L ljud <_L—* R1 ljud + R2 ljud

(Split Voice lage + Dual Voice lage)

R2 och L]juden kommer att forklaras mera detaljerat i avsnitten DUAL VOICE och
SPLIT VOICE. For 6gonblicket kommer vi att férklara hur man viljer och spelar med
det huvudsakliga R1 ljudet.




 Soolap PER-330

S4 hir gor Du for att vilja och spela panelljuden.

] Valj VOICE menyn

Tryck [VOICE] knappen sa att den triangelformade pilsymbolen visas vid ”"VOICE”
till héger om textrutan. Nummer och namn for det aktuella "R1” ljud som ir valt

kommer att visas dverst i textrutan ndr VOICE menyn viljes.

VOICE

2 Viilj ett panelijud
vLjuden 1 PSR-330 kan viljas med hjilp av [-] och [+] knappama, sifferknapparna
eller [VOICE] knappen. Paneljuden finns uppriknade vid VOICE listan som finns

tryckt uppe pa instrumentets kontrollpanel.

® [-] och [+] knapparna
Nir VOICE menyn valts kan man med dessa knappar forflytta sig stegvis upp och

ner i listan 6ver PSR-330’s ljud. Gor en kort tryckning for att flytta ett steg, eller
hall knappen nertryckt for att snabbt forflytta i 6nskad riktning.

e JLs )
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o ' ,W'cgm e l No-vss@h

@ Sifferknapparna
Sifferknapparna kan anvindas for att direkt sla numret for 6nskat ljud, och

dirigenom direkt erhilla detta utan att behova forflytta sig genom en rad andra ljud.
Forattt ex viljaljud nummer 109 (ANALOG LEAD), tryck knapparna [1], [0] och

[9] i tur och ordning.

N
VOICE Rt ,Ug




Spela pi PSR

En- eller tvasiffriga nummer kan anges utan féregaende nollor. For att vilja t ex
ljud nummer 723" (JAZZ ORGAN?2), tryck helt enkelt knapparna [2] och [3] i tur
och ordning. Strecken under ljudnumret blinkar ndgra sekunder och férsvinner
sedan PSR-330 identifierat det valda ljudnumret.

VOICE 83

(G )

En- eller tvasiffriga ljudnummer kan ocksa anges med inledande nollor; dvs 723"
kan anges som 023" genom att trycka knapparna [0], {2] och [3]. I s& fall blir det
angivna ljudnumret omedelbart identifierat av PSR-330.

@ [VOICE] knappen
Genom att trycka [VOICE] knappen Gkas ljudnumret. Gor en kort tryckning for
att 6ka med ett steg eller hall nertryckt f6r kontinuerlig kning.

VOICE

=

3 Spela & justera volumen

Du kan nu spela det valda ljudet pd PSR-330’s klaviatur. Anvind [MASTER
VOLUME] kontrollen for att justera totalvolymen.

PSR-330 har en " Voice Set” funktion (sid 65) som, nér den ir tillkopplad, innebér
att s& snart ett panelljud viljes blir ocksd ett lampligt ”R2” och ”L” ljud (dvs DUAL
VOICE och SPLIT VOICE lagena) sévil som digitala effekter, etc, automatiskt valt

samtidigt.

MIN MAX

=
* GM ljuden i PSR-330

vélies p4 samma sétt
som panelljuden en-
ligt forklaringen ovan.

e Néar eft GM ljud &r vait
visas GM symbolen
nedaniér ljudnumret.

e Se sid 80 i den fler-
sprakiga originaibo-
ken far en komplett
lista dver panel- och
GM-ljuden.



¢ Keyboard Percussion

Nir nagot av panelens 10 DRUM KIT ljud valts (Jjudnummer 127 till 136) kan
Du spela trummor och andra rytminstrument pa klaviaturen. De trummor och
rytminstrument som varje tangent dterger finns indikerade med symboler nedanfor
tangenterna.

TSt Eit]
vooem 137
VOICE
® Trumseten
127 Standard Kit1 132 Analog Kit
| 128 | Standard Kit2 133 Dance Kit
129 RoomKit 134 Jazz Kit
130 Roock Kit 135  Brush Kit
131 Electronic Kit 136 | Classic Kit

© » HARMONY effekten

(sid 35) kan inte kopp-
las till medan ett DRUM
KIT ljud &r vait for "R1”
ljud och kommer att
kopplas fran om den ar
tillkopplad nér ett
DRUM KIT ljud véljes.

* TRANSPOSE funktio-
nen (sid 38) har ingen
offekt pa Drum Kit
fjuden.

= Ndr ett Drum Kit ljud ar
vait stilles OCTAVE
parametern (sid 58}
automatiskt pa "—1".

* Se sid 84 i den fler-
sprakiga orig boken for
en komplett lista dver
rytminstrumentens
programmering till
respektive tangenter.

Niar DUAL VOICE funktionen 4r aktiverad kan Du spela med tvé ljud (R1 och R2
ljuden) samtidigt 6ver hela klaviaturen.

DUAL VOICE funktionen kopplas till och fran genom att trycka [DUAL VOICE]
knappen. Nir DUAL VOICE lidge ir tillkopplat kommer bdda R1 och R2 symbolerna
att visas i textrutan. Tryck [DUAL VOICE] knappen dnnu en gang for att koppla bort
DUAL VOICE ldget: R2 symbolen slocknar och enbart R1 symbolen visas.

KEYBOARD

R2 TRA CK knappen nedanfor textrutan (andraknappen fran héger) ockséd anvindas
for att koppla till och fran R2 ljudet under forutséttning att VOICE symbolerna ir
inramade, eller i Song lage vilket ocksé inkluderar Demo uppspelningslige.

VORCE

Rvgcsm
W

— p—

VOCE
L

DUAL VOICE

» Ljudinstdfiningar
for R1/R2 fjuden
kan dndras enligt
dnskan med hjélp av
REVOICE funktionen
| som beskrives pa
| sid 58.

R1 ljudet kan inte
kopplas bort.

DUAL VOICE lagst
kan anvandas sam-
tidigt med SPLIT
VOICE ldget som
beskrives nedan.

| sadana fall spelas
L ljudet inom vénster-
hands sektionen pa
klaviaturen medan
de bada R1 och R2
ljuden spelas inom
hégerhands sektio-
nen. Se avsnittet
"Split Voice lage”
nedan fér mer




 Spelapi PSR-330

Med SPLIT VOICE lidget kan Du spela med olika ljud i vénster och hoger hand.
Du kan t ex spela bas med vénster hand (L ljudet) medan Du spelar piano med hger

e [judinstaliningar fér

(R1 eller R1 och R2 ljuden). ”Splitpunkten” ir som standard instélld vid B2 (ton L/R1/R2 jud kan
nummer 59), men kan stillas vid vilken tangent som helst pa klaviaturen. zgg’;zz’zj’g:pogj'
SPLIT VOICE liget aktiveras genom att trycka [SPLIT VOICE] knappen. [ till- = REVOICE funktionen

kopplat ldge visas L symbolen tillsammans med R1 eller R1 och R2 symbolen. Tryck ;:.L’"SQ“"”V“"S pa

[SPLIT VOICE] knappen dnnu en géng for att koppla bort SPLIT VOICE liget: . Spiitpunkten kan

L symbolen slocknar och nu ljuder enbart R 1jud. dndras enligt énskan
enligt beskrivningen
nedan.

o Noce voie | SPLi VOICE I4gst kan
W Wi SPLIT VOICE @ anvéndas samtidigt
e % h med DUAL VOICE
~— Splitpunkt (59) laget som beskrives

ovan. | sadana fall
spelas L ljudet inom

L TRACK knappen nedanfdr textrutan (tredje knappen frén htger) ocks8 anvindas ;*:’:’5’2’ 7{;"\',7::53:""'
for att koppla till och frdn L ljudet under forutsittning att VOICE symbolerna ar | medz,, de bada R1
inramade, eller i Song lage vilket ocksa inkluderar Demo uppspelningslige. och A2 ljuden spelas

inom hégerhands
sektionen. Se avsnit-
tet "Dual Voice ldge”
ovan for mer informa-
tion.

Andra spiitpunkten for SPLIT VOICE

Splitpunkten for SPLIT VOICE kan ldggas vid vilken tangent som helst pd
PSR-330’s klaviatur for att anpassas till Dina spelmissiga krav.

] Vilj Split Point funktionen fér SPLIT VOICE -

Anvind MENU [A] och [ ¥] knapparna pa vanster sida om textrutan for att flytta
den triangelformade pilsymbolen till "OVERALL” pa vinster sida om textrutan.

MIDI

DIGITAL
EFFECT

m OVERALL ‘




Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja ”S.Split”
funktionen inom OVERALL menyn. MIDI tonnumret (se kanten nedanftr
klaviaturen) motsvarande den aktuella splitpunkten visas till vinster om ”S.Split”
Overst i textrutan.

fomaz
fwa,
g

~ Spelapa PSR-330

2 still enligt 6nskan

Sl helt enkelt an den tangent Du vill ha som splitpunkt. Numret for den tangent
Du trycker kommer att visas till vinster om "S.Split” pé 6versta raden i textrutan.
Du kan ocksd anvinda [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att ange
tangentnummer for splitpunkten. Den ldgsta tangenten pa klaviaturen (C1) ér
tangent nummer ”36”, mittel C (C3) dr "60” och hogsta tangenten (C5) dr 796”.
Splitpunkten kan stillas vid vilket nummer som helst fran 0 till 127, och kan alltsd
stdllas utanfér omfanget for PSR-330s tangentbord, vilket kan bli aktuellti vissa
MIDI applikationer.

* Splitpunktstangenten blir
den hégsta tonen inom
vénsterhands omfanget pa
kfaviaturen.

» Standardinstéliningen fér
splitpunkten (59) kan direkt
aterkallas genom att trycka
bada [-] och [+] knapparna
samtidigt.

SPLIT VOICE splitpunkten
och AUTO ACCOMFPANI-
MENT splitpunkien (sid 27)
kan specificeras var fér sig
med féljande begrans-
ningar. SPLIT VOICE
splitpunkten kan inte séttas
ldgre 4n AUTO ACCOM-
PANIMENT splitpunkten
(om Du férsdker géra detta
kommer bada splitpunk-
terna att laggas vid samma
tangent). Omvént kan inte
AUTO ACCOMPANIMENT
splitpunkten stéllas hégre
an SPLIT VOICE splitpunk-
ten (forsGker Du kommer
&ven i detta fall bada split-
punkterna att ldggas vid
samma tangent).

Splitounkten kan inte stilias
via klaviaturen medan Auto
Accompaniment spelar.




| Auto Accompanime

PSR 339 har 100 olika ackompanjemangsstnar som ‘anvands for att ge fultt orkestrerade :
ackompan;emang eller enbart rytm. PSR-330's sofistikerade AUTO ACCOMPANIMENT
system ger automattsk bas och ackordsackompanjemang som perfekt passar fill en valda3 o
stilen. » '

klawaturen"Auto Accompamment sektlon och ackord som spelas inom denna sektlon
kommer automatfskt atttolkas och hgga till gmnd for ett kampiett automatiskt ackompanjemang
enligt den valda smen '

AUTO ACCOMPANIMENT
splitpunkt (54)

f

L "auto accompaniment” —
sektion

] Vilj Style menu

Tryck [STYLE] knappen for att vilja STYLE meny (den triangelformade
pilsymbolen visas vid "STYLE” till h6ger om textrutan). Nummer och namn for den
aktuella stil som dr vald kommer att visas dverst i textrutan, och ackompanjemangs-
sparens symboler och volymstaplar kommer att bli inramade.

an . i fede E’ e "f
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2 vilj en stil

~ Ruto Accompaniment

PSR-330 har 100 ackompanjemangsstilar som kan véljas med hjilp av [-] och [+]
knappar, sifferknappar eller [STYLE] knappen (dessa kontroller fungerar pa samma
sitt som vid ljudval - se sid 15). Stilarna finns angivna i STYLE listan som finns tryckt
uppe pé instrumentets kontrollpanel.

STYLE

* Se sid 57 for detaljer

kring att vélja stilar
fran Music Cartridge.

3 Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT -
Tryck AUTO ACCOMPANIMENT [ON/OFF] knappen s att dess indikator tinds.

ON/OFF &

AUTO
ACCOMPANIMENT

* Om AUTO ACCOM-
PANIMENT ar fran
(indikatorn lyser inte)}
kommer enbart rytm
(trummor och rytm-
instrument) att ater-
ges fran ackompanje-
manget.

4 Stéll Tempo

Nar Du viljer en ny stil, och ackompanjemanget inte spelar, blir ”standard” tempot
for den stilen ocksa valt och tempot anges i fjardedelsslag per minut omedelbart ovan-
for "TEMPO” i textrutan. Om ackompanjemanget spelar och On Touch Setting funk-
tionen &r bortkopplad (sid 32), kommer samma tempo att bibehéllas dven om Du byter
stil.

Du kan emellertid dndra tempot till vilket virde som helst mellan 32 och 280 slag
per minut med hjalp av TEMPO [¥] och [A] knapparna. Gor antingen en kort tryck-
ning for att minska eller 6ka med ett steg, eller hall knappen nertryckt for en kontinu-
erlig forédndring.

Om nagon av TEMPO knapparna trycks visas det aktuella tempovirdet dverst i
textrutan nagra sekunder. Nér sa sker kan [-] och [+] knappar eller sifferknappar
anvindas for att stilla tempot. Standard tempot f6r den valda stilen kan néir som helst
direkt dterkallas genom att trycka bdda TEMPO [V¥] och [A] knapparna samtidigt
(eller genom att trycka béada [-] och [+] knapparna samtidigt s3 linge tempoviirdet
visas §verst 1 textrutan).




* Auto Accompaniment

5 Starta ackompanjemanget

Ackompanjemanget kan startas pé flera olika sdtt:

@ Direkt start
Tryck [START/STOP] knappen. Rytmen kommer omedelbart att borja ljuda
utan bas- eller ackordsackompanjemang. Den MAIN [A] eller [B] sektion
som for 6gonblicket valts kommer att spela.

STAI-:I'/IETOP

SYNC SYNC  INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START fe) . o) Q

b [21[5] [v—=] A J[ B8 [ —n]

® Starta med en introduktion foljt av MAIN A sektionen
Tryck [INTRO] knappen s att dess indikator lyser, tryck MAIN/AUTO FILL
[A] knappen (behovs inte om dess indikator redan blinkar), och tryck sedan
[START/STOP] knappen.

START/STOP
>/l

0

@ Starta med en introduktion féljt av MAIN B sektionen
Tryck [INTRO] knappen sa att dess indikator lyser, tryck MAIN/AUTO FILL
[B] knappen (behévs inte om dess indikator redan blinkar), och tryck sedan
[START/STOP] knappen.

SYNC SYNC INTRO
STOP START

G =

v 4 ¢ AUTO FILL ENDING
. Q.

_IB_II_—QH'_J »
N

START/STOP
SYNC SYNG INTRO MAIN/AUTO y, & ¢ ENDING »in
STOP START . o) Y
3 =

==

® Synkroniserad start
Var och en av de ovan beskrivna starttyperna kan synkroniseras med den forsta
ton eller ackord som spelas i vinsterhands sektionen pa klaviaturen (dvs
tangenter till vinster om och inklusive split-punkts tangenten — normalt 54)
genom att man forst trycker [SYNC START] knappen.

MAIN/AUTQ FILL ENDING

SYNG SYNG INTRO
P B ¢} A
A JLs || —v]

STOP START a
A .§i;i$v“‘|‘ n— ||

=0

* Man kan védlja MAIN A
elfer B sektion innan
man gor en direkt start
— se "7.Véli MAIN A eller
B sektion enligt énskan”,
nedan.

* Om Du trycker [SYNC
START] knappen medan
ackompanjemanget spelar,
kommer ackompanje-
manget att stoppas och
synkrostart ldget aktiveras.

[INTRO] knappen kan an-
vdndas for att vélja INTRO
sektionen dven medan
ackompanjemanget spelar.

TAckompanjemangets
splitounkt kan dndras

via "Accompaniment
Split Point” funktionen

i OVERALL gruppen — se
sid 27.




Trycker man enbart [SYNC START] knappen resulterar detta i en direkt start
ndr forsta tonen eller ackordet spelas. Tryck [SYNC START] knappen och
[INTRO] och onskad [MAIN/AUTO FILL] knapp foér att f4 synkroniserad
start med introduktion. Nér synkrostart ldge valts blinkar textrutans BEAT
indikatorerna i takt med det aktuella tempot. Synkrostart lidget kan ater kopp-
las bort, innan man verkligen startat, genom att man trycker dnnu en ging pé

[SYNC START] knappen.
SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTC §, A < ENDING
A ] _ Q

STOP START s

6 Spela inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen

S4a snart Du spelar tangenter som PSR-330 kan tolka som ett korrekt ackord
inom vénsterhands sektionen pa klaviaturen. kommer PSR-330 att spelaanpassad
basgang och ackordsmonster tillsammans med den valda stilen. Namnet pé det
aktuella ackordet visasitextrutan. Ackompanjemanget kommer att fortsétta spela
dven nir Du sldpper upp tangenterna (savida inte Synchro Stop funktionen &r
aktiverad — sid 24).

® Taktslagsindikator
De fyra punkterna som fungerar som taktslagsindikatorer ger en visuell in-
dikation av det valda tempot enligt nedan.

4/4 time 3/4 time
1:a taktslaget @ « « Q-
2:a takislaget « @ o e ® ¢
die takislaget « « @ ¢« v @ o

4:e takislaget « « « @

Auto Accompaniment

Om man, ndr AUTO
ACCOMPANIMENT ar
inkopplat, véijer ofika split-
punkter for SPLIT VOICE
och AUTO ACCOMPANI-
MENT kommer L Jjudet att
kunna spelas mellan AUTO
ACCOMPANIMENT och det
normala hégerhands ljudet.
Klaviaturen delas m a o i tre
separata sektioner.

Stélles AUTO ACCOM-
PANIMENT och SPLIT
VOICE splitpunkterna for
samma tangent kommer

L ljudet att kunna spelas till
vénster om denna punkt sa
lange AUTO ACCOMPANI-
MENT inte spelar.

PSR-330 har flera olika
"Fingering” idgen som goér
att Du kan spela ackorden
p4a olika sétt. Se "Auto
Accompaniments Fingering
ldgen” pa sid 28 for detaljer.

7Vé‘1lj MAIN A eller B sektion enligt 6nskan

MAIN A och MAIN B sektioner kan nédr som helst viljas medan ackompanje-
manget spelar genom att man trycker motsvarande knapp. Sa snart Du trycker
MAIN/AUTO FILL [A] eller [B] knappen medan Du spelar, kommer PSR-330
att aterge ett passande “fill-in” (ett av fyra typer: AA, AB, BA och BB), vilket pi
ett smidigt sétt skapar en dvergang om man byter mellan sektionerna eller en




Auto Accompaniment

variation inom samma sektion. Till exempel, om Du trycker MAIN/AUTO FILL
[A] knappen medan MAIN A sektionen spelar aterges ett fill-in ménster, och
MAIN A fortsitter att spela. Nir Du viiljer en annan sektion, aterges genast fill-
in monstret och den nya sektionen borjar spela i och med forsta slaget i niista takt,
savida inte MAIN/AUTO FILL [A] eller [B] knappen trycks pa sista slaget i tak-
ten, da fill-in mdnstret kommer att dterges frin och med forsta slaget i ndstféljande
takt.
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* MAIN A sektionen blir
automatiskt vald varje
gang strémmen slds pa
fér PSR-330.

* Indikatorn for den sektion
som utgdr destinationen
(MAIN A eller B) blinkar
medan motsvarande fill-in
spelar. Under denna tid kan
Du dndra destinations-
sektion genom att trycka
dnskad MAIN/AUTO FILL
{A] eller [B] knapp.

8 Stoppa ackompanjemanget

Ackompanjemanget kan nir som helst stoppas genom att trycka [START/
STOP] knappen. Tryck [ENDING] knappen om Du vill ha ett avslutande méns-
ter och direfter stopp. Ending sektionen kommer att aterges fr o m férsta slaget
1 nista takt.

START/STOP /
>/l / SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO FiLL ENDING
! STOP START o) Q Q Y
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En del INTRO och ENDING
mdénster har eft program-
merat ackordsfériopp,
vilket spelas i den aktuella
tonarten.

Oom MAIN/AUTOQ FILL [A]
eller [B] knappen trycks
madan ENDING mdnstret
spelar, aterges det aktuella
fill-in ménstret och ackom-
panjemanget atergar till

MAIN A eller B sektion.

Ackompanjemangets volym
kan justeras individuelit

i forhailande till kiavia-
turens volym med hjélp av
ACCOMPANIMENT/SONG
VOLUME [¥] och [A]
knapparna (sid 26).

4 Synchro Stop funktionen

Nir Synchro Stop funktionen &r aktiverad kommer uppspelningen av ackom-
panjemanget att stoppas helt nidr alla tangenter inom Auto Accompaniment
sektionen pé klaviaturen sldpps upp. Ackompanjemanget startar igen sa snart ett
ackord spelas. Taktsslagsindikatorerna i textrutan blinkar medan ackompanje-
manget dr stoppat.

Synchro Stop funktionen aktiveras genom att trycka [SYNC STOP] knappen
s att SYNC STOP symbolen visas i textrutan. Fér att koppla bort funktionen,
tryck [SYNC STOP] knappen dnnu en gang sa att dess symbol slocknar.

Synchro Stop funk-
tionen kan inte kopplas
in ndr Fingering ldget
FULL KEYBOARD
valts for Auto Accom-
paniment. Om Synchro
Stop funktionen valls,
och FULL KEYBOARD
vdljes, kommer
Synchro Stop funk-
tionen att koppias bort
automatiskt.




PSR-330 har atta ackompanjemangsspar — RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS,
CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 och PHRASE 2 — som kan anvindas for att
kontrollera och forindra “orkestreringen” och didrmed den totala dtergivningen av
ackompanjemanget. Nar en stil viiljes kommer symbolerna motsvarande de spar som

innehaller data att tindas upp.

@ Vad sparen aterger

RHYTHM 1 & 2 | Dessa ar de huvudsakliga rytmsparen och aterger trummor och andra
rytminstrument. 7

BASS BASS spéret spelar alltid en basgang, men ljudet kan vaxla foér att

o passa den valda stilen; akustisk bas! syntbas, tuba, etc.

CHORD1&2 Bada dessa spér ger rytmiskt ackordsackompanjemang anpassat till
varje stil. Harfinner Du gitarr, piano och andra typiska ackordsinstrument.

PAD Detta spar spelar liggande ackord nar s& ar iampligt, med instrument
och ljud som t ex strékar, orgel eller kor. 7

PHRASE 1 &2 | Harfinnervi merav musikalisk utsmyckning. PHRASE sparen anvands
for effekfulla brasstétar, brutna ackordsslingor (arpeggio) och annat
som goér ackompanjemanget mera intressant.

M Tysta individuella spar

Individuella ackompanjemangsspér kan kopplas FRAN (tystas) eller TILL genom
att trycka TRACK knapparna for 6nskade spar. Spérets symbol forsvinner nér det
tystas. Genom att koppla FRAN och TILL spiren i olika kombinationer kan Du skapa
stora variationer med en enda ackompanjemangsstil.

|« Individuelia spars ijud,
volym och andra
parametrar kan
dndras med hjalp av
REVOICE funktionen
— sid 58.
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Nir STYLE menyn ar vald (dvs ackompanjemangsspérens symboler och volym-
staplar dr inramade) kan volymen fér ackompanjemanget i férhallande till klaviaturen
i ovrigt kan justeras med hjilp av ACMP/SONG VOLUME [¥] och [A] knapparna
for att erhdlla bésta totala volymbalans. Nar ndgon av dessa knappar trycks visas den
aktuella instdliningen f6r ackompanjemangsvolymen Overst i textrutan under nagra
sekunder. Ackompanjemangets volymomféng stricker sig fran ”0” (inget ljud) till
71277 (max volym). Standardinstdllningen dr ”100”. Tryck ACMP/SONG VOLUME
{¥] knappen f6r att minska volymen eller [A] for att 6ka. Gor en kort tryckning pé
knappen for dndra virdet med ett enkelt steg, eller hall nertryckt for en kontinuerlig
minskning eller 6kning.

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME

Qo -4
(_glullll »

i -

S4 ldnge instillningen for ackompanjemangsvolymen visas dverst i textrutan kan
ocksa [~] och [+] knappar eller sifferknappar anvidndas for att stidlla ackompanje-

mangsvolymen.




Splitpunkten for AUTO ACCOMPANIMENT (delningspunkten mellan melodi-
stimman och ackompanjemangssektionen) kan liggas vid vilken tangent som helst pa

PSR-330’s klaviatur fOr att anpassas till Dina spelmissiga krav.

Auto Accompaniment

] Valj Split Point funktionen fér ackompanjemanget

Anvind MENU [A] och [ ¥] knapparna pa vinster sida om textrutan for att flytta
den triangelformade pilsymbolen till "OVERALL” pé vinster sida om textrutan.

MIDI

DIGITAL
EFFECT

Y oven

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja "AccSpPnt” funk-
tionen inom OVERALL menyn. MIDI tonnumret motsvarande den aktuella split-
punkten visas till vinster om "AccSpPnt” Overst i textrutan.

MENUM»

85'—:_ .".'....'z"' [ :ﬂ'F:E"?i._-
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2 Stéll enligt 6nskan

S1a helt enkelt an den tangent Du vill ha som splitpunkt. Numret for den tangent
Du trycker kommer att visas till vinster om ”AccSpPnt” pa versta raden i textrutan.
Du kan ocksé anviinda [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att ange tangent-
nummer for splitpunkten. Den ldgsta tangenten pa klaviaturen (C1) dr tangent
nummer 36", mittel C (C3) dr "60” och hogsta tangenten (C5) dr "96”. Splitpunkten
kan stillas vid vilket nummer som helst fran 0 till 127, och kan alltsé stillas utanfér
omfénget for PSR-330’s tangentbord, vilket kan bli aktuellti vissa MIDI applikationer.

L2
¢ Split-punktstangenten
blir den hogsta tan-
genten inom Auto
Accompaniment sek-
tionen pa klaviaturen.

* Standardinstéllningen
for splitpunkten (54)
kan direkt dterkallas
genom ait trycka bada
[-] och [+] knapparna
samtidigt.

* Splitpunkten kan inte
stéllas via kiaviaturen
medan Auto Accom-
paniment spelar.
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4 Kombinationer mellan splitpunkter f6r
AUTO ACCOMPANIMENT och SPLIT VOICE

SPLIT VOICE splitpunkten (sid 18) och AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten
kan specificeras var for sig med f6ljande begriansningar. SPLIT VOICE splitpunkten
kan inte sittas lagre in AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten (om Du férsoker
gora detta kommer bada splitpunkterna att laggas vid samma tangent). Omvint kan
inte AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten stdllas hogre &n SPLIT VOICE split-
punkten (férsoker Du kommer &ven i detta fall bada splitpunkterna att liggas vid
samma tangent).

AUTOC ACCOMPANIMENT SPLIT VOICE
splitpunkt splitpunkt

! !

l — ‘—‘leud-———l

L Ackompanjemang —! L ljug

AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkt/
SPLIT VOICE splitpunkt

t

i |

_Ji R ljud B
Ackompanjemang/

L ljud

AUTO ACCOMPANIMENT funktionen i PSR-330 har fem Fingering ldgen, dvs
olika former for ackompanjemangsautomatiken att vilja mellan, och de kan viljas

enligt f6ljande.

] Vilj funktionen for Fingering laget

Anvind MENU [A] och ['¥] knapparna till vinster om textrutan for att flytta den
triangelformade indikatorn till "OVERALL” pé vénster sida om textrutan.
DIGITAL

"? EFFECT

MIDI

* Du kan hoppa direkt
tilt "FngmgMd” funk-
tionen genom att
trycka och halia
AUTO ACCOMPANI-
MENT ON/QOFF knap-
pen nertryckt nagra
sekunder.
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Anvind sedan SUB MENU [A} och [¥] knapparna for att vélja "FngrngMd”
funktionen inom OVERALL menyn. En forkortning av namnet for det aktuella
Fingering ldget visas Gverst i textrutan till vinster om "FngrmgMd”.

2 Vilj 6nskat Fingering lage -

Anvind [-] och [+] for att vdlja 6nskat Fingering lige.

SF Single Finger
F1 Fingered 1 R
F2 . Fingered 2
- Ful Full Keyboard
MuL Multi-finger

® SF: SINGLE FINGER ldget

SINGLE FINGER ackompanjemanget gor det méjligt att mycket enkelt fa férndm-
liga orkestrala ackompanjemang i savil dur, moll, septima som mollseptima ge-
nom att sl an ett minimalt antal tangenter p& den nedre delen av klaviaturen inom
AUTO ACCOMPANIMENT sektionen. Ackordsanalysens beteckningar spelas pa
foljande sétt:

c
W B For dur-ackord, tryck enbart tangenten for grundtonen.
i
Cm
B Fo6r moll-ackord, tryck grundtonen och en svart tangent till
vinster om denna.
C7

B For septim-ackord, tryck grundtonen och en vit tangent till
vinster om denna.

Cmy
B For mollseptim-ackord, tryck grundtonen och bade en vit och
. en svart tangent till vinster om denna.

= = = =




MedFingered 1 ldget kan Du skapa Dina egnaackord i AUTOACCOMPANIMENT
sektionen pa klaviaturen (dvs tangenter till vinster om och inklusive splitpunkts-
tangenten — normalt 54), medan PSR-330 ger anpassad orkestrerad rytm, bas och
ackordsackompanjemang enligt den valda stilen. FINGERED 1 ldget accepterar

féljande ackordstyper:

Ackordstyp/[Fdrkortning] Foérekommande toner Ackord (C) Visas
) Dur 1-3-5 - C 7C -
* Nona [(9)] 1-2-3-5 Ceo) c(O)
Sexackord [6] 7 1-(3)-5-6 cé C6
‘Sex add 9 [6(3)] 1-2-3-(5)-6 | és(s;) . éé(g)
_-_Stt;;s‘;éptimﬂ[rrﬁaj7] 1-3-(5)-7eller Cmaj7 CMm7
1-(3)-5-7
Stor septim add 9 [M?(é)] 1-2-3-(8)-7 Cmaj7(9) CM7(9)
Stor septim med dverstigande 11 [maiﬂi 1] 7 1 7-”(27) -3-84-5-7eller Cmaj741t | CM7(#11)
1-2-3-44-(5)-7
Forminskad kvint [(-5)] 7 1-3-45 C(-5) G(+5)
éto; s;eptim med forminskad kvint [maj7-5] 1 1-3-b5-7 Cmaj7-5 R 7?&7(&55 .
Férhallen kvart [sus4] o 1- 4-_5 o Csus4 Csus4
Overstigande [aug) 1-3-#5 7 C+ Caug
Stor septim miegé\rré}siigande kvint [maj7aug] 1-(3)-45-7 Cmaj7aug CM7;179 -
Mol [m] 1-v3-5 Cm Ccm
Moil ;dd nona [m(9)] 1-2-b63-5 Cm(9) Cm(9)
Molisex [m6] 7 1-b3-5-6 Ccmé Cmé
Moliseptim [m7] 1-43-(5)-b7 cm7 | cm7
| Molinona [m7(9)] 1-2-b3-(5)- b7 cm7(9) | Cm7(9)
Moll elva [m7(11)] ) 1 .(é) -b3 ~7475 - (b7 Cm7(t1) cm7(11)
Moll med stor septim [mmaj7] 1-#3-(5)-7 Cmmaj7 CmM7
Mollnona med stor septrirr;[‘mmaj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cm maj7(9) CmM7(9)
Moliseptim med forminskad kvint [m7-5] 1-b3-b5-5b7 Cm7-5 Cm7(b5)
Moll med stor sebtfﬁw/fgfrﬁinskad kvint [mmaj7-5) | 1-b3-b5-7 Cmmaj7-5 | CmM7b5
Formiskad [dim] 1-b3 -7;5 - Cdim Cdim
Férminskad septim [dim7) 1-b3-65-8 Cdim7ﬁ VW(?)crlim'7i o
Septim [7] 1-3-(5)-b7 eller c7 c7
1-(3)-5-b7
Septim med f(“)rmir;sl;adn;wéné [7(-8)] 1-52-3-(5)-b7 C7(-9) G7(>9)
Septim add forminskad tretton [7(-13)] 17-737-7 5- l:isi-ib; C7(-13) C7(k13)
Septimnona [7(®)] 1.2-3-(5)-47 cro c7(9)
Septima med 6verstigande elva [7(#{13] N 1-(2)-3-44-5-b7eller C7+11 C7(#11)
1-2-3-%4-(5)-+7
Septim add tretton [7{13}] 1-3-(5)-6-b7 C713 C7(13)
Septim med dverstigande nona [7(#9)] 1-#2-3-(5)-b7 R C:Hr-Q C7(49)
Septim med fbrminskad i&int [7-5] 1-3-b5-57 C7-5 C7b5
Septim med éverstigande kvint [7}aug] 1-3-#5-b7 C7aug G7aug
VVSe;;tim med férhéllen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 ] Crsusd C7sug47
Ett plus tva plus fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 Cc

« Toner inom parantes
kan uteslutas.

* Om tre intilliggande
tangenter spelas
samtidigt (vita och
svarta tangenter),
kopplas ackords-
ackompanjemanget
bort och enbart
trummorna aterges.

Spelas en oktav
aterges eft ackom-
panjemang som
enbart baseras pa
grundtonen.

Spelas en ren kvint
aterger ackompanje-
manget enbart grund-
ton och kvint vilket
kan anvéndas i saval
moll som dur.

| tabellen é&r afla
ackordsn i "grund-
ldge” men andra
inversioner kan
anvédndas - med
foljande undantag:

m7, m7-5, 6 mé,
susd, aug, dim7,

7-5, 6(9), m7(11),
1+2+5.

Inversion av 7sus4
och 7#11 ackord
tolkas infe om kvinten
uteslutes.
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Exempel med ”C"” ackord

Cc c(© Cs Cgl9) CM7 ) CM<(9) CM7#1 C(+5) B CM7b5 -~
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® F2: FINGERED 2 laget

&, l Fe: Frarrahidd

Detta 4r i princip samma som FINGERED 1, som beskrivits ovan, dock med den
skillnaden att FINGERED 2 dessutom later Dig specificera lagst spelade tonen
ivarje ackord. Med andra ord, den lagst spelade tonen 1 AUTO ACCOMPANIMENT
sektionen pé klaviaturen kommer att bestimma ackompanjemangets baston. Detta
betyder att Du kan specificera “on-bass” ackord d4 bastonen inte 4r lika med ackor-
dets grundton, For t ex ett C ackord kan Du anvénda E (tersen) eller G (kvinten)
istéllet for C.

ConE ConG

Coldba L A 1

® Ful: FULL KEYBOARD laget

I detta lidge skiljer PSR-330 automatiskt pa vinsterhands ackord och hogerhands
melodi, oavsett var de spelas pd klaviaturen. Hogerhands ackord med en basgang

En enstaka ton som

i vinster hand — enkla toner eller oktaver — kan ocksa tolkas. I det forsta fallet spelas en oktav lagre
o . 2 2 dn ackordets ldgsta
kommer vansterhgndens ackorden att tolkas och ackompanjemanget terges pa 1o kemmer at folkas
samma sitt som vid FINGERED 1 lage. I det senare fallet kommer hogerhands som en baston, och
ackorden att tolkas p& samma sitt, men ackompanjemangets basging kommer att en enstaka ton spelad

o . elva toner hégre kom-
styras av den basgang Du spelar i viinster hand. Detta betyder att Du kan anvinda mer att tolkas som

den spelteknik Du dnskar var som helst pa klaviaturen, och PSR-330 kommer meloditon utan
K i ackordspaverkan.
automatiskt att producera ett korrekt ackompanjemang.
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® Mul: MULTI-FINGER laget

G
Om Du vill spela mol|

Detta ar standardliget fér ackompanjemanget. MULTI-FINGER liget tolkar

automatiskt om ackordet spelas enligt SINGLE FINGER eller FINGERED 1 f::g’;;:’:’ﬁgf?p'
principen, och Du kan alltsd spela enligt vilken som helst av dessa typer utan att FINGER principen i
MULTI-FINGER lige,

behdva vilja Fingering ldge. <1 it Svartit

tangent som ligger
nérmast den ackords-
grundton Du spelar.

€ Nar ackompanjemanget ar stoppat =
p l g pp * Ndr AUTO ACCOM-

Nir SINGLE FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2 eller MULTI-FINGER PANIMENT spltpunic
lage dr valt kommer ackord som spelas inom AUTO ACCOMPANIMENT sektionen splitpunkten ar stalida
att tolkas och &terges av Auto Accompaniment systemet i PSR-330 dven nir pd samma tangent,

] . . . kommer aktuelit L ljud
ackompanjemanget dr stoppat (undantag for FULL KEYBOARD ldget). I detta fall automatiskt att valjas
kommer baston och ackordsljud att viljas automatiskt. och jjuda tilsammans

med bastonen.
Var och en av de 100 interna ackompanjemangsstilarma i PSR-330 har fyra rekom-
menderade ”panelinstillningar” som direkt kan viljas via[ONE TOUCH SETTING]
och REGISTRATION MEMORY knapparna[1]till [4]. One Touch Setting funktionen
stiller automatiskt in féljande parametrar:
@ Lista 6ver One Touch Setting parametrar
* R1 fjud s Auto Accompaniment=TILL
(Ljudnummer, volym, oktav, pan, Reverb niva) « Main A/B sektion
* Dual Voice TILL/FRAN « Accompaniment Track data
* R2 ljud (Style parameters=standard, Track TILL/FRAN)
(Ljudnummer, volym, oktav, pan, Reverb niva) « Synchro Start=TILL

* Split Voice TILL/FRAN * Ackompanjemangsvolym=100

* L ljud .
(Ljudnummer, volym, oktav, pan, Reverb nivd) Harmony TILLFRAN, typ, volym
* Reverb TILL/FRAN

¢ Splitpunkt : Split Voice=59
: Auto Accompaniment=54 * Reverbtyp

» Tempo=Standard (for den aktuella stil som &r vald) * Multi Pad set nummer
« Chord Match TILL/FRAN=standard (1...4)




~ Auto Accompaniment

] Vilj en ackompanjemangsstil

Vilj STYLE meny och vilj en ackompanjemangsstil enligt beskrvningen pa sid 20.

2 Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen -

Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen. Symbolerna fér ONE TOUCH
SETTING och REGIST [1] visas i textrutan och panelinstidllningarna enligt One
Touch Setting nr 1 blir instédllda. Samtidigt blir ocksd Auto Accompaniment inkopplat,
om det tidigare var frankopplat, och Synchro Start lige blir aktiverat.

.o | 29 one ToucH
SETTING

AEGISTRATION e
5

3 Véilj annat ONE TOUCH SETTING nummer enligt 6nskan -

Nar Du vill byta till annan panelinstillning, anviand REGISTRATION MEMORY
knapparna for att viilja 6nskat ONE TOUCH SETTING nummer. Motsvarande num-
mer kommer att visas i textrutan och panelinstillningarna kommer att dndras enligt
den valda knappens programmerade innehall.

REGISTRATION MEMORY

4 Koppla bort ONE TOUCH SETTING nér Du ar klar

Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen édnnu en gang for att koppla bort ONE
TOUCH SETTING funktionen, vilket indikeras i textrutan genom att symbolen for . "No OTS” kommer att

One Touch Setting slocknar. visas | textrutan om
man utnyttjar stil fran

Music Cartridge som
inte programmerats

, med One Touch
Setting data.




Digitala effekter

PSR-330 har digitala REVERB och HARMONY effekter som kan anvandas for att skapa
extra atmosféar och djup till Ditt l]ud

PSR-330 har 8 digitala reverbeffekter som simulerar ljudets naturliga reflexioner
i en rad olika akustiska miljoer. Det finns ocksa en ”Off” instillning.

1 Halli 4 Room 2 Delayi |
2 Hall 2 5 Plate 1 Delay 2
3 . Room 1 6 Plate 2 Off

Koppla Reverb effekt till eller fran

For att koppla till den REVERB effekt som for tillféllet ar vald, tryck [REVERB]

knappen sé att REVERB symbolen visas i textrutan. Tryck [REVERB] knappen dnnu Nér Voice Set &r ON
en gang sd att symbolen slocknar for att koppla bort effekten. (sid 65) kommer
REVERB effekten att

kopplas till eller fran
i enlighet med det
valda R1 panelijudet.

REVERB T
) 1
22H

REVERB

&, [

Nir [REVERB] knappen aktiveras erhélles reverb effekt pa alla ljuden i PSR-330,
dvsR1,R2 och Lljuden, uppspelningen av ackompanjemang och Song samt MULTI
PADs (se "Multi Pads” pé sid 41). Reverb kan kopplas bort helt och héllet genom att
vilja "Off” vid Reverbtyp, sdsom forklaras nedan.

Vilj typ av Reverh

] Vilj Digital Effect ”Reverb” funktionen

Anvéind MENU [A] och [¥]knapparna for att flytta den trianglformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

* Du kan ocksé hoppa
direkt till DIGITAL

MiDt EFFECT REVERB
TYPE funktionen
DIGITAL ‘ genom att trycka och
EFFECT halla [REVERB]

knappen nertryckt
nagra sekunder.

h OVERALL




2 Vilj en Reverb typ

Anvind sedan SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vilja "Reverb”. Efter ett
par sekunder visas pa versta raden i textrutan namnet for aktuell Reverb typ som #r

vald.

- ,
MENUS N e L)
L LS 2

0

Anvind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja 6nskad REVERB effekt
(namnet for vald REVERB effekt kommer att visas pa 6versta raden i textrutari). Vilj
”OFF” om Du inte nskar REVERB effekt p& ndgon stdmma for ljudet i PSR-330.

Niar HARMONY irtillkopplat, och HARMONY typ 1 till 4 4r vald (se lista nedan),
kommer enkelt spelade toner, eller ackord 1 hégerhands sektionen pa klaviaturen att
dterges med automatiskt tillagda harmonitoner enligt det ackord som spelas i ackom-
panjemanget (AUTO ACCOMPANIMENT maste vara aktiverat). HARMONY typerna
5 till 25 ar fordréjningseffekter som inte dr beroende av ackorden fran AUTO
ACCOMPANIMENT. Harmony ligges till R1 ljudet. Nir ackordet spelas kommer
Harmony att &terges pa sist spelade tonen.

PSR-330 har 25 olika typer av Harmony enligt listan nedan.

Typ ~ Beskrivning Typ Beskrivning
1 Duet En extra ton adderas till melodin ochj 3 Country En ton adderas ovanfor melodin och
skapar en duett. skapartypisk country harmonikénsla.
2 Trio Tva toner adderas till melodin och 4 Octave En ton adderas en oktav nedanfor
skapar en treklang. melodin.




 Digitala effekter

Koppla Harmony effekt till eller fran

For att koppla till den HARMONY effekt som for tillfdllet &r vald, tryck
[HARMONY] knappen sa att HARMONY symbolen visas i textrutan. Tryck
[HARMONY] knappen #nnu en ging sa att symbolen slocknar fér att koppla bort
effekten.

HARMONY

LRI I

Jig

HARMONY {1570
i

i {ert: H

Valj typ av Harmony

] Valj Digital Effect "Harmony” funktionen

Anvind MENU [A]och [W]knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

MIDI

DIGITAL ‘
EFFECT

% OVERALL

Typ Beskrivning Typ Beskrivning
5 Trill 1/4 J 19 Echo 1/4 )
6 Tiill 1/6 o ” 20 Echo1/6 | JJJ
Te [ D | e doseaan || 21 ESOM8 | D En ekosffeie igges
8 Trill 1/12 73| alternera enligt den valda 22 Ecﬁflo 17{712 . melodtt?nen enligt den val-
9 Trill 1116 b hastigheten. 23 Echo 1/16 5 | dahastigheten.
10 Trill 1/24 = 24 Echo 1/24 =
1 Trill 1/32 I 25 Echo 1/32 A
12 Tremolo 1/4 Y o
13 Tremolo 1/6 | J.J
14 ffemolo 1/8 ) Ett rep"eteran(?e tremqlo-
—— | effekt ldgges till melodito-
15_Tremolo 1/12 77 nen enligt den valda
16 Tremolo 1/16 j) hastigheten.
17 Tremolo 1/24 | 79
18 Tremolo 1/32 | A

* Harmony kan inte
kopplas in nér ett
DRUM KIT ljud vaits
for R1.

« Om man som
Fingering l3ge fér
Auto Accompaniment
valt Full Keyboard,
kan HARMONY inte
kopplas in. Om
HARMONY &r tifl-
kopplat kommer det
pa motsvarande sétt
att koppfas bort om
Full Keyboard véljes.

* HARMONY koppias
automatiskt bort vid
Song uppspelning.

_ » Nér Voice Set funk-

tionen dr ON (sid 65)
kan HARMONY
effektens instéiining
komma att andras

i enlighst med det
valda R1 panelljudet.

« "Trill” effekterna
dterges enbart nir
minst tva toner speias
samfidigt.



Anviind sedan SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vilja "Harmony”. Efter
ett par sekunder visas pa 6versta raden i textrutan namnet for aktuell HARMONY typ

som dr vald.

:
RS o fod - Fo P

 Digitala effekter

! * Du kan ocksa hoppa

|

!

direkt till DIGITAL
EFFECT HARMONY
TYPE funktionen
genom att trycka och
hélla [HARMONY]
knappen nerfryckt
nagra sekunder.

2 Vilj en HARMONY typ

Anviind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja 6nskad HARMONY
effekt (namnet for vald HARMONY effekt kommer att visas pa Oversta raden
i textrutan),

Justering av volymen fir Harmony

Volymen for Harmony effekten i relation till klaviaturens ljud kan justeras for
HARMONY typ 1 till 4 enligt féljande (HARMONY typerna 5 till 25 paverkas

inte):

] Vilj Digital Effect "HarmVol” funktionen

Anvind MENU [AJoch [¥]knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan och anvind sedan SUB MENU [A] och [¥]
knapparna for att vélja”HarmVol”. Aktuell instdllning for Harmony volymen visas till
vénster om "HarmVol” pa 6versta raden i textrutan.

SUB
110 - b mpmr ] fome ]
UKIN B T L AP

2 Justera Harmony volumen

Anvind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att justera Harmony volymen
enligt 6nskan. Omfanget stricker sig fran 707 till *127” — 0" 4r minimum (inget ljud)
och ”127” dr maximal volym.




Med denna funktlon bhr det mo;llgt att and ra den totala tonhcjden for PSR-330 upp e!ler ner

maxlmalt en oktav i halvtonssteg

Anvind TRANSPOSE [V¥] och [A] knapparna for att stilla onskad grad av
transponering. Gor en kort tryckning pa ndgon av knapparna for att indra med ett steg,
eller hall nertryckt for en kontinuerlig dndring. Det aktuella transponeringsvirdet
kommer att visas pa Gversta raden i textrutan under nagra sekunder sa snart en av
TRANSPOSE knapparna trycks. Under denna tid kan éven [-] och [+] knappar eller
sifferknappar anviéndas for att stilla virdet. Aktuellt transponeringsvirde visas alltid
ovanfor TRANSPOSE i textrutan.

TRANSPOSE

Transponeringsvérdet stracker sig fran —12 till +12. Varje steg motsvarar ett
halvtonssteg och mgjliggér en maximal transponering med 1 oktav upp eller ner.
Instéllningen ”0” ger normal tonhdojd.

* Genom ait trycka
bada TRANSPOSE
[¥] och [A] knap-
parna samtidigt
erhdlles transp-
oneringsvérdet "0”
direki.

* Det nya TRANSPOSE
vérdet kommer att
géila frén och med
nésta ton som spelas.

» TRANSPOSE virdet
kan infe dndras under
Song uppspelning
elfer medan inspel-
ningsldge &r aktiverat.



4

Registration Memory funktibnen"iPSH-SSO kan anvéndas f6r att memorera 32 kompletta
panelinsté_!iriiingar (8 banker med 4 i varje) som direkt kan aterkallas nér’helét Du énskar.

] Gor dnskade instéllningar

Registration Memory funktionen:

@ Data som lagras i Registration Memory

VOICE PARAMETRAR

* R1 ljud (ljudnummer,
volym, oktav, pan,
Reverb niva)

* Dual Voice TILL/FRAN

* R2 ljud (ljudnummer,
volym, oktav, pan,
Reverb niva)

« Split Voice TILL/FRAN

¢ L ljud (ljudnummer,
volym, oktav, pan,
Reverb niva)

» Spiitpunkt (Split Voice)
» Anslagskanslighet
» Reverb TILL/FRAN

* Harmony TILL/FRAN,
typ, volym
s Skalst&mning

2 Valj en Registration Bank (om sa behovs)

Via REGISTRATION MEMORY menyn kan man vilja ndgon av 8 Registration
Memory banker. Anvind MENU [A]] och [¥] knapparna for att flytta den triangel-
formade indikatorn till "REGIST MEMORY” i menylistan till viinster om textrutan.
Numret for den aktuella registreringsbank som &r vald visas pa oversta raden i text-
rutan. Anvind sedan [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja 6nskad bank

(1 till 8)
MENU® TR e ey S
I Lf-=FF 5, L
REGIST ‘
E MEMORY
MULTI PAD
MIDI
DIGITAL
EFFECT

@ OVERALL

Gér de instillningar Du 6nskar pé panelen. Foljande instillningar memoreras av

ACCOMPANIMENT PARAMETRAR

* Accompaniment sektion
(Main A/B)

« Multi Pad set nummer

« Chord Match TILL/FRAN
{Multi Pad1-4)

* Auto Accompaniment
TILL/FRAN

* Style nummer
» Fingering lage

¢ Tempo
* Splitpunt (Auto Accom- * Transponering*
paniment) * Reverb typ

* Accompaniment volym

» Track data (Track
TILL/FRAN, ljud, volym,
pan, Reverb niva)

* Transpose virdet kommer inte att
paverkas om annat Registration
Memory viljes under Song uppspel-
ning eller medan inspelningslige dr
aktiverat.

* Genom att trycka
och halla nere
REGISTRATION
MEMORY [MEMORY]
knappen négra sekun-
der, hamnar Du direkt
i REGISTRATION
BANK visning.




~Registration Memory

3 Memorera installningarna ...

Medan [MEMORY] knappen héller nertryckt, tryck en av REGISTRATION
MEMORY knapparna — [1] till [4]. Motsvarande nummer kommer att visas under
"REGISTRATION" i textrutan.

REGISTRATION MEMORY

FIER .
H
REGISTRATION AL

:

Vilj heltenkelt aktuell bank enligt beskrivningen ovan och tryck nskad REGISTRA-
TION MEMORY knapp for att ndr som helst aterkalla en memorerad instillning.
Motsvarande Registration Memory nummer kommer att visas under "REGISTRA-
TION” i textrutan och gillande instéllningsidndringar kommer att visas i textrutan.

REGISTRATION MEMORY

_— PO ,SE

REGISTRATION

Nir FREEZE funktionen &r aktiverad, kommer de parametrar for ackompanjemanget
som finns uppridknade pa sid 39 inte att dndras nér ett REGISTRATION MEMORY
aterkallas. Tack vare detta kan Du 1 samband med Auto Accompaniment kalla fram
flera olika REGISTRATION MEMORY instéllningar utan att ackompanjemanget
indras. FREEZE funktionen kopplas TILL och FRAN genom att trycka [FREEZE]
knappen. "FREEZE” symbolen visas i textrutan nér funktionen &r aktiverad.

ilSTRATION MEMORY FREEZE

L s [ 4 |

* Varje data som
tidigare fanns memo-
rerat vid den valda
Ragistration Memory
knappen kommer att
raderas och erséttas
av de nya instéll-
ningarna.

Innehallet i Registra-
tion Memory kommer
att ligga kvar i minnet
sa ldnge en funge-
rande uppséttning
batterier finns istop-
pade i PSR-330 eller
néatadapter dr ansiu-
ten tifl saval vagguttag
som PSR-330.

X3
Memorsrade panel-
instaliningar i
Registration Memory
kan inte 4terkallas nér
One Touch Setting
funktionen &r akti-
verad.

Nér strémmen slas
pa, eller bank num-
mer dndras, visas
inga REGISTRATION
MEMORY nummer

i textrutan.

FREEZE forblir TILL
dven om man vélfer
en annan Registration
Bank.

Freeze funktionen blir
automatiskt tiltkopplad
nar nagot av foljande
ldgen aktiveras: Song,
Record eller Style
Revoice.



Multi Pads -

“ PSR-330 MULTI PADS anvénds for att spela ett antal korta forprogrammerade rytmiska
och melodiska sekvenser som kommer att tillféra variation och ge utsmyckning &t det Du.
spelar pa kiaviaturen. Pads som programmerats med rytmfraser spelar bara upp sasom de
programmerats, medan andra ar "chord match” typer, vilket innebar att om CHORD MATCH

_funktionen ar tillkopplad, kommer frasen att automatiskt félja de ackord som spelas med Auto

- Accompaniment funktionen i PSR-330.

PSR-330 har 26 uppsittningar fér Multi Pad och varje uppsittning bestir av
4 MULTI PAD fraser — totalt 104 fraser. Innan Du anvinder MULTI PADS, Vilj den
MULTI PAD uppsittning som innehaller 6nskade fraser, enligt féljande:

] vilj mutti Pad funktionen

For att vilja en Multi Pad uppsittning,anvind forst MENU [AJoch [ W]knapparna
for att viilja MULTI PAD funktionen, genom att flytta den triangelformade indikatorn
intill "MULTI PAD” till vénster om textrutan.

—
MULTI PAD ‘

MIDI

DIGITAL
EFFECT

OVERALL

2 Vilj ett Multi Pad nummer

Om sa behévs, anvind SUB MENU [A] och [ W] knapparna sa att namnet for den
aktuella MULTI PAD uppsittning som dr vald visas i textrutan (se lista pa sid 43), och
anvind sedan [~] och [+] knappar eller sifferknappar for att vélja den MULTI PAD
uppsittning Du vill anvinda.

n
u

» Tryck och half MULTI
PAD [STOP] knappen
nertryckt fér ndgra
sekunder for att
komma direkt till
MULT! PAD
visningen.




Multi Pads

CHORD MATCH funktionen kan individuellt kopplas till eller fran for varje

MULTI PAD enligt beskrivningen nedan. « Chord Match funktio-

nen har ingen effekt
pa pads som inne-
haller rytminstrument-
fraser.

] Valj MULTI PAD funktionen - - e

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja MULTI PAD funktionen,
genom att flytta den triangelformade indikatorn intill "MULTI PAD” till vénster om

textrutan.
Y
MULTI PAD ‘
MID!
DIGITAL
EFFECT
Y [overs

2 vilj en CHORD MATCH funktion

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja "Pad1Chd”, "Pad2Chd”,
”Pad3Chd” eller "Pad4Chd”, beroende pé for vilken pad Du vill koppla CHORD
MATCH funktionen till eller fran.

3 Koppla CHORD MATCH funktionen till eller fran

Anvind [-] och [+] knappar for att koppla CHORD MATCH funktionen “on”
(= "tll”) eller "off” (= "fran”) f6r vald pad enligt 6nskan.

sy
* CHORD MATCH ON/
OFF instéliningen
atergar till sin original-
instélining sé& snart ett
nytt MULT! PAD set
viéljes.

A | I | )




Tryck helt enkelt nidr som helst pd ndgon MULTI PAD knapp for att fa motsvarande
fras uppspelad i aktuellt tempo. MULTI PAD uppspelningen startar omedelbart nir
knappen trycks. Du kan t 0 m terge tva, tre eller fyra MULTI PADs samtidigt (dock
endast en i samband med SONG uppspelning). Du kan dven skapa speciella effekter
genom att trycka upprepade ganger pa knappen innan dess innehall spelats fardigt.

STOP MUTLI PAD

;

VEALE § %
MULT! PAD i

MULTI PAD ljuden éterges oberoende av det ljud Du valt for att spela pa klavia-
turen. Du kan t ex spela piano pa klaviaturen medan MULTT PAD spelar inldgg med
en brassensemble.

Nir CHORD MATCH funktionen for en Multi Pad ir tillkopplat, kommer frasen
som spelas upp att automatiskt harmoniseras enligt de ackord Du spelar med Auto
Accompaniment funktionen i PSR-330.

MULTI PAD uppspelningen kan nér som helst avbrytas genom att man trycker
MULTI PAD [STOP] knappen

STOP MUTLI PAD

%111F2|I37I4J

® Multi Pad uppsittningarna

1 Funky 10 Synth Brass 19 Techno Kit

2 Techno 1 i1 kFénfare 1 20 Techno Sequence

3 Techno 2 12 Fantfare 2 | 21 Analog Kit

4 Guitar Play v 13 Jingle 1 22 "Anlaog Sequence

5 Pianist 14 Jingle 2 23 Latin Percussion 1

6 Strings 15 Sound Effect 24 Latin Percussion2 |
7 Ar;eggio 16 Crystal - 25 Bongo Sequence

8 Twinkle ’ 17 Rock Kit 26 Timbales

9 Brass Hit ‘1'”8777;fom Flam o




Anvétfndfden:‘nedan beskrivna proceduren fér att spela upp de intéfn:a'&eﬁié{nﬁrationshiélo-
dierna | PSR-330 saval som Song's Du sjalv spelat in (Se "Song inspelning’, sid 50). -

] Vilj Song meny -
Tryck [SONG]knappen for att vilja SONG menyn (den triangelformande indikatorn
kommer att visas intill "SONG” till hoger om textrutan). Nummer och namn foér den
aktuella Song som dr vald kommer att visas pa dversta raden i textrutan, och Song
sparens symboler och volymstaplar blir inramade nederst i textrutan.

VOICE CI
STYLE C]
SONG

S |

2 vilj ett SONG nummer

Om sd behovs, anvidnd [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja den Song
som skall spelas upp. Man kan ocksa anvidnda [SONG] knappen for att med en kort
tryckning 6ka ett nummer eller 6ka kontinuerligt genom att halla den nertryckt.




3 Starta uppspelning

Uppspelning startar sd snart [START/STOP] knappen trycks. Med hjilp av
TRACK knapparna Du kan koppla till och frén MELODY och ACCOMPANIMENT
spar efter 6nskan.

START/STOP
>/l

" » Du kan ocksa starnta

uppspelningen fran
specificerad takt
(se sid 46).

4 Spela med om Du sa énskar

Om Du vill, kan Du samtidigt spela med pa klaviaturen. Du kan ocksé dndra tempo
under uppspelningen.

5 Stoppa uppspelning

SONG uppspelningen kommer att stoppa automatiskt nir en hel SONG spelats upp.
Du kan nidr som helst stoppa uppspelningen genom att trycka pad [START/STOP]
knappen.

Nér SONG meny ir vald (dvs nir Song spar och volymstaplar i textrutans nedre del
#r inramade), kan volymen for SONG uppspelningen justeras med hjélp av ACCOM-
PANIMENT/SONG VOLUME [ ¥] och [A]knapparna for att man skall kunna uppna
bésta balans i forhallande til} de toner som spelas pa klaviaturen. Nér nagon av knap-
parna trycks kommer den aktuella volyminstédliningen for Song att visas pa Gversta
raden i textrutan under nagra sekunder. Omfanget for Song volymen stracker sig fran
70" (inget ljud) till ”127” (maximal volym). Standardinstéllningen &r ”100”. Tryck
ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME [V¥] eller [A] knapparna for att oka eller
minska volymen. Gor en kort tryckning for stegvis forandring eller hall nertryckt for
att ka eller minska kontinuerligt.

Medan instéliningen f6r Song volym visas 6verst i textrutan kan [—] och [+] knappar
eller sifferknappar anvindas for att stélla Song volymen.

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME




Du kan starta Din SONG uppspelning fran vilken specificerad takt som helst, under
forutsittning att den valda takten finns inom det omfang som &r inspelat:

] Viélj Measure parametern

Medan SONG meny &r vald, men ingen uppspelning eller inspelning pégar, anvind
SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja "Measure” (= " Takt”) parametern
i textrutan. Aktuellt taktnummer kommer att visas till vinster om “Measure” Sverst
i textrutan (aktuell takt visas ocksa kontinuerligt vid "MEASURE?” i textrutan).

2 Ange onskat taktnummer

Anvind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att specificera det taktnummer

)

fran vilket Du vill starta uppspelningen.

u uf
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3 Starta uppspelning

Du kan nu starta uppspelningen fran den valda takten genom att trycka [START/
STOP] knappen.

START/STOP
»/m




Du kan koppla bort (tysta) onskade stimmor i en melodi medan den spelar, och 6va
och spela denna stimma sjdlv pd PSR-330’s klaviatur tillsammans med melodins
Ovriga stimmor. Detta brukar kallas "Minus-one” uppspelning. Vilken som helst av
PSR-330’s fyra MELODY och/eller ACCOMPANIMENT spar kan kopplas till eller
fran enligt 6nskan. Individuella SONG spdr kan kopplas fran (tystas) eller till med
hjélp av TRACK knapparna som motsvarar $nskat MELODY eller ACCOMPANI-
MENT spér. Spérets symbol forsvinner nér spdret tystas.

Fordelning av Minus-one spar

Minga av demonstrationsmelodierna i PSR-330 och melodier eller Songs som
finns p& Music Cartridge (se ”Anvind Music Cartridge” pa sid 75) utnyttjar mer én
4 spér eller “kanaler” — faktiskt dnda upp till 16 stycken. Med denna funktion kan Du
vilja vilka Song kanaler som helst till PSR-330’s MELODY spar, sa att de kan kopplas
till etler fran for Minus-one Gvning.

] Véalj MinusOne parametern

Medan SONG meny ir vald, men ingen inspelning pagar, anvind SUB MENU [A]
och [¥] knapparna for att vilja "MinusOne” parametern i textrutan. Efter ett par se-
kunder skiftar "MinusOne” till "MinusCh”, numret for aktuell Minus-one kanal visas
till véinster om "MinusCh” och en ram visas runt MELODY 1 Song spérets symbol.




2 vilj ett MELODY spér

Anvind TRACK knapparna for att vilja det MELODY spar (1 — 4) till vilket en
Minus-one kanal skall fordelas. En ram visas runt det valda spérets symbol.

3 Fordela en kanal till det valda sparet

Anvind [-]och [+] knappar eller sifferknappar for att ange 6nskad Minus-one kanal
(1-16)till det valda MELODY spéret. Numret for den valda kanalen visas till vinster
om "MinusCh” Gverst i textrutan.
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Genom att trycka
bada [-] och [+]
knapparna samtidigt
aterfas direkt den
kanal som i utgéngs-
ldget &r programme-
rad fdr det aktuella
spdret.

Val av Minus-one
kanaler kan inte
tillimpas pa Song:er
Du sjélv spelar in.

Om en vald Song
inkiuderar instéll-
ningar fér Minus-one
kanal, kommer dessa
kanaler att auto-
matiskt fordelas till
darfdr avsedda spar.



Tack vare denna funktion kan Du specificera ett 6nskat avsnitt i melodin - internt

eller frdn Music Cartridge — som sedan repeteras kontinuerligt.

] Vilj A-b:Repeat parametern

Medan SONG meny ir vald, men utan att ndgon inspelning pagér, anvind SUB
MENU [A] och [¥] knapparna f6r att vilja "A-b:Repeat” parametern i textrutan.
Indikatorerna for MAIN/AUTO FILL [A] och [B] knapparna kommer att blinka.
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2 Starta uppspelning
Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelningen.

START/STOP
»>/m

3 Specificera repeteringens "A” och ”"B” punkter -

Medan musiken spelar, tryck MAIN/JAUTO FILL [A] knappen vid det avsnitt
i melodin ddr Du vill att repeteringen skall pdborjas ([A] knappens indikator kommer
att lysa fast och ”A” symbolen visas i textrutan), och tryck sedan MAIN/AUTO FILL
[B] knappen for att ange slutet for det avsnitt som skall repeteras ([B] knappens
indikator kommer att lysa fast och ”B” symbolen visas i textrutan). Sa snart B punkten
specificerats startar den repeterande uppspelningen fran A punkten och fortsitter tills
antingen MAIN/AUTO FILL [A] knappen trycks dnnu en gang, och darmed upphéiver
funktionen, eller tills Song uppspelningen stoppas.

A
MAIN/AUT », &

. FEPEAT ‘E

MAIN/AUTO FilL

D—g o o e e o}
P .

* A-B punkterna place-
ras automatiskt vid
nérmaste takistreck.

Om endast A punkten
specificeras kommer
musiken att repeteras
fran A punkten och till
slutet av melodin.

Om MAINJAUTO FILL
[B] knappen trycks
under repeterad
uppspelning kommer
den tidigare valda "B"
punkten att raderas
och en ny "B” punkt
kan vdljas enligt
onskan.

Repsterad uppspel-
ning kommer att fort-
séfta 4ven om en
annan meny véljes
under pagéende
uppspelning.
Repeterad uppspel-
ning kommer aft
kopplas bort om ett
annat SONG nummer
véljes, inspeinings-
ldge eller Revoice
ldge aktiveras.




Med hjalp av PSR-330 SONG spér kan Du spela in och &terge kompletta musikaliska
arrangemang — User Song — som inkluderar ackordsioljder skapade med AUTO ACCOM- .

PANIMENT funktionen och melodistammor Du spelar pa kiaviaturen.

PSR-330 kan lagra upp till 2 kompletta melodier i det interna minnet, och dessa kan vaﬂas

och spelas upp sasom beskrivits i foregéende kapttef

» Material inspelat i SONG sparen kommer att ligga kvar i minnet @ven om:strommen
bryts med POWER knappen, under farutsatining att batterier finns fsatfa sfler:nét-
adaptern dr ansiuten.

» Inspelad data gar férlorad om strémmen biyts och nétadaptem mre ér ansluten sller
batrenema tar slut,

® SONG MELODY sparen spelar in féljande operationer och data:

« Ton till/frdn (tangent trycks och sldpps).

» Styrkan/hastigheten i anslaget.

* R1 och R2 Jjudnummer, volym, oktav*, pan, Reverb niva.
* Dual Voice till/frén.

* Harmony till/frén, typ.**

* Sustain pedal till/fran.

* Skalstamning.***

@ SONG ACCOMPANIMENT spéret spelar in féljande operationer
och data:

* Byte av sektion.
* Ackompanjemangets stilnummer.*

* Andringar av ackompanjemangsspAr.*
(8 spar: spér till/fran, ljudnummer, volym, pan, Reverb Send niva,
Chorus Send niva, DSP Send niva).

* Ackompanjemangsvolym.*

» Ackordsbyten och nér detta sker.
* Reverb till/fran.

* Reverb typ.

* Tempo och taktart
(gemensam for ACCOMPANIMENT och MELODY spdr).*

* Spelas bara in i borjan av en Song; dndringar kan inte géras under inspelningan.

= Upp till ca 1000 toner
kan spelas in i
MELQDY sparen
fér PSR-330.

Endast Harmony som
lagts till det sist in-
spelade sparet kom-
mer att ingd i den
inspelade Song datan
(se sid 35 for detaljer
kring HARMONY
effekten).

Upp tilf ca 1400
ackord kan spelas in
i ACCOMPANIMENT
spéaret.

*%* Spelas barainiborian av en Song; dndringar kan inte géras under inspelningen. Harmony data kan
bara speias in med ett Malody spar. Harmony data for det sist inspelade spéaret med Harmony data
kommer att bevaras.

*3%:% Spalas bara in i bérjan av en Song; dndringar kan inte gbras under inspeiningen. Spelas bara in en :
gang for samtliga Melody spar. }




] Gor klart for inspelning

Innan Du bérjar spela in, stdll in PSR-330 enligt 6nskan: dvs vilj 6nskat (-de) ljud,
effekter, ackompanjemangsstil, ackompanjemangets Fingering lage, etc.

2 Aktivera inspelningslage
Tryck [RECORD] knappen for att aktivera inspelningslige. [RECORD] knappens

indikator lyser, SONG meny kommer automatiskt att viljas och ett SONG nummer - Om [RECORD] knap-
kommer att visas pa Oversta raden i textrutan. Taktslagsindikatorns punkter kommer psn trycks medan en

. . . . . . P . demonstrationsmelodi
att blinka i aktuellt tempo, vilket anger att inspelningsldge (Synchro Start) &r akti- sliar en Music Cart-
verat. Dessutom kommer ramarna runt MELODY och ACCOMPANIMENT spérens ridge Song 4r vald,
symboler att blinka fér att indikera att ett MELODY och/eller ACCOMPANIMENT o ot fata -
spar maste viljas innan inspelningen kan péaborjas ) mer som inte inne-

haller data att auto-
matiskt véijas. Om
alla User Songs inne-
haller data kommer
emeiliertid User Song
nummer 21 att véljas.

Fdljande dndringar av
panelinstéliningar
VOICE kommer att ske nér
inspetningsiaget
aktiveras:

STYLE » Takinumret
("MEASURE”")

kommer att dter-
stillas till ”17.

a A 4
L = = 4
X A X X ___J

el e A A T
pooll Wevodl ool ool looedl B

MELODY f§ MELCOY | MELODY fj MELODY! VENEE B

SONG
* Om Metronome funk-

tionen (sid 65) dr
tillkopplad, kommer
metronomen ait ljuda
i aktuellt tempo.
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CARTRIDGE

* Registration Memory
Freeze funktionen blir
inkopplad (den kan
inte kopplas bort
medan inspelningslige
dr aktiverat).

* SYNCHRG STOP
‘ funktionen kommer
1 atr kopplas bort.

3 Vilj ett Song nummer om sa behovs -

Om Snskat User Song nummer inte redan &r valt, anvind [-] och [+] knappar eller
sifferknappar for att gora detta.




4Vélj spar som skall spelas in -

Anvind TRACK knapparna for att vilja ett SONG MELODY spar for inspelning
(endast ett MELODY spar at gangen kan spelas in). En ram kommer att visas < R och R2 fjuden (O M

konstant runt symbolen for det MELODY spar som valts for inspelning. lége) kan samtidigt
spefas in pa ett enksl
spdr. L ljud kan inte
spelas in.

WA KD 8%

£
::;(

Om Du startar in-
spelning utan atf vélja
nagot speciellt spér och
AUTO ACCOMPAN!-
MENT &r inkopplat,
blir MELODY 1 och
ACCOMP sparsn
automatiskt valda for
inspelning.

ACCOMPANIMENT sparet kan spelas in ensamteller samtidigt somett MELODY
spar. Om Du tinker spela in ackompanjemanget, anvind motsvarande TRACK Panelens AUTO
knapp for att vilja ACCOMPANIMENT spéret (en ram visas konstant runt ACCOM- ACCOMPANIMENT

o [ON/OFF] knapp blir
PANIMENT sparets symbol). automatiskt frankoppad

ndr ACCOMPANIMENT
sparet kopplas fran.

Om AUTO ACCOM-
PANIMENT &r fran-
kopplat blir det auto-
matiskt inkopplat nar
ACCOMPANIMENT
spdret véljs for inspel-
ning. P4 motsvarande
sdtt blir ACCOMPANI-
MENT sparet auio-

| matiskt valt for inspel-
ning om AUTO ACCOM-
PANIMENT [ON/OFF]
knappen kopplas till.

AUTO ACCOMPANI-
MENT kan inte koppias
till och frdn under in-

spelning.
5 Spela in
Inspelningen kommer att starta sa snart Du slar an en tangent pé klaviaturen eller
trycker [START/STOP] knappen och taktslagsindikatorn kommer att indikera
aktuella taktslag pd samma sitt som nidr man spelar med ackompanjemangsauto-
matiken. MEASURE parametern kommer ocksé att visa aktuellt taktnummer under
inspelningen.
/  START/STOP
/ > /0 » A o«
"’/ . i
/ MEASURE 9
/ o s T PAD H
« Innan inspelningen verkligen pabérjas kan Du provspela » Om Du vid SONG inspelning spelar in pa ett tidigare inspelat
PSR-330 med dess instéilningar med hjélp av “dvningslaget”: spdr, kommer den tidigare datan pa detla spar att raderas
tryck [SYNC START] knappen for att tilifalligt koppla bort och erséttas av den nya datan.

inspeiningsldget, prova det Du tycker Dig behdva, och tryck
sadan [SYNC START] knappen dnnu en gang for att terga
till inspelningslédget.

¢ Om SONG minnet blir fullt under inspelning, visas "FULL”
i textrutan och inspeiningen stoppas ("Ovningsldge” biir
| aktiverat).




| ® Inspelningen genomfores i 1-takters steg. Om Du stoppar ‘ ¢ Under inspeining kan Du anvédnda TRACK knapparna for att
inspelningen mitt i en takt, kommer pauser automatiskt att koppla tilf och fran tidigare inspelade MELODY spar eller
spelas in fram till taktens siut. . ACCOMPANIMENT spéret enligt 6nskan.

* Om Du startar inspeiningen genom att trycka [START/STOP]
knappen kommer ingenting atf spelas in for ett MELODY
spar forrdn Du bérja spela pé& kiaviaturen. F6r ACCOMPANI-
MENT sparet blir enbart rytmen inspelad tills Du spefar ett
ackord inom ackompanjemangssektionen pa kiaviaturen.

6Stoppa inspelningen - - : B —

Stoppa inspelningen genom att trycka [START/STOP] knappen. Om Du trycker
[ENDING] i samband med inspelning med ACCOMPANIMENT spéret, kommer

* Du kan ocksa trycka

inspelningen att stoppa automatiskt efter att avslutningsmonstret spelat fardigt. Nar [SYNC START] knap-
. . - s . : s S 411901 pen for att stoppa
inspelningen sto;?pats k(?mmer MEASURE indikeringen i textrutan att aterga till 1 inspelningen och
och klarlidge for inspelning blir aktiverat. aterga till klariage for
l inspelning.
START/STOP / ENDING

¢ Medan Du ar i inspel-
ningsiége kan Du
trycka [VOICE]
i i 3 H £ i " knappen fér att g4 till
7 Spela in ytterligare spar enligt 6nskan VorE e o

Genom att repetera stegen 4 till 6 ovan, kan Du vilja och spela in ytterligare spar gzg;:: 1,?’2";5;:{' L'g,t,
enligt 6nskan. | emellertid inte dndras
{om Voice Set funktio-
nen dr aktiverad — se
sid 65 — kommer R2
ljudet att dndras auto-
matiskt nar ett R1 ljud
véljes fran panelen).
Inspelningsidget
maste lamnas for att
man skall kunna
dndra R2 ljudet och
andra instaliningar.

8 Lamna inspelningslédget

Nir Du ér klar med inspelningen av en egen Song, tryck [RECORD] knappen sa
att dess indikator slocknar, for att limna inspelningléget. Egen inspelad Song kan nu Flera typer av data

spelas upp pa samma sitt som t ex demonstrationsmelodierna (sid 44). inspefade i en User
Song kan géras om
{"Revoice”) vilket
beskrives pd sid 61.

RECORD




Med denna funktion blir det mdjligt att radera data Du kan undvara i PSR-330’s
SONG minne.

Radera en komplett Song

Medan SONG inspelningslédge eller 6vningslige &r aktiverat, anvind SUB MENU
[A] och [¥] knapparna for att vilja "SongClr?” (= "Radera Song?”) funktionen.
Tryck dérefter [+] (YES) knappen: ”Sure?” (= "Siker?”) visas i textrutan. Tryck [+]
(YES) knappen dnnu en gang for att verkligén radera den aktuella egna Song som valts
(demonstrationsmelodier och Songs fran Music Cartridge kan inte raderas). Tryck |
[~] (NO) om Du vill avbryta operationen.

ooaq,

Radera ett valt melndispgr

Medan SONG inspelningslidge eller dvningsldge ar aktiverat, anvind SUB MENU
[A] och [¥]knapparna for att vilja "TrkClr?” (= "Radera spar?”) funktionen. SONG
sparens symboler som motsvarar de MELODY spar som innehaller data kommer att
blinka (ACCOMPANIMENT spér kan inte raderas, sd inte heller demonstrations-
eller Music Cartridge-Songs). Anvind TRACK knapparna fér att vilja det spar Du
villradera (ramen visas konstant runt det valda spéret). S snart 5nskat spar valts, visas
”Sure?” (= "Siker?”)itextrutan. Tryck [+] (YES) for att verkligen radera det aktuella
spar som valts. Tryck [-] (NO) om Du vill avbryta operationen.

SUB
MENU»

REGIST
MEMORY

@ MULT PAD

B MIDI
DIGITAL
@ BT

OVERALL




PSR 330 &4r utrustad med enport avsedd forfabnksprogrammerade Yamaha M us&cCartndge :
innehéllande ackompanjemangsstllar echf'elier musikdata. Ett prov pa en Musm Cartridge
medfoljer PSR~330 Du kan kopa ﬂera hos Din Yamaha-handfare

& Satt i en Music Cartridge

Med strommen avslagen, sitt i Music Cartridge i anslutningsporten med dess
kontaktsida vind nedéat och tryck ner tills den sitter ordentligt (enligt anvisning-
arna pa bilden). Music Cartridge ar utformad sé att den bara kan sittas i p4 ett sitt
— forsok inte tvinga i den pé felaktigt sitt.

den réfflade delen pa Music Cartridge

Det triangelformade méarket pa Music Cartridge’s
framsida skall vara helt nedanfor portens kant och
inte synas nar Music Cartridge &r korrekt isatt.

Fér Music Cartridge utan méarket skall

ligga kant i kant med panelens yta (inte
ovanfor den).

¢ Skotsel av Music Cartridge

* Limna inte Music Cartridge i miljéer
som &r extremt varma eller fuktiga.
Tappa inte Music Cartridge eller utsiitt
den for stotar.

* Tag inte isdr Music Cartridge.

Peta inte direkt pa Music Cartridge’s
elektriska kontakter. Det kan sdvil
skada kontakterna som generera sta-
tisk elektricitet. Statisk elektrisk ladd-
ning kan orsaka att data gar férlorad
och resultera i otillforlitlig funktion.
Sitt inte i andra féremal eller andra
cartridge’s dn Yamaha Music Cart-
ridge i cartridgeporten pé PortaTone.
Det kan orsaka allvarliga skador pa
instrumentet.

» Forsok aldrig sitta i eller ta ur Music

Cartridge ndr STAND BY/ON knap-
pen ir tillslagen. Det kan resultera i
forlust av minnesdata for PSR-330
(Song data/Registration Memory
data) eller att instrumentet inte kan
kontrolleras.

Det kan hénda att Music Cartridge
data inte blir vald eller korrekt upp-
spelad om de elektriska kontakterna
blivit nersmutsade. Om detta hinder,
sétt 1 och ta ur Music Cartridge flera
ganger. Detta kan l6sa problemet. Om
problemet fortfarande finns kvar, tor-
ka rent de elektriska kontakterna pa
Music Cartridge med en mjuk trasa.

¥ &
* Glom inte att sétta
i Musie Cartridge
innan Du forsoker
hamta registreringar
eller spela upp musik
som baserar sig pa
Music Cartridge data.
1 annat fall kommer
"No Cart” (= "Ingen
Cartridge”) att visas
i textrutan.




Anvand Music Cartridges

Med hjélp av Yamaha Music Cartridge (den medféljande till PSR-330 har 7 melo-
dier och fler finns att k6pa hos Din Yamaha-handlare) kan PSR-330 automatiskt spela
upp musik som Du kan spela tillsammans med. Det kan ocksa fungera som Din ”pri-
vata musiklédrare”, eftersom Du kan vilja ut fraser som Du vill dva lite extra.

Uppspelning av Cartridge Song

] Vilj Cartridge menyn

Tryck [CARTRIDGE] knappen for att vilja CARTRIDGE menyn (den triangel-
formade indikatorn kommer att visas intill "CARTRUDGE?" till héger om textrutan).
Nummer och namn fér den aktuella Music Cartridge Song som &r vald kommer att
visas pa ¢versta raden i textrutan, och Song sparens symboler och volymstaplar blir
inramade nederst i textrutan. [START/STOP] knappens indikator blinkar.
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2 Vilj ett Cartridge Song nummer

Anvind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja numret fér den Music
Cartridge Song Du vill spela. Song numret kan ocksa Gkas genom att trycka
[CARTRIDGE]knappen: tryck kort for att 6ka med ett, eller hdll nere for kontinuerlig
Okning.

» Cartridge Song
nummer kan ocksa
valjas frdn SONG
menyn p§ féljande
séatt: Tryck och hall
nere sifferknapp [3]
tills Cartridge sym-
bolen visas i textrutan
och anvand sedan
sifferknapparna pa
vanligt satt for att
vélja énskad Song.

Cartridge Song kan
ocksa véljas med
hjélp av [-] och [+]
knappar genom att g4
forbi det hogsta eller
l4gsta interna Song
numret — t ex genom
att trycka [+] knappen
nér intern demo Song
nummer 22 &r vald
gor att Du kommer till
Music Cariridge Song
nummer 1 (Cartridge
symbolen visas).



Anvand Music (:artnidues

3 Starta uppspeining

Uppspelningen startar s snart [START/STOP] knappen trycks. Med hjilp av
TRACK knapparna kan Du koppla MELODY och ACCOMPANIMENT spar till och
fran enligt onskan.

START/STOP
»/m

Hos Din musikhandlare kan Du skaffa Music Cartridge med Styles som ger Dig
ytterligare ackompanjemangsstilar som anvinds pd samma sitt som de interna
ackompanjemangsstilarna efter att man tryckt [STYLE] for att vilja STYLE meny.

Music Cartridge som innehaller sévil Song som Style data kriver en nagot
annorlunda valprocedur: Tryck och hall nere sifferknapp [3] tills Music Cartridge
symbolen visas till vinster om Style namnet i textrutan, ange dérefter numret 6nskad
stil med hjilp av sifferknapparna pé vanligt sitt. Stil fran Cartridge kan ocksa viiljas
med hjélp av [-] och {+] knappar genom att ga forbi det hogsta eller ldgsta interna Style
numret — t ex genom att trycka [+] knappen nér intern Style nummer 100 dr vald gor
att Du kommer till Music Cartridge Style nummer 01 (Cartridge symbolen visas).

Music Cartridge Styles anvindes pa exakt samma sitt som de interna ackompanje-
mangsstilarna (sid 20)

VOICE

’ STYLE

SONG

» Uppspelning kan star-
tas fran vilken takt
som heist — sid 46.

» Tempot f6r uppspel-
ningen kan fritt stéilas
enligt énskan.

* Revoice funktionen
kan inte anvandas for
Music Cartridge data.




‘Med REVOICE funktlonen i PSR-330 kan E)' "andra foigande parametrar for R1 R2 L I;uden
och spéren i AUTO ACCOMPANIMENT uch egna SONG spat. -

@ Revoice parametrar

Parameter Textruta Omfang Kommentarer
Ljud Ljudets namn | 1-264 | Bestammer ett ljudnummer for den aktuella
platsen eller sparet.
Volym Lo e 0-127 | Staller volymen fér det specificerade ljudet
eller sparet.
Oktav Oct s 2-2 Skiftar tonhojden for det specificerade ljudet

eller sparet upp eller ner, en eller tva oktaver.
Instéliningen 0" ger normal tonhdjd.

Panorering Fati -7-7 Positionerar atergivningen av det specifice-
rade liudet eller sparet i stereoljudbilden. "-7*
ar helt till vanster, "7” ar helt till hoger, 0" &r
i mitten och alla andra instéliningar motsva-
rande platser daremellan.

Reverb Send Iniva | R=wSndlw | 0-127 | Staller vardet fér specificerat fjud eller spar,
och darmed hur mycket reverbeffekt som pa-
verkar detta ljud eller spér.

] véij VOICE REVOICE lige

Medan VOICE meny &r vald, tryck [REVOICE] knappen (i detta fall har ord-
ningsfoljden ingen betydelse; Du kan mycket vil trycka [VOICE] knappen efter det
att [REVOICE] knappen tryckts). [REVOICE] knappens indikator lyser och en ram
visas runt R1 ljudets spér i textrutan, for att visa att det dr R1 ljudet som nu &r valt for
indringat.

* VOICE REVOICE
ldge kan inte véljas
nér Song inspeinings-
laget 4r aktiverat.

VOICE

STYLE

0

=]
SONG @
=

REVOQICE

CARTRIOGE




Revoice

2 Vilj stamman for det ljud som skall andras,
om sa behovs

Anvind de tre TRACK knapparna lingst till hdger for att vilja det ljud som
skall dndras: L, R2 eller R1. En ram visas runt det valda ljudet.

(I

i

= = =
= =2 =2 =
= = =
= =

SliLifslili

TRACK

3 Valj och dndra de olika parametrarna

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja dnskad parameter.
Namnet for den aktuella parametern visas pa dversta raden i textrutan och till
vinster om denna dess aktuella virde/instillning. Anviind [-} och [+] knappar
eller sifferknappar for att vilja instéllning enligt dnskan. Se ”"Revoice Parametrar”
tabellen pa sid 58.

00 1 BrarcdFro
O 0ot gus

4 Upprepa efter behov och lamna néar Du ar klar

Upprepa steg 2 och 3 ovan for att dndra ljuden enligt 6nskan och limna sedan
REVOICE liget genom att trycka [REVOICE] knappen dnnu en ging sa att dess

indikator slocknar.

REVOICE

* TRACK knappen nedanfor
det valda ljudet kan anvén-
das fér att koppia till och
fran ljudet. Forsédkra Dig
om att ljudet ar tillkopplat
om Du vill kunna héra det
i samband med dndringarna
(R1 ljudet kan inte kopplas
bort).

Du kan hoppa direkt till
REVOICE R2 VOICE
visning genom att trycka
och héaila [DUAL VOICE]
knappen nertryckt nagra
sekunder.

Du kan hoppa direkt till
REVOICE L VOICE visning
genom att trycka och halla
[SPLIT VYOICE] knappen
nertryckt ndgra sekunder.

Om Voice Set funktionen ar
tillkopplad ("ON” — sid 65)
kan R1, R2 och L ljudpara-
metrarna komma att andras
ndr ett annat R1 panelljud
véljes, och REVOICE
instéliningar gar darmed
forlorade. Koppla bort Voice
Set ("OFF”) om Du vill
undvika att detta intréffar.

Minusinstalining for Octave
och Pan parametrar kan
goras direkt genom att haila
[~] knappen nertryckt sam-
tidigt som man trycker
bénskad sifferknapp.

REVOICE ldget kommer
automaliskt att kopplas bort
om MENU A ] och [¥]
knapparna trycks for att
vélja ndgon av de menyer
som finns angivna till vans-
ter om textrutan eller om
[CARTRIDGE] knappen
trycks.

* De Revoice instéliningar
Du énskar behalla maste
sparas { PSR-330's
REGISTRATION MEMORY
(sid 39). Revoice install-
ningarna ér tillfélliga och
férioras om strdmmen sids
av, etf annat R1 panelljud
viljes medan Voice Set
funktionen ar tillkopplad
alisr ett REGISTRATION
MEMORY aterkallas.




‘Revoice

] viilj STYLE REVOICE lage

Medan STYLE meny och den stil Du 6nskar gora dndringar for dr vald, tryck
[REVOICE] knappen (i detta fall har ordningsféljden ingen betydelse; Du kan
mycket vil trycka [STYLE] knappen efter det att [REVOICE] knappen tryckts).
[REVOICE] knappens indikator lyser och en ram visas runt RHYTHM 1 sparet, for
att visa att det &r RHYTHM 1 spéret som nu &r valt for andringar.

VOICE C'

STYLE —% .
SONG l:]

CARTRIDGE [:l

2 Vélj det spar som skall @ndras

REVOICE

Anviand TRACK knapparna for att vilja det ackompanjemangsspar som Du vill
gora dndringar for: RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD,
PHRASE 1 eller PHRASE 2. En ram visas runt symbolen for det valda sparet.

3 Viélj och andra de olika parametrarna

Anvind SUB MENU [A] och [V¥] knapparna for att vilja onskad parameter.
Namnet for den aktuella parametern visas pa 6versta raden i textrutan och till viinster
omdennadess aktuella véirde/instillning. Anvind [—] och [+] knappar eller sifferknappar
for att vilja instillning enligt 6nskan. Se tabellen "Revoice Parametrar” pd sid 58.

* STYLE REVOICE
ldge kan &ven véljas
genom attf trycka
[REVOICE] knappen
medan ackompanfe-
manget spelar.

STYLE REVOICE
ldge kan inte véijas
ndr Song inspeinings-
lédget ar aktiverat.

S8TYLE REVOICE
lage kan inte véljas
medan man gor
Revoice for ett ljud

i samband med att
en Song spelas upp.

TRACK knapparna
nedanfér valda spar
kan anvéndas fér att
koppia till och fran
spdren. Forsédkra Dig
om att spéret ar tifl-
kopplat om Du vill
kunna héra ljudet me-
dan Du gér dndringar.

Enbart DRUM KIT
ljud (ljud nummer
127 ~ 136} kan vdljas
f6r RHYTHM 1 spéret.

Vilket fjud som helst
kan véljas for
RHYTHM 2 sparet,
men observera att
detta spér inte pa-
verkas av AUTO
ACCOMPANIMENT
funktionen.
OCTAVE parametern
kan inte stéllas i
STYLE REVOICE
lage.

Style Revoice paver-
kar alla sektioner fér
den valida stilen.

* "— — " kommer att
visas overst | text-
rutan om Du véljer
ett ackompanje-
mangsspar som inte
innehdller data, och
dérfor foljaktligen inte
kan andras.

Minusinstélining for
Octave och Pan para-
metrar kan goras
direkt genom att hélia
[-] knappen nertryckt
samtidigt som man
trycker énskad siffer-
knapp.




Revoice

4 Upprepa efter behov och lamna nar Du ar klar

Upprepa steg 2 och 3 ovan for att éndra ljuden enligt énskan och limna sedan
REVOICE liget genom att trycka [REVOICE] knappen dnnu en gang sd att dess
indikator slocknar.

REVOICE

] vilj SONG REVOICE lage

Medan SONG meny och den egna Song Du &nskar gora dndringar for dr vald,
tryck [REVOICE] knappen (i detta fall har ordningsféljden ingen betydelse; Du kan
mycket vil trycka [SONG] knappen efter det att [REVOICE] knappen tryckts).
[REVOICE] knappens indikator lyser och en ram visas runt MELODY 1 sparet, for
att visa att det &r MELODY 1 spéret som nu ar valt for dndringar.

— E’ sone | [
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REVOICE

* REVOICE ldget
kommer automatiskt
att kopplas bort om
MENU [A] och [¥]
knapparna trycks for
att védlja ndgon av de
menyer som finns an-
givna till védnster om
textrutan elfer om
[CARTRIDGE]
knappen trycks.

* De Revoice instéll-
ningar Du onskar
behalla maste spa-
ras i PSR-330's
REGISTRATION
MEMORY (sid 39).
Revoice instélining-
arna 4r tilifdlliga och
forloras om strémmen
slas av, en annan stil
véljes eller oit
REGISTRATION
MEMORY aterkallas.

* N&r man goér Revoice
fér en egen Song inne-
bér detta att datan
verkligen skrivs om
och den ursprungliga
datan gdr forforad.

¢ Revoice funktionen
fungerar inte for de
fabriksprogrammerade
demomelodierna eller
Music Cartridge
Songs.

» STYLE REVOICE ldge
kan inte véljas nar
Song inspeiningsliget
&r aktiverat.

» SONG REVOICE ldge
kan inte védljas medan
man gdr Revoice fér
en stil elfer ett fjud i
samband med att on
Style spelas upp.

2 vilj det spar som skall indras

Anvind TRACK knapparna for att vilja det ackompanjemangsspar som Du vill
gora édndringar for: MELODY 1 — MELODY 4 eller ACCOMP. En ram visas runt
symbolen for det valda sparet.

* TRACK knapparna
nedanfor valda spar
kan anvéndas for att
koppla till och fran
sparen. Férsakra Dig
om att sparet ar till-
kopplat om Du vill
kunna héra ljudet
medan Du gor
&ndringar.



~ Revoice

3 Vélj och dndra de olika parametrarna

Anvind SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vilja nskad parameter.
Namnet for den aktuella parametern visas pd dversta raden i textrutan och till
vinster om denna dess aktuella virde/instéllning.
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Anvind [-] och [+] knappar eller sifferknappar for att vilja instéllning enligt
onskan. Se tabellen "Revoice Parametrar” pa sid 58.

4 Upprepa efter behov och lamna nar Du ar klar

”

¢ "— — _" kommer alt visas pi

dversta raden i taxtrutan
om Du véljer ett Song spar
som inte innehéller data,
och Revoice blir féljakt-
ligen inte mojligt.

Endast Volume parame-
tern kan dndras for
ACCOMPANIEMENT
sparet. Om Du forsbker
4dndra nagon annan para-
meter visas ™ — - pa
dversta raden i textrutan
och Revoice blir foljakt-
ligen inte méjligt.

Om bade R1 och R2 ljud
spelats in pé ett enkelt
spar (Dual) kan enbart
R1 ljudet andras.

Minusinstéiining for Octave
och Pan parametrar kan
goras direkt genom att
halfa {-] knappen nertryckt
samtidigt som man trycker
énskad sifferknapp.

Upprepa steg 2 och 3 ovan for att dndra ljuden enligt 6nskan och limna sedan
REVOICE lédget genom att trycka [REVOICE] knappen énnu en géng s att dess
indikator slocknar.

REVOICE

REVOICE laget kommer
automatiskt att kopplas
bort om MENU [4] och
[V¥] knapparna trycks for
att vélja ndgon av de
menyer som finns angivna
till vanster om textrutan
eller om [CARTRIDGE]
knappen trycks.

Nér man gor Revoice fér
en egen Song innebar
detta ait datan verkligen
skrivs om och den &ndrade
Song:en kommer att ligga
kvar i minnet s4 lénge
fungerande batterier &r
jsatta i PSR-330 eller
nétadaptern ar ansluten.



‘ f-unktlanerna
: bmksanwsnmg Andra‘ )

pen har redan beskmlts i tnd:gare kapltel i denna
sta gangen i detta kapitel. Se tabellen nedan pa
: bellen upptar ocksa det kompletta namnet for
! : extrutan samt mbjliga instéllningar eller omfang
av mstallmngar For omfang som har "era varden anges Iagsta oc

hogsta separerade av

punkter ( )

Funktion Textruta Instéliningar Sid
Anslagskanslighet Touchsns 0..127 64
Finstamning Turing -50 ... +50 64
Skalstdmningston SC.Hote C..b 64
Skalstamning 0. Tune —64 ... 63 64
Metronome =t rorom oFF, on 65
Splitpunkt for Split ljud S.5p1it 0..127 18
Splitpunkt fér Accompaniment AccSeFPnt 0..127 27
Fingering lage Frigrngahd SF, F1, F2, FulL, MuL 28
Voice Set UnjiceSsat oFF, on 65

For att komma a4t en OVERALL funktion, anvind forst MENU [A] och [¥] knap-
parna for att flytta den triangelformade indikatorn till "OVERALL” vid textrutan.

o

MIDI

DIGITAL
EFFECT

OVERALL ‘

Anvind sedan SUB MENU [A] och {¥] knapparna for att vilja 6nskad funktion
inom OVERALL menyn. Nir en funktion viljes kommer dess aktuella instéllning att
visas till véinster pd 6verstaraden i textrutan. S snart en funktion valts, anvind [-] och
[+] knappar (eller sifferknappar dér sé #r tillampligt) for att stilla funktionen enligt

onskan.

MENU»-




. Overall funktioner

B Anslagskénslighet

Denna funktion stiller in klaviaturens anslagskinslighet. Omfanget stracker sig
fran 07 till ”127”. Ju hégre vérde, desto storre kénslighet. Nér anslagskénslighetens
varde stills pa ”0”, visas "oFF” (= ”"Fran”) i textrutan och man fir samma volym
oavsett hur hart tangenterna slds an. Denna instillning kan ge en mera realistisk effekt
till ljud som normalt inte har ndgon anslagskénslighet, t ex orgel och cembalo.

Finstamning

Med Tuning funktionen kan Du finstimma PSR-330 6ver ett omfang av +50 cent
(fran —50 till +50) i steg om 1 cent. Eftersom 1 cent dr 1/100 av en halvton, blir det
totala omfdnget frén en halvton under till en halvton éver normal stimning.
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Vérdet fér normal
stdmning ("0”) kan
direkt aterkallas
genom att frycka bada
[-] och [+] knapparna
samtidigt.

Minusvérden kan
anges genom atf halla
[-] knappen nertryckt
och trycka dnskad
sifferknapp.

Skalstamning

Med skalstimning kan man att stimma varje enskild ton i skalan ver ett omfang
fran —63 till +63 cent 1 steg om 1 cent (1 cent = 1/100 av en halvton). Detta gor det
mojligt att skapa subtila variationer i stimningen, eller att stimma instrumentet titl
helt andra skalor (t ex klassiska eller arabisk skala).

Anvind forst SC.Note funktionen for att vilja den ton som skall stimmas.
Omfénget stricker sig fran C till b: C, db, d, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, bb, b.

ton

ob £b b Ab bb

ton

Skalstdmningen blir
gemensam for varje
oktav pa klaviaturen.

Accompaniment och
Multi Pad paverkas av
skalstamningen.

Vérdet for normal
stamning ("0") kan
direkt aterkallas
genom att trycka
béada [-] och [+]
knapparna samtidigt.

Minusvérden kan
anges genom att hélla
[-] knappen nertryckt
och trycka dnskad
sifferknapp.




~ Overall funktioner

B Metronome

Nér den stills1”on” (= "till”) i PSR-330 kommer metronomen att ljuda vid uppspel-
ning av AUTO ACCOMPANIMENT savil som vid in- och uppspelning av SONG.

I o
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M Splitpunkt for Split ljud
Se sid 18.

B Splitpunkt fér Accompaniment---
Se sid 27.

M Fingering ldge
Se sid 28.

M Voice Set

VOICE SET funktionen gor att varje individuellt ljud aterges pé bista sitt genom
att automatiskt stiilla in en rad viktiga parametrar sa snart ett R1 ljud viljes fran
panelen (ljud nummer 1 - 136). De parametrar som kan komma att stéllas inav VOICE
SET funktionen finns uppriiknade nedan. Vid denna funktion kan Du koppla VOICE
SET till eller fran enligt 6nskan.

&
Voice Set blir som
standard alltid tifl-

kopplat varje gang
strommen slas pa.

or  idmd e

Ini-

@ Lista éver Voice Set parametrar
= R1 ljud {volym, oktav, pan, Reverb niva)
+ R2 ljud (ljudnummer, volym, oktav, pan, Reverb niva)
¢ L ljud (ljudnummer, volym, oktav, pan, Reveb niv4)
¢ Reverb till/frdn
* Harmony typ, volym




IDI funktioner

hela "system” av MIDI mstrument ech apparater och uppna mycket s10rre vanatlons- ach
kontrollmo;ltgheter én vad som gér att éstadkomma med ett enstak *-’nstrument e

Il MIDI anslutningarna

MIDI IN anslutningen tar emot MIDI data fran en yttre MIDI apparat som kan
anvindas for att kontrollera PSR-330. MIDIOUT anslutningen sdnder MIDI data som
genereras av PSR-330 (t ex data f6r toner och anslag somuppstar genom att man spelar
pa klaviaturen).

MIDI

noa e
Q & Q k=4

B ENKEE MIDT KONTFO -

De flesta MIDI keyboards (inklusive PSR-330 naturligtvis) sénder via MIDI OUT
anslutningen data om vilka toner som spelas och med vilket anslag, sd snart man spelar
pa klaviaturen. Om MIDI OUT anslutningen &r kopplad till MIDIIN anslutningen pa
ett annat keyboard (synthesizer, etc) eller en ljudmodul (i grunden en synthesizer utan
klaviatur), kommer det andra keyboardet eller lJjudmodulen att reagera exakt pa de
toner som spelas pd den sindande klaviaturen. Resultatet innebir att Du paett effektivt
sétt kan aterge tva instrument och fa fetare klanger, som om flera instrument spelade
samtidigt. PSR-330 sdnder ocksd “program change” data ndr man viljer ett ljud.
Beroende pa hur den mottagande apparaten ir instilld, kan man i och med detta fa det
mottagande instrumentet eller ljudmodulen att samtidigt byta ljud nir detta géres pa
PSR-330.

‘ PSR-330 %} MIDIOUT  momamsdy  MIDI IN

MMMMM § @l Tone Generator

PSR-330 kan pa samma sitt ta emot MIDI data sa att ett andra MIDI keyboard som
kopplas till PSR-330 MIDI IN anslutning kan anvindas for att spela och styra dess
ljud.

% MIDIIN s MIDI OUT MID! Keyboard
A T g | A




~ MIDI funktioner

H MIDI Sequence inspelning
Aven om PSR-330 #r utrustad med en inbyggd “sequencer” (SONG inspelningen

dr en typ av sequencer), kan samma typ av musikalisk information som &verfores « Anvand aldrig MIDI
enligt beskrivningen ovan, anviindas for att pa ett mera sofistikerat sitt spela in i en kablar langre én

. e " i ca 15 meter, efter-
MIDI sequencer. En MIDI Sequence Recorder eller musikdator kan anvéndas foratt | °.- gre kabiar

”spela in” MIDI data som mottages frin PSR-330 t ex. Nir den inspelade datan &ter | kan ta upp storningar
sindes ut, kommer PSR-330 att "spela” det inspelade framforandet exakt i detalj. . som kan orsaka

felaktigheter i data-
dverféringen.
MIDIOUT e  MIDIIN | | Computer
PSR-330 (»— @ | |(Sequencer)
RPN = -
MIDIIN 4 == MIDI QUT E

PSR-330 har féljande MIDI funktioner.

O
Funktion Textruta Instiliningar Sida NNagon MIDI sand-
. - ning eller mottagning
Sand kanal Tr.Ch f 68 sker inte nér Song
= L | | . sparens symboler
Sénd spar Tr. Trk rird, L, rH i rHO, BAS, TH I, 68 i textrutan ar aktiva
B L-H , PHd,PH ,,PHE,DFF (dVS nér de drin-
Mottagande kanal Focuw. Ch ! 16 69 ramade). Med andra
- - e ord, det sker ingen
Mottagande lage Fouw, Mod nor,ofF,r€E 69 MIDI séndning eller
Local Control Local ofF,on 70 mottagning i samband
i [ R - med Song uppspei-
' External Clock ExtClock ofF,on 70 ning, nér en Song ar
Séndning av bulkdata | E 1k Srad™ Inga .70 stoppad, Song |
inspelning, kiarldge
Sindning av initialdata) IritShd? Inga 71 fér Song inspelning
eller dvningslége.

For att komma &t en MIDI funktion, anvénd forst MIDI [A] och [ W] knapparna for
att flytta den triangelformade indikatorn till "MIDI” intill textrutan, och anvind sedan
SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja 6nskad funktion inom MIDI menyn.
Nir en funktion valts visas dess aktuella instillning pd Gversta raden textrutan.
S4 snart en funktion valts, anvind [-] och [+] knappar (eller sifferknappar dir sa ér
tillampligt) for att stilla funktionen enligt 6nskan.

MENLI»
MIDI ‘
DIGITAL ’

EFFECT

OVERALL




MU unktion e', Bl

M Sindande kanal och sandande spar

PSR-330 kan samtidigt séinda data pa alla 16 MIDI kanaler. Transmit Channel och
Transmit Track funktionerna bestimmer vad slags PSR-330 data som séinds via vilka
MIDI kanaler.

® Sanda kanal

"Tr.Ch” funktionen viljer en MIDI kanal till vilken ett PSR-330 spar kan viljas
via Transmit Track funktionen nedan. Vilj forst en siandande kanal och sedan
sandande spar for denna kanal. Olika spér kan véljas for var och en av de 16 MIDI
kanalerna. Vilken som helst av MIDI kanalerna — 1 till 16 — kan specifieras.

Ot Tam [

L iF :.-"...

T
et

@ Sanda spar

”Tr.Trk” funktionen viljer det spar som skall sindas via sindand kanal specificerat
av Transmit Channel funktionen ovan. Tillgidngliga instéllningar dr foljande:

T TR
- 2 2 = i f 2"
-t R1 klaviaturljud.
rZ R2 klaviaturljud. B
L L klaviaturljud.
 rHi Auto Accompaniment rhythm 1 spar data.
FH? Auto Accompaniment rhythm 2 spér data. o
bARS Auto Accompaniment bass spar data.
CH Auto Accompaniment chord 1 data.
‘ .'.' HO Auto Accompaniment chord 2 data.
PR Auto Accompaniment pad spar data. 7
PH ! Auto Accompaniment phraise 1 spar data.
PHC Auto Accompaniment'ph;ase 2 spéar data.
) ;F F Ingen data sands.

¢ Som ulgangslage
&r kanal/spar install-
ningar enligt féljande:
Kanal 1 = RY jjud
Kanal 2 = L fjud
Kanal 11 = R2 ljud
Alla andra kanaler: =
OFF.

Nir ett spar véljs for
mer &n en MIDI kanal
kommer data frén
detta spar att sdndas
dver kanalen med det
ldgsta numret.

For att undvika MID!
loopar (rundgang)
som kan orsaka fel-
aktigheter i operatio-
nerna, kontroliera
Local Control install-
ningen fér PSR-330
(sid 70) och MID!
THRU instaliningar for
yttre MID! apparat.

Instéfiningar kring
sdndande MID!
kanaler ligger kvar

i minnet sa idnge det
finns dugliga batterier
isatta i PSR-330 eller
ndtadapter dr ansiu-
ten tiif savai vdgguttag
som PSR-330.




~ MUDI funktioner

l Mottagande kanal och mottagningslage

PSR-330 kan samtidigt ta emot data pa samtliga 16 MIDI kanaler och dirmed
fungera som en 16-kanalers multi timberal tongenerator. Funktionerna Receive
Channel och Receive Mode bestimmer hur varje kanal skall reagera pd mottagen
MIDI data.

@ Mottagande kanal

”Rev.Ch” funktionen viljer en MIDI kanal till vilken ett mottagningslige skall
viljas via Receive Mode funktionen nedan. Vilj f6rst en mottagande kanal och
direfter mottagningsliaget for denna. Vilken som helst av MIDI kanalerna — 1 till

16 — kan specificeras.

F 0 R, CUh

® Mottagningslage

”Rcv.Mod” funktionen specificerar mottagningsliget for den kanal som valts via
Receive Channel funktionen ovan. Instdllningar for mottagningsliget dr féljande:

nor "Normal”. Mottagen MIDI data sénds direkt till PSR-330's tongenerator.
Om alla kanaler stalls pa "nor” kommer PSR-330 att fungera som en 16-
kanalers multi imberal tongenerator.
ofF Ingen MIDI data tas emot pé kanaler som stallts i "oFF”.

rk "Remote”. Mottagen MID! data hanteras p4 samma sétt som data som
genereras av PSR-330’s egenklaviatur. Med andra ord, enyttre klaviatur
kan anvéndas for att kontroliera PSR-330 Auto Accompaniment funk-
tioner, etc.

= Instaliningar kring
mottagande MIDI
kanaler ligger kvar
i minnet s4 ldnge det
finns dugliga batterier
isatta i PSR-330 eller
nétadapter ar anslu-
ten till saval vagguttag
som PSR-330.




MIDI funktioner

Local Control

”Local Control” refererar till det faktum att klaviaturen pd PSR-330 normalt an-
viinds for att kunna dterge de ljud som finns i den interna tongeneratorn. Detta ldge
anges som “Local Control on”, d v s tillkopplat. Om Local Control stiéills i oFF,d v s
frénkopplat, kopplas klaviaturen bort frén den interna tongeneratorn och det aterges
inget ljud frén PSR-330 nir man spelar pa klaviaturen. Den data som genereras nir
man spelar pa klaviaturen sidnds emellertid fortfarande via MIDI OUT. Samtidigt kan
den interna tongeneratorn reagera pa MIDI information som mottages till kanaler som
stdr i ”nor” (normal) ldge via MIDI IN anslutningen. Detta betyder att medan t ex en
yttre MIDI sequencer spelar de interna ljuden i PSR-330 kan Du spela med ljuden fran
en yttre MIDI tongenerator fran klaviaturen pa PSR-330 utan att de interna ljuden
aterges. Utgangsliaget f6r Local Control instidllningen &r “on”.

Clock

Mottagning av en yttre MIDI klocksignal ("ExtClock™) kan kopplas till eller fran
enligt onskan. Frankopplat ("oFF”) kommer alla tidsstyrda funktioner (Auto
Accompaniment, SONG in- och uppspelning, etc) att kontrolleras av den egna interna
klockan. Nir mottagning av MIDI klocksignal dr méjlig (“on”) kommer alla dessa
funktioner att kontrolleras av en yttre MIDI klocksignal som mottages via MIDI IN
anslutningen (och TEMPO instéllningar i PSR-330 har ingen inverkan). Som
utgangslige dr instillningen "oFF”.

¢ External Clock blir
som standard alltid
frankoppiat ("oFF”)
varje géng strémmen
slds pa.

Nér Extarnal Clock
kopplas tilf ("on”)
kan inte AUTO
ACCOMPANIMENT
uppspelning startas
med [START/STOP]
knappen eller via
synchro start funktion.
MULT! PAD kan inte
helfer spelas upp
genom aft trycka
MULT! PAD
knapparna.

Séndning av Bulk Data

Denna funktion gor att innehallet i Registration Memory och User Song minnen kan
séndas via MIDI OUT anslutningen. Denna data kan dérigenom sparas till yttre min-
nen som t ex MIDI sequencer eller datainspelningsapparat, och sedan ater laddas
tillbaka vid behov. Bulkdatan kan ocksa séndas till en annan PSR-330.

For att sinda bulkdata, vilj "BlkSnd?” funktionen, och tryck sedan [+] (YES) knap-
pen. ”Sure?” (= ”Siker?”) visas i textrutan. Tryck [+] (YES) knappen dnnu en gang
for att starta sdndning av bulkdatan. "BkSnd:Rg” (Registration Memory data) och
direfter "BkSnd:Sg” (User Song data) kommer att visas i textrutan allt eftersom datan
sdnds. "End” (”’Slut”) visas for ett kort 6gonblick nir sindingen &r genomford.

Joawe -
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En buikdata sandning
kan ndr som helst
avbrytas genom att
trycka [—] (NO)
Knappen.

Under en bulkdata
sédndning kan inga
andra operationer
utféras.




 MIDI funktioner

® Mottagning av Bulk Data
PSR-330 kommer automatiskt att ta emot kompatibel bulk data fran en yttre MIDI

apparat s linge ingen Auto Accompaniment, Multi Pad eller Song in/uppspelninges | « Under Bulk data
operation pigér. "BkRcv” kommer att visas i textrutan under mottagningen, och :n"a‘;'r':go”:;fa’zi';g;ga
dédrefter visas "End” for ett kort dgonblick nir all data mottagits. genomforas.
| = Om nagot fel uppstar
| under mottagningen

av bulk data, visas
"BIKErr” i textrutan
och Registration
Memory och User

ranen . Song minnen kommer
Ml T | aftrensas.

» Ndr bulk data mot-
tages kommer denna

att ersatta all tidigare
data som fanns i
' PSR-330's minne.

B Sindning av Initial Data

Sdnder all aktuell data for panelinstillningen till en andra PSR-330 eller utrustning
som kan lagra MIDI data. For att sénda datan, vilj "InitSnd?” funktionen. Tryck dir-
efter [+] (YES) knappen. "Sure?” (="Sdker?”) visas i textrutan. Tryck [+] (YES) dnnu
en gang for att starta sindningen av datan. '




1t Felsokning

Ar det nigonting som verkar vara fel? I ménga fall kan det som verkar vara en trasig
funktion spdras till enkla fel som kan 16sas direkt. Innan Du antar att Din PSR-330 ir trasig,

ber vid Dig kontrollera féljande punkter.

PROBLEM

Nar strommen slds av och pd hors ett "poppande” ljud i
hégtalarna.

TROLIG ORSAK/LOSNING

Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgard.

Volymen &r reducerad och Ijudét orent.

Registreringsminnet fungerar inte korrekt.

| Inspelad Song data spelas inte upp korrekt.

Batterierna behover troligtvis bytas. Byt antingen alla sex batte-
rierna eller anvand nétadapter.

Textrutan slocknar och panelkontrollerna éte[stélls.

Inget ljud ndr man spelar pa klaviaturen.

Volyminstéliningar fér R1/R2/L ljud kan vara for lag. Se till aft
volymerna star pa lagom niva (sid 58).

Local Control funktionen kan vara frankopplad. Se till att Local
Control ar tillkopplad (sid 70).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Du har férmodligen dverskridit den maximala polyfonin. PSR-

Auto Accompaniment tycks "hoppa” nar man spelar pa klavia-
turen.

330 kan spela upp till 31 toner samtidigt - inklusive split, dual,
ackompanjemangsautomatik, Song och toner i Multi Pads.
Toner som Gverskrider gransen kommer inte att ljuda

Auto Accompaniment ljuder inte nar man startar.

MIDI Clock laget star kanske i "on”. Se till att det star i "off”
(sid 70).

Auto Accompaniment fungerar inte korrekt. Inget ljud i nedre
delen av klaviaturen.

Setill att alla ackompanjemangsspar &r inkopplade och att de ar
stéllda p4 en lamplig volymniva.

I Férsékra Dig om att Du spelar ackord enligt den princip som det
valda Fingering laget férutsatter, och att Du verkligen spelar
inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen.

Ar Du saker pa att Du spelar inom Auto Accompaniment
sektionen pa klaviaturen? Kontrollera att splitounkten ar korrekt
vald (sid 27).

Spelar Du ackord som PSR-330 kan tolka (se ackordstyper sid

29 och framét)?

Harmony funktionen gar inte att koppla in.

Harmony kan inte kopplas in nar Fingering laget FULL KEY-
BOARD valts eller ett Drum Kit ljud valts. Valj korrekt Fingering
lage och ljud.

En del toner later ostamda.

Se till att vardet for skalstamning fér dessa toner ar "0” (sid 64).

En Music Cartridge Style elier Song kan inte véljas eller spelas
inte upp korrekt.

Forsékra Dig om att Yamaha Music Cartridge ar korrekt isatt
i anslutningsporten (sid 55). Kontakterna pa Music Cartridge
kanske inte &r rena. Prova och ta ur och satt i Music Cartridge
flera ganger, vilket kan lésa detta problem. Om inte, prova
forsiktigt att torka rent med en mjuk, torr trasa.

Funktionen for sustainpedalen &r omkastad.

Bulk Dump frén en yitre sequencer eller motsvaranda apparat
mottages inte av PSR-330.

Sustainpedalens funktion biiromkastad om Du slarpastrommen
eller ansluter pedalen medan den ar trampad. For normal funk-
tion, sla fran och till strémmen igen, utan att trampa pedalen.

Individuella Registration eller Song minnes data som sands via

Sand datan med mindre an 2 sekunders avbrott mellan blocken,
eller sind som helt separat data.




Med undantag for de data som riknas upp nedan, dtergér alla panelinstéllningar i PSR-
330 till sina standardinstillningar varje gdng strémmen slas pa. Datan som réiknas upp
nedan 4r “uppbackad” — dvs de ligger kvar i minnet — s& linge som nédtadaptern ar ansluten
cller en uppsittning batterier 4r istoppade.

* Registration Memory data

* User Song Data

« Instéliningar fér MIDI sandning

* Instaliningar fér MIDI mottagning

B Dataaterstillning

Alla data kan dterkallas till sin fabriksinstélining genom att hilla den higsta (langst till w
hoger) vita tangenten nertryckt samtidigt som strommen s1s pa. ”CLr:Back up” visas fér
P * Alla data fér Registra-

ett kort 6gonblick i textrutan. tion och User Song

minnesdata plus alla
andra instéliningar

POWER ¢ som ndmnts ovan
- ON/ M OFF ’,r’/ kommer att raderas
och/eller &ndras nér
fabriksinstéllningar

(Q aterkalias.
[f Om PSR-330 skulle
“lasa sig” eller p4
. annat sétt fungera
felaktigt av nagon
orsak, kan detta

’ vanligtvis i6sa sig

genom att man gor
operationen for
datadterstélining.
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