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MENSAGEM ESPECIAL

Este produto utiliza baterias ou uma fonte de
alimentac&o externa (adaptador AC). NAO CONECTE
este produto a qualquer outra fonte de alimentagéo ou
adaptador AC que néo seja igual ao descrito neste
manual, na placa de identificacdo, ou recomendado
especificamente pela Yamaha.

AVISO: Néo coloque este produto numa posigdo
onde as pessoas possam pisar, esbarrar ou deixar cair
algo em cima dos cabos de alimentacéo e de conexao.
Nao é recomendado o uso de cabo de extensdo! Caso
VOCé precise usar uma extensao, a bitola minima
recomendada para um cabo de 7m de comprimento
(ou menos) é de 18 AWG. OBS.: Quanto menor o
valor em AWG, maior é a corrente que pode passar no
fio. Para cabos de extens&do mais compridos, consulte
um eletricista.

Este produto deve ser usado somente com os
componentes que 0 acompanham, ou com suportes
recomendados pela Yamaha. Caso sejam usados
outros acessorios, favor observar todas as instrucdes
de seguranga que acompanham 0S mesmos.

ESPECIFICA(}@ES SUJEITAS A ALTERAQAO:
A informagé&o contida neste manual foi assumida como
correta na ocasido da sua publicac@o. Entretanto, a
Yamaha reserva o direito de alterar ou modificar
qualquer das especificagfes, sem obrigacéo de avisar
ou de atualizar as unidades existentes.

Este produto, tanto individualmente quanto em
combinacéo com um amplificador e fone de ouvido ou
caixa(s) acustica(s), é capaz de produzir niveis
SONOros que possam causar perda permanente da
audicdo. NAO o utilize durante muito tempo com um
nivel de volume alto ou que seja desconfortavel. Caso
vocé perceba perda de audicdo ou zumbido nos
ouvidos, consulte um audiélogo.

IMPORTANTE: Quanto maior o volume do som, mais
rapido surgirdo os danos.

Alguns produtos da Yamaha podem ter bancos ou
estruturas fornecidas com o produto ou oferecidas
como acessorios opcionais. Alguns desses itens foram
projetados para serem montados ou instalados pela
loja. Favor certificar-se de que os bancos estdo firmes
e estaveis e que qualquer estrutura opcional (quando
for o caso) esta segura ANTES de usar.

Os bancos fornecidos pela Yamaha séo projetados
somente para se sentar. Ndo use-os para outros fins.

OBSERVACAO:

Os custos de servigos decorrentes do
desconhecimento de como operar uma fungéao ou
efeito (quando o produto est& operando como
projetado) ndo estdo cobertos pela garantia do
fabricante, e sdo, portanto, de responsabilidade do
proprietario. Favor ler este manual com atencao e
consultar a loja antes de solicitar o servigo.

QUESTOES AMBIENTAIS:

A Yamaha se empenha em fabricar produtos que
sejam tanto seguros para 0 usuario quanto adequados
ao meio-ambiente. N6s acreditamos sinceramente que
nossos produtos e métodos de produgéo atendem a
esses objetivos. Em obediéncia tanto ao texto quanto
as intencdes da lei, gostariamos que vocé atentasse
para o seguinte:

Observacdo sobre baterias:

Este produto PODE conter uma bateria ndo-
recarregavel pequena que, se for o caso, esta soldada
no circuito. A vida média deste tipo de bateria € de
aproximadamente cinco anos. Quando for necessario
substitui-la, entre em contato com a assisténcia
técnica autorizada para efetuar o servigo.

Este produto também pode conter baterias
recarregaveis comuns. Antes de recarregar uma
bateria, certifique-se de que ela é recarregavel e que o
carregador a ser usado € adequado a bateria.

Ao instalar baterias, ndo misture novas com usadas,
nem baterias de tipo diferente. As baterias devem ser
instaladas corretamente. A instala¢éo incorreta e 0 uso
de baterias de tipos diferentes pode acarretar
sobreaquecimento ou ruptura do invélucro da bateria.

Aviso:

N&o tente desmontar nem coloque para incinerar a
bateria. Mantenha-as longe do alcance de criancas.
Desfaga-se das baterias usadas conforme os
regulamentos da sua cidade. Verifique nas lojas que
trabalham com baterias o que fazer para se desfazer
delas.

Como se desfazer do produto:

Caso este produto se danifique a ponto de néo ter
conserto, ou se por alguma razao sua vida util for
considerada expirada, favor observar as leis federais,
estaduais e municipais que definem como se desfazer
de produtos que contenham baterias, plasticos,
chumbo, etc. Caso a loja ndo possa lhe informar, favor
contatar diretamente a Yamaha.

PLACA DE IDENTIFICACAQO:

A placa de identificacéo esté localizada embaixo do
produto. O nimero do modelo, 0 nUmero de série, 0s
requisitos de energia, etc, estdo nessa placa. Anote o
nimero do modelo, o nimero de série, e a data da
compra nos campos abaixo e guarde este manual
como registro permanente da sua compra.

Modelo:

NUmero de Série:

Data da compra:

GUARDE ESTE MANUAL







PRECAUCOES

FAVOR LER COM ATENCAO ANTES DE PROSSEGUIR

Guarde este manual em lugar seguro para o caso de necessitar no futuro.

N\ ADVERTENCIA

Siga sempre as precaucdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos
sérios ou mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos.
Estas precaucdes incluem, mas ndo se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacédo / adaptador AC

Use somente a voltagem especificada como
correta para 0 equipamento. A voltagem requerida
esta impressa na placa de identificacédo do
equipamento.

Use somente o adaptador AC especificado (PA-3C
ou equivalente recomendado pela Yamaha). O uso
de um adaptador AC errado pode danificar o
equipamento ou causar sobreaguecimento.
Verifique periodicamente a tomada e remova
sujeira ou po que possa estar acumulada nela.
Nao deixe o cabo de alimentacéo proximo a fontes
de calor, como aquecedores ou radiadores. Ndo
dobre-o excessivamente, ndo coloque objetos
pesados sobre ele, nem deixe-o em posigdo que
possa ser pisado ou que alguém possa tropecar.

N&o abra

N&o abra o equipamento, nem tente desmontar as
partes internas ou modifica-las de qualquer
maneira. O equipamento ndo possui qualquer parte
que requeira manutencéo do usuario. Se perceber
funcionamento anormal, pare de uséa-lo e leve-o a
assisténcia técnica autorizada da Yamaha.

Adverténcia sobre dgua

N&ao exponha o equipamento & chuva, nem use-o
préximo & dgua ou em condi¢des de umidade. N&o
coloque recipientes com liquido que possa ser
derramado sobre suas aberturas.

Nunca insira ou remova a tomada de energia com
as maos molhadas.

Adverténcia sobre fogo

N&o coloque produtos incandescentes, tais como
velas, sobre o equipamento, pois isso pode causar
incéndio.

Se perceber alguma anormalidade

Se o cabo e a tomada de energia estiverem gastos
ou danificados, ou se repentinamente ocorrer
perda de som durante o uso do equipamento, ou
se surgir algum odor diferente ou fumaca, desligue
0 equipamento imediatamente, desconecte a
tomada da rede elétrica e leve o equipamento ao
servico de assisténcia técnica autorizada da
Yamaha.



/\ CUIDADO

Siga sempre as precaucles basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos
sérios ou mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos.
Estas precaucdes incluem, mas néo se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacéo / adaptador AC

Ao desconectar a tomada de energia da rede
elétrica sempre puxe pela tomada, nunca pelo
cabo.

Desconecte a tomada da rede elétrica sempre que
nao estiver usando o equipamento, ou em caso de
tempestade com descargas elétricas.

Nao conecte o equipamento a rede elétrica por
meio de conector mdltiplo (benjamim). Isso podera
prejudicar a qualidade do som ou causar
sobreaguecimento na tomada.

Localizacéo

N&ao exponha o equipamento a poeira excessiva,
nem a vibra¢des, nem ao calor ou frio extremos
(tais como insolacgéo direta, proximo a aquecedor,
ou dentro do carro durante o dia), para evitar a
possibilidade de deformacao do painel ou danos
aos componentes internos.

Nao use o equipamento proximo a equipamentos
de TV, radio, telefone celular, ou outros
dispositivos, pois podera gerar ruido.

N&o coloque o equipamento em posicao instavel
onde possa cair acidentalmente.

Antes de mover o0 equipamento desconecte 0
adaptador AC e demais cabos.

N&o coloque objetos na frente das aberturas do
equipamento, pois isso pode prejudicar a
ventilacdo adequada dos componentes internos,
podendo resultar em sobreaquecimento do
equipamento.

Conexdes

Desligue todos os equipamentos antes de conectar
0 equipamento a outros equipamentos. Antes de
ligar os equipamentos, ajuste seus volumes para o
minimo. Aumente os volumes gradualmente
enguanto toca o equipamento até obter o volume
desejavel.

Manutencéo

Para limpar o equipamento use um pano macio e
seco. Nao use removedores de tinta, solventes,
fluidos de limpeza ou panos impregnados com
produtos quimicos.

Manuseio

N&o insira o dedo ou a m&o em qualquer fenda do
equipamento.

Nunca insira papel, metais ou outros objetos nas
fendas do painel. Se isso acontecer, desligue o
equipamento imediatamente, retire a tomada da
rede elétrica e leve o0 equipamento a assisténcia
técnica autorizada Yamaha.

Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha
sobre o0 equipamento, pois isso pode descolorir o
painel ou o teclado.

N&o coloque seu peso ou objetos pesados sobre o
equipamento, e ndo use forga excessiva nos
botdes, chaves e conectores.

N&o use o0 equipamento com volume alto ou
desconfortavel durante longo periodo de tempo,
pois isso pode causar perda permanente da
audicdo. Caso vocé perceba perda de audi¢édo ou
zumbido nos ouvidos, consulte um audiélogo.

Armazenando dados

Qualquer dado editado (veja pag.36) que nédo
tenha sido salvo sera perdido se o equipamento for
desligado. Salve os dados nas memorias de
bibliotecas (veja pags. 50 e 54).

Os dados armazenados podem ser perdidos por causa
de mau funcionamento ou operacgéao incorreta. Salve
os dados importantes no seu computador.

Nunca desligue o equipamento enquanto os dados
estiverem sendo escritos na memodria interna (durante
a mensagem “Please keep power on...”). Desligando o
equipamento nessas condi¢fes resultard na perda de
todos os dados do usuario.

Se vocé sentir alguma resisténcia ao mover um dos faders deve parar de mové-lo. Nunca force um fader se ele

mostrar sinal de resisténcia, pois isso podera danifica-lo.

A fiag@o nos conectores XLR segue o padrao IEC60268: pino 1= terra, pino 2 = hot (+), e pino 3 = cold (-).

A Yamaha nao se responsabiliza por danos decorrentes do uso improprio ou de modificagdes efetuadas no
equipamento, nem pela perda ou destruicdo de dados.

Sempre desligue o equipamento quando ndo o estiver usando.

Mesmo que a chave de alimentagdo esteja na posicdo STANDBY havera uma pequena corrente elétrica fluindo para
0 equipamento. Quando ndo estiver usando o equipamento por um periodo longo de tempo desconecte o adaptador
AC da rede elétrica.




Introducéo

Parabéns e obrigado por adquirir o Estudio de Mixagem Digital Yamaha 01X. Ele
é uma ferramenta completa para a producéo de masica e lhe oferece efetivamente
trés sofisticados dispositivos em um Unico equipamento: controle remoto para seu
software de gravacao de audio (DAW - Digital Audio Workstation) através de
conexao mLAN (FireWire/i.Link/IEEE 1394), mixer de audio digital com
qualidade de 24 bits/96kHz, e uma interface completa de dudio e MIDI para seu
computador através da conexdao mLAN.

Com uma variedade de efeitos e fungbes avangadas - sem mencionar a integracao
transparente entre software e hardware - 0 01X € uma excelente console de
controle para a gravagao com sequenciador de audio e MIDI, e é ideal para
virtualmente qualquer aplicacéo de criacao e producao musical.

Para tirar o maior proveito do seu novo 01X e de suas fungdes sofisticadas,
sugerimos que voceé leia todo este manual. Também guarde-o em local seguro e
acessivel para gque vocé possa consulta-lo sempre que precisar.

AcessOrios (verifique se vocé tem tudo o que esta listado aqui)

Adaptador AC PA-300 e 2 CD-ROMs e Guia de Instalacéo
Manual do Proprietario e cabo mLAN

Guia de Referéncia Rapida para Gravagdo/Reproducao

Cartdo do Usuario (contendo o ndmero de série para os softwares plug-ins inclusos)

CD-ROMs

Os CD-ROMSs contém software especial para uso com o equipamento. Eles incluem o SQ01 (V2), que é
um seqiienciador e mixer de audio e MIDI para produgdo musical, o Studio Manager, que lhe oferece
ferramentas intuitivas para mixagem, e o Multi Part Editor para MOTIF-RACK, para edicdo de
parametros de musicas e padrdes do Yamaha MOTIF-RACK. Também estao incluidos os softwares de
efeitos plug-ins que permitem usar o poder de processamento do seu computador para produzir efeitos.
Para detalhes, veja o Guia de Instalacéo ou os manuais online inclusos nos softwares.




Sobre este Manual

Este manual consiste das seguintes sec¢fes:

Antes de Usar (pagina 14)
Use esta secao para saber sobre os botdes, controles e conectores do 01X. Ela também explica como
configurar e conectar com equipamentos externos.

Fundamentos (pagina 25)
Esta secéo oferece uma visao geral das funcdes principais do 01X e apresenta as convencdes basicas
de operacéo.

Iniciando (pagina 43)

Esta secéo explica como usar as func¢des béasicas do 01X.

Referéncia (pagina 84)
Esta é a enciclopédia do 01X. Ela explica todas as fun¢des e parametros, incluindo as funcdes remotas.

Apéndice (pagina 115)

Esta secdo contém vérias listas importantes, como as listas das bibliotecas de EQ e de processamentos
de dindmica, e a Tabela de Implementagcéo MIDI.

Esta secdo também contém informacgdes detalhadas do 01X, sobre MIDI, mensagens no visor, Solugéo
de Problemas, e Especificacdes.

Guia de Instalacéao (livreto separado)

Refere-se as instrugdes para a instalacdo do software (incluso no CD-ROM) no seu computador. Ele
também contém os requisitos necessarios para operar o 01X e o software suplementar, configuracéo da
mLAN, configuragdo de controle remoto, e também informacdes sobre como reproduzir as musicas de
demonstracao, e os softwares que podem ser controlados pelo 01X.

» E proibida a cdpia de dados de seqiiéncias musicais e/ou arquivos de audio digital para outros propésitos que
nao sejam o uso pessoal.

o Este produto incorpora e contém programas de computador dos quais a Yamaha possui os direitos autorais ou
tem licenca para usar os direitos autorais de outros. Esse material inclui, sem limitac6es, todo o software de
computador, arquivos de estilos, arquivos MIDI, dados em WAVE e gravagdes de audio. N&o é permitido o uso
desses programas e conteidos que nao seja para fins pessoais sem que haja uma autorizacao, conforme as leis
relevantes. Qualquer violag&o de direitos autorais sofrera conseqiiéncias legais. NAO FACA, NAO DISTRIBUA
E NEM USE COPIAS ILEGAIS.

¢ As imagens da tela do visor e demais ilustracfes apresentadas neste manual tém a finalidade puramente didatica
e podem estar um pouco diferentes do instrumento real.

e A maioria dos exemplos apresentados neste manual foram tirados de versdes em inglés do sistema operacional.

e O nome “mLAN” & seu logo (mg#as) sdo marcas da Yamaha Corporation.

¢ Os nomes de empresas e produtos citados neste manual sdo marcas de suas respectivas empresas.



01X - 0 que é, e 0 que pode fazer

Poderoso mixer digital, interface de gravacdo de 4udio para computador, e
superficie de controle - tudo em um Unico equipamento

O 01X é, na verdade, a integracao de varios dispositivos digitais completos em um Unico equipamento
compacto e de facil operacao. Ele funciona como um mixer digital flexivel de 28 canais (maximo) para
gravacdo em estudios domésticos e de producao musical, e também para aplicagfes ao vivo. Ele é
também uma interface para computador com resolugdo de 24 bits, para gravacao e reproducéo das
trilhas de seu software sequienciador. Ele Ihe d& total controle de transporte e mixagem para a maioria
dos softwares de gravagdo, e contém varias ferramentas de software - incluindo a console virtual Studio
Manager e o Channel Module - para vocé obter o maximo de sua conexao com o computador. E o
melhor de tudo é que ele pode fazer todas essas tarefas simultaneamente, ou ao toque de um botéao.
Vejamos com mais detalhes.

Console de gravacao e mixagem

Como um mixer para aplicacdes de gravacéo, o 01X é simples e compacto, mas muito abrangente em
seu poder de mixagem. Ele possui oito entradas fisicas, duas com conectores XLR para microfone e
linha, e uma entrada alternativa de alta impedancia no canal 8, para guitarra e baixo. Com as entradas e
saidas via mLAN vocé pode ter até 24 canais de entrada (na verdade 28, se incluidas as entradas
stereo). O 01X possui também processamento de compressor/dindmica e EQ — independente para
todos os canais — e dois blocos de efeitos. E mais, cada sec¢éo de processamento possui seu préprio
conjunto de bibliotecas de configura¢des, permitindo que vocé acesse as configuracdes apropriadas
para qualquer aplicacao.

Altamente portatil, o versatil 01X também é ideal para aplicacdes em gravacGes médveis — mesmo em
configuragBes multicanais para gravacdo de grupos. Com a conexdo mLAN e os recursos de
interfaceamento de audio (veja abaixo), tudo 0 que vocé precisa é um computador portatil e 0 01X — e
vocé terd um estudio completo que pode levar a qualquer lugar.

Interface de Audio e MIDI para computador

O 01X também funciona como uma interface de audio sofisticada de alta qualidade para computador.
Simplesmente conecte-o0 a um computador dotado de porta padrao IEEE-1394 (FireWire/i.Link) para
obter uma transferéncia de alta velocidade e de facil operacao. Isso lhe proporcionara alta resolucao de
audio em 24 bits, com taxas de amostragem de 44.1 kHz, 48kHz, 88.2kHz (s6 no Macintosh), ou 96kHz.
O 01X também é uma interface MIDI multiportas, com dois conjuntos de terminais MIDI no painel
traseiro. A interface mLAN também manipula MIDI, dando-lhe cinco portas MIDI independentes (pag.
95).

Superficie de controle remoto para softwares sequienciadores e workstations de
audio digital (DAWS)

Mais do que apenas um mixer convencional, o 01X é também uma superficie de controle conveniente e
abrangente para o seu software sequienciador ou aplicativo de gravacao de audio. Ele possui os
controles de transporte tipicos de um gravador, bot6es para navegacgdo em telas, e permite que vocé
use os faders e botdes para mixar as trilhas do sequienciador em tempo-real. O que significa que vocé
tem total controle de automacao sobre sua mixagem — e pode até alterar e automatizar EQ e efeitos
para cada trilha. Ha suporte para a maioria dos softwares de gravacéo e seqiienciamento de MIDI/audio,
incluindo Cubase SX/SL, Nuendo, Logic, SONAR, e Digital Performer.

O 01X é a combinacéo perfeita entre o analdgico e o digital — vocé tem os beneficios do som digital
limpo, mas ainda possui os botbes e faders fisicos para tocar. Vocé achara também esses recursos Uteis
como ferramentas criativas para composi¢ao e arranjo — por exemplo, na programacao imediata de
mutes e fades enquanto as trilhas séo reproduzidas.



Softwares aplicativos poderosos

Com o seu 01X estéo incluidos varios plug-ins e softwares que irdo ajuda-lo a aproveitar ao maximo o
mixer e o sistema musical no computador.

e (01X Channel Module
Este software plug-in fornece controle imediato sobre todo o processamento de dindmica e de EQ de
um canal do 01X. Ele permite a vocé acessar pelo computador as bibliotecas de registros pré-
gravados de dinamica e de EQ, manipula-los usando os controles intuitivos e 0s recursos graficos,
salvar suas préprias configuracdes, e importar/exportar configuracdes de/para o 01X que esta
conectado. Dessa forma, vocé pode ajustar e usar o Channel Module para processar as trilhas de
sua seqiiéncia no computador, e exportar as configuragdes para 0 01X — usando o processamento
de hardware no mixer para economizar o processamento do computador.

e Plug-ins de Efeitos
Use essas ferramentas poderosas no seu software de sequienciamento para gravacao,
processamento, edicdo e masterizacao.

Vocal Rack — processador multi-efeitos perfeito para gravacao de vocais
Pitch Fix — ferramenta completa para edi¢éo de afinacédo de vocal
Final Master — processador multi-bandas com compressor, limitador e recurso de soft-clip

e Studio Manager
Este software de mixer virtual é a ligacdo direta entre 0 01X e seu computador. Utilizando a conexao
mMLAN, ele mostra as estruturas de canais do 01X — com faders, controles de pan e medidores
stereo em tempo-real — e permite que vocé veja todas as suas edi¢Bes de dindmica e EQ no
monitor.

e SQO01 V2 (somente para Windows)
Esta é a ultima versdo do poderoso seqiienciador de audio e MIDI da Yamaha, tendo como destaque
a nova janela Audio Mixer. O SQ01 V2 permite que vocé grave, edite e reproduza facilmente suas
musicas no computador, e oferece um ambiente integrado para os plug-ins inclusos (e também
outros plug-ins).

e TWE Wave Editor (somente para Windows)
Este software de edi¢éo € abrangente e ao mesmo tempo fécil de se usar — oferecendo as
ferramentas para vocé alterar, melhorar e transformar suas gravagées de audio.

o Multi Part Editor for MOTIF-RACK (somente para Windows)
Este software conveniente permite a vocé editar os parametros de mixagem (inclusive efeitos) do
MOTIF-RACK a partir do seu computador, quando usando o MOTIF-RACK como gerador
multitimbral.



Indice de Aplicacdes

Este indice conveniente e facil de usar é dividido em categorias gerais para ajuda-lo quando vocé quiser
encontrar informag8es sobre um tépico ou fungéo especifica. Para informacdes sobre os manuais em
formato eletrdnico (arquivo PDF), consulte o Guia de Instalagéo.

Instalacéo / configuracdo normal

Desinstalacdo (removendo o aplicativo instalado) ............ (Guia de Instalagéo)
Instalacé@o do software necessério (drivers/aplicativos) (Guia de Instalacdo)
Selecionando a placa IEEE-1394 (quando ha mais de uma)....................... mLAN Driver Setup (Guia de Instalacéo)
Ouvindo as MUSICAS de EMONSIIAGED .......eeeiiuriieiiiiieiiiiee et e ettt e e e e ree e s e e e (Guia de Instalagao)
Configuracdes de controle remoto

L OAT o F= TT= A 013 o (o F TSP PRR (pag. 66)

* SQO01 / Logic / SONAR / Digital PEerfOrmEr .........cooiiiiiiiiiie e e e (Guia de Instalacéo)

L0 TP PP PP REMOTE SELECT (pag. 87)
Alterando a configuragao do wordclock (automatico/manual) ...........ccccceeveeeiiiiiiiiineeeeeiiins W.CLK SELECT (péag. 92)
Configurando a frequéncia de amostragem (do wordclock) ao usar mLAN ....... Auto Connector (Guia de Instala¢do)

Software acessoério e configuragcdes da mLAN
Determinando o nimero de canais mLAN de transmissao / recepgéo . ............. Auto Connector (Guia de Instala¢do)
Configurando a frequéncia de amostragem (do wordclock) ao usar mLAN ....... Auto Connector (Guia de Instalacéo)
Definindo a velocidade de reconfiguragcao
guando o novo wordclock é recebido ......... Auto Connector -> Setup (mLAN Transition Speed) (Guia de Instalagao)
Habilitar/desabilitar a rede mLAN no Windows ........ icone mLAN (rodapé do Windows) -> OFF (Guia de Instalagéo)
Determinando a laténcia (rapidez do processamento de 4udio)
« Configuragdo basica no driver mLAN ........cccccvieiiiiiiiieneeenn, mLAN Driver Setup -> Latency (Guia de Instalagdo)
* Configuracéo no software especifico .... ASIO mLAN Control Panel -> Preferred Buffer Size (Guia de Instalacéo)
Selecionando o driver de audio a ser usado (ASIO/WDM) ........... mMLAN Driver Setup -> Mode (Guia de Instalagdo)
Verificando a condigdo de recepgdo da mLAN
(do 01X para 0 computador) .........ccccvveveeeeeiiiivvneneenn. mLAN Driver Setup -> Status/Information (Guia de Instalagdo)
Usando no computador 0s mesmos processamentos
de dindmica, EQ e efeitos do 01X ......ccceveeeieiiiiiiiiieeeeee e (Manual do 01X Channel Module, em arquivo PDF)

Configurag@es frequentes para gravacédo e reproducéo
Determinando o nimero de canais mMLAN de transmissao / recepgéo . ............. Auto Connector (Guia de Instala¢do)
Configurando a freqiiéncia de amostragem (do wordclock) ao usar mLAN ....... Auto Connector (Guia de Instalagdo)
Determinando a laténcia (rapidez do processamento de audio)
« Configuragao basica no driver MLAN ..........ccccoeviieeiniiinenns mLAN Driver Setup -> Latency (Guia de Instala¢do)
« Configuragéo no software especifico .... ASIO mLAN Control Panel -> Preferred Buffer Size (Guia de Instala¢do)
Determinando o driver de audio a ser usado (ASIO/WDM) .......... mLAN Driver Setup -> Mode (Guia de Instalagdo)
Monitorando e ouvindo no 01X o som do software de gravacao.
¢ Saindo 0 som através do mixer interno (mddulo de entrada) do 01X .......ccccceeceeeeiiiieeeiiiieeenne MONITOR (pag. 96)
» Saindo 0 som separado do mixer interno do 01X (pela entrada de monitor) ...........cccccevvveene MONITOR (pag. 96)
Gravando os canais de entrada individuais do 01X .................. OUTPUT PATCH (mLAN OUT CHANNEL) (pag. 90)
Gravando uma mix dos canais de entrada individuais do 01X .. OUTPUT PATCH (mLAN OUT CHANNEL) (pag. 90)
Gravando os canais do 01X sem processamento,
ou gravando com EQ e processamento de dinAmicCa...........occvverriieieiniieeenineeennns DIRECT OUT POSITION (pag. 91)
Conectando o software ou sequienciador MIDI usando MIDI.............cuiiiiiiiiiiiiiee e (pag. 95)

Ajustando o nivel de gravacao

Ajustando o ganho da entrada analegiCa ...........cccceeviuieieriiiieiiiie e botdo de Gain (pags. 16, 43)
Verificando a saturacéo do sinal / Alternando o medidor INPUT METER POINT=PRE EQ (pag. 46)
Controlando o volume digitalmente (com os faders do 01X) ........ccccevvveeeiniineennns DIRECT OUT POSITION (péag. 91)
Editando os dados a partir do computador

Editando a afinag8o do VOCAI .........cceieiiiiiiiiiiiie e (Manual do Pitch Fix, em arquivo PDF)
Controlando o plug-in Pitch Fix via MIDI a partir do software

(usando MIDI para mudar a afinagéo do vocal ou para mudar cenas) ........... (Manual do Pitch Fix, em arquivo PDF)
Usando multi-efeitos na gravagao de vOCal ...........ccccovvveeeeiiiiieniiiee e (Manual do Vocal Rack, em arquivo PDF)
Usando multi-efeitos na masterizagao ..........cccceveeeeviiiiiiiieeeeeeiiiieieee e (Manual do Final Master, em arquivo PDF)
Editando e visualizando no computador as configurages do 01X .... (Manual do Studio Manager, em arquivo PDF)
Salvando no computador as configuragées do 01X ..........ccccceeeeeinnnne (Manual do Studio Manager, em arquivo PDF)
Transferindo as configurag@es entre o 01X Channel Module

€ 0 StUAIO MANAGET ...vviiieiiiiiiiicee et (Manual do 01X Channel Module, em arquivo PDF)
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Salvando dados

Fazendo Backup dos dados do SIStEMA ........ceeeviiiiiiiiieeiiiieeeee e BACKUP ([SHIFT]+[UTILITY] (pag. 86)
Salvando / chamando / apagando grupos de configuracdes (Bibliotecas).........c..cccoccvvvvieeeeeiicnnnne. LIBRARY (pag. 36)
Usando a Biblioteca de Canal ..............eoeiiiiiiiiiiie e, [SHIFT] + [SELECTED CHANNEL] (pag. 103)
Salvando as configura¢des do 01X no computador...........cccccceeeuuvneeee. (Manual do Studio Manager, em arquivo PDF)

Protegendo dados contra perda acidental

Configurando a cena para que ndo possa ser apagada ou editada (Scene Protect).................... PROTECT (pag. 86)
Configurando um canal para ndo ser afetado ao se carregar uma cena (Recall Safe) ......... RECALL SAFE (pag. 86)
Configurando o canal stereo para nao ser afetado ao se carregar uma cena (Recall Safe).. RECALL SAFE (pag. 86)

Entrando dados
Escrevendo caracteres (nome de BIiblIOtECA) ..........eeeeiiiiiiiiiiiiiiie e Title Edit (pag. 41)

Restaurando parametros (inicializagao)

Restaurando a configuragdo original do 01X (programacé&o de fabrica)..........cccccvvvveeeniiirennnen. Factory Set (pag. 42)
Inicializando ParAmetroS € CENA .......ccciiiiiiiiiiee ettt e e s ebarae e e e e Scene Library #00 (pag. 85)
Inicializando parametros de enderecamentos de entrada / saida ........ Input/Output Patch Library #00 (pags. 89, 91)
Inicializando par&metros de CANAIS ..........oocuueieiieeiiiiiee e Channel Library #00 ou #01 (pag. 103)
mLAN
Alterando a configuragdo do wordclock da mLAN (automatico/manual) ...........cccccceeeviunenn. W.CLK SELECT (péag. 92)
Configurando a frequiéncia de amostragem (do wordclock)
*Quando 0 01X € 0 MASLEN .....cccvvvviiieeeeeiciiriie e mLAN AUTO W.CLK (mLAN AUTO Wordclock) (pag. 92)
e Quando USaNdo & MLAN .....ooiiiiiiiii e e Auto Connector (Guia de Instala¢do)

Controle remoto
Selecionando o software /sequencer a ser controlado remotamente ............ccccceeeuveee. REMOTE SELECT (péag. 87)
Emulando o controle de fader com sensibilidade ao toque

« Continuando a automagédo mesmo depois de

parar de mover 0 fader ........cccccceviiiiieniiie e REMOTE AUTOMATION SETUP/[SEL] (pags. 15, 17, 88)

« Iniciando a automagédo antes de mover o fader ..........cccccoviiiiiiiiieeniiiinen. [AUTO EDIT]/[SEL] (pags. 15, 17, 88)
Definindo o tempo que o 01X “espera” até desativar o registro do movimento do fader (pode também ser configurado

para ndo ter “time-out”, ou registro Constante) ..........cccccceeevviiiiieeeeeeninns REMOTE AUTOMATION SETUP (pag. 88)

Controle remoto do Multi-Part Editor, usando os botbes [SHIFT]+[REMOTE]. ...... [SHIFT]+[REMOTE] (pags. 37, 87)

Alternando entre controle remoto € MIXer INTEINO .........cooiiiiiiiiiiieeiiiiieee e eeee e Lista de Modos (pag. 37)

Operacbes diversas

Acelerando o ajuste de valores numeéricos com botdes rotativos ............ccceeevvveeennns [SHIFT]+bot&o rotativo (pag. 17)
Permutando as fungdes dos faders com as dos botdes rotativos ..........cccceeeeeiiiiiiieiiee e [FLIP] (pag. 19)
Designando a mesma fungéo para o fader € 0 bot8o rotativo ............cccevveeiieiiiiiiiiiiieeenee [SHIFT]+[FLIP] (pag. 19)
Designando o controle do fader e configurages de pares de canais par/impar

(configurando os controles de um canal Para OULIO) .........cocvreieriiiieeiiiiiee et CH PAIR (pag. 102)
Grupando a 0peragao de fAdErS........cccuviiiie e FADER GROUP (pag. 101)
Grupando a operagao de DOtBES [ON]......uuuiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e e eaaenee MUTE GROUP (pag. 101)
Alternando entre o solo de varios canais ou de um Unico canal selecionado...............cccee....... SOLO MODE (pag. 96)
Visor

Visualizando as indica¢des de medidores e de valores/parametros ..................... [SHIFT]+[NAME/VALUE] (pag. 46)
Definindo o tempo de permanéncia do valor no visor

(quando NAME/VALUE esta selecionado para “NAME”)........cccoeveieiiiiereiniiee e PARAM DISP TIME (pag. 95)
Definindo se o nivel do canal € mostrado ou ndo quando o fader € movido ................ FADER LEVEL DISP (pag. 95)
Alternando a indicacéo entre canais/parametros/valores ou somente valores...................... [NAME/VALUE] (pég. 17)
Alternando a indicacao entre medidor de nivel do sinal pré-fader ou do sinal pos-fader ............ccccvveveeeninns (pag. 46)

Definindo se a confirmacao aparece nas operagfes de Store/Recall ... STORE/RECALL CONFIRMATION (péag. 95)

Entradas

Enderecando os sinais de entrada (dos conectores MIC/LINE INPUT, DIGITAL STEREO IN)

para 0s canais de entrada dO MIXET ........ccuvviiiirieiiiiie et INPUT PATCH (IN1-8) (pag. 88)
Enderecando os sinais de entrada (dos conectores MIC/LINE INPUT, DIGITAL STEREO IN e Efeitos 1/2)

para os canais de entrada Stere0 dO MIXET .........ccoiuereiiiiiieeriiiee e iiee e INPUT PATCH (ST1/2) (pag. 89)
Invertendo a fase de um canal de ENLrada ..........oooouuiiiiiiaii i e e e e PHASE (pag. 99)
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Saidas

Enderecando somente o som da saida stereo do software para Monitor ou fones ............... MONITOR (péags. 37, 96)
Enderecando somente o som da saida stereo do 01X para Monitor ou fones .................... MONITOR (péags. 37, 96)
Enderegando os sinais do Stereo bus, do Rec bus e do Aux bus

para as saidas desejadas de MLAN ........c.cccccoveeviieeeicineennne OUTPUT PATCH (mLAN OUT CHANNEL) (pag. 90)
Selecionando quais sinais (Stereo bus, Rec bus, Aux bus 1/2 ou Aux bus 3/4) sdo enderecados

para o conector de saida DIGITAL STEREO OUT .............. OUTPUT PATCH (DIGI. ST/AUX OUT PORT) (pag. 91)
Selecionando quais sinais (Stereo bus, Rec bus, Aux bus 1/2 ou Aux bus 3/4) sdo enderecados

para os conectores STEREO/AUX OUT ......cccceeiviiiiinenennn. OUTPUT PATCH (DIGI. ST/AUX OUT PORT) (pag. 91)
Enderecando diretamente para saida os sinais dos canais de entrada 1-8 e 9-24 (mLAN) através dos conectores /
canais de saida .............c...... OUTPUT PATCH (mLAN OUT CHANNEL)/(DIGI. ST/AUX OUT PORT) (pags. 90, 91)
Selecionando qual sinal deve ser usado para saida direta:

pré-EQ, pré-fader, ou pés-fader .........ccccevciveeviciieeiiee e OUTPUT PATCH (DIRECT OUT POSITION) (pag. 91)

Entrada/saida digitais
Habilitando/desabilitando a conexdo em cascata de DIGITAL IN a Stereo bus ....D.IN ST-BUS CASCADE (pag. 93)

Ajustando o nivel de atenuagdo ao conectar DIGITAL IN a Stereo bus ........ D.IN ST-BUS CASCADE ATT (pag. 93)
Habilitando/desabilitando a conversdo da taxa de amostragem

do sinal recebido em DIGITAL IN ...ooiiiiiiiieeeeiiiee e e SRC (Sampling rate converter) (pag. 93)
Habilitando/desabilitando o dithering do sinal de audio (adicionando ruido intencionalmente

para minimizar os efeitos do ruido de qUaNtIZAGE0D) .........covcveeeeriiiiieiiiiee e D.OUT DITHER (péag. 93)

Program Change e MIDI
Habilitando/desabilitando o controle remoto (incluindo Program Change)

sobre 0 Multi-Part EQITOr. ..........oiviiiiiiiiiieec et SHIFT+REMOTE FUNCTION (pag. 87)
Configurando os canais de MIDI para transmisséo/recep¢éo de Program Change ............. MIDI CHANNEL (pag. 94)
Definindo se as mensagens de Program Change séo transmitidas/recebidas .......... PROGRAM CHANGE (pag. 94)
Configurando um nimero especifico de Program Change

a ser transmitido quando uma cena é selecionada .............cc...c.... PROGRAM CHANGE ASSIGN TABLE (pag. 94)
Usando mensagens de Program Change para mudar cenas .......... PROGRAM CHANGE ASSIGN TABLE (pag. 94)
Outros

Distinguindo diferentes unidades de 01X ao usar o Studio Manager ...................... STUDIO MANAGER ID (pag. 94)

Habilitando/desabilitando SCMS (Serial Copy Management System) ...
Usando o sinal do oscilador e alterando sua forma-de-onda

DIGITAL OUT COPYRIGHT (pag. 95)
OSCILLATOR (pag. 93)

Ajustando @ POSICAO NO STEIEO (PAN) ....vvereeiueeeeeiiiee e ettt e e ateee e st eeeataeeesaseeeessrbeeeeabeeeesnteeeaanseeeeaeeeesnees PAN (pag. 99)
Ajustando 0 NIVEl A& MANAATA .........coiuiieiiiiiie e e s e e s sneee e e snee e e e raeeeeeneeeenneeas SEND (péag. 100)
Selecionando o ponto (pré/pds) de saida do sinal de mandada para AUX................. AUX 1 - 4 PREPOST (pég. 100)
(0L T Lo [o =1 (=1 (o 1 PRSPPI EFFECT (pag. 102)
Inserindo um efeito no caminho do sinal EFFECT PATCH (pag. 102)
YU o1=T g o [T ol (o N o I = (=T | (o T PP URUTRTUPRRRN BYPASS (pag. 102)
Definindo se o sinal do canal de entrada é enderecado a Rec bus e Stereo bus............. RECBUS/ST-BUS (pag. 99)
Material de referéncia

FUNGDOES FEMOLAS ...coiiiiiiiiie e e ettt ettt e e e e e e e e s st e e e e e e s satbeaeeaeeesnnees Lista de Fun¢gBGes Remotas (pag. 84)
INAICAGOES NO VISOF ....eeiiiiiiiee ettt Selecéo de Modo e Indicagbes do Visor (pag. 38)
Programas disponiveis de EQ, processamento de dinamica e efeitos,

€ SEUS rESPECEIVOS PATAMELIOS .....eviiiiiiie i et ettt ettt e et e e enaneeas Lista de Parametros (pag. 115)
FIuxo de Sinal NO 01X .....uuiiiiieiiiiiiiiiie et e e Diagrama em blocos (final deste manual)
Entendendo as indicagfes No diagrama €M DIOCOS ........cooiiuiiiiiiiiiiiiiii e (pag. 28)
Usando o manual online do SQOL ..........ccoociiieeeeeiiiinnee. (Guia de Instalacéo)
Requisitos do sistema para os softwares acessorios (Guia de Instalacdo)
Compatibilidade do software de gravagéo......................... (Guia de Instalagao)
Palavras e terminologia usada com 0 01X ......ccccciiiiiiiiieiiiiee e Terminologia do 01X (pag. 14)

Estrutura da memoria € DIDIOECAS .........oieiiiiieiiiii et e e tee e e nee e e nna e e e nae e ennes (pag. 36)
Informag@es sobre as portas MLAN MIDI ..o mLAN MIDI INFORMATION (pag. 95)
Solucgdes rapidas

Significados das MENSAGENS O VISOK .......iiiiiiiiiiiiiiee ettt e st e e e e s e e e e e e s s st e e e e e e sasntbeaeeeasasbreees (pag. 143)
S To] [0 Tor= To o [ o] o] o] =T 1 0 - TSRO R (pag. 144)
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Antes de Usar

Terminologia do 01X

Termos de Mixagem Digital

® Atenuador (ATT)

Apbs a conversao A/D, os sinais de entrada
(nivel pré-EQ) podem ser atenuados usando
este controle. Isso é usado principalmente na
sec¢do de EQ para evitar a saturacéo (“clipping”)
do sinal e ajustar o nivel para que o fader de
cada canal possa operar préximo a 0dB (veja
pag. 98.)

® AUX

Significa “auxiliar”. Sao saidas alternativas de
destino do sinal usadas para alimentar os dois
blocos internos de efeitos do 01X ou um
processador externo.

® Buses

Uma rota de sinal que mistura os sinais de varios
canais e 0s envia para um conector de saida ou
para um efeito interno € chamada de “bus”.
Diferentemente dos canais, que contém apenas
um unico sinal, um bus pode combinar varios
sinais em um ou dois, e envia-los para um
determinado destino (o termo vem do significado
da palavra em inglés, um veiculo que carrega
Mmuitos passageiros ao mesmo tempo). A se¢éo
do mixer do 01X permite que vocé use 0s
seguintes buses:

e Stereo Bus L/R
Este mistura os sinais de entrada em stereo,
e 0s envia através do canal de saida stereo
para os conectores do painel traseiro (ex:
STEREO/AUX OUT/mLAN) conforme o
enderecamento de saida (Output Patch).

e AUXBusesla4
Estes combinam os sinais vindos de canais
de entrada, entrada stereo e entradas mLAN,
€ 0s enviam para os conectores do painel
traseiro (ex: STEREO/AUX OUT/mLAN)
conforme o enderecamento de saida (Output
Patch). O AUX Bus 3/4 também pode ser
usado para mandar os sinais aos efeitos
internos 1 e 2.

e RECbusL/R
Estes combinam os sinais vindos dos canais
de entrada, entrada stereo e entradas mLAN,
e 0s enviam através do canal de saida REC
bus para os conectores do painel traseiro (ex:
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STEREO/AUX OUT/mLAN) conforme o
enderecamento de saida (Output Patch).

e Canal

Unidade de enderecamento de sinal através do
gual um som que entra na se¢do do mixer €
ajustado em volume e pan, e entdo enviado a
saida. A secao de mixer do 01X oferece um total
de 28 canais, incluindo as entradas stereo para
as saidas dos dois efeitos.

e Jitter

Quando os sinais de audio sao transferidos, a
sincronizagéo por wordclock (pag. 23) dos
dispositivos deve coincidir. Se o wordclock nédo
for gerado com precisédo, ocorre um tipo de ruido
chamado “jitter”. Menos variacédo na taxa do
wordclock em relagcao a uma forma-de-onda
guadrada perfeita (isto €, um sincronismo mais
estavel) significara menos jitter e melhor
gualidade de audio.

® Biblioteca

E uma localizagcdo de memoria para
armazenamento de configuracdes individuais,
tais como os de cenas, EQ ou dinamica. O 01X
possui bibliotecas separadas para cenas, EQ,
din&mica, efeitos, enderegcamento de canais de
entrada e de saida. Cada biblioteca é
armazenada na memoria interna. O 01X também
inclui muitas programacdes pré-gravadas nas
bibliotecas para uso imediato em aplicacdes
diferentes de gravacéo e mixagem.

® Nivel Nominal

O “nivel nominal” designado em um mixer ou
gravador indica o nivel padrao ajustado para
aquele dispositivo. Quando todos os parametros
sdo ajustados para o nivel nominal, a qualidade
do audio sera a mais proxima das especificages
fornecidas.

® Cenas

Uma cena (“scene”) € um programa contendo
configuracfes de mixagem e ajustes de
parametros internos de efeitos para todos os
canais, e é armazenada na memoria interna da
biblioteca de cenas.



Termos de Controle Remoto

® Automacao

Uma funcéo pela qual os ajustes dos parametros
do mixer feitos através dos botbes e faders sdo
registrados em tempo-real, e depois séo re-
executados exatamente iguais durante a
reproducao.

O 01X trabalha integrado com um software de
DAW (digital audio workstation), como o SQO01,
Cubase SX/SL, etc - registrando as operacdes
no software por meio das funcdes de controle
remoto - e oferece operacao sincronizada das
funcdes do mixer do software com os botdes e
faders do 01X.

Os métodos especificos de automacéo de
gravacdo diferem conforme o software. Os
termos a seguir sdo exemplos do software SQO1.

Touch
Apenas os dados das operacdes de faders e
botBes rotativos séo registrados.

Latch
Operacdes de faders e botbes rotativos sdo
registradas do inicio ao fim da musica.

® Banco

Refere-se a um grupo de canais que podem ser
controlados simultaneamente pelo painel. E o
equivalente no software de gravacgéo aos “layers”
(camadas) de mixagem do modo Internal. Grupo
de oito canais do software de gravagdo podem
ser selecionados para mixagem, da mesma
forma que os grupos de layer 1-8, 9-16 e 17-24
sdo selecionados no 01X. Para detalhes,
consulte a Lista de Fun¢gBes Remotas na pagina
104.

® Faders Motorizados

Sao faders que se movem automaticamente para
as posicdes registradas - por exemplo, quando
se seleciona um layer de canais ou quando se
chama uma cena da memodria.

No 01X, todos os nove faders (inclusive o canal
ST) sdo motorizados. Isso é muito conveniente,
uma vez que os faders se movem conforme as
mudancas de paradmetros durante a reproducao
automatizada, fornecendo uma confirmacéao
visual do estado da mixagem.
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® Touch-in/Touch-out

Na automacao, o movimento inicial de um fader
€ designado como “touch-in”, enquanto o ato de
solté-lo é chamado de “touch-out”. O 01X
registra

o touch-in quando o fader comeca a ser movido,
e registra o touch-out ndo quando se deixa de
toca-lo, mas sim apds um determinado periodo
de tempo sem movimento (“Timeout”; veja pag.
88). O botédo [SEL] pisca quando ocorre o touch-
in (se a gravacdo da automacdao estiver ativada).
Vocé pode parar a gravacdo da automacao
manualmente soltando o fader, ou entédo antes
de ocorrer o “Timeout”, pressionando o botéo
[SEL]. Também é possivel iniciar o touch-in
manualmente sem mover o fader, pressionando
para isso o botédo [SEL] quando o botdo [AUTO
EDIT] esta ativado (ON).



Controles e Conectores

Painel Superior

NOTAS:

e Para detalhes sobre as fungées do modo Remote, veja a Lista de Fungdes Remotas (pag. 104).

e Dependendo do seu software de gravagdo, nem todos os recursos de controle poderdo estar implementados,
e alguns botdes podem estar endere¢ados para func¢des diferentes. Consulte o manual do seu software de
gravacao para configuragées e instrugdes especificas.

e O controle remoto so é possivel se a versdo do seu software de gravagéo e sistema operacional atenderem
aos requisitos de sistema (consulte o Guia de Instalacéo).
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Moédulo de Canais/Stereo/Visor...

(1) Botbes de ganho

Estes botbes ajustam a sensibilidade de entrada
(nivel do pré-amp) de cada entrada MIC/LINE
dentro de uma faixa de +4 dB a -46 dB.

Eles sempre controlam o nivel das entradas
MIC/LINE 1 a 8, independentemente da selecédo
de MIXER/LAYER.

Esses ajustes ndo podem ser memorizados nas
bibliotecas de cenas.
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(2) Visor

O visor de cristal liquido (LCD) apresenta varias
informacdes para a operagédo do 01X ou do
software de gravagcédo (DAW). Na maioria dos
casos, ele indica as funcdes e valores de
parametros designados aos botdes rotativos dos
canais localizados diretamente abaixo da
indicag&o no visor. No modo Remote, ele permite
ajustar pardmetros do software sem a
necessidade de olhar na tela do computador.

A informag&o indicada muda conforme o ajuste
do botdo [NAME/VALUE] e a condi¢édo do botao
[SELECTED CHANNEL] (pagina 19).



(3) Botdes rotativos dos canais

Estes botdes rotativos controlam principalmente
os valores e os ajustes dos pardmetros
respectivamente designados a eles. Eles
também sdo usados para executar (YES) ou
cancelar (NO) uma operacdo quando ha uma
mensagem de confirmacéo (pag. 143). Pode-se
fazer ajustes amplos nos valores girando-se o
botédo desejado enquanto se mantém
pressionado o botéo [SHIFT].

(4) Botdes [SEL]

Quando o botao [SELECTED CHANNEL] esta
ativado (pag. 19), estes botdes permitem que
vocé selecione os canais desejados. O indicador
do botéo [SEL] fica aceso quando o respectivo
canal esta selecionado. O canal selecionado por
cada botdo [SEL] depende do layer que estiver
selecionado na se¢do MIXER/LAYER (pag. 40).
Quando um fader é designado para um Grupo
(pag. 101), a designacéo do Grupo pode ser
liberada temporariamente pressionando-se
simultaneamente o botéo [SEL] e ao mesmo
tempo movendo o fader. No modo Remote, o
botéo [SEL] pisca durante o touch-in da
automacao. Vocé pode ativar manualmente o
touch-out pressionando o botédo [SEL] quando
ele estiver piscando. Este botdo também pode
ser usado para iniciar o touch-in quando o botdo
[AUTO EDIT] esta ativado (ON).

(5) Botdes [ON]

Estes botdes ligam e desligam os canais
selecionados. A fun¢éo varia dependendo do
estado dos botdes [AUTO R/W], [SOLO] ou
[REC RDY] (itens 13, 14 e 15 da figura).

(6) Faders dos canais

Dependendo das configuracfes da secao
MIXER/LAYER (p&ag.40), os faders motorizados
ajustam ou o nivel de entrada de cada canal ou o
nivel de saida dos buses AUX/REC. Ajustando o
Timeout de toque no fader (pag. 88) para um
valor adequado, a funcao touch-out para os
faders pode ser emulada. Veja também o botéo
[AUTO EDIT] (item 12 da figura).

(7) Fader Stereo

Este fader motorizado ajusta o nivel final da
saida Stereo Out. Ajustando o parametro
Timeout de toque no fader (pag. 88) para um
valor adequado, a funcéo touch-out para os
faders pode ser emulada. Veja também o botao
[AUTO EDIT] (item 12 da figura).

(8) Botdo [NAME/VALUE]

Alterna o visor para a indicacdo multi-funcional
de canal/parametro/valor ou para a indicacéo de
apenas os valores dos parametros.
Pressionando o botdo [NAME/VALUE] com o
botéo [SHIFT] pressionado vocé pode também
ativar e alterar a indicacdo dos medidores de
nivel no visor (pag. 46).
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(9) Botéo rotativo [MONITOR/PHONES]
Ajusta o nivel do sinal que vai para as saidas
MONITOR OUT e PHONES.

NOTA:

e \Vocé pode monitorar a saida diretamente (“monitor
cascade”) através do sistema de monitoragao
conectado (caixas ou fones de ouvido), dependendo
da configuragdo de [MONITOR A/B], se a saida
stereo principal do software (DAW) estiver
configurada para os dois Ultimos canais disponiveis
(os dois ultimos nimeros de canal especificados no
mLAN Auto Connector; consulte o Guia de
Instalacao).

(10) Botdes [DISPLAY "]

Selecionam as varias paginas do visor na ordem
conforme indicada na Arvore de Funcdes (pag.
84).

(11) Botdo [PAGE SHIFT]

Mantendo pressionado o botdo [PAGE SHIFT] e
pressionando os botdes [DISPLAY #/v] permite
gue VoCé avance para certas paginas (como a
primeira de uma categoria de parametros). Para
detalhes consulte a se¢do de Referéncia.

(12) Botao [AUTO EDIT]

Quando este botao esta acionado no modo
Remote, vocé pode ativar o touch-in (pag. 15)
usando o botéo [SEL] em cada canal.

(13) Botdo [AUTO R/W]

Quando este hotao esta acionado no modo
Remote, vocé pode ativar o modo de automacao
(pag. 15) usando os botées [ON] de cada canal.

(14) Botéo [SOLO]

Quando este botao esta acionado, vocé pode
solar canais individuais usando os respectivos
botdes [ON]. O solo pode ser ativado para sé6 um
ou qualquer nimero de canais que vocé desejar,
pressionando os botdes [ON] apropriados (item 5
na figura).

(15) Botdo [REC RDY]

Quando este botao esta acionado no modo
Remote, vocé pode habilitar ou desabilitar a
gravacao (Record Ready) para o canal desejado
usando o respectivo botdo [ON].
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(16) Botdo [REMOTE]

Este botdo seleciona o modo Remote, permitindo
que vocé controle o software de gravacdo do
computador (pag.23). Nessa condicéo, os botGes
MIXER/LAYER (pag.19) funcionam de acordo
com 0s homes impressos acima deles ([AUDIO],
[INST], [MIDI], [BUS/AUX], [OTHERY).

(17) Botéo [INTERNAL]

Este botdo seleciona o modo Internal, habilitando
a operacao normal interna do 01X (pags. 37, 85).
Nessa condi¢do, os botées MIXER/LAYER (pag.
19) funcionam de acordo com 0s nomes
impressos abaixo deles.

(18) Botao [SCENE]
Este botédo seleciona o modo Scene, permitindo
a vocé armazenar e chamar cenas (pag. 85).
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(19) Botéo [UTILITY]

Este botdo seleciona o modo Utility, permitindo a
vocé configurar parametros para todo o sistema
(pag. 86). Pressionando-se o botédo [UTILITY] em
qualquer das paginas do modo Utility aparecem
automaticamente no visor as informacgdes do
Menu Select (pag. 87).

(20) Botao [MONITOR A/B]

Este botéo indica (e pode ser usado para
configurar) o equilibrio entre os niveis da saida
stereo do mixer interno e da saida stereo do
software de gravacgéo para a conexao de Monitor
Out/Headphones. Ao se pressionar este botédo
alterna-se entre duas configuracdes: A (luz
acesa) e B (luz apagada). Para alterar a
configuracdo mantenha pressionado o botéo
[MONITOR A/B] e gire o bot&o apropriado ([5] ou

[71)-



PAGE

(21) Botao [SELECTED CHANNEL]

Este botéo alterna entre o0 modo Selected
Channel (luz acesa) e modo Multi Channel (luz
apagada).

e Modo Selected Channel
Neste modo, o visor apresenta varios
parametros (ou funcfes) para um Unico canal -
selecionado pelo botdo [SEL] (pag. 17).

e Modo Multi Channel
Neste modo, o visor apresenta um sé
parametro (ou funcéo) para todos os oito
canais do layer selecionado.

(22) Botdes [EQ)]

Estes botdes trazem para o visor 0s ajustes de
EQ de cada canal (pag. 96). A atenuacao de
cada canal de entrada também pode ser
ajustada nesta pagina (no modo Selected
Channel).

(23) Botao [PAN]
Este botdo apresenta no visor os ajustes de Pan
de cada canal (pag. 99).

(24) Botao [SEND]
Este botdo apresenta no visor os ajustes de AUX
Send de cada canal (pag. 100).

(25) Botdo [DYNAMICS]

Este botdo apresenta no visor 0s ajustes de
processamento de dindmica de cada canal (pag.
100). Os parametros podem ser configurados no
modo Selected Channel; o modo Multi Channel
possui somente as chaves de ativar/desativar o
processamento de dinamica.

(26) Bot&o [GROUP]

Este botdo apresenta no visor as configuracdes
de enderecamento de multiplos canais para
grupos de fader ou grupos de Mute, e
acoplamento de faders adjacentes (pag. 101).

(27) Botao [EFFECT]
Este botao apresenta no visor as configuracdes
de efeito de cada canal (pag. 102).

MIXER / LAYER

(28) Botdes [MIXER/LAYER]

No modo Internal, estes botdes sdo usados para
selecionar um dos layers (pag. 40). No modo
Remote, eles sdo usados para escolher os
bancos (pag. 15).
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BANK /FLIP / SHIFT

(29) Botdes BANK [</ >]

Estes botfes sdo usados para selecionar o layer
anterior ou seguinte (pag. 40) ou o banco
anterior ou seguinte (pag. 15), em grupos de oito
canais.

(30) Botao [FLIP]

Quando este botdo esté ativado (on), as funcdes
dos bot6es rotativos sé@o trocadas com as dos
faders dos canais. Para configurar tanto os
faders quanto os botbes para controlar a funcao
dos botdes, pressione simultaneamente o botdo
[SHIFT] e o botao [FLIP] (a luz piscard).

(31) Botéo [SHIFT]

Este botdo é usado em combina¢cdo com outros
botdes para selecionar funcdes ou operacdes
alternativas.

Botdes de Controle Remoto

As funcdes destes botdes podem ser diferentes
dependendo do software de gravacéo que
estiver sendo usado. Consulte a Lista de
Fungbes Remotas (pag. 104)

(32) Bot&o [EDIT]

(33) Bot&o [LOOP]
(34) Botdes [F1] a [F8]
(35) Botao [UNDO]
(36) Bot&o [SAVE]
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Botbes de Transporte

Estes botbes sdo usados para controlar a
reproducdo e a gravagdo da musica no software
do seu computador. Eles permitem que vocé
controle o software independentemente do modo
que esteja selecionado, Remote ou Internal. As
funcBes sdo as mesmas dos botbes de
transporte do software (pag. 104). No SQO1, por
exemplo, os botbes tém as seguintes funcdes:

(37) Botado [44] (Rewind)
Faz voltar a posi¢édo da musica.

(38) Botao [»] (Forward)
Faz a musica avancgar mais rapido.

(39) Botéo [H] (Stop)

Péara a reproducao ou gravacao da musica.

Conectando-se um pedal opcional (pag. 23),
vocé pode também controlar isso com o pé.

(40) Botéo [»] (Play)

Inicia a reproducdo da musica. Se o botéo
Record estiver acionado (on), iniciara a
gravacdo. Conectando-se um pedal opcional
(pag. 23), vocé pode também controlar isso com
0 pé.

(41) Botéo [@] (Record)
Prepara para a gravacéo. Pressionando
novamente cancela a preparacéo de gravacao.
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(42) Botdo [MARKER]

Para marcar uma determinada posicdo na
musica, acione este botéo e pressione o botdo
[WRITE].

e Mova para a proxima marcacao usando o
botdo [MARKER] e o botéo [»#] (Forward).

¢ Mova para a marcacao anterior usando o
botdo [MARKER] e o botdo [4d] (Rewind).

e Para apagar uma marcagdo mova para
posicdo desejada e pressione o botédo
[MARKER] e o botdo [WRITE] novamente.

(43) Botao [ZOOM]

Quando o 01X esta no modo Remote, este botdo
ativa ou desativa o recurso de Zoom
(ampliacéo).

(44) Botdes do Cursor [</>/" V]
Servem para mover 0 cursor e navegar na tela
do software de gravacéo.

(45) Dial
Move a posicdo da musica (ponteiro/linha).

(46) Botao [SCRUB]
Quando este botéo esté ativado, o Dial pode ser
usado para a funcdo de Scrub.
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(1) Entradas MIC/LINE

e Conectores MIC/LINE INPUT 1 e 2 (XLR)
Estas entradas utilizam conectores
balanceados do tipo XLR-3-31. O nivel nominal
da entrada pode ser de -46 a +4 dB. Pode-se
conectar aqui conectores balanceados de
microfones, “direct boxes” ou dispositivos com
sinal em nivel de linha. Cada conector
corresponde as entradas AD1 a AD2 do
enderecamento de entrada (pags. 27, 61, 88).
A pinagem do plug é mostrada abaixo.

1 (ground)

2 (hot)

e Conectores MIC/LINE INPUT 3 a 8 (TRS)
Estas entradas utilizam conectores
balanceados do tipo TRS para plugs P10 (1/4").
O nivel nominal da entrada pode ser de -46 a
+4 dB. Também podem ser conectados aqui
dispositivos com saidas balanceadas, como
sintetizadores e seqiienciadores de ritmo. Cada
conector corresponde as entradas AD3 a AD8
do enderecamento de entrada (pags. 27, 61,
88). A pinagem do plug é mostrada abaixo.

Tip (hot)

plug P10 (1/4") TRs N9 (cold)

— e ul

Sleeve (ground)
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e Usando Inverséo de Fase

Em alguns dispositivos de audio, os pinos “hot” e
“cold” podem estar trocados (comparados a
configuragao convencional). Nessa condigao, o dudio
pode soar “apertado” ou pouco natural (fora de fase)
guando ouvido em stereo. Ao usar estes dispositivos,
configure o parametro Phase (pag. 99) para Reverse.

e Conector MIC/LINE 8 (HI-2)
Esta entrada de alta impedancia utiliza
conector P10 (1/4"), ndo balanceado. O nivel
de entrada nominal pode ser de -46 a +4dB.
Pode-se conectar aqui um instrumento com
alta impedéncia de entrada, como guitarra ou
baixo elétrico com captadores passivos. Este
conector corresponde a entrada AD8 do
enderecamento de entrada (pags. 27, 61, 88).

(2) Saidas STEREO/AUX OUT

Estes conectores de 1/4” (n&o balanceados) sédo
as saidas dos sinais do Stereo Bus, do Rec Bus
ou dos AUX Bus 1/2.

(3) Saidas MONITOR OUT

Estes conectores de 1/4” (n&o balanceados) séo
as saidas servem para conectar ao sistema de
monitoracéo, tais como amplificador stereo ou
monitores amplificados.

(4) Saida PHONES
Este conector de 1/4” TRS serve para conectar
ao fone de ouvido stereo.




(5) Conectores mLAN (IEEE 1394) 1/2
Para conectar dispositivos compativeis com
mLAN ou IEEE-1394 (FireWire/i.Link) através de
cabo padrdo IEEE-1394 (6 pinos). A operagéo &
idéntica, independente do conector utilizado,
mLAN 1 ou mLAN 2. Se o dispositivo possuir um
conector de 4 pinos, use um cabo com conector
de 4 pinos numa extremidade e de 6 pinos na
outra. Evite conectar os equipamentos em “loop”
(pag. 147).

Beneficios da mLAN

“mLAN” é uma rede digital projetada para aplicacdes

musicais. Ela usa e amplia o padréo de transferéncia

serial em alta velocidade IEEE-1394.

» E necessario apenas um tipo de cabo, em contraste
com as multiplas variedades requeridas nos
sistemas de audio e MIDI convencionais.

¢ Os sinais de MIDI e audio podem ser roteados
livremente sem serem limitados pela configuragéo
dos cabos. O fluxo de sinal entre os dispositivos
pode ser alterado sem a necessidade de se
reconectar fisicamente os mesmos.

¢ Os cabos podem ser conectados e desconectados
sem desligar os equipamentos.

¢ A transferéncia de dados is6crona adotada no IEEE-
1394 é um método que garante a transmissao e a
recepc¢do dos dados em intervalos fixos (125
microsegundos). Isso € ideal para transferir dados
em tempo-real, como os de audio.

(6) Lampada ACTIVE

Esta luz acende indicando que o 01X esta
funcionando como um dispositivo mLAN. Esta
luz fica acesa mesmo que néo haja cabo
conectado. Se ocorrer um erro durante a
operacdo em mLAN, a luz se apaga.

(7) Chave de PHANTOM +48V

Esta chave fornece alimenta¢éo “phantom” para
os conectores MIC/LINE (XLR) 1 e 2. Ligue esta
chave se estiver usando nas entradas MIC/LINE
INPUT (XLR) 1 ou 2 um microfone do tipo
condenser, que requer alimentacéo externa de
+48V.

A\ CUIDADO

¢ Desligue esta chave se for usar nas
entradas 1 ou 2 um dispositivo que ndo
requeira alimentacéo externa.

¢ Quando a chave “phantom” esté ligada,
ambas as entradas 1 e 2 recebem a
alimentacéo.

(8) Conectores DIGITAL STEREO IN/OUT
Estes conectores coaxiais sdo para entrada e
saida de sinais digitais stereo. Eles atendem ao
padrdo IEC-60958 (“consumer format”). Para a
transferéncia digital de audio, use um cabo com
conector RCA.
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(9) Conectores FOOT SWITCH 1/2
Pode-se conectar aqui pedais opcionais
(Yamaha FC4/FC5) para controlar as operagfes
de transporte, como iniciar/parar. Por exemplo,
ao usar controle remoto com o software SQO1,
um pedal conectado em FOOT SWITCH 1 pode
ser usado para acionar a fungéo Play, enquanto
um pedal no FOOT SWITCH 2 pode ser usado
para controlar a funcdo Record.

NOTA:

¢ A operacgdo normal pode ndo acontecer se for usado
um pedal diferente do modelo Yamaha FC4/FC5 (ou
equivalente).

(10) Conectores MIDI IN/OUT A/B

Estes conectores servem para ligar dispositivos
MIDI externos. Eles permitem a transferéncia de
dados de MIDI entre o computador (conectado
ao 01X via mLAN) e os equipamentos MIDI
conectados ao 01X, transformando 0 01X em
uma interface MIDI de duas portas. Os
conectores MIDI A correspondem a porta mLAN
MIDI 2, e os conectores MIDI B correspondem a
porta mLAN MIDI 3 (pag. 95).

(11) Terminal DC IN
Conecte o adaptador AC (PA-300) a este
terminal.

A AVISO

¢ N&o tente usar um outro adaptador que ndo
seja o Yamaha PA-300 ou equivalente
recomendado pela Yamaha. O uso de um
adaptador incompativel podera causar dano
irreparavel ao 01X, e até criar risco de
choque elétrico.
DESCONECTE SEMPRE O ADAPTADOR
AC DA TOMADA QUANDO O 01X NAO
ESTIVER SENDO USADO.

(12) Chave STANDBY/ON
Esta chave comuta a energia entre ON (ligado) e
STANDBY (desligado).

A\ CUIDADO

# Observe os procedimentos descritos na
secao “Configurando” (pag.24) quando for
ligar e desligar o 01X.

e Mesmo quando a chave esta na posicdo
STANDBY, existe eletricidade fluindo para o
equipamento a um nivel minimo. Quando
nao for usar o 01X por um longo periodo de
tempo, desligue o adaptador AC da tomada
da rede elétrica.



Conexoes

A\ CUIDADO
Antes de conectar 0 01X a outros equipamentos eletrénicos, desligue todos os equipamentos. Antes de
ligar ou desligar todos os equipamentos, ajuste todos os volumes para o minimo (0). Caso contrario,
podera ocorrer choque elétrico ou danos aos componentes.

O diagrama a seguir mostra um exemplo tipico de conexdes ao 01X. Conecte seus microfones,
instrumentos e dispositivos externos conforme indicado no diagrama.

computador equipado com |[EEE-1394

pedal FC-5 ou FC4

microfone l ‘

MIC/LINE INPUT
3 :-: 1
%_Z)

sintetizador / maodulo de som
— — .
=
Er
_ -] T80 b=
= MIDIIN
] [
MIDI OUT DIGITAL
STEREO OUT
o
. . N MIC/LINE INPU.II DIGITAL
guitama / baixo elétrico 8 (HI-Z) STEREO IN
MONITOR OUT PHONES
Y
| oo ooooo 8 =
Qoo
gravador DAT ou MD
fone de ouvido
sistemna de monitoragdo
e Wordclock

Os equipamentos de audio digital precisam ser sincronizados quando os sinais de audio digital sao
transferidos de um equipamento para outro. Mesmo que ambos 0s equipamentos usem taxas de
amostragem idénticas, os sinais podem néo ser transferidos corretamente, ou podera ocorrer ruido ou
clics indesejaveis se os circuitos de processamento de audio digital dentro de cada dispositivo nao
estiverem sincronizados um com o outro.

O wordclock é um sinal que permite aos circuitos de processamento de audio digital sincronizarem-se
um com o outro. Num sistema digital tipico, um dispositivo opera como “wordclock master”, transmitindo
os sinais de wordclock, e os outros operam como “wordclock slaves”, sincronizandos pelo “wordclock
master”. Se vocé for conectar o 01X digitalmente a outro equipamento, devera decidir qual dos
dispositivos sera o “wordclock master” e quais seréo os “slaves”, e entdo configura-los adequadamente.
O 01x pode ser usado como “wordclock master” operando em taxas de amostragem de 44.1 kHz, 48
kHz, 88.2 kHz (s6 com Macintosh) ou 96 kHz, ou como “wordclock slave”. Quando operando em mLAN,
0 01X devera ser configurado para operar com “mLAN Auto Wordclock” (pag. 92).

NOTA:
e Para informag6es sobre a instalagédo do driver mLAN e a conex&o do 01X ao seu computador via mLAN, assim
como as informacdes sobre os requisitos necessarios para o sistema, consulte o Guia de Instalagéo.
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Configurando

Alimentacéo

Certifique-se de que a chave [STANDBY/ON] do
01X esta na posicao STANDBY (off).

1. Conecte uma extremidade do cabo AC ao
adaptador PA-300.

. Conecte o plug DC do adaptador PA-300 ao
terminal DC IN no painel traseiro do 01X.

. Conecte a outra extremidade (tomada
normal) a tomada da rede elétrica.

painel traseiro

®

REDUDEY DG IN
=

O
L

(@) DCIN

&l

weron:
o=

arede elétrica

@
PA-300

cabo AC
-
@

NOTA:
¢ Ao desconectar o adaptador AC, faca-o na ordem
inversa do descrito acima.

A AVISO

¢ Ndo tente usar um outro adaptador que nao
seja o0 Yamaha PA-300 ou equivalente
recomendado pela Yamaha. O uso de um
adaptador incompativel podera causar dano
irreparavel ao 01X, e até criar risco de
choque elétrico.

DESCONECTE SEMPRE O ADAPTADOR
AC DA TOMADA QUANDO O 01X NAO
ESTIVER SENDO USADO.

A\ CUIDADO

¢ Mesmo quando a chave esta na posicdo
STANDBY, existe eletricidade fluindo para o
equipamento a um nivel minimo. Quando
nao for usar o 01X por um longo periodo de
tempo, desligue o adaptador AC da tomada
da rede elétrica.

Procedimento para Ligar

Uma vez efetuadas as conexfes necessarias
(pag. 23) entre seu 01X e todos os demais
dispositivos, certifique-se de que todos os
volumes estéo ajustados para o minimo, e entdo
ligue cada dispositivo do seu sistema, primeiro
os transmissores MIDI, depois os receptores
MIDI, depois os equipamentos de audio (mixers,
amplificadores, monitores, etc.). Isso assegura
um fluxo suave do sinal do primeiro ao Ultimo
dispositivo (primeiro MIDI, depois audio).
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NOTAS:
¢ Antes de iniciar a instala¢éo do driver mLAN para
Windows, desligue o 01X (consulte o Guia de
Instalagdo).

¢ Quando for desligar o sistema, primeiro abaixe o
volume de cada equipamento de audio, depois
desligue cada dispositivo na ordem inversa
(primeiro os equipamentos de 4udio, depois os de
MIDI).

« Certifique-se de reiniciar seu software apés
reiniciar o 01X (desligando-o e ligando-o
novamente) ou colocar o software no menu
Remote Select (pag. 87). (Isso se aplica ao SQO01,
Cubase/Nuendo ou Digital Performer.)

Ligando o 01X

A\ CUIDADO

¢ Antes de ligar seu 01X, diminua o volume
de cada equipamento de audio conectado..

AL STANDBY
= 0N

&

1. Pressione a chave [STANDBY/ON].
Uma tela inicial € mostrada. A janela
do modo Internal (“Home") aparece
em seguida.

Aumente o volume do sistema de
som para um nivel razoavel.

MONITOR /FHONES
(L)

£

Gire o botdo MONITOR/PHONES
do 01X no sentido horario para
ajustar o nivel adequado de volume.



Fundamentos

Visao Geral do 01X

Esta secéo da uma visédo geral dos recursos do 01X

. O diagrama a seguir mostra os varios componentes

ou blocos do 01X: mixer, efeitos e controle remoto. Também mostra a capacidade da interface mLAN,

tanto em audio quanto em MIDI.

Fluxo de sinal entre o 01X e o software do computador

e Usando um software diferente do SQ01 V2

*1. No Macintosh, os dados de MIDI s&o transferidos através
do OMS (Open Music System).

Somente no Windows.

As figuras em parénteses indicam os canais disponiveis
guando o wordclock é ajustado para 88.2kHz ou 96kHz.

*2.
*3.

*4. Vocé pode monitorar a saida diretamente (“monitor
cascade”) através do sistema de monitoragao ou fone de
ouvido conectado (conforme a configuragdo MONITOR
A/B]), se a saida principal do software estiver enderecada
para os dois Ultimos canais disponiveis (os dois Ultimos
numeros de canal especificados com o mLAN Auto
Connector; consulte o Guia de Instalag&o).

Computador
; : 2
Multi Part Editor .
for MOTIE-RACK DAW (software de gravagao) Acrobat Reader
F 3 Plug-in Plug-in (pd manual em PDF)
Flle exchange Software Effect
=~ 01X Channel Module totizad
Pitch Fix virtual
_ Program Vocal Rack Auto Connector
Lol | Change Final Mastar
| — Driver Setup

| StudioManager I

A

3

LUSE MIDI

Driver m

LAN Driver (MIDI & Audio)

A

[ mLAN mLAN
| U ] MIDI INOUT Audio INJOUT
g kS o
£ £ IEEE 1394 Connectlors =1
8 3 (Fire Wire, i.Link) 2
o 2 E
Port | £ Port Port Pot  Port|S
05 & 04 0(3 20 O‘ & mLAN Connectors 1/2 =
r mLAN mLAN
01X ] MIDI INOUT Audio INJOUT
*a
conversio mLAN MIDIMIDI conversae mLAN Audio/Audio
.3 o =}
mLAN IN g g mLAMN
1-16 il Bl STEREO IN
(1-8) 17,18 (9,10)
Y ~  J 5%
s &
Remote Control of Remote Control Transfer with g -
Multi Part Editor of DAW (Port 1) Studio Manager
ar (Port 4)
Program Change/
use Scene Selection Mixer
(Port 5) Effects
| -1 ST 1
Effect 1 it
-t ALK 3 f=3 QW =]
Remote Control — ] QRNE NN i
Effect 2 g o1 2 BOxx [EOxx Y &
B2 Ly auxe  Lo55 EE53 [
WE=T W= w
Lt 1l |
Select Select Mix Balance
'y
A A
an o 0 o D B
Im'gb? m'glj‘T MIC/LINE DIGITAL DIGITAL STEREQ/ MONITOR PHONES
INPUT STEREQ STEREQ AUXOUT  QUT
\J 1-8(ADIN) IN ouT
MOTIF-RACK |
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e Usando o software SQO01 V2 (incluso)

Computador

Multi Part Editer | "2 it Acrobat Reader

for MOTIF-RACK Plug-in Plug-in {pf manual em POF)

File exchange Software Effect

| Pragram Change I e

A | Pitch Fix | virtual
StudioManager Vocal Rack

A [Final Master ]

1 A

AUDIO (WDM)

i

USE MIDI
Drivar

mLAN Driver (MIDI & Audio)

a 4

I mLAN mLAM
( 1) MIDIINFOUT  Audio INJOUT

IEEE 1394 Connectors
{Fire Wire, i.Link)

Port Port Port Port Port

Remate Contr
mLAN AUDIO

mLAN Connectors 1/2

_[ ( mLAN mLAN
1) mioi i
01 x fOUT Audio IN/OUT @
‘4

| conversao mLAN MIDI/MIDI | l conversao mLAN Audio/Audio

Y o] o
=2 BN H
mLAN IN =] =N mLAN
1-16 Bl STEREO IN
(1-8) 17,18 (9,10)

A J 7 | J

=3
Program Change/ Remote Control Transfer with é
Scene Selection of DAW (Port 1) Studio Manager

(Port 5) (Port 4)

Remote Control

Effects Mixer
| L LA
Effect 1 - AUX 3

= D%y Q393
sSTI2
Effect 2 i Oxx woxx ¥
:‘ auxs  RE33 HE3II
LLLL L

Mix Balance

— STEREQ

l O o D o B

[:;'5’;? ::I'%' JT MIC/LINE DIGITAL DIGITAL STEREQ/ MONITOR PHONES
. INPUT STEREO STEREO AUXOUT  OUT
4 1-8 (ADIN) N out

MOTIF-RACK
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Mixer

Simbolos

---- estagio amplificador

---- valor alterado por botdo

---- valor alterado por fader

---- chave ou botéo liga/desliga
---- fase
---- conectado

---- ndo conectado

A ---- conversor A/D (analégico/digital)

B fm =

D ---- conversor D/A (digital/ analégico)

SRC| - conversor de taxa de amostragem

e Chaves ou faders conectados por linha pontilhada
significa que o ajuste de um esta vinculado ao ajuste do
outro.

NOTA:
e Para informag@es sobre o fluxo completo de sinais
do 01X consulte o Diagrama em Blocos (no final
deste manual).
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Enderecamento de entradas
(Input Patch)

Iniciando (pag. 61)
Referéncia (pag. 88)

O enderecamento de entradas (Input Patch)
permite direcionar os sinais de entrada para os
canais de entrada 1 a 8 e os canais stereo 1/2.
Os seguintes tipos de sinais de entrada podem
ser selecionados:

e Entradas MIC/LINE 1-8
e Entrada DIGITAL STEREO IN

e EFFECT (FX) 1/2
(sinais de retorno dos Efeitos 1/2; somente ST
IN)

MIC/LINE INPUT -1

+48V

AD
()
LINE MiC INPUT 1(...8)
>
—0— AD
et e 58
{3
LINE MIC
=
Hi-z 6
INPUT 8 ONLY =
&
b~
DIGITAL STEREO IN E
—1 2, oin- 2
coaxiaL (D) LR E—
O
[ W | STIN1(..2)
to BUS CASCADE) (I:In‘j 1>
5
(FX) %
_ EFFecT1  [veren] =
—
AUX3 51,
E7L EFFECT ,% FX1
INSERT SEND 2ef—]
(FX)
_ EFFECT2 [&E]
AUx4 -
bl I Z
& [ EFFECT FXx2
inseRT SenD Zge—]

O EFFECT2 s6 estéa disponivel nos modos
48kHz e 44.1kHz.

*1. lgual a 16 com wordclock 96kHz ou 88.2kHz
*3. Somente com o Studio Manager



Canais de Entrada

Input channels 1 -8

Estes sdo canais mono usados principalmente
para a entrada de microfones ou instrumentos
com nivel de linha. Os sinais inseridos nas
entradas 1 a 8 passam por um atenuador, uma
chave de fase, um EQ de 4 bandas, um
processador de dindmica, e sdo enviados ao
Stereo Bus, aos AUX Buses 1 a 4, e ao Rec
Bus. Os canais de entrada 1 a 8 também tém
uma saida direta (DIRECT OUT), que permite
envia-los diretamente pelas saidas mLAN.

Input channels 9 a24 (mL1 a mL16)

Estes séo canais de entrada para os sinais
vindos por mLAN IN. Cada um desses canais
tem a mesma estrutura dos canais de entrada 1
a 8). Quando o 01X esta configurado para
operar com taxa de amostragem de 88.2kHz
(somente com Macintosh) ou 96kHz, as
entradas de mLAN (do computador para o 01X)
ficam limitadas a 8 canais (9 a 16: mL1 a mL8).

NOTA:
¢ Os faders e a maioria dos parametros de canais
impares-pares adjacentes séo acoplados para
operacgdo em stereo (pag. 102).

g
e aE
g7 E®
8
B RS
—? INPUT 1{...8) —
E INEEFT —
= VEEFT
b 71 on wevm
o s | Py
1 FAND EQ y o4
s e e
iy [eee) FREPOST oW Aux
5 G Rasiction) ore——oe g
L P
iy . ——_—
@ Monoin X 8 Al
5 Lo ourer
INPUT 8{...24"") {(mL1-mL16%) e
p—
O LEVEL .
S
Al 2 :
PREPOS 'D'\ A
(G Redustion] o ; PI'
s
| 2]
Mono in X 16 ri
(96kHz/88 2kHz: X 8) e orecr
. T 2e

mLAN INPUT
e
E' L miAN N
WEE 13 2
Lo AN STERFC N
{MONITOR N}

T MONITOR CASCADE]
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¢ 01X Channel Module

O software 01X Channel Module que vem com
0 equipamento é um plug-in de efeito que
reproduz o processamento de dinamica e de EQ
dos canais de entrada usando o processamento
do computador (consulte o Guia de Instalacao).
Vocé pode usar 0 01X Channel Module no seu
software de gravagéo independentemente do
01X. Por exemplo, quando estiver gravando,
vocé pode aplicar processamento de dinamica e
EQ apenas ao som de monitoragdo do 01X,
sem gravar esse processamento no software, e
depois reproduzir a trilha processando com o
01X Channel Module conforme precisar — tudo
sem o 01X.

Consulte o topico DIRECT OUT POSITION na
pag. 91, e o manual do 01X Channel Module,
em arquivo formato PDF.




Canais de Entrada Stereo 1/2

Estes sdo canais stereo usados principalmente
para entrar com sinais de retorno dos efeitos
internos 1/2. Entretanto, o enderecamento de
canal de entrada pode ser alterado na secao do
enderecamento de entrada (Input Patch),
permitindo que estes canais sejam usados
como canais de entrada adicionais. O nivel (de
retorno) dos canais de entrada stereo pode ser
controlado usando os faders dos canais 7 (para
Effect 1) e 8 (para Effect 2) quando esta
selecionado o layer [MASTER] em
MIXER/LAYER no modo Internal.

Diferencas em relacdo aos canais de entrada
* S0 stereo

* ndo tém processamento de dinamica

* ndo tém saida direta (direct out)

RECELS (BUS) L
RECEUS (BUS A

STIN1(..2)
“'
——=
| - P
E o - 3' 3
i | ! LEVEL METER
- ; on

| INPUT SELECT (INPUT PATCH) |

Stereoin X 2 ., i e
(96kHz/88.2kHz: X 1) 3

A\ CUIDADO

Ao usar um efeito interno via Aux Send, NAO
abra o nivel da mandada (Send Level) para o
bus correspondente no canal em que o sinal
de efeito esta sendo enderecado. Se isso for
feito ocorrerd uma forte realimentacao de
sinal, que podera danificar seu equipamento.
Por exemplo, quando o 01X esta na sua
configuracdo original, o AUX 3 é enderecado
a entrada do efeito interno 1, e os sinais de
L/R do canal ST IN 1 sdo endere¢cados para a
saida. Se vocé aumentar o nivel de mandada
(Send Level) do canal ST IN 1 para o AUX 3,
ocorrerd um elo de realimentagdao.

NOTA:

e Como 0s canais de entrada stereo 1/2 sdo stereo,
0s sinais de nimeros impares/pares adjacentes
serdo enderecados a eles quando as entradas
MIC/LINE forem selecionadas como sinais de
entrada. Além disso, se a entrada DIGITAL
STEREO IN estiver selecionada, ambos 0s canais
L e R serdo enderecgados.
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Conexdo digital em cascata

O sinal de entrada do conector DIGITAL
STEREO IN pode ser conectado em cascata
diretamente ao Stereo Bus, ao invés de ser
roteado através da secao de enderecamento de
entrada (Input Patch) e ser conectado a um
canal de entrada. Isso é conveniente quando
vocé quer ligar um mixer digital externo ou
dispositivo similar com a se¢éo do mixer do
01X.

Consulte o topico “Digital In Stereo Bus
Cascade”, na pag. 93.

Oscilador

O 01X possui um oscilador que permite a vocé
selecionar sinal com forma-de-onda senoidal
(100Hz, 1kHz, 10kHz) ou ruido branco.

O sinal do oscilador pode ser enviado para o
Rec Bus, os AUX Buses 1 a 4, ou o Stereo Bus.
Consulte o topico “Oscillator” na pag. 93.

STEREQ (STEREC BUS| R

STERED (STEREQ BUS) L
AUX 1

2k
22
23
gk

AUX 2
AUX 3 (FX1}
ALIX 4 (FXZ)

OSCILLATOR e



Canais de Saida

Stereo output channel

Este é um canal de saida stereo que processa
0s sinais enviados por cada canal para o Stereo
Bus. O nivel destas saidas é controlado por
faders stereo. Ele possui um EQ de 4 bandas e
um processador de dindmica idénticos aos que
existem nos canais de entrada. O sinal de saida
do canal de saida stereo é enviado através da
sec¢do enderecamento de saida (Output Patch)
para os varios conectores de saida, e também
sai simultaneamente nos conectores de
MONITOR OUT e PHONES.

STEREO (STEREO BUS) R

AUX 1

AUX 3 (FX1)
AUX 4 (FXZ)

METER
INSERT  on LeveL Bac

o
i STEREO L
] [ sy [ e

, s

i i i a
Lo | STEREO R
3 Ea SRURE BERE
Tt

(Gain Reduction)

AUX 2

y— STEREO (STEREO BUS) L

*1 Wordclock 96kHz/88.2kHz : 16

Rec bus output channel

Este é um canal de saida stereo que processa
0s sinais enviados por cada canal para o Rec
Bus (bus de gravacéo). Ele possui um EQ de 4
bandas e um processador de dindmica idénticos
aos que existem nos canais de entrada. O sinal
de saida do bus de gravacéo € enviado através
da secao de enderecamento de saida (Output
Patch) para os vérios conectores de saida. O
nivel global do Rec Bus pode ser controlado
usando o fader do canal 1 quando esta
selecionado o layer [MASTER] em
MIXER/LAYER no modo Internal.

BUS (BUS) L
'BUS (BUS) R
TEREQ (STEREO BUS) L

TEREQ (STEREO BUS) R
IX 3 (FX1)
X 4 (FX2)

Ux 1
X 2

INSERT LEyEr a¥ro RECBUS L

e v [ "
|—|—INM:HCS A"l -METEFI

i ! 4

1 ! <
= |1 p [T recausn
NAMICS A’_l >
[meTER=]-

(Gain Reduction)

*1 Wordclock 96kHz/88.2kHz : 16
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AUX buses1a4

Os sinais enviados por cada canal aos AUX
buses 1 a 6 passam através de um ajuste global
de nivel e sdo enviados para a se¢éo de
enderecamento de saida (Output Patch).

O nivel global dos AUX buses 1 a 4 pode ser
controlado usando os faders dos canais 3 a 6
guando é selecionado o layer [MASTER] em
MIXER/LAYER no modo Internal.

X55X
TT T LEVEL o% AUX1(...4)

Enderecamento de saida (Output Patch)

Iniciando (péag. 62)
Referéncia (pag. 90)

O enderecamento de saida (Output Patch) é a
sec¢édo onde os sinais de saida sdo enderecados
aos canais mLAN 1/2 a 23/24, conector
DIGITAL STEREO OUT, e conector
STEREO/AUX OUT. Os seguintes sinais de
saida podem ser selecionados:

e Stereo bus (o sinal de saida do stereo bus
roteado através do canal de saida stereo).

e Rec bus
e AUX bus 1/2
e AUX bus 3/4

mLAN OUT

247
L IEEE 1394

SELECT
(OUT PATGH)
N

DIGITAL STEREO OUT

It T T

]
E E 2’ 2 9 COAXIAL
&
STEREOQ/AUX OUT
£ oal I]
5] DA L
E E I_I -10aBV
s [o4] A
3 | ?_l]

*1 Wordclock 96kHz/88.2kHz : 16

NOTAS:

e Em geral esses sinais de saida podem ser
enderecados para qualquer conector de saida ou
canal de saida. Para os conectores de STEREO
OUT e DIGITAL STEREO OUT, sempre seréo
enderecados dois sinais de nimero impar/par
adjacentes.

¢ A configuracéo de saida direta para um canal
especifico é cancelada se o canal de saida
correspondente for enderecado para o Stereo
Bus, Rec Bus ou AUX Buses (pag 90).
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Saidas para monitoracéao e fones

Para efetuar monitoracdo, o 01X oferece as
conexdes de saida MONITOR OUT e PHONES.
Estas saidas tém o mesmo sinal, e estdo
ligadas ao ajuste de nivel. Vocé pode monitorar
a saida diretamente através do sistema de
caixas acusticas e fones de ouvido (conforme a
configuracdo [MONITOR A/B]), se a saida
stereo principal do software de gravacéao estiver
enderecada para os dois Ultimos canais
disponiveis (os dois Ultimos nimeros de canais
especificados no mLAN Auto Connector;
consulte o Guia de Instalacédo). Consulte o
tépico “Monitor” na pagina 96.

PHONES

BAL

mLAN STEREQ IN

MOMTOR N L 4}5—

MLAN STEREO N o 5

(MONITOR iN)

AACANITONR CASCADE) ’} MONITOR OUT
'

- BRI .,
Sl

STEREQ R D4 "

STERECHL

MONTOR
AG MONITOR
{Mix Balanca)
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Efeitos Internos 1/2

As duas unidades internas de efeitos oferecem
uma ampla variedade de efeitos, como os do
tipo espacial (reverb, delay), de modulacéo
(chorus, flanger), e efeitos de guitarra
(distorcdo, simulacdo de amp). Eles podem ser
usados como envios de efeitos via AUX Send (o
nivel corresponde ao nivel global dos canais de
entrada stereo), ou inseridos no canal desejado
(efeitos de “insert”).

(FX) T

_ EFFECT1 [ 2

<

AUXZ = o
g2 Z &

= ra EFFECT |7 FX1 E

insgRT sEND—25— @ 2
| =

5

(Fx) w

_ EFFECT2 [erreA] I

AlX4 [

&l 2 2 o

= 7 EFFECT Fx2 %

INSERT SEND —2",’; @ =

EFFECTZ is available in
48kHz/44.1kHz mode only.

*1 Wordclock 96kHz/88.2kHz : 16
*3 Somente no Studio Manager

NOTAS:

e Quando operando com taxa de amostragem de
88,2 kHz ou 96 kHz, apenas um bloco interno de
efeitos estara disponivel (Effect 1/Aux 3).

» Para detalhes sobre cada tipo de efeito, consulte
a pagina 125; para detalhes sobre cada parametro
de efeito, consulte a pagina 126.

e Para um exemplo de aplicacdo usando efeitos,
consulte a pagina 52.



Controle Remoto

Com a transferéncia MIDI via mLAN, o 01X
pode ser usado para controlar o software de
gravacdo, como Cubase SX e Logic, e também
o software Multi Part Editor para o Yamaha
MOTIF ES ou MOTIF-RACK (incluso no CD-
ROM). Este poderoso recurso permite que vocé
controle os softwares por meio dos botdes e
faders do painel do 01X, ao invés de usar o
mouse e o teclado do computador.

¢ Por causa do fluxo bidirecional dos dados
entre o 01X e o computador, as alteracbes
gue vocé faz nos volumes e valores de
parametros sao imediatamente apresentadas
no visor do 01X — permitindo a edicao
instantanea e intuitiva em tempo-real, sem ter
gue olhar para a tela do computador.

de parametros)

01X
Operacdao Informagéo na tela
Remota (nomes e valores

Computador com Software (DAW)
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Uma vez que o controle dos canais do mixer do
software de gravacdo e dos canais do 01X é
simultaneo e bidirecional, vocé pode registrar as
alteracdes de volume na musica e té-las
refletidas automaticamente nos faders do 01X,
obtendo total automacéo de mixagem.

=
F

Use os faders para
gravar alteragoes de nivel
nos canais do software

Computador com Software (DAW)

Durante a reproducio
da miisica, os faders do
01X se movem conforme
as variagoes de volume
registradas.

e

Computador com Software (DAW)

NOTAS:

¢ Para detalhes sobre as fungbes do modo Remote,
consulte a Lista de Fun¢des Remotas (pag. 104).

¢ Dependendo do seu software de gravagéo, nem
todos os recursos de controle podem estar
implementados, e alguns botées podem ser
enderecados para fun¢des diferentes. Consulte o
manual do software de gravacao para
informacdes e configuracbes especificas.

¢ O controle remoto so é possivel quando a versao
do software de gravacao e do sistema operacional
estiverem de acordo com 0s requisitos do
sistema. Para detalhes, consulte o Guia de
Instalagéo.

¢ Para informacgédo sobre configuragcbes necessarias
para controle remoto, consulte a pagina 66 (para o
software Cubase SX/SL) ou o tdpico “Reproducdo
da Musica de Demonstrag&o”, no Guia de
Instalagéo (para outros softwares).



Interface mLAN

A interface mLAN do 01X também possibilita
que vocé conecte dispositivos de MIDI e de
audio que nao tém conectores ou capacidade
mLAN. S&o possiveis as seguintes conversoes:

e sinal mLAN MIDI de/para sinal MIDI (2 portas)
(portas mLAN MIDI IN/OUT 2/3 dos
conectores mLAN de/para conectores MIDI
IN/OUT A/B)

e sinal mLAN de &audio de/para sinal de audio
analdgico

e sinal mLAN de &audio de/para sinal de audio
digital

e sinal de audio analégico de/para sinal de
audio digital
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Exemplos de Aplicacao

O 01X é um dos mais versateis mixers de gravagéo disponiveis. Sua operagéo integrada e totalmente
digital o torna ideal para compositores, produtores, estidios de produgdo, homestudios, e praticamente
todas as aplicagfes de pds-producéo. Aqui estao algumas das formas que vocé pode configurar e usar o

01X em seu proprio sistema.

1) Mixer de gravagdo e monitoragéo

Recursos de mixer de gravacéao

Neste exemplo de aplicacdo, os vocais e 0s
instrumentos podem ser gravados no software
do computador enquanto se monitora a
reproducao e os sintetizadores MIDI no 01X.

Computador

HDR (Wave) |

FY WY
Audio Mixear

| Synth |

= Soft EQ
= Solt Effect

Effect
| >

v
Maonitor Qut

01X

| EQ, Dynamics

| [
| synth | [ syntnTa |_'|
| Gt 1

Aqui, os dados do sequienciador acionam 0s
instrumentos MIDI que véem em stereo através
de dois canais de entrada e sdo processados em
dinamica, EQ e efeitos conforme necesséario. O
sinal é entdo enderecado ao bus de MONITOR
OUT para monitoracdo. Os vocais, guitarra e
teclado entram em outros canais e séo
enderecados (ap6s processamento de dindmica
e EQ) diretamente para o computador.

Esta configuracdo permite a vocé gravar
instrumentos em tempo-real no sequenciador,
enquanto ouve as trilhas MIDI gravadas
anteriormente. As trilhas de audio, sintetizadores
virtuais (plug-in), etc, podem ser monitorados.

Recursos de controle remoto

Controle seu software de gravacgédo de audio e
MIDI a partir do 01X durante a operagao,
alternando entre os modos Internal e Remote,
conforme a necessidade. O 01X também |he da
controle sobre o mixer de audio do software
(inclusive plug-ins de instrumentos), bem como
controle de pardmetros sobre os plug-ins de
efeitos.
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Naturalmente, o 01x lhe da oito canais
simultaneos de entrada com pleno controle de
mixagem — ajuste de nivel, dindmica, e EQ de 4
bandas. Usando o software Channel Module no
computador vocé tem controle e visualizacdo dos
ajustes de nivel, dindmica, e EQ de 4 bandas.

Esta aplicacdo também tira vantagem das
opcoes flexiveis de enderecamento, permitindo
gue vocé configure separadamente o bus stereo
e o bus de gravacéo. Além disso, vocais e
instrumentos individuais sdo gravados
diretamente no computador em audio digital de
24 bits — com taxa de amostragem de até
96kHz, se desejavel.

(*) Quando o 01X opera em taxa de amostragem de
88.2 kHz ou 96 kHz, a transmissdo mLAN (vinda
do computador) € limitada a oito canais e apenas
um bloco interno de efeitos pode ser usado.

Recursos de mixer de monitoracao

Outro enorme beneficio desta configuracéo é
gue as entradas do mixer gravadas no
computador podem ser monitoradas diretamente
no 01X — completas com todo o processamento
de dinamica, EQ e efeitos. Vocé também pode
monitorar as trilhas de audio do computador com
processamento de efeitos do 01X, através dos
canais de entrada ou da conexao DIGITAL IN.



2) Funcdes de mixer digital

Aqui, o 01X funciona simultaneamente como
uma interface de audio para um sistema de
computador e também como um mixer
totalmente digital para as trilhas do software de
gravacdo de audio.

Computador
” | | (S ]

HDR (Wava)
I Y Y Y

| e e Audio Mixer

01X L

‘ EQ, Dynamics g
|+ Eftect
T T e —
| EQ, Dynamics |

Mic | Synth/instrument m
| Gt |

Monitor Out

Com a conex@o mLAN, este sistema permite a
vocé enderecar até dezesseis canais de audio
independentes (e mais os dois canais stereo
principais) do computador para canais de
entrada do 01X, e ter as oito entradas no painel
traseiro disponiveis para vocais e outros
instrumentos. Naturalmente, todo o
processamento de dindmica, EQ e efeitos esta
disponivel para esta configuracéo de 24 canais.
Finalmente, vocé também pode usar esta
mesma configuracdo para mixagem —
retornando todo 0 som com processamento para
0 computador, para masterizacao.

3) Mixer de gravagdo e monitoracao —
usando os softwares
Channel Module e Studio Manager

Este avancado sistema hibrido de hardware e
software combina as conveniéncias do
processamento e mixagem baseados em
computador com a superficie de controle intuitiva
e o processamento digital do 01X.

Computador

[ Horwave) | [ syntn |
L

t 3 B

I EQ, Dynamics |

f Audio Mixer
I
\ L

01X e !
L o o
[oom Y

[ | ¥
@I Synth I [ Synth/TG |-'| Maonitor Out
| Gt |

EQ, Dynamics

Studio Manager

LA J

v

Nesta aplicacéo, o software plug-in Channel
Module e o software Studio Manager (ambos
inclusos com o 01X) sdo usados para ligar as
operacfes de mixagem e processamento entre o
01X e seu computador. O resultado é uma
combinacdo transparente de hardware e
software, excepcionalmente facil de usar.

Os controles no painel do 01X e os controles do
Studio Manager no computador séo ligados
diretamente — ajustando um parametro em um
deles altera também no outro. O Studio Manager
possui estruturas convencionais de canal que
vocé pode controlar pelo 01X. Ele também
possui janelas especiais para o processamento
de dindmica, EQ e efeitos. A janela de EQ, por
exemplo, possui um grafico de resposta de
freqiiéncias que muda conforme os ajustes —
muito intuitivo e muito facil.

Com esta configuracéo, vocé pode usar o
processamento de canal no 01X para ouvir o
som final, mas gravar sem processamento no
computador.

O plug-in Channel Module pode ser usado para
processar o som gravado conforme vocé
desejar. Além disso, vocé pode copiar as
configuracfes do Studio Manager para o
Channel Module e ajustar a mixagem usando o
Channel Module. As configura¢fes que vocé
fizer ou alterar no Channel Module também
podem ser transferidas de volta para o Studio
Manager.



Estrutura de Memoaria (Bibliotecas)

O 01X possui diversas bibliotecas (“libraries”) na memoria interna que permitem a vocé armazenar
cenas, enderecamentos de entrada e de saida, e outros dados. Vocé pode também rapidamente chamar
esses dados das bibliotecas para restaurar pardmetros anteriores. Além do mais, a funcdo de Backup
permite a vocé salvar seus dados, incluindo os dados de Utility. O 01X oferece as seguintes bibliotecas:

H Biblioteca (Library)

r .
Scene : 100 pag. 85
Default
settings 01 99
[1]1]

\, y
r Y
Input Patch : 33 pag. 89

Default
settings 01 32
[1]1]

b, w
i Ny
Output Patch : 33 pag. 91

Default
settings 01 32
[1]1]
»

\

r
Channel : 129

Default settings

{-c0dB)
00

Default settings
(Nominal level : 0dB)

01

i ™
EQ: 200 pag. 99
01 40 a4 200
Y, 7
f N
Dynamics : 128 pag.100
01 40 a4 128
Y v
4 Y
Effect 1/2 : 128 pag.103

(configuragées de ambas as unidades de efeito)
01 43 a4 128
Yoy, o
pag.103

02

- Preset (pré-garavdo)

Disponivel para

128

armazenamento

H Backup do Sistema

NOTA:

Backup : 1

Monitor settings

+

pag. 86

Configuragdes atuais de
Scene, Channel, EQ,
Dynamics, Effects,

Input Patch, Output Patch

* As configuracdes de Ulility e Monitor sdo perdidas
quando o 01X é desligado, a ndo ser que tenha
sido efetuado um Backup do sistema.

Para assegurarque as configuracies estejam
ativas na proxima vez que ligaro 01X efetue
um Backup do sistema pressionando a tecla
[UTILITY]enquanto mantem pressionada a

* Para detalhes sobre cada parametro das bibliotecas, consulte a se¢do “Apéndice”.

mLAN

tecla [SHIFT] (pég. 86).

Configuragdes
compativeis.
(veja manual em PDF)

| Studio Manager I

Configuragdes
compativeis.
(veja manual em PDF)

| 01X Channel Module I
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Operacdes Basicas

Nesta secao, vocé aprendera sobre a estrutura dos modos de operagédo do 01X, as indicagfes no visor e

as operacdes fundamentais.

Modos
MODE
REMOTE INTERNAL SCENE UTILITY MONITOR A/B
—J 1 —J —J —J
f— —‘fj \ S m— — 2 e
BACK
botédo botao botédo botédo botédo
[REMOTE] [INTERNAL] [SCENE] [UTILITY] [MONITOR A/B]
Canal Selecionando um modo Indicagdo | Pag.
Modo LED Operagéao / Configuragdes Selecio (exemplo) no visor Ref.
-nado (pag.38
Modo GENERAL (SQ01) [REMOTE] aceso Controle remoto do software de - [REMOTE] A 104
REMOTE LOGIC [REMOTE] aceso gravagao no computador. [REMOTE] 106
CUBASE [REMOTE] aceso [REMOTE] 108
SONAR [REMOTE] aceso * Para informacdes especificas sobre [REMOTE] 110
DIGITAL PERFORMER | [REMOTE] aceso cada selecao no software veja pag.87 [REMOTE] 112
Multi Part Editor [REMOTE] piscante [SHIFT]+[REMOTE] 87
(sozinho) p/ sair do Remote e ir p/ Multi
Part Editor, pressione apenas
[REMOTE]
Modo HOME [INTERNAL] aceso Ajusta o nivel de entrada p/ os canais -- [INTERNAL] B --
INTERNAL selecionados no MIXER/LAYER. E
mostrado o medidor/valor de nivel de
[SCENE] apagado cada canal para ajustar o nivel
nominal, pressione o bot&o rotativo do
canal desejado. Para ajustar p/ o valor
[UTILITY] apagado padrao, mantenha pressionado o botao
[SHIFT] e pressione o botéo rotativo do
canal desejado.
SCENE [SCENE] apaga Configura¢des de cena (salvar ou - [SCENE] C 85
chamar parametros de mixer/efeito).
UTILITY [UTILITY] aceso Ajustes globais para todo o sistema e - [UTILITY] D 86
controle remoto.
MONITOR [MONITOR] Alterna entre Monitor A e B. — E 96
aceso/apagado Para ajustar o equilibrio entre as saidas
do audio do software e do préprio 01X,
mantenha pressionado o botdo
[MONITOR] e gire o boté&o [5] (para A)
ou [7] (para B).Estes ajustes também
podem ser feitos na tela de Monitor do
modo Utility.
PAGE EQ [EQ LOW] aceso Configuragdes de equalizagdo Sim [INTERNAL] -> [EQ LOW] F 96
[EQ LOW-MID] aceso [INTERNAL] -> [EQ LOW-MID] 97
[EQ HIGH-MID] aceso [INTERNAL] -> [EQ HIGH-MID] 97
[EQ HIGH] aceso [INTERNAL] -> [EQ HIGH] 98
PAN [PAN] aceso Configuragdes de pan Sim [INTERNAL] -> [PAN] 99
DYNAMICS | [DYNAMICS] aceso Configuracdes de process. de dinamica Sim [INTERNAL] -> [DYNAMICS] 100
SEND [SEND] aceso Configuracdes de mandada p/ Aux Sim [INTERNAL] -> [SEND] 100
GROUP [GROUP] aceso Configuragdes de grupos Sim [INTERNAL] -> [GROUP] 101
EFFECT [EFFECT] aceso Configuracoes de efeitos [INTERNAL] -> [EFFECT] G 102
LIBRARY SCENE ([SCENE] aceso) Armazena (salva) dados de biblioteca. - [SCENE] -> DISPLAY ["] H 85
INPUT PATCH ([UTILITY] aceso) — [UTILITY] -> bot&o do canal 2 89
-> DISPLAY [~/ V]
OUTPUT PATCH ([UTILITY] aceso) [UTILITY] -> botéo do canal 2 91
-> DISPLAY [/ v]
EQ [EQ LOW] aceso Sim. [INTERNAL] -> 99
[EQ LOW-MID] aceso (sé no | [SELECTED CHANNEL] ->
[EQ HIGH-MID] aceso canal [EQ] -> DISPLAY [v]
[EQ HIGH] aceso selecio-
DYNAMICS [SEL.CHANNEL] aceso nado) [INTERNAL] -> 100
[DYNAMICS] aceso [SELECTED CHANNEL] ->
[DYNAMICS] -> DISPLAY [
EFFECT [EFFECT] aceso [INTERNAL] -> [EFFECT] -> 103
DISPLAY [/ V]
CHANNEL [SEL. CHANNEL] pisca [SHIFT] + [SEL. CHANNEL] 103
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Selecdo de Modo e Indicacdes

no Visor

(A) Remote Mode (Ex. 5Q01 v2)

16 Cleand CleanG D

(H) Library (Ex. Scene Library)

Mamero da biblioteca atual
[Gtima que foi chamada)

SCEME L
]
MNumero da biblioteca | Nome de registro desejado
(selecione usando os botdes rotatives dos canaiz 1a d)
RECALL: Origem do registro a chamar
STORE: Destino do registro a salvar

SCERE +

CLERR

@ Title Edit display (page 41)
Channal
knob 1-4
2 A e
,3;:1“5: Dats 1 CH
Channel \';r
knob 7/8

39

L63  RE3
3 (B) Home
Channel knob bt
[INTERNAL]
4 .. 4
Steell Cleans d .
B PN
a
>
[UTILITY) [EQ]
[REMOTE] [PAN]
[DYNAMICS]
[SEND]
= [GROUP)
——
[NAME/VALUE] [SCENE]
v
[INTERMAL]
RIS REI  LE3  RE3 | (C) Scene
4 |-
Fadar H HE F
i CENE LIBRFRY l it
a-ferene recaLL sere
s-[»ar:s;.s ENGELE - com=  emee EMEELE === - }
[REMOTE] 0 e | 0 || e——
[SCENE] pnTernaL) | '1 [EFFECT]
(D) Ut
MENU SELECT Chammel oH_SETUF >
knob 1 CTION LR RHT
@ [GENERAL]

4 - & 7 0, FEFF
|||l|;|-|l|l|1|-1[1.ITILIT\'| 9 i
Q0000000 1

[ [PAGE SHIFT] + DISPLAY [ AW ] :
A
Channel i |
Knab 2 n I UJ_
[— > r
= 1+IN3  [AD4  J+1H4 IJ’/
[UTILITY) L I
. i 5 DISPLAY [AV]
L -
L L]
- -
B (E) Monitor .



L

r

s

(F) Page (Ex. EQ-LOW)
[REMOTE] Multi Channel Selected Channel
|
K 44 = 4 CH? 3 3 EQ L% 1L {CH
B+ 2.1 +8,4 -8,4 -8 8.8 +8.4 +1,2 0.0 BOFF < 9, 8.1t 2« T3
3
[INTERMAL] Channel knob
— I Channal knob
y : : J
— o1 H H CH4 CHS CHE CHF  CH3 -
EQl-6 EOL-6 EQL-6 EONL-6 EOL-6 EOL-6 EOL-6 EQL-6 >
3 EDf EQL E
Fader -
[SELECTED i
CHANNEL] r
3 LEUEL LEL LEVEL : : 5 [[LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
—6.3 3.6 6.3  =3.85 =3.95 -6.6 ~4.85 -3.05 -3.65 -3.6
s | | —p FY Fy
[MNAMEVALUE] [MAMENVALUE]
w v
SEQ-ON  ATT EML-0 ERLF EOL-6  SELLCHL >
[SCENE] 2.4 . 2.2 +8 a8 EHOFF ¢ 0.2 .11 125 2.1 ~§
— b
Fadar Fadar
—
y
2{]:;&& LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL ‘
5.3 3.85 3.95 6.6 -4, 85 3.85 -3.65 -3.é
J
p
[UTILITY) I [EFFECT]
[Ea) DISPLAY [A V]
[PAN]
— [DYNAMICS]
[SEND]
[GROUP] -
TREMOTE] (G) Effect
R
[INTERNAL] [ ] [ l
I I
EFFEC
EFFEC VPRES M1k YPELRELUERE HAI ] £ Tl‘ EFFECT 1
[SCENE] e/ / ‘ * /
o £l of
[UTILITY] DISPLAY [AN] DISPLAY [A ]

(1) Nome no Channel Module (Nome da Parte /

Trilha)

(2) Nivel (ajustado pelos faders dos canais)

(3) Canal (nome do canal) ou canal

selecionado (nome do canal) enderecado

para o respectivo médulo
e CH1-8: Canais de entrada 1 a 8

e mL1-16: Canais de entrada 9 a 24 (canais

de entrada mLAN 1 a 16)
¢ BUS: REC Bus (bus de gravacéo)

e AUX1-4: AUX Bus 1-4 (bus auxiliar 1 a 4)
e ST1/2: canal de entrada stereo 1/2

(4) Modo
(5) Nome do parametro / funcéo

(6) Configuracdes (selecionado ao girar os

botdes rotativos dos canais)
(7) Funcéo ou operacédo (selecionado

pressionando os botdes rotativos dos

canais)
(8) NuUmero da pagina

(9) Configuracbes que estédo selecionadas

(10) Nome da tela do visor
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NOTAS:

e Para informag6es sobre indicagdes de UTILITY OSC.

ASSIGN, veja também pag. 93.

¢ O nome do canal pode ser editado usando o
software Studio Manager (veja o manual em

arquivo PDF)



Selecdo de Layer / Canal

Os canais de entrada e de saida sé@o organizados em “layers” (camadas), como ilustrado abaixo.
Existem quatro layers.

BEDDDDTD

/

e e

layer de canais de enfrada
1a8

layer de canais de enfrada
9 a16 (mLAN1 a mLANS)

layer de canais de entrada
17 a 24 (mMLAN9 a mLAN16)

(s6 em 48kHz ."44.1kHz)/

layer Master

MIXER/LAYER J /

O- g — 1T — WP — BUSTAIX— OTHER
A E

@i— 18 —1 8% nan 7-24 1 — MABTER

O layer que esta selecionado determina a funcao dos modulos de canais, botédo [SEL], botdo [ON], e
faders. Use os botdes de LAYER para selecionar um layer que vocé deseja editar pelos controles dos
canais. A tabela a seguir mostra as layers que vocé pode acessar usando os botdes de LAYER, e os
paradmetros que vocé pode controlar usando os controles dos canais em cada layer.

botbes LAYER | Médulos de Canais Visor Canais a serem operados
[1-8] aceso la8 CH1-CH8 |canais de entrada 1a 8
[9-16] aceso la8 mL1-mL8 |canais de entrada 9 a 16 (mLAN1a mLANS)
[17-24] aceso la8 mL9-mL16 |canais de entrada 17 a 24 (mLAN9 a mLAN16)
1 BUS REC Bus Out master
[MASTER] aceso 3a6 AUX1-4 |AUX Bus masters1a4
7/8 STI1/2 entradas stereo 1/2
(a entrada stereo 2 s6 opera quando a taxa de
amostragem é 48kHz ou 44.1kHz)

NOTA:

e Os botées STEREO [SEL], [ON], e o fader STEREO sempre controlam o sinal de saida Stereo Out,
independentemente das configuracdes de layer.
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e Modo Selected Channel

Para selecionar um canal no 01X, pressione o
respectivo botdo [SEL]. O canal sera selecionado
e a luz no botéo [SEL] se acendera.

e Canal de Entrada Stereo

Para os canais de entrada stereo vocé pode
ajustar os botdes de pan individualmente.
Pressionando o botdo STEREO [SEL]
repetidamente faz alternar entre os canais
esquerdo (L) e direito (D).

e L- : indica os ajustes de pan do canal esquerdo
do canal de entrada stereo.

¢ R- ! indica os ajustes de pan do canal direito do
canal de entrada stereo.

ey
AN ‘
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Escrevendo Caracteres (Title Edit)

Vocé pode dar nomes as bibliotecas (“libraries”)
armazenadas. Os seguintes tipos de dados
podem ser nomeados:

e Biblioteca de cenas (Scene) - pag. 85

¢ Biblioteca de enderecamento de entrada (Input
Patch) - pag. 89

¢ Biblioteca de enderecamento de saida (Output
Patch) - pag. 91

e Biblioteca de EQ - pag. 99

¢ Biblioteca de Process. de Dinamica (Dynamics)
- pag. 100

¢ Biblioteca de Efeitos (Effect) - pag. 103

¢ Biblioteca de Canais (Channel) - pag. 103

As instrugBes abaixo aplicam-se aos
procedimentos para nomear qualquer biblioteca.

NOTAS:

¢ Os nomes das bibliotecas sao criados apés as
mesmas terem sido memorizadas.

e Esta operacdo apenas salva o nome da biblioteca.
Outros tipos de dados ndo séo salvos enquanto
vocé ndo salvar de fato a biblioteca (pags. 50 e
54).

1. Gire qualquer um dos bot&es de canal [1] a
[4] para selecionar o nimero da biblioteca
que deseja nomear.

2. Pressione qualquer dos botdes rotativos de
[1] a [4] para editar a primeira posicao do
nome. O primeiro caracter do nome piscara.

NOTA:
e Para cancelar a operagéo, pressione o botdo
rotativo do canal 7 (EXIT).

3. Gire qualquer dos botdes de canal de [2] a [4]
para mover o cursor para a posicéo desejada.

SlEhe LIDRHRY ), SLEME MO. L B3

PPl i ol e o 1 L L

Lini I.-m'}"u-!*r.--: 1 LAHRE 1MoEr| L
4

E 2 1 I3

NOTA:
e Lembre-se de que girando o botéo [1] faz sair da
operacao de edigdo de caracteres.



4. Entre com as letras, nUmeros ou simbolos
girando o botéo [5].

SCEME Mo. [
______ EXIT-Ok
L] I 7 I 8 I

SCEMNE LIBRARY B3]
[Init

ra
1 1 2 1 '3 1 a4

5. Gire qualquer dos botdes de [2] a [4] para
mover 0 cursor para a posicao do préximo
caracter.

6. Escreva outros caracteres, repetindo os
passos 4 e 5 acima.

Inclusdo/Exclusao de Caracteres

O botéo rotativo [6] é utilizado para a inclusao
(INSERT) e exclusdo (DELETE). Gire o botédo [6]
para selecionar a func¢éo de incluséo (INSERT)
ou exclusdo (DELETE).

Para incluir/excluir um determinado caractere,
mova 0 cursor até a posi¢do desejada (passos 3
e 5 acima) e pressione o bot&o rotativo [6].
Observe que a operacéo de exclusdo (DELETE)
ndo exclui o caractere antes do cursor, mas sim
0 caractere piscante onde esta o cursor.

7. ApOs escrever os caracteres, pressione o
botéo rotativo do canal [8](OK) para efetivar a
operacao.

/A CUIDADO

e Nunca desligue o equipamento enquanto os dados
estiverem sendo escritos na memoria interna
(durante a mensagem “Executing Backup. Please
keep power on...”). Desligando o equipamento
nessas condicdes resultara na perda de todos os
dados do usuério e podera fazer o sistema travar
(dados corrompidos na memoria).
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Programacao Original (restaurando
configuracdes de fabrica)

Este procedimento permite que vocé restaure as
configurag@es originais do 01X. Uma vez que
vocé editou qualquer parametro, o seu valor
original é substituido e perdido. Use o
procedimento a seguir para restaurar as
configurac6es originais feitas na fabrica.

/A CUIDADO

¢ Quando vocé restaura as configuracdes originais,
todas as configuracdes globais e de todas as
bibliotecas seréo substituidas pelos valores
originais de fabrica. Certifique-se de que vocé nao
esta substituindo dados importantes. Vocé deve
fazer um backup prévio dos dados importantes no
computador, usando o software Studio Manager.
Para mais detalhes sobre o Studio Manager, veja a
pagina 47 e o respectivo manual em arquivo PDF.

1. Desligue o0 01X. Em seguida, pressione
simultaneamente os botdes [SCENE] e
[UTILITY], e entdo ligue o 01X novamente. O
visor pedird uma confirmagao.

A STANDEY
a0N
BCENE uTmiuTy
)

ﬁ‘@

‘ Do @ou want to initialize backur data? VES H
1 1 2 1 3 1 4 | s 1 8 I 71 1 B |

NOTA:
e Para cancelar a operagéo, pressione o botédo
rotativo [8] (NO).

2. Pressione o botéo rotativo [7] (YES) para
confirmar a operagéo.

/A CUIDADO

e Nunca desligue o equipamento enquanto os dados
estiverem sendo escritos na memoria interna
(durante a mensagem “Executing Backup. Please
keep power on...”). Desligando o equipamento
nessas condi¢c8es resultara na perda de todos os
dados do usuério e podera fazer o sistema travar
(dados corrompidos na memoria).



Iniciando

Mixagem do som: Fundamentos

Mixar é uma técnica, mas é também uma arte.
Fazer uma boa gravacgéo e criar uma boa
mixagem € mais do que plugar um microfone e
mexer alguns botdes. Nesta secdo vocé
aprendera alguns conceitos basicos sobre
mixagem, desde a configuragdo até dicas de
como usar efeitos e como usar o 01X para criar
uma mixagem bem equilibrada.

Para pessoas absolutamente novatas em
mixagem, este € um valoroso guia para o
processo de mixagem e gravacao. E mesmo os
profissionais experientes poderdo achar o texto
Gtil como recapitulacado, pois ajudara a trazer
certos aspectos novamente a memoéria. Para
todos os usuarios do 01X, o texto mostra como
obter o maximo desta versatil console.
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Antes de Gravar:

¢ Restaure todos os controles

Muito simples. Chame a cena de nimero 00
(biblioteca de cenas), que instantaneamente
zera todos 0s ajustes ou retorna-os para seus
valores originais. Entretanto, certifique-se de
ajustar manualmente todos os botdes de ganho
das entradas de MIC/LINE INPUT e abaixar o
botédo de volume de MONITOR/PHONES.

e Conecte as fontes sonoras (pag.21)
Conecte seus microfones, teclados, guitarras e
0 que mais desejar as conexdes do painel
traseiro, mas certifique-se de estar usando a
entrada apropriada a cada um. As entradas 1 e
2 possuem conectores XLR balanceados para
microfones, com chave de alimentacao
“phantom”. As entradas 3 a 8 s&o conectores
TRS balanceados, para equipamentos com
sinal de linha, como teclados e mddulos de
timbres. Existe até uma entrada “Hi-Z" (alta
impedancia) no canal 8 para conectar uma
guitarra ou baixo elétrico.

e Configure a monitoracéao

Se vocé vai monitorar através das saidas de
fone de ouvido ou de monitorag&o, ajuste o
nivel do botdo MONITOR/PHONES (verifique se
seu sistema de amplificacdo e caixas acusticas
€ adequado). Ajuste o fader STEREO para
proximo do valor de 0 dB. O 01X possui dois
ajustes selecionaveis (e ajustaveis) de
configuragdo de monitoracéo, efetuados através
do botdo [MONITOR A/B] ou do modo Utility —
permitindo a vocé alternar a monitoracdo entre
o0 som do software de gravacao via mLAN ou o
som interno (veja pags. 72 e 96).

e Otimize os niveis de entrada (pag. 46)

Esta é uma operagéo crucial, portanto dispense
tempo e atencgéo para obter os niveis certos.
Ouca cada canal separadamente, e use 0s
botdes de ganho (no alto da console) para
otimizar o nivel de sinal de entrada. Em geral,
posicione o fader do canal nas proximidades do
0 dB, e enquanto canta no microfone ou toca o
instrumento, aumente o botdo de ganho
cuidadosamente até obter um nivel alto mas
sem distor¢cao. Vocé pode monitorar isso
visualmente pelos medidores no visor do 01X e
do Studio Manager (para detalhes, veja a
pagina 9 do manual do Studio Manager, em
arquivo PDF).



e Limpe os sons

“Lixo que entra € lixo que sai”. Portanto,
assegure-se de gque suas fontes sonoras estéo
limpas e o mais livre de ruidos quanto possivel.
Use cabos de qualidade, verifique o
posicionamento do microfone, desligue o
condicionador de ar ou qualquer outro aparelho
que possa causar ruido. Conecte sua guitarra
através de um dispositivo redutor de ruido do
tipo “noise gate” ou mude a selecdo de
captador, se necessario.

e Aplique equalizacéo (pag. 48)

Se vocé ndo pode eliminar o ruido na fonte
sonora, pode usar a equalizacdo do 01X neste
estagio para corta-lo ou minimiza-lo. A
biblioteca de EQ (pag. 99) contém varias
programacdes prontas para reduzir ruido de
rede (“hum”), chiado (“hiss”), etc. Se vocé esta
procurando um som natural, volte ao passo
anterior — é sempre melhor tentar corrigir a
prépria fonte sonora ao invés de corrigir com
equalizacdo. De qualquer forma, vocé
provavelmente precisara reajustar a
equalizacdo ao ouvir todos 0s sons na
mixagem.

e Apliqgue compressao (pag. 52)

Se o cantor alterna a intensidade entre muito
forte e muito suave, ou se o baixo varia muito de
volume, ou se a guitarra ndo possui presenca
suficiente — a compressao pode ser a resposta.
A biblioteca de dindmica contém uma grande
variedade de programacdes prontas para
corrigir, suavizar ou enfatizar o som durante a
gravacdo, ou depois.
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Depois de Gravar:

e Configure pares stereo (pag. 54)

Isso liga canais de entrada adjacentes (1 e 2, 3
e 4, etc) — facilitando a unificacdo de ajustes de
nivel para ambos os canais, assim como de EQ,
proecessamento de dindmica, e outras
configuracdes (exceto pan e fase).

e Ajuste 0s sons no stereo (pag. 55)

O ajuste de Pan ndo ajuda s6 a criar um campo
stereo mais interessante. Ele permite a vocé
criar mais espaco sonoro para cada instrumento
na mixagem. Nao ha uma regra rigida nem
exata para isso, mas geralmente coloque no
centro o baixo (que nao é direcional mesmo) e o
vocal principal. Qualquer som que vocé tenha
captado em stereo obviamente deve ter seus
dois canais ajustados totalmente para esquerda
e para a direita (ex: teclados, microfones de
captacdo “overall” de bateria, etc).

e Equilibre os niveis

Agora vocé esta pronto para a principal tarefa
na mixagem — ajustar os niveis de cada canal
e obter o equilibrio 6timo. Vocé pode querer
comecar com todos os faders ajustados préximo
do 0 dB, e ir abaixando-0s. Em outras palavras,
REDUZIR o nivel dos instrumentos de
acompanhamento e vocais de fundo até que
eles combinem bem com o vocal principal e os
instrumentos solistas. Comece com o nivel alto
e va diminuindo — é melhor do que cair na
batalha de sempre aumentar os faders.

e Aplique equalizacdo — de novo (pag. 48)
Agora que todos os instrumentos podem ser
ouvidos juntos, vocé talvez precise refazer
alguns dos primeiros ajustes de equalizacdo. A
equalizacdo é uma forma eficiente de se limpar
uma mixagem e evitar que certos instrumentos
se choquem ou estraguem o som. Por exemplo,
vocé pode querer cortar o grave de um teclado
para deixar mais espaco para o baixo. Por outro
lado, vocé pode aparar o extremo agudo do
baixo para que ele ndo entre em choque com a
bateria e a percussdo. Também se assegure de
gue o som global estd com a tonalidade
equilibrada — as faixas de graves, médios e
agudos do espectro do audio devem conter uma
guantidade igual de energia sonora.



e Use Solo e Mute (pag. 51)

Quando varios instrumentos estao mixados,
pode ser dificil fazer julgamentos individua-
lizados sobre eles. O recurso de Solo permite
que vocé ouca 0s canais isoladamente,
enguanto que o Mute permite que vocé desligue
um canal que ndo quer ouvir.

e Aplique efeitos (pag.56)

Pode-se fazer tanta coisa dentro do proprio 01X
— com as duas unidades internas de efeitos —
que ndés nem vamos nos aprofundar aqui. Por
exemplo, aplicar reverb para adicionar
ambiéncia, usar um eco curto para “dobrar” um
instrumento ou vocal, usar um chorus para
encorpar 0 som, ou colocar distor¢do numa
trilha de guitarra. “O céu € o limite”, e se vocé
precisar de mais efeitos pode acoplar seus
préprios processadores externos (pag. 60).

e Grupe faders e mutes (pag. 64)

Os quatro grupos de faders do 01X permitem
que vocé controle vérios faders ao mesmo
tempo usando um anico fader. Isso pode ser
usado para criar sub-mixagens dentro da
mixagem — permitindo facilmente ajustar todos
0s volumes dos instrumentos da bateria, dos
teclados, ou dos vocais. O 01X também possui
quatro grupos de Mute, possibilitando a vocé
imediatamente desligar ou ligar varios canais ao
mesmo tempo.

e Cenas (pag. 65)

Este poderoso recurso, a vezes chamado de
“snapshot automation”, permite que vocé
memorize todas as configuracdes de uma
mixagem para depois chama-la sempre que
precisar. Nao é ideal apenas para passar de um
projeto ou musica para outro diferente, mas
também para possibilitar a vocé criar esquemas
de mixagem para diferentes aplicacbes de
gravacdo, e até mesmo para configurar
diferentes experimentacdes de mixagem para
uma mesma musica e depois escolher a mais
adequada.
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e Gravacdo e seqlenciamento no
computador
O 01X é especialmente versatil no ambiente de
sequenciamento. Com a conexao digital vocé
pode gravar audio com resolucdo de até 24 bits
e taxa de amostragem de até 96 kHz (pag. 72).
Com um maximo de 24 entradas (28, se
incluirmos as entradas stereo auxiliares), vocé
tem espago suficiente de mixagem para as
saidas de audio do computador e mais seus
instrumentos MIDI (pag. 67). E com a
abrangente superficie de controle (pag. 104),
vocé pode controlar virtualmente todas as
operacgdes importantes do seu software favorito
— diretamente do 01X.

Isto cobre apenas o basico sobre mixagem e
alguns dos recursos mais importantes do 01X.
Embora ndo seja um guia completo para
mixagem de audio, o texto é suficiente para se
comecar. Para mais informagdes, procure
publicac6es especializadas em lojas de musica,
ou em livrarias técnicas. Melhor ainda, consulte
a Internet — vocé encontrard uma fonte
maravilhosa de informacdes sobre gravacao e
mixagem.

Agora, va em frente e explore o restante deste
tutorial, inclusive as paginas de referéncia
citadas acima.



Tutorial sobre Mixagem

NOTAS:

e Os exemplos do visor em geral referem-se ao modo Value.

¢ Antes de iniciar o tutorial a seguir, certifique-se de que o 01X estd no modo INTERNAL.

Ajustando os niveis de entrada e
visualizando os medidores

Ajustar os niveis de entrada é um processo
simples, mas aqui nés incluimos dois conjuntos
separados de instru¢des. O primeiro envolve
apenas o 01X, enquanto o segundo mostra como
usar seu computador e o software Studio
Manager (que vem com o 01X) para ajustar os
niveis. Com o Studio Manager, vocé pode ver as
indicagbes de nivel em tamanho maior e mais
claramente no monitor de video do computador
— e possui controle intuitivo sobre o
processamento de dindmica e também de EQ
(para mais detalhes sobre o Studio Manager,
veja a pagina 9 do manual do software,
disponivel em arquivo PDF).

No 01X

1. Ajuste todos os controles de nivel para o
minimo.
Certifiqgue-se de que o botdo de ganho para o
canal esta ajustado para LINE e que os
faders do canal e de STEREO estéo no
minimo.

2. Conecte a(s) fonte(s) sonora(s).

3. Ative os medidores.
Habilite os medidores mantendo pressionado
0 botao [SHIFT] e entdo pressionando o
botdo [METER] ((INAME/VALUE)).

4. Toque o instrumento na entrada e aumente
devagar os niveis, comec¢ando pelo ganho.
Ajuste o ganho, depois o fader STEREO
principal, e finalmente o fader do canal.
Certifiqgue-se de que o nivel é suficiente para
fazer mover a barra do medidor, mas nao
tanto que a faca encostar na direita.

Ajuste o0 nivel com cuidado para que nao
haja distor¢éo do sinal.

Quando o ponto de medicéo do sinal de
entrada (INPUT METER POINT) esta
selecionado como “PRE-EQ” (veja figura a
direita), e é indicado sobrecarga, significa que
h& distorcao por casa do ganho de entrada
muito alto. Isso pode ser usado para verificar
a saturacao do sinal de entrada, mesmo ndo
havendo um indicador especifico de “clip”. Se
o sinal de entrada estiver muito alto, gire o

a7

botdo de ganho levemente para a esquerda
ou ajuste o volume de saida na fonte sonora.




¢ Indica o nivel de entrada nos canais de entrada
(verticalmente).

¢ Indica o nivel de entrada para a saida stereo
principal.

saturagdo do nivel
de sinal ("clipping”)

¢ Indica o nivel de entrada para os canais de
entrada (horizontalmente).

saturagdo do nivel
de sinal ("clipping”)

e Seleciona o ponto de medi¢éo de entrada/saida,
ou pré-EQ (s6 medidor de entrada), pré-fader ou
pos-fader usando os bot8es rotativos dos
canais [1] e [4]. Para ativar ou desativar a
persisténcia do pico (“Peak Hold”), use o bot&o
do canal [7].
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Com o Studio Manager

1. Siga o procedimento basico acima, ou pelo
menos 0s primeiros dois passos — ajustando
0s controles para o minimo e conectando as
fontes sonoras.

2. Certifiqgue-se de que a conexdo mLAN com o
computador estéa ativa.
Para instrucdes sobre instalacéo do driver
mLAN e conexao do 01X ao computador via
mLAN, consulte a pagina 22 do Guia de
Instalacéo.

3. Inicie o software Studio Manager.

NOTA:

e Para usar o Studio Manager com o 01X, a porta
mLAN deve ser configurada para 4 (veja pagina
95).
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4. O Studio Manager detecta automaticamente o

01X conectado ao computador e apds uma
pequena pausa solicita que vocé selecione o
tipo de ligacdo (sincronizacdo) para o
computador e 0 01X.

Clique na opcéo “Console -> PC”.

. Ajuste os niveis no 01X.

Siga 0 mesmo procedimento que vocé fez no
passo 4 das instru¢des anteriores.

Vocé pode usar os controles do software para
ajustar o nivel (exceto o ganho). Observe que
os faders do 01X se movem quando vocé
move os faders do software.



Aplicando EQ

EQ é a abreviatura de “equalizador” ou
“equalizacdo” e permite que vocé altere a
caracteristica tonal do audio. O 01X é equipado
com um equalizador paramétrico de 4 bandas
ajustaveis, para uma méaxima versatilidade e
controle.

e Dicas de EQ

Tenha em mente que a EQ possui trés usos
principais em gravac¢do e mixagem:

Otimizacdo de sons para gravacao — reduzir
ruidos e interferéncias indesejaveis, compensar
resposta de freqiiéncias ruim, reduzir o
vazamento entre instrumentos, etc.

Otimizacgéo do equilibrio na mixagem — cortar
as freqiiéncias baixas de uma parte de teclado
para que combine melhor com a parte do baixo,
etc.

Aplicar efeitos especiais ou énfase — tais
como criar “voz de telefone”, ou reforgcar o grave
no vocal para fazé-lo soar mais rico.

Pode ser preciso usar EQ para obter um som
bom na gravacdo. Entretanto, lembre-se de que
algumas anomalias e deficiéncias no som podem
ser corrigidas na fonte (ex: modificando o
posicionamento do microfone, etc).

Também é tentador usar EQ deliberadamente
durante a mixagem. No entanto, ao aplicar muita
énfase de EQ pode-se causar distorcdo —
especialmente se feito em varios canais de uma
vez. Além disso, quando se usa muita EQ pode-
se fazer a mixagem soar “empastelada” ou
estridente.

Moral da histéria: a EQ pode acabar exagerada,
por isso use-a comedidamente.
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e Operacao

1. Selecione o canal desejado pressionando o
respectivo botéo [SEL].

2. Pressione o botdo EQ desejado: [LOW],
[LOW-MID], [HIGH-MID], [HIGH].
Isso chama os parametros de EQ
correspondentes. As quatro bandas de EQ
sdo ajustadas originalmente nas seguintes
frequéncias centrais:

LOW : 125 Hz
LOW-MID : 1.0 kHz
HIGH-MID : 4.0 kHz
HIGH : 10.0 kHz

3. Pressione [SELECTED CHANNEL] para
alternar entre os modos Single Channel e
Multi Channel. O modo que vocé deve
selecionar vai depender de suas preferéncias
ou aplicacbes em curso.

O modo Selected Channel permite que vocé
veja e edite todos os pardmetros de EQ para
o canal selecionado.

SELECTED

CHANNEL
EG=-OM  ATT fii~F EQHM-G SEL<CHL >
M 8.8 5 8.8
1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 B |

O modo Multi Channel, por outro lado,
permite que vocé veja e edite um parametro
selecionado para todos os canais.

=0

T LT RTR meTH
EG HIGH-MID GRIN
+ 3.8 -1.1 - 2.1

| 1 I 2 LI I 4 I 5 I 8 ] 7 I 8 |

+4.8 + 2.2 -8.3 -1.1 +686.

Para instru¢des sobre como selecionar os modos
do visor, consulte a pagina 38.



4-a. No modo Selected Channel, ajuste o
parametro desejado da EQ girando o botao
correspondente.

e
+

onfOff
(ligaldesliga)

(largura da banda) Ganho

Atenua cdo
(sinal de entrada)

Frequéncia
Central

4-b. No modo Multi Channel, pressione 0 mesmo
botéo de EQ (como no passo 2 acima)
repetidamente para selecionar o parametro
desejado. Ajuste o pardmetro para cada
canal usando o respectivo botéo.

Sugestéo:

Se o atual modo do visor ndo mostrar os valores
dos parametros, vocé pode facilmente verificar
cada um pressionando o botdo [NAME/VALUE].

SEL<CHL >
EGHM-G ERHM-F EOHA-G
I 1 1 2 1 3 | 4 1 s 1 & 1 T 1 a 1
HAME S

i Para verificar o valor do @

I ql pressione o botdo [NAMENALUE]
ECHM-& EGHM-F EGHM-G

4. BEk

EG-OM  ATT SEL<CHL >

3

i g, 78 8.8

1 1 1 2 1 £ 1 4 1 5 1 6 1 T 1 ] 1

51

e Parametros de EQ e suas faixas

Ganho

Determina a quantidade de énfase ou corte a ser
aplicado ao nivel do sinal na freqiiéncia central
(especificada no item a seguir).

Faixa: -18.0 a +18

Freqliiéncia
Determina a frequiéncia central da faixa do sinal
gue sera enfatizada ou atenuada.

Faixa: 21.2 Hz a 20.0 kHz

Q

Determina a largura da banda do processamento
de EQ. Quanto maior o valor, maior a faixa de
freqiiéncia afetadas (em torno da freqiiéncia
central); quanto menor o valor, mais estreita (e
seletiva) é a faixa de frequiéncias.

Faixa: 10.0 (larga) a 0.10 (estreita)

L.SHL, HPF (somente banda LOW)
H.SHL, LPF (somente banda HIGH)

NOTA:
o Para detalhes sobre faixa e ajustes do Q, consulte
as paginas 96 e 117.

DICA:

¢ Usando o software Studio Manager que vem com o
01X, vocé pode visualizar e editar graficamente
todos os pardmetros de EQ. (veja o manual do
software, disponivel em arquivo PDF).




Sugestdes usando EQ

e Em geral, corte ao invés de enfatizar. Por
exemplo, se vocé quer tornar um som mais
brilhante, tente primeiro cortar os graves. Isso
nao so ir4 enfatizar as freqiiéncias altas, mas
no geral dard uma mixagem mais limpa.

e Recomendamos que vocé use o HPF (filtro
passa-altas) em todas as fontes sonoras de
sua mixagem, exceto para bumbo, baixo
elétrico e baixo sintetizado. O HPF retirar4 as
frequéncias graves que vocé néo precisa
ouvir, e da mais espacgo sonoro aquelas que
vocé quer ouvir — deixando-as mais
destacadas e mais firmes.

e E possivel que vocé também queira fazer o
oposto — aplicar o LPF (filtro passa-baixas)
Nnos sons graves para cortar as freqiiéncias
altas desnecessarias. No entanto, tome o
cuidado de usar seus ouvidos. Vocé pode
acabar roubando a caracteristica de um
maravilhoso som de baixo ao fazer isso (ex:
baixo slap e baixo acustico).

e Eis aqui um truque de engenharia que vocé
pode tentar. Se vocé se sentir incomodado por
algum som em uma trilha gravada, tal como
um sibilar ou um ruido de apito agudo, vocé
pode ser capaz de elimina-lo com o uso
cuidadoso de EQ. Ajuste o Q para um valor
relativamente estreito (0.80 ou menos) e
aumente o ganho para 0 maximo, ou proximo
do méaximo. Em seguida, com a trilha tocando,
vagarosamente ajuste o valor da freqtiéncia
até que o som indesejavel apareca forte e
claro. Agora entédo reduza o ganho até que o
ruido desapareca e a trilha soe da forma que
vocé deseja.

e Vocé também pode usar este truque —
especialmente com as freqiiéncias médias —
para melhorar alguma trilha de instrumento ou
de vocal que néo esteja soando muito bem
(mas vocé nao sabe porqué).

e Lembre-se de que o pardmetro da frequiéncia
€ TOTALMENTE ajustavel em todas as
bandas de EQ. Isso significa que vocé pode
usar a banda “LOW EQ” como uma segunda
banda “HIGH EQ”, ou vice-versa — ou mesmo
usar as quatro bandas nas frequiéncias altas.
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Biblioteca de EQ

A EQ de quatro bandas Ihe oferece um controle
abrangente sobre a qualidade tonal do som, e
mesmo que vocé possua uma vasta experiéncia
em mixagem, podera estar incerto de quando
exatamente deve usar EQ.

E ai que entra a biblioteca de EQ. Ela lhe da
quarenta configuragdes diferentes de EQ pré-
programadas para uma variedade de aplicacBes
comuns em gravacao. Isso inclui instrumentos
especificos — até mesmo tambores especificos
como bumbo e caixa — assim como aplicacdes
em vocais e varios sons de guitarra e violao.

Chame uma programacao que melhor se
enquadre a sua aplicacédo especifica e veja como
ela funciona. Se ela precisar de acertos, altere
0s ajustes até obter o som que vocé deseja —
vocé podera entdo salvar aquela sua
configuracdo personalizada em uma das
posicdes disponiveis da memoaria (veja paginas
36 e 54).

O 01X possui uma variedade de bibliotecas —
dindmica, cenas, enderecamentos, canais e
efeitos — contendo configurac8es diferentes
para o mixer. As operacdes (selecionar
programas, editar, salvar, etc) sdo as mesmas
para todas as bibliotecas. Para detalhes, veja a
pagina 54.
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Usando Mute / Solo

O Mute e o Solo séo duas fungBes simples mas
importantes na monitoracdo de suas mixagens.
Quando vocé tem guitarras, vocais, bateria,
baixo, sopros e teclados na mixagem através de
oito, dezesseis ou vinte e quatro canais — é
crucial que vocé possa isolar cada sinal e ouvi-
lo, com ou sem os demais.

O Mute permite que vocé silencie um canal,
possibilitando a vocé ouvir como o restante da
mixagem soa sem ele. O Solo funciona do modo
oposto — permitindo que vocé instantaneamente
silencie todos os canais exceto o que foi
selecionado, possibilitando a vocé ouvir aquele
canal sozinho.

Lembre-se de que tanto o Mute quanto o Solo
podem ser usados em varios canais, nao apenas
em um (a funcdo do Solo depende da
configuragdo de SOLO MODE; pag. 96). Em
outras palavras, vocé pode solar dois canais,
para ouvir como eles soam separados da
mixagem, e ouvir como eles dois soam juntos.
Ou se vocé tem a bateria em trés canais
diferentes, pode silenciar todos os trés com o
Mute para ouvir a mixagem sem bateria. Além
disso, vocé pode usar o Mute com o recurso de
Grupo (Pag. 101) para imediatamente silenciar
varios canais grupados, todos ao mesmo tempo.

NOTA:

e Se enquanto vocé estiver mixando ndo conseguir
ouvir um ou mais canais, certifique-se de que ndo
ativou inadvertidamente o Mute ou o Solo. Para
uma rapida verificagdo visual, certifique-se de que
todos os leds dos canais estdo acesos e que 0
botdo [SOLO] esta desativado.
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Mute

e Operacéo

1. Certifique-se de que a luz do botdo [SOLO]
esta apagada.
Se necesséario, pressione [SOLQ] para
apaga-la.

2. Pressione o botdo [ON] do canal desejado.
A luz do canal se apaga, indicando que
aguele canal esta silenciado (em Mute).
Continue silenciando outros canais que
desejar, da mesma maneira.

3. Para desativar o Mute do canal, pressione
novamente o botdo [ON].

Solo

e Operacéo

1. Pressione o botdo [SOLOQ].
A luz se acender4, e todas as luzes [ON]
piscaréo.

2. Pressione o botdo [ON] do canal desejado.
Todos 0s outros canais serdo silenciados
(Mute) e suas luzes se apagardo. Usando o
mesmo procedimento, continue a colocar em
Solo os outros canais que desejar.

NOTA:
e Vocé pode selecionar o modo Solo (em modo
Single Channel ou modo Multiple Channel) que
seja mais adequado a sua aplicacéo (pag. 96).

3. Para cancelar a funcé@o Solo para um canal,
pressione novamente o seu botéo [ON].



Processando a dinamica -
aplicando compresséo, etc

Os efeitos de dindmica do 01X oferecem formas
poderosas e Uteis de se processar o som, tanto
durante quanto apds a gravacao.

Eles podem ser usados para amenizar
excessivamente sons agressivos ou expandir e
enfatizar sons menos vivos.

Sobre Dindmica e Compresséao

De todos os aspectos da produc¢éo de musica
moderna, a compressao € um dos menos
compreendidos. Isso acontece porque 0s
resultados sonoros sdo muito sutis e dificeis de
se distinguir.

A compressao é um tipo de processamento de
dindmica (volume), e afeta a faixa dindmica do
sinal — em outras palavras, a diferenca entre a
parte mais fraca e a mais forte do sinal. Outros
processadores de dinamica sao o gate, o
expansor e o limitador.

A compressao “aperta” a faixa dindmica do som
— tornando mais fortes as partes suaves e mais
fracas as partes mais intensas. Por essa razéo,
ela é ideal para suavizar variagdes violentas de
nivel, tais como acontecem quando um vocalista
ora susurra e ora grita na mesma musica. Uma
vez que o audio tenha sido comprimido, o nivel
pode ser aumentado para que as partes fortes
soem tao fortes como antes (ou até mais fortes),
€ as partes suaves possam ser ouvidas com
clareza (inclusive a respiracao do cantor).

Como uma faixa dinamica mais plana é mais
facil de ser gravada, vocé provavelmente
desejaréa aplicar compresséao na gravacgao.

N&o se exceda, no entanto. Vocé sé deve aplicar
compressao a fonte sonora o suficiente para
equilibrar os niveis, mantendo o som
relativamente natural e sem coloragéo.
Processe-o mais tarde depois de gravado, se
necessario.

A compressao também pode ser usada para
alterar e enfatizar certos sons — como dar mais
atague a uma caixa de bateria, adicionar um
pouco de “crunch”, pegada e sustentacdo a uma
guitarra elétrica que esta com pouca vitalidade,
ou fazer um vocal suave ficar mais real¢ado e
mais proximo.

DICA:
e Para um som mais natural e transparente, use
compressao individualmente nos instrumentos, ao
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invés de usar na mixagem global. Os efeitos serdo
menos audiveis.



e Operacéao

1. Selecione o canal desejado pressionando o
respectivo botéo [SEL].

2. Pressione o botdo [DYNAMICS].

3. Pressione o botdo [SELECTED CHANNEL]
para alternar entre os modos Single Channel
e Multi Channel.

O modo Selected Channel permite a vocé
visualizar e editar todos os parametros de
din&mica do canal selecionado.

O modo Multi Channel, por outro lado, é para
visualizar e alterar o estado (on/off) do
processador de dindmica para todos os
canais.

4. No modo Selected Channel, pressione o
botdo [DYNAMICS] para selecionar a tela
desejada no visor. A primeira contém os
parédmetros de dindmica; a segunda contém a
biblioteca de dinamica (pag. 54).

Exemplo — Compressor

e Tela de pardmetros de dindmica
(veja pags. 118 a 124)

PR
LA~

e
Urr

Ganho
Taxa Liberagéo Transigéo

e Telade biblioteca de dindmica
(veja pags. 100 e 1184)

DYHAMICS LIBRARY ELSCHI
.om P T pEeen | ETeEE e oeee
# @l [Comre 1 RECALL-STORE ~CLERR

I 1 1 2 [} 3 I 4 1 ] | ] 1 7 1 -] |

5. Ajuste o parametro de dindmica desejado
girando o botédo correspondente.
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e Pardmetros do compressor e faixas

Limiar (Threshold)

Determina a intensidade de sinal necessaria
para ativar a compresséo. Qualquer sinal mais
fraco do que esse nivel passa sem ser
processado, enquanto os sinais acima deste
limiar sdo comprimidos conforme a taxa
especificada (veja a seguir).

Faixa: -54.0 a 0.0

Taxa (Ratio)

Determina a quantidade de compresséo, ou a
variagdo na saida que corresponde a variacao
na entrada. Uma taxa de 1:1 significa nenhuma
compressédo, ou ganho normal (unitario) — a
saida é a mesma da entrada. Uma taxa de 2:1
significa que para uma variagcao de 10dB no nivel
de entrada, a saida varia somente em 5dB.
Taxas maiores obviamente resultam em maiores
“apertos” no nivel do sinal. Para vocais, piano e
baixo, sdo usadas normalmente taxas entre 2:1 e
6:1. Taxas acima disso sédo usadas em bateria e
guitarras para efeitos especiais.

Faixa: 1:1 a 8:1

Ataque (Attack)

Determina o intervalo de tempo antes da
compressao ser aplicada ao sinal. Quanto menor
o valor, mais rapido a compresséo é aplicada.

Faixa: 0 a 120 ms

Liberacdo (Release)
Determina o intervalo de tempo até que o efeito
de compresséo volte ao ganho normal (unitario).

Faixa: 5 ms a 42.3 seg

Ganho (Gain)

Determina o nivel do sinal comprimido. Uma vez
gue a compressao reduz o nivel global, use este
parametro para aumentar o nivel
adequadamente.

Faixa: 0.0 a +18.0

Transicdo (Knee)

Determina se a entrada da compressao ocorre
de forma abrupta ou suave. Tenha em mente de
gue este parametro é diferente do Ataque (veja
acima), embora tenha relacdo com ele. O ajuste
“Hard” faz uma transi¢éo abrupta, enquanto os
ajustes de 1 a 5 produzem aumentos logaritmos
suaves no processamento (“soft-knee”) —
resultando uma compressdo mais natural e
menos Obvia.

Faixa: Hard; 1 a5

NOTA:

e Para detalhes sobre os parametros de dinamica,
inclusive outros tipos de processamento de
dinamica, veja as paginas 121 a 124.
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e Sobre 0s ajustes na compresséao

Tenha em mente de que todos estes ajustes se
interagem. Esta é outra das razbes para a
compressédo ser mal interpretada e mal aplicada.

O ataque e a liberacao séo particularmente
independentes. Ajustes de ataque rapidos
permitem comprimir transientes e picos iniciais
do som. Ajustes diferentes de liberacao
permitem criar efeitos de sustentagdo e fazer
com que a “cauda” de notas individuais soem
mais altas.

Por exemplo, se vocé quer que o compressor
faca sua tarefa e “saia” rapidamente, ajuste
tempos rapidos de ataque e liberagdo. Para um
solo de guitarra que parece sustentar para
sempre, use um tempo de ataque moderado,
com um tempo longo de liberagdo. Observe que
se 0 tempo de liberacao for muito rapido, pode
criar o efeito artificial conhecido como “breathing”
(respiragdo) ou “pumping”. Se for muito longo, o
compressor pode ndo voltar ao normal a tempo
de pegar adequadamente o préximo nivel alto de
sinal.

Sendo a compressao um efeito sutil, pode-se
levar algum tempo para aprender a usa-la
apropriadamente. Experimente ligar e desligar a
compressdo em situagdes diferentes para ouvir
como ela altera 0 som. Ouca especificamente
como o0s sons comprimidos e nao comprimidos
se comportam na mixagem, e use o efeito
criteriosamente para obter o resultado certo.




Biblioteca de Dinamica

Acoplando Canais

Eis aqui outro recurso eficiente do 01X que traz
para o0 vocé a experiéncia préatica dos
engenheiros profissionais. A biblioteca de
processamentos de dindmica contém as
programacdes de quarenta processamentos
diferentes de dindmica para uma variedade de
aplicacbes comuns em gravacéao, tais como
compresséo de bateria, guitarra e vocais. Ela
também inclui algumas programacées de
expansao para ampliar a dindmica de certos
tipos de som.

Selecione a programacéao para a sua aplicacao
especifica e altere os ajustes conforme precisar.
Lembre-se de que vocé pode salvar as suas
préprias programaces na memdria User (veja
pagina 36).

e Operacéo

1. Pressione [SELECTED CHANNEL] para
colocar o visor no modo Single Channel.
O boté&o se acendera.

2. Selecione o canal desejado, pressionando o
botéo [SEL] correspondente.

3. Pressione o botdo [DYNAMICS] duas vezes
para chamar a biblioteca de dinamica.

4. Selecione a programacédo desejada com o
botéo 1.
Para conhecer a lista de todas as
programacdes disponiveis na Biblioteca de
Dinamica, consulte a pagina 118.

5. Pressione RECALL (botédo 5) e em seguida
YES (botédo 8) para chamar a programacéao
selecionada.

Para detalhes sobre o uso de Recall, e
também de Store e Clear no mesmo menu,
consulte a pagina 100.

Use a programacéao no canal como esta ou
altere os pardmetros como desejar.

NOTA:
¢ Certifique-se de ativar DYN (Dynamics) com o
botdo 1, caso contrario vocé nao podera ouvir
qualquer alteracdo no som.
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Esta conveniente funcéo permite que vocé ligue
dois canais adjacentes como um par stereo —
ideal para fontes sonoras em stereo, como
sintetizador, bateria eletrénica ou toca-discos.
Esta funcdo acopla os faders e a maioria dos
paradmetros de mixagem para 0s canais,
incluindo EQ, processamento de dinamica,
enderecamento de grupo, e efeitos (os
parametros ndo afetados pelo acoplamento séo:
enderecamento de entrada, pan, e fase).

1. Mantenha pressionado o botdo [SEL] de um
dos canais e simultaneamente pressione o
botéo [SEL] do canal adjacente.

Observe que isso sé funciona com pares
“l6gicos” par/impar. Por exemplo, canais 3 e 4
sdo um par légico, mas os canais 4 e 5 ndo
sdo. Dessa forma, se vocé pressionar
simultaneamente os botdes [SEL] dos canais
4 e 5 nada acontecera.

NOTA:

e Fontes sonoras stereo: Quando conectar fontes
sonoras stereo, tenha em mente este sistema
I6gico. Sempre conecte o sinal da esquerda a uma
entrada impar (1, 3, 5, 7) e o respectivo canal da
direita na entrada de nimero par adjacente (2, 4, 6,
8).

2. Selecione o endere¢camento de controle para
0 par, pressionando o botdo apropriado.

Copia os valores
dos parametros do
canal impar

para o canal par.

Copia os valores
dos parameiros do
canal par para

o canal impar.

Observe que quando vocé move um dos
faders, o outro se move junto com ele. Além
disso, qualquer configuracdo de mixagem que
vocé fizer para um canal sera
automaticamente feita para o outro canal
também.

/A CUIDADO

N&o mova ambos os faders!

Tome o cuidado de mover somente um
fader do par de canais. Movendo os dois ao
mesmo tempo pode danificar os motores.

NOTA:
e Para cancelar o acoplamento: simplesmente
repita o passo 1 acima, e quando o visor perguntar
“RELEASE PAIR?", pressione o botdo 8 (YES).



Ajustando o Pan

O Pan permite que vocé ajuste onde o audio de
um canal aparece na imagem stereo.
Normalmente, se vocé conecta uma fonte sonora
stereo a dois canais adjacentes — por exemplo,
canais 1 e 2 — vocé vai querer ajustar o canal 1
todo para a esquerda e o canal 2 todo para a
direita, para preservar a imagem stereo original.
Outros canais podem ser direcionados para a
esquerda, centro ou direita — ou em qualquer
posicao intermediaria — conforme vocé desejar.

e Operacéao

1. Selecione o canal desejado, pressionando o
respectivo botéo [SEL].

2. Pressione o botdo [PAN].

3. Pressione [SELECTED CHANNEL] para
selecionar o modo Single Channel ou 0 modo
Multi Channel.

Qual dos dois selecionar depende da sua
preferéncia ou da aplicacdo em questao.

O modo Selected Channel permite visualizar
e editar todos os paradmetros de Pan do canal
selecionado.

Pl
CENTER i .8
! 1 1 2 I 3 | 4 I 5 I ] I 7 1 a 1

O modo Multi Channel, por outro lado,
permite visualizar e editar um parametro
selecionado para todos os canais.

'l:
_-
pa
o
[}
[}
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4.a. No modo Selected Channel, ajuste o
parédmetro do Pan desejado, girando o
respectivo botéo.

Bus Stereo

Posi¢do do Pan
(veja pag. 99)

Bus de Gravacéo
(veja pag. 99)

Fase
(veja pags. 21, 99)

On/Ooff

Duplica o botdo [ON].
Girando/pressionando altera o Mute
do canal (inclusive canais grupados).

Mivel

Cuplica o fader.

Girando altera o nivel do canal

e move o fader (inclusive canais grupados).

Os parametros Bus de Gravacao, Bus Stereo e
Fase ndo nos interessam no momento para o
Pan. Se tiver interesse, consulte as paginas
mencionadas acima.



4.b. No modo Multi Channel, pressione o botéo
[PAN], repetidamente se necessério, para
selecionar o parametro do Pan.

Ajuste o parametro para cada canal usando
0 botdo correspondente.

DICA:
e Se 0 modo do visor ndo mostrar os valores dos
parametros, vocé pode verificar facilmente cada
um deles pressionando o botdo [NAME/VALUE].

FHM SELS

LEVEL

FAMN RECEUS ST-BUS FHRASE O OFF
| 1 1 2 1 a | 4 | 5 | 8 1 T 1 a 1
NAME/ ) .
VALUE Para verificar o ajuste do Pan,

pressione o botdo [NAMENALUE]

OM/OFF LEVEL

0N -2.3

RECEUS ST-BUS PHASE
CENTER - - i
I 1 | 2 | 3 | 4 I & | B | T | 8 1

60

Usando os efeitos internos

Com equalizadores de quatro bandas e
processadores de dindmica totalmente digitais
em cada canal de entrada, existe uma enorme
flexibilidade para gravacdo e mixagem nesta
console. Mas o 01X néo para por aqui. Ele
também dispbe de dois blocos independentes de
efeitos — também totalmente digitais e
integrados.

Configurar e usar os efeitos internos é
essencialmente um processo de trés estagios:

1) Configurar a mandada do efeito

2) Selecionar o tipo de efeito e edita-lo
(se precisar)

3) Configurar o nivel principal de retorno e
ajustar o nivel de envio de cada canal

Uma vez que vocé ja tenha determinado que
efeitos quer usar e como rotea-los, o passo 3 é
tudo o que vocé precisa se preocupar durante a
sessdo de mixagem. Aplicar o efeito a um canal
€ uma simples questéo de ajuste do controle de
envio no canal.

Nesta secdo, mostraremos a vocé um exemplo
simples e comum, um que vocé gostara de usar
em suas mixagens — aplicar um efeito global de
reverb a canais individuais.



1) Mandada de Efeito

2) Tipos e parametros de Efeito

O 01X possui quatro mandadas de efeito: AUX 1,
AUX 2, AUX 3 e AUX 4. As mandadas AUX 1 e 2
sdo usadas para enviar para equipamentos
externos (para enviar o sinal a seu processador
de efeitos favorito, por exemplo). As mandadas
AUX 3 e 4 sdo usadas para os dois blocos
internos de efeitos, e sdo elas que abordaremos
aqui.

Neste exemplo enderecaremos o Efeito 1 para o
bus AUX 3 e configuraremos um nivel adequado
para o efeito.

NOTA:

e Quando o 01X opera com taxa de amostragem de
88.2kHz ou 96kHz (pag. 92), s6 esta disponivel um
dos blocos internos de efeito (Efeito 1/Aux 3).

e Operacéao

1. Pressione o botdo [EFFECT].
O botéo alterna entre EFFECT 1 e EFFECT
2. Selecione EFFECT 1 aqui (pressione o
botdo DISPLAY [*] se for necessario).

2. Certifigue-se de que PATCH esta configurado
para AUX 3, BYPASS esta desligado (--), e
MIX esta ajustado para 100%.

Esses sdo os ajustes originais para o Efeito 1
(o Efeito 2 é enderecado para AUX 4), por
isso talvez vocé néo precise altera-los.

EFFECT1 PATCH BYPASS MIK TYPEIREVERE HALL 1
RAUKS — 1eay

P11 2 1 3 1 4 1 & 1 & 1 7 1 8 |
Patch Mix

Determina para onde o
som do Efeito 1 sera
enviado na mixagem.

Embora seja normalmente
enviado pelo AUX3, vocé
também pode usa-lo como
um efeito de Insert em

um canal (inserido antes da
EQ e do processamento de
dindmica), ou diretamente
nos buses stereo.

Determina a quantidade do efeito
na mixagem. Geralmente deve ser
100% ou préximo disso. Vocé pode
controlar o quanto de efeito cada
canal tera, com o ajuste de nivel
de envio do canal, abaixo.

Bypass

Liga e desliga o efeito (lembre-se de que
“Bypass On” significa que o efeito esta
desligado; para ouvir o efeito use o
ajuste “--"). Use este controle para ouvir
a mixagem com ou sem o efeito.
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O tipo Reverb Hall é o padrao (“default”).
Existem varios outros tipos de reverberacao nas
programacdes originais; vocé pode experimentar
esses outros também.

e Operacéo

1. Chame a pagina da biblioteca de Efeitos 1.
Estando na pagina de efeitos (pressione o
botéo [EFFECT], se necessério), use os
botdes DISPLAY [/ V] para selecionar a
biblioteca de Efeitos 1 (Effect 1 Library).

NOTA:

Usando os botBes DISPLAY [*/V]

o Esta é a Ultima das paginas de Efeito 1, e vocé
provavelmente terd que pressionar o botdo
DISPLAY [v] cinco vezes para até chegar nela.
Vocé também pode manter pressionado [PAGE
SHIFT] e pressionar DIS-PLAY [v] para pular
direto para as paginas “superiores” de cada
grupo — neste caso vocé pode alcancar a pagina
da biblioteca pressionando somente duas vezes
0 botdo DISPLAY [v].

2. Selecione o tipo de efeito desejado.
Use o botéo 1 para selecionar o tipo, e em
seguida pressione RECALL (botédo 5) e
depois YES (botdo 8) para efetivar. Existem
43 tipos de efeitos pré-programados (veja a
lista na pagina 125). Existe ainda espaco de
memoria na biblioteca para mais 85 tipos de
configuragcBes que vocé pode personalizar
(pagina 36).



3. Edite o efeito conforme desejar.
Pressione o botdo DISPLAY [%]
repetidamente para voltar as paginas dos
paradmetros do efeito — Reverb Hall possui
quatro delas (para pular diretamente para a
pagina “superior”, mantenha pressionado
[PAGE SHIFT] e pressione o botdo DISPLAY

)

14

FX1

LOJRATIO
1.4

IMI.DLY
36.8ms

REU TIME

3.2=

Esta é a primeira pagina de parametros para Reverb Hall.
Use os botdes 1, 3, 5 e 7 para editar os quatro parametros aqui.

e Nenhum som?

Vocé pode editar o efeito a vontade, mas lembre-
se de que vocé s6 poderd ouvir alteragdo no som
se um ou mais canais de entrada forem enviados
para o efeito, e se 0s niveis de retorno estiverem
ajustados adequadamente (veja proxima secao).
A lista dos parametros de cada efeito esta na
pagina 125.
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3) Niveis de mandada e de retorno

O passo final na verdade possui duas etapas:

1. Ajustar a quantidade de efeito que vocé
guer na mixagem stereo.

2. Ajustar a quantidade de efeito que vocé
quer aplicar a cada canal.

Feito isso, vocé pode querer voltar a secao
acima e modificar os ajustes do efeito ou mesmo
selecionar um tipo diferente de efeito.

Nestas instru¢cdes, assumiremos que a luz do
botdo [SELECTED CHANNEL] est4 acesa — em
outras palavras, vocé estara visualizando e
editando todos os canais de uma vez.

e Operacéo

1. Pressione o botdo [MASTER] na sec¢éo
MIXER/LAYER.
Isso seleciona o mixer Master (para a saida
stereo principal). Os faders podem se mover
para apresentar os ajustes do Master.

MIXER/LAYER
{3— AUDIO — INST — MIDI — BUS/AUX— OTHER
$— 18 — [ 9% mLAN T7-24 ] — MASTE

2. Mova os faders 7 (para Efeito 1) e 8 (para
Efeito 2) para a posi¢cdo em torno de 0 dB.
Quando o mixer Master esta ativo, esses
faders controlam os niveis de retorno de AUX
3/4 independentemente da pagina ora
selecionada.

AUX1 SEMD LEVEL LEVEL LEUEL
a.8 a

Ajusta o nivel da entrada Stereo 2

Ajusta o nivel da entrada Stereo 1

Nao use os botées 7 ou 8§ aqui (AUX SEND
3 ord) — isso pode acarretar um ruido gritante!
Estes controles atuam no nivel de mandada
AUX e podem causar um lago de realimentagdo.

NOTA:

e N&o use os botdes 7 ou 8 aqui (AUX SEND 3 ou
4). Isso pode acarretar um ruido gritante! Estes
controles atuam no nivel de mandada AUX e
podem causar um laco de realimentacao.



3. Pressione o botdo [SEND] (vérias vezes, se
necessario) para chamar a pagina de AUX 3
mostrada abaixo.

HUKS SEND LEVEL

4. Volte aos canais de entrada — pressione o
botdo MIXER/LAYER [1-8].

MIXER/LAYER
€)= AUDI0 — INST — MIDI — BUS/AUX — OTHER

E%)ILI [l Bl Bl

O- 18 046 mian 17-24 | — MASTER
AT EEE 1]
HUMAO DERL LEVEL
-7g.8 -e8.8 -48.8 -vo.8 -oo 00 -0 0
o1 1 2 1 3 | 4 | & | & 1 T | &
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5. Ajuste o nivel de mandada do canal desejado
usando o respectivo botao rotativo.
Enquanto vocé ajusta, ouca a alteracao do
som. Se precisar, volte aos passos 2 e 3
anteriores e ajuste o nivel de retorno para um
valor adequado.

Lembre-se de que vocé também pode
selecionar os outros canais (entradas mLAN
9 a 16, e 17 a 24) pressionando o botéo
apropriado na secdo MIXER/LAYER (para
mais informacdo sobre as entradas mLAN,
consulte a pagina 28.)

DICA:
¢ No passo 5, experimente pressionar o botéo [FLIP]
e usar os faders para ajustar os niveis de
mandada, em vez de usar os botdes rotativos (veja

pag. 19.)

NOTA:

e Se VOCé possui pouca experiéncia em mixagem e
no uso de efeitos, deve ter em mente que os ajustes
que vocé fizer em cada se¢do acima estdo inter-
relacionados — especialmente os niveis de Mix,
retorno Aux e niveis de mandada de canal. Caso
algum desses parametros esteja ajustado para -0,
vocé podera ndo ouvir qualquer efeito.



Usando efeitos externos

Com todo o processamento de EQ, de dindmica
e efeitos disponiveis no préprio 01X, vocé pode
fazer toda a sua gravacdo e mixagem sem
mesmo precisar de um equipamento externo de
efeitos. Mas mesmo assim vocé pode preferir
usar seu equipamento favorito de reverb, delay
ou outro tipo de efeito, e conecta-lo ao sistema.
Eis como fazé-lo:

e Operacéao

1. Conecte as saidas STEREO/AUX OUT do
01X as entradas do seu processador de
efeitos (Fig. 1).

Se o processador de efeitos possuir somente
uma entrada, entdo use s6 uma das saidas
do 01X, ou use um cabo adaptador Y para
somar os sinais stereo em mono (Fig. 2).

Se o0 seu processador de efeitos possui
entrada digital vocé pode entdo usa-la
(evitando degradacéo do sinal). Conecte a
saida DIGITAL STEREO OUT do 01X a
entrada digital do processador (Fig. 3).

[Fig. 1]
STEREOQ/AUX OUT
=
UNBAL(-104BV)
‘ INPUT
R L
processador de efeito
[Fig. 2]

STEREO/AUX OUT STEREO/AUX OUT
R L] = L}
UNBAL (-10dBV) UNBAL(-10dBV)

INPUT INPUT

processador de efeito processador de efeito
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[Fig. 3]
DIGITAL STEREO
out N

DIGITAL
INPUT

processador de efeito

2. Conecte a(s) saida(s) do processador de
efeitos a(s) entrada(s) MIC/LINE do 01X.
Novamente, se o processador de efeitos
possuir conexdo digital, entdo conecte a
saida digital do mesmo a entrada DIGITAL
STEREO IN do 01X.

3. Enderece o(s) canal(is) desejado(s) para
aplicar os efeitos para AUX 1 ou 2.
Vocé também deve ajustar os niveis de
mandada (veja pag. 100).

4. Enderece AUX 1 ou 2 para a(s) saida(s)
apropriada(s) — DIGITAL STEREO ou
STEREO/AUX, pela pagina OUTPUT PATCH
do modo UTILITY (veja pag. 91).

NOTA:
¢ Certifiqgue-se de que os canais de entrada que
recebem os sinais do processador de efeitos
nao estao enderegados para AUX 1 ou 2! Isso
podera causar realimentacgéo.

5. Ajuste os niveis dos canais de entrada.



Enderecamento de entrada e
saida

Com todas as suas entradas e saidas, 0 01X é
um mixer excepcionalmente flexivel, adaptavel a
uma enorme gama de aplica¢bes e
configuragdes. A chave para gerenciar toda a
flexibilidade e potencial esta nos parametros de
enderecamento (Patch). Eles permitem que vocé
organize internamente suas entradas e saidas,
dentro do 01X, e possibilitam até mesmo
memorizar suas configura¢gfes na biblioteca de
enderecamentos.

Aqui vao alguns exemplos para vocé comecar.

Enderecando a entrada digital stereo para
dois canais de entrada

O 01X é um mixer totalmente digital, com todo
seu processamento interno feito digitalmente. Se
vocé possui uma fonte sonora digital que vocé
deseja gravar ou mixar — tais como um CD/MD
player ou um gravador DAT — o ideal é manter
0 material na forma digital durante todo o
processo de gravacao e mixagem.

Naturalmente, vocé pode aplicar EQ, dindmica e
efeitos no audio, e pode também endereca-lo
para a saida digital (pag.91) de forma que ele
permaneca no formato puro digital — mesmo
depois de sair do 01X.

Para fazer isso, vocé precisara conectar a fonte
e enderecé-la aos canais de entrada desejados.
Para conectar digitalmente o 01X com
equipamentos externos, vocé deve especificar
quem gera o sincronismo de wordclock para o
sistema. Para detalhes, veja as paginas 23 e 92.

Como vocé vera adiante, as entradas fisicas 1 a
8 sdo designadas originalmente aos canais de
entrada de mesmos nimeros. Normalmente,
vocé nao precisard modificar isso. Neste
exemplo, no entanto, enderecaremos a entrada
digital stereo para os canais de entrada 3 e 4.
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e Operacéo

1. Conecte a fonte digital a entrada DIGITAL
STEREO IN no painel traseiro do 01X.
Os conectores digitais do 01X sdo do tipo
S/PDIF; certifique-se de que o equipamento
gue vocé esta conectando usa o mesmo tipo.

2. Entre no modo Utility pressionando o botéo
[UTILITY].

3. Pressione o botéo 2 para chamar os
parédmetros de enderecamento (Patch).

4. Selecione a pagina 1 ou 2 com os botdes
DISPLAY [MV].
A pagina 1 contém configuracfes de
enderecamento de entrada para os canais 1 a
4, enquanto a pagina 2 contém as dos canais
5a8.

5. Use os botBes de nimeros impares para
alterar o enderecamento de entrada dos
canais correspondentes.

Se vocé quiser que o sinal digital stereo seja
enderecado para os canais 3 e 4, selecione a
pagina 1 e use o botdo 5 para selecionar
“DIN-L” (entrada digital esquerda) e o botdo 7
para selecionar “DIN-R” (entrada digital
direita).

TLIFI T BT STRI A e
ARrUl FRIGA AiRLl—s/ 170

T T
u Lily

LUIN-RI+

[AD1 [ADZ 1312 [DIN-LISING
| 1 | 2 1 3 [} 4 | ] I ] [} 7 [} B I

entrada digital direita
wvai p/ canal de entrada 4

entrada digital esquerda
vai p/ canal de entrada 3

Se vocé quiser usar este enderecamento
freqlientemente (ou mesmo apenas
ocasionalmente), pode memoriza-lo na
biblioteca de enderegcamentos de entrada
(Input Patch Library), para que possa chama-
lo sempre que quiser (veja pag. 89).



Enderecando audio para a saida digital
stereo

Na secéo anterior vocé aprendeu como
enderecar o audio digital para dentro do 01X.
Nesta secao, vocé vera como envia-lo de volta
para fora. Um enderegamento comum seria
mandar todo a mixagem stereo para a saida
digital, para gravagdo. Outra seria usar a saida
digital como uma mandada auxiliar stereo para
um equipamento externo de efeitos.

e Operacéao

1. Conecte o equipamento digital a saida
DIGITAL STEREO OUT no painel traseiro do
01X.

Se vocé for usar a saida digital como uma
mandada auxiliar, certifique-se de que o
processador externo de efeitos possui uma
entrada digital apropriada. Se vocé for gravar
a mixagem stereo, use a entrada digital do
gravador (DAT, etc.). Como jé foi dito, os
conectores digitais do 01X séo do tipo
S/PDIF; certifique-se de que seu equipamento
possui 0 mesmo tipo.

2. Entre no modo Utility pressionando o botédo
[UTILITY].

3. Pressione o botéo 2 para chamar os
parametros de enderecamento (Patch).

4. Selecione a pagina 6 usando os bot6es
DISPLAY ["Mv].
A péagina 6 contém configuracdes de
enderecamento de saida para os conectores
DIGITAL STEREO OUT e STEREO/AUX
OUT.

UTILLTY LUl FHILR

Loi—ploi+0. Ui L

A 7z 1 @8 1 & 1 85 1 & 1 7 1 81
DIGITAL STEREQ STEREQ/AUX numero da pagina
ouT ouT (estaéaBde8)
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5. Use o0 botdo 1 para alterar o enderecamento
da conex&o DIGITAL STEREO OUT.
Se quiser usar a saida digital como uma
mandada auxiliar, configure-a para “AUX1/2."

Usando as mandadas Aux 1/2 para efeitos
externos permite que vocé mantenha as
mandadas Aux 3/4 para os efeitos internos.
Vocé também precisara fazer outras
configurag®es, tais como o enderecamento
do sinal do efeito externo de volta para 0 01X
(pag. 88). Para mais detalhes sobre o uso de
efeitos externos, consulte a pagina 60.

Se vocé quiser mandar a mixagem stereo
através da saida digital para gravacéo,
configure-a para “RECBUS.”

Certifigue-se de que vocé armazenou suas
configuragcfes importantes de enderegcamento
na biblioteca de enderecamento de saida
(Output Patch Library), para que vocé possa
usa-las de novo no futuro (veja pagina 91).



Enderecando audio para saidas mLAN

Vocé pode usar a seguinte operacao para
mandar audio para pares de saida mLAN. Por
exemplo, vocé pode enderecar dois pares de
saidas auxiliares (AUX 1/2, AUX 3/4) para saidas
mLAN separadas. Vocé também pode enderecar
0 bus stereo e o bus de gravacéo (REC Bus)
para saidas mLAN independentes a partir desta
pagina. Tenha em mente que tudo isso acontece
digitalmente através da conexao de alta
velocidade padrdo IEEE-1394 (Firewire/i.Link),
permitindo que vocé mande audio digital
diretamente para um equipamento equipado com
mLAN. Para mais informac8es sobre mLAN,
consulte a pagina 22 e o Guia de Instalacao.

e Operacéao

1. Certifique-se de que seu computador
(dispositivo mLAN) esté conectado
corretamente ao 01X e configurado para
operacao.

Para detalhes sobre 0 uso de mLAN veja a
pagina 66 e o Guia de Instalacéo.

2. Entre no modo Utility pressionando o botéo
[UTILITY].

3. Pressione o botdo 2 para chamar os
paradmetros de enderecamento (Patch).

4. Selecione a pagina 5 com os botdes
DISPLAY ["Mv].
A péagina 5 contém quatro fontes de
enderecamento de saida (Output Patch): Bus
Stereo, Bus de Gravacao, Buses Auxiliares
1/2 e Buses Auxiliares 3/4.

Bus Bué de Bus Bus

Aux 1/2

par de canais mLAN
de destino

Stereo Gravacao

5. Use os botbes de nimero par para alterar o
par de canais mLAN para cada bus de audio.
Por exemplo, para mandar os sinais Aux 1/2
aos canais mLAN 9 e 10, gire o botédo 6 até
aparecer no “9/10" selecionado para Aux 1/2.
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Se desejar, salve esta configuracao também
na biblioteca de enderecamento de saida,
para uma necessidade futura (veja pag. 91).



Armazenando suas configuracdes
de enderecamento

Uma vez que vocé criou uma configuracdo de
enderecamento, provavelmente vocé vai querer
armazena-la na memoria para uma eventual
necessidade de uséa-la no futuro. E para isso que
existem as bibliotecas de enderecamento de
entrada e de saida. Elas permitem que vocé
salve suas configuracfes de entrada e saida, de
forma que na préxima vez que vocé tiver uma
situacgéo igual ou similar, podera reconfigurar
adequadamente toda console pressionando
apenas um botéo.

e Operacéao

1. Entre no modo Utility pressionando o bot&o
[UTILITY].

2. Pressione o bot&o 2 para chamar os
parametros de enderecamento.

3. Use os botBes DISPLAY [*/V] para selecionar
a pagina da biblioteca.
A biblioteca de enderecamento de entrada
esta na pagina 4, enquanto a biblioteca de
enderegamento de saida esta na pagina 8.

4. Use o botao 1 para selecionar o nUmero de
programa desejado na biblioteca.

5. Pressione STORE (botdo 6) e em seguida
YES (botdo 8) para memorizar a configuragéo
no nimero de programa selecionado.

6. D& um nome ao novo programa da biblioteca.
Para detalhes sobre como nomear, consulte a
pagina 41.
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Grupos

Vocé pode usar o recurso de agrupamento para
facilitar a tarefa de mixagem. Por exemplo, se
vocé endereca todos os canais de bateria para
um mesmo grupo de faders, pode ajustar os
volumes de todos eles juntos, movendo um dos
faders. O que é melhor, o equilibrio relativo de
todos os canais é preservado — mesmo durante
a alteracdo de volume (“fade out”).

Os canais também podem ser grupados em
Mutes, possibilitando a vocé instantaneamente
ligar ou desligar todos os canais do grupo. E
lembre-se de que os grupos de faders e os
grupos de mute sdo independentes — qualquer
canal pode ser associado a um ou a ambos.

Grupos de Fader

Os canais associados a um mesmo grupo de
faders podem ser ajustados juntos
simultaneamente, simplesmente ajustando-se o
fader de um deles.

e Operacéao
1. Pressione o botdo [GROUP], repetidamente

se necessario, para chamar a janela de
habilitacdo de grupo (“Group Enable”).

2. Certifigue-se de que os grupos que vocé
pretende associar estao todos habilitados.
Os quatro grupos de faders sdo designados
como A, B, C e D. Se for necessario, use 0s
botdes correspondentes (1 a 4) para ajustar
0s grupos desejados para “ENA” (enable).

3. Pressione o botdo [GROUP] novamente
(duas vezes) para chamar a janela de grupos
de faders (Fader Group).

rHUER GrUUE

AEE_S ERE_S EmEE R s R mEe e e

arr—H  GRF-H  GRF-C GRr-o ber-l e arr-h

I 1 I 2 I 3 I 4 | 5 | -] I T | -] |

4. Associe cada canal ao grupo desejado (A a
D) usando o botédo do canal correspondente.
Se o canal pertence a um par, a associacdo
sera feita automaticamente para ambos os
faders do par.

NOTA:
¢ O ajuste de par de canais (descrito na pagina 54)
também pode ser feito na janela CHANNEL PAIR
nas paginas de grupo (para detalhes, veja pag.
102).
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Grupos de Mute

Os canais associados a um mesmo grupo de
mute podem ser todos ligados ou desligados
juntos, simultaneamente, simplesmente
pressionando o botdo [ON] de um deles.

e Operacéo

1.

Pressione o botdo [GROUP], repetidamente
se necessario, para chamar a janela de
habilitacdo de grupo (“Group Enable”).

. Certifique-se de que 0s grupos que vocé

pretende associar estao todos habilitados.
Os quatro grupos de mute sao designados
como E, F, G e H. Se for necessario, use 0s
botdes correspondentes (5 a 8) para ajustar
0s grupos desejados para “ENA” (enable).

Pressione o botdo [GROUP] repetidamente
para chamar a janela de grupos de mute
(Mute Group).

1 I 2 I 3 I 4 I & I & I 7 I 8 I

Associe cada canal ao grupo desejado (E a
H) usando o botédo do canal correspondente.
Se o canal pertence a um par, a associacdo
sera feita automaticamente para ambos os
canais do par.

DICAS:

¢ A funcdo Grupo pode ser uma ferramenta Gtil em

arranjos ou mesmo como técnica de composi¢édo
— particularmente com musica feita com loops ou
repeticGes de secdes longas. Associe trilhas
similares aos mesmos grupos, e certifique-se de
que um grupo de cada esta representado no
conjunto de canais (ex: 1 a 8). Em seguida ajuste
0s quatro faders e botdes [ON] principais enquanto
a musica esta tocando, e crie um arranjo em
tempo-real.

Quatro € um bom numero para surround. Use 0s
grupos para criar e testar uma mixagem de som
surround. Associe 0s quatro grupos
separadamente para os sinais do par stereo
frontal, do par stereo de tras, do canal central e do
subwoofer.
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Criando e Chamando Cenas

Cenas (“scenes”) sdo registros da mixagem. Elas
permitem armazenar todas as configuracdes da
mixagem — incluindo EQ, din&mica, efeitos,
grupos, etc — e chama-las instantaneamente
sempre que vocé precisar. Ha 99 registros de
memoria disponiveis para cenas, para vocé
personalizar suas mixagens, e se Vocé precisar
de mais, pode armazena-las em seu
computador, usando o software Studio Manager
(veja pag. 9 e o manual do Studio Manager, em
arquivo PDF).

As cenas sdo uma 6tima maneira de vocé evitar
a “reinvencdo da roda”. Uma vez que vocé
conseguiu a mixagem perfeita para certos
instrumentos de uma determinada musica —
compressédo e equalizacdo ideais para o baixo e
bateria, efeitos certos para vocal — salve-a! Na
proxima vez que vocé for trabalhar numa musica
com o0 mesmo estilo e 0s mesmos instrumentos,
simplesmente chame esta programacao e vocé
estara pronto para trabalhar. Vocé também pode
usar as cenas para criar mixagens alternativas
para a mesma musica, ouvindo como fica cada
uma e escolhendo a melhor.

DICA:

Facilite sua vida — coordene suas cenas com as
musicas de seu sequenciador. Aqui vdo algumas
dicas para vocé comecar.

o Crie estruturas basicas de seqlienciamento para os
estilos musicais e combina¢des de instrumentos
mais usados, e crie cenas associadas a essas
estruturas.

e Use MIDI para controlar o 01X. Se vocé fizer
alteracBes de mixagem dentro da musica, pode
registrar mensagens MIDI de Program Change nas
trilhas do seqiienciador e ter cada mudanga de
cena controlada automaticamente ao longo da
execuc¢do da musica (veja paginas 87 e 94).

e Operacéao

1. Efetue os ajustes de mixagem que deseja.
Praticamente qualquer ajuste que vocé faz no
mixer pode ser armazenado na cena. Isso
inclui o estado dos botdes [ON] dos canais,
os ajustes de nivel (inclusive posi¢des dos
faders), EQ, pan, niveis de mandada de Aux,
processamento de dindmica, efeitos, grupos
de fader e de mute, enderecamentos de
entrada e de saida e acoplamentos de pares
faders (para uma lista detalhada dos dados
das cenas, consulte a pag. 85).

A CUIDADO

e Lembre-se de que a cena néo inclui os ajustes
dos botdes de GAIN. Se vocé tiver feito ajustes
nesses botdes, terd que restaura-los
manualmente. Por essa razéo, é aconselhéavel
anotar tais ajustes — por exemplo, referindo-
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se a eles pela posigdo dos ponteiros dos
relégios (10:00, 12:00, 2:00, etc).

2. Pressione o botdo [SCENE] para chamar a
biblioteca de cenas (Scene Library).

I 1 | 2 I 3 I 4 I & I [} I 7 I B I

3. Selecione o nimero da cena desejada, de 01
a 99. A cena 00 é reservada para restaurar
toda a console para as configuragdes
originais, e ndo pode ser apagada.

NOTA:

e Se aparecer um asterisco (*) a esquerda do
namero da cena, significa que a protecgao contra
escrita esté ativada e os dados ndo podem ser
armazenados naquele registro.

e Selecione um numero diferente ou entéo desabilite
a protecao contra escrita pressionando PROTECT
(botdo 8).

4. Pressione STORE (bot&o 6) para armazenar
suas configuragGes no nimero de cena
selecionado.

5. D& um nome a cena.
Vocé pode dar um nome descrevendo a
cena, com até dezesseis caracteres (para
instrucBes sobre como nomear, consulte a
pagina 41).

A CUIDADO

e Ao chamar uma cena, tenha em mente que os
niveis de volume podem ser alterados
repentinamente, uma vez que canais sao
ligados e faders sdo ajustados. A ndo ser que
vocé saiba exatamente quais mudancgas serao
efetuadas, é melhor diminuir o volume no
controle MONITOR OUT e no sistema de
monitoragcdo — para evitar danos a seus
ouvidos e a seu equipamento!



Gravacao / Reproducao / Controle Remoto

Vocé ja viu que o 01X é um mixer autbnomo com muitos recursos, e um excepcional mixer para
gravagao e mixagem a frente de um sistema computadorizado. Nesta se¢do, descobriremos que ele
também é uma superficie de controle conveniente e funcional para o seu sequenciador e gravador de
audio (DAW - digital audio workstation).

O 01X Ihe oferece controles de transporte no estilo dos gravadores convencionais de fita, um conjunto
de botbes para navegacao e controle dentro da sua musica, €, 0 mais importante, permite que vocé use
os faders, botdes e chaves (botdes [SEL] e [ON]) para mixar as trilhas da sua sequiéncia em tempo-real.
Ele implementa automagcéo total — com faders motorizados — e vocé pode até mesmo alterar e
automatizar EQ e efeitos para cada trilha. Em resumo, o 01X oferece uma ligacdo transparente de
hardware com o seu sistema de producéo musical baseado no computador.

Sao oferecidas configuracdes basicas para a maioria dos softwares de MIDI/audio, incluindo Cubase
SX/SL, Nuendo, Logic, SONAR e Digital Performer. Naturalmente, ha suporte também para o software
Yamaha SQO01 V2.

No decorrer desta se¢éo nos usaremos 0 Cubase SX para os exemplos, mas a maioria ou todos o0s
recursos de controle estdo disponiveis para os demais softwares suportados. Se vocé esta familiarizado
com os conceitos e fungdes basicas cobertos aqui, e esta ciente de como eles se aplicam a seu
software, ndo devera ter problemas para aprender por estas instru¢des, independente do software que
usar.

NOTA:

e Tenha em mente que nem todos os recursos de controles poderéo estar implementados em todos os softwares
compativeis. Por exemplo, a fungdo Scrub ndo esta disponivel para o Cubase SX/SL, mas pode ser usada com o
Logic, o SONAR, e o Digital Performer.

e O controle remoto so é possivel se a versao do seu software de gravacao e sistema operacional atenderem aos
requisitos de sistema (consulte o Guia de Instalacéo).

¢ As informacdes mais atualizadas podem ser encontradas no site: http://www.yamahasynth.com

Configurando

Abra ou grave uma musica no Cubase SX, e a
medida que vocé |é esta secdo, tente usar os
controles na musica (idealmente, a musica deve
ter varias trilhas de audio e/ou MIDI).

Instale o driver mLAN e conecte o
computador ao 01X

Para detalhes sobre configuragdo do computador
e software de gravacgao para uso com o 01X,
consulte o Guia de Instalacao.

Aqui, mostraremos como configurar o Cubase
SX para a conexdao mLAN com o 01X.
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e Configuracéo do controle remoto

Antes que vocé possa usar o 01X com o Cubase
SX, vocé precisara especificar o hardware
controlador especifico que o Cubase reconhece.

1. No menu Devices, selecione “Device Setup...”
2. Cligue na ficha Add/Remove.

Gieneic Aemoe
JLCaaper C5-10
JLConper FCS 3000
Mackis Conbicl
Mackie HUI

Radical SAC-2k
Roland MCRE
Steinberg Housion

T azcam LIS-420

_fenove || s |
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3. Selecione “Mackie Control” (ou “Yamaha
01X") na lista e clique em Add.

€ Device Setup

£: 5B Livel MIDI Synth
AIMIDI Inputz

E: SE Livel MIDI Synth
Defauli MIDI Poitz
DirectMusic

Mackie Canirol

CM Motarki=
Gizneic Aemoe
JLCaaper C5-10

JLCooper MCS-3000

Radical SAC-2k
Roland MCRE
Steinberg Housion
Tazcam LIS-420
Tine Diplay
‘'amaha (v

' amaha D 2000

4. Selecione “Mackie Control” na lista de

“Devices”, e entdo selecione a ficha de Setup.

5. Configure as portas MIDI de entrada (MIDI
Input) e saida (Output).
Selecione a porta mLAN MIDI sem nimero;
esta corresponde a porta 1 para as fun¢des
de controle remoto.

6. Cligue em OK para encerrar.

NOTA:
e Para detalhes sobre quais os nimeros das portas
mLAN MIDI que estéo disponiveis no 01X,
consulte a pagina 95.
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e Configuracfes de MIDI e audio

Como o 01X serve ndo apenas como uma
superficie de controle para o Cubase SX mas
também como uma interface de MIDI e 4udio,
voceé precisard efetuar as configuracdes
apropriadas de MIDI e audio no Cubase SX.

Configuracao de MIDI

1. No menu Devices, selecione “Device Setup...”
2. Selecione “Default MIDI Ports” na lista.

3. Clique na aba da ficha Setup (se necessério).

4. Escolha as portas MIDI de entrada (Input) e
de saida (Output).
Clique na seta para abrir o menu de opcoes.
Se desejar usar 0 01X também como
interface MIDI, usando uma conexao
separada MIDI A ou B no painel traseiro,
configure para porta mLAN MIDI 2 ou 3.
Vocé também pode selecionar uma porta
USB aqui, dependendo do seu computador e
do dispositivo USB que estiver utilizando.

A SE Livel MIDN Synthy
A1 MICH [ rputs

B: SE Lival MIDI Spnti
Defaull MID| Ports
DrectMusic
Mackie Cortrol
WET Mutilrack
WS T Spstern Link
Videa Player
‘Windaws MIDI

NOTA:

e Para detalhes sobre quais os nimeros das portas
mLAN MIDI que estdo disponiveis no 01X,
consulte a pagina 95.



4 S Livel MIDI Synt
AL MID | Fputs
5: SE Livel MIDI

Default MIDI
DreciMusic
Mackie Cartral
WET Mukirack
WET Spater Link
Video Player
windars M0

NOTA:
¢ Na&o selecione a porta mLAN MIDI ndo
numerada; ela corresponde a porta 1 e esta
reservada para as fun¢@es de controle remoto.

5. Selecione “All MIDI Inputs” na lista da
esquerda.

6. Na ficha Setup, desabilite as portas de
entrada mLAN MIDIIn1e 4 a8.

@ Device Setup

& re
B: SE Livel WIDI Synih
Diefauit MDA Forta
Drzctbusic:

Mackie Cartid

WET Mukirack

ST Eyetem Link,
Widen Plapest

windaws M DI

iz MID] In 2]
AN MID] In (3]
AN MID] In 14]

A tID] I (6
AR M0 I [
b M0 In (8

A porta 1 é a selegdo sem numero. Certifique-
se de que os ajustes correspondem ao
exemplo acima. As portas 2 e 3 devem
permanecer ativas (“Yes”), enquanto as
portas 1 e 4 a 8 devem ficar inativas (“No”).

7. Clique OK para encerrar.

Configuracéo de audio
1. No menu Devices, selecione “Device Setup...”

2. Selecione “VST Multitrack” na lista.

€ Devire Setup

£ 5B Livel MIDI Spntk
A0 Irguke

B: SE Livel MIDI Synik
Defaut MIDI Poitz
DiractMuszic

Wackiz Cariod

3. Clique na aba da ficha Setup (se necessario).

4. Especifique o driver ASIO.
Clique na seta para abrir o menu de opgoes.
Selecione “ASIO mLAN" na lista.

£ SE Livel MIDI Spnlk
A0 Irouke

B: SBLivel MIDI Synik
Defaut MIDI Poitz
DiractMuszic



5. Se desejar, clique no botdo Control Panel e
ajuste a laténcia (Preferred Buffer Size).
Para detalhes sobre o0 ajuste de laténcia,
consulte o Guia de Instalacéo.

6. Clique OK para encerrar.
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Configuracao do driver ASIO

1. No menu Devices, selecione “VST Inputs.”

€ Cuhase 5%
Ele Edic Praject pudo MIDT Seores Podl  Irenspart JB

B Live! MIDL Synth
EB; S8t Live! MIDT Syrth
MIDL Cevice Manaper
Made Conirol
Misar
Mier 2
PlugHin Infokmiation

ST Instrumants
ST Magter Effacts
WET Master Zatup
¥ET Gutputs
WET Petfarmance
WET Send Effiscts
Widea

Show Panal

Deavice Satup..,

2. Ative as entradas (Inputs) que deseja usar.
Clique no botéo @1 (Active) para ativar a
entrada desejada. Até 24 entradas podem
estar ativadas simultaneamente (consulte o
topico sobre o mLAN Auto Connector no Guia
de Instalagéo).

NOTA:
e Os numeros dos canais efetivos representam as
configurag6es do mLAN Auto Connector (consulte
o Guia de Instalac&o).

€ 5 Inputs

NOTA:

e Quando o 01X esta configurado para operar com
taxa de amostragem de 96kHz ou 88.2kHz, as
saidas mLAN (do 01X para o computador) estédo
limitadas a 16 canais. Neste caso, 0 nUmero
maximo de canais de entrada que podem ser
ativados € 16.



5. No menu Devices, selecione “VST Outputs.” 9. Cligue no botao [Show Master] (mostrado

abaixo) para visualizar o canal de saida

6. Ative todos os buses de saida que vocé stereo principal.
pretende usar.
Clique no botao [@] para ativar o bus desejado
(o padrao do bus 1 é sempre ativado, e por
isso ndo possui este botdo). Até nove buses
podem ser ativados. Nestas instrucdes
usaremos o enderecamento mais simples —
usando apenas o bus 1 — portanto deixe
todos os demais buses desativados (para
saber sobre como usar mdltiplos buses e
multiplos canais mLAN, veja as instru¢des na
préxima péagina).

Lﬁﬁ*ﬁ_ﬁ 10. Configure as saidas principais para os dois
- | i - Ultimos canais disponiveis (0s canais com
os dois Ultimos numeros especificados no
mLAN Auto Connector; consulte o Guia de
Instalacéo).
Por exemplo, se vocé especificou dezesseis
canais com o mLAN Auto Connector, entdo
embaixo do fader selecione “mLAN 15.”

7. No menu Devices, selecione “Mixer.”

8. Certifique-se de que todas as trilhas de audio
estdo enderecadas para o bus 1 (isso nédo se

aplica as trilhas de MIDI). =
Primeiro, certifique-se de que as trilhas estéo o

ajustadas para a maxima largura. Clique na §

seta mais a esquerda e selecionar “Wide” no

menu. o
Clique aqui

Nesta configuracéo, todas as trilhas estéo
enderecadas para o bus 1 (o padrédo) e o bus
1 esté enderecado para as saidas mLAN
principais.

2R EmE) -

=1
=

NOTAS:

» E possivel monitorar sem reduzir o nimero de
canais de entrada (faders), usando a fun¢éo de
entrada de monitora¢éo do 01X (monitoracédo
direta).

e Para usar drivers WDM e ASIO simultaneamente,
Se alguma das trilhas ndo estiver enderegada consulte o topico sobre Modo (pag. 12) do Guia de
para o bus 1, clique no botdo [Bus] situado na Instalacéo.

parte inferior do canal e selecione bus 1 no
menu.

CAO[0a

9. No 01X, pressione o botdo [MONITOR A/B]
para a respectiva luz se acender.
Isso habilita a monitoracdo das saidas
principais do software de gravagéo do
computador.
Lembre-se de que essa configuracéo de
monitoracdo pode ser alterada (pag. 96).
Estas instrucdes se aplicam para quando se
usa a configuracdo padréo.
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e Usando multiplos canais mLAN

Nas instru¢des acima, todas as trilhas foram
enderecadas para um Unico par de saidas
mLAN. Aqui nés veremos como enderecar trilhas
de audio para buses diferentes (e portanto, pares
separados de saida mLAN).

1 No menu Devices, selecione “VST Outputs.”

2 Ative todos os buses de saida que vocé
deseja usar.
Clique no botéo (@] para ativar um bus (o bus
1 estad sempre ativado, e por isso hdo possui
este botdo). Até nove buses podem ser
ativados.

€ VST Dutputs

3 No menu Devices, selecione “Mixer.”

4 Faca os enderecamentos desejados para
trilhas e buses.
Cligue no boté&o [Bus] situado na parte inferior
do canal e selecione no menu o bus
desejado.

11 LM R INT LN R INTLHN IR

N1 LN R

[ EP171Pb FE 9]

]
=]

5 Configure o 01X para operacao interna
pressionando o botéo [INTERNAL] (a
respectiva luz se acende).

71

6 Habilite Monitor B (pressione o botéo
[MONITOR A/B] para que a luz se apague).
Isso habilita a monitoracdo das saidas mLAN
individuais do software de gravagéo. Isso
também permite mixar e processar,
independentemente, as trilhas de audio do
software de gravacgao, a partir do 01X.
Lembre-se de que essa configuracéo de
monitorac@o pode ser alterada (pag. 96).
Estas instrugdes se aplicam para quando se
usa a configuragéo padréo.

7 Use os botées MIXER/LAYER do 01X para
selecionar o grupo apropriado de saidas
mLAN.

Pressione o botéo [INST] (9-16; mL1-8) para
selecionar os canais mLAN 9 a 16, e
pressione o botédo [MIDI] (17-24;mL9-16) para
selecionar os canais mLAN 17 a 24.

MIXER/LAYER

8 Use os faders apropriados para ajustar 0s
niveis.
As saidas mLAN do software de gravacao
agora estdo enderecadas para os canais de
entrada do 01X (canais 9 a 24), e podem ser
processados e mixados com os canais 1 a 8.

NOTA:

e Ao entrar com sinais stereo, use canais de entrada
de nimeros impar/par acoplados (por exemplo,
canais 9 e 10). Veja pagina 102.




e Gravando audio

Nesta secao vocé aprendera como gravar no
computador um sinal da entrada de audio do
01X.

1

Conecte o instrumento ou microfone ao 01X e
ajuste o(s) nivel(is).

Certifique-se de que o 01X esta no modo
Internal (pressione o botédo [INTERNAL] para
gue sua luz se acenda). Também ajuste a
chave [MONITOR A/B] para monitorar o0 som
do 01X (na condigéo padrao, a luz desse
botéo deve estar apagada).

Para detalhes sobre configuragdo do 01X
para gravacao, veja a pagina 68.

No Cubase SX, habilite as entradas que vocé
deseja usar. No menu Devices, selecione
“VST Inputs”, e clique nos botdes [@] das
entradas em questéo. Para detalhes sobre
como ajustar o nivel de entrada sem
distorcéo, consulte a secéo “Ajustando os
niveis de entrada e visualizando os
medidores” na pagina 46.

)
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Configure o Cubase SX para gravar uma
trilha de audio.

Use uma trilha de audio existente na musica
ou crie uma nova trilha, se necessario.

Habilite a entrada desejada para gravar na
trilha.

Cligue na caixa de entrada no alto do fader do
canal e selecione no menu o canal desejado.
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Configure também o bus de saida desejado.
Se vocé estiver usando um esquema simples
de saida igual ao descrito na pagina 69,
configure este (ou mantenha-o configurado)
para o bus 1.

Para facilitar a monitoracdo do sinal de
entrada durante a gravacéo e reproducao,
equilibre no 01X os niveis de monitoracdo do
audio interno e do software para 63/63.

Para fazer isso, mantenha pressionado o
botdo MONITOR A/B] e entdo pressione o
botéo 5 (isso configura o ajuste de MONITOR
A). Em seguida, durante a gravacéo e
reproducdo, pressione o botdo [MONITOR
A/B] para que o MONITOR A fique ativo (luz
acesa).

6 Selecione a trilha a ser gravada e grave da

forma usual no Cubase SX.

Depois de gravar, reproduza a musica/trilha.
Se vocé fez um ajuste adequado no passo 5
acima, podera ouvir a nova trilha sem ter que
modificar a configuracdo de Monitor para a
trilha.




Selecione a configuracao remota
adequada ao seu software

1. Certifique-se de que seu computador esta
ligado e que o driver mLAN esta ativo.
Veja explica¢cdes no Guia de Instalagéo.

2. Pressione o botédo [UTILITY].

3. Pressione o botéo 1 para selecionar a pagina
REMOTE SELECT.

4. Selecione o software apropriado.
Como estaremos nos referindo ao Cubase SX
no decorrer destes exemplos, pressione o
botéo 3 (CUBASE/NUENDO). Se vocé estiver
usando outro software, pressione o botéo
apropriado.

5. Pressione o botéo 8 (YES) para efetivar a
selecéo.

Habilite o modo Remote e inicie seu
software

1. Entre no modo Remote.
Pressione o botdo [REMOTE]. O 01X fica em
estado de espera.

REMOTE MODE <CUBRSE-MUENDDD

I 1 I 2 I 3 | 4 ! 5 ! B I T | 8 |

Para detalhes sobre como iniciar cada
software para o controle remoto, consulte o
Guia de Instalacgéo.

2. Inicie seu software de gravacéo.
Com o software aberto e com uma masica
carregada nele, 0 01X |é os dados da musica
(nomes das trilhas, ajustes de nivel e pan,
etc) e reconfigura todo o mixer
adequadamente. Isso significa que os faders
podem se mover para novas posi¢es e 0s
nomes das trilhas aparecem no visor (até seis
caracteres).

Fan Fan Left-Right Fage: @i oz
FUullkKi Drumio Bass Guitar String Bass Percus Cello
11 1 2 1 a 1 4 1 5 1 & 1 T 1 & |1
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Trabalhando na janela Project

No Cubase SX, certifique-se de que a janela
Project esta na frente. Esta é a area principal do
software e mostra todas as trilhas de cima para
baixo. Vocé pode chamar essa janela pelo 01X
pressionando juntos os botbes [SHIFT] e
[TRACK (F1)].

Observe que os nomes das primeiras oito trilhas
aparecem no visor.

Fati Fan Left-Right Paget @l G2
Fullki Drumio  EBass Guitar String  Bass Percus Cello
1 I 2 1 3 1 &4 | & | 8 1 7 1 8 1

Se houver mais do que oito trilhas em sua
musica, use os botdes BANK [< / >] para chama-
las ao visor (em bancos de oito trilhas).



Usando os controles de transporte

Programando marcacdes

Estes botdes permitem controlar o Cubase da
mesma forma que um gravador de fita.

Voltar  Avangar Parar Gravar

Reproduzir

[« ][>

Dial

Funciona como o botdo de jog/shuttle
de um aparelho de video, e € uma
forma rapida de mover a posigdo

do cursor da musica.

N&o importa qual janela esteja ativa, vocé pode
usar estes botdes para controlar a reproducéo e
gravacgao, e navegar através da musica. Lembre-
se também que as teclas de atalho em seu
computador continuam valendo, se vocé quiser
usa-las — mesmo usando o 01X como controle
remoto.

Usando marcacgdes

Mantenha pressionado o botdo [MARKER] e use
os botdes [*#4] ou [M*]. Se vocé configurou
marcacdes na musica, este procedimento pode
ser usado para vocé posicionar o ponteiro da
musica nelas.

e Marcacdao anterior

1§ MARKER

RS

e Proxima marcacéao

@ MARKER

d@ [« || [
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Se vocé ndo configurou ou deseja programar
novas marcacdes, pode fazé-lo também a partir
do 01X. Posicione o cursor da musica no ponto
desejado, e em seguida pressione o botdo
[WRITE]. Seréa configurada uma nova marcacao
para naquela posicao.

Reproducédo em loop

No Cubase SX vocé pode reproduzir um trecho
da musica em loop, entre dois pontos. Para
ativar esse recurso, pressione o botao [LOOP].

O0OooOoooo
[Trocx] e ]
® 00r r5 e 24 re Osave

E%)I OO0 a

Selecionando e armando trilhas

Existem duas formas (abaixo) de se selecionar
remotamente uma trilha. Observe que quando se
seleciona uma trilha ela é automaticamente
armada (habilitada) para gravacao.

e Use os botdes [*V].

Pressione estes botbes para selecionar a trilha
anterior ou a proxima na janela Project
(observe que a trilha é destacada no Cubase
SX, e 0 botdo [SEL] correspondente no 01X se
acende). Estes botdes tém a mesma atuacéo
das teclas de seta para cima e para baixo, no
teclado do computador.

e Pressione o botéo [SEL] da trilha.

Use os botdes BANK [< / >] se necessario para
selecionar o “banco” de oito trilhas, e em
seguida pressione o botéo [SEL] apropriado.



Zoom

Os controles de Zoom sao outra conveniéncia de
navegacao.

Vocé ndo precisara mais usar 0 mouse para
clicar nas ferramentas de ampliagdo da imagem
do software. Vocé logo verificara como é facil
navegar dentro das telas e modificar as
visualiza¢Bes da musica — direto do 01X.

Na janela Project, por exemplo, vocé pode
querer ampliar verticalmente e ver mais trilhas ao
mesmo tempo. Ou vocé pode querer afastar a
imagem para ver mais informacdes dentro de
poucos compassos. Ampliando ou reduzindo a
imagem também pode ser Util no Sample Editor,
permitindo a vocé examinar detalhes da forma-
de-onda ou visualizar a imagem completa,
conforme precisar.

1. Para usar o recurso do Zoom, pressione ao
mesmo tempo o botdo [ZOOM] e os botdes
de cursor para ampliar ou reduzir, na vertical
ou na horizontal, conforme desejar.

CzomM  \grical
Ampliar ki
Horizontal = " ‘I > Horizontal
¥ Reduzir
Vertical

2. O Zoom pode ser usado na janela principal
Project, ou em qualquer outra de edi¢éo.
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Trabalhando na janela Mixer

Controle do Mixer — faders e botdes

1. Mantendo pressionado [SHIFT], pressione o
botéo [MIXER (F2)] para chamar a janela
Mixer.

SRR

2. Com a musica tocando, mova um dos faders.
Observe que o fader do canal correspondente
no Cubase SX também se move.

NOTA:

e Aresposta do fader na tela é imediata, mas vocé
pode perceber um atraso entre o0 movimento do
fader e a alteracdo no som. Para detalhes sobre
como otimizar seu sistema e minimizar a laténcia,
consulte a documentacéo do seu software de
gravacao.

3. Gire o botdo do canal para ajustar o pan.

DICA:

e Flip: Mesmo sendo o boté&o rotativo um controle
natural e intuitivo para o ajuste de pan, talvez
vocé prefira usar o fader para isso. Nesse caso,
pressione o botéo [FLIP] (a luz se acende). Isso
troca as fun¢bes dos faders com os botdes
rotativos — permitindo controlar pan com os
faders e volume com os botdes rotativos. O
recurso do “Flip” funciona em qualquer pagina de
parametros que possua controles nos faders e
nos botdes rotativos.



Usando Mute/Solo

Primeiramente, certifique-se de que os botbes
[AUTO R/W], [SOLQO] e [REC RDY] estédo
desativados, e use os botées BANK [</ >], se
necessario, para chamar o conjunto de trilhas
desejado no 01X.

e Para silenciar (Mute) uma trilha:
Pressione o botdo [ON] do canal que deseja
silenciar (mute) ou ouvir (un-mute).

e Para solar umatrilha:

Primeiramente, pressione o botdo [SOLO] (a luz
se acende), em seguida pressione o botao [ON]
do canal que deseja ouvir em solo.
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Trabalhando na janela Editor

Para esta secdo vocé deve possuir em sua
musica uma ou mais trilhas de MIDI e delas,
preferencialmente, pelo menos uma trilha com
bateria ou percusséo. Aqui vocé aprenderd como
chamar a janela Editor para uma parte e usar o
01X para navegar e efetuar alteracdes simples.

Partes MIDI — janela Key Editor

1.

Use os botBes de cursor [Mv] para selecionar
uma das trilhas MIDI da musica.

Por exemplo, selecionaremos uma trilha de
bateria.

Use os botdes de cursor [</>] para selecionar
uma parte da trilha.

Estes botdes permitem que vocé pule entre a
lista de trilhas e o quadro de eventos
(mostrando as partes gravadas). Observe que
a medida que vocé pressiona os botdes, cada
parte selecionada € mostrada enfatizada.

NOTA:

e Tendo selecionado uma parte dessa forma, vocé

também pode mover verticalmente através das
partes de outras trilhas usando os botdes de cursor
["V].

Pressione o botdo [EDIT].

Isso chama a janela Editor da parte
selecionada — neste caso, a janela Key
Editor.

Use os botdes de cursor [</>] para selecionar
notas na parte.

Cada vez que se pressiona um botao ndo
apenas se seleciona a nota anterior/seguinte,
mas a nota também é executada,
possibilitando que vocé ouca seu som.

Use os botdes de cursor [*/v] para mover a
altura (afinacéo) da nota para cima ou para
baixo.

Isso é um meio rapido e conveniente de se
modificar as alturas de notas individuais.
Também é especialmente til em trilhas de
bateria, possibilitando a vocé ouvir as
mudancas de som enquanto muda a nota.

Para fechar a janela Editor, mantenha
pressionado o botédo [SHIFT] e entdo
pressione o botdo [CLOSE (F4)].

Ou entéo vocé pode chamar outra janela
(usando os botdes [TRACK] ou [MIXERY]), se
quiser manter a janela Editor ativa no fundo.



Partes de audio —
janela Sample Editor

Vocé também pode chamar a janela Sample
Editor das partes de audio usando o mesmo
processo. Como descrito acima, use os botes
de cursor para selecionar a parte de audio
desejada, e em seguida pressione o botéo
[EDIT] para chamar o Sample Editor.

NOTA:

e Embora todos os controles de transporte
funcionem normalmente, nenhuma edicéo efetiva
pode ser feita a partir do painel do 01X. Além
disso, tenha em mente que o botdo [SCRUB] nao &
implementado no controle remoto do Cubase SX.
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Automacao

Automacdao continua — usando o
Auto Read/Write

Este é um dos controles mais poderosos dos
recursos de superficie de controle do 01X. Ele
ndo s6 permite que vocé registre (“Write”) a
automatizacdo da mixagem em seu software de
gravagdo, mas também gera movimentos fisicos
dos faders, fazendo-os acompanhar (“Read”) a
automacao na execucao da masica.

A seguir damos uma breve explicagéo sobre
como usar o 01X para registrar e executar
automacao de volume numa determinada trilha.
Exceto quando indicado, todas as referéncias de
controles e botdes séo para o painel do 01X.

NOTA:
e Que parametros posso automatizar?

Todos os parametros de automacao disponiveis
para uma trilha séo controlados diretamente pelo
01X. No Cubase SX, clique no pequeno botéo [+]
(Show/Hide Automation) no lado esquerdo inferior
da trilha para mostrar as trilhas de automacao.
Entdo clique no botdo de seta proximo ao
parametro seguinte (no alto a direita) para mostrar
os parametros disponiveis. Em seguida, cliqgue na
opcao “More...” do menu para mostrar a lista “Add
Parameter”. Vocé pode controlar quaisquer desses
parametros da trilha a partir do 01X!



e Operacéao

1.

4.

Selecione a trilha/canal desejado.
Pressione o botdo [SEL] apropriado ou use 0s
botdes de cursor [MV].

Ative a automacao de Read/Write.

Pressione [AUTO R/W] (a luz se acende), e
em seguida pressione o botdo [ON] do canal,
repetidamente se necessario, até que tanto o
“R” (Read; leitura da automacé&o) quanto o
“W” (Write; registro de automacao) estejam
ativados no Cubase SX.

Lembre-se de que enquanto o botdo [AUTO
R/W] est& aceso, os botdes [ON] de todos os
canais sdo usados para a automacéao de
Read/Write (se quiser silenciar - Mute -
canais com os botdes [ON], entdo desative o
[AUTO R/WY)).

Vocé também pode modificar o estado de
Read/Write para todas as trilhas ao mesmo
tempo. Com o botdo [AUTO R/W] ativado,
mantenha pressionado o botdo [SHIFT] e
entdo pressione o botdo [ON] de um dos oito
canais de entrada.

] +
ij.

A cada vez que o0 botéo é pressionado alterna
entre as configuracdes, e o botdo acende em
cores diferentes para indicar o estado de
Read/Write:

Apagado — Read e Write desativados.
Vermelho — somente Write ativado.
Laranja —Read e Write ativados.
Verde — somente Read ativado.

Visualize o pardmetro Volume da trilha.

Este passo nao é necessario para se registrar
(Write), mas permite visualizar as alteracdes
que vocé faz no Cubase SX — a medida que
as faz. Clique no pequeno botéo [+]
(Show/Hide Automation) na parte inferior
esquerda da trilha, e entdo selecione Volume
no alto a direita.

Vocé pode visualizar outros parametros da
mesma forma (ex: Pan), e té-los todos a
mostra, ao mesmo tempo.

Inicie a execugdo da musica.
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5. Mova o fader para alterar o volume.
No momento que vocé move o fader a
automacao é registrada.

Vocé veréa na tela do Cubase SX que
qualquer automacéao de volume registrada
previamente é substituida pelos movimentos
atuais. Lembre-se de que vocé também pode
ajustar o pan ao mesmo tempo, pelo botédo
rotativo.

Se quiser, vocé pode registrar automacao
para qualquer outro parametro. Por exemplo,
pressionando um dos botdes de EQ chama
0s parametros de EQ, a partir dos quais vocé
pode alterar (e registrar) ajustes (veja pagina
79). S6 lembre de selecionar o parametro
desejado ANTES de iniciar a execucéo da
masica no passo 3.

6. Logo que acabar o registro da automacéo, e
enquanto o botdo [SEL] estiver piscando,
pressione-o para encerrar o registro (Write)
da automacéao do fader.

Se houver dados de automacédo apos esse
ponto, eles serdo preservados. I1sso
possibilita a vocé “remendar” registros de
movimentos de fader (processo conhecido
como “punch-in / punch-out”), e preservar os
movimentos de fader registrados antes e

depois do trecho “remendado”.

NOTA:
e Sobre Touch-in e Touch-out

Mover um fader durante o processo de registro
(Write) de automacéo gera dados (Touch-in), mas
parar de mové-lo num ponto ndo para
imediatamente o processo de registro (Touch-out).
Se vocé estiver usando 0 mouse para mover 0s
faders, o computador reconhece quando vocé para
(quando o botdo do mouse é solto). Com os
controles do 01X, no entanto, o computador ndo
tem como saber quando vocé soltou o fader, por
isso € preciso “avisa-lo” quando precisa parar
(pressionando o botdo [SEL]). A outra forma seria
ndo fazer nada, de maneira que ap6s um
determinado espaco de tempo o 01X informa ao
computador para parar de registrar. O parametro
Fader Touch Timeout (pagina 88) ajusta o periodo
de tempo de inatividade do fader necessério para
determinar o fim do processo registro. Quando o
botdo [SEL] esta piscando, ao pressiona-lo faz
parar o registro (Write) de movimentos antes que
possa ocorrer o Fader Touch Timeout.

7. Pare a execucéo.

8. Ative a automacéo de Read (leitura).
Com o botéo [AUTO R/W] ativado (luz acesa),
pressione o botdo [ON] do canal,
repetidamente se necessario, até que apenas
0 “R” (Read) esteja ativado no Cubase SX.

9. Execute o trecho para ouvir as novas
alteracbes que foram criadas.



Editando ajustes de EQ

Nesta secéo, faremos novamente edi¢cdes em
trilhas individuais — mas desta vez a partir da
janela Channel Settings. Esta janela possui ndo
s6 um fader de volume e um controle de pan,
mas também uma janela completa de controle de
EQ, e Ihe oferece os controles basicos para
todos os seus efeitos. Tenha em mente que a
EQ s6 pode ser usada em trilhas de audio.

1. Abra a janela Project.

2. Selecione a trilha de audio desejada.
Faca isso dentro do Cubase SX ou pressione
0 botdo [SEL] do canal correspondente.

3. Cligue no botéo “e” da trilha selecionada.
Isso chama a janela de Channel Settings
daquele canal.

© Cubamn 51
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Naturalmente, vocé pode usar o fader e o botéo
correspondentes no 01X para controlar volume e
pan, respectivamente.

DICAS:
¢ Observe que aqui vocé pode selecionar trilhas
diferentes pressionando os botdo [SEL] apropriado
— sem ter que deixar a janela Channel Settings.

e Vocé também pode selecionar canais com plug-ins
instrumentos para processar EQ (veja a dica
“Controlando efeitos em plug-ins de instrumentos”,
na pagina 81).
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4. Pressione um dos bot6es de EQ para chamar
o controle de EQ. Pressionando qualquer
destes botbes faz aparecer o mesmo menu.

(=

Fregl Gainl Fre«Z §HainZ Fre«d Gaind Fresd Gaind

EQ’ s Full Kit Fage: a1l 82
I 1 I 2 I 3 I 4 I -] I -1 I 7 I 8 I

5. Use os botdes DISPLAY [*/v] para mudar as
paginas no visor.
A péagina 1 contém os botfes de ajuste de
frequéncia e ganho para as bandas 1 a 4, e a
pagina 2 contém os controles de habilitacao
(on/off) e Q (largura de banda).

Fregl Gainl Fre«Z G§GainZ Fre«d Gaind Fresd Gaind
Ei's Full Kit Fage:@isaz
I 1 I 2 [} 3 I 4 I 3 I L] 1 7 [} ] I
Enabll @1 EnablZ @2 Enabl3 @3 Enabl4d 4
El' s Full Kit Faget 8282
I 1 1 2 I 3 1 4 1 5 1 L] 1 7 1 B8 I

6. Ajuste os parametros.
Use os botdes para alterar os ajustes, ou
ative o [FLIP] e use os faders.
Veja a curva de resposta de EQ na janela, e
observe como ela representa as alteracdes
que vocé faz. Caso a curva ndo se altere,
certifiqgue-se de que vocé habilitou a banda de
EQ na pagina 2 do visor (ou no Cubase SX).

NOTA:
¢ Quaisquer alteragdes que vocé faga no
computador ou mouse serdo automaticamente
efetuadas no 01X — em outras palavras, 0s
valores mudardo, e se a fungdo FLIP estiver
ativada, os faders se moverao também.



Editando ajustes de Efeitos

O 01X também pode ser usado para editar os
plug-ins de efeitos do Cubase SX.

Usar 0 01X para controlar os efeitos no Cubase
SX é uma operacdao de trés estagios:

1) configuracao, 2) ajuste dos niveis de
mandada, e 3) alteracé@o do ajuste do efeito.

1) Configuracao

1. Selecione uma trilha de audio e abra a janela
Channel Settings.
Cligue sobre a trilha, e em seguida cliqgue no
botéo “e” na caixa da trilha.

[ FD i

Efeitos Inseridos  Controles de EQ  Efeitos de mandada
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2. Selecione os efeitos desejados.
Faca isso no Cubase. Pressione [F6] para os
efeitos de mandada (Send Effects), ou
pressione [F7] para os efeitos principais
(Master Effects), e entéo clique na caixa do
efeito para abrir a lista de tipos de efeitos e
selecionar aquele desejado. Clique também
no botdo On/Off para ligar o efeito e clique no
bot&o “e” (Edit) para abrir a janela de edicdo
do efeito.

botéo Edit
botdo On/Off

NOTAS:
¢ Os efeitos principais (Master Effects) séo
aplicados a mixagem principal, e ndo aparecem na
janela de Channel Settings.
e Vocé também pode ligar o efeito a partir do 01X
nos parametros de mandadas (veja a seguir).



2) Ajuste dos niveis de mandada

3) Alteracao do ajuste do efeito

1.

Selecione o canal de audio desejado.

Use os botdes [SEL] (e BANK [</>], se
necessario). Observe que as janelas no
Cubase SX também mudam — permitindo
que vocé selecione diretamente a janela
Channel Settings para qualquer trilha.

NOTA:

e Apenas os canais de audio podem ser controlados

a partir do 01X. Os canais de MIDI (e efeitos de
MIDI) podem ser chamados, mas o controle do
efeito ndo é implementado. No entanto, lembre-se
de que vocé pode controlar EQ e efeitos dos
instrumentos plug-ins (veja a seguir).

DICA:
e Controlando efeitos de plug-ins de instrumentos

Ainda que os plug-ins de instrumentos
(sintetizadores, baterias eletronicas, samplers, etc
implementados em software) tecnicamente sejam
instrumentos MIDI, seus sinais de audio podem ser
processados com EQ e efeitos. Para controla-los a
partir do 01X, use os botdes de BANK [</>] (se
necessario) e os botdes de [SEL] para selecionar o
canal de audio apropriado do plug-in (certifique-se
de NAO selecionar o canal da trilha de MIDI).

Entre na janela dos pardmetros de mandada
(Send) pressionando o botdo [SEND].

=0

Na pagina 1, use os botdes rotativos para
ajustar o nivel de mandada de efeito para
cada efeito (1 a 8).

LevelZ Leveld Le

. Se necessario, ligue ou desligue o efeito

desejado.

Entre na pagina 2 dos parametros de
mandada, usando os botdes DISPLAY [V], e
em seguida use o botéo rotativo
correspondente para ligar ou desligar o efeito
(1 a 8) no canal.

[ = |
ra oenga

Fronl  FROnZ FXORE FRORd FRORS FRORE  FXORY

(=L BT oo
rdil 1L rase

1 | 2 I 2 1 4 | 5 1 ] I 7 I 8 I

Selecione outras paginas dos parametros de
mandada usando os botdes DISPLAY [*v] e
faca os ajustes apropriados, conforme
desejar:

Pagina 3: bus de Pre/Post
Pagina 4: bus FX
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1.

Pressione o botdo [EFFECT].

Cada vez que o botdo [EFFECT] é
pressionado alterna entre MFX (Master) e FX
(Send).

Use o botdo do channel 1 para selecionar o
efeito desejado, de 1 a 8.

O nome do efeito € mostrado no alto do visor.
Se aquela opcédo nao possuir efeito, o visor
mostrara a mensagem “Off No Effect”.

Use os botdes DISPLAY [*v] para selecionar
as paginas de parametros do efeito.

Alguns efeitos possuem poucas paginas (3 ou
4), mas outros possuem muitas (o efeito Step
Filter possui 68 paginas!)

Send FRi

Fr#l On Karlette

Fage: Bl a7

1 I 2 I 3 I 4 ! 3 I B I 7 I .1 |

4. Use os bot6es rotativos para ajustar os

parametros.

DICAS:

e VVocé também pode selecionar canais de

instrumentos plug-ins para processar o audio
(EQ e effects). Veja DICA anterior, “ Contro-
lando efeitos de plug-ins de instrumentos”).

Para facilitar a edic&o, vocé pode querer
chamar a janela de edicdo de um
determinado efeito para que vocé possa
visualizar os parametros no Cubase SX a
medida que os modifica. Para os efeitos de
mandada (Send Effects), clique no botdo “e”
apropriado na coluna da direita dos efeitos na
janela Channel Settings. Para os efeitos
principais (Master Effects), pressione F6, e
entdo clique no botdo “e” apropriado.



Outros recursos de controle

Usando os botdes de Funcao

Os oito botdes de Funcéo [F1] a [F8] oferecem

uma forma poderosa e versatil de personalizar o

controle do software e facilitar seu trabalho de
gravacao, edicdo e mixagem. Da mesma forma

que os comandos de teclas, estes botbes podem
ser designados para qualquer fungéo, operacao

ou comando que se desejar. Usando-0s em
conjunto com o bot&o [SHIFT], vocé pode
programar até treze comandos diferentes para
controle imediato pelo 01X. E mais, as duas
conexdes de pedal também podem ser
designadas, possibilitando o controle de mais
duas fung¢Bes por meio de pedais.

al F2 F3 F4
O U O
| TRACK] | MIXER | | cLOBE |

F& FB FT F&
[

Designando as funcdes dos botdes

1. No menu Devices, selecione “Device Setup...”

2. Selecione “Mackie Control” na lista.

Devices Setup | AddrRemeve |
A: 5B Livel MIDI Spnth —

ANMID Irputs

B: 5B Live! MIDI Spnth
Default MIDI Ports
Dirzcttusic

Command |

Mackie Control
VET Mullittack
VST System Link
Video Player
Windous MIDI

ShiftsF1
F2

ShifsF2
F3 ]
ShiftsF2 |
F4
ShiftsF & L
F5

ShiftsF5
FE

e ]
Help Reset Apply

5 | Reear [ ok || cocel |
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Na tabela de configuracéo, clique no campo
Category. Na lista de opcdes, selecione a
categoria desejada. Para detalhes sobre as
categorias e comandos disponiveis, consulte
a documentacdo do Cubase SX.

Devices Setup | Add/Remove |
A B Livel MIDI Synth —
AIMID! Irputs mL AN M| In Port (Emulsted Rl IS

B: 5B Live! MIDI Synth
Default MIDI Ports

)1 Out Port [Emulertehd G BIRENGTS

Bl | [Botten [ Categon Command |
e e User A -
Mackiz Control
VST Multirack [ Ys=rB
VST System Link ff Ll Mot Assigned
Vidzo Plaer || L Edit
Windows MIDI o L3 Zoom
| [z Dl s
& Media
1] ShitF3 MIDI Guantize
|| L File
|| Shifter4 Froject L.
| i Edfitors
i B Audio =
i L3 Hitpoints =

MIDI

Taol

MNudge

Scores Statusbar
Score Functions
Havigate

Add Track

=l Process

Help

"
d

eset Apply

ﬁ
d

Cancel

Process Plugin
Analyze

Scoes

Score Symbol Palsttes
Score Align Elements
SetInsert Length
Score Meler Scale
\wfindow Lavout

4. Em seguida, clique no campo Command, e

selecione na lista o comando desejado para o
bot&o.

Repita os passos 3 e 4 acima para programar
os demais botBes de Funcéo e suas
combinac¢des com o botédo [SHIFT].

Programe também as funcées dos pedais, se
desejado (User A e B correspondem as
conexdes FOOTSWITCH A e B,
respectivamente).

NOTA:
e As combinacgfes de [SHIFT] com [F1], [F2] e [F4]

estéo reservadas para outras fungdes (TRACK,
MIXER e CLOSE), e ndo podem ser designadas.

6. Clique em [Apply] para confirmar as

configuracdes e entdo cligue em [OK].




Undo

O botdo [UNDQ] executa a mesma fun¢éo que o
Undo (desfazer) do software — permitindo que
vocé desfaca a Ultima edicdo e restaure as
condicdes anteriores a ela ha musica.

Vocé também pode executar a funcdo Redo
(refazer) pelo 01X. Simplesmente mantenha
pressionado o botédo [SHIFT] e entdo pressione
[UNDQ]. A ultima edicao que vocé havia feito
serd refeita, cancelando o ultimo comando de
Undo.

Salvando sua musica

Vocé também pode salvar sua muisica usando o
painel do 01X, bastando para isso pressionar o
botédo [SAVE].

NOTA:
e Para mais informacdes sobre as fungdes remotas,
consulte a Lista de Fungdes Remotas (pag. 104).
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Referéncila

Arvore de Funcdes / Lista de Funcdes

Esta tabela mostra os nomes, faixas e explicacdes de todos os pardmetros configuraveis no modo
Internal, listados em ordem conforme a arvore de fungdes. Esses parametros podem ser configurados
nao apenas no proprio 01X, mas também pelo computador — usando o software Studio Manager
fornecido com o0 01X (veja 0 Guia de Instalacdo e a documentacdo em arquivo PDF).

Os procedimentos de operacao para chamar cada tela de parametro séo indicados na forma [bot&o] -> [bot&o].
Para informacdes sobre as indica¢des do visor e a selecdo de modos, veja as paginas 37 e 38.

Para informag6es sobre 0 modo Remoto, veja pag.104. Para informacdes sobre operacéo “Home”, veja pag. 37.
Para restaurar o valor original do parametro selecionado, mantenha pressionado o botao [SHIFT] e entédo
pressione o botéo rotativo apropriado ([1] a [8]).

A CUIDADO

eNunca desligue o equipamento enquanto os dados estiverem sendo escritos na memaria interna (durante
a mensagem “Executing Backup. Please keep power on...”). Desligando o equipamento nessas
condi¢des resultara na perda de todos os dados do usuario e podera fazer o sistema travar (dados
corrompidos na memoaria).

Indicacdes da tabela
O exemplo abaixo mostra e descreve as varias indicaces da Tabela de Referéncia.
* Estas indicagdes sdo apenas para efeito de exemplo, e diferem das indicagdes reais da tabela.

Pede Pag.
acao? Ref.

Nome da Funcéao /

ajustes
MODO SCENE [SCENE] -> DISPLAY [*V]
(ou [SCENE] -> [SCENE] -> [SCENE])

Explicacéo Diagrama

Botéao

) 1 BIBLIOTECA DE CENAS PAGE SHIFT] + DISPLAY [Mv
4

Determina o nimero da biblioteca. Os nimeros de
cenas pré-programadas e protegidas contra escrita
séo indicados com asterisco (*) no visor e ndo
podem ser alterados (veja “Prote¢édo” na pag. 86).
A biblioteca nUmero 00 nédo pode ser alterada e
contém os ajustes originais de todos os

N ~ . . ~ 36 (1)
pardmetros. Ao usar a fun¢éo Recall (veja abaixo) N&o 65
para chamar esta cena, vocé restaura todos o0s
ajustes do 01X para seus estados iniciais. Esta
cena também pode ser chamada através de um
dispositivo externo por meio de uma mensagem
MIDI de Program Change (conforme a tabela de
Program Change; veja pagina 94).

@ 00 -99
(nimero da biblioteca)

Determina o titulo (nome) da biblioteca de cena \ a1 \

[1] %[4] (Edicdo de textos\ (pg. 36)

\ \ \

B C D E F

A: Estas paginas podem ser selecionadas usando os botdes DISPLAY [Mv].

[PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v] .... mostra as paginas (como a primeira de uma categoria de parametros)
que podem ser alcangadas pressionando [PAGE SHIFT] e DISPLAY [*] ou [v].

B: Indica o botéo rotativo de canal a ser usado. NUmeros entre parénteses () indicam que se deve girar o botao;
nameros entre chaves [ ] indicam que o botéo deve ser pressionado. Em alguns casos, ambas opcdes podem ser
usadas. O nimero indicado com asterisco é usado para mudar o parametro quando a luz SELECTED CHANNEL
esta acesa.

C: Indicacao no visor (ajuste e faixa do parametro).

D: Indica se é pedida ou ndo uma confirmacgédo. Se estiver escrito “ndo” nesta tabela, significa que o ajuste ocorre
imediatamente. Em alguns parametros, o pedido de confirmacéo pode ser habilitado ou desabilitado (pag. 95).

E: Indica os nimeros das paginas com detalhes relevantes sobre o parametro.

F: Indica a parte do diagrama de blocos (no fim do manual) onde esta o parametro.
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e MODO INTERNO [INTERNAL
Nome da Funcéao /
ajustes
MODO SCENE [SCENE] -> DISPLAY [*/V]
(ou [SCENE] -> [SCENE] -> [SCENE])

1  SCENE LIBRARY [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]

Pede Pag.
acao? Ref.

Botao Explicacéo Diagrama

Determina o nimero da biblioteca. Os nimeros de
cenas pré-programadas e protegidas contra escrita
séo indicados com asterisco (*) no visor e ndo
podem ser alterados (veja “Prote¢do” na pag. 86).
A biblioteca nimero 00 nédo pode ser alterada e
contém os ajustes originais de todos os

" . . . x 36 (1)
pardmetros. Ao usar a funcéo Recall (veja abaixo) Néao 65
para chamar esta cena, vocé restaura todos os
ajustes do 01X para seus estados iniciais. Esta
cena também pode ser chamada através de um
dispositivo externo por meio de uma mensagem
MIDI de Program Change (conforme a tabela de
Program Change; veja pagina 94).
Determina o titulo (nome) da biblioteca de cena
(pag. 36)
Chama a cena selecionada. Quando a cena é
chamada, é transmitida a mensagem MIDI de
Program Change correspondente (pag. 94). O
pedido de confirmagéo pode ser ativado/desativado
conforme desejado (veja “Confirmacgédo de Recall”
na pagina 95).
Salva um conjunto de configura¢des do 01X como
uma cena. Uma cena contém configuragdes de
mixagem e ajustes de efeitos internos para todos
0s canais, e € armazenada na memoria interna, na
biblioteca de cenas. Até 99 cenas podem ser
memorizadas. O pedido de confirmagao pode ser
ativado/desativado conforme desejado (veja
“Confirmacgédo de Recall” na pagina 95).

00 -99
(nimero da biblioteca)

(@)

[1]1a[4] | (Edigdo de textos) 41

[5] RECALL Sim 65

NOTA:

e Vocé pode ativar a prote¢éo contra escrita nas cenas
importantes, evitando que sejam apagadas (veja
“Prote¢do”, na pag. 86).

A cuibabo

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
guando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

Parametros armazenados na cena:

Ajustes de fader p/ todos os canais (volume) Sim 65
Mandada de cada canal p/ Aux Outs 1 a 4
Ajuste de nivel de Aux Outs 1 a 4 p/ Rec bus
Posicao do botéo [ON] p/ todos os canais
Ajustes de fase p/ todos os canais

Ajustes de atenuacéo p/ todos os canais

Ajustes de dindmica p/ todos os canais (exceto a
entrada Stereo In)

Ajustes de EQ p/ todos os canais

Ajustes de Pan p/ todos os canais

Ajustes de Bus Out p/ todos os canais

Grupos de faders e de Mute

Acoplamentos de faders p/ todos os canais

Tipo de efeito e ajustes para os Efeitos 1 e 2
Numero da biblioteca usada pelo
enderecamento de entrada

o NuUmero da biblioteca usada pelo
enderegcamento de saida

NOTA:

e Se as alteragdes feitas nos enderecamentos de entrada
ou de saida n&o forem salvas nas suas bibliotecas, as
configurag6es poderdo néo estar corretas ao se
chamar a cena. Isso se aplica também as
configuragdes de enderecamento de entrada/saida
feitas apds armazenar a cena.

[6] STORE
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Pag.
Ref.

Nome da Funcéao /
ajustes

Explicacéo

Botéo Diagrama

Apaga da meméria a cena selecionada.

NOTA:

e \océ pode ativar a prote¢ao contra escrita nas cenas
importantes, evitando que sejam apagadas (veja
“Protecdo”, na pag. 86).

Ativa a protecdo contra escrita para as cenas que

VOCé quiser proteger contra a escrita ou 0

[8] PROTECT apagamento acidental. As cenas protegidas sédo Sim 65

indicadas por asterisco (*) no visor e ndo podem

ser selecionadas como destino de armazenamento

(Store) nem podem ser apagadas (Clear).

71 CLEAR Sim 65

2 PATCH LIBRARY ASSIGN

Determina os nimeros das bibliotecas com as
configuracdes especificas de Enderegamento de

IN-PATCH Entrada e de Enderecamento de Saida que vocé

(Enderecam. de Entrada) | deseja chamar com a cena. Selecione o nimero

00 - 32 desejado girando o botdo de canal apropriado, [6] 88
[6]/18] ou [8] (a indicagéo no visor pisca). Para reverter ao Nao 90

OUT-PATCH valor original sem altera-lo, mantenha pressionado

(Enderecam. de Saida) 0 botdo [SHIFT] e entdo pressione o botéo rotativo.

00 - 32 Para efetivar a escolha do nimero desejado,

pressione o botdo rotativo. Os nimeros das
bibliotecas de enderecamentos.

3 RECALL SAFE

Permite a vocé indicar os canais que ndo seréo
alterados ao se chamar uma cena. Indique os
canais que deseja manter inalterados configurando-
os como “ENABLE”". Para configurar o canal stereo
principal, pressione o botao [SEL] do canal

[1]-[8] | ENABLE STEREO e pressione o botéo rotativo [8] (para Nao
---- (disable) retornar & sele¢do normal, pressione o botéo [SEL]
de qualquer canal). Estes ajustes de Recall Safe
sdo armazenados com a cena. Os parametros
afetados pela funcao Recall Safe séo:

fader de canal (nivel), canal on/off, pan, EQ,
dinamica, estado (on/off) das mandadas Aux,
mandadas Aux Pre/Pos, e nivel de mandada Aux.

MODO UTILITY [UTILITY]

BACKUP [SHIFT] + [UTILITY]

Esta operagdo salva na memoria interna as

configuragdes atuais do 01X, de forma que quando

0 equipamento for ligado novamente todas essas

configuragBes serdo restauradas automaticamente.

As seguintes configuracdes NAO sdo memorizadas

pelo Backup:

[7] NO e O estado do visor em relacdo a NAME/VALUE Sim
ou indicadores de nivel.

e O estado do visor em relagdo aos canais
(Selected Channel ou Multi Channel).

e O estado de Flip.

e O estado do modo Remoto e todas as suas
configuracdes

A\ cuibabo

e Os parametros que ndo podem ser salvos nas
bibliotecas e os parametros que ainda néo foram
salvos podem ser memorizados pela funcéo
Backup. Se ndo forem memorizados, serdo

[8] YES perdidos ao se desligar o equipamento. Certifique-

se de que salvou todos os dados importantes Sim

A cuibabo

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
guando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).
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Nome da Funcéo /
ajustes

MENU SELECT [UTILITY] (ou [UTILITY] no modo Utility)

Pag.
Ref.

Explicacéo

Botéo Diagrama

Pressionando este botéo salta para a primeira =
(1] REMOTE pagina do menu de Controle Remoto (veja abaixo). Néo
Pressionando este botéo salta para a primeira =
2l PATCH pagina do menu de Enderecamento (pag.88). Néo
Pressionando este botéo salta para a primeira =
(3l W.CLK (Wordclock) pagina do menu de Wordclock (pag.92). Néo
. Pressionando este botéo salta para a primeira x
4l DIO (Digital 1/0) pagina do menu de Entrada/Saida Digital (pag.93). Néo
. Pressionando este botéo salta para a primeira =
(5] OSC (Oscilattor) pagina do menu do Oscilador (pag.93). Néo
Pressionando este botéo salta para a primeira =
(6] MIDI pagina do menu de MIDI (pag.94). Néo
7] PREFER (Preferences) Pfegsmnando este botao sAaIta_l para a primeira N0
pagina do menu de Preferéncias (pag.95).
. Pressionando este botéo salta para a primeira =
(8] MON (Monitor) pagina do menu de Monitoragdo (pag.96). Néo
REMOTE [UTILITY] -> Boté&o rotativo do canal 1
1 REMOTE SELECT [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]
onfigura controle remoto para o Yamaha . im
1 GENERAL Confi | Y ha SQ01 Si 104
onfigura controle remoto para o Logic. im
2 LOGIC Confi | Logi Si 106
onfigura controle remoto para o Cubase/Nuendo. im
[3] CUBASE Confi | Cubase/Nuend Si 108
[4] SONAR Configura controle remoto para o SONAR. Sim 110
igital Performer onfigura controle remoto para o Digital Performer. im
5 DP (Digital Perf Confi | Digital Perfi Si 112

2 SHIFT + REMOTE FUNCTION

O 01X permite que vocé mantenha o controle
remoto sobre o software através da porta mLAN
MIDI 1, e ainda assim possa alterar para a opgéo
de controle General Remote para controlar um
[2]/[3] | GENERAL REMOTE software da Yamaha (como o SQO01 e o Multi Part Sim
Editor) através da porta mLAN MIDI 5. Para mudar
para o controle General Remote, mantenha
pressionado o botéo [SHIFT] e pressione o botédo
[REMOTE] (a luz pisca).

Para retornar ao modo normal de controle remoto,
pressione o botdo [REMOTE] novamente (e a luz
se acende).

[4]/[5] |NO ASSIGN Se vocé quer habilitar a sele¢éo de cenas por meio
de mensagens de Program Change (veja “Tabela Sim 94
de Program Change” na pag. 94), use o botdo
rotativo 4 ou 5 nesta pagina para mudar ativar a
opcao “NO ASSIGN”. Para ativar GENERAL
REMOTE, use o botao rotativo 2 ou 3.
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Botéao

Nome da Funcéo /

Explicacéo

Pede

Pag.

Diagrama

ajustes

3 REMOTE AUTOMATION SETUP

acao?

Ref.

Determina o periodo de tempo que o 01X “espera”
por um movimento do fader antes de desligar a
gravacao de automacéo. Pode-se ajustar esse
periodo dentro da faixa de 100 ms a 5000 ms, em
unidades de 100 ms. Quando um fader ficar sem
ser movimentado por mais do que esse periodo, 0

FADER TOUCH 01X péra de registrar dados de automagéo (isso
(@) TIMEOUT também é referido como “touch-out”; veja pag. 15). Nao 15
100 msec — 8 O botéo [SEL] pisca enquanto o registro de

automagcao esté ativado (touch-in). Quando esse
periodo é ajustado para oo (infinito), ndo ha “time
out” e o registro continua indefinidamente. Vocé
pode parar manualmente o processo de registro de
automagcéo pressionando o botéo [SEL] quando ele
esta piscando (pag. 17).

PATCH [UTILITY] -> Botao rotativo do canal 2

1 INPUT PATCH (IN1-4) (canais de entrada 1 a 4) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]

2 INPUT PATCH (IN5-8) (canais de entrada 5 a 8)

Determina o enderegcamento do sinal de entrada
para os canais de entrada 1 a 8. Isso permite que
vocé enderece uma determinada fonte sonora
(entradas de MIC/LINE 1 a 8, ou entrada DIGITAL
STEREO) para um determinado canal de entrada.
Q) O enderecamento muda imediatamente ao se girar Néao
o0 botdo. Os ajustes “AD1" a “AD8" correspondem
as entradas MIC/LINE INPUTS 1 a 8, enquanto
“DIN-L” e “DIN-R” correspondem aos sinais digitais
de DIGITAL STEREO IN. Para desabilitar a entrada
para um canal, selecione “NONE".

e A configuragdo padrdo é MIC/LINE INPUTS 1 a
8 enderecadas aos canais de entrada 1 a 8,
respectivamente.

(3) e O mesmo sinal de entrada pode ser enderecado Néo
simultaneamente para varios canais de entrada.

o As configuracdes de enderecamento de entrada
feitas aqui podem ser salvas na biblioteca de
enderecamentos de entrada (pag. 89).

27
61 3)
INPUT PATCH
MIG/LINE INPUT jack Input Channel 1
(AD1) (IN1)
MIC/LINE INPUT jack —§ #—1— Input Channel 2
5) (AD2) (IN2) Nao
MIC/LINE INPUT jack —] #—1— Input Channel 3
(AD3) {IN3)
MIC/LINE INPUT jack —} o1 Input Channel 4
(AD4) (IN4)
MIC/LINE INPUT jack —} »—1 Input Channel 5
(AD5) {IN5)
MIG/LINE INPUT jack —} 1 Input Channel 6
(AD8) {IN8)
MIC/LINE INPUT jack Input Channel 7
(AD7) {IN7) N
(7) Né&o
MIC/LINE INPUT jack > Input Channel 8
(ADB) (IN8)
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Botéao

Nome da Funcéo /

Explicacéo

Pede

Pag.

Diagrama

ajustes

3 INPUT PATCH (ST1/2) (canais de entrada stereo 1 e 2)

acao?

Ref.

(@)

NONE, AD1/2 — AD7/8,
D.IN/FX1 -> STI1

@

NONE, AD1/2 — AD7/8,
D.IN/FX2 -> STI2
(s6 a 44.1kHz ou 48kHz)

Determina o enderecamento do sinal de entrada
para os canais de entrada stereo (STI1/2). As
opgoes “FX1" e “FX2" correspondem as saidas dos
efeitos internos. As opcdes “AD1/2" a “AD7/8"
correspondem as entradas MIC/LINE INPUTS 1 a
8, enquanto “DIN” corresponde ao sinal DIGITAL
STEREO IN. O enderecamento muda
imediatamente ao se girar 0 botdo. Para desabilitar
a entrada para um canal, selecione “NONE".

o O mesmo sinal de entrada pode ser enderecado
simultaneamente para varios canais de entrada.

e As configuracdes de enderecamento de entrada
feitas aqui podem ser salvas na biblioteca de
enderecamentos de entrada (veja abaixo).

27
61

4)

4 INPUT PATCH LIBRARY

Da()

00a 32
(nGmero da Biblioteca)

Determina o nimero da biblioteca de
enderegamento de entrada. Os registros pré-
programados sé&o indicados com asterisco (*) no
visor, e nao podem ser alterados. O registro
ndmero 00 possui as configuragdes originais e ndo
pode ser alterado. Usando o comando Recall (veja
abaixo) para chamar este registro, vocé restaura a
situacgdo original de endere¢camentos de entrada.

a4

(edigdo do nome)

Determina o nome (titulo) da biblioteca de
enderecamento.

Nao

(5]

RECALL

Chama o enderecamento selecionado. O pedido de
confirmac&o pode ser ativado/desativado conforme
desejado (veja “Confirmagéo de Recall” na pag.95).

Sim

54

(6]

STORE

Armazena a configuracdo de enderegcamento de
entrada na biblioteca de enderecamentos de
entrada. Até 32 enderegamentos podem ser
armazenados. O pedido de confirmacéo pode ser
ativado/desativado conforme desejado (veja
“Confirmacgéo de Recall” na pag.95).

A cuipabo

e Os dados pré-existentes na cena serao perdidos
quando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

Sim

65

(71

CLEAR

Apaga o enderecamento de entrada selecionado.

Sim
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Diagrama

5 OUTPUT PATCH (mLAN OUTPUT CHANNEL)

@

4)

(6)

®)

ST-BUS -> 1/2 a 23/24
(17/18 a 23/24 s6 estdo
disponiveis com taxa de
48kHz ou 44.1kHz)

RECBUS -> 1/2 a 23/24
(17/18 a 23/24 s6 estao
disponiveis com taxa de
48kHz ou 44.1kHz)

AUX1/2 -> 1/2 a 23/24
(17/18 a 23/24 s6 estdo
disponiveis com taxa de
48kHz ou 44.1kHz)

Os sinais da saida stereo principal, do bus de
gravagao, e das saidas Aux Out 1 a 4 podem ser
enderegados a qualquer canal de saida mLAN,
configurando os enderecamentos de saida (veja
também pag.30). O enderegamento muda
imediatamente ao se girar o botdo. O mesmo sinal
de saida ndo pode ser enderegado ao mesmo
tempo para varios canais de saida mLAN. Na
configuragdo padréo, os sinais da saida Direct Out
dos canais de entrada sdo enderegados aos canais
de saida mLAN correspondentes.

OUTPUT PATCH

2

m
1

|
STBUS |
|

AN Channel (sequence) |

5

REC BUS AN Channel (sequence) |

L
3/4

5/6

AUX 3/4

10ge

AUX 1/2 j mLAN Channel (sequence) |

mLAN Channel (sequence)
7/8

23/24

-—j mLAN Channel (sequence) |

¢ A configuracdo da saida Direct Out para um
canal especifico (veja tabela abaixo) é
cancelada se o canal de saida correspondente
estiver enderegada para um bus aqui.

Configurag@es de Direct Out (quando as saidas
Stereo Out, Rec Bus Out e Aux Out ndo estao
enderecadas para um par mLAN):

Entrada fisica | Canal de saida mLAN

ADA mL1

ADB | mL8

mL1 [ mL9

mL8 | mL16

mL9 [ mL17 ]
H N + wordclock

mL16 mL24 e

e A configuragdo de enderecamento de saida feita
aqui pode ser salva na biblioteca de
enderecamentos de saida (pag.91)

Nao

30

(23)
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ajustes

Explicacéo

OUTPUT PATCH (DIGI. ST/AUX OUT PORT)

Diagrama

(@)

ST-BUS, RECBUS,
AUX1 -4 ->D. OUT
(Digital Out)

Os sinais da saida stereo principal, do bus de
gravagao, e das saidas Aux Out 1 a 4 podem ser
enderegados a qualquer conector de saida,
configurando os enderecamentos de saida (veja
também pag.30). Selecione aqui os sinais para
Digital Out ou STEREO AUX/OUT. O endereca-
mento muda imediatamente ao se girar o botao.

NOTA:

Para configurar pares stereo para AUX 1 — 4,
pressione simultaneamente o bot&o [SEL]
correspondente a um dos nimeros do AUX e p
botéo [SEL] do par desejado (nUmeros impar/par).
Isso liga os pardmetros e permite usar as saidas
AUX outs em stereo (pag. 102).

(©)

ST-BUS, RECBUS,
AUX1 -4 -> ST/AUXOUT

OUTPUT PATCH

| ST BUS | STEREQ/AUX OUT |
| =
REC BUS . /"; DIGITAL STERED OUT LR

L

L
AuxouTas || o

AUX OUT 1/2

e O mesmo sinal de saida pode ser enderegado
simultaneamente para varios canais ou
conectores de saida.

e As configuragdes de enderecamento de saida
feitas aqui podem ser salvas na biblioteca de
enderecamentos de saida (veja pag. 91).

30
62

(24

(25)

7 OUTPUT PATCH (DIRECT OUT POSITION)

(18

PRE EQ
PRE FADER
POST FADER

Determina a posi¢éo da fonte sonora do sinal de

Direct Out para a saida mLAN Out, nas seguintes

opcoes:

¢ PRE EQ: Imediatamente antes do EQ do canal
de entrada.

o PRE FADER:Imediatamente antes do fader do
canal de entrada.

e POST FADER: Imediatamente apés o fader do
canal de entrada.

28

(15)

8 OUTPUT PATCH LIBRARY

(@)

00a 32
(nimero da biblioteca)

Determina o nimero da biblioteca de
enderegamento de saida. Os registros pré-
programados séo indicados com asterisco (*) no
visor, e nao podem ser alterados. O registro
ndmero 00 possui as configuragdes originais e ndo
pode ser alterado. Usando o comando Recall (veja
abaixo) para chamar este registro, vocé restaura a
situacgdo original de enderecamentos de saida.

a4

(edigdo do nome)

Determina o nome (titulo) da biblioteca de
enderecamento.

41

(5]

RECALL

Chama o enderecamento selecionado. O pedido de
confirmac&o pode ser ativado/desativado conforme

desejado (veja “Confirmagéo de Recall’ na pag.95).

Sim

64
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Armazena a configuracdo de enderecamento de
saida na biblioteca de enderegamentos de saida.
Até 32 enderegamentos podem ser armazenados.
O pedido de confirmagéo pode ser ativado /
desativado conforme desejado (veja pag.95).

6 STORE Sim 65
el A cuibAbo
e Os dados pré-existentes na cena serao perdidos
quando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).
[7] CLEAR Apaga o enderegamento de saida selecionado. Sim
W.CLK (Wordclock) [UTILITY] -> Botéo rotativo do canal 3
1 mLAN AUTO W.CLK (mLAN Auto Wordclock) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [MV]

Quando selecionado “ENABLE”, o 01X configura
seu wordclock automaticamente para master ou
slave, conforme configuragao do computador.

O estado atual € mostrado no alto a direita do visor.
[1] ENABLE A indicagado “**kHz" é mostrada quando o sistema Sim
esta “unlocked” (sem sinal de wordclock).

Quando o 01X é configurado para “master” (manual
ou automaticamente), use a préxima pagina do
visor (W.CLK SELECT) para especificar a configu-
racao de wordclock. Quando o 01X esta configu- 23
rado para “slave” o wordclock é configurado
automaticamente para “mLAN”".

e Quando estiver usando mLAN, certifiqgue-se de .
[2l DISABLE configurar este parametro para “ENABLE”. Sim
Selecione a taxa de amostragem (sample rate)
do wordclock usando o aplicativo Auto
Connector. (consulte o Guia de Instalacdo).

2 W.CLK SELECT (Wordclock Select)

A cuipabo

e Alterar as configurac6es do wordclock em
qualquer dos dispositivos de seu sistema de
audio digital pode produzir ruido em algum
deles. Por essarazéo, reduza os volumes do
sistema de monitoracéo para evitar danos
nos alto-falantes (e ouvidos).

INTERNAL ) = - Néo 23
(Internal clock) Com esta configuragdo, o 01X usa seu relogio

interno. Pressione o boté&o rotativo apropriado
(abaixo) para entrar na janela de selegdo da
freqliéncia de amostragem desejada. Se selecionar
“INT96kHz/88.2kHz” quando o Layer atual € 17 —
24 (mLAN), o layer 1 — 8 serd chamado automati-
camente e o canal 1 passara a ser o canal selecio-
nado. Esta configuragéo néo estéo disponiveis
guando o wordclock for ajustado para “EXT-mLAN".

(1]

[1] INT44.1kHz
[3] INT48kHz Determina a freqiiéncia do wordclock (sampling
[5] INT88.2kHz rate - taxa de amostragem)

[7] INT96kHz

Sim

Com esta configuracéo, o 01X é usado como
master de wordclock (pag. 23) sincronizando pelo
sinal recebido pela entrada STEREO DIGITAL IN.
Esta configuragéo nédo estdo disponiveis quando o
wordclock for ajustado para “EXT-mLAN". As

[3] EXT-D.IN seguintes indicagbes podem aparecer no visor: Sim 23

(External clock: digital in)
e EXT-D.IN: pode ser selecionada

e EXT-D.IN: sistema “unlocked” (sinal ausente);
ndo pode ser selecionada.

e EXT-D.IN: ndo pode ser sincronizado por causa
de algum erro (diferenca de fase, etc).

S6 tem finalidade de indicag&o no visor e ndo pode

ser alterado.

o EXT-mLAN: esta (external mLAN) é a fonte de
wordclock atualmente selecionada.

e EXT-mLAN: sistema “unlocked” (sinal ausente)

e EXT-mLAN: ndo pode ser sincronizado por
causa de algum erro (diferenca de fase, etc).

[5] EXT-mLAN
(External clock: mLAN)
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DIO (Digital In/Out) [UTILITY] -> Boté&o rotativo do canal 4

1 D.IN ST-BUS CASCADE (Digital In Stereo Bus Cascade) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Determina se a conexao em cascata ao bus stereo
[5] ON/OFF esta habilitada ou néo para o dispositivo externo Nao (16)
conectado ao terminal DIGITAL STEREO IN
©) ATT (Attenuate) Este controle é usado para atenuar os sinais da Nio arn

entrada em cascata.

7] SRC Liga ou desliga o conversor de taxa de amostragem Nio @)
(Sampling rate converter) | para a entrada DIGITAL STEREO IN

2 D.OUT DITHER (Digital Out Dither)

Quando o audio digital é transferido para sistemas
com resolugéo inferior, os bits truncados podem
gerar ruido. Para cancelar esse efeito audivel
indesejavel, é adicionado intencionalmente um
pequeno ruido complementar, num processo

Ong chamado de “dithering”. No 01X, vocé pode
@)1 (5) ; Ob:: efetuar dithering para a saida Digital Stereo Out. Néao (26)
24bit

Por exemplo, vocé pode aplicar o dithering na
mixagem stereo do 01X para passar o audio para
um gravador ADAT de 16 bits. O dithering sé é
eficiente se a resolugéo do dispositivo receptor for
menor do que a do 01X. A qualidade do audio pode
ficar abaixo do desejavel se isto ndo for ajustado
apropriadamente.

OSC (Oscillator) [UTILITY] -> Botéo rotativo do canal 5

1 OSCILLATOR [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*/v]

O 01X possui um oscilador que vocé pode usar
para testes. Este comando liga e desliga o
oscilador.

5] | ON/OFF A cuibabo N&o 19

e Paraevitar niveis bruscos de sinal em seus
monitores ou fones de ouvido, ajuste o
parametro LEVEL para o minimo (-96dB)
antes de ligar o oscilador.

LEVEL

(6) -96dB — 0dB Determina o nivel de saida do oscilador. Nao 20

Seleciona a forma-de-onda do oscilador:
(@) WAVEFORM SINE 100Hz, SINE 1kHz, SINE 10kHz ou WHITE Néao 18
NOISE.

2 OSC. ASSIGN (Oscillator Assign)

(1] RECBUS Determina o destino do sinal do oscilador. N&o

O bus selecionado é indicado entre colchetes
(exemplo: <RECBUS>).

18] ST-BUS N&o

[Bla[6] |AUX1-4 N&o (22)
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MIDI [UTILITY] -> Boté&o rotativo do canal 6
1 STUDIO MANAGER ID [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Determina o nimero de identificagcdo do Studio
7] 1-8 Manager. Este nimero deve conferir com o Nio
Console Device ID do Studio Manager (pagina 9)
ao se transferir dados.
2 MIDI CHANNEL
©) I‘I?f’ef;\gmit Channel) Determ_ina o canal de transmisséo MIDI para No 87
1-16 transmitir as mensagens MIDI (program change).
RX CH Determina o canal de recepg¢é@o MIDI para receber
(6) (Receive Channel) Nao 87
1-16 as mensagens MIDI (program change).
3 PROGRAM CHANGE
Habilita (ON) ou desabilita (OFF) a transmisséo de
[5] T ON/QFF mensagens MIDI de Program Change pelo 01X Néao 87
(Transmit On/Off) (veja “Program Change Assign Table”, a seguir).
Habilita (ON) ou desabilita (OFF) a recepgéo de
[6] RX ON/OFF mensagens MIDI de Program Change no 01X Néao 87
(Receive On/Off) (veja “Program Change Assign Table”, a sequir).
Determina se as mensagens de Program Change
[7] OMNI ON/OFF serdo recebidas em qualquer canal de MIDI ou n&o Nao 87
(veja “Program Change Assign Table”, a seguir).
4 PROGRAM CHANGE ASSIGN TABLE
Determina a correlagéo entre os nimeros de
Program Change e os nimeros de cenas. Em
outras palavras, permite que vocé especifiqgue que
numero de Program Change MIDI (recebidos de um
PGM (Program Change dispositivo externo) selecionardo que nimero de
2) Number) cena no 01X. Quando uma cena é chamada no Nao 87
1-128 01X, ele transmite uma mensagem MIDI de
Program Change com o nimero associado aquela
cena. As mensagens de Program Change sédo
transmitidas e recebidas através da porta MIDI
mLAN 5.
o Certifique-se de configurar a fungdo SHIFT +
REMOTE para “NO ASSIGN” quando transmitir
ou receber mensagens de Program Change.
e As cenas 01 a 99 sdo associadas originalmente
aos Program Change de nimeros 1 a 99, e a
SCENE cena 00 (padrao inicial) é associada ao Program
(4) (Scene Number) Change de ntimero 100. Né&o 87
NO ASSIGN/00 - 99 o Essas correlagdes entre os nimeros de Program
Change e cenas podem ser armazenadas em
dispositivos externos (ex: computador) usando o
software Studio Manager.
e Quando uma mesma cena é associada a mais
de um nimero de Program Change, o menor
numero de Program Change.
Inicializa ou restaura as associagGes de nimeros
[8] INIT (Initialize) de cenas e Program Change para sua condigao Sim
original.
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5 mLAN MIDI INFORMATION

Ref.

(1]

: GENERAL
1 LOGIC

: CUBASE
: SONAR

DP (DIGITAL PER-

1
1
1
1
1
FORMER)

(2]

2 : MIDI-A

(3]

3: MIDI-B

(4]

4: STUDIO.M
(Studio Manager)

(5]

5: SCENE-CTR
(Scene Control)

5: GNRL-RMT
(General-Remote)

Esta pagina s6 tem funcao indicativa e os para-
metros ndo podem ser alterados aqui. O visor
mostra as configuragfes para cada porta mLAN.

O 01X possui 5 portas MIDI independentes, e as
fungbes de enderegcamento sdo mostradas aqui. As
configuragdes feitas em “Remote Select” (pag. 87)
séo replicadas aqui para a porta 1, e as configu-
racdes feitas na fungdo SHIFT + REMOTE séo
replicadas aqui para a porta 5.

1: Controle Remoto do software de gravagéo

2: Conexao mLAN direta para o conector MIDI A

3: Conexdo mLAN direta para o conector MIDI B

4: Transferéncia de dados com o Studio Manager

5: SCENE-CTR .... para chamar cenas via men-
sagens de Program Change
de um dispositivo externo,

e para transmitir mensagens
de Program Change pelo 01X

GNRL-RMT ..... para controle remoto do soft-
ware Multi Part Editor

Nao

PREFER (Preference)

[UTILITY] -> Bot&o rotativo do canal 7

1 STORE/RECALL CONFIRMATION

[PAGE SHIFT] + DISPLAY [*AV]

Determina se o pedido de confirmagéo sera

[4] ON/OFF mostrado ou ndo nas operagdes de Store e Recall. N&o
Quando este parametro estd em “OFF”, a operagéo N
(8] ON/OFF sera executada imediatamente, sem confirmacéo. N&o
2 DIGITAL OUT COPYRIGHT
Especifica se sera o sistema de protecéo de cépia
SCMS (Serial Copy Management System) sera
habilitado (ON) ou nédo (OFF) na saida do sinal
digital pelo conector DIGITAL STEREO OUT.
[8] ON/OFF Mesmo que esteja em ON, é possivel gravar Néao
digitalmente num gravador DAT ou MD conectado a
saida DIGITAL STEREO OUT, mas nao sera
possivel fazer cépias de “segunda geracéo” (copia
da copia).
3 DISPLAY SETTINGS
Quando “Name/Value” (pag. 17) esta ajustado para
PARAM DISP TIME “NAME” este comando determina por quanto tempo
4) (Parameter Display 0 parametro ajustado sera mostrado no visor. N&o 38
Time) Quando “Fader Level Display” (abaixo) esta
1-5sec ativado, este comando também determina o tempo
gue a indicacdo Level serd mostrada no visor.
Determina se o valor de Level sera ou ndo
[8] FADER LEVEL DISP mostrado no visor quando um fader de canal é Nao 38

(Fader Level Display)

movido.
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Botéo Diagrama

4 SOLO MODE

Usando a fungéo Solo com o botéo [ON] (botao

[SOLQ] ativado), isso determina se mdltiplos canais
(7)/(8) | MIX SOLO/ podem ser solados (MIX SOLO) ou apenas o ultimo Néo
LAST SOLO canal selecionado pode ser solado (LAST SOLO).

5 SOLO SAFE

Os canais de entrada podem ser configurados
individualmente para que ndo sejam silenciados
(Mute) quando outros canais séo solados (funcéo
[1]1a[8] | ENABLE Solo Safe). Os sinais dos canais de entrada Nao
configurados para ENABLE s&o sempre mandados
para o bus Stereo, independentemente do estado
das suas fungbes Solo.

MON (Monitor) [UTILITY] -> Boté&o rotativo do canal 8

1 MONITOR (Monitor Mix Balance) [PAGE SHIFT] + DISPLAY ["V]

Os sinais de audio dos dois Ultimos canais
disponiveis (os canais dos dois Ultimos nimeros
especificados no mLAN Auto Connector; veja Guia
de Instalagdo) que vém do software de gravacao e
gue no 01X entram nos canais mLAN 17/18 (ou

A (LED-ON) 9/10, quando operando em 96kHz/88.2kHz) séo
(4) “INT>0: 126<DAW” a mandados diretamente para a saida de monitor/
“INT>126: 0<DAW" headphones sem processamento. As configura-

¢Oes feitas agqui permitem que vocé ajuste o equi-
librio entre o volume do &udio do software e o do
audio do préprio 01X, e permitem que vocé alterne
entre esses dois enderecamentos usando o botéo
[MONITOR] — Monitor A (aceso) ou Monitor B
(apagado). Nao 37 27)
As configuragdes podem ser efetuadas mantendo
pressionado o botdo [MONITOR] e girando o botao
[5] (para A) ou [7] (para B).

INT> 0: 126<DAW ..... 100% do audio do software

B (LED-OFF) (sem audio do 01X)
(6) “INT>0: 126<DAW” a INT>126: O<DAW ..... 100% do audio do 01X
“INT>126: 0<DAW" (sem audio do software)

e Pressionando-se o botéo ajusta o equilibrio em
50%-50%.

e Para restaurar o ajuste padréo (mostrado
acima), pressione simultaneamente o botdo
[SHIFT] e o botdo rotativo correspondente.

PAGE [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL] .[SEL]) -> [EQ] / [PAN] / [SEND] / [DYNAMICS] / [GROUP] / [EFFECT]

EQLOW [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [EQ LOW]

EQ LOW GAIN/EQL-G [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*/v]

Ajusta o ganho. Quando Q é configurado para HPF,

este parametro liga/desliga o filtro.

(1)a(8) |-18.0dB a +18.0dB Pressionando os bot6es [EQ LOW] e [EQ HIGH] Nao
6 simultaneamente faz restaurar todos os parametros

da banda (ganho, freqliéncia, e Q) para o canal

selecionado.

EQ LOW FREQUENCY/EQL-F

(1)(2)(8) 21.2Hz a 20.0kHz Ajusta a freqiiéncia. Nao

EQ LOW Q/EQL-Q

Determina a largura de banda do processamento
de EQ. Quando Q é configurado para HPF, o Nao
controle de ganho liga e desliga o filtro.

(1)a(8) |HPF, 10.0a0.10,
(4) L.SHELF
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EQ ON/OFF

Liga/desliga a EQ A banda LOW de EQ funciona (@)
como um filtro passa-altas quando o parametro Q é
[1]1a[8] configurado para HPF. Ele funciona como um EQ =
[1] ON/OFF do tipo “shelving” quando o parametro Q é N&o
configurado para L.SHELF. Os ajustes de L (esq) e
R (dir) das EQ dos canais ST IN estdo acoplados.
ATT (Attenuate) (somente em Selected Channel)
@) - 96.0dB a +12.0dB Determina a quantidade (em decibéis) de Nio ®)
' ' atenuacgéao no sinal antes da EQ.
EQ LIBRARY  (somente em Selected Channel)
(Esta funcéo pode ser chamada pressionando duas vezes o mesmo botdo de EQ de uma linha. Por exemplo:
[EQ LOW] -> [EQ LOWY])
Veja “EQ High” (pagina 98) Nao
EQ LOW-MID [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [EQ LOW-MID]
EQ LOW-MID GAIN/EQLM-G [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Ajusta o ganho. Pressionando os botbes [EQ LOW]
1) a(8 e [EQ HIGH] simultaneamente faz restaurar todos N
( )(g)( ) | -18.0dB a +18.0dB os parametros da banda (ganho, freqliéncia, e Q) N&o
para o canal selecionado.
EQ LOW-MID FREQUENCY/EQML-F
(1)(2)(8) 21.2Hz a 20.0kHz Ajusta a frequéncia. Nao
EQ LOW-MID Q/EQL-Q
(1) a(8) 10.020.10 Determina a largura de banda do processamento Nio
(4) ' : de EQ.
EQ ON/OFF
[1] a [8] Liga/desliga a EQ. Os ajustes de L (esq) e R (dir) N
[1] ON/OFF das EQ dos canais ST IN estdo acoplados. Néo ™
ATT (Attenuate) (somente em Selected Channel)
@) - 96.0dB a +12.0dB Determina a quantidade (em decibéis) de Nio ®)
' ' atenuacdo no sinal antes da EQ.
EQ LIBRARY  (somente em Selected Channel)
(Esta funcéo pode ser chamada pressionando duas vezes o mesmo botdo de EQ de uma linha. Por exemplo:
[EQ LOW] -> [EQ LOW])
Veja “EQ High” (pagina 98) Nao
EQ HIGH-MID [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [EQ HIGH-MID]
EQ HIGH-MID GAIN/EQHM-G [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Ajusta o ganho. Pressionando os botdes [EQ LOW]
1 e [EQ HIGH] simultaneamente faz restaurar todos N
( )(g)(S) -18.0dB a +18.0dB os parametros da banda (ganho, freqiiéncia, e Q) N&o
para o canal selecionado.
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EQ HIGH-MID FREQUENCY/EQHM-F

(l)(g)(8) 21.2Hz a 20.0kHz Ajusta a frequéncia. Né&o

EQ HIGH-MID Q/EQHM-Q

Determina a largura de banda do processamento

(1)a(@®) x
) 10.0a0.10 de EQ. Na&o
EQ ON/OFF
[1] a [8] Liga/desliga a EQ. Os ajustes de L (esq) e R (dir) N
[1] ON/OFF das EQ dos canais ST IN est&o acoplados. N&o )
ATT (Attenuate) (somente em Selected Channel)
@) - 96.0dB a +12.0dB Determina a quantidade (em decibéis) de No ®)

atenuacao no sinal antes da EQ.

EQ LIBRARY  (somente em Selected Channel)
(Esta funcéo pode ser chamada pressionando duas vezes o mesmo botéo de EQ de uma linha. Por exemplo:

[EQ LOW] -> [EQ LOWY])

Veja “EQ High” (veja a seguir) Nao

EQHIGH [INTERNAL] -> ((SELECTED CHANNEL]) -> [EQ HIGH]

EQ HIGH GAIN/EQH-G [PAGE SHIFT] + DISPLAY [v]

Ajusta o ganho. Quando Q é configurado para LPF,
a@® |. este parametro liga/desliga o fiItr_o. Pressionando os .
( )(6)( ) | -18.0dB a +18.0dB botdes [EQ LOW] e [EQ HIGH] simultaneamente Nao
faz restaurar todos os parametros da banda
(ganho, freqiiéncia, e Q) para o canal selecionado.

EQ HIGH FREQUENCY/EQH-F

(1)(2)(8) 21.2Hz a 20.0kHz Ajusta a freqiiéncia. Nio

EQ HIGH Q/EQH-Q

Determina a largura de banda do processamento
de EQ. Quando Q é configurado para LPF, este N&o

(1)a(8) |LPF, 10.0a0.10,
) parametro liga/desliga o filtro.

H.SHELF

EQ ON/OFF
Liga/desliga a EQ. A banda EQ HIGH funciona
[1]a 8] como um filtro passa-baixas quando o parametro Q
[1] ON/OFF é configurado para LPF, e funciona como um EQ Nio (@)
do tipo “shelving” quando o parametro Q esta

configurado para H.SHELF. Os ajustes de L (esq) e
R (dir) das EQ dos canais ST IN estdo acoplados.

ATT (Attenuate) (somente em Selected Channel)

Determina a quantidade (em decibéis) de Nio ®)

@ - 96.0dB a +12.0dB atenuacdo no sinal antes da EQ.
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acao? Ref.

Nome da Funcéo /

: Diagrama
ajustes g

Explicacéo

Botéao

EQ LIBRARY (comum atodas as 4 bandas) (somente em Selected Channel) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [MV]
(Esta funcéo pode ser chamada pressionando duas vezes o mesmo botéo de EQ de uma linha. Por exemplo:

[EQ LOW] -> [EQ LOW])

Determina o nimero da biblioteca de EQ. As

01 a200 bibliotecas pré-gravadas (01 — 40; veja pag. 115) .
Maw@ (nimero da biblioteca) séo indicadas por asterisco (*) no visor e nao N&o 36
podem ser alteradas.
[1]a[4] | (edicdo do nome) Determina o nome (titulo) da biblioteca de EQ. Nio a1

Chama a biblioteca de EQ selecionada. O pedido
[5] RECALL de confirmacéo pode ser ativado/desativado Sim 64
conforme desejado (veja pag.95).

Armazena a biblioteca de configuracéo de EQ. Até
160 bibliotecas podem ser armazenadas. O pedido
de confirmacgéo pode ser ativado / desativado
conforme desejado (veja pag.95).

A cuibabo Sim 65

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
guando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

[7] CLEAR Apaga a biblioteca de EQ selecionada. Sim

6] STORE

PAN [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [PAN]

PAN / BALANCE [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]

Habilita o ajuste de Pan dos sinais que vao dos
canais de entrada para o bus Stereo. Pressionando
o0 botdo [SEL] dos canais ST IN repetidamente faz

(1) a(8) 163 — CENTER — R63 alterna[er_ltre_ 0s canais e;querdp e direito, para Nio (11)
Q) operacéo individual. Vocé também pode aplicar o
ajuste de Pan a um par de canais de bus. Quando
a saida Stereo Out (ST) esta selecionada, ela é
usada para ajustar o balanco.
RECBUS (REC bus Assign) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [v]

Quando este parametro esta ajustado para ON, o
@)a(®) ON/-- sinal do canal de entrada correspondente é Né&o (21)
®) enderecado ao bus de gravacéo (Rec Bus).

ST-BUS (Stereo bus assign) [PAGE SHIFT] + DISPLAY ["MV]

1) as Quando este parametro esté ajustado para ON, o
(OEXC) ON/-- sinal do canal de entrada correspondente é Nao (21)
4) enderecado ao bus stereo (Stereo Bus).

PHASE [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]

Configura a fase do canal de entrada
correspondente. NORMAL indica que a fase esta
normal, e REVERS indica que a fase esta invertida.
Vocé pode ajustar separadamente a fase dos
canais esquerdo (L) e direito (R) da entrada ST IN
ou de cada canal de um par de canais.
Pressionando os bot6es [SEL] repetidamente pode-
se alternar entre esquerdo (L) e direito (R).

N&o 21 (6)

(l)(g)(8) NORMAL/REVERS

ON/OFF (somente em Selected Channel)

Determina se o canal esté ligado (On) ou desligado
(Off). O canal é silenciado (Mute) quando esta em
Off. Isso funciona em unissono com o botdo [ON]
do painel.

@ ON/OFF N&o (9)

LEVEL (somente em Selected Channel)

Habilita o ajuste do nivel de entrada do canal de
-0 a+6.0 sinal do canal de entrada e o nivel de saida do
(8) (BUS/AUX/ST: - c0a 0.0) canal de saida. Quando o botéo rotativo 8 é

pressionado, o nivel é ajustado para o valor
nominal (0dB). Isso funciona em unissono com o
fader do canal no painel.

Nzo (10)
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SEND [INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [SEND]

Pede Pag.
acao? Ref.

Explicacéo

Botéo Diagrama

SEND 1 -4 (AUX Send Level 1 — 4) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]

Determina o nivel da mandada de Aux nos canais
de entrada. Quando o botéo rotativo do canal é
pressionado, o nivel é ajustado para o valor
nominal (0dB).

NOTA:

e Para designar um par, mantenha pressionados
simultaneamente o botéo [SEL] de um bus de
AUX e pressione o botdo [SEL] do AUX
adjacente (a numeracéo dos canais acoplados
deve ser impar/par). Veja pagina 102.

((12))7((2)) C® a+6.0 Acupao , N&o (14)

e Ao usar um efeito interno através da
mandada de Aux, NAO aumente o nivel da
mandada daquele Aux no canal para o qual o
sinal de retorno do efeito estd sendo endere-
¢ado. Isso produzird uma forte realimenta-
¢éo, e podera danificar seu equipamento. Por
exemplo, quando o 01X estéa na condig&o
original, o AUX 3 é enderecado a entrada do
efeito interno 1, e os sinais L/R (esqg/dir) do
canal de entrada stereo ST IN 1 s&do endere-
cados a saida. Se vocé aumentar o nivel de
mandada do canal ST IN 1 para o AUX 3,
criard um lago de realimentacéo.

AX 1 - 4-PP/AUX 1 — 4 PREPOST (AUX1 — 4 PRE/POST)

Determina o ponto onde é tirado o sinal que vai
1) a @) para o Aux. No ajuste PRE o sinal € mandado
@)/ (7) PRE/POST antes de passar pelo fader (pre-fader), enquanto no Nao (12)

ajuste POST o sinal € mandado ap6s passar pelo
fader (post-fader)

ON/OFF (somente em Selected Channel)

Determina se a mandada de Aux esta ligada (On)
1)/ (5) | ON/OFF ou desligada (Off). O canal é silenciado (Mute) Nao (13)
guando estd em Off.

DYNAMICS  [INTERNAL] -> ((SELECTED CHANNEL]) -> [DYNAMICS]

ON/OFF (somente em Selected Channel) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]

Determina se o processamento de Dindmica esta
ligado (On) ou desligado (Off). Os parametros
dependem do tipo de processamento de dinamica
selecionado da biblioteca, conforme a tabela
abaixo. O processamento de dindmica ndo esta
disponivel nos canais de entrada stereo ST IN.

(1)a(®)
Tipo de Compressor/ Gate a
(1) Di?';muca Expa%der SznpEnky Ducking batdo Néo (8)
Parametro 1| THRESH | THRESH | THRESH 3
Parametro 2 | RATIO RATIO RANGE 4
Parametro 3 | ATTACK ATTACK ATTACK 5
Parametro 4 | RELEASE |RELEASE | DECAY 6
Pardmetro 5 | GAIN [GAIN [HoLD 7
Parametro 6 | KNEE | WIDTH [ KEY-IN B

Parametros 1 a6 (somente em Selected Channel)

Para ajuste individual dos parametros 1 a 6 do

) a®) processamento de Dinamica. N&o
DYNAMICS LIBRARY (somente em Selected Channel) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Determina 0 rJL’Jmero da k_)ib'lioteca de/processa—
D2 [ iy | e e potceces e gmates | wao | usg
(*) no visor e ndo podem ser alteradas.
[1]a[4] | (edicdo do nome) Determina o nome (titulo) da biblioteca de Nio a1

processamento de dinamica.
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Explicacéo

Diagrama

(5]

ajustes

RECALL

Chama a biblioteca de proc. de dindmica selecio-
nada. O pedido de confirmacéo pode ser ativado /
desativado conforme desejado (veja pag.95).

Sim

54

(6]

STORE

Armazena a biblioteca de configuragdo de
processamento de dinamica. Até 88 bibliotecas
podem ser armazenadas. O pedido de confirmacgéo
pode ser ativado / desativado conforme desejado
(veja pag.95).

A cuipabo

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
quando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

Sim

65

(71

CLEAR

Apaga a biblioteca de proc. dindmica selecionada.

Sim

GROUP

[INTERNAL] -> ([SELECTED CHANNEL]) -> [GROUP]

FADER GROUP/FD-GRP

[PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]

(1)a(8)
(@)

GRP-A/B/C/D

Os faders dos canais de entrada e dos canais de
saida (controles de volume) podem ser grupados.
Existem quatro (A a D) grupos de faders de canal.
Quando os faders de canal estdo grupados, ao
mover um deles vocé ajusta também o volume dos
demais faders do grupo, mantendo as diferengas
relativas de volume.

e Se vocé adiciona a um grupo um canal que
estava acoplado a outro canal, ambos seréo
adicionados ao grupo.

e Vocé também pode selecionar um canal de outro
Layer, mudando de Layers.

o Vocé pode desabilitar temporariamente um
grupo de faders para fazer um ajuste individual
num dos faders, movendo o fader enquanto
pressiona seu botéo [SEL].

MUTE GROUP/MT-GRP

[PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v]

(D a()
@

GRP-E/F/G/H

Os bot6es [ON] dos canais de entrada e dos canais
de saida podem ser grupados. Existem quatro (E a
H) grupos de Mute de canal. Quando os botbes
[ON] estéo grupados, ao se pressionar um deles
vocé também altera o estado dos demais canais

do grupo (On ou Off). Um grupo de Mute pode
conter ao mesmo tempo canais em On (ligados) e
em Off (desligados), e seus estados sédo
comutados de On (Off) para Off (On) conforme se
pressiona um dos bot6es do grupo.

e Se vocé adiciona a um grupo um canal que
estava acoplado a outro canal, ambos serdo
adicionados ao grupo.

e \océ também pode selecionar um canal de outra
Layer, mudando de Layers.

e Se vocé quiser alterar o estado de um sub-
conjunto de canais do grupo de Mute, primeiro
desative ENABLE (veja abaixo), ou remova do
grupo os canais que deseja ligar ou desligar.

GROUP E

NABLE

[PAGE S

HIFT] + DIS

PLAY [*V]

(D a()

ENA/----

Este pardmetro habilita (ENA) ou desabilita (---) os
grupos. Quando o grupo esta configurado para
desabilitado (---), ele & temporariamente cancelado.

N&o
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CH PAIR (Channel Pair) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]

Acopla um par de faders de canais impar/par ou de
buses Aux adjacentes, acoplado também a maioria
dos parametros, para operacdo em stereo. Quando
0s canais estao acoplados, € mostrada no visor a
mensagem “PAIRED”. Pode-se também acoplar
canais pressionando o botédo [SEL] de um deles e
em seguida o botédo [SEL] do adjacente (nimeros
impar/par). Depois de selecionar os canais/buses
desejados, vocé pode copiar e acoplar valores de
parametros do canal impar para o canal par,
usando os botdes rotativos 1/2. Para copiar e
acoplar valores de parametros do canal par para o
L a(8) canal |’mparI use os botbes rqtativos 3/4._ Use 0s Sim
4 PAIRED/---- botBes rotativos 5/6 para designar os dois canais
selecionados como um par acoplado, e restaurar
seus valores originais. Os canais ST IN 1/2 nao
podem ser acoplados como par de outros canais.

Diagrama

Explicacéo

Botéao

e Se vocé adicionar o canal de um par para um
grupo, ambos

e Se vocé adicionar a um grupo um canal que
estava acoplado como par a outro canal, ambos
seréo adicionados ao grupo.

Os parametros que serdo acoplados sao:
Attenuator, EQ, Dynamics, Channel on/off, Level,
Groups, Solo Safe, Recall Safe, Solo, Aux Send
on/off, Aux Send Pre/Post, Aux Send level.

EFFECT  [INTERNAL] -> [EFFECT] (EFFECT1) -> [EFFECT] (EFFECT2) -> [EFFECT] (EFFECT1)

EFFECT1/2 PATCH / BYPASS / MIX / TYPE (Efeito 2 disponivel s6 em 48kHz/44.1kHz) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]

Determina os sinais a serem enderecados aos
processadores de efeitos. Se vocé selecionar AUX
3/4 e selecionar STI 1/2 (canais de entrada stereo)
para o destino de saida (e se FX1/FX2 estiverem
selecionados para os canais de entrada stereo 1/2;
pag. 89), isto funcionara como uma mandada /
retorno convencional de efeito. Se vocé selecionar
um determinado canal, como os canais de entrada,
o bus de gravacgao (Rec Bus) ou a saida stereo, isto
funcionard como uma insercéo de efeito.

e Se um efeito é inserido num canal, ele ndo
podera mais ser usado via mandada de Aux,

nem podera ser inserido em outro canal.
AUX3/4, CH1 - 8,

mL1 — 16 ¢ O numero de entradas e saidas disponiveis para

3] (ML9 — 16 somente em cada efeito varia dependendo do tipo de efeito N&o 1)
48kHz/44.1kHz) gue esta sendo usado.
BUS, STEREO A cuibabo

e Ao usar um efeito interno através da
mandada de Aux, NAO aumente o nivel da
mandada daquele Aux no canal para o qual o
sinal de retorno do efeito estd sendo endere-
¢ado. Isso produzira uma forte realimenta-
¢do, e podera danificar seu equipamento. Por
exemplo, quando o 01X estéa na condigéo
original, o AUX 3 é enderecado a entrada do
efeito interno 1, e os sinais L/R (esqg/dir) do
canal de entrada stereo ST IN 1 sdo endere-
cados a saida. Se vocé aumentar o nivel de
mandada do canal ST IN 1 para o AUX 3,
criard um lago de realimentacéo.

[4] BYPASS Determina se o efeito pode ou néo ser desativado. Né&o

Quando ajustado a 0%, apenas o sinal sem efeito &
ouvido. Quando ajustado a 100%, apenas o sinal
[5] MIX com efeito é ouvido. Para mixar o efeito que vem N&o
via Aux Send com o som original (sem efeito),
ajuste o parametro MIX BALANCE do efeito em
100% (s6 saira o efeito).
Indica o tipo de efeito que esta selecionado. Vocé
[6] TYPE nao pode mudar o tipo de efeito por esta pagina. Nao
Para isso, chame da biblioteca de efeitos o
programa que usa o tipo desejado (veja abaixo).
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5 . Explicacéo ~ Diagrama
SOl ajustes plicac acao? Ref. 9
1-7 EFFECT1/2 PARAMETER (Efeito 2 disponivel s6 em 48kHz/44.1kHz) [PAGE SHIFT] + DISPLAY [*V]
Determina os parametros do efeito. Os parametros

[1] a[4] | (Parametros do efeito) dependem dos tipos de efeito selecionados da Né&o 126
biblioteca (veja a lista de bibliotecas de efeitos).

EFFECT1/2 LIBRARY [PAGE SHIFT] + DISPLAY ["V]
Determina o nimero da biblioteca de efeitos. As

01a128 bibliotecas pré-gravadas (01 — 43; veja pag. 125) =

Ma (nmero da biblioteca) séo indicadas por asterisco (*) no visor e ndo Néo 125
podem ser alteradas.

[1]a[4] | (edicAo do nome) Determina o nome (titulo) da biblioteca de efeitos. Nio 41
Chama a biblioteca de efeitos selecionada. O

[5] RECALL pedido de confirmagao pode ser ativado/desativado Sim 54

conforme desejado (veja pag.95).

Armazena a configuragao de efeitos. Até 85
bibliotecas podem ser armazenadas. O pedido de
confirmacgéo pode ser ativado / desativado
conforme desejado (veja pag.95).

[6] STORE A

£2 CUIDADO Sim 65

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
quando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

[7] CLEAR Apaga a biblioteca de efeitos selecionada. Sim

CHANNEL LIBRARY  [SHIFT] + [SELECTED CHANNEL]

Determina o nimero da biblioteca de canal. As
01la128 bibliotecas pré-gravadas sao indicadas por
(nGmero da biblioteca) asterisco (*) no visor e ndo podem ser alteradas.
Estdo disponiveis as seguintes configuragdes pré-
programadas:

e 00 Reset (-o0dB): Esta programagcéo restaura
todos os parametros dos canais selecionados
para seus valores iniciais e ajusta os faders para
- codB.

o 01 Reset (0dB): Esta programacéao restaura
todos os parametros dos canais selecionados
para seus valores iniciais e ajusta os faders para
0 valor nominal (0dB).

Da()

Determina o nome (titulo) da biblioteca de canal.
[1] a[4] (edigdo do nome) A categoria (IN/BUS/AUX/ST) é mostrada ap6s o N&o 41
nome, para todas as cenas, exceto as pré-
programadas.

Chama a biblioteca de canal selecionada. As
bibliotecas que podem ser chamadas sé&o limitadas
aquelas cuja categoria é a mesma do canal

[5] RECALL atualmente selecionado. Por exemplo, vocé pode Sim 54
chamar configuragfes de canal de entrada para
canais de entrada, mas ndo para os Aux 1 a4
(exceto as bibliotecas 00 e 01, que podem ser
chamadas para qualquer canal.

Armazena as configuragdes do canal. Até 127
configuragBes podem ser armazenadas. O pedido
de confirmacéo pode ser ativado / desativado
conforme desejado (veja pag.95).

[6] STORE A

£2 CUIDADO Sim 65

e Os dados pré-existentes na cena serdo perdidos
quando vocé efetuar o comando Store. Certifique-
se de que salvou e arquivou os dados importantes
no computador, usando o Studio Manager (pag. 9).

[7] CLEAR Apaga a biblioteca de canal selecionada. Sim
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Lista de Fun¢cO0es Remotas

NOTAS:

e Para informacdes sobre configuragédo do 01X para controle remoto, consulte o topico “Iniciando” deste manual e a
secao “Reproducao de musica de demonstracéo e configuracédo de controle remoto” no Guia de Instalacéo.

e Para informacdes sobre as fungBes remotas do Multi Part Editor, consulte o respectivo manual (em arquivo PDF).

e Se necessario, configure o do visor no software de gravagdo para o idioma Inglés (especialmente se as letras ndo
estiverem sendo mostradas corretamente). Consulte o0 manual do software para detalhes.

e Dependendo das especificacdes do software de gravagdo, pode haver um atraso de tempo na transmissao dos
dados de controle e, por causa disso, as indicagdes de valores de parAmetros e de indicages de LEDs no 01X
podem néo corresponder as indicagbes no software. Se isso ocorrer, atualize as informagdes do visor usando um
dos botdes de BANK (dependendo do software de gravagdo, pode ndo ser possivel atualizar as indicages dessa

maneira).

:: SQO01 V2: Na janela Track View do software, selecione “Remote Control” a partir do menu Setup e
configure Mode para “01X.
No 01X, no modo Utility configure Remote Select (pagina 87) para “GENERAL".

Botéo ‘ Funcéo LED (;\lgoﬁi)
Em todos os modos
[SHIFT] + [INTERNAL] Sai do modo remoto, e inicia o Studio Manager. —
[NAME/VALUE] Muda a indicacdo do nome do parametro e seu valor. —
[SHIFT] + [NAME/VALUE] Muda o modo do indicador de nivel. —
DISPLAY [*V] Muda o parametro a ser editado. —
SEL " " . ara de
Equar]1do [SEL] esté piscando) Tempo de “touch-out” do fader (pag. 15). ppiscar
ELIIE:’!\_I’]IdO [AUTO EDIT] aceso) Tempo de “touch-in” do fader (pag. 15). pisca
Egc’)\lc]astado normal) Liga ou desliga cada canal (mute / unmute do sinal). agggg:/ *1
[SHIFT] + [ON] do Master Channel | Coloca todos os canais no mesmo estado On/Off (mute/unmute) que
(estado normal) 0 Master Channel. Pressionando novamente esses botdes altera acende/
simultaneamente o estado On/Off de todos os canais (aplica-se as apaga
maédulos de canal e ao médulo do software sintetizador).
[SHIFT] + [ON] de cada canal Coloca todos os canais (exceto Master Channel) no mesmo estado
(estado normal) On/Off (mute / unmute) do canal cujo botao [ON] foi pressionado.
h ~ - acende/
Pressionando novamente esses botdes altera simultaneamente o apaga *1
estado On/Off de todos os canais (aplica-se aos médulos de canal e pag
ao médulo do software sintetizador).
[ON] Liga ou desliga a fungéo Solo de cada canal (aplica-se aos mddulos acende/ %0
(quando a luz [SOLQ] aceso) de canal e ao mddulo do software sintetizador). apaga
[SHIFT]+[ON] Coloca todos os canais (exceto Master Channel) no mesmo estado
(quando a luz [SOLQ] aceso) de Solo do canal cujo botdo [ON] foi pressionado. Pressionando de acende/ ”
novo altera simultaneamente o estado Solo de todos os canais (apli- apaga
ca-se aos médulos de canal e ao médulo do software sintetizador).
[ON] Altera o estado de automacgéo de cada canal na seguinte ordem: Off acende/
([AUTO R/W] aceso) (apagado), Read (verde), Touch (laranja) e Latch (vermelho). apaga
[SHIFT]+[ON] Coloca todos os canais no mesmo estado de automacéo do canal acende/
([AUTO R/W] aceso) cujo botao [ON] foi pressionado. Os estados mudam na ordem: Off apaga
(apagado), Read (verde), Touch (laranja) e Latch (vermelho). pag
[AUTO EDIT] Muda a fungao do botéo [SEL] para a fungdo “touch-in". Esse botao acende
pisca durante o processo de “touch-in”.
[SOLO] Muda a funcao do botéo [ON] para a funcdo Solo. acende
[SHIFT] + [SOLO] Determina o estado de Solo/Mute das trilhas selecionadas. —
[SHIFT] + [REC RDY] Determina o estado de gravacao das trilhas selecionadas. —
[AUTO R/W] Muda a funcéo do bot&o [ON] para a fungdo AUTO R/W. acende
[AUDIO] Ativa o Audio Mixer ou move a janela Audio Mixer Window para frente acende
da tela. Essa operacgéo se aplica ao médulo de canais.
[INST] Ativa o Audio Mixer ou move a janela Audio Mixer Window para acende
frente. Essa operacgéo se aplica ao mddulo do software sintetizador.
[MIDI] Ativa o MIDI Editor (ex: Multi Part Editor) ou move esta janela para a d *3
frente da tela. acende
[BUS/AUX] Mostra a janela AUX/BUS ou a coloca na frente da tela (quando a d
janela Audio Mixer esta ativa). acende
[OTHER] Ativa a janela Audio Mixer ou a coloca na frente da tela. Essa
operacéo se aplica ao médulo Effect. acende *4
BANK [</>] Desce ou sobe oito canais através da indicacéo de trilhas. —
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Botéo ‘

Funcéo

LED

Notas

(pg.114)
. Cancela a operagéo de Save, quando aparece a confirmacao final .
[F8] ([SAVE] piscando) para salvar ([SAVE] pisca).
[SHIFT] + [F1] Tra; a j,ar_xela Track View para a frente da tela (esta operagédo aplica- .
se a musica atual).
[SHIFT] + [F2] Mostra a janela Mixer (Audio Mixer/ Multi Part Editor) ou a traz para a .
frente da tela.
[SHIFT] + [F3] Mostra a janela List ou a traz para a frente da tela. —
[SHIFT] + [F4] Fecha a janela atual (que est& na frente da tela). —
[SHIFT] + [F5] Mostra a janela Piano Roll ou a traz para a frente da tela. —
[SHIFT] + [F6] N&o tem fungéo. —
[SHIFT] + [F7] Inicia o TWE (Wave Editor). —
Mostra ou esconde alternadamente a janela Transport
[SHIFT] + [F8] (Transport Bar/Location Bar/Record). T
[UNDO] Executa a operagéo de Undo. —
[SHIFT] + [UNDO] Executa a operagéo de Redo. —
Quando a luz acende, pressione o botéo para a luz piscar. Pressione
= acende/
[SAVE] novamente para executar a operacéo de Save (a luz apaga). isca
Pressione [F8] para cancelar. P
[MARKER] + [WRITE] Insere/apaga um Marker na posigdo atual da musica. —
< Pressione rapidamente para voltar um compasso de cada vez, ou o
[<<] mantenha pressionado para voltar continuamente.
[MARKER] + [<<] Posiciona a misica no Marker anterior. _
[>>] Pressione rapidamente para avancar um compasso de cada vez, ou o
mantenha pressionado para avangar continuamente.
[MARKER] + [>>] Posiciona a misica no préximo Marker. —
Pressione para parar a gravagao ou a reproducédo da musica.
[STOP] . pe . o —
Pressionando quando a mdusica esta parada faz voltar ao inicio.
[>] Pressione para iniciar a reproduc&o a partir da posi¢éo atual. acende
FOOT SWITCH 1 Inicia a reprodugéo / para a musica —
Pressione para ativar ou desativar a fungao Recording Standby. As
[0] ou FOOT SWITCH 2 luzes de [>] (Play) e [0] (Rec) acendem durante a gravac&o. acende
[ZOOM] Ativa / desativa o Zoom. acende
Cursor [Y] ([ZOOM] apagado) Move para cima o cursor (indicando a trilha atual). —
Cursor [v] ([ZOOM] apagado) Move para baixo o cursor (indicando a trilha atual). —
Cursor [<] ([ZOOM] apagado) Seleciona o bloco anterior. —
Cursor [>] (ZOOM] apagado) Seleciona o bloco seguinte. —
Aplica 0 Zoom in/out (amplia/reduz) na imagem da janela Track View
N J—
Cursor [Mv/</>] ([ZOOM] aceso) ou Piano Roll Window.
Dial Move a posi¢do da musica. (veja “SCRUB”, a seguir.) —
Determina como a fungdo Scrub é aplicada ao usar o Dial. Quando acende/
[SCRUB] ativada, o ponteiro se move pela posigao da grade na janela Track apaga
View. Quando desativada, 0 ponteiro se move em compassos. pag
modo PAN [PAN] acende
BotGes rotativos 1 a 8 (girar) Edita o Pan (pagina 1 do visor). —
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Edita o nivel de entrada (pagina 2 do visor). —
[SHIFT]+ BotBes rot. 1 a 8 (press.) | Restaura o parametro editado para seu valor padrao (CENTER/0.00). —
modo AUX SEND [SEND] (indisponivel quando a janela AUX/BUS esta ativa) acende
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Edita os niveis de mandada de AUX. —
[SHIFT]+ Botdes rot. 1 a 8 (press.) | Restaura o parametro editado para seu valor padréo (-00). —
modo EFF SEND [EFFECT] (indisponivel quando a janela AUX/BUS esta ativa) acende
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Edita os niveis de mandada de Efeito. —
[SHIFT]+ BotBes rot. 1 a 8 (press.) | Restaura o parametro editado para seu valor padrao (-00). —
sem funcao acende

[REC RDY] [LOOP] [EDIT] [FLIP] |
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:: LOGIC: No 01X, no modo Utility configure Remote Select (pagina 87) para “LOGIC.”

. . Notas
Botédo Funcéao LED (0g.114)
Em todos os modos
[NAME/VALUE] Muda a indicagdo do nome do parametro e seu valor. —
[SHIFT] + [NAME/VALUE] Muda o modo do indicador de nivel. —
[PAGE SHIFT] + DISPLAY [*v ]
Cursor [*Vv ] (Janela MultiChannel .
(Outros[par]élsnetros gue ndo o ) Muda o namero do Slot. o
modo PAN/NSTRUMENT)
Entra no modo de operacéo Multi Part Editor Remote. Pressione o .
[SHIFT] + [REMOTE] botdo [REMOTE] pa?'a cgncelar 0 modo. pisca s
[SEL] (no estado normal) Seleciona um canal. acende/ *1,2
apaga
[SEL] Tempo de “touch-out” do fader (pag. 15) apaga
(quando [SEL] esta piscando) ) )
EiLIIE(!\_I’]ldO [AUTO EDIT] aceso) Tempo de “touch-in” do fader (pag. 15). pisca
Egc’)\le]estado normal) Liga ou desliga cada canal (mute / unmute do sinal). a;sgg:/ *1,2
[SHIFT]+ [ON] (em estado normal) | Liga todos os canais. acende | *1,2,6,7
E%\(ID]LO] acesa) Ativa ou desativa o Solo para cada canal. a;sgg:/ *2
[SHIFT]+[ON] ([SOLO] aceso) Desativa 0 Solo em todos os canais (exceto o Master Channel). apaga *2
[ON] Arma / desarma o canal para gravagao. acende/ *2
([REC RDY] aceso) apaga
[SHIFT]+[ON] ([REC RDY] aceso) | Desarma a gravacéo em todos os canais (exceto o Master Channel). apaga *2
[ON] Alterna o estado de automagao do canal selecionado (s6 aquele acende/ o
([AUTO R/W] aceso) canal) na ordem: Latch, Touch, Read e Off. apaga
[SHIFT] + [ON] Alterna o estado de automagéo (Read/Off) de todos os canais. acende/ 0 78
([AUTO R/W] aceso) apaga T
[AUTO EDIT] Muda a funcao do botéo [SEL] para a fungao Touch-In. Este botao acende
pisca durante o Touch-In na automac&o.
[SOLO] Muda a funcao do botéo [ON] para a funcdo Solo. acende
[REC RDY] Muda a funcéo do botéo [ON] para a funcdo REC RDY. acende
[AUTO R/W] Muda a fungdo do botao [ON] para a fungdo AUTO R/W. acende
Ativa 0 modo Global View e mostra a trilha de dudio na visualizagédo
[AUDIO] Multi Channel. Pressionando novamente este botdo restaura a acende *9
visualizacdo normal da trilha.
Ativa 0 modo Global View e mostra o instrumento na visualizagao
[INST] Multi Channel. Pressionando novamente este botdo restaura a acende *9
visualizacdo normal da trilha.
Ativa 0 modo Global View e mostra a trilha de MIDI na visualizagao
[MIDI] Multi Channel. Pressionando novamente este botdo restaura a acende *9
visualizacdo normal da trilha.
Ativa 0 modo Global View e mostra AUX, BUS e AUDIO OUTPUT na
[BUS/AUX] visualizagdo Multi Channel. Pressionando novamente este botédo .
alterna entre as seguintes visualiza¢des: Bus Track, Aux Track, acende 9
Qutput Track e Normal Track.
Ativa o0 modo Global View e mostra AUDIO INPUT na visualizagdo
[OTHER] Multi Channel. Pressionando novamente este botéo restaura a acende *9
visualizacdo normal da trilha.
BANK [</>] Rola a indicacdo de trilha em grupos de oito canais. —
[SHIFT]+BANK [ </ >] Rola a indicacgao de trilha, canal por canal. —
[FLIP] Permuta as fung6es dos bot6es rotativos com as dos faders. acende
[SHIFT]+[FLIP] Designa a funcéo do botéo rotativo para o fader. pisca
[EDIT] Ativa ou desativa o ajuste de Nudge. acende/
apaga
[SHIFT]+[EDIT] Entra no modo de opcdes de Nudge. —
[LOOP] Ativa ou desativa o Loop. acende/
apaga
[SHIFT]+[LOOP] Entra no modo Cycle Option. —
[F1] a [F7] Chama o conjunto de telas 1 a 7. —

[SHIFT]+[F1]

Traz a janela de Track View para a frente da tela.

[SHIFT]+[F2]

Mostra a janela Mixer.

[SHIFT]+[F3]

Mostra a janela List.

[SHIFT]+[F4]

Fecha a janela atual.

[SHIFT]+[F5]

Mostra a janela Piano Roll.

[SHIFTI+[F6]

Mostra a janela Score.

[SHIFT]+[F7]

Mostra a janela Audio.

[SHIFT]+[F8]

Mostra a barra de Transport.

[UNDO]

Executa a operacéo de Undo (desfazer).

[SHIFT]+[UNDO]

Executa a operagdo de Redo (refazer).
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Botéo ‘

Funcéo

LED

Notas

(pg.114)
[SAVE] Executa a operacéo Save. acende
[MARKER] Ativa ou desativa o Marker. —
[SHIFT]+[MARKER] Entra no modo de opg¢bes de Marker. —
Pressione continuamente para voltar. Pressione repetidamente para
[<<] voltar mais rapido. Quando Marker esta ativado, esta operagéo .
posiciona a musica no Marker anterior. Quando Nudge esta ativado,
esta operacdo move o objeto atual.
Pressione continuamente para avangar. Pressione repetidamente
>>] para avangar mais rapido. Quando Marker esté ativado, esta .
operacéo posiciona a musica no Marker seguinte. Quando Nudge
estd ativado, esta operacdo move o objeto atual.
[STOP] Pressione para parar a gravagao ou reprodugdo. Pressionando com a _
musica parada faz voltar para o inicio.
[>] Pressione para comecar a reproducao. acende
[0] Pressione para comecar a gravagdo. As luzes de [>] (Play) e [0]
(Rec) acendem durante a gravacao.
[ZzZOOM] Ativa ou desativa a fungdo Zoom. acende
FOOT SWITCH 1 Inicia a reproducédo / para a musica —
FOOT SWITCH 2 Aciona Punch-in / Punch-out —
Dial Reproduz em Scrub. Posiciona a musica. (veja “SCRUB”", abaixo) —
Ativa ou desativa o Scrub. Com Scrub ativado, o Dial pode ser usado
[SCRUB] para reproduzir a musica. Com Scrub desativado, o Dial € usado para | acende
mover a posi¢do da musica.
modo PAN [PAN] (Multi Channel) i 08
[PAN] -> [PAN] (Track Parameter de PAN/SURROUND)
DISPLAY ["/v] Altera o parametro a ser editado —
Cursor [</>] (Multi Channel) P :
Bot6es rotativos 1 a 8 Edita o pardmetro. Gire o botdo para selecionar “Pan” ou “Surround”
(girar/girar -> pressionar) para que a indicacdo Pan/Surround pisque, e entdo pressione o —
botdo para selecionar um deles.
Botdes rotat. 1 a 8 (pressionar) Restaura o parametro editado para seu valor padréo. —
(outros parametros exceto Mode)
modo EQ [EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID)J/[EQ HIGH] (Multi Channel) ——— 10 28
[EQ LOW] -> [EQ LOW]/[EQ LOW-MID] -> [EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID] -> '
[EQ HIGH-MID]/[EQ HIGH] -> [EQ HIGH]  (Track Parameter)
DISPLAY ["V] Altera o pardmetro a ser editado —
Cursor [</>]  (Multi Channel) P '
DISPLAY ['VV] Alterna entre EQ1/2 e EQ3/4. —
Cursor [</>]  (Track Parameter)
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. —
Botbes rotat. 1 a 8 (pressionar) Aciona o EO bypass on / off -
(Parameter Type) Q byp )
BotGes rotat. 1 a 8 (pressionar) Restaura o valor padrio do parametro. —
(outro parédmetro exceto Type)
modo SEND [SEND] (Multi Channel) *
[SEND] ->[SEND]  (Track Parameter) acende | *11,28
DISPLAY ["V] Altera o pardmetro a ser editado -
Cursor [</>] ~ (Multi Channel) P '
DISPLAY ['VV] Alterna entre SEND1/2 e SEND3/4. —
Cursor [</>] (Track Parameter)
Para editar parametros. Quando ajustando o destino da mandada,
BotGes rotativos 1 a 8 gire o botdo para seleciona-lo na janela Track Parameter (a luz —
(girar / girar->pressionar) pisca), entdo pressione o botdo para entrar com a configura¢éo
selecionada.
BotGes rotat. 1 a 8 (pressionar) Restaura o valor padr&o do parametro. —
(parédmetros exceto Send Level)
Bot6es rotat. 1 a 8 (pressionar)
(quando parametro € PRE/POST [ Altera a configuracao. —
ou Mute)
modo PLUG-IN  [SHIFT]+[PLUG-IN]  (Multi Channel) e 28

[SHIFT]+[PLUG-IN] -> [SHIFT]+[PLUG-IN]

(Parameter View)

Botdes rotativos 1 a 8
(girar->pressionar)

Gire o botdo para selecionar o Plug-in desejado (luz pisca), e entdo
pressione-o para confirmar a configuracao.

BotGes rotat. 1 a 8 (pressionar)
(botéo ao qual o Plug-in esta
designado)

Chama a pagina de parametros e mostra a janela do Editor.

BotGes rotativos 1 a 8 (girar)

Para editar parametros.

(pagina de parametros)
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Notas

Botao ‘ Funcéo LED (pg.114)
BotGes rotat. 1 a 8 (pressionar) Restaura o valor do parametro para o padrao (alguns parametros nao .
(pagina Parameter) podem ser restaurados).
Ay
DI,SP.LAY ["v], Cursor [</>] Muda a pagina (a pagina € mostrada no canto direito do visor) —
(pagina Parameter)
[SHIFT]+[PLUG-IN] Retorna ao modo PLUG-IN a partir da pagina de parametros de .
PLUG-IN.
modo INSTRUMENT  [SHIFT]+[INST] (Multi Channel) ——— 08
[SHIFT]+[INST] -> [SHIFT]+[INST] (Track Parameter)
Botdes rotativos 1 a 8 Gire o bot&o para selecionar o instrumento que deseja inserir (luz .
(girar -> pressionar) indicadora pisca), e entdo pressione o botdo para confirmar.
Bot6es rotat. 1 a 8 (pressionar)
(botdo em o instrumento esta Chama a péagina de parametros e mostra na janela Editor do Logic. —
designado)
Bqto_es rotat. 1a 8 (girar) Para editar pardmetros. —
(pagina Parameter)
Bot6es rotat. 1 a 8 (pressionar) Restaura o valor do parAmetro para o padrao (alguns parametros nao .
(pagina Parameter) podem ser restaurados).
Ay
DI,SP.LAY ["v], Cursor [</>] Muda a péagina (a pagina é mostrada no canto direito do visor) —
(pagina Parameter)
[SHIFT]+[INST] Retorna ao modo INSTRUMENT. —
sem funcao
[WRITE]
:: Cubase/NUENDO: no modo Utility configure Remote Select (pagina 87) para “CUBASE.”
= = Notas
Botéao ‘ Funcéo LED
¢ (pg.114)
Em todos os modos
[NAME/VALUE] Muda a indicagdo do nome do parametro e seu valor. —
DISPLAY [*V] Chama a pagina seguinte / anterior. —
[SHIFT]+DISPLAY [] Chama a primeira pagina. —
[SHIFT]+DISPLAY [v] Chama a ultima pagina
Entra no modo para operacéo do Multi Part Editor Remote. Pressione . .
[SHIFT+[REMOTE] 0 botdo [REMOTE] para cancelar o modo. pisca 5
[SEL] (no estado normal) Selecione um canal. acende/ *2
apaga
[SEL] (quando [SEL] piscando) Tempo de “touch-out” do fader (pag. 15). ZE)S;;
[SEL] (JAUTO EDIT] aceso) Tempo de “touch-in” do fader (pag. 15). pisca
[ON] Liga ou desliga cada canal (mute/unmute do sinal) a:sgg:/ *2
[SHIFT]+[ON] (em estado normal) | Liga todos os canais. acende | *2,12,13
[ON] ([SOLQ] aceso) Ativa / desativa o Solo para cada canal. a;sgg:/ *2
[SHIFT]+[ON] ([SOLO] aceso) Desativa o Solo em todos os canais. a:sgg:/ *2,12
[ON] ([REC RDY] aceso) Arma ou desarma REC RDY em cada canal. a:sggg/ *2
Altera o estado de automacéao do canal selecionado (apenas aquele acende/ .
[ON] (IAUTO R/W] aceso) canal) na ordem: Off, Read, Read+Write. apaga 14
[SHIFT]+[ON] Altera o estado de automacéo de todos os canais na ordem: Off, acende/ % 14
([AUTO R/W] aceso) Read, Read+Write (ou Off, Write, Write+Read, Read). apaga ’
[AUTO EDIT] A_Iterq a fungdo do botdo [SEL] para a fungao~de Touch-In. Este botao acende
fica piscando durante o Touch-In na automacéo.
[SOLO] Altera a funcéo do botdo [ON] para a funcdo Solo function. acende
[REC RDY] Altera a funcdo do botéo [ON] para a funcdo REC RDY. acende
[AUTO R/W] Altera a funcéo do botdo [ON] para a fungdo AUTO R/W. acende
BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas em conjuntos de oito trilhas. —
[SHIFT]+BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas, canal por canal. —
[FLIP] Permuta as funcdes dos botdes rotativos com os faders. acende
[EDIT] Abre a janela Edit para o bloco que esta selecionado (AUDIO/MIDI). —
. . acende/
[LOOP] Ativa ou desativa o Loop. apaga
[F1] a [F8] Funcdes [F1] a [F8] conforme definidas no Cubase/Nuendo. —

[SHIFT]+[F1]

Traz a janela Track View para a frente da tela.
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Funcéo

LED

Notas

(pg.114)
[SHIFT]+[F2] Abre a janela Mixer View ou a traz para a frente da tela. —
[SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F3] conforme definido Cubase/Nuendo. —
[SHIFT]+[F4] Fecha a janela atual. — *16
[SHIFT]+[F5] [SHIFT]+[F5] conforme definido Cubase/Nuendo. —
[SHIFT]+[F6] [SHIFT]+[F6] conforme definido Cubase/Nuendo. —
[SHIFT]+[F7] [SHIFT]+[F7] conforme definido Cubase/Nuendo. —
[SHIFT]+[F8] [SHIFT]+[F8] conforme definido Cubase/Nuendo. —
[GROUP]+[F1] a [F8] Corresponde a 1 a 8 do Channel View na janela Mixer. —
[UNDO] Executa a operacdo de Undo (desfazer). —
[SHIFT]+[UNDO] Executa a operacéo de Redo (refazer). —
[SAVE] Executa a operagéo de Save. —
[SHIFT]+[SAVE] Executa a operacdo de Revert, restaurando o Ultimo estado que foi . *05
salvo.
[WRITE] Insere um Marker na posicéo atual da musica. —
[<<] Mantenha pressionando para efetuar o retrocesso continuo. —
[SHIFT]+[<<] Posiciona a musica no inicio. —
[MARKER]+[<<] Posiciona a muasica no Marker anterior. —
[>>] Mantenha pressionando para efetuar o avango continuo. —
[SHIFT]+[>>] Posiciona a musica no fim. —
[MARKER]+[>>] Posiciona a misica no proximo Marker. — *15
Pressione para parar a gravacéo ou reproducéo. Pressionando com a
[STOP] musica parada faz voltar para a posicao onde a reproducéo havia —
comecado.
[>] Pressione para iniciar a reprodu¢éo da musica. acende *39
[0] Pressione para comecar a gravagdo. As luzes de [>] (Play) e [0] acende
(Rec) acendem durante a gravacao.
[ZOOM]+Cursor [Mv/</>] Aplica o recurso do Zoom. —
FOOT SWITCH 1 USER A - conforme definido Cubase/Nuendo. —
FOOT SWITCH 2 USER B - conforme definido Cubase/Nuendo. —
somente no tiva ou desativa o recurso de Scrub. Quando Scrub esté ativado, o
SCRUB NUENDO Ati d i de Scrub. Quando Scrub esta ativad
Dial pode ser usado para reproduzir a musica com Scrub. Quando acende
esta desativado, o Dial & usado para mover a posi¢do da musica.
modo PAN [PAN] (somente em MULTI CHANNEL)
Bot6es rotativos 1 a 8 Para editar parametros. —
FOOT SWITCH 2 USER B - conforme definido Cubase/Nuendo. —
modo EQ [EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID]/[EQ HIGH] (somente em SELECTED CHANNEL)
Botdes rotativos 1 a 8 | Para editar parametros. —
modo SEND [SEND] (somente em SELECTED CHANNEL)
Botdes rotativos 1 a 8 | Para editar parametros. —
modo PLUG-IN [SHIFT]+[PLUG-IN] (somente em SELECTED CHANNEL)
Bot&o rotativo 1 .
(somente na pagina 1) Muda o namero do Slot. —
Bot&o rotativo 2 . . .
(somente na péagina 1) Liga / desliga os efeitos. —
Z%t;ismrgtsg\ﬁésg?n: i) Selecionam um tipo de efeito — *17, 30
2;235}??32’8;;2)8 (girar) Editam cada parametro. —
modo SEND EFFECT [EFFECT]/MASTER EFFECT mode EFFECT] -> [EFFECT] (no modo Global)
Bot&o rotativo 1 .
(somente na pagina 1) Muda o namero do Slot. —
?s%tr?l%rrl(t)éartg%éfgina 1) Liga / desliga os efeitos. — *29
BotGes rotativos 1 a 8 (girar) Editam cada parametro. — *18, 29
(pagina 2 em diante)
modo INSTRUMENT [SHIFT]+[SEND] (no modo Global)
Bot&o rotativo 1 .
(somente na pagina 1) Muda o namero do Slot. —
Botdo rotativo 2 Liga / desliga o software gerador de timbres. — *29
(somente na pégina 1)
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Editam cada parametro. . *18

(pagina 2 em diante)

sem funcéo

[AUDIO] [INST] [MIDI] [BUS/AUX]

[OTHER]
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:: SONAR: No 01X, no modo Utility configure Remote Select (pagina 87) para “SONAR.”

Botéo Fungdo LED : NOEZ
Em todos os modos
[NAME/VALUE] Muda a indicagdo do nome do parametro e seu valor. —
[SHIFT] + [NAME/VALUE] Muda o modo do indicador de nivel. —
DISPLAY [*v] (Multi Channel) Muda o parametro a ser editado pelo botdo rotativo (um a um). —
[PAGE SHIFT]+DISPLAY [*V] Muda o parametro a ser editado pelo botao rotativo (em grupos de —
(Multi channel) 0ito).
DISPLAY ["V] Muda o parametro indicado (um a um -
(Selected channel) P ( )-
Eg@ggiﬂgﬂ;g;spm\( ' Muda o parametro indicado (em grupos de oito).
Entra no modo para operagéo Multi Part Editor Remote. Pressione o :
SHIFT]+[REMOTE sca *
[ I ] botdo [REMOTE] para cancelar o modo. ! 5
. acende/ .
[SEL] (no estado normal) Seleciona um canal. 2
apaga
[SEL] (quando [SEL] piscando) Tempo de “touch-out” do fader (pag. 15). ELS:;
[SEL] (JAUTO EDIT] aceso) Tempo de “touch-in” do fader (pag. 15). pisca
[ON] (em estado normal) Liga ou desliga cada canal (mute/unmute do sinal). a;sgggl *2, 32
[SHIFT]+[ON] (em estado normal) | Liga todos os canais. acende *2, 32
[ON] ([SOLO] aceso) Ativa ou desativa o Solo para cada canal. agsgggl *2
[SHIFT]+[ON] (ISOLO] aceso) Desativa 0 Solo de todos os canais. apaga *2
[ON] ([REC RDY] aceso) Arma ou desarma para gravagdo (REC RDY) cada canal. a:sgg:/ *2
[SHIFT]+[ON] ([REC RDY] aceso) | Desarma da gravacdo (REC RDY) todos os canais. apaga *2
[AUTO EDIT] Altera a funcdo do botéo [SEL] para fun¢é@o de Touch-In. Este botéo acende
pisca durante o Touch-In na automac&o.
[SOLO] Altera a funcdo do botdo [ON] para a funcdo Solo. acende
[REC RDY] Altera a funcéo do botdo [ON] para a fun¢éo REC RDY. acende
[AUTO R/W]+[ON] Arma ou ativa a automacéo de fader. acende *2
[AUTO R/W] + botdo rotativo Arma ou ativa os parametros designados ao respectivo botéo (isso _
ndo é indicado no 01X).
[AUDIO] Designa uma trilha para um fader. —
[INST] Designa uma trilha para um fader. —
[MIDI] Designa uma trilha para um fader. —
[BUS/AUX] Designa um AUX BUS para um fader. —
[OTHER] Designa ajuste de nivel de saida do Virtual Main Bus para os faders. —
BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas em conjuntos de oito trilhas. —
[SHIFT] + BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas, canal por canal. —
[FLIP] Designa as func@es dos botdes rotativos para os faders. pisca
[FLIP] -> [FLIP] Permuta as funcées entre os botdes rotativos e os faders. acende
[EDIT] Alterna a janela visivel na frente da tela. —
[LOOP] Ativa ou desativa o Loop. acende/
apaga
[F1] a [F8] Funcdes [F1] a [F8] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F1] Funcéo [F1] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F2] Funcéo [F2] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F3] Funcéo [F3] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F4] Fecha a janela atual. —
[SHIFT]+[F5] Funcéo [F5] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F6] Funcéo [F6] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F7] Funcéo [F7] conforme definido no SONAR. —
[SHIFT]+[F8] Funcéo [F8] conforme definido no SONAR. —
[UNDO] Executa a operagdo de Undo (desfazer). —
[SHIFT]+[UNDO] Executa a operacéo de Redo (refazer). —
[SAVE] Executa a operacéo de Save. —
[WRITE] Abre a janela para inserir o Marker na posicdo atual da musica. —
[MARKER] Ativa ou desativa o Marker. —
[<<] Reverter (ou retroceder). Quando Marker esta ativado, esta operagao . *33

posiciona a musica no Marker anterior.

[SHIFT]+[<<]

Posiciona a musica no comego. Quando Marker esta ativado, esta
operacdo abre a janela para inserir um Marker.
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Botéo ‘

Funcéo

LED

Notas

(pg.114)
[>>] Avangar (avanco rapido). Quando Marker esta ativado, esta operagéo . *33
posiciona a musica no Marker seguinte.
[SHIFT]+[>>] Posiciona a mt]sig:a no fim. Quando Marker est4 ativado, esta _
operacéo abre a janela para inserir um Marker.
[STOP] Péra a gravagéo ou reproducéo. —
[>] Pressione para iniciar a reproducéo da musica. acende *33
[0] Pressione para comecar a gravacgdo. As luzes de [>] (Play) e [0] acende
(Rec) acendem durante a gravacao.
[SHIFT]+[0] Inicia a gravagéo da automagcéo. O botéo [>] fica aceso enquanto os _
dados estdo sendo gravados.
[ZzZOOM] Ativa ou desativa a fungdo Zoom. acende
FOOT SWITCH 1 Foot SW A - conforme definido no SONAR. —
FOOT SWITCH 2 Foot SW B - conforme definido no SONAR. —
Dial Controla uma das seguintes fungées: Scrub, posigdo da musica, ou .
entrada de valores.
Ativa ou desativa o recurso de Scrub. Quando Scrub esta ativado, o acende/
[SCRUB] Dial pode ser usado para reproduzir a muasica com Scrub. Quando apaga *20
esté desativado, o Dial € usado para mover a posi¢éo da musica.
[SHIFT]+[SCRUB] Ativa a entrada de dados para o Dial. pisca
modo TRACK  [SHIFT]+[PAN] (Track Parameter) ——
[SHIFT]+[PAN] -> [SHIFT]+[PAN] (Selected Channel)
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. — *18
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Para editar parametros / restaurar valor para o padréo. — *22
modo PAN [PAN] AT
[PAN] -> [PAN] (Selected Channel de PAN/SURROUND)
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. — *18
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Para editar parametros / restaurar valor para o padréo. — *22
modo SEND SEND
[[SEND]] ->[SEND (Selected Channel) e s
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. — *18
BotGes rotativos 1 a 8 (pressionar) | Para editar parametros / restaurar valor para o padréo. — *22
modo PLUG-IN  [SHIFT]+[PLUG-IN] acende 1
[SHIFT]+[PLUG-IN] -> [SHIFT]+[PLUG-IN] (Selected Channel)
[SHIFT]+DISPLAY [*V] Muda o ndmero do Plug-in. — *11
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. — *18, 34
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Para editar parametros / restaurar valor para o padréo. — *22, 34
modo EQ  [EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID]/[EQ HIGH]
[EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID)/[EQ HIGH] -> acende *21
[EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID]/[EQ HIGH] (Selected Channel)
[EQ LOW]/[EQ LOW-MID]/[EQ HIGH-MID]/[EQ HIGH] (modo Band / Selected Channel)
BotGes rotativos 1 a 8 Para editar a freqiiéncia de cada banda. —
(em modo Band)
Faders 1 a 8 (em modo Band) Para editar o ganho de cada banda. —
[SHIFT]+DISPLAY [*V] Muda o nimero da EQ. — *11
modo DYNAMICS (Compressor) [DYNAMICS] FEEnR 1
[DYNAMICS] -> [DYNAMICS] (Selected Channel)
[SHIFT]+DISPLAY [*V] Muda o nimero do proc. de dindmica. — *11
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. — *18
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Para editar parametros / restaurar valor para o padréo. — *22
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:: DIGITAL PERFORMER: No 01X, no modo Utility configure Remote Select (pagina 87) para “DP.”

Em todos os modos

[SHIFT]+[PAN]

Chama a lista de modos.

[SHIFT]+[NAME/VALUE]

Ativa ou desativa 0 medidor de niveis.

Entra no modo para operag&o do Multi Part Editor Remote. Pressione

usado para mover a posicdo da musica.

1 *|
[SHIFTI+[REMOTE] 0 botdo [REMOTE] para cancelar este modo. pisca 5
[SEL] (no estado normal) Seleciona um canal. acende/ *2
apaga
[SHIFT]+[SEL] Seleciona multiplos canais. acende/ *2
(em estado normal) apaga
SEL " " . isca ->
Equar]1do [SEL] esté piscando) Tempo de “touch-out” do fader (pag. 15). papaga
[SEL] (JAUTO EDIT] aceso) Tempo de “touch-in” do fader (pag. 15). pisca
[ON] (em estado normal) Liga ou desliga cada canal (mutes/unmute o sinal). a:sgg:/ *2
[ON] ([SOLO] aceso) Ativa ou desativa o Solo para cada canal. agsgggl *2
[ON] ([REC RDY] aceso) Arma ou desarma a gravacao (REC RDY) para cada canal. a;sgg:/ *2
[AUTO EDIT] Altera a fungdo do botéo [SEL] para a fungao Touch-In function. Este acende
botéo pisca durante o Touch-In da automacéo.
[SOLO] Altera a funcdo do botdo [ON] para a funcdo Solo. acende
[REC RDY] Altera a funcéo do botdo [ON] para a fun¢éo REC RDY. acende
[AUTO RW] Indica no visor a cond_lgao de automagcé&o do canal.
5 ; *READ ....... Automation = TOUCH acende *38
(enquanto esta pressionaco) « READ ....... Automation = LATCH
[AUTO R/WJ+[SEL] Liga/desliga a fungéo Read da automacéo, e muda o modo de acende *36
automacdo para Touch.
[GROUP] . . Indica o grupo ao qual o fader esta associado. —
(enquanto esta pressionado)
[GROUP] + [SEL] que esta aceso | Desfaz o grupo. —
[SHIFT]+[GROUP] Associa 0s canais selecionados ao grupo. —
[AUDIO] / [INSTRUMENTJ/ [MIDIl/ | postra a janela Mixer. o
[BUS/AUX] / [OTHER]
BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas em conjuntos de oito trilhas. —
[SHIFT]+BANK [</>] Rola através das indicacdes de trilhas, canal por canal. —
[LOOP] Ativa ou desativa o Loop. —
[F1] a [F8] Sem fungdo —
[SHIFT]+[F1] Mostra Track Overview. —
[SHIFT]+[F2] Mostra a janela Mixer. —
[SHIFT]+[F3] Mostra a janela Event List para o canal selecionado. — *23
[SHIFT]+[F4] Fecha a janela atual.
[SHIFT]+[F5] Mostra a janela MIDI Edit. — *23, 24
[SHIFT]+[F6] Mostra a janela Sequencer Editor. —
[SHIFT]+[F7] Mostra a janela Soundbites. —
[SHIFT]+[F8] Sem fungdo —
[UNDO] Executa a operagdo de Undo (desfazer). —
[SHIFT]+[UNDO] Executa a operacdo de Redo (refazer). —
Quando a luz esté acesa, pressione este botdo para a luz piscar. acende/
[SAVE] Pressione de novo para executar a operacao de Save (e a luz se pisca/
apagara). apaga
[MARKER] Ativa ou desativa o Marker. —
[SHIFT]+[MARKER] Abre a janela Marker Option. —
Pressione continuamente para voltar. Pressione novamente para
[<<] voltar mais rapido. Quando Marker esta ativado, esta operacgéo —
posiciona a musica no Marker anterior. Quando Nudge esta ativado,
esta operacdo move a posicdo da musica para o Marker anterior.
[SHIFT]+[<<] Volta a masica para o inicio. —
Pressione continuamente para avancar. Pressione novamente para
>>] avancar mais rapido. Quando Marker esta ativado, esta operacéo —
posiciona a musica no Marker seguinte.
[STOP] Para a gravacéo ou reproducdo da musica. —
[>] Pressione para iniciar a reprodugdo da musica. acende
[0] Pressione para comecar a gravagdo. As luzes de [>] (Play) e [0] acende
(Rec) acendem durante a gravacao.
[ZOOM] Alterna entre Scroll (luz acesa), Zoom (luz apagada), e Nudge (luz ;;F)ea:]gdaé/
piscando). -
pisca
FOOT SWITCH 1 Controla a funcéo configurada no menu Preferences do D.Performer. —
FOOT SWITCH 2 Controla a fungéo configurada no menu Preferences do D.Performer. —
[SCRUB] Ativa / desativa o recurso de Scrub. Quando ativado, o Dial pode ser acende 05
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Botéo

Funcéo

Notas

(pg.114)
modo PAN [PAN] (ou [SHIFT]+[PAN] -> botao) acende *26
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. —
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Entra no modo PANNER Effect Edit. Pressione o botao [EDIT] para .
(Surround Audio Channel) voltar ao modo PAN.
[SH”:T.]+ BotGes rotativos 1 a 8 Restaura o parametro editado para o valor padréo (centro). —
(pressionar)
[FLIP] Permuta as func@es dos botdes rotativos com os faders acende *37
[PAN] no modo PAN Liga / desliga o medidor de nivel. —
modo SndVal [SEND] (ou [SHIFT]+[PAN] -> bot&o rotativo) *26
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros.
DISPLAY [MV] . .
Cursor [</>] Muda o nimero da mandada (Send). — 11
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar) | Ativa / desativa o Mute. —
[SHIFT]+ BotGes rotativos 1 a 8 Restaura o parametro editado para o valor padréo (0 dB). —
(pressionar)
[FLIP] Permuta as fun¢ées dos bot6es rotativos com os faders acende *37
[SEND] (no modo SndVal) Liga / desliga o medidor de nivel.
modo SndOut [SHIFT]+[PAN] -> bot&o rotativo *26
DISPLAY [*V] . .
Cursor [</>] Muda o nimero da mandada (Send). — 11
Botdes rotativos 1 a 8 (girar) Seleciona o bus para cada mandada (Send) da trilha. —
Botdes rotativos 1 a 8 (pressionar) Alterna entre mandada (Send) PRE ou POST. — *26
(exceto quando selecionando bus)
modo Input [SHIFT]+[PAN] -> bot&o rotativo *26
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) | Seleciona o bus de entrada para cada trilha. —
modo Output [SHIFT]+[PAN] -> botao rotativo *26
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) | Seleciona o bus de saida para cada trilha. —
modo Effect  [SHIFT]+[DYNAMICS] (ou [SHIFT]+[PAN] -> bot&o rotativo) [D;'C“gr“]”('j‘f] *34
Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Seleciona o Plug-in de efeito para cada trilha. —
Cursor [</>] Muda o namero do efeito. )
Botes rotativos 1 a 8 (pressionar) Ati\_/a ou desativa_o Effect Bypass. Qqando 0 bus esta ligado, é . *19
indicado um X acima do nome do efeito.

[EQ LOW]/[EQ LOW-MID}/
[EQ HIGH-MIDJ/[EQ HIGH] Designa o EQ paramétrico para a trilha correspondente. —
Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar)
[EDIT] Entra no modo Plug-in Effect Edit. Pressione [EDIT] novamente para acende/ *21, 27,
(com qualquer trilha selecionada) [ sair do modo Edit. apaga 35

[DYNAMICS] 34
modo Effect Edit [SHIFT]+[PAN] -> boté&o rotativo [EDIT]

acende

Bot6es rotativos 1 a 8 (girar) Para editar parametros. —
DISPLAY [MV] . . *11
Cursor [</>] Muda o nimero do efeito. —
Cursor ["V] Chama o efeito de uma trilha diferente. —
[SHIFT]+BANK [</>] Altera os parametros a editar com os botdes rotativos, um a um. —
BANK [</>] éilttgra 0s parametros a editar com os botdes rotativos, em grupos de .
[FLIP] Permuta as func@es dos botdes rotativos com os faders acende *37

[DYNAMICS] 26
modo Prefs [SHIFT]+[PAN] -> bot&o rotativo [EDIT]

acende

Bot6es rotativos 1 a 8 (pressionar)

o LvIMtr........ Liga/desliga medidores de nivel (0 mesmo que
pressionar os botdes [SHIFT]+[NAME/VALUE])

e SriTks ...... Determina se as trilhas mostradas no 01X e as do mixer
do Digital Performer estéo sincronizadas ou nao.

o FtSwitc...... Escolhe a fungéo do pedal: PLAY/REC ou F5/F6 (do
teclado do computador).

sem funcéo

[WRITE] [F1] — [F8] [SHIFT]+[F8]
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Lista das Funcdes Remotas

*1

*2
*3

*4

*5

*6

*7

*8

*9

*10

*11

*12
*13

*14

*15
*16

*17

*18

*19

*20

A condicdo normal é quando as luzes dos botdes
[AUTO R/W], [SOLO] e [REC RDY] estéo
apagadas.

N&o usado ou operavel pelo canal Master.

O Multi Part Editor deve ser selecionado como
editor MIDI no SQO01 V2. (Isso é feito a partir da
janela de Track View selecionando [Set] ->
[Remote Control]).

Apenas o PAN esta disponivel nas configuracdes
de R.

A configuracéo “GNRL RMT” (General Remote)
deve ser selecionada com a funcdo SHIFT +
REMOTE em Utility (pag. 87).

O Mute do Master deve ser desativado.
Isso nao afeta o LED do canal Master.

Quando o botdo [AUTO R/W] esta aceso,
somente o botdo [ON] do canal selecionado se
acende.

A luz acende quando a trilha ou objeto
apropriado é mostrado no Global View.

Quando EQ 1 a 4 estdo sendo editados, a luz de
cada botéo de EQ ([LOW], [LOW-MID], [HIGH-
MID], [HIGH]) acende. Quando a janela Track
Parameter esté ativa, todos os botdes de EQ se
acendem.

N&o sédo mostrados no 01X: Track, Slot, Plug-in,
EQ, DYN, Send, e no. de Effect.

Isso as vezes nao funciona no Nuendo.

Isso ndo funciona quando um canal esta sendo
solado.

Quando o botédo [AUTO R/W] esta aceso, apenas
0 botéo [ON] do canal selecionado se acende.

Isso as vezes nao funciona no Cubase.

Pode aparecer mensagem de erro, dependendo
das configuragdes MIDI.

Quando o tipo de efeito a ser designado é
alterado, vocé pode ter que mudar os nimeros
de slot, ou vocé pode ter que voltar depois de ter
ido temporariamente para outra pagina, para que
possa ver o nimero da pagina corretamente.

Os parametros editaveis (nimeros) diferem,
dependendo do efeito designado e da fonte
sonora do software.

Isso pode néo funcionar, dependendo da verséo
do software de gravacgao.

O compasso da musica e a posicao de
reproducdo as vezes podem nao ser
sincronizados enquanto a fungéo Scrub esta
sendo usada.
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*21

*22

*23
*24

*25
*26
*27
*28

*29

*30

*31

*32

*33

*34

*35

*36

*37

*38

*39

Dependendo do tipo de efeito, alguns parametros
ndo podem ser editados.

Isso é ignorado para parametros cujos valores
originais ndo séo ajustados.

E invalido nos modos Effect e Effect Edit.

Abre a janela MIDI Edit da trilha superior de
Track View.

Isso as vezes ndo funciona direito.
Os dados editados néo aparecem no 01X.
O plug-in de efeito deve ser selecionado.

N&o use qualquer das fungBes de controle
remoto quando o software estiver executando
alguma operagdo ou processamento (ex: quando
a barra de progresso estiver sendo mostrada).
Isso pode fazer com que as luzes ndo se
acendem corretamente.

Dependendo do software, ligar/desligar efeitos e
mudar tipo de efeito pode ser possivel somente
pelo computador.

Se o tipo de efeito ndo pode ser mudado pela
operacdo remota (quando um aviso no software
indica que vocé estéa tentando aplicar um efeito
invalido, tal como um efeito mono em uma
conexao stereo), vocé tera que mudar o efeito
pelo computador.

Se vocé ndo pode controlar o nivel remotamente
depois de adicionar uma trilha MIDI, ajuste-o uma
vez pelo computador e depois tente de novo.

Durante a automagéo, as luzes podem nao
acender corretamente.

Se a funcdo Scrub nédo atua corretamente,
desligue-a.

O plug-in de efeito que esta sendo usado deve
ser compativel com a fungéo remota.

Quando o nimero de paginas disponiveis é
reduzido ao mudar efeitos, certifique-se de
selecionar um nimero de péagina valido para o
novo efeito, usando primeiro os botées DISPLAY
[~V].

Mesmo que vocé pressione o botéo [SEL]
enquanto mantém pressionado o botdo [AUTO
R/W], ele néo tera efeito na segunda vez.
Pressione o bot&o [SEL] depois de pressionar de
novo o botdo [AUTO R/W].

N&o use o fader Master Stereo enquanto a
fungéo Flip estiver ativa.

Use 0 modo Latch quando for registrar dados de
mute on/off na automacao.

Ao reproduzir a musica pela primeira vez depois
de iniciar o Cubase, os dados de audio e de
automacdo podem ndo estar sincronizados. Pare
a musica e tente reproduzi-la novamente.



Apéndice

Listas de Parametros

.. Biblioteca de EQ pré-programados

acusticos.

N2 Nome Descricdo N2 Nome Descricdo

1 Bass Drum 1 | Enfatiza a faixa grave do bumbo 21 [A. G. Stroke 2 Variacdo do programa 20.
e 0 atague criado pela batida. Vocé pode também usé-lo

2 Bass Drum 2 Cria um pico em torno de 80 Hz, com violdo de nylon eletro-
produzindo um som firme e acustico.
forte. 22 [A.G. Arpeg. 1 Ideal para execucdo em arpejo

3 [Snare Drum 1 |Enfatiza sons de aro de caixa e de violdo acustico.
de estalar de dedo. 23 |A.G. Arpeg. 2 Variagdo do programa 22.

4 Snare Drum 2 | Enfatiza varias faixas do som de 24 | Brass Sec. Use com trompete, trombone
caixa de bateria de rock. ou sax. Ao usar com um dnico

5 | Tom-tom 1 Enfatiza o ataque de tom-tons e instrumento, experimente
cria um decaimento longo. ajustar as frequéncias HIGH

6 |Cymbal Enfatiza a batida de pratos de ou HIGH-MID.
ataque (crash) estendendo o 25 | Male Vocal 1 Um padréo de EQ para vocais
decaimento. masculinos. Experimente

7 | High Hat Use em pratos de contra-tempo ajustar os parametros HIGH
firmes, enfatizando as ou HIGH-MID conforme a
frequiéncias médias e altas. qualidade da voz.

8 | Percussion Enfatiza o ataque e da mais 26 | Male Vocal 2 Variagéo do programa 25.
clareza a instrumentos agudos, 27 |Female Vo. 1 Um padrdo de EQ para vocais
tais como chocalhos, cabagcas, e femininos. Experimente ajustar
congas. os parametros HIGH ou HIGH-

9 |[E.Bass1 Produz um som firme de baixo MID conforme a qualidade da
elétrico cortando as frequéncias voz.
muito graves. 28 | Female Vo. 2 Variac8o do programa 27.

10 |E.Bass?2 Diferente do programa 9, este 29 [Chorus&Harmo | Um padréo de EQ para coros.
enfatiza a regido grave do baixo 30 |Total EQ 1 Use na mixagem para stereo.
elétrico. Soa ainda melhor quando

11 | Syn.Bass 1 Use em baixos sintetizados com usado com um compressor.
graves enfatizados. 31 |Total EQ 2 Variacdo do programa 30.

12 | Syn. Bass 2 Enfatiza o ataque peculiar nos 32 |(Total EQ 3 Variagdo do programa 30.
baixos sintetizados. Também pode ser usado com

13 |Piano 1 Faz os pianos soarem mais canais em stereo.
brilhantes. 33 [Bass Drum 3 Variagdo do programa 1, com

14 | Piano 2 Usado em conjunto com um uma reducéo nas regides dos
compressor, este programa graves e dos médios.
enfatiza o ataque e a regido 34 | Snare Drum 3 Variagdo do programa 3, cria
grave dos pianos. um som mais encorpado.

15 |E. G. Clean Use para gravacgao direta de 35 [ Tom-tom 2 Variagao do programa 5,
guitarra elétrica ou semi- enfatizando as regibes de
acustica para obter um som médios e agudos.
mais pesado. 36 |[Piano 3 Variag8o do programa 13.

16 |E. G. Crunch 1 | Ajuste a qualidade tonal de um 37 | Piano Low Enfatiza a regido grave de
som de guitarra levemente pianos gravados em stereo.
distorcido. 38 | Piano High Enfatiza a regi&o aguda de

17 | E. G. Crunch 2 | Variag&o do programa 16. pianos gravados em stereo.

18 |E.G.Dist. 1 Faz soar mais claro o som de 39 |Fine-EQ Cass D& mais clareza quando
uma guitarra muito distorcida. gravando de ou para uma fita

19 |E.G.Dist. 2 Variacdo do programa 18. cassete.

20 [A. G. Stroke 1 | Enfatiza os agudos em violdes 40 | Narrator Ideal para gravacéo de

narragao.
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:: Parametros e valores de EQ pré-programados

Parametro Parametro
No. Nome No. Nome
Low LOW-MID | HIGH-MID HIGH Low LOW-MID | HIGH-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+3.5dB -3.5dB 0.0dB +4.0dB G| -6.0dB 0.0dB +2.0dB +4.0 dB
01 Bass Drum 1 13 Piano 1
F| 100Hz 265 Hz 1.06 kHz | 5.30 kHz F 95 Hz 950 Hz 315 kHz | 7.50 kHz
1.2 10 0.9 —_ —_ 8 0.9 —_—
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+8.0dB -7.0dB +6.0dB ON G| +35dB —B8.5dB +1.5dB +3.0dB
02 Bass Drum 2 14 Piano 2
F 80 Hz 400 Hz 250kHz | 125 kHz F| 224 Hz 600 Hz 3.15kHz | 5.30 kHz
[¢] 1.4 4.5 22 — 56 10 0.7 —_
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -05dB 0.0dB +3.0 dB +4.5 dB +2.0 dB -5.5dB +0.5dB +2.5dB
03 | Snare Drum 1 15 E. G. Clean
F| 132Hz 1.00kHz | 3.15kHz | 5.00 kHz F| 265Hz 400 Hz 1.32kHz | 4.50 kHz
1.2 4.5 0.1 — 0.18 10 6.3 o
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
+1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB +4.5dB 0.0dB +4.0 dB +2.0dB
04 | Snare Drum 2 16 | E.G.Crunch 1
F| 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz | 4.00 kHz 140 Hz 1.00 kHz | 1.90kHz | 5.60 kHz
— 10 0.7 0.1 i} 4.5 0.63 9
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+2.0dB -7.5dB +2.0dB +1.0dB +2.5 dB +1.5dB +2.5dB 0.0 dB
05 Tom-tom 1 17 | E. G. Crunch 2
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz | 6.30 kHz 125 Hz 450 Hz 3.35 kHz 19.0 kHz
1.4 10 1.2 0.28 8 0.4 0.16 ==
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-2.0dB 0.0dB 0.0dB +3.0dB +5.0 dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
06 Cymbal 18 | E.G.Dist.1
F 108 Hz 425 Hz 1.06 kHz | 13.2 kHz 355 Hz 950 Hz 335kHz | 125kHz
a —_ 8 0.9 —_ - 9 10 —_
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-4.0dB -2.5dB +1.0dB +0.5dB +6.0 dB -8.5dB +4.5dB +4.0 dB
o7 High Hat 19 E. G. Dist. 2
F 95 Hz 425 Hz 2.80kHz | 7.50 kHz 315 Hz 1.06 kHz | 4.25kHz 12.5 kHz
Q - 0.5 1 — = 10 4 _
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -45dB 0.0dB +2.0 dB 0.0 dB G| -20dB 0.0dB +10dB | +40dB
08 Per ion 20 | A.G. Stroke 1
F 100 Hz 400 Hz 2.80 kHz 17.0 kHz F 108 Hz 1.00 kHz 190 kHz | 5.30 kHz
- 4.5 0.56 —_ 0.9 4.5 35 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-7.5dB +4.5 dB +25dB 0.0dB G| -35dB -2.0dB 0.0dB +2.0dB
09 E. Bass 1 21 A. G. Stroke 2
F| 355Hz 112 Hz 2.00 kHz | 4.00 kHz F | 300Hz 750 Hz 200 kHz | 3.55kHz
- 5 45 — _ 9 45 =
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
+3.0dB 0.0dB +2.5dB +0.5dB -0.5dB 0.0 dB 0.0dB +2.0dB
10 E. Bass 2 22 | A.G.Arpeg. 1
F| 112Hz 112 Hz 2.24 kHz | 4.00 kHz F| 224Hz 1.00 kHz | 4.00kHz | 6.70 kHz
0.1 5 6.3 _ Q —_ 4.5 4.5 0.12
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+3.5dB +8.5dB 0.0dB 0.0 dB 0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0dB
11 | Syn.Bass1 23 | A.G. Arpeg.2
F 85 Hz 950 Hz 4,00 kHz | 125 kHz F| 180Hz 355 Hz 400 kHz | 4.25 kHz
a 0.1 8 4.5 —_ Q —_ 7 4.5 —_
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +25dB 0.0dB +1.5dB 0.0 dB G| -2.0dB -1.0dB +1.5dB +3.0 dB
12 Syn. Bass 2 24 Brass Sec.
F 125 Hz 180 Hz 1.12 kHz 12.5 kHz F 90 Hz 850 Hz 212 kHz | 450 kHz
1.6 8 2.2 — 28 2 0.7 7
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. Parametro ; Parametro
No. Titulo No. Titulo
Low LOW-MID | HIGH-MID HIGH LOW LOW-MID | HIGH-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -0.5dB 0.0dB +2.0dB +3.5dB G| -05dB 0.0dB +2.0 dB +3.5dB
25 Male Vocal 1 25 Male Vocal 1
F 190 Hz 1.00kHz | 2.00kHz | 6.70 kHz F 190 Hz 1.00kHz | 2.00kHz | 6.70 kHz
aQ 0.11 4.5 0.56 0.1 Q 0.1 4.5 0.56 0.1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+2.0dB | -5.0dB -2.5dB +4.0 dB G| +20dB | -5.00B -2.5dB +4.0 dB
26 Male Vocal 2 26 Male Vocal 2
F 170 Hz 236 Hz 2.65kHz | 6.70 kHz F 170 Hz 236 Hz 2.65kHz | 6.70 kHz
0.11 10 5.6 —_ Q 0.1 10 56 -_—
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
-1.0dB +1.0dB +1.5dB +2.0dB G| -1.0dB +1.0dB +1.5dB +2.0dB
27 Female Vo. 1 27 Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz 2.65kHz | 6.00 kHz F 118 Hz 400 Hz 2.65kHz | 6.00 kHz
0.18 0.45 0.56 0.14 Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB G| -7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
28 Female Vo. 2 28 Female Vo. 2
F 112 Hz 335 Hz 2.00kHz | 6.70 kHz F 112 Hz 335 Hz 2.00kHz | 6.70 kHz
aQ —_ 0.186 0.2 —_ —_ 0.16 0.2 —_
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
sg | Chorusa -2.0dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB ag| Choruss |G| -200B | -1.0dB | +1.5dB | +30dB
Harmo F 90 Hz 850 Hz 2.12kHz | 4.50 kHz Harmo F 90 Hz 850 Hz 2.12kHz | 4.50 kHz
aQ 28 2 0.7 7 Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-0.5dB 0.0 dB +3.0dB +6.5dB G| -05dB 0.0dB +3.0dB +6.5dB
30 Total EQ 1 30 Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz 212kHz | 16.0 kHz F 95 Hz 950 Hz 212 kHz | 16.0 kHz
7 2.2 5.6 _ Q 7 2.2 5.6 —_
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+4.0 dB +1.5dB +2.0dB +6.0dB G| +4.0dB +1.5dB +2.0dB +6.0 dB
ki Total EQ 2 31 Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz 1.80 kHz 18.0 kHz F 95 Hz 750 Hz 1.80 kHz | 1B.0 kHz
7 28 56 _ Q 7 2.8 5.8 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB +0.5dB +2.0 dB +4.0 dB G| +1.5dB +0.5dB +2.0dB +4.0 dB
32 Total EQ 3 32 Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz 1.90kHz | 15.0 kHz F 67 Hz 850 Hz 1.90 kHz | 15.0 kHz
Q — 0.28 0.7 e —_ 0.28 0.7 —_
.. Parametros de EQ
LOW/HPF LOW-MID HIGH-MID HIGH /LPF

0.1-10.0 (41 pontos)

0.1-10.0 (41 pontos)

Q low shelving HPF 0.1~10.0 (41 pontcs) high shelving LPF
F 21.2 Hz-20 kHz (passos de 1/12 oit)
G +18 dB (passos de 0.1 dB) +18 dB (passos de 0.1 dB) +18 dB (passos de 0.1 dB)

HPFF: on/off

LPF: on/oft
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.. Biblioteca de processamentos de dinamica pré-programados

No Nome Tipo Descricdo No Nome Tipo Descricao
Compressor para reduzir o Variagdo do programa 20,
volume geral. Use-o na indicado para instrumentos

1 Comp COMP saida stereo durante a 21 | Strings3 COMP de cordas com regido bem
mixagem, ou com canais grave, tais como cellos ou
acoplados em stereo. contrabaixo.

2 Expand EXPAND Padrdo de Expander. Compressor para sons de
Padrdo de compressor ¢/ 22 | BrassSection COMP metais com ataque forte e

3 | Compander (H) | COMPAND-H | transigéo acentuada (“hard- rapido.
knee”). Compressor para
Padréo de compressor ¢/ instrumen-tos que possuem

4 - o !

Compander (S) | COMPAND-S transigdo suave (“soft- timbre su-ave que,
knee”). 23 | Syn. Pad COMP dependendo das notas,
Compressor para uso com podem soar fraco, tais

5 A. Dr. BD COMP bumbo. como “pads” de sinteti-
Compander para bumbo zadores. ]ndlgado para

6 |A.Dr.BD COMPAND-H | com transic&o acentuada evitar a difuséo do som. _
(“hard-knee”). Compressor para dar mais
Compressor para uso com 24 | SamplingPerc | COMPAND-S realismo a sons

7 |A.Dr.SN COmP caixapde batepria. sampleados de percuss&o
Expander para uso com aclstica.

8 A.Dr.SN EXPAND caiza de bgteria. Variagdo do programa 24,
Compander para caixa de 25 | Sampling BD COMP |nd|ca|do %aradsorgs )

9 A.Dr. SN COMPAND-S bateria com transi¢éo suave Samplea-dos de bumbo.
(“soft-knee”). Variagao do programa 25,
Expander para uso com ton- 26 | Sampling SN COMP indicado para sons
tons, que reduz o volume samp_lea—dos de caixa de

10 | A. Dr. Tom EXPAND automaticamente quando bat?”a;
os ton-tons n&o estdo ) Variagdo do programa 26,
sendo tocados, melhorando 27 | Hip Comp COMPAND-S indicado para loops e frases
o isolamento de microfones. sampleados.

Compander com transic&o 28 [SoloVocall | comP Compressor para uso com
suave (“soft-knee”) para vocals principais.

enfatizar o ataque e a ambi- 29 | Solo Vocal2 COMP Variac&o do programa 28.
éncia de pratos gravados 30 | chorus COMP Variagdo do programa 28,

11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S com microfones “overall”. indicada para coro.

Reduz automaticamente o Expander para remover o
volume quando os pratos 31 | Click Erase EXPAND vazamento do clic que
néo estao sendo tocados, possa ocorrer através do
melhorando o isolamento de headphone do musico.
microfones. Compander com transicéo
Compressor para nivelar o 32 | Announcer COMPAND-H acentuada (“hard-knee”)

12 | E. B. Finger COMP ataque e o volume de baixo para reduzir o nivel da
elétrico tocado com o dedo. musi-ca quando o locutor
Compressor para nivelar o fala.

13 | E.B. Slap COMP ataque e o volume de baixo Compander com transi¢éo
elétrico tocado com slap. 33 | Limiterl COMPAND-S suave (“soft-knee”) e
Compressor para controlar release lento.

14 | Syn. Bass COMP ou enfatlzar o nivel de baixo 34 | Limiter2 COMP C_ompressor eliminador de
sintetizado. picos.

15 | Piano1 COMP Compres_sor para dgr brilho Compressor para reduzir o
na sonoridade do piano. volume global. Use-o em
Variag&o do programa 15, 35 | Total Compl COMP saida stereo durante a

16 | Piano2 COMP usando um limiar profundo mixagem ou em canais
para mudar o ataque e 0 acoplados em stereo.
nivel globais. : 36 | Total Comp2 COMP Variagao do programa 35~,
Compressor para guitarra mas com mais compresséao.
elétrica de acompanhamen- 37 | Gate GATE Padrdo de Gate

17 | E. Guitar COMP to arpejado. A coloracéo do 38 | Ducking DUCKING Padrdo de Ducking.
som pode variar conforme o Padrao de Gate para uso
estilo do musico. 39 | A Dr.BD GATE com bumbo acstico.
Compressor para batida ou Padrao de Gate para uso

18 | A. Guitar COMP arpejo de viol&o acustico de 40 | A.Dr.SN GATE com caixa de bateria.
acompanhamento.

19 | Strings1 COMP Compressor para uso com
cordas.

20 | strings2 COMP Variagao do programa 19,

indicado para violas / cellos.
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Parametros/valores dos processamentos de dinamica pré-programados
(fs=44.1 kHz)

No. Titulo Tipo Parametro Valor No. Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -24
Ratio { :1) 25 Ratio { :1) 2
Attack (ms) 60 Attack (ms) 38
1 Comp COMP Out gain (dB) 00 11 | A. Dr. OverTop COMPAND-S Out gain (dB) Y
Knee 2 Width (dB) 54
Release (ms) 250 Release (ms) B42
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -12
Ratio { :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1 Attack (ms) 15
2 | Expand EXPAND Out gain (45 i 12 | E.B. Finger COMP Out gain (dB) T
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 70 Release (ms) 470
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) —12
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7
3 | Compander (H) | COMPAND-H g‘:‘?';‘;::(?s) 010 13 |E.B.Slap COMP gtf‘;::ﬂm 4?0
Width (dB) 6 Knee hard
Release (ms) 250 Release (ms) 133
Threshold (dB) -8 Threshaold (dB) -10
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 25 Attack (ms) 9
4 | Compander (S) | COMPAND-S Out gain (dB) 0.0 14 | Syn. Bass COMP Out gain (dB) 30
Width (dB) 24 Knee hard
Release (ms) 180 Release (ms) 250
Threshold (dB) —24 Threshold (dB) -9
Ratio { :1) 3 Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 9 Attack (ms) 17
5 |A.Dr.BD COMP Out gain (dB) 55 15 | Piano1l COMP Out gain (0B) 0
Knee 2 Knee hard
Release (ms) 58 Release (ms) 238
Threshold (dB) -1 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1 Attack (ms) 7
6 |A.Dr.BD COMPAND-H Out gain (dB) 5 16 | Piano2 COMP Out gain (B) 50
Width (dB) 7 Knee 2
Release (ms) 192 Release (ms) 174
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 8 Attack (ms) 7
7 | A.Dr.SN COMP Out gain (dB) Y 17 | E. Guitar COMP Out gain (dB) 55
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 12 Release (ms) 261
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2 Ratio ( 1) 2.5
Attack (ms) 0 Attack (ms) 5
8 |A.Dr.SN EXPAND Out gain (dB) 05 18 | A. Guitar COMP Out gain (dB) 15
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 151 Release (ms) 238
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -1
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 11 Attack (ms) 33
9 |A.Dr.SN COMPAND-S Out gain (dB) 5.0 19 | Stringsi COMP Out gain (dB) 15
Width (dB) 10 Knee 2
Release (ms) 128 Release (ms) 749
Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 15
Attack (ms) 2 Attack (ms) 93
10 | A.Dr.Tom EXPAND Out gain (dB) 50 20 | Strings2 COMP Out gain (dB) 15
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 749 Release (ms) 1358
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No. Titulo Tipo Parametro Valor No. Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) =33
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2
21 | Strings3 comp g‘:fg‘a::’{ﬂm ;65 31 | Click Erase EXPAND gﬁf:’;i‘:’{?m 2‘_0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) —14
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 18 Attack (ms) 1
22 | BrassSection COMP Out gain (dB) a0 32 | Announcer COMPAND-H Out gain (dB) 25
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) =13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( 1) 3
23 | Syn.Pad COMP g‘:f';‘;i‘:ﬂs) :_30 33 | Limitert COMPAND-S gﬁ;’;{:ﬁm _2;0
Knee 1 Width (dB) a0
Release (ms) 238 Release (ms) 391s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( 1) ®
Attack (ms) 8 Attack (ms) 0
24 | SamplingPerc COMPAND-S Out gain (dB) 25 34 | Limiter2 COMP Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 35
25 |SamplingBD | COMP 32?;2:::33) ;5 35 |Total Compi | COMP gﬁ:::‘:m 2‘;
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( 1) 4 Ratio { 1) 6
Attack (ms) 8 Attack (ms) 11
26 | Sampling SN COMP Out gain (dB) 8.0 36 |Total Comp2 COMP Out gain (dB) 6.0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -26
Ratio ( :1) 20 Range (dB) -56
Attack (ms) 15 37 | Gate GATE Attack (ms) 0
A Lk COMPANDS I cain (dB) 0.0 Hold (ms) 2.56
Width (dB) 15 Decay (ms) 331
Release (ms) 163 Threshold (dB) -19
Threshold (dB) -20 Range (dB) -22
Ratio ( :1) 2.5 38 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Attack (ms) <l Hold (ms) 1208
S AL conp Qut gain (dB) 2.0 Decay (ms) 6325
Knee 1 Threshold (dB) =11
Release (ms) 342 Range (dB) -53
Threshold (dB) -8 39 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
Ratio ( :1) 25 Hold (ms) 1.93
Attack (ms) 26 Decay (ms) 400
= D ol Out gain (dB) 1.5 Threshold (dB) -8
Knee 3 Range (dB) -23
Release (ms) a3 40 | A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
Threshold (dB) -9 Haold {ms) 0.63
Ratio ( :1) 1.7 Decay (ms) 238
Attack (ms) 39
30 | Chorus COMP Out gain (dB) 25
Knee 2
Release (ms) 226
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Parametros de processamento de dinamica

Threshold —54 dB-0 dB (passos de 0.1 dB)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,17,2,25,3,35,4,5,6, 8, 10, 20, 8(16 pontos)
Out ganho 0 dB to +18 dB (passos de 0.1 dB)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 pontos)
Compressor | Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Release 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz
3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz
3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
Threshold —54 dB to 0 dB (passos de 0.1 dB)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,17,2,25,3,35,4,5,6, 8, 10, 20, 8(16 pontos)
Out ganho 0 dB to +18 dB (passos de 0.1 dB)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 pontos)
Expander Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Release 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz
3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz
3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
Threshold —54 dB to 0 dB (passos de 0.1 dB)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,35,4,5, 6, 8, 10, 20 (15 pontos)
Out ganho —18 dB to 0 dB (passos de 0.1 dB)
Width 1 dB-90 dB (passos de 1 dB)
Compander H | Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Release 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz
3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz
3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
Threshold —54 dB to 0 dB (passos de 0.1 dB)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,35,4,5, 6, 8, 10, 20 (15 pontos)
Out ganho —18 dB to 0 dB (passos de 0.1 dB)
Width 1 dB-90 dB (passos de 1 dB)
Compander S | Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Release 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz
3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz
3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
Threshold —54 dB-0 dB (passos de 0.1 dB)
Faixa —70 dB-0 dB (passos de 1 dB)
Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
0.02 ms—2.13 s (216 pontos) @ 44.1 kHz
Hold 0.02 ms—1.96 s (216 pontos) @ 48 kHz
Ducking 0.01 ms-1.07 s (216 pontos) @ 88.2 kHz
0.01 ms—980 ms (216 pontos) @ 96 kHz
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Decay 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz
3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz
3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
Threshold —54 dB-0 dB (passos de 0.1 dB)
Faixa —70 dB-0 dB (passos de 1 dB)
Attack 0 ms—120 ms (passos de 1 ms)
0.02 ms—2.13 s (216 pontos) @ 44.1 kHz
Hold 0.02 ms—1.96 s (216 pontos) @ 48 kHz
Gate 0.01 ms-1.07 s (216 pontos) @ 88.2 kHz
0.01 ms—980 ms (216 pontos) @ 96 kHz
6 ms—46.1 s (160 pontos) @ 44.1 kHz
Decay 5 ms—42.3 s (160 pontos) @ 48 kHz

3 ms—23.0 s (160 pontos) @ 88.2 kHz

3 ms—21.2 s (160 pontos) @ 96 kHz
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Explicacdes sobre os parametros de processamento de dinamica

Compressor

A e

+10— Compression ratio = 2:1

Nivel de saida
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+10 +20

e Pardmetros do Compressor (CMP):

Threshold (THRESH) é o limiar que determina o
nivel do sinal de entrada necessario para acionar o
compressor. Sinais com um nivel abaixo do limiar
passam sem sofrer alteragao. Sinais com o nivel igual
ou superior ao nivel do limiar sdo comprimidos com a
taxa especificada no parametro Ratio.

Ratio (taxa) controla a quantidade de compressédo —
a variacao do sinal de saida relativa a variagédo no
sinal de entrada. Com uma taxa de 2:1, por exemplo,
uma variagao de 10 dB no nivel de entrada (acima do
limiar) resulta uma variacéo de 5 dB no nivel de
saida. Para uma taxa de 5:1, uma variagao de 10 dB
no nivel de entrada (acima do limiar) resulta uma
variagcdo de 2 dB no nivel de saida.

Attack (ataque) controla quéo rapidamente o sinal
sofre compressao depois que 0 compressor é
disparado. Com um tempo de ataque rapido, o sinal é
comprimido quase imediatamente. Com um tempo de
ataque lento, o transiente inicial de um som passa
sem ser afetado.

O compressor oferece uma forma de controle automatico de
s nivel. Pela atenuacdo de niveis elevados, reduzindo assim
4 i efetivamente a faixa dindmica, o compressor torna muito mais
: facil o controle de sinais e o0 ajuste apropriado dos niveis de
faders. A reducéo da faixa dindmica também significa que os
niveis de gravagdo podem ser ajustados mais altos, portanto
melhorando o desempenho da relac¢ao sinal/ruido.

Release (liberagdo) determina quao rapidamente o
compressor retorna a seu ganho normal depois que o
nivel de sinal cai abaixo do limiar (threshold). Se o
tempo de liberagéo for muito curto, o ganho ira voltar
muito rapidamente, causando uma pulsagao no sinal
— flutuacdes perceptiveis no ganho. Se o tempo de
liberacéo é muito lento, o compressor pode nao ter
tempo de se voltar ao normal antes do préximo nivel
alto de sinal, e este sera comprimido incorretamente.

Out Gain (ganho) ajusta o nivel do sinal na saida do
compressor. A compressao tende a reduzir o nivel
médio do sinal, e por isso o ajuste de Out Gain pode
ser usado para compensar essa reducao e ajustar o
nivel apropriado ao préximo estagio no percurso do
audio.

Knee estabelece a forma de transi¢&o que o sinal faz
no limiar. Com uma transigao acentuada (“hard
knee”), a transi¢do do sinal ndo comprimido para o
comprimido é imediata. Com a transi¢do mais suave,
a transicdo comeca antes do sinal atingir o limiar e
termina gradualmente acima do limiar.
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O expander (expansor) € uma outra forma de controle automatico de nivel. Ao atenuar o sinal abaixo do limiar, o
expander reduz o ruido de baixo nivel e efetivamente amplia a faixa dindmica do material gravado.



e Parametros do Expander (EXP):

Threshold (THRESH) é o limiar que determina o
nivel do sinal de entrada necessario para acionar o
expander. Sinais com um nivel acima do limiar
passam sem sofrer alteragdo. Sinais com o nivel igual
ou inferior ao nivel do limiar séo atenuados com a
taxa especificada no parametro Ratio.

Ratio (taxa) controla a quantidade de expansdo — a
variacdo do sinal de saida relativa a variagdo no sinal
de entrada. Com uma taxa de 2:1, por exemplo, uma
varia¢do de 5 dB no nivel de entrada (abaixo do
limiar) resulta uma variacéo de 10 dB no nivel de
saida. Para uma taxa de 5:1, uma variagdo de 2 dB
no nivel de entrada (abaixo do limiar) resulta uma
varia¢do de 10 dB no nivel de saida.

Attack (ataque) controla quéo rapidamente o sinal
sofre expansao depois que o expander é disparado.
Com um tempo de ataque rapido, o sinal é expandido
guase imediatamente. Com um tempo de ataque
lento, o transiente inicial de um som passa sem ser
afetado.

Release (liberag&o) determina quédo rapidamente o
expander retorna a seu ganho normal depois que o
nivel de sinal cai abaixo do limiar (threshold).

Out Gain (ganho) ajusta o nivel do sinal na saida do
expander.

Knee estabelece a forma de transi¢éo que o sinal faz
no limiar. Com uma transi¢do acentuada (“hard
knee”), a transicdo do sinal ndo expandido para o
expandido é imediata. Com a transi¢do mais suave, a
transicdo comega antes do sinal atingir o limiar e
termina gradualmente acima do limiar.
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O compander é um compressor-expander — uma combinagdo da
p compressédo e expanséo de sinal. O compander atenua o sinal de
entrada acima do limiar assim como o nivel abaixo banda. Para
um material com muita variagdo dindmica, o compander permite
limitar a faixa dindmica sem ter que se preocupar com niveis
excessivos de sinal na saida nem com saturacao. Ele funciona
como um limitador quando o nivel de entrada excede 0 dB.

e Parametros do CompanderH (CPH) e CompanderS (CPS):

Threshold (THRESH) é o limiar que determina o
nivel do sinal de entrada necessario para acionar o
compander. Sinais com um nivel acima do limiar
passam sem sofrer alteragdo. Sinais com o nivel igual
ou inferior ao nivel do limiar séo atenuados com a
taxa especificada no parametro Ratio.

Ratio (taxa) controla a quantidade de compresséao/
expansao — a variagdo do sinal de saida relativa a
variagdo no sinal de entrada. Com uma taxa de 2:1,
por exemplo, uma variacédo de 10 dB no nivel de
entrada (acima do limiar) resulta uma largura de 5 dB
no nivel de saida. O “hard compander” (CPH) possui
uma taxa fixa de 5:1 para expanséo, e o0 “soft
compander” (CPS) possui uma taxa fixa de 1.5:1 para
expansao.

Attack (ataque) controla quéo rapidamente o sinal é
alterado pelo compander depois que este é
disparado. Com um tempo de ataque rapido, o sinal é
alterado quase imediatamente. Com um tempo de
ataque lento, o transiente inicial de um som passa
sem ser afetado.
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Release (liberagdo) determina qudo rapidamente o
compander retorna a seu ganho normal depois que o
nivel de sinal cai abaixo do limiar (threshold).

Out Gain (ganho) ajusta o nivel do sinal na saida do
compander. Como o ganho ou nivel do som aumenta
dependendo dos ajustes de Threshold e Ratio, use o
ajuste de ganho para adequar o nivel global do som
na saida.

Width (largura) é usado para determinar a distancia,
em decibéis (dB) entre o expander e o compressor.
Com uma largura de 90 dB, o expander fica
efetivamente desligado e o compander atua
simplesmente como um compressor-limiter. Com uma
largura menor (30 dB) e um limiar alto (0 dB), o
compander atua como expander-compressor-limiter.



Gate e Ducking
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O Gate, ou Noise Gate, € um chaveador de audio usado para silenciar sinais abaixo do limiar ajustado. Ele pode ser
usado para suprimir ruido de fundo e chiado de amplificadores valvulados, pedais de efeito e microfones.

O Ducking é usado para reduzir automaticamente o nivel de um sinal quando o nivel de uma fonte de sinal exceder
um determinado limiar. Ele é usado para aplica¢ges de locu¢ao onde, por exemplo, o nivel da musica de fundo é
reduzido automaticamente, possibilitando ao locutor ser ouvido com clareza.

e Parametros do Gate (GAT) e Ducking (DUK):

Threshold (THRESH) é o limiar que determina o
nivel no qual o Gate “fecha”, cortando o sinal. Sinais
com um nivel acima do limiar passam sem ser
afetados. Sinais com o nivel igual ou inferior ao nivel
do limiar fazem o Gate fechar.

Para o Ducking, os niveis de sinal de disparo iguais
ou acima do limiar ativam o Ducking, fazendo com
gue o sinal seja reduzido para o nivel ajustado no
parametro Faixa. O sinal de disparo é determinado
usando o parametro KEY-IN.

Faixa controla o nivel no qual o Gate fecha. Pode ser
usado para reduzir o nivel do sinal ao invés de corta-
lo completamente. Com um ajuste de—70 dB, o Gate
fecha completamente quando o sinal de entrada cai
abaixo do limiar. Com um ajuste de—30 dB, o Gate
permite a passagem do sinal atenuado. Com um
ajuste de 0 dB, o Gate nao tem efeito. Quando os
sinais sao cortados abruptamente, o corte subito
pode ndo soar bem.

Para o Ducking, um ajuste de—70 dB faz o sinal ser
virtualmente cortado. Com um ajuste de—-30 dB o
sinal é reduzido em 30 dB. Com um ajuste de 0 dB, o
Ducking nao tem efeito.
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Attack (atague) controla quéo rapidamente o Gate
abre quando o sinal ultrapassa o limiar. Tempos de
ataque lentos podem ser usados para remover o
transiente inicial de sons percussivos. Tempos muito
lentos fazem alguns sons soarem de tras para frente.
Para o Ducking, o ataque controla o quéo rapido o
sinal sera reduzido depois de disparado o Ducking.
Com um ataque rapido, o sinal é reduzido quase
imediatamente. Com um ataque lento, o Ducking
reduz gradualmente o sinal. Com um ataque muito
rapido o som pode parecer abrupto.

Hold determina quanto tempo o Gate permanece
aberto ou o Ducking permanece ativo desde que o
sinal de disparo caiu abaixo do limiar (treshold).

Decay (decaimento) controla a velocidade com que o
Gate fecha depois de expirado o tempo de Hold.
Tempos de decaimento mais longos produzem um
efeito de Gate mais natural, permitindo passar o
decaimento normal do instrumento. Para o Ducking,
ele determina a velocidade com que volta o ganho
normal apds expirar o tempo de Hold.



e Reverberacdes

Biblioteca de Efeitos pré-programados

e Efeitos de Guitarra

No Nome/Tipos Descricao No Nome/Tipos Descricdo

1 [ Reverb Hall Reverberacédo de sala de concerto, com gate 24 | Distortion Distorcdo

2 | Reverb Room Simulacéo de reverberacédo de sala, com gate 25 | Amp Simulate Simulacdo de amplificador de guitarra
3 | Reverb Stage Reverberacédo para vocais, com gate

4 | Reverb Plate Simulagdo de plate reverb, com gate

5 | Early Ref. Reflexdes primérias, sem a reverberacéo

6 | Gate Reverb Reflexdes primérias, com gate

7 | Reverse Gate Reflexdes primarias, com gate invertido

e Efeitos de Dinamica

No Nome/Tipos Descricéo
e Atrasos e Ecos 26 | Dyna.Filter Filtro controlado dinamicamente
27 | Dyna.Flange Flanger controlado dinamicamente
) . 28 | Dyna.Phaser Phaser controlado dinamicamente
No Nome/Tipos Descrigao
8 | Mono Delay Delay (atraso) mono simples
9 | Stereo Delay Delay (atraso) stereo simples
10 | Mod.delay Delay (atraso) repetido com modulacédo
Delay (atraso) em trés posi¢oes (esquerda, . .
11 | Delay LCR Cem,yo(e direit)a) posictes (esq e Efeitos Combinados
12 | Echo Eco stereo com realimentagdo cruzada
(esquerda_e direita) No Nome/Tipos Descrigéo
29 | Rev+Chorus Reverb e chorus em paralelo
30 | Rev->Chorus Reverb e chorus em série
31 | Rev+Flange Reverb e flanger em paralelo
32 | Rev->Flange Reverb e flanger em série
e Efeitos baseados em Mod ulagéo 33 | Rev+Sympho. Reverb e symphonic em paralelo
34 | Rev->Sympho. Reverb e symphonic em série
No Nome/Tipos Descrigéo 35 | Rev->Pan Reverb e auto-pan em série
36 | Delay+ER. Delay e reflexdes priméarias em paralelo
13 | Chorus Chorus 37 | Delay->ER. Delay e reflexdes primarias em série
14 | Flange Flanger 38 | Delay+Rev Delay e reverb em paralelo
Efeito criado pela Yamaha e que produz uma 39 | Delay->Rev Delay e reverb em série
15 | Symphonic modulagao mais rica e mais complexa do 40 | Dist>Delay Distorcao e delay em série
que o chorus normal
16 | Phaser Phaser stereo com 16 estagios
17 | Auto Pan Pan automatico
18 | Tremolo Tremolo
; Transpositor de tom mono; produz
19 | HQ.Pitch resultados estaveis e QOutros
20 [ Dual Pitch Transpositor de tom stereo
21 [ Rotary Simulacéo de caixa rotativa No Nome/Tipos Descrigéo
22 | Ring Mod. Modulador em anel (Ring modulator)
23 | Mod.Filter Filtro modulado 41 | Multi.Filter Filtro ¢/ 3 bandas paralelas (24 dB/oitava)
42 | Stereo Reverb Reverb stereo
43 | M.Band Dyna. processador de dinamica de 3 bandas
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:: Parametros de efeitos

¢ REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
Simulag@es de reverberacédo Hall, Room, Stage e Plate, com uma entrada e duas saidas, todas com Gate.

Parametro Faixa Descri¢do

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de comecar a reverberacao

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverberagdo nas freqiiéncias altas

LO. RATIO |0.1-2.4 Taxa do tempo de reverberagdo nas frequéncias baixas

DIFF. 0-10 Difusé@o da reverberagéo (abertura do reverb em esquerdo-direito)

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao

E/RDLY 0.0-100.0 ms Atraso entre as reflexfes primarias e a reverberagdo
Equilibrio entre as reflexdes primérias e a reverberacéo

E/RBAL. 0-100% (Oc(l’/o = s0 reverb, 100% = s6 F;)eflexc”)es priméarias) ¢

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

GATELVL |OFF,-60to0dB Nivel onde o Gate atua

ATTACK 0-120 ms Velocidade de abertura do Gate

HOLD *1 Tempo de abertura do Gate

DECAY *2 Tempo de fechamento do Gate

*1.  0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz), 0.01 ms-1.06 s (fs=88.2 kHz), 0.01 ms—981 ms (fs=96 kHz)
*2. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

e EARLY REF.
Reflexdes priméarias com uma entrada e duas saidas.
Parametro Faixa Descri¢do
TYPE g-elj/ilrl’sll';r;g" I;?)?i?lgm’ Tipos de simulacéo de reflexdes primarias
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espacamento das reflexdes
LIVENESS |0-10 Caracteristicas do atraso das reflexdes primarias (0 = “morto”, 10 = “vivo”)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacao
DIFF. 0-10 Difusé@o da reflexdo (abertura das reflexdes entre esquerdo—direito)
DENSITY 0-100% Densidade das reflexdes
ER NUM. 1-19 Numero de reflexfes primérias
FB.GANHO | -99 a +99% Ganho da realimentagao
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacao das frequéncias altas
HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

e GATE REVERB, REVERSE GATE

Reflexdes primérias com Gate e reflexdes primarias com Gate inverso, com uma entrada e duas saidas.

Pardmetro Faixa Descricao

TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulago reflexdes primérias

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espagamento das reflexdes

LIVENESS |0-10 Caracteristicas do atraso das reflexdes primérias (0 = “morto”, 10 = “vivo”)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

DIFF. 0-10 Difusdo da reflex&o (abertura das reflexdes entre esquerdo—direito
DENSITY 0-100% Densidade das reflexfes

ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes primarias

FB.GANHO | -99 a +99% Ganho da realimentacao

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa de realimentacéo das freqgiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filtro passa-baixas
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e MONO DELAY
Delay (atraso) com repetigdo, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

DELAY 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso

FB. GAIN —99 a +99% Ganho da realimenta(;_éo (valores p_ositivos para realimentacdo em fase
normal; valores negativos para realimentacdo em fase reversa)

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa de realimentacéo das freqgiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filtro passa-baixas

e STEREO DELAY
Delay (atraso) stereo basico, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal direito
Ganho da realimentacéo do canal esquerdo (valores positivos para

FB.GL -99 a +99% realimentac@o em fase normal; valores negativos para realimentacdo em
fase reversa)
Ganho da realimentacéo do canal direito (valores positivos para

FB.GR -99 a +99% realimentac@o em fase normal; valores negativos para realimentacdo em
fase reversa)

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa de realimentacéo das freqgiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filtro passa-baixas

e MOD. DELAY
Delay basico de repeticdo com modulagéo, com uma entrada e duas saidas.

Parédmetro | Faixa Descri¢do

DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de atraso

FB. GAIN —99 a +99% Ganho da realimenta(;_éo (valores p_ositivos para realimentacdo em fase
normal; valores negativos para realimentacdo em fase reversa)

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa de realimentacéo das freqgiiéncias altas

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagéo

DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Fregiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

e DELAY LCR

Delay (atraso) de trés posi¢Ges (esquerdo, centro, direito), com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo

DELAY L 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY C 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal central

DELAY R 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal direito

FB.DLY 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso da realimentacao

LEVEL L —100 a +100% Nivel do atraso do canal esquerdo

LEVEL C —100 a +100% Nivel do atraso do canal central

LEVEL R —100 a +100% Nivel do atraso do canal direito
Ganho da realimentacéo (valores positivos para realimentacdo em fase

FB. GAIN —99.a+99% normal; valores nega’gvos(para re:limenta(;go em fase reve%sa)

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacéo das freqiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
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e ECHO
Delay (atraso) stereo com loop cruzado de realimentagdo, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do
DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo
DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal direito
FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso da realimentagéo do canal esquerdo
FB.DLY R |0.0-1350.0 ms Tempo de atraso da realimentagdo do canal direito
Ganho da realimentacéo do canal esquerdo (valores positivos para
FB.GL —99 a +99% realimentac@o em fase normal; valores negativos para realimentagdo em

fase reversa)

Ganho da realimentag&o do canal direito (valores positivos para
FB.GR —99 a +99% realimentac@o em fase normal; valores negativos para realimentagdo em
fase reversa)

Ganho da realimentacéo da esquerda para a direita (valores positivos
L->RFBG |-99 a+99% para realimentacéo em fase normal; valores negativos para realimentagao
em fase reversa)

Ganho da realimentacéo da direita para a esquerda (valores positivos

R->L FBG |-99 a+99% para realimentacdo em fase normal; valores negativos para realimentagao
em fase reversa)
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacao das frequéncias altas
HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
e CHORUS
Efeito de chorus com duas entradas e duas saidas.
Pardmetro Faixa Descricao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagdo
AM DEPTH | 0-100% Intensidade da modulacéo de amplitude
PM DEPTH | 0-100% Intensidade da modulagdo de frequéncia
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo
LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro de graves
LSH G -12.0a +12.0 dB Ganho do filtro de graves
EQF 100 Hz—8.00 kHz Fregiiéncia do filtro paramétrico
EQG -12.0a+12.0dB Ganho do filtro paramétrico
EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico
HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz Freguéncia do filtro de agudos
HSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de agudos
e FLANGE
Efeito de flanger com duas entradas e duas saidas.
Pardmetro Faixa Descri¢céo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulacdo
DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo
FB. GAIN —99 a +99% Ganholda realimentagéo (valores ppsitivos para realimentacao em fase
normal; valores negativos para realimentacdo em fase reversa)
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulac&o
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Freqiiéncia do filtro de graves
LSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de graves
EQF 100 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro paramétrico
EQG -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro paramétrico
EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico
HSH F 50.0 Hz—-16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos
HSH G —-12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de agudos
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e SYMPHONIC
Efeito sinfébnico, com duas entradas e duas saidas.

Pardmetro Faixa Descricao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagdo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Freqgiiéncia do filtro de graves

LSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de graves

EQF 100 Hz—-8.00 kHz Frequéncia do filtro paramétrico

EQG -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro paramétrico

EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico

HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos

HSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de agudos

e PHASER

Efeito de phaser de 16 estagios, com duas entradas e duas saidas.

Pardmetro Faixa Descri¢céo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagdo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

FB. GAIN —99 a +99% Ganho da realimentag_éo (valores p_ositivos para realimentacdo em fase

normal; valores negativos para realimentagdo em fase reversa)

OFFSET 0-100 Compensacao da menor frequéncia defasada
PHASE 0.00-354.38 graus Equilibrio da fase de modulacdo entre esquerdo e direito
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 NUmero de estagios de defasagem

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro de graves

LSH G -12.0a +12.0 dB Ganho do filtro de graves

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos

HSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de agudos

e AUTO PAN

Efeito de auto-pan, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagéo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

DIR. *1 Dire¢do do efeito Pan
WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro de graves

LSH G -12.0a +12.0 dB Ganho do filtro de graves

EQF 100 Hz—8.00 kHz Fregiiéncia do filtro paramétrico

EQG -12.0a+12.0dB Ganho do filtro paramétrico

EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos

HSH G —12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de agudos

*1. ESQ<->DIR, ESQ—>DIR, ESQ<—DIR, gira ESQ, gira DIR

e TREMOLO
Efeito de tremolo, com duas entradas e duas saidas.
Par&dmetro Faixa Descricao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulacéo
DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo
WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo
LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Freqguéncia do filtro de graves
LSHG -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de graves
EQF 100 Hz—8.00 kHz Fregiiéncia do filtro paramétrico
EQG —12.0to +12.0 dB Ganho do filtro paramétrico
EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos
HSH G —12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de agudos
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e HQ. PITCH
Transpositor de tom de alta qualidade, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do
PITCH —-12 a+12 Semitons de transposi¢ao
FINE —50 a +50 centésimos Ajuste fino da transposicdo
DELAY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso
FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)
MODE 1-10 Precisdo na transposi¢ado
e DUAL PITCH
Transpositor de tom com duas entradas e duas saidas.
Pardmetro Faixa Descri¢céo
PITCH 1 —24 a +24 semitons Semitons de transposi¢do no canal 1
FINE 1 —50 a +50 centésimos Ajuste fino da transposicdo do canal 1
PITCH 2 —24 a +24 semitons Semitons de transposi¢do no canal 2
FINE 2 —50 a +50 centésimos Ajuste fino da transposi¢ao do canal 2
LEVEL 1 ~100 a +100% Nivel do canal 1 (valores positivos para fase normal, valores negativos
para fase reversa)
PAN 1 L63 to R63 Pan do canal 1
LEVEL 2 ~100 a +100% Nivel do canal 2 (valores positivos para fase normal, valores negativos
para fase reversa)
PAN 2 L63 to R63 Pan do canal 2
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal 1
FB.G 1 —99 a +99% Ganho da rea_llmentagao do canal 1(valores positivos para fase normal,
valores negativos para fase reversa)
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal 2
FB.G 2 —99 a +99% Ganho da reqllmentagao do canal 2(valores positivos para fase normal,
valores negativos para fase reversa)
MODE 1-10 Precisdo na transposi¢do
e ROTARY
Simulador de caixa rotativa, com uma entrada e duas saidas.
Pardmetro Faixa Descricao
ROTATE STOP, START Parar, iniciar rotacéo
SPEED SLOW, FAST Velocidade da rotacéo (veja parametros SLOW e FAST)
SLOW 0.05-10.00 Hz velocidade de rotagdo SLOW
FAST 0.05-10.00 Hz velocidade de rotacdo FAST
DRIVE 0-100 Nivel de saturacédo
ACCEL 0-10 Aceleracgdo nas variagdes de velocidade
LOW 0-100 Filtro de frequiéncias baixas
HIGH 0-100 Filtro de frequéncias altas
e RING MOD.
Modulador em anel (Ring Modulator), com duas entradas e duas saidas.
Pardmetro Faixa Descricao
SOURCE OSC, SELF Fonte de modulagé&o: oscilador ou sinal de entrada
OSC FREQ |0.0-5000.0 Hz Frequéncia do oscilador
FM FREQ. |0.05-40.00 Hz Velocidade de modulac¢do da freqiiéncia do oscilador
FM DEPTH | 0-100% Intensidade de modulacéo da freqiéncia do oscilador
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e MOD. FILTER
Filtro modulado, com duas entradas e duas saidas.

Parédmetro | Faixa Descri¢do

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulag&o

DEPTH 0-100% Intensidade da modula¢do

PHASE 0.00-354.38 graus Diferen_ga_de fase entre a modulacdo do canal esquerdo e a modulacéo do
canal direito

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo do filtro: passa-baixas, passa-altas, passa-banda

OFFSET 0-100 Compensacao da freqiiéncia do filtro

RESO. 0-20 Ressonéncia do filtro

LEVEL 0-100 Nivel de saida

e DISTORTION
Distorgdo com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo

DST TYPE 8\5/-;12 %%LZNSX b1, Tipo de distor¢do (DST = distor¢do, OVD = saturacéo / overdrive)
DRIVE 0-100 Intensidade da distor¢éo

MASTER 0-100 Volume geral

TONE -10a +10 Tonalidade

N. GATE 0-20 Reducgao de ruido

e AMP SIMULATE

Simulador de amplificador de guitarra.

Parametro Faixa Descri¢do

AMP TYPE |*1 Tipo de simula¢do de amplificador de guitarra

DST TYPE 8\5/}2:; %%&LZNC?I:/ DL, Tipo de distorcdo (DST = distor¢éo, OVD = saturacado / overdrive)
DRIVE 0-100 Intensidade da distor¢éo

MASTER 0-100 Volume geral

BASS 0-100 Controle de graves

MIDDLE 0-100 Controle de médios

TREBLE 0-100 Controle de agudos

CAB DEP 0-100% Intensidade da simulacdo de caixa acustica e alto-falante
EQF 100-8.00 kHz Frequéncia do filtro paramétrico

EQG -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro paramétrico

EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico

N. GATE 0-20 Reducgao de ruido

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

e DYNA. FILTER
Filtro controlado dinamicamente, com duas entradas e duas saidas.

Parametro | Faixa Descri¢céo

SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Alteracao da freqiiéncia (para cima ou para baixo)
DECAY *1 Tempo de decaimento da variagdo da freqiéncia do filtro
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro

OFFSET 0-100 Compensacéao da frequéncia do filtro

RESO. 0-20 Ressonéncia do filtro

LEVEL 0-100 Nivel de saida

*1. 6ms — 46.0s (fs=44.1kHz), 5ms — 42.3s (fs=48kHz), 3ms - 23.0s (fs=88.2kHz), 3ms — 21.1s (fs=96kHz)
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e DYNA. FLANGE
Flanger controlado dinamicamente, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Alteragdo da frequéncia (para cima ou para baixo)

DECAY *1 Tempo de decaimento

OFFSET 0-100 Compensacéo do tempo de atraso

FB.GAIN —99 a +99% Ganhp da realimenta}géo (yalores positivos para fase normal, valores
negativos para fase invertida)

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro de graves

LSHG -12.0a+12.0dB Ganho do filtro de graves

EQF 100 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro paramétrico

EQG -12.0a +12.0 dB Ganho do filtro paramétrico

EQQ 10.0-0.10 Largura da banda do filtro paramétrico

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Fregiiéncia do filtro de agudos

HSH G -12.0a +12.0 dB Ganho do filtro de agudos

*1. 6ms — 46.0s (fs=44.1kHz), 5ms — 42.3s (fs=48kHz), 3ms — 23.0s (fs=88.2kHz), 3ms — 21.1s (fs=96kHz)

e DYNA. PHASER
Phaser controlado dinamicamente, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo

SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Alteracao da freqiiéncia (para cima ou para baixo)

DECAY *1 Tempo de decaimento

OFFSET 0-100 Compensagcao da freqiiéncia mais baixa

FB.GAIN —99 a +99% Ganhp da realimenta_lgéo (_valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase invertida)

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Numero de estagios no deslocamento da fase

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia do filtro de graves

LSHG -12.0a+12.0dB Ganho do filtro de graves

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de agudos

HSH G -12.0a+12.0 dB Ganho do filtro de agudos

*1. 6ms — 46.0s (fs=44.1kHz), 5ms — 42.3s (fs=48kHz), 3ms — 23.0s (fs=88.2kHz), 3ms — 21.1s (fs=96kHz)

¢ REV+CHORUS
Reverb e chorus em paralelo, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo
HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverberagdo em alta fregiiéncia
DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo
DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao
HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
REV/CHO | 0-100% Equilibrio entre Reverb e chorus (0% = s6 reverb, 100% = s6 chorus)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulacéo
AM DEPTH | 0-100% Intensidade da modula¢éo de amplitude
PM DEPTH | 0-100% Intensidade da modulagdo de frequéncia
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo
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¢ REV->CHORUS
Reverb e chorus em série, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverberagdo em alta freqiiéncia
DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagdo

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
REV.BAL 0-100% Equilibrio entre reverb e chorus (0% = s6 chorus, 100% = s6 reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulag&o

AM DEPTH | 0-100% Intensidade da modula¢éo de amplitude

PM DEPTH | 0-100% Intensidade da modulagdo de frequéncia

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagéo

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

e REV+FLANGE
Reverb e flanger em paralelo, uma entrada e duas saidas.

Pardmetro | Faixa Descricéo

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Fregiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

REV/FLG 0—-100% Equilibrio entre reverb e flanger (0% = s6 reverb, 100% = sé flanger)

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulacéo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo

FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

e REV->FLANGE
Reverb e flanger em série, com uma entrada e duas saidas.

Pardmetro Faixa Descricao

REV TIME ]0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacao

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberacéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filtro passa-baixas

REV.BAL 0-100% Equilibrio entre reverb e flanger (0% = s6 flanger, 100% = s6 reverb)

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagio

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo

FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo
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¢ REV+SYMPHO.
Reverb e efeito sinfénico em paralelo, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo
HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia
DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagdo

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
REV/SYM 0-100% IE_quinl_)rio entre reverb e efeito sinfénico (0% = s6 reverb, 100% = s6

sinfénico)

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulag&o

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

¢ REV->SYMPHO.
Reverb e efeito sinfonico em série, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacéo
HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia
DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
REV BAL 0-100% IrEe?/ueiIrl'bb)rio entre reverb e efeito sinfénico (0% = s6 sinfonico, 100% = s6
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagédo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagdo

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo

e REV->PAN

Reverb e efeito de auto-pan em paralelo, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descricdo
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacéo
HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia
DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas
REV BAL 0-100% IrEe?/ueiIrl'bb)rio entre reverb e efeito de auto-pan (0% = s6 autopan, 100% = s6
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagédo

DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo

DIR. *1 Direcdo do pan
WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo

*1. ESQ<->DIR, ESQ —>DIR, ESQ <—DIR, Gira ESQ, Gira DIR
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e DELAY+ER.
Delay (atraso) e reflexdes primarias em paralelo, com uma entrada e duas saidas.

Pardmetro Faixa Descricao

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal direito

FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacao

FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

HI. RATIO ]0.1-1.0 Taxa de realimentacéo nas freqgiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filtro passa-baixas

DLY/ER 0-100% Equill’E)rio entre (_jelay e reflexdes primarias (0% = s6 delay, 100% = s6
reflexfes primarias)

TYPE g-e%zlrlvs,l_#;g’, g;?iﬂgm' Tipo de simulagdo de reflexdes primarias

ROOMSIZE |.1-20.0 Espagamento das reflexdes

LIVENESS |-10 Caracteristicas de decaimento das refl. primérias (0 = “morto”, 10 = “vivo”)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao

ER NUM. 1-19 NuUmero de reflexdes primarias

o DELAY->ER.

Delay (atraso) e reflex6es primarias em série, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢cdo

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal direito

FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacao

VFB. GAIN |99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacéo nas freqiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

DLY BAL 0-100% Equill’b_rio gntre delay e reflexdes primarias (0% = so reflexdes primarias,
100% = s6 delay)

TYPE E{-;/:E’S,Lﬁ;!, g‘;’:ﬂgm’ Tipo de simulacéo de reflexdes primarias

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espacamento das reflexdes

LIVENESS |0-10 Caracteristicas de decaimento das refl. primarias (0 = “morto”, 10 = “vivo”)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao

ER NUM. 1-19 Numero de reflexes primarias

e DELAY+REV
Delay (atraso) e reverb em paralelo, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal direito

FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacao

FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

DELAY HI |0.1-1.0 Taxa de realimentacéo nas frequéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

DLY/REV 0-100% Equilibrio entre delay e reverb (0% = sd delay, 100% = s6 reverb)

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

REV HI 0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagdo
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e DELAY->REV
Delay (atraso) e reverb em série, com uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal direito

FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacao

FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)

DELAY HI ]0.1-1.0 Taxa de atraso da realimentagéo nas freqiiéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

DLY.BAL 0-100% Equilibrio entre delay e reverb (0% = s reverb, 100% = sé delay)

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

REV HI 0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb em alta frequéncia

DIFF. 0-10 Difuséo da reverberagéo

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagdo

e DIST->DELAY
Distorcdo e delay (atraso) em série, com uma entrada e duas saidas.

Parédmetro Faixa Descri¢céo
DST1, DST2, OVD1, . . ~ L ~ _ ~
DST TYPE OVD2, CRUNCH Tipo de distorcdo (DST = distor¢éo, OVD = saturacao)
DRIVE 0-100 Intensidade da distor¢éo
MASTER 0-100 Volume geral
TONE -10 a +10 Controle de tonalidade
N. GATE 0-20 Reducao de ruido
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de atraso
FB. GAIN —99 a +99% Ganhp da realimentacgéo (valores positivos para fase normal, valores
negativos para fase reversa)
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacao nas frequéncias altas
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulacéo
DEPTH 0-100% Intensidade da modulagdo
DLY.BAL 0-100% Equilibrio entre distor¢édo e delay (0% = s6 distor¢cao, 100% = sé distor¢ao)

e MULTIFILTER
Multi-filtro de 3 bandas (24 dB/oitava), com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filtro 1 - tipo: passa-altas, passa-baixas, passa-banda
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filtro 2 - tipo: passa-altas, passa-baixas, passa-banda
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filtro 3 - tipo: passa-altas, passa-baixas, passa-banda
FREQ. 1 28.0 Hz—16.0 kHz Filtro 1 - freqiéncia

FREQ. 2 28.0 Hz—16.0 kHz Filtro 2 - frequéncia

FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filtro 3 - frequéncia

LEVEL 1 0-100 Filtro 1 - nivel

LEVEL 2 0-100 Filtro 2 - nivel

LEVEL 3 0-100 Filtro 3 - nivel

RESO. 1 0-20 Filtro 1 - ressonancia

RESO. 2 0-20 Filtro 2 - ressonancia

RESO. 3 0-20 Filtro 3 - ressonancia
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¢ ST REVERB
Reverb stereo com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descri¢do

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagdo

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate [ Tipo de reverberagéo

INI. DLY 0.0-100.0 ms Atraso inicial antes de iniciar a reverberacdo

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverberagdo em freqiiéncias altas

LO. RATIO |0.1-2.4 Taxa de tempo da reverberacdo em frequiéncias baixas

DIFF. 0-10 Difusdo da reverberacédo (espalhamento esg-dir)

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao

E/R BAL. 0-100% Eguilibriq entrq as r_eflexﬁes primarias e reverb (0% = s6 reverb, 100% =
s reflexdes primarias)

HPF THRU, 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de corte do filtro passa-altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Freqiiéncia de corte do filtro passa-baixas

e M.BAND DYNA.
Processador de dinamica de 3 bandas, com duas entradas e duas saidas. Solo individual e medidores de
reducao de ganho para cada banda. (a funcdo dos medidores é s6 para o Studio Manager)

Pardmetro Faixa Descri¢céo

LOW GAIN |-96.0a+12.0dB Nivel da banda de graves

MID GAIN —-96.0 a +12.0 dB Nivel da banda de médios

HI. GAIN -96.0a +12.0 dB Nivel da banda de agudos
Para valores positivos, o limiar da banda de agudos é reduzido e o limiar

PRESENCE |—10 a +10 da ba’n(_ja de graves é aum}entado. Para valores negativos ocorre o
contrario. Quando o valor é 0, todas as 3 bandas séo igualmente
afetadas.

CMP. THRE |24.0a0.0dB Limiar (threshold) do compressor

CMP. RAT 1:1a20:1 Taxa de compressao

CMP. ATK 0-120 ms Ataque do compressor

CMP. REL *1 Tempo de liberagdo do compressor

CMP. KNEE [0-5 Atuacéo (knee) do compressor

LOOKUP 0.0-100.0 ms Atraso de Lookup

CMP. BYP OFF, ON Bypass do compressor

L-M XOVR 21.2 Hz—8.00 kHz Freqgiiéncia de crossover graves/médios

M-H XOVR | 21.2 Hz—8.00 kHz Frequéncia de crossover médios/agudos

SLOPE —61t0—-12 dB Inclinagdo do filtro

CEILING —6.0a 0.0 dB, OFF Nivel maximo na saida

EXP. THRE [-54.0a-24.0dB Limiar (threshold) do expander

EXP. RAT 1:1a8:1 Taxa do expander

EXP. REL *1 Tempo de liberacdo do expander

EXP. BYP OFF, ON Bypass do expander

LIM. THRE |-12.0a0.0dB Limiar (threshold) do limitador

LIM. ATK 0-120 ms Ataque do limitador

LIM. REL *1 Tempo de liberagdo do limitador

LIM. BYP OFF, ON Bypass do limitador

LIM. KNEE |0-5 Atuacdo (knee) do limitador

SOLO LOW | OFF, ON On = s6 a banda de frequéncias graves na saida

SOLOMID | OFF, ON On = s0 a banda de freqiiéncias médias na saida

SOLO HIGH | OFF, ON On = s6 a banda de freqiiéncias agudas na saida

*1. 6ms — 46.0s (fs=44.1kHz), 5ms — 42.3s (fs=48kHz), 3ms - 23.0s (fs=88.2kHz), 3ms — 21.1s (fs=96kHz)
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:: Tabela de memdérias de cenas e mensagens de Program Change

N° do .. .| No. dacena N do —_ No. da cena N¢ do —_ No. da cena
Program N(;)é 'Cnelf]':l do usuario Program N(;)é 'Cnéf]':l do usuario Program N(;)é 'Cnéf]':l do usuério
Change (“User”) Change (“User”) Change (“User”)

1 1 44 44 87 87
2 2 45 45 88 88
3 3 46 46 89 89
4 4 47 47 90 90
5 5 48 48 91 91
6 6 49 49 92 92
7 7 50 50 93 93
8 8 51 51 94 94
9 9 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101
16 16 59 59 102
17 17 60 60 103
18 18 61 61 104
19 19 62 62 105
20 20 63 63 106
21 21 64 64 107
22 22 65 65 108
23 23 66 66 109
24 24 67 67 110
25 25 68 68 111
26 26 69 69 112
27 27 70 70 113
28 28 71 71 114
29 29 72 72 115
30 30 73 73 116
31 31 74 74 117
32 32 75 75 118
33 33 76 76 119
34 34 77 77 120
35 35 78 78 121
36 36 79 79 122
37 37 80 80 123
38 38 81 81 124
39 39 82 82 125
40 40 83 83 126
41 41 84 84 127
42 42 85 85 128
43 43 86 86
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.. Parametros do enderecamento de entrada (Input Patch)

* As informacdes no visor podem diferir dependendo das configuracdes de nome do canal (Studio Manager).
* Os parametros marcados em cinza séo desabilitados quando o wordclock é configurado para 96kHz/88.2kHz.

e ENDERECAMENTO DE ENTRADA (IN1-8)

e ENDERECAMENTO DE EFEITOS

Visor Descri¢cdo (Entrada) Visor Descricéo
NONE [ NONE AUX3 AUX3 (para EFFECT1)
AD1 MIC/LINE INPUT (AD IN) 1 AUX4 AUX4 (para EFFECT2)
AD2 MIC/LINE INPUT (AD IN) 2 CH1 InsertOut-CH1
AD3 MIC/LINE INPUT (AD IN) 3 CH2 InsertOut-CH2
AD4 MIC/LINE INPUT (AD IN) 4 CH3 InsertOut-CH3
AD5 MIC/LINE INPUT (AD IN) 5 CH4 InsertOut-CH4
AD6 MIC/LINE INPUT (AD IN) 6 CH5 InsertOut-CH5
AD7 MIC/LINE INPUT (AD IN) 7 CH6 InsertOut-CH6
ADS8 MIC/LINE INPUT (AD IN) 8 CH7 InsertOut-CH7
DIN-L | DIGITAL STEREO IN L CHS8 InsertOut-CH8
DIN-R [ DIGITAL STEREO IN R mL1 (CH9) |InsertOut-mL1 (CH9)

mL2 (CH10) [InsertOut-mL2 (CH10)
mL3 (CH11) [ InsertOut-mL3 (CH11)
e ENDERECAMENTO DE ENTRADA (STI1-2) mL4 (CH12) |InsertOut-mL4 (CH12)
mL5 (CH13) [ InsertOut-mL5 (CH13)

Visor Descricdo (Entrada) mL6 (CH14) |InsertOut-mL6 (CH14)
NONE | NONE mL7 (CH15) [ InsertOut-mL7 (CH15)
AD1/2__ [ MIC/LINE INPUT (AD IN) 1/2 mL8 (CH16) | InsertOut-mL8 (CH16)
AD3/4 | MIC/LINE INPUT (AD IN) 3/4 mL9 (CH17) |InsertOut-mL9 (CH17)
AD5/6 | MIC/LINE INPUT (AD IN) 5/6 mL10 (CH18) | InsertOut-mL10 (CH18)
AD7/8 | MIC/LINE INPUT (AD IN) 7/8 mL11 (CH19) |InsertOut-mL11 (CH19)
D.IN DIGITAL STEREO IN (L&R) mL12 (CH20) | InsertOut-mL12 (CH20)
FX1 EFFECT1 (for STI1) mL13 (CH21) | InsertOut-mL13 (CH21)
EX2 EFFECT?2 (for STI2) mL14 (CH22) | InsertOut-mL14 (CH22)

mL15 (CH23)

InsertOut-mL15 (CH23)

mL16 (CH24)

InsertOut-mL16 (CH24)

BUS

InsertOut-REC BUS L&R

STEREO

InsertOut-STEREO BUS L&R

:: Configuracgdes iniciais de enderecamento de entrada (Input Patch)

* As informacdes no visor podem diferir dependendo das configura¢bes de nome do canal (Studio Manager).
* Os parametros marcados em cinza sdo desabilitados quando o wordclock é configurado para 96kHz/88.2kHz.

e CANAIS DE ENTRADA

e ENDERECAMENTO DE EFEITO

1 AD1 FX1 (EFFECT 1) AUX3
2 AD2 FX2 (EFFECT 2) AUX4
3 AD3
4 AD4
5 AD5 e NOMES DOS CANAIS
6 ADG6
7 AD7 ID. CANAL ABREV LONGO
8 AD8 CH1 CH1 CH1 CH1
CH2 CH2 CH2 CH2
CH3 CH3 CH3 CH3
e CANAIS DE ENTRADA STEREO CH4 CH4 CH4 CH4
CH5 CH5 CH5 CH5
STI1 (L&R) FX1 (L&R) CH6 CH6 CH6 CH6
STI2 (L&R) FX2 (L&R) CH7 CH7 CH7 CH7
CHS8 CHS8 CHS8 CHS8
ST IN1 STI1 STI1 STEREO IN1
ST IN2 STI2 STI2 STEREO IN2
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:: Parametros do enderecamento de saida (Output Patch)

* As informacdes no visor podem diferir dependendo das configuracdes de nome do canal (Studio Manager).
* Os parametros marcados em cinza séo desabilitados quando o wordclock é configurado para 96kHz/88.2kHz.

e SAIDAS mLAN

¢ SAIDAS D.OUT, ST/AUX OUT

Visor Descri¢éo Visor Descricao
-- Nenhuma ST-BUS Stereo Bus
1/2 mLAN Out 1/2 RECBUS REC Bus
3/4 mLAN Out 3/4 AUX1/2 AUX Bus 1/2
5/6 mLAN Out 5/6 AUX3/4 AUX Bus 3/4
7/8 mLAN Out 7/8

9/10 mLAN Out 9/10

11/12 mLAN Out 11/12

13/14 mLAN Out 13/14

15/16 mLAN Out 15/16

17/18 mLAN Out 17/18

19/20 mLAN Out 19/20

21/22 mLAN Out 21/22

23/24 mLAN Out 23/24

:: Configuracgdes iniciais de enderecamento de saida (Output Patch)

* As informacdes no visor podem diferir dependendo das configura¢bes de nome do canal (Studio Manager).
* Os parametros marcados em cinza sdo desabilitados quando o wordclock é configurado para 96kHz/88.2kHz.

e SAIDAS DIGITAL STEREO, STEREO/AUX

e NOMES DOS CANAIS

D.OUT ST-BUS ID. CANAL ABREV. LONGO
ST/AUX OUT ST-BUS AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
; AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
e SAIDAS mLAN AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
BUS BUS BUS BUS
ST-BUS -- STEREO ST ST STEREO
RECBUS --
AUX1/2 --
AUX3/4 --

e SAIDAS DIRETAS mLAN (quando ST-BUS /
RECBUS / AUX1-4 ndo estdo enderecadas para

mLAN OUT)

Direct Out 1/2

mLAN Out 1/2 (Fixo)

Direct Out 3/4

mLAN Out 3/4 (Fixo)

Direct Out 5/6 mLAN Out 5/6 (Fixo)
Direct Out 7/8 mLAN Out 7/8 (Fixo)
Direct Out 9/10 mLAN Out 9/10 (Fix0)

Direct Out 11/12

MLAN Out 11/12 (Fixo)

Direct Out 13/14

mLAN Out 13/14 (Fixo)

Direct Out 15/16

MLAN Out 15/16 (Fixo)

Direct Out 17/18

mLAN Out 17/18 (Fixo0)

Direct Out 19/20 mLAN Out 19/20 (Fixo)
Direct Out 21/22 mLAN Out 21/22 (Fixo)
Direct Out 23/24 mLAN Out 23/24 (Fixo)
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Formato dos Dados MIDI

1. Portas

As portas mLAN MIDI 1, 4 e 5 s&o usadas para
comunicar via MIDI com o 01X. As portas mLAN MIDI
2 e 3 sdo conectadas diretamente com os terminais
MIDI-A e MIDI-B do painel do 01X e néo se
comunicam via MIDI com o 01X.

2. Funcbes

O MIDI é usado com o 01X para os seguintes
propdésitos ou programas.

o Studio Manager
* Controle do software de gravagéo
o Controle do Multi Part Editor
e Selecdo de cenas da memoria
(via mensagens de Program Change)

As fung®es relacionadas a portas sdo enderecgadas a
portas de MIDI especificas, como mostrado na tabela
abaixo.

Porta mLAN MIDI Funcéo
mLAN-MIDI-1 Controle remoto (0 modo pode ser selecionado)
mLAN-MIDI-2 Conexao direta com o terminal MIDI-A
mLAN-MIDI-3 Conexao direta com o terminal MIDI-B
mLAN-MIDI-4 Studio Manager
Controle remoto (0 modo é fixo em “GENERAL".
E usado para controlar o Multi Part Editor, ou
mLAN-MIDI-5 para chamar as cenas por meio de mensagens
de Program Change. A selegéo entre os dois é
feita a partir do menu Utility).

3. Formato dos Dados

O formato dos dados MIDI usado para cada funcao é
mostrado abaixo. As explica¢des aqui limitam-se
apenas a selecéo de cenas do 01X através da porta
mLAN MIDI 5.

Funcéo Formato

GENERAL formato genérico

LOGIC formato especial

controle remoto CUBASE formato especial
SONAR formato especial

DIG. PERFORMER | formato especial

Studio Manager formato especial

mensagens de

memoria
Program Change

selecionar cenas
da

3.1 Mensagens de Canal

Comando Rx / Tx Func¢ao

Cn (program change) Rx / Tx | selecionar a memdria de cena

3.2 Mensagens de Sistema - Comuns

Nenhuma mensagem relevante.

3.3 Mensagens de Sistema - Tempo-Real

Comando rx/tx Funcéo
FE (Active Sensing) X verificar conexdo do cabo MIDI
FF (Reset) X limpar o Running Status
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3.4 Mensagens de Sistema - Exclusivas
Nenhuma mensagem relevante.

4. Detalhes do Formato

4.1 Program Change

Estas mensagens tém efeito somente quando a fungéo
SHIFT + REMOTE esta configurada para “NO
ASSIGN” (SCENE CTL).

< Recepgéo >

Os dados sao recebidos quando PROGRAM CHANGE
RX esta ativado (on) e as configuracdes de canal
estdo adequadas. Entretanto, quando OMNI esta
ativado (on), a recepcéo é habilitada
independentemente da configuracdo de canal. Quando
recebida, esta mensagem chama a cena da memdria,
conforme as configuragdes da Tabela de
Enderecamento de Program Change.

< Transmissao >

Quando PROGRAM CHANGE TX esta ativado (on),
ao se chamar uma cena os dados sao transmitidos
através do canal de transmissédo, conforme as
configurac6es da Tabela de Enderecamento de
Program Change.

STATUS 1100nnnn Cn
DATA Onnnnnnn nn

Program Change
Programa (0-127)

4.2 Active Sensing (FE)

< Recepgédo >

Se nenhuma mensagem de Active Sensing for
recebida durante 400 ms, as comunicac¢des MIDI séo
inicializadas, assim como o Running Status.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

4.3 System Reset (FF)

Quando recebida, esta mensagem inicializa as
comunicacdes MIDI, assim como o Running Status.

STATUS 11111111 FF System reset




YAMAHA [DIGITAL MIXING STUDIO] Data: 28-Mai-2003
Modelo: 01X Tabela de Implementag¢do MIDI Versdo: 1.0
Funcgao Transmitido Reconhecido Observagdes
Canal padrdo |1 a 16 1 a 16 memorizado
Bésico alterado |1 a 16 1 a 16 memorizado
Modo padrdo |x OMNI off/OMNI on .
mensagens x x memorizado
alterado kkkkkhkkkhhkkkkx x
NGmeros de X X
Notas Suportado *kkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkkk*k X
Velocity Note On |x X
Note Off [x b d
After Individual |x X
Touch Global (x X
Pitch Bend X X
Controles 0 a 95(x X
102 a 119 |x X
Selecdo de 3 . O 0 a 127 O 0 a 127 configuravel
Programa nam.efetivo | *** &k kkkkkkk* 0 a 99
System Exclusive X X
Comuns Song Pos. X X
Song Sel. X X
Tune X X
System Clocks x b'e
Real Time Comandos X X
Aux Local ON/OFF X X
Mes- All Notes OFF X X
sages Active Sense X 0
Reset X @)
Notas: somente pela porta mLAN-MIDI-5 e no modo NO ASSIGN (SCENE CTL)
Modo 1 OMNI ON , POLY Modo 2 OMNI ON ,MONO O: Sim
Modo 3 OMNI OFF, POLY Modo 4 OMNI OFF,MONO X: Nao
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Mensagens no Visor

Mensagens

Informacéo

*** SURE?

Esta mensagem pergunta se vocé quer executar a operagédo, ou mudar a
configuracdo (confirmacéo final).

---- (nimero do canal “pisca” alternativamente com “----

")

Esses canais ndo podem ser usados enquanto o 01X estiver configurado para
operagdo em 96kHz ou 88.2kHz.

Do you want to initialize backup data?

Esta mensagem pergunta se vocé quer inicializar os dados de backup (pag. 86).

ERROR: Backup Data Crashed!!
Do you want to initialize backup data?

Porque o equipamento foi desligado enquanto os dados estavam sendo escritos na
memoria Flash ROM (durante a mensagem de “Please keep power on”), os dados de
backup devem ser inicializados (pag. 86). Esta mensagem pergunta se vocé quer
inicializar os dados de backup.

EXECUTING BACKUP. PLEASE KEEP POWER ON...

Nunca tente desligar o equipamento enquanto os dados estiverem sendo escritos na
memoria Flash ROM. Desligando nessa situagéo pode resultar em perda de todos os
dados do usuério e pode fazer o sistema congelar (devido a corrupgédo dos dados na
meméria Flash ROM).

INCORRECT WORDCLOCK!

Foi recebido um wordclock inadequado vindo do equipamento ao qual o 01X esta
sincronizado (pag. 92).

Initializing backup data, please keep power on ...

A configuracéo original de fabrica esta sendo executada. Nunca tente desligar o
equipamento enquanto os dados estiverem sendo escritos na meméria Flash ROM.
Desligando nessa situacéo pode resultar em perda de todos os dados do usuério e
pode fazer o sistema congelar (devido a corrupgdo dos dados na memoéria Flash
ROM).

LIBRARY: CATEGORY CONFLICT!

As categorias de canal (ex: Input, Aux Out, etc) do programa original que esta sendo
chamado/gravado ndo correspondem (pag. 103).

LIBRARY: FOR EFFECT1 ONLY!

N&o disponivel para o Efeito 2

LIBRARY: INVALID CHANNEL!

Vocé pode chamar ou gravar as configuragdes para este canal.

LIBRARY: NO DATA!

A regido selecionada nédo contém dados.

LIBRARY: PROTECTED!

N&o pode salvar, apagar ou editar o titulo porque a musica esta protegida.

LIBRARY: READ ONLY!

N&o pode salvar, apagar ou editar o titulo porque a muasica € somente para leitura.

mLAN MASTER NOW!

Esta operagdo ndo pode ser executada porque 0 01X estd no modo mLAN Master
(pag. 92).

mLAN SLAVE NOW!

Esta operagéo nao pode ser executada porque o 01X estd no modo mLAN Slave
(pag. 92).

MLAN1/4/5: TX BUFFER FULL!
MLAN1/4/5: RX BUFFER FULL!

Falha no processamento de dados MIDI porque foram recebidos/transmitidos muitos
dados de uma s6 vez.

NOT AUTO WORDCLOCK MODE NOW!

A configuragéo de mLAN Auto Wordclock € invalida (pag. 92).

NOT DEFINED.

Né&o disponivel para este canal.

RELEASE PAIR?

Esta mensagem pergunta se vocé quer liberar a configuragdo do par (pag. 102).

SYSTEM BACKUP OK?

Esta mensagem pergunta se vocé quer executar o backup do sistema (pag. 86).

UNLOCK (NO SIGNAL) NOW!

Isso ndo pode ser selecionado como fonte de wordclock (pag. 92).
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Solucéo de Problemas

Sem som? Som estranho? Quando um problema como esse ocorrer, favor verificar os itens abaixo antes
de assumir que o equipamento esta com defeito. Em muitos casos vocé encontrara a solugao do seu
problema. Se o problema persistir, entdo entre em contato com a assisténcia técnica da Yamaha.

:: Ndo ha som, ou o som esta fraco.

o As caixas acusticas e os fones de ouvido estdo conectados COrretamente?..........ccceveviveeeriieeenineeeenineenns pag. 23

o O amplificador e outros equipamentos estdo ligados?

e O sinal da fonte sonora estd conectado & ENIrAAA? ..........ceeeiiiiiieiiiiee et e e e s sneeeesreeeens pag. 46

e O cabo de conexdo com o dispositivo externo pode estar rompido.

e O botdo MONITOR A/B esti acionado COMEIAMENTE? .........oeiiiiiiiiiiiiee ittt e e pag. 96

e O equilibrio do nivel de som do MONITOR estd adequado? ...........ccccveeiiuiereiiiieeenieeeesiee e see e eeeee e nneeeens pag. 16

e O nivel ajustado pelo botdo MONITOR/PHONES estéd adequado? ...............

o O ajuste de GAIN pode estar MUILO DAIXO. ......eeiiiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e e e s sabaaeeeaeanes pags. 16, 46

e O fader do canal de entrada ou do canal stereo de entrada ou do canal stereo de saida esta ajustado para um
nivel adequado? O canal EStA lIATO?........cci i e e e s a e e e e e atbe e e e e s narraees pag. 99

¢ Os enderecamentos de entrada e saida foram configurados corretamente? ..........cccccovcevevrinneenn. péags. 88, 90, 91

e A configuragdo do wordclock esta correta para 0 01X e 0o(s) outro(s) equipamento(S)? .......cccvevrvererriveeens pag. 92
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instalacéo)

LRI\ CCTa[UETo [o] glo [o I @ I oY) = W= 1)Y= Vo (o SRS pags. 97, 98

e O ganho do EQ pode estar ajustado para um valor muito DaiXo . .........cccceeeeeeeiiiiiiiieiieeeeeeen pags. 96, 97, 98

e O processador de dindmica pode estar ajustado para um limiar ou uma taxa muito extremos ........ pags. 100,122

e Se vocé esta conectando uma guitarra, ela esti conectada na entrada “Hi-Z"? .........ccccoeeeviieiiiiieeiniieens pag. 21

e Se estiver usando o SQO01, certifique-se de que a opcao “Disable Audio” esta desmarcada (janela Track View ,
menu [Setup], selecione [AUAIO]) ...c.ccvviiiiiieeiiii e consulte o SQO01 Online Manual

e Se estiver usando o SQ01, quando o software é fechado e estava com a taxa de amostragem configurada para
48kHz, e entdo é conectado com o mLAN Auto Connector configurado para uma taxa diferente, aparece uma
mensagem ao usar o SQO01, indicando que o dispositivo ndo pode ser usado. Certifique-se de que a opgdo
“Disable Audio” estd desmarcada (janela Track View, menu [Setup], selecione [AudiO]) ......cccccevrvreeiiiiereiiiieennnnn.

.............................................................................................................................. consulte o0 SQ01 Online Manual

e Os ajustes de nivel (dos geradores de timbres e demais dispositivos, e o proprio software) estéo corretos?

e Se o wordclock esta configurado para 96kHz ou 88.2kHz, certifique-se de que os canais de entrada 17 a 24 (mL9
a mL16) ou o canal de entrada stereo 2 ndo estdo sendo usados.

e No caso de operagdo com Windows, a opcdo mLAN (mLAN Driver) esta configurada para “ON"? Clique com o
botdo da direita do mouse no icone do mLAN Manager, localizado no rodapé da tela do Windows.

o A configuracdo do MLAN AUdIO €St COIEta? ......ccoevvriiiiieeiiiiiieii e esriee e consulte o Guia de Instalagéo
o As demais configuracdes de mLAN estdo corretas? ........ (veja abaixo o topico “A conexdo mLAN néo funciona”)

:: Som distorcido.

o O controle de [GAIN] esta ajustado COrretamMeNtE? ........ccoiueiieiiuiieeiiiiee e et e e e e e e sneeee s neneeas pags. 1, 46
e O cabo de conexdo com o equipamento externo pode estar danificado.

e O fader do canal de entrada ou do canal stereo de entrada ou do canal stereo de saida esta ajustado para um
LOTAVZ= B 2 T T (o JE= (o T PR SPRPR pag. 99

o O atenuador do EQ pode estar ajustado para um NiVEl EXCESSIVO .......ccccvviiriiiieiiiiee e pags. 97, 98
e O ganho do EQ pode estar excessivamente alto ............oooiiiiiiiiiiiiiiee e pags. 96, 97, 98

e A configuragdo do wordclock esta correta para 0 01X e 0(s) outro(s) equipamento(S)? ....cccccveerrereeriierernieeeesnnenns

(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instalacéo)
e Pode estar sendo usado um efeito de distorcdo ou SIMulag8o de amp .........ccooeeiiiiiiiieiiee i pag. 102
e Vocé gravou num nivel adequado?
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:: Ouve-se ruido.

O ajuste de laténcia do driver MLAN €St& apropridtdo? ........ccceeeiiuieeeiiiieeeneeeeetieeeeseeeeeseeeeesssaeeeesseeeenneeeesanneeeeas
.................... veja topicos Configuracédo do driver mLAN”, “Painel de controle mLAN ASIO”, no Guia de Instalagédo

No caso de operagdo com Windows, na configuragdo do BIOS do computador, desative a opcao “Hyper
Threading”.

A configuragdo do wordclock esta correta para 0 01X e 0o(s) outro(s) equipamento(S)? .....ccccveeerrererrveeens pag. 92
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instala¢éo)

O sinal na entrada € um sinal SEM SINCTONISIMO? ... .uuiiiiiiiresiieeeesie e e et e e e eeeeeeseeeeesnneeeessneeeeeanteeeeanseeesanees pag. 92
A configuragdo de dither St adeqUATAT .........coccueiiiiiiiie it e et ee e e st e e saeeeesnneee s pag. 93
O oscilador pode estar fUNCIONANGO ..........eiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e s satbaeeeeeeesbeaeeaeeesannes pag. 93

Se a velocidade do disco rigido € baixa, podem ocorrer problemas durante a reproducao.

No Macintosh, se vocé conectar ou desconectar os cabos de rede, USB, etc ao usar mLAN, isso pode produzir
algum tipo de ruido e/ou perda de dados. Certifique-se de que ndo conectou ou desconectou cabos enquanto
usava mLAN.

O numero de canais de audio esta adequado?

A guantidade de canais de audio que podem ser usados simultaneamente varia conforme o desempenho do

Fo0 021 0111 Uo o] USSR pag. 92
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instala¢éo)

A taxa de amostragem (wordclock) esta apropriada?
Uma taxa de amostragem alta pode ser a causa de ruido, dependendo do computador ...........cccceveerveenne pag. 92
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instalacéo)

Existe algum tipo de dispositivo que gera ruido (ex: no-break) proximo dos cabos?

Afaste todos os cabos de qualquer possivel fonte de ruido.

O cabo de mLAN esta danificado? Cabos velhos ou finos podem ser a causa de ruido. Certifique-se de que esta
usando o cabo mLAN que veio com o0 equipamento, ou um outro cabo de alta qualidade, da mesma espessura.

Quando estiver usando o driver mLAN, certifique-se de fechar ou desabilitar qualquer outro aplicativo (ex: software
anti-virus, software de auto-backup), caso contrario podera ocorrer ruido por causa da instabilidade na operacao
do driver. Quando néo estiver usando o driver mLAN (ele pode ser desativado através do mLAN Manager), vocé
pode entdo abrir ou habilitar novamente os softwares citados acima.

.. O som gravado pela entrada digital soa mal.

A configurag@o de dither ESTA COMMEIAT? .........vviiiiii i e e e e e e e e st e e e s e e aaareaeaeeas pag. 93

:: O sinal da entrada INPUT 8 esta muito alto.

E provavel que um sinal com nivel de linha tenha sido conectado & entrada “Hi-Z”. .........c.ccccovevveveeeenennns pag. 21

:: Nem todas as trilhas gravam ou tocam.

O numero de canais recebidos e/ou enviados através da conexao mLAN (configurados por meio do mLAN Auto
CONNECLOr) EStA APrOPrIATO? ....co.vviieiiiiie ettt et consulte o Guia de Instalagéo
:: Nao é possivel salvar uma biblioteca.

A biblioteca de cenas eStA ProtegIdA? ........ccuviiiiiie i e e e a e e e e e e aaaaan pag. 86
N&o é possivel salvar bibliotecas pré-programadas de fabrica

:: N&o é possivel reproduzir uma cena.

Um ou mais canais podem estar configurados como Recall Safe. .........cccceiiiiiiiiiiiiiiiec e pag. 86

:: O volume de um determinado canal aumenta ou diminui.

O processador de dinamica esta configurado adequadamente? .........ccccccovvviiieieeeeicciiiieee e, pags. 100, 122
Pode ter sido feito um registro de automagao (AULOMIX). ......eeeeiiiiiieriiiiee it e e e e pag. 15

:: O volume ndo muda, mesmo quando se move o fader.

Estdo selecionados 0s modos € 0 layer apropridatoSs? .........coiiccuiiierieeiiiiiiiee e e e e e e e e e e e s esinrreeaee e pags. 37, 40
Certifique-se de que o fader ndo esté configurado como PRE FADER nas configuragdes de AUX .......... pag. 100
W (0 Tor= Lo I | =T - U= 11/ T - USRS pag. 19
Certifique-se de que o enderecamento do sinal ndo esta configurado como PRE FADER ou PRE EQ na

configuragdo de saida direta (DIr€Ct OUL). . ....eieiiueieeiiieeeeeiie e e eie e e st e e e seeeeesaeeee s srteeeeaeaeeeeanseeeesreeeeaneeeennns pag. 91
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:: Os faders se movem sozinhos para o maximo ou 0 minimo.

Pode ter sido feito um registro de automagao (AULOMIX). ....coocuiiiirieeeiiiiiiieie e e e e e et e e e e e e s e e e e e s eeiareaaeas pag. 15

. Os medidores alteram mesmo com os faders abaixados.

A configuragdo de saida direta (Direct Out) pode estar configurada como PRE EQ ou PRE FADER. ........ pag. 91
Os medidores podem estar configurados como PRE FADER ...........ccciiiiiiiiiiiiic e pag. 46

:: Os canais selecionados pelos botdes [ON] e [SEL] ndo est&o corretos.

=S = Y (oYt (o g F= o o o N Fo N Y oo 4 =1 (o )PP pag. 40

:: N@o é possivel chamar uma biblioteca de canal.

As configuragfes que podem ser chamadas de uma biblioteca de canais séo limitadas a biblioteca mesma
(2= =T o o] £ T- VO PP PP PP UPPRP PP pag. 103

:: Nao é possivel transferir dados de MIDI program change.

O numero da porta MIDI estd configurado COIMMEIAMENTE? ........ccoiiiiiiiiiiii e pag. 95

O parametro SHIFT+REMOTE FUNCTION esta configurado COrretamente? .........ccoccvveeveieeeeriieeesnienennnns pag. 87
Os cabos MIDI estdo conectados corretamente?
Um cabo MIDI pode estar rompido.

Os demais equipamentos estdo ligados?

A configuragdo de recepgao / transmissdo de mensagens de Program Change esta correta?................... pag. 94
Os canais MIDI de transmissao e de recepgao dos equipamentos eSta0 COMetoS?.......ccvvveeeeiiiiivriereeesiinns pag. 94
Existe de fato uma cena associada ao nimero de Program Change em qUestao? .........cccccevvveeerinieeninnn. pag. 94

.. Foi feito o acoplamento de canais, mas o sinal € mono.

O canal impar estd com o pan todo para a esquerda e o canal par todo para a direita? ................... pags. 99, 102

.. Foi feito o acoplamento de canais, mas a fase do sinal esta errada.

Mesmo estando os canais acoplados, a configuragdo de fase ndo é ligada. ..........ccccceeeeeiviiiiiieiiee e pag. 102

2 A ‘automacdao (Automix) nédo pode ser parada.
O parametro REMOTE AUTOMATION SETUP foi configurado corretamente? ........ccoccveeeviiieeiiieeesineeenns pag. 88

:: N@o é possivel usar os efeitos internos.

O BYPASS do efeito pode estar ativado (ON). ......uuiiiiieiiiiiiiiiiiee et e e e e s e e e e e s saibae e e e e e e s snnraeaaeesaees pag. 102
Os faders de STEREOQ IN 1, 2 €StA0 PAra CiMA? .......eeeiiiiieiiiiie ettt et e et pag. 99
O enderecamento do efeito (EFFECT PATCH) pode estar configurado como insercéo (cada canal)....... pag. 102
Nao € possivel inserir um efeitdo €M VANOS CANAIS. ......ccvviieiiuiiieiiiiee et e e e pag. 102

O efeito 019 HQ Pitch s6 pode ser usado com o EFFECT 1.
Quando a taxa de amostragem esta configurada para 96kHz ou 88.2kHz, s6 o efeito 1 pode ser usado.

:: N&o é possivel usar o SOLO.

O canal pode estar configurado para SOI0 SAFE .........coviiiiiiiii e pag. 96

:» Os grupos de Fader e de Mute ndo funcionam.

Nas paginas de Fader Group e Mute Group do visor, verifique se os grupos estéo habilitados. ............... pag. 101
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:: A afinacao esta errada.

O 01X esta operando com a mesma taxa de amostragem que 0 equipamento externo? ..........ccccveeeeeeienns pag. 92
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instalagao)

O equipamento master esta operando de forma estavel?
Foi selecionado algum efeito do tipo HQ.Pitch ou Dual PItCh? ........cooiiiiiii e pag. 102

.. O layer 17-24 (mLAN9-16) ndo pode ser usado.

Quando a taxa de amostragem é configurada para 96kHz ou 88.2kHz, o layer de 17 a 24 (mLAN) n&o pode ser
LY==t o] g - Uo (o L PSPPSR pag. 40
:: N@o é possivel editar com o Studio Manager.

O parametro STUDIO MANAGER ID foi configurado corretamente? ............coooeiiiiiiiiiiieeeenieeeee e pag. 94

A Porta MIDI 4 (Studio Manager) esté selecionada para transmisséo e recepcéo de dados do Studio Manager? .
consulte o manual do Studio Manager (em arquivo PDF).

:» Os recursos de controle remoto ou automacéao nao funcionam.

Esté selecionado a opgédo correta de software em Remote Select? .........ococveiiiiiiiiiie i pag. 87
As configuracdes de MLAN ©StA0 COMELAS?.......ouiiiiuiiiiiea et e e veja o Guia de Instalacéo
As configura¢des do software estdo corretas? .......cccccceeeviniiiiieeenennnn. pag. 67, veja também o Guia de Instalagdo

A porta 1 esta selecionada para transmissao/recep¢do mLAN MIDI?. pag. 67, veja também o Guia de Instalagdo

:: Nao é possivel alterar o wordclock.

Configure isso pelo MLAN Auto ConNECctor @0 USAr MLAN. .. ..coi ittt e et e e e e einenee
(veja também o topico “Configurando mLAN Auto Connector”, no Guia de Instalagao)

O parametro mLAN Auto Wordclock (AUTO W.CLK) esta configurado corretamente? ...........cccccceeeerveeenns pag. 92

:: N@o é possivel instalar o driver.

O cabo mLAN esta conectado corretamente? Verifique a conexao; desconecte o cabo mLAN e conecte-o de novo.

;- A conexao mLAN né&o funciona.

O driver €St INSTAIATO? .......c.eeiii ittt veja o Guia de Instalagdo
O cabo mLAN esta conectado corretamente? Verifique a conexao; desconecte o cabo mLAN e conecte-o de novo.

No caso de operagdo com Windows, a op¢cdo mLAN (mLAN Driver) esté configurada para “ON"? Cligue com o
botdo da direita do mouse no icone do mLAN Manager, localizado no rodapé da tela do Windows.

No caso de operagdo com Windows, ao adicionar uma nova placa IEEE-1394, cligue com o bot&o da direita do
mouse no icone do mMLAN Manager, € selecione “ON”. ........cccccoevieeiiiieeeniieeeeeee e veja o Guia de Instalacéo

A luz de ACTIVE no painel traseiro do 01X esta acesa (azul)? Caso negativo, verifique o seguinte:

No mLAN Driver Setup (cligue com o botéo da direita do mouse no icone do mLAN Manager, no rodapé da tela do
Windows, e entdo clique em “Driver Setup”), o indicador de Status est4 em azul? Caso negativo, reinicie o 01X e
reabilite a conexdo usando 0 MLAN AUto CONNECIOr. ........coiiiiiiiiiiiiiiae e iiieeeee e veja o Guia de Instalacéo

O parametro mLAN AUTO W.CLK (Auto Wordclock) no 01X esta configurado para “ENABLE"? ............... pag. 92

A conex&o esta habilitada no mLAN Auto Connector?
Reabilite a conexao se Necessario ...........c.......... “Configuragdes no mLAN Auto Connector” (Guia de Instalacéo)

Vocé alterou o dispositivo? Mesmo que seja 0 mesmo modelo, ao mudar o dispositivo € necessario reabilitar a
conexdo usando o Auto Connector.............c........ “Configuragdes no mLAN Auto Connector” (Guia de Instalacéo)

Existe algum loop na conexdo? Verifique o cabeamento e certifique-se de que ndo ha conexao em loop.

Exemplo de conex&@o em loop

Computer Computer o

01X

@ = dispositivo equipado com IEEE-1394
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Pode haver um limite da interface IEEE-1394 do seu computador quanto ao nimero de portas que podem ser
usadas simultaneamente.
Verifique quantas portas podem ser usadas simultaneamente.

Desligue todos os dispositivos da rede mLAN (exceto o computador) e reconecte cada dispositivo, um de cada
vez, até achar o dispositivo que causa o problema.

No caso de operagdo com Windows, quando remover o barramento mLAN usando o utilitario “Safely Remove
Hardware” (no rodapé da tela do Windows), reinicie o computador quando for usar a mLAN novamente.

No caso de computadores Macintosh portateis (notebook), tais como iBook e PowerBook, sempre conecte
primeiro 0 01X e o cabo mLAN e depois ligue o 01X, antes de iniciar o computador.

:: O driver mLAN (MIDI/Audio) ndo é detectado pelo software de MIDl/audio.

No caso de operagdo com Windows, verifique se o driver mLAN esta ativado (ON). Clique com o botéo da direita

do mouse no icone do mLAN Manager (no rodapé da tela do Windows). ................c... veja 0 Guia de Instalagéo
O 01X estéa conectado corretamente ao computador por meio de um cabo mLAN e est4 ligado? (tente iniciar o
MLAN Auto Connector e “conectar’ NOVAMENTE) ..........cccivriiiieeeiiiiiiiiieeeeessiranreeeeessnens veja 0 Guia de Instalagéo

No caso de computadores Macintosh portateis (notebook), tais como iBook e PowerBook, sempre conecte
primeiro 0 01X e o cabo mLAN e depois ligue o 01X, antes de iniciar o computador.

As configuragBes de mLAN estdo corretas?.........ccceeevveeenn. (veja topico anterior “A conex@o mLAN néo funciona”)

.2 A operacado do computador esté lenta.

Diminua o numero de canais de audio usados pelo mMLAN Auto Connector. ................... veja o Guia de Instalagéo
Aumente 0 Valor da JAtENCIA. ..........cvueiiiiiiie e veja o Guia de Instalagéo

No caso do Macintosh, a operagdo pode ficar lenta quando um computador com processamento duplo é reativado
da condicao de “sleep”. Reinicie o computador.

No caso de operagdo com Windows, consulte o topico “Recomendacgdes sobre a manipulagdo de dados de audio”.
........................................................................................................................................ veja o Guia de Instalagdo

No caso de operagdo com Windows, este problema as vezes pode ser resolvido desabilitando a opgdo “Hyper
Threading”.

No caso de operagdo com Windows, quando estiver usando mLAN, clique com o botéo da direita do mouse no
icone do mLAN Manager (rodapé da tela principal do Windows) e selecione a op¢éo “OFF” (fechar mLAN).

:: N&o é possivel fechar os aplicativos ou desligar o computador (sistema operacional).
:: N&o é possivel alterar as configuragc6es da mLAN.
:: Nao é possivel desinstalar (remover) o driver mLAN ou o aplicativo mLAN Tools 2.0.
No caso de operagdo com Windows, o driver mLAN (WDM) estéa selecionado como dispositivo de dudio padrédo do
LS IS (=] 1 T PO PP O PUP PP OPPPPPPPPPIN veja o Guia de Instalagéo
* No Windows, selecione [Iniciar] -> [Painel de Controle] -> [Sons e dispositivos de &udio] -> [Voz].
o Certifiqgue-se de que uma opgéo diferente de “mLAN Audio 01" esta selecionada para as configuracdes de
“Reproducao” e “Gravacao”.
o [Iniciar] -> [Painel de Controle] -> [Sons e dispositivos de audio] -> [Audio].
o Certifiqgue-se de que uma opcéao diferente de “mLAN Audio 01" esta selecionada para as configuracfes de
“Reproducéo” e “Gravacao”.
No Windows, selecione [Iniciar] -> [Painel de Controle] -> [Sons e dispositivos de audio] -> ficha “Sons”, e
selecione “Nenhum som” no campo “Esquema de som”, e entdo execute novamente.

Se vocé ndo consegue fechar a mLAN (marcando “OFF” depois de clicar com o botéo da direita no icone da
mLAN no rodapé do Windows), finalize os processos abaixo manualmente. Tecle [Ctrl] + [Alt] + [Del], escolha a
ficha “Processos”. Selecione os processos (veja abaixo) e escolha a opcao [Finalizar processo]. Ao acabar, inicie o
mLAN Manager para alterar as configuracdes de mLAN novamente.

mLANVDevice.exe
MLANTFamily.exe
mLANSoftPH.exe
mLANManager.exe

Quando aparecer uma mensagem do tipo “Arquivo ndo encontrado” durante a desinstalagéo, tente executar a
instalagdo mais uma vez e entdo desinstale de NOVO. .........ccccoiiiiiiiiiiiieeiiiiieeeee e veja o Guia de Instalacédo

:: O icone do mLAN Manager (no rodapé datela principal do Windows) desapareceu.

Selecione [Iniciar] -> [Programas] -> [Iniciar] (ou [MLAN Tools]) -> [MmLAN Manager] ..... veja o Guia de Instalagéo
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Especificacoes

.. Especificacdes Gerais

GAL Taxa normal: 44.1 kHz (-10 %) — 48 kHz (+6 %
Freqliéncia de Amostragem Interna, Externa Taxa dobrada: 88.2 kHz( (-10 0}0) _ 96 kHz( (+6 0%)
Resposta de 44.1 kHz, 48 kHz 20 Hz — 20 kHz 0 +1/-3dB, MIC/LINE IN para STEREO OUT (48 kHz)
Frequéncias 88.2 kHz, 96 kHz 20 Hz — 40 kHz 0 +1/-3dB, MIC/LINE IN para STEREO OUT (96 kHz)
Distor¢do Harmdnica Total menor do que 0.02 % 1kHz, LINE IN para STEREO OUT
Faixa Dinamica 103 dB LINE IN para STEREO OUT
Nivel de Ruido -105 dBV
Diafonia (“crosstalk”) 70 dB

Conversor D/A

24 bits linear, 128x oversampling (44.1, 48 kHz)/64x oversampling (88.2, 96 kHz)

Conversor A/D

24 bits linear, 128x oversampling (44.1, 48 kHz)/64x over sampling (88.2, 96 kHz)

Processamento Interno de Sinal (DSP)

32 bits (acumulador de 58 bits)

Numero de registros de meméria Area Pré-programada Area Programavel (usuério)
Bibliotecas de Cena 1 99
Bibliotecas de Canais 2 127
Bibliotecas de EQ 40 160
Bibliotecas de Processamento de Dindmica 40 88
Bibliotecas de Efeito 1/2 43 85
Bibliotecas de Enderecamento de Entrada 1 32
Bibliotecas de Enderecamento de Saida 1 32

Funcées do Mixer

28 canais digitais (44.1, 48 kHz) / 18 canais digitais (88.2, 96 kHz)

Entradas MIC/LINE

8 canais (com 1 canal configuravel para entrada HI-Z)

Entradas mLAN

16 canais em 44.1 kHz ou 48 kHz) / 8 canais em 88.2 kHz ou 96 kHz)

Entrada mLAN Stereo

2 canais (1 sistema stereo) conectado em cascata a saida Monitor Out (o equilibrio

Entradas (mLAN Monitor Input) [ de niveis entre a entrada mLAN Monitor e a saida Stereo pode ser ajustado)
Entrada Stereo dois sistemas stereo (uso combinado com retorno de efeito) em 44.1 kHz ou 48 kHz
um sistema stereo em 88.2 kHz ou 96 kHz
Entrada Digital um sistema stereo
Entrada Digital um sistema stereo conectado em cascata com o bus Stereo (com atenuador)
Oscilador onda senoidal (100 Hz, 1 kHz ou 10 kHz) / ruido, 0 dB a -96 dB (passos de 1 dB)
pode ser enviado para o bus Stereo, o bus de gravagdo, ou 0s Aux 1 a 4
Bus Stereo 2 canais (um sistema stereo)
Bus de Gravacgéo 2 canais (um sistema stereo)
Saidas Bus Auxiliar 2 canais (Mandadas 1, 2)
Bus de Efeitos 2 canais (Mandadas 3, 4; uso combinado com Aux 3, 4)
Saida Direta 24 canais (saida mLAN do médulo de entrada x 24) em 44.1 kHz ou 48 kHz;
16 canais em 88.2 kHz ou 96 kHz
Efeitos 2 unidades em 44.1 kHz ou 48 kHz (43 tipos programados);

1 unidade em 88.2 kHz ou 96 kHz

Entradas MIC/LINE

Entradas mLAN
Médulos de Canais

24 sistemas (entrada A/D x 8 canais, entrada mLAN x 16) em 44.1 kHz ou 48 kHz;
16 sistemas (entrada A/D x 8 canais, entrada mLAN x 8) em 88.2 kHz ou 96 kHz;
Atenuador, Seletor de Fase, Insert, EQ de 4 bandas, Processador de Dinamica,
Mandadas Aux 1 a 4, Volume, Pan

Entrada Stereo

2 sistemas em 44.1 kHz ou 48 kHz; 1 sistema em 88.2 kHz ou 96 kHz;
Atenuador, Seletor de Fase, Insert, EQ de 4 bandas, Mandadas Aux 1 a 4, Volume,
Pan

Saida Stereo

Atenuador, EQ de 4 bandas, Processador de Dinamica, Insert, Volume, Pan

Médulo de Saida Saida Rec Bus

Processador de Dinamica, Insert, Volume

Saidas Aux1la4 Volume
Interface Funcdes
Ariei 18 canais de entrada / 24 canais de saida em 44.1 kHz ou 48 kHz;
Interf: A ’
mLAN nterface de Audio 10 canais de entrada / 16 canais de saida em 88.2 kHz ou 96 kHz

Interface de MIDI

5 portas de entrada / 5 portas de saida
(para software, MIDI-A, MIDI-B, Studio Manager e selecdo de Program Change)

149




.. Especificagfes de Entrada e Saida

Entradas Analégicas Conector Nivel de Entrada
Nominal Méx. antes do clip Impedancia de Entrada
MIC/LINE INPUT 1, 2 XLR balanceado,
phantom +48 V +/-3V -46 dB a +4 dB +18 dB 3 k ohms
MIC/LINE INPUT 3 - 8 P10 TRS, balanceado -46 dB a +4 dB +18 dB 3 k ohms
MIC/LINE INPUT Hi-Z P10, ndo-balanceado -46 dB a +4 dB +18 dB 500 k ohms
Saidas Anal6gicas Conector Nivel de Saida
Nominal Max. antes do clip Impedéancia de carga
MONITOR OUT (L, R) P10, ndo-balanceado -10 dBV +4 dBV 10 k ohms
STEREO/AUX OUT (L, R) P10, ndo-balanceado -10 dBV +4 dBV 10 k ohms
P10 stereo, 100 mW + 100 mwW
PHONES ndo-balanceado (carga de 40 ohms) 8240 ohms
Entrada/Saida Digitais Conector Formato Nivel de Saida Outros detalhes
E possivel ligar/desligar a
DIGITAL IN, OUT RCA (uso doméstico) IEC-60958 0.5 Vpp/75 ohms protecdo SRC na entrada.
E possivel ligar/desligar o
Dither na saida.
MIDI IN, OUT A/B DIN (5 pinos) MIDI - -
mLAN 1/2 IEEE 1394 (6 pinos) IEEE-1394 - -
(FireWire)

[ FOOT SWITCH 1/2

[ P10

;. Controle

Ganho de entrada botdes LINE/MIC Gain 1 a 8 (+4 dB a -46 dB)

Secdo Analégica [ Volume de Monitor botéo rotativo MONITOR/PHONES

Chave de Phantom PHANTOM (+48 V) ON-OFF (painel traseiro)

Chave Liga/Desl chave STANDBY/ON (painel traseiro)

Faders 1 a 8, Fader STEREO

Faders 60 mm, motorizados, 0 a -132 a - 8dB

Botbes rotativos dos canais 1 a 8 (entrada de valores)

BotGes rotativos /- Dial Dial rotativo (posi¢do da musica)

MODE INTERNAL, REMOTE, SCENE, UTILITY [BACK UP], MONITOR

PAGE SELECTED CHANNEL [LIBRARY], EQ-LOW, EQ-LOW-MID,
EQ-HIGH-MID, EQ-HIGH, PAN [CH PARAM], SEND [INST],

DYNAMICS [PLUG-IN], GROUP, EFFECT

MIXER/LAYER AUDIO/1-8, INST/9-16(mLAN), MIDI/17-24(mLAN), BUS-

AUX/MASTER, OTHER

FUNCTION F1 [TRACK], F2 [MIXER], F3 [LIST], F4 [CLOSE], F5, F6, F7, F8
Botdes no Painel |DISPLAY UP, DOWN, DISPLAY SHIFT, NAME/VALUE [METER]
BANK NV
CHANNEL SEL 1 -8, STEREO SEL, ON 1 -8, SOLO, REC RDY, AUTO EDIT,
AUTO R/W
TRANSPORT REWIND, FORWARD, STOP, PLAY, RECORD, LOOP, MARKER,
MARKER-WRITE
CURSOR Ay, <, > ZOOM
Outros EDIT, UNDO, SAVE, FLIP, SHIFT, SCRUB
Visor Cristal liquido (LCD) | 2 linhas de 55 caracteres (iluminado)
.. Outros
Acessorios Fornecidos Adaptador AC (PA-300), conjunto de manuais, 2 CD-ROMs, cabo mLAN
(IEEE 1394)
Consumo de energia 21W
Dimensf8es 453(L) x 391(P) x 116(A) mm (incluindo a altura dos botdes)
Peso 6,2 kg
Temperatura ambiente operacional 10 a 35°C

* As especificagbes e descrigdes neste manual sdo somente informativas. A Yamaha Corp. se reserva o direito de alterar ou
modificar produtos e especificacdes a qualquer momento, sem aviso prévio. Considerando que as especificacdes, equipamentos
ou opcionais podem n&o ser os mesmos em todas as localidades, favor confirmar com seu revendedor Yamaha.
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Indice

Numéricos

01X — O que é e 0 que pode fazer ........cccceevruneenn. 8
01X Channel Module (Fundamentos) ................... 28
A

ACESSONIOS ..eeieeieiiie ettt

Acoplamento de canais
ACTIVE, luz indicadora
Ajuste de afinagéo
Aplicacdes, exemplos (Fundamentos)
Aplicacdes, indice
ASIO, configuracdo do driver ..............cc..
ASIO mLAN
Atague (Compander)
Atague (Compressor)
Ataque (Expander)
Ataque (Gate e Ducking)
Atenuador (ATT) (terminologia do 01X)
Audio, configuracéo
AUTO EDIT (Automation Edit), botéo
AUTO R/W (Automation Read/Write) , botéo
Automacdao (terminologia do 01X)
Automacéo (Iniciando)
AUX (terminologia do 01X) ...
AUX 1 — 4 PREPOST
AUX 1 a 4 (terminologia do 01X)
AUX 1 — 4, nivel de mandada
AUX1-4-PP
Avancar (>>), botédo

B

BACKUP
BALANCE
Banco (terminologia do 01X)
BANK, botbes
Biblioteca
Biblioteca (terminologia do 01X)
Biblioteca, estrutura (Fundamentos)
Buses (terminologia do 01X)
BYPASS

................................ 15
19

14

36

102

C
Canais, acoplamento de
Canal (terminologia do 01X)
Canal, fader

Canal, botao rotativo .........cceeveeeeiiiiiiieiiie e
Canal de entrada (Fundamentos) ..........c.cccceevnnee. 28
Canais de entrada stereo 1/2 (Fundamentos) ...... 29
Canal de saida (Fundamentos) ...................

Caracteres, digitando (Fundamentos)
CD-ROM

Cenas (terminologia do 01X) ...
CHANNEL LIBRARY
ClHPPING ettt
Compander

Compressao
Compressor
Conexdao digital em cascata (Fundamentos)
Conexdes
Console
Controle remoto
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Controle remoto, configuragao ............ccceccuveeeeennn. 73
Controles € CONECLOrES ......c.oeevvviviieeiieeeeiiiieeeennn 16
Cubase (Lista de Fungbes Remotas) .................. 108
CUISOr, DOOES ...ovveeeiiieieeee e 20
D

D.IN ST-BUS CASCADE ....ccooeveeeveee e

D.OUT DITHER

DC IN, conector
Decaimento (Gate e Ducking)
Device ID
Dial (bot&o rotativo)
Digital In Stereo Bus Cascade
Digital In/Out
DIGITAL OUT COPYRIGHT
Digital Out Dither
Digital Performer (Lista de Fungdes Remotas) ...
DIGITAL STEREO IN/OUT, conector
DIO (Digital In/Out)
DISPLAY, botbes
DISPLAY SETTINGS
Dithering
Ducking ....
DYNAMICS
DYNAMICS, botdo
DYNAMICS LIBRARY
Din&mica, biblioteca de processamento de
Dinamica, parametros do processamento de
Dinamica, parametros/valores do process. de ....

E

EDIT, botdo
Editando caracteres (Fundamentos)
Editor (janela)
Efeito, biblioteca de ....
Efeito, mandada de...........ccccceeeeeeiiiiiiiiiiiee e,
Efeito, parametros
Efeito, tipo e parametros
Efeitos externos
Efeitos internos
Efeitos internos 1/2 (Fundamentos)
EFFECT
EFFECT, botéo
EFFECT PATCH
EFFECT1/2 BYPASS
EFFECT1/2 LIBRARY
EFFECT1/2 MIX
EFFECT1/2 PARAMETER
EFFECT1/2 PATCH
EFFECT1/2 TYPE
Enderecamento de entrada (Fundamentos)
Enderecamentos de Entrada e de Saida................ 61
Enderecamento de saida (Fundamentos)
EQ, biblioteca de
EQ, botbes
EQ, dicas
EQ HIGH
EQ HIGH-MID
EQ LIBRARY ..ottt e e
EQ LOW ..ottt
EQ LOW-MID
EQ, parametros/valores
Especificacdes




EXPANAEr ......ovviiiiiiiiic e 122
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F
F1 - F8 (Funcao 1 - 8), botbes
FADER GROUP
Fader, grupos de
FADER LEVEL DISP
Fader, indicagdo de nivel.......
Fader stereo
FADER TOUCH TIMEOUT
Faders motorizados (terminologia do 01X)
Faixa (Gate e Ducking)
Fase
FLIP, botao
Fonte de alimentagéo
FOOT SWITCH 1/2, conectores
Fungdo, botBes de........cocccveiiiiieiniie e
Funcdes, Arvore de
Funcdes, Listade..................
Funcdes Remotas, lista de

124

G
GAIN (Compander)
GAIN (Compressor)
GAIN (Expander)
Gain, botao.........cccevvvveeeennnns
Ganho de saida (Compander)
Ganho de saida (Compressor)
Ganho de saida (Expander)
Gate
GENERAL REMOTE
Gravacao
Gravacao (0), botéo
GROUP
GROUP, botéo

Grupo, silenciando (MUte) ........cccceeviivieeniineennnnn.

H

Hold (Gate € DUCKING) ......covveeviiiviiiiieeeeiiiivienn. 124
HOME (FUNdamentos) ......ccccccoocuvvveeeeeennniiiiieeeeenn. 37
I

Inicializar (Fundamentos) .........ccccccceeeeiiciiiiieneeennn. 42

INPUT PATCH (IN1-4) (canais de entrada 1 —4) . 88
INPUT PATCH (IN5-8) (canais de entrada 5 —8) . 88
INPUT PATCH (ST1/2) (canais de entr. stereo).... 89
INPUT PATCH LIBRARY
INTERNAL, botéo
INTERNAL MODE

J
Jitter (terminologia do 01X)

153

K
KEY-IN (Gate e Ducking)
Knee (Compressor) ....

Knee (Expander) .......ccccooeeoiiiiiiiieiee e

L

LAST SOLO

LatCN .oeveiieie e
Layer /Chan, selecdo (Fundamentos) ................... 40
LEVEL (Canal) .....coceveeiiiieeiniiie e 99
Ligando 0 01X ....cooiiiiiiiiiiee e 24
LOGIC (Lista de FungBes Remotas) ................... 106
LOOP, BOLAO ...covveeiiieiiiieniiee e 19
LOOP, CONEXA0 €M ....evviiiiieeee e eeeeee e 147
M

MARKER, DOtAO .....eooiiiiiiiiiiicci e 20
Markers .......ccccoveennnee

Master Final

Memodria (biblioteca) estrutura (Fundamentos) ..... 36
MENU SELECT ...ooiiiiiiiiiieieeee e
Medidor .........cccoeeennee.

MIC/LINE INPUT
MIC/LINE INPUT (TRS) conectores 3 - 8 (BAL)
MIC/LINE INPUT (XLR) conectores 1/2
MIC/LINE INPUT conector 8 (HI-Z)
MIDI

MIDI A IN/OUT e MIDI B IN/OUT (terminais)......... 22
MIDI CHANNEL ..o 94
MIDI e &udio, configuragao ..........cccceeviveeeiiiirenns 67
MIDI, canal de recepgédo

MIDI, canal de tranSmiSSE0 ...........ccevvveereeeriivrennnn.
MIDI, configuraGao .........ccccoeicuueieeiieniiiiiieeeeeeees

MIDI, Formato dos Dados
MIDI, Tabela de Implementacao
MIX SOLO
Mixer, controle usando faders e botdes
Mixer (janela)
MIXER/LAYER, botbes
Mixagem, tutorial
mLAN (IEEE 1394) conectores 1/2
MLAN AUTO W.CLK (mLAN Auto Wordclock) ...... 92
mLAN Auto Wordclock
mLAN MIDI INFORMATION
mLAN OUT CHANNEL
Modo, selecao e indica¢des (Fundamentos)
Modo Multi Channel
Modos (Fundamentos)
MON (Monitor)
Monitor
MONITOR (equilibrio)
MONITOR A/B, botéo
MONITOR OUT, conectores
Monitor, saida (Fundamentos)
MONITOR/PHONES, botao rotativo
Multi Part Editor
Mute (On/Off)
MUTE GROUP
Mute/Solo




N
NAME/VALUE, bot&o
Nivel nominal (terminologia do 01X)
NUENDO (Lista de Fun¢des Remotas)
Ndmero de série

@]

ON, botbes
ON/OFF (canal)
Operagfes Basicas (Fundamentos)
OSC (Oscilador)
OSC. ASSIGN (destino do sinal do oscilador)
Oscilador
Oscilador (Fundamentos)
Oscilador, destinando o sinal
OSCILLATOR

OUTPUT PATCH (DIGI. ST/AUX OUT PORT) ..... 91
OUTPUT PATCH (DIRECT OUT POSITION) ....... 91
OUTPUT PATCH (mLAN OUT CHANNEL) ........... 90
OUTPUT PATCH LIBRARY ..o 91
P

PAGE ...

PAGE SHIFT, botéo
Painel superior ....

PAN
PAN, botao......
Pan
PARAM DISP TIME
Parametros, lista de
Parametros 1 — 6
Parar, botéo
PATCH
PATCH LIBRARY ASSIGN
PEAK HOLD
PHANTOM +48V, Chave .....ccccoeoevvvviiiieeeeeeeeeeinnn.
PHASE
PHONES, conector ...............
Reproducéo
Reproduzir (>), botéo ............
POST (mandada Aux)
POST FADER .....cocccvveenen.
PRE (mandada Aux)
PRE EQ
PRE FADER
PREFER (Preferéncias) .........ccccevvveveiiieeeeiiieeennns
Preferéncias
Processamento de dindmica
Programacéo de process. de dindmica
Programacéo de Efeitos
Programacéo de EQ
PROGRAM CHANGE
Program change, mensagem de
PROGRAM CHANGE ASSIGN TABLE
Programacéo de fabrica (Fundamentos) ....
Programacé&o de markers
Project (janela)
Protecao contra eSsCrita...........ccceevvveeeniieeeeiiiieeenans
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R

REC bus, enderecamento..........cccceeevviviiieeeeeennnns 99
REC bus L/R (terminologia do 01X) .........cccceennnne 14
REC RDY (Record Ready), bot&o .........cccccceeennes 17
RECALL SAFE

Release (Compander)
Release (Compressor)
Release (Expander)
REMOTE
REMOTE AUTOMATION SETUP ....
REMOTE, botdo
REMOTE SELECT
Reproducéo ciclica
Restaurar programagéo (Fundamentos)

S

Saida, enderecando a
Saida direta (Direct out), configuracdes
Salvando a musica
SAVE, botéo ...............
SCENE, botéo
SCENE LIBRARY
SCMS
SCRUB, botao
5] = I o o) (0 1= RN
SELECTED CHANNEL, botéo
Selecionando e armando trilhas
Selected Channel, modo
SEND
SEND 1 - 4 (nivel de mandada AUX 1 — 4)
SEND, botédo
Serial Copy Management System ....
SHIFT + REMOTE FUNCTION
SHIFT, botéo
Simbolos (Fundamentos)
Sinal entre 0 01X e o computador (Fundamentos) 25
Sobre este manual

SOl0 i
SOLO, botdo

SOLO MODE

SOLO SAFE

Solucdo de problemas ........ccccoeecvvvivieee i, 144
SONAR (Lista de Funcdes Remotas) ................. 110
SQOL V2 i 9
SQO01 V2 (Lista de Fungdes Remotas) ................ 104
STANDBY/ON, chave .........ccccccviiiiiiiiniiciiecnne 22
ST-BUS (enderecamento do bus Stereo) .............. 99
Stereo buses L/R (terminologia do 01X) ............... 14
STEREO/AUX OUT, CONECLOreS .......ccovvveeervneene 21
STORE/RECALL CONFIRMATION ......ccccocvveninene 95
StUdio MANAGET ....ccoiveieiiiieeeeiie e 9
STUDIO MANAGER ID ......ooeiiiiiiieiieenieeseeeniine 94



T

Tabela de contetido
Tabela de indicagbes
Taxa (Compander)
Taxa (Compressor)
Taxa (Expander)
Taxa de amostragem, convers&o
Terminologia
THRESH (Compander)
THRESH (Compressor)
THRESH (Expander)
THRESH (Gate e Ducking)
Threshold (Compander)
Threshold (Compressor)
Threshold (Expander)
Threshold (Gate e Ducking)
Touch-in/Touch-out (terminologia do 01X)
Transporte
TWE Wave Editor

)

Undo (desfazer)
UNDO, botao
UTILITY, botao
UTILITY MODE

\Y,

Visdo geral do 01X (Fundamentos)
Visor
Visor, indica¢des (Fundamentos)
Visor, mensagens
Visor, tempo do par@metro no
Vocal Rack

Voltar (<<), bot&o .....ccccvvvviieiii e

W
W.CLK (Wordclock)
W.CLK SELECT (Wordclock Select)
WAVEFORM
WHITE NOISE
Width (Compander)
Wordclock
Wordclock, selegéo

155

Z

Zoom
ZOOM, botao
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Para detalhes sobre produtos, contate o revendedor Yamaha mais proximo ou um dos distribuidores abaixo.

AMERICA DO NORTE

CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada

Tel: 416-298-1311

US.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
USA.

Tel: 714-522-9011

MEXICO

Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

AMERICA CENTRAL E DO SUL

BRASIL

Yamaha Musical do Brasil LTDA.

Av. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil

Tel: 11-3085-1377

ARGENTINA

Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-4371-7021

PANAMA E OUTROS PAISES LATINO-
AMERICANOS / CARIBE

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama

Tel: +507-269-5311

EUROPA

REINO UNIDO

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Tel: 01908-366700

IRLANDA

Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

ALEMANHA

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SUiQA/LI ECHTENSTEIN

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland

Seefeldstrasse 94, 8008 Zirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

HOLANDA

Yamaha Music Central Europe,

Branch Nederland

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGICALUXEMBURGO

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

FRANCA

Yamaha Musique France, S.A.

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALIA

Yamaha Musica Italia S.P.A.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

ESPANHA/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Musica, S.A.

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: 91-639-8888

GRECIA

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SUECIA

Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Géteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DINAMARCA

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B

DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLANDIA
F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORUEGA

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1

N-1345 @sterds, Norway

Tel: 6716 77 70

ISLANDIA

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OUTROS PAISES EUROPEUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

ASIA

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

Tel: 2737-7688

INDONESIA

PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor) PT.
Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot,
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Tel: 21-520-2577

COREIA

Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea

Tel: 02-3770-0661

MALASIA

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Tel: 3-703-0900

FILIPINAS

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Tel: 819-7551

SINGAPURA

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore

Tel: 65-747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.

3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.

Taiwan 104, R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

TAILANDIA

Siam Music Yamaha Co., Ltd.

121/60-61 RS Tower 17th Floor,

Ratchadaphisek RD., Dindaeng,

Bangkok 10320, Thailand

Tel: 02-641-2951

CHINA E OUTROS PAISES ASIATICOS
Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

OCEANIA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ORIENTE MEDIO

TURQUIA/CHIPRE

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OUTROS PAISES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Tel: 3-9693-5111

NOVA ZELANDIA

Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand

Tel: 9-634-0099

PAISES E TERRITORIOS NO
PACIFICO

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

site da Yamaha (em Inglés):
www.yamahasynth.com

site da Yamaha Musical do Brasil:
www.yamahamusical.com.br

Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation

Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Reboucas 2636, Sdo Paulo, SP

Tel. (11) 3085-1377
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© 2003 Yamaha Corporation



