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Tack Fér avt Du valt Yamaha DX7 Digital Programmable Algorithm Synthesizer.
DX7 &r bugod med den unika och m ycxet sofLOtzkeraae aigztaLa EW’ZjuddeZan 7
kompivation med moderr rmikrodator teKth, vilket gbr det méjiligt att skapa
liud som blir mucket mer "levande" dn ndgot annat system idag kan dstadkomme.
Vi uppmanar Dig att ldsc demna instrukiionsbok noggrant sé att Du blir séker
pé handhavandet och dirigenom far maximalt utbyte av instrumentet.
—Egenskaper INNEHALL Sid.nr i orig.bok
e DX7 har ett internt minne | Fdrsiktighetsdtgdrder.........ee-...1
f6r 32 ljud samtidigt som;
man kan ha en cartridge DX7 bdversikt.......... Ceer e ek
ipluggad och direkt £f&
tillgéng till 96 1ljud. Anslutningar.....o.civ e enennsd
Sammanlagt medfdljer
128 1jud. Play l8G€... .t it ettt nserseanessatl

o En omfattande mikrodator-
! styrd programkontroll gdr
; det m&jligt att variera
och f&ré&ndra eller skapa
nya ljud av de redan for-
programmerade. Nya l3jud

ken ocksé& gbras helt frian .
= - = Key tranNSpPOSE .t it eeeeeseenenn I
“"scratch". : ¥ P

e Fdrindrade eller nva ljud| Store/Save/Load.......iceeueueeuss. 1S
kan lagras antingen i in-

Function l&ge. ...t eeenneenceassk
FM tongenerering...ceeoaeeeassvensn-al

Edit l8g€. ..ttt enininnneeeanaalde

strumentets interna minne |  MIDI. ..t ittt ittt et tienonsnssonesa-2
eller pd en extra cart-
ridge som finns som extra| L&t oss verkligen skapa ett ljud...Z2:
tillbehdr. P& denna kan
Du spara Dina egna ljud LFO blocksSChema. . ivveveenenaseaeas €

£8r framtida bruk.

Specifikationer......c.oiiveiintencaa’

FORSIKTIGHETSATGARDER

PLACERING

Undvik att placera Din svnthesizer i direkt solljus eller néra
heta férem&l. Det &r ocksé& viktigt att undvika att f£drvara instru-
mentet d&r det kan fdrvidntas bli utsatt f6r kraftiga skakningar,
extremt mycket smuts, kyla eller fuktighet.

HANTERING
Undvik att anvi&nda vald mot instrumentets reglage och kontakter.

NATSLADD

Fatta alltid om sjZlva stickkontakten n&r Du drar ur slacdden ur
vaggkontakten. Att dra i sladden kan orsaka skador med kortslutninc
som £01jd. Drag ur kontakten om Du inte skall anvidnda instrumentet
Gver ndgon lé&ngre period.

PORFLYTTNING
Se till att koppla ur alla kablar och anslutningar innan Du flytta:
nstrumentet. 2& undviker Du cnddiga skadcr.

ANSLUTNINRG




RENGORING
Anvdnd inte kemikalier som t ex bensin eller thinner f0r att ren-

gbra Din synthesizer, eftersom detta kan l&sa upp och f&rstdra
ytan. Anvdnd en mjuk, torr trasa.

SPARA DENNA TEXT
Efter att noga studerat denna instruktionsbok s& spara den sid att

Du alltid kan &terkomma till den i framtiden.

ASKA
I hindelse av &ska bdr Du drar ur nétsladden £f8r att undvika

risken fdr allvarliga skador.

OVRIG ANVANDNING ‘

Anviand Din synthesizer d&r dess digitala kretsar inte kan péverkas
av elaktromagnetisk strdlning fran t ex radio- och TV-apparater
etc

sid 2:

DX/ OVERSIKT

Som n&mndes i sammanfattningen kring egenskaperna pd sid 1, kan
DX7 anvdndas att spela fOrprogrammerade ljud, dessa f&rprogramme-
rade 1ljud kan fdrdndras, eller helt nya ljud kan gdras fran
grunden. Nya ljud som Du sjdlv skapar kan lagras £6r framtida bruk.
For att &stadkomma allt detta arbetar DX7 med fyra huvudsakliga
liagen: ' ’

® PLAY-MEMORY SELECT l&ge
Detta &r det normala l&get ndr man spelar, och man kan nu fritt
vélja mellan de fOrprogrammerade ljuden.

® FUNCTION l&ge
I detta l&ge kan man st&lla in de parametrar som best&dmmer effekt-
kontroller {(modulationshjul, fotkontrecller, bldsmunstycke, touch-
kontroll) och det anvénds ocksé f0r laddning och lagring av data.

® EDIT l&Ege
I detta l&ge kan man st&lla de parametrar som styr sjédlva ljudet
och man kan nu &ndra befintliga l1jud eller ocks& skapa helt nya.

® STORE l&ge
Fordndrade eller nygjorda ljud kan programmeras in i minnet i
detta l&ge.

Alla funktioner hos DX7 t&cks in under ovanstédende rubriker. Full
férstéelse och kunskap om hur varje ldge hanteras och fungerar &r
nyckeln till ett framgdngsrikt handhavande av DX7.



Sid 2 forts:

2.DATA ENTRY
sektion 3.Val av lége 5.val av ljud/ oo ,
1.volym 4 .Textruta parameter 6.L22§“cartr1dge
Ansl.kontaktTr ytar

-

Ansl f horlurar,bldsmunstycke

9.Tangentbord

1 VOLUME
Denna kontrollerar den totala utgadngsveolymen f£&r DX7 och detta
innefattar ockséd volymen £&8r hdrlurarna.

2 DATA ENTRY

Denna kombination av knappar och skjutkontroll anvénds £f&r att
gé& in och dndra alla instdllda vi&rden.

DATA ENTRY

Dessa knappar anvénds fOr att &ka eller
minska nigon inst#llning med endast ett
steg 1 taget och f&r att sla till och
frén o%ika funktioner.

YES

z
(o]

LTI

-1 L - {fet IL -

OFF ON

Denna kontroll anvénds fOr att gbra grove justeringar.
Skjutkontrollen ticker varje parameters totala amféng,
fran minimm ti11 maximm.




3 KNAPPAR FOR LAGESVAL
Med dessa knappar védljer man olika funktionslégen, "operators”
(dessa forklaras langre fram) och minnesskydd.

Denna knapp MEMORY PROTECT OPERATOR
anvinds for STORE INTERNAL _ CARTRIDGE  SELECT Med denna knapp viljer man
kopiering av —- W r X 7 — operator ndr man dr i
EG data samt EDIT l&ge
lagring av egna ECT Via dessa ndr man minnes-

. .. . MEMORY SEL|
ljud L lnth (E:%lIA/PARE INTERNAL CARTRIDGE FUNCTION Skyddet
Elle-‘; e}{temt CHARACTER - ¢ SPACE

1 PLAY ]

Denna knapp____—A i --—————-Dauuaggagg}«xmiar in
;g?gligg;“ Dessa knappar védljer FUNCTI aget

- minne och kopplar in

PLAY l&ge

4 TEXTRUTA

Textrutan med flytande kristaller indikerar parametrarna i de
olika l&gena samt namnet pa det fdrprogrammerade ljudet.

Visar vilket 1ljud numer
/
o INTERMAL UOICE
! INT 1 BRRZES

7
Visar vilket ldge och funktion
som &r aktuellt

5 KNAPPAR FOR VAL AV LJUD/PARAMETER
Med dessa knappar vé&ljer man ljud ur instrumentets interna eller
externa (cartridge) minne. Samma knappar anvénds ocksd f&r att
vdlja parameter ndr man &dr i FUNCTION eller EDIT l&ge. En och
samma knapp kan ha maximalt fyra olika funktioner.
Vilken funktion de skall ha bestdmmer Du med knapparna £8r l&ges-
val (punkt 3 ovan).

Ljudparametrar (bld text=bli knapp)

\
MOD _SENSITVITY

PITCH AMPLITUDE

Ljud numer —45 €[[{16 m—— Skrivtecken
SAVE LOAD
CARTRIDGE

Function parametrar (brun text=brun knapp)

6 LJUD CARTRIDGE
En extern ljud cartridge kan pluggas i1 luckan som finns p& DX7:s
panel. DX7 &r komplett med tvd ROM (fOrprogrammerade) ljud cart-

ridges, var och en inneh&llande 64 1ljud.
En RAM (programmerbar) ljud cartridge {extra tillbeh&r) kan inne-
h&lla 32 1ljud.



Sid 3 forts:

7 PITCH BEND BJUL

Omfénget f£0r glissandoeffekter med hjulet bestdms i FUNCTION laget
Tonen kan sedan "bdjas" s&vil uppdt som neddt inom det valda
cmfanget.

8 MODULATIONS HJUL

Hur djup modulationen maximalt skall bli med hjulet besté&ms via
FPUNCTION l&get. Sedan man bestdmt maxpunkten mdjliggdr hijulet
fria variationer inom omfénget,

9 TANGENTBORD
DX7 har ett tangentbord med 61 tangenter och kan samtidigt &terge
16 toner (kan ocksd kopplas om till mono-funktion).

® Anslag och tryck kan anvéndas f&r effekter.

gid 4:

ANSLUTNINGAR

® Uppkoprling och n&tanslutning

DX7 har inte ndgon egen inbyggd fdrstédrkare sa dErfdr erfordras
antingen hdrlurar eller négon yttre fdrstdrkare/hdgtalare. Vi
rekommenderar ndgon hégkvalitativ keyboardfdrstédrkare.

Koppla upp Din DX7 sdsom visas i figuren nedan.

Anslutningar
. For det.ang.koppl.till
prrombrytare MIDI se sid.2l J\
= = -_g_-,.'g-'o O FsEEL

ht

—1 VAMAHA Bk
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Till vagouttag

Fotkont Fotkont Fotped Fotped Mixexr E
(portamento) (sustain) (modulation) (volym) Bbégtalarsystem m
inbygad forst

i
rentela o

:
Zgom viszs pE Fi

-
~
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Sid 4 forts:

e Tryck pd& POWER
Strombrytaren pé& DX7 &r placerad till hoger pa& den bakre panelen
(sett frén klaviatursidan). S&tt POWER knappen i ON l&ge f&rst
efter det att alla anslutningar (inklusive vdgguttaget) gjorts
klara. Omedelbart sedan strommen slagits pé& framtrdder i text-
rutan vad som ocksé& visas i illustrationen nedan.
Efter nadgra sekunder intrdder samma l3ge som var instdllt innan
strémmen slogs av férra gangen. T ex, om PLAY l&dget var inkopplat
blir det &ter igen detta och det 1ljud som Du d& valt. Samma sak
gédller f6r EDIT och FUNCTION l&gena.

9

YAMAHR DX7  *
SYHTHESIZER #
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e
I
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Sid 5:

PLAY LAGE

® Anvind de interna ljuden

DX7 har 32 interna 1jud och Du kan vdlja vilket som helst av
dem genom att helt enkelt trycka pé knappen i MEMORY
SELECT gruppen och sedan vé&lja bland de grdna ljudvalsknapparna
(se sid 3, punkt 5).

Var och en av dessa knappar har en stor siffra p& vansterkanten
som motsvarar numret fdr ljudet.

Vdlj de interna ljuden

MEMORY SELECT
INTERNAL __ CARTRIDGE

S\

Tryck pd "INTERNAL 'lju‘i' nummer

!

Qe ~ B2 v
h_Sig:jB och tryck pé ljudvelsknsppen

sam motsvarar det Onskade ljudmumret




Sid 5 forts:

® anvdnd de externa cartridge ljuden
Ytterligare 64 1ljud kan l&ggas till urvalet genom att helt enkelt
plugga i en av de medfdljande 1ljud cartridges.
Sdtt 1 cartridge sé&som visas pé figuren nedan.
V&lj cartridge ljud genom att forst trycka pa [CARTRIDGE]| knappen
i MEMORY SELECT gruppen och vdlj ddrefter l3jud genom att trycka
ner onskad ljudvalsknapp precis p& samma sdtt som nidr man an-
vdnder de interna ljuden.
Valet av ljudgrupp pé& cartridge, A1 - A32 och Bl — B32, gdres
med omkopplaren som finns pa& cartridge.

Liuddel A, 1ljuden Al till A32 i
cartridge minnet kan anvéndas
Medftljande ljud
A3z RM cartridge
{ o) B oeds

Ljuddel B,ljuden
Bl till B32 i
cartridge
minnet kan
anvandas

V&lj cartridge ljuden
MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIDGE

- 1

PLAY

Tryck pd "CARTRIDGE"

B

och tryck pd ljudvalsknappen som
motsvarar det Onskade ljudnumret

® Stdll in Onskad volym

Sedan Du slagit p@& DX7 och f&rst&rkaren, 8ka volymen gradvis
medan Du slér an en tangent och v&lj pd& sd sdtt en lagom niva.
Stdll fOrsté&rkarens volym s& att Du far en lagom volym n&r DX7:s
volymkontroll sté&r ungefir i mitten.



Sid 5 forts:

En exakt kontroll Over 1ljudvoly-
men under tiden Du spelar, féar
Du genom att ansluta fotpedalen
FC-3A (extra tillbehdr) till
VOLUME uttaget pa den bakre pa-
nelen. Kom ihdg att stdlla vo-
lymkontrollerna pé& DX7 och for-
stédrkaren sa, att Du har ett
lidmpligt omfédng £&r volympedalen.

Sid 6:

FUNCTION LAGE

® FUNCTION l&ge...styr effekter

I FUNCTION l&ge kan Du pédverka stdmning, pitch bend och modula-

tionshjulens inverkan och liknande under tiden Du spelar. I detta

ldge utfdres ocksd lagring och laddning av ljud.

Tryck p& den bruna knappen f&r att komma i FUNCTION

ldge. Inst&llningar och &ndringar av de olika vérdena etc gdres

med hj&lp av DATA ENTRY kontrollerna.

® Function parametrar memoreras och fdrblir desamma &ven om

strémmen st&ngs av. Till skillnad fr&n 1jud data kan emellertic
inte function parametrar lagras i1 det interna eller externa
minnet. ‘

OPERATOR ON-OFF/EG COPY
1 2 3 a 5

1 112 21;3 3ji4 4{|5
MASTER POLY/MONO RANGE STEP MODE
TUNE ADJ PITCH BEND PORTAM
OSCILLATOR EG
MODE/ FREQUENCY FREQUENCY
SYNC COARSE FINE \  DETUNE RATE
17 s|[18 ui|19 11120 s]|21

L
RANGE PITCH AMPLITUDE\ EG BIAS RANGE

MODULATION WHESL N FOCT C

T e e P o 1 aatratant A4
FPerametrar vid TUNCTZION iage



Sid 6 forts:

® MASTER TUNE
1 1

MASTER
TUNE ADJ

Med MASTER TUNE stdmmer man totalt hela DX7 gentemot andra
musikinstrument. Stdmnincen dr variabel Over ett omfdng av
150 cent. Tryck p& [MASTER TUNE| och stim sedan med hjidlp av
skjutkontrollen i DATA ENTRY sektionen.

® POLY/MONO

2 A

]

POLY/MONG
Bestdmmer om DX7 skall fungera polyfoniskt eller monofoniskt.
Efter att ha tryckt pé denna knapp trycker Du pa& DATA ENTRY
om Du vill ha polyfonlsk och om Du vill ha mono-
fonisk effekt.

e Effekten av portamento blir annorlundai polyfoniskt och
moncfoniskt ldge. Se under den kommande rubriken PORTAMENTO.

@& PITCH BEND
3 3|14 4

RANGE STEP
PITCH BEND
De tvd knapparna anvdnds f&r att bestdmma effekten av PITCH

BEND hjulet.
RANGE:
Omfénget fOr pitch bend kan varieras mellan 0 till 12. O-v&rde &r
detsamma som ingen effekt. Med vidrde 12 kan man variera tonhdjden
med =1200 cent (2 oktaver). V&ljer man t ex 7 kan man bdja med
2700 cent vilket &r detsamma som en kvint upp och ner.
STEP:
En stegvis tonbdjning kan vdljas mellan 0 £ill 12. O0-vdrde ger
inga steg medan 12 motsvarar ett 1200-cent (1 oktav) steg. Om
STEDP sé&tts pd 1 bOjer tonen i 100-cent (halvtons) steg.

e Pitch bend fungerar inte om RANGE star pé& 0.

7
TGk

Pitch bend hjul

Andrar tonh&jden

® PORTAMENTO
{

5 ﬂﬁ sh 7
MODE GLISSANDC ‘TIME
PORTAMENTO

Portamento effekten upptrdder lite annorlunda om man vdljer
polyfoniskt eller monofoniskt lége. Tryck p& [ MODE ]och vEalj:
MONQFONISKT LAGE:

Tryck i detta l&dge p& DATA ENTRY [ +1| knappen och Du f&r
"TINGERED PORTA". Poriamenici erhdlles &2 enbari oxm Du spelar
legato, & v s hé&ilsr kvar den Idrsta tonen medan Du slédr ner




Sid 6 forts:

Tryck p& DATA ENTRY [ -1 ] och Du f&r "FULL TIME PORT&". I detta
l&ge blir portamentot kontinuerligt. '
POLYFONISKT LAGE:

Tryck p& DATA ENTRY knappen f&r att koppla in "SUS-KEY P
RETAIN". I detta ldge paverkas inte de toner som belastas av
sustaineffekt, m a o s3d lédnge som denna licger kvar vare sig
den &r erh&llen med sustainpedalen eller &r inbyggd i ljudet.
Portamentoeffekten blir dock hdrbar mellan tvad efter varandra
nerslagna tangenter.

Tryck p& DATA ENTRY knappen £&r att koppla in "SUS-KEY P
FOLLOW". I detta l&ge f&ljer alla toner till den né&sta ned-
slagna, &ven de som klingar med sustain. Det blir ingen effekt
ndr man slir an upprepade gadnger p& samma tangent.

GLISSANDO:

Glissando funktionen stdlles i antingen ON eller OFF. I OFF
erhdlles ett normalt portamento men i ON sker glidningen med
halvtonssteg.

TIME:

Denna funktion kontrollerar portamento/glissando tiden frén 0
till 99. 0O-vérdet ger ingen effekt medan 99 ger det l&ngsta
(ldngsammaste) portamentot eller glissandot.

sid 7:

® Portamento/glissando effekten kan ocksd kopplas in och ut
med hj&lp av ndgon av fotpedalerna FC-4 eller FC-5 (extra
tillbehdr) . Detta kan utnyttjas under fdrutsé&ttning att man
kopplat in portamento/glissando effekten pé& panelen.
Effekten uppstdr n&r man trampar ner pedalen och upphdr nér
man sliZpper den. '

® En FC-4 eller FC-5 pedal kan ocksa anslutas £f6r att styra
sustain-effekt. I monofoniskt ldge blir det den sist spelade
tangenten som far prioritet och ddrmed ocksé& f£&r sustain-
effekten. Detta naturligtvis under fdrutsittning att pedalen
hélles nertrampad. N&r man slipper pedalen upphdr sustain-
effekten.

® EDIT RECALL
9 s

EDIT RECALL
Denna funktion gdr det mdjligt att kalla tillbaka ett ljud som
man nyss skapat eller f&ridndrat.
Om man t ex, frivilligt eller ofrivilligt, tryckt in PLAY lé&ge
madan man hé&ller pa att gdra ett nytt 1jud kan man komma tillbaka
till detta.
Cm man trycker p& [EDIT RECALL| knavpen visar textrutan "EDIT
RECALL?". Tryck nu pa DATA ENTRY [YES| och textrutan visar
"ARE YOU SURE?" - Ar Du s8ker? Bekrifta detta genom att &terigen
trvcka p& [YES] och Du har nu f2tt tillbaka det 1ljud Du holl pd
att arbeta med.




® VOICE INIT (Vcice Initialize)

VOICE INIT
Denna funktion stZller in ett grundldge fré&n vilket man utcér

nidr man helt forutsdttningsldst vill gdra ett nytt ljud. Tryck pa
[VOICE INIT | och textrutan visar "VOICE INIT?". Tryck pa
och DX7 svarar med "ARE YOU SURE?". Tryck &n en g&ng pd
och DX7 har f&tt en grundinst&llning och befinner sig i EDIT lé&ge.

® CARTRIDGE FORMATTING

A
i
Tryck p& "11" f6r att f4 denna funktion. Textrutan visar "CARTRIDC
FORM?". Tryck pé och instrumentet svara "ARE YOU SURE?".
Tryck p& [YES]| igen och alla 32 minnena i RAM cartridge har fatt
en grundinst&llning.

® BATTERI CHECK
14 o

BATTERY
CHECK

Inuti DX7 finns ett batteri som f8rser minnet med strdm sd att
alla ljuddata skall hdllas kvar &ven nér ndtspédnningen &r frén-
slagen. Konditionen hos detta batteri kan kontrolleras genom att
man trycker pd | BATTERY CHECK] knappen. Ett fungerande batteri
skall ge mellan 2.2 till 3 volt. Om vé&rdet gé&r under 2.2 volt
méste batteriet bytas ut. D& detta &r ett batteri av speciell
typ, kan bytet utfdras endast av en Yamaha handlare. Kontakta
Din ndrmaste Yamaha handlare n&r det &r aktuellt med ett byte.

® CARTRIDGE
15 E||16 F

SAVE LOAD
CARTRIDGE

SAVE:
De 32 ljuden 1 det interna minnet kan sparas p& en yttre program-
merbar cartridge.
LOAD:
32 av de ljud som finns pa en separat ljudcartridge kan laddas
in till det interna minnet pa en géng.
®Se kapitlet STORE/SAVE/LOAD p& sidan 19 £0r en detaljerad
beskrivning.

® MODULATIONSHJUL/FOT KONTROLLER/
BLASMUNSTYCKE,/TOUCHKONTROLL

17 G|{18 H{119 11|20 J

RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS
MODULATION WHEEL

121 K EZ L{l23 M!“24 T!
L R l

'
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS
FOOT CONTROL

s oll2s  flzz cllzg

AANGE PITCH AMPLITUDE  E£G 8iaS

ESE2TH CONTAC.

A
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Sid 7 forts:

kan anvédndas for att styra djupet av LFO modulaticnen som kan
paverka tonh&jd, amplitud eller envelope, m a o effekter som
vibrato, tremolo, "wow" och volym. Tillvdgagéngssdttet f0r att
stdlla in RANGE, PITCH, AMPLITUDE och ENVELOPE GENERATOR BIAS
vdrdena dr i grunden de samma for alla kontrollerna, s& i be-
skrivningen hé&ller vi oss huvudsakligen till modulationshjulet.

sid 8:

1. MODULATIONS HJUL
RANGE:

Ndr man tryckt p& kan man bestimma omf&nget vilket &r
graderat frédn 0 till 99. vid 0 erh&lles ingen effekt och vid
99 blir den maximal.

Ligger till modulationseffekt

~Z gy,

FUNCTION CONTROL
WHEEL ~ RANGE=99
/ A
Denna text &ndras for Denna siffra &ndras
de olika"kontrollerna * FOOT (Fotkontroll)
é;igEF foi PITCH, BMP~  , preamy (Blasmunstycke)
E och EG BIAS) * AFTER (Tangenttryck)

PITCH:
Bestdmmer om LFO modulationen skall pédverka tonhdjden. Modulation
erhé&lles n&r textrutan visar ON och ingen modulation f&s vid OFF.
AMPLITUDE:
Bestdmmer om LFO modulationen skall pdverka amplituden. Vid ON
erhélles modulation och vid OFF ingen.
EG (ENVELOPE GENERATOR) BIAS:
Nar EG BIAS &r i ldge ON kan volym eller briljans {(wow) variation
adderas med hj&lp av kontrollerna genom att dessa d& péverkar
varje operators envelope generator. MOD.SENSITIVITY (AMPLITUDE)
anvands for att stdlla k&nsligheten (se sid 14).
Légger man EG BIAS effekt till en modulatcr resulterar det i
6kad briljans medan en pd&verkan p& birare resulterar i volym
variation. I en del fall, om b3rarens k&nslighet &r stdlld pa
maximum och kontrollreglagets p& minimum, erhdlles inget ljud.
Begreppen "operator", "birare" och "modulator" utgdr vitala
delar i FM systemet, vilket f&rklaras i kapitlet FM TONGENERERING
D& sid ©.
®* Dessa parametrar ger ingen effekt om PITCH MODULATION SENSITI-

VITY eller AMPLITUDE MODULATICN SENSITIVITY £Or ljudet stér

i 0-léEge.

Se texten om MODULATICK SENSITIVITY pé& sidan 14 IZ8r detaljer.




Sid 8 forts:’

2. FOT KONTROLL
LFO modulationens programmerade effekt kan styras med hjdlp av

fotpedalen FC-3A (extra tillbehdr).
Maximal effekt erhdlles nd&r pedalen &r helt nertrampad och helt

upprest elimineras effekten totalt.

till
MODULATION
uttaget

3. BLASMUNSTYCKE
LFO modulationen kan ocksd erh&llas genom att man anvédnder blés-

munstycket BCl (extra tillbehor). Effekten skapas da forst sedan
man bléser i detta, och det &r ett synnerligen musikaliskt och
naturligt sdtt att ge liv och uttryck &t musiken.

4., TANGENTTRYCK
Denna finess gdr det m&jligt att styra graden av modulation genom

att variera trycket p& tangenterna. Vid normalt tryck erhidlles
ipgen effekt, men den uppstér genom att man trycker hardare.
Djupet pa effekten avgdres av hur hirt man trycker.




Till&Egg till sidan 8:

OBSERVERA!

DX7 kommer alltid ih&g den sist inkopplade FUNCTION parametern.
S& snart man gé&r till ndgot annat l&ge gé&r det dock inte att
utldsa av textrutan vilket som var den sist valda FUNCTION para-
metern. '

Det &r viktigt att veta, att den sist valda FUNCTION parametern
kan paverkas med DATA ENTRY kontrollerna utan att man fdrst be-
h&ver trycka p& den bruna [ FUNCTION ] knappen.

En rekommendation &r att den sista FUNCTION parametern man
védljer, innan man g&r till PLAY l&ige, blir POLY/MONO. Man kan da,
ndr som helst under tiden man spelar, med hjdlp av DATA ENTRY
kontrollerna, vdlja mellan polyfonisk eller monfonisk atergiv-
ning, utan att fdrst beh®va trycka pad ‘ knappen.
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FM_TONGENERERING

FM Tongenerering....ftrklaring av grunderna

DX7 &r en helt ny typ av synthesizer som inneh&ller ett helt nytt
digitalt FM tongenererings system. Detta unika Yamaha system
mdjliggdr en kontroll &ver harfina musikaliska nyanser som &r
vida Overldgset de mdjligheter som erbjuds i konventionella

synthesizers.

l. Inneb&rden av FM
FM betyder Frekvens Modulation. FM radioutsdndningar anvénder
sig av samma princip. En signal - modulatorn - modulerar en

andra signal - bé&raren.

Ndr det gdller FM radio &r bdraren en extremt hdg frekvens och
modulatorn det ljud som skall sdndas ut. BEraren "b&r" modulator-
signalen genom atmosf&ren till Din mottagarantenn.

M radioutséndning

Birvag

'VW\MWWN (signal som skall moduleras)

Lijudsignal

/’\\\J//’\\\//(maﬁﬂatorsignaﬂ '

FM signal (modulerad signal)
Extremt higt frekvensférhidllande mellan
bidrare/modulator. Tdtheten hos den &verfOrd:
—_— biraren varierar med hinsyn till den modu-
Oppen T&t lerande signalen.
vag Vvag
FM som tongenererings system &r i princip detsamma, men h&r &r
bade bdrare och modulator hdrbara signaler och deras frekvenser
kan vara praktiskt taget desamma.

FM tongenerator

Birare
(1jud sam skall moduleras)
Modulator

/,\\\~///ﬁ\\\~//(noduleringssignal)

FM 1jud (modulerat lijud)
Btt ndrliggande frekvensftrhillande mellan
bErare/modulator resulterar i FM 1jud.
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2. FM tongenerering i DX7

I DX7 best@mmer badrarens signal tonhdjden och modulatorn avgdr
hur védgformen och dé&rigenom ocksd hur klangfdrgen blir. Med denna
fdrklaring kan det tyckas som om bdrare och modulator skulle vara
tvd ur teknisk synpunkt helt olika komponenter, men faktum &r att
de dr identiskt lika. Den speciella oscillatordel som kallas
"operator" kan anvdndas bade som bdrare och som modulator i DX7.

Operator

Tonh8jid/

frekvens data L Utging

Modulationsdata—

Hir blandas tonh&ijds
och:m%k&athsda%a Envelope data
1) Tonhdjd/frekvens data
Tonh&jdsdata fran DX7:s mikrodator system bestdmmer operatorns
svédngningstal. Nd4r operatorn anvénds som bdrare motsvaras denna
frekvens av den ton som skall &terges. N&r operatorn anvénds som
modulator &r det dess frekvensmidssiga forhé&llande till bdraren
som avgdr hur klangfdrgen blir p& det ljud som &terges.

2) Modulationsdata
Detta &r de modulationsdata som kommer fr&n den féregéende
operatorns utgang.

3) Envelope data

N&r operatorn fungerar som bédrare becstdmmer envelope viErdena
volymen p& den atergivna tonen. Anvinds operatorn som modulator
resulterar envelope vérdena ist&llet i klangfidrgsfdrdndringar

pa& tonen.

T ex, tonhdjdsdata fOr en operator som anvdnds som bdrare best&mme
frekvensen pa den sinusvdg som kcommer fré&n operatorn. Ingdende
envelope data kan sedan féridndra den utgdende vidgformen siésom
visas pd figuren.

i
/L—\Iﬁwelq;adata
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® Grundl&ggande operator funktioner

1) Fdrhé&llandet mellan bdrare och modulator

En operator kan anvidndas antingen som bdrare eller modulator.
Dessa tvé grundldggande funktioner hos en operator &r basen for
FM tongenererings systemet. Tva operators kan kombineras pa tvé
olika sé&tt.

1. Kaombinationen modulator och bdrare
Modulator Ton~ Barare

%
Tonh®j oP1 | 0P 2 [-Utgang
pMod

2. Kombinationen b&rare och birare

Tonhjd —— oP 1

Birare | Utgang

Tonh®jd —|  OP2

BiArare

2) Bdrare och bédrare
Denna sammansdttning resulterar i en ren sinusvdg ut frén bada
operators. Kombinationen av dessa va&gformer &r fullt jamfdrbar

med en vanlig orgel.
® Kambinationen birare och birare

Operator 1

-~ Utgéng

EG
!
4

EG

Operator 2
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3) Modulator och bédrare

N&r man anvdnder tva operators i kombinationen modulator/bérare,
som visas 1 figuren nedan, Zr operatorn till vidnster modulator
och den till hodger b&rare. I FM systemet &r det den sista operato
i en kedja av tva eller flera som &r bédrare. Genom att variera
det frekvensmédssiga och volymmdssiga forhéllandet mellan modulato
och bdrare och genom att variera envelopen pa modulatorn kan man
dstadkomma en extremt stor méngd av mycket komplexa vadgformer

med mycket komplicerade dvertonssammanséttningar.

o Kombinationen modulator och barare

Operator 1 Operator 2

Tonh&3d

Sid 11:

Exempel pa utgéende vagformer

® Kombinationer av modulator/birare o Kombinationer av biarare/birare

Frekv.férh. modulator/birare Freky.ZOrh.
M. =1:1 Birare 1
/\ 1 \/ Utgéende
i ) - vagform
\/ ! ‘
-1 Birare 2 \/
Frekv.f&rh. modulator/barare
+1 2:1 Birare 1 l/’\
0 ! \/_, A\ Utgende
_J ARV
— Birare 2 \/ \ /
Frekv.ftrh. ntﬂulat:m&a: re
7 i Birare 1 /\J/\
1 \7 L
- Ttgdence
-y e
0 /f\ Jdnon N ! \ | /‘agfonn
i \/ d 'r \ / \ \) \‘ i !
| 2 1 W v

/ RSBrzra
\/ mErE
Y /

o]
—
—t
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3. Algorithm....en kombination av flera operators

DX7 har totalt sex operatcrs. Det ménster enlict vilka dessa
operators kombineras kallas f&r en "algorithm". DX7 har 32 stycker
forprogrammerade algorithmer. Dessa 32 algorithmer finns avbildade
péd kontrollpanelen. Tag algorithm nummer 1 som exempel. De tva
nedre operators - 1 och 3 -~ &r bé&drare. De fyra ovanfdr fungerar
som modulatorer. Utgdngen fré&n operator 6 &r aterkopplad till sin
ing&ng (feedback).

Algorithm 1

g%&xmleﬁm av

;)&u‘oﬂiemi
tur och ordring

|
1]
-
-
1

! arare

Detta &r en kortfattad beskrivning av hur FM systemet fungerar.
Genom att variera frekvensforhéllanden och envelope data &dr det
méjligt att fordndra de fidrdiga ljuden och att ocksd skapa helt
nya ljud.

sSid 12:

EDIT LAGE

® EDIT LAGE....Skapa ljud
EDIT l&get kan anvéndas for att antingen f8rdndra de firdiga
ljuden eller att skapa helt nya. Tryck p& [EDIT/COMPZRE | knappen
f8r att komma i EDIT lige.

Parametraxr vid EDIT lige

OPERATOR ON-OFF/EG COPY \\_
1

2 3 X 4 5
1 |12 2|13 \ 3|la 45
MASTER POLY/MONC RANGE STEP MODE
TUNE ADJ PITCH EEND PORTYA
OSCILLATOR £G
NODE/ FREQUENCY FREQUENCY
SYNC COARSE FINE DETUNE RATE
: i I T 7
;17 Gi';‘TS Hf!‘!g 11120 ;;’21

1 11 g

RANGE Lasels AMB_ITUDE 2 BIAS RANT!
M COULATION WhEE. e
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F6r att st&lla in eller &ndra parametrar anvénder man DATA ENTRY
kontrollerna pé precis samma s&tt som i FUNCTION ldge. S& snart
ndgot vdrde &ndras indikeras detta med en punkt efter numret pa
ljudet. Originalljudet kan ndr som helst aterkallas genom att
dterigen trycka p& [EDIT/COMPARE | knappen. Ljudnumret kommer nu
att blinka fo6r att indikera att detta &r originalet. N&r Du

vill fortsdtta ljudbearbetningen trycker Du bara &terigen pé
[EDIT/COMPARE | knappen.

Vi skall nu fdérklara funktioner och tillvdgagidngssdtt.

& Textrutan vid EDIT ldge

Numret £&r den Visar vilka operators

algorithm som som &r inkopplade fran OPl
Liud anvénts f@r det till O?G frén vénster
ey fardiga ljudet i till higer

3 F CORRSE=184, BHz
Punkten framtri !

ndr nagot vdrde é&ndrats Anger varje

parameter

P B [ALG 4 111111 DPE«W

Aktuell operator visas
bara fOr de parametrar
didr varje enskild
operator kan modifieras.

e OPERATOR ON-OFF/EG COPY

OPERATOR ON-OFE/EG COPY
1 &

2 3 5 . €
IR N SR (I O Ol
I EDIT l&ge kan man med dessa knappar koppla in och ur vilken

som helst av operators och &ven kopiera EG vdrden mellan vilka
operators som helst (EG COPY).

OPERATOR ON-OFF:

Genom att trycka p& knapparnal[ 1 ] till[ 6 ] kommer motsvarande
operators att kopplas bort vilket indikeras med "0" pd& motsvarandse
plats i textrutan (raden av l:or och 0:or motsvarar operator 1
till 6). N&r man &terigen trycker p& ndgon av knapparna kopplas
motsvarande operator in igen, vilket indikeras med “1" i textruta:

1: Indikerar att operatorn &r aktiverad

0: Indikerar att operatorn
// &r bortkopplad

ALG 4 111888 OF2
RATE SCALING = &

e Man erhdller inget l1jud
an alla birare—cperators
kopplas bort.
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EG COPY:

Meé denna funktion kan man kopiera EG vérdena fréan en operator
till en annan. V&13j med vilken operator som
skall kopieras. Tryck sedan pa och h&ll den nere. Direfte:
trycker Du f6r den operator som Du vill ha likadan.

Medan Du hiller

STORE

wl ere | EQ CDF‘H’_
-f§§i2> from OFZ to OF?
! Vad textrutan visar nir

1 1 Du h&ller nere STORE

. EG COPY Denna text bekrdftar att EG
("’;—L_ from OFZ to OPf |Verdena £Or OP2 har kopierats
6 \

‘\\‘\“i‘ Tryck pd knappen f&r den till or6

2\\ »operator sam skall bli kopierad

® ALGORITHM

ALGORITHM

7 7

,——Denna siffra &ndras

ALG 4 111111 _
ALBORITHIM SELELT

I detta lZge kan.man vdlja en av de 32 algorithmerna. Tryck pé
DATA ENTRY fér att g& framdt bland algorithmnumren och tryck
p8 [ -1] £8r att gd bakat. Skjutkontrollen kan ocksé anvéndas £&r
lénga och snabba f&rflyttningar.

Sid 13:

® FEEDBACK

FEEDBACK
8 8

En operator i var och en av de 32 algorithmerna har sin utgéng
dterkopplad till ingé&ngen. Detta betecknas "feedback". Midngden
feedback kan varieras mellan 0 till 7. N&r man Okar FEEDBACK
nivdn 8kar 6vertonerna och till sist kan det resultera i rent
brus (noise).

ALG 4 111111
FEEDERCE =7

e,

/ .
Denna siffra &ndras

[ﬁ S&itt feedback nivan

— | £r&n 0 till 7

]
R0
R

!

Aigorithm 1
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® LFO

WAVE SPEEL DELAY PMT SYNC

Al
4ﬂb3 Aﬂbd %
Low Freguency Oscillator alstrar en légfrekvent sinus, sdgtand
eller fyrkantsvdg samt en SAMPLE/HOLD vag. LFO végformerna an-
vands for att ge vibrato, tremolo eller "wow" effekt till ljuden.
S& snart man valt limpliga WAVE, SPEED och DELAY vdrden samt kop-
plat in eller ur KEY SYNC kan méngden modulation frén LFO kontrol-
leras antingen med modulationshjulet, fotkontroll, blé&smunstycke
eller tangenttryck (se &ven sid 26).
WAVE:
Hir vidljer man vilken vagform LFO skall ge. Nidgon av de sex
vagformer som visas nedan kan véljas.

ALG 4 111111
LFO WAVE=TRIARNGL

\Denna text #ndras

aq |

‘9 0 o1t a2
H _ 'l 11

TRIANGL : "\ (Triangelvég)
SAWDWN © [N (Typ 1 av sdgtandsvag)
sawup : "] (Typ 2 av sdgtandsvaqg)
sauare : | || (Fyrkantsvag)

sine M\ (Sinusvag)

s/HOLD : Sample and hold = slummvisa effekter
ALG 4 111111 ALG 4 111111 _
LFO SFEED =35 | |LFO DELRY = U

L o (e

Ltenna siffra &ndras

SPEED:

Hastigheten (frekvensen) hos LFO kan stéllas fra&n O till 99.

0 &r det lé&ngsammaste och 99 det snabbaste.

DELAY:

Detta ger en fdrdrdjning fradn det att tangenten tryckts ner tills
LFO modulationen startar. I ldge 0 blir det ingen f&rdr&jning utan
modulationen startar direkt ndr tangenten trycks ner. Lige 99 ger
den léngsta fordrdjningen.

PMD (Pitch Modulation Depth):

Med ett omfang av 0 till 99 best&mmer man djupet av LFO modulation
som p&verkar tonhdjden. 0 inneb&r ingen modulation medan 99 ger
maximal effekt.

PMD funktionen fungerar oberoende av modulationskontroller och
kan ge ett kontinuerligt vibrato oberoende av dessa kontrollers
l&ge.

AMD (Amplitude Modulation Depth):

Med ett omfidng av 0 till 99 best&@mmer man djupet av LFO modulation
som paverkar volymen. 0 inneb&r ingen modulation medan 99 ger
maximal effekt.

AMD funktionen fungerar oberoende av modulationskontroller och
kan ge en kontinuerlic volyvmfdré&ndring oberoende av dessa
kontrollers l&ge.

SYNC (Synchronize):

Genom upprepad tryckning pé& knappen kan funktionen kopplas

till och fré&n. N&r SVYNC &r i ON lige startar allitid modulationen
vid samma punkt n&r man trvcker ner en tangent. Med SYNC OFF
“3per LTC modulationen helz fiden oavseit om och n&r en tangent

rycks ner. V n T & lEget £8r modulationen n&r man sSl&r

R T .




ALG 4 111111
LFO KEY SYNC=0FF

Daf% text dndras

Med KEY SYNC ON Med KEY SYNC CFf

ﬁﬂmen*rmr Tangent ner

TRIANGL \/\/\

I
' I

|
l, l‘[ ’l’ l, SQUARE l’ “,[ ’l’ l’
{
VAVANRL: \/\/\
! :

sid 14:

e MOD. STNSITIVITY (Modulation Sensitivity)
MOD SENSITIVITY
PITCH AMPLITUDE

15 El{16 F

Detta justerar ki#nsligheten .(djupet) pad "pitch" och "amplitude”

modulation. Detta vdrde midste vara stdrre &n 0 innan man erhéller

ndgon modulation.

Gldm inte att kontrolleraz instdllningen innan Du fdrsdker anvénda

modulationshjul och liknande.

ALGE 4 111111 ALE 4 111111 OF2

FoMOD SEWS, = 10|H MO SEHS. =@
L Denna siffra #&ndras!

PITCH:

Kdnsligheten £f£6r pitch modulation kan varieras mellan 0 till 7.
Detta k&nslighetsvdrde &r gemensamt £6r alla operators. Pitch
modulation resulterar i modulation av typ vibrato.

AMPLITUDE:

Kénsligheten f6r amplitude modulation kan varieras mellan 0 till 3

Detta k&nslighetsvé&rde &r individuellt £8r varje operator.
Aamplitude modulation resulterar i "wow™ effekt nir det ldggs pa
en modulator och i tremolo effekt n&r det liggs pa en birare.

Man viljer operator med hjdlp av [QPERATOR SELECT| knappen.
N&r man trycker upprepade ganger pd [OPERATOR SELECT]| g&r man
stegvis fré&n operator 1 till 6. Vilken operator som &r inkop-
plad och kan bearbetas visas i textrutans Ovre hdgra hdrn.
Operators som &r bortkopplade blir automatiskt Overhoppade
och istillet visas siffran f£8r ndsta aktiverade operator.

OPERATOR
SELECT
—
l ' >
‘ Bcritkooplad ooera:£:§§vﬁ\\
; Kan 23 Ya;jas TrycR_~
? ; och vels
, CperazTIr

|
I

i



® OSCILLATOR

OSCILLATOR

MODE/ FREQUENCY FREJQUENCY

SYNC COARSE FINE DETUNE
17 G{|18 Hi119 11120 J

Dessa knappar anvdnds f8r att st&lla tonhdjden f&r varje
operator.

ALG 4 111111 OFZ| [ALG 4 111111 OFZ
FREQUENCY(RATIOY | |FIMED FRED. (Hz?

MODE:
Tryck p& DATA ENTRY knappen sd& &dr Du i FREQUENCY (RATIC) lige
vilket dr det normala d&r varje operators tonhdjd f8ljer tangent-
bordet. Tryck pa knappen och léget blir FIXED FREQ. (HZ)
vilket resulterar i1 en fast tonhdijd oavsett var man trycker ner
en tangent. I bada l&dgena stdlles tonhdjden med hjdlp av
[FREQUENCY COARSE| och [ FREQUENCY FINE | knapparna.

SYNC (Synchronize):

NEr SYNC funktionen &r p& ON bdrjar varje operator att svdnga

vid samma fas (0 l&dgen). Med SYNC OFF sker fasningen kontinuer-
ligt ocavsett ndr tangenterna slés ner. I polyfoniskt l&ge kan man
t ex spela 16 toner samtidigt. N&r den 17:e tonen slas ner gor

en fdrsta tonen en mjuk 6vergang till den 17:e.

16 ummz‘samjﬁigﬁ

:I%ksta tonen dor bort

FOrsta tonen
' !

Amﬁazuxmn

Sextonde tonen

Sjuttonde tonen
Vid ON startar all-

tid svangningen 3
vid 0 fas \;
|

"\ Vid OFF sker en mjul:
! Svergang till ndsta ton

|
«—TFfregaende ton ; Nasta ton——e
]

Sid 15:

FREQUENCY COARSE/FREQUENCY FINE: o

Om man med MODE knappen &r i FREQUENCY (RATIO) lEget Er cperators
st&llda 1 ett standardvirde av 1.00 (8 fot) med FREQUENCY COARSE
och kan varieras mellan 0.5 till 32 ganger. FREQUENCY FINE mdjlic-
gOr finjusteringar mellan 1 och 1.99 gidnger. Om t ex frekvensen
Skas med 2 génger blir det detsamma som &ttt tonhdjden Bkar med

en oktav.

e . —— -

Om MODZ star 2 IIXNED FRZD
= bt
|
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Textrutan vid Fregquency (ratio)
Valj operator

ALG 4 111111 OP2
F CORRSES, 2. @i

Andras med "coarse".. l

Andras med "fine"
Textrutan vid Fixed (Hz) V&lj operator
/

ALG 4 111111 0OF2

F FINE =977.zHz
Vdlj frekvens med "coarse
och "fine"

DETUNE:

Den operator frekvens som bestdmts via FREQUENCY COARSE och

FREQUENCY FINE kontrollerna kan snedstimmas med ett omfdng av
-7 till +7.

V&lj operator

1

ALG 4 111111 GFZ

OSC DETUHE =+&
+—

Detta vérde &ndras

+7

Positiv snedstimning

0 Den frekvens som valts

med frequency coarse och
fine kontrollerna

Negativ snedstimning

-7

® EG (Envelope Generator)
EG

RATE LEVEL
21 K %
LEVEL 1 22
RATE 1 LEVEL 2
N LEVEL 3 RATE 4

4

RATE 2 !
RATE 3 !

(LEVEL 4) .

LEVEL 4
TANGENT NER

TAMEDH‘UPPT

Envelope generatorn bestidmmer hur volym eller klangfirc skall
Iorandras tidsmédssigt. Envelope mecdulation p& en modulator
tmmmy a4 )

4

e .

resul-
en tidsstyrd klangférgsidrindring medan modulation péd en
bé&rare ger volvmidré&ndrinc.



De parametrar som bestédmmer "formen" p& envelopen &r RATE 1 till

RATE 4 och LEVEL 1 till LEVEL 4.

RATE parametrarna avgdr hur léng

tid det skall ta £&r envelopen att g& frén en nivéd - LEVEL - till
en annan. Envelope figuren kan st&Zllas individuellt £6r varie
operator, vilket m&jliggdr en praktiskt taget o&ndlig rad av

kombinationer.

PITCH l
EG
Mcdulator OP1 fe—
MOD,J PlT‘CH
. EG
Barare or2 |—
ouT {

Klangfidrgen &ndras

Volymen &ndras

ALGE ¢ 113111 GFPZ| |RLG 4 111111 DE;
EG RATE | =69 |E5 LEUEL 1 =493
hx£sa\mrdamammﬁs -

RATE:

Genom upprepade tryckningar pa knappen kan man vé&lja de

olika RATE parametrarna 1 till 4.
0-ldge ger den l&ngsta

fran 0 till 99.
medan 99 ger den snabbaste.
LEVEL:

Varje RATE parameter kan stéllas
(lidngsammaste) rdrelsen

Genom upprepade tryckningar pé& [ LEVEL ] knappen kan man valja de

olika LEVEL parametrarna 1 till
las frdn 0 till 99. 0 ger ingen
niva.
® Normalt skall LEVEL 4 std pd
LEVEL 1 vara stdrre &n "50"
EG upptré@dande.

Sid 16:

® KEYBOARD LEVEL SCALING
KEYBOARD LEVEL SCALING
BREAK
PONT

23 M

CURVE
24 N

DEPTH
25 o)

4. Varje LEVEL parameter kan st&8l-
uteffekt medan 99 &r maximal

"0". I detta l&ge skall ocksa
for att ge ett normalt uppfattbart

GOr det mdjligt att &ka eller minska EG nivaerna £8r tangenter til
hdger eller vénster om den tangent som specificerats som "Break

Point".

Detta &r egentligen en hdgt utvecklad form av "kevboard

follower" funktion som man kan finna pd& en del konventionella
synthesizers, och m6iliggdr en mycket f£6rfinad avvidgning av

nivéer hos tangentbordet.

4 111111 0OF2

ALG
EREAE. FOINT=H -1

ALE 4 111111
= e

OFz
SCHLE=+EXF

“Des&avermalandﬁm‘

knappen bestédmmer man

brvtpunkten Z&r

ey — - f

"scalincer
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Llec IQrte:

CURVE:

M&jliggér variation av avvé@gningen till hdger och vd@nster om
BREAK POINT. Genom upprepade tryckningar pé knappen
kan man v&dlja mellan R KEY SCALING och L KEY SCALING vilket
indikeras i textrutan. Det finns fyra olika kurvor att tillga
s&som visas i figuren nedan.

DEPTH:

Varierar djupet f&r varje kurva &ver ett omfang av 0 till 99.
0-ldge ger en horisontell (ingen variation) kurva och 99 ger
en maximal avvédgning.

BREAK POINT +LIN

i
Y

99

DEPTHO

Left curve |Right curve 1
——
—LIN

a9

LIN : LINEAR variation
EXP : EXPONENTIAL variation

® KEYBOARD RATE SCALING

KEYBOARD
RATE
SCALING

26 P
EG f&r varje operator kan stédllas s& att tonens utddende blir

lang i basen och kort i diskanten - jémfor med ett pianc. RATE
kan stdllas mellan 0 till 7.

® OPERATOR
OPERATOR
OUTPUT  KEYVELOCHTY
LEVEL SENSITIVITY

27 04|28 R

Go6r det mbjligt att stdlla utgangsnlvan och anslagské&nsligheten
£8r varje operator.

ALG 4 111111 OF2
OUTFUT LEVEL =2S+—Detta virde &ndras

OUTPUT LEVEL:
Bestdmmer den totala EG nivadn pd samma sdtt som en EG DEPTE kon-
trell i en konventionell synthesizer. OUTPUT LEVEL kan st&llas
mellan 0 och 99.
Om man upptdcker att en specifik operator inte beh&ver anvéndas
i1 ett ljud kan man stdlla dess utgdngsnivd pé& 0.
® Eftersom OPERATOR ON—OFF funktionen endast &r verksam i EDIT
ldge och OPERATOR ON-OFF data inte lagras i minnet skall
OUTPUT LEVEL £&r outnyt jade operators stdllas pa 0.
Djupet f£Or KEYBOARD LEVEL SCALING &r ocksd stdllt & "C". Om
man vidljer ett stdrre DEPTH vidrde £0r antingen +LIN eller +EXP
kurvan resulterar det i en utgédngsnivd frdn operator &ven om
OPERATOR QOUTPUT LEVEL &r stdlld pa "Q0".
F8r att héllz kvar en konstant utgédngsvolvm Even om man bvier
algorltnm har OUTDUT EL £6r varje bédrare-operator fOrinstil

T

gt
fio

L

1/2 eller /6 b D& c;cor;:nmens sammans&tinine.

X &r OUTPUT LZVEL =
VA

m U
1o

NI

M

mAS D A mvem = stz
= - <

"t"ﬂl
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KEY VELOCITY SENSITIVITY:

M&jliggdr justering av anslagskdnslighet. Tack vare detta kan
man paverka ljudet med sitt anslag. Eftersom anslagsk&nslighet
kan laggas pa sdvdl birare som modulator kan man erhdlla anslags-
variation f&r bade volym och/eller klangfé&rg. Ingen anslagseffekt
uppstér vid 0-l&ge medan effekten blir maximal vid 7.

sid 17:

® PITCH EG
PITCHEG

AATE LEVEL

29 530 T :
PITCH EG gdbr det mbjligt att variera tonh®djden over Z4 oktaver
over eller under standardl&get (50). RATE och LEVEL parametrar
hos PITCH EG st&lls péd samma s&dtt som 6vriga envelope generatorer
hos DX7.

+4oct L
a9 L3
R1 R4

50
{L4) L4

L2 |

ALG 4 111111
=24/ |F EG LEVEL 1 =50

I—Dessaxﬁhka sndras-

RATE:

Genom upprepade tryckningar pa knappen kan man vilja de
olika RATE parametrarna 1 till 4. Varje RATE parameter kan st&l-
las fran 0 till 99. 0-l&ge ger den l&ngsta (l&ngsammaste) rdrelser
medan 99 ger den snabbaste.

LEVEL:

Genom upprepade tryckningar pé knappen kan man vélja de
olika LEVEL parametrarna 1 till 4. Varje LEVEL parameter kan
stdllas frén 0 till 99.

Med utgéangspunkt f£r&n 50 som standard, ger instdllningen 99 en
tonh&jdsvariation av +4 oktaver medan instZllningen 0 ger en
tonhdjdsvariation av -4 oktaver.

Genom att s&tta LEVEL 1 till LEVEL 4 p& 50 elimineras PITCH EG
effekten.

€ KEY TRANSPOSE
‘,r(gZNSPOSE

31 u
Transponerar tonh&jden -2 oktaver i halvtonssteg med C3 som stand-

arc. Tryvck pz | XEY TRANSPCSE] och dErefier pé den tangent pé
klaviaturen som motsvarar den tonh&jd man vill transponera till.

P R - T o -—2 =2 N e 7L Y - - - - Y
Se Illustraticrnen D& sidan 18, Vill man T ex Transponerz uoo en
- — e e a ™ 37 .
oktav trycker man p& [ XEV TRANEDPOSE! och diErsfier D8 C4 & klavi-
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e VOICE NAME

VOICE
NAME

32 v
Namn fo6r egna ljud kan skrivas med upp t o m tio bokstédver. Bok-
stdverna man vdljer &r de smd& som finns p& h&gerkanten av knap-
parna f&r l&dgesval och ljud eller parameter. De tecken som finns
att tillgd &r 1 till 0, A till Z, -, &, en punkt och ett mellan-
slag (space). Ndar man trycker pd [ VOICE NAME| knappen visar sig
en "cursor" &ver forsta bokstaven i1 textrutans aktuella namn.
Skriv in Din ©Onskade text med hjé&lp av de olika tecknen medan

Du h&ller [ CHARACTER| knappen nedtrvckt.

EDIT/
COMPARE

Medan Du hi&ller nere |cuaracter| Knappen

NO YES
tryck pd |, <lell., ~| knappen
OFF ON

ALG 4 111111
HAME= RECOEFSHIJ

f&r att flytta cursor
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STORE/SAVE/LOAD

STORE/SAVE/LOAD. ...Lagra ljuddata

Med DX7 kan alla ljud Du skapar lagras i det interna minnet eller
i en separat minnes cartridge. Du kan ocksd spara alla de interna
ljuden i en cartridge. Dessutom kan Du ladda alla ljuden frén en
cartridge in 1 det interna minnet.

1. Memory Protect....Skydda Dina ljud
DX7:s interna MEMORY PROTECTION funktion g&r det omdjligt att
ofrivilligt radera nagot ljud som finns i det interna minnet elle:

cartridge.

Dessutom har &dven cartridge en skyddsomkopplare sa

informationen &r dubbelt skyddad. Du mé&ste f&rst stdlla DX7 i
MEMORY PROTECT OFF f&r att kunna gdra STORE/SAVE/LOAD med 1ljud-
data. Gl6m inte att stdlla MEMORY PROTECT tillbaka p& ON efter
att ha utfdrt en STORE/SAVE/LOAD procedur.

MEMORY PROTECT

INTERN

AL

CARTRIDGE

55

MEMOEY PROTECT
CRETREIDGE

H

MEMORY FROTECT
THTERMAL

H

2. Lagra nygjorda 1ljud

—JDaEaEmzy}«mtnﬂienw
\

-

Dina egna nygjorda ljud kan bli raderade ndr Du vdljer nagot an-
nat 1ljud eller bryter strOmmen. Lagra d&rfdr omedelbart de ljud
Du vill behé&lla i det interna minnet eller till en cartridge.

MEMORY SELECT

INTERNAL

CARTRIDGE

STORE °
» hall
J nere

]
e

OBS:

J

SO
Moo

Valj vilket minne Du
vill lagra i

\)

2

v

1 32

tryck pé knappen f&r det ljudnummer
dir Du vill ha ljudet lagrat

1

~

Om Du sparar inneh&ll fré&n DX7:s interna minne eller nva 1ju

P& en cartridge som redan &r full kommer befintligt inneh&ll
f6r motsvarande ljudnummer p& cartridge att raderas ur min-
net och ersdttas med den nva informationen. Var s&ker péd att

Du lagrar 1jud p& iljudnummer som

OnskviErda.

=N
(=8

iledigz eller inte 1&ngre




sid 19 forts:

® Skyddsomkopplaren pad ljud cartridge

Denna omkopplare anvédnds f6r att skydda ljuddata
p& cartridge dven om CARTRIDGE PROTECTION pé& DX7
dr bortkopplad. Det enda tillfille d& denna om-
kopplare skall vara frénslagen &r ndr man vill
lagra eller spara ljud pé& cartridge. Vid alla
andra tillf&dllen skall den vara tillslagen.

MEMORY PROTECT

RAM cartridge

3. Spara ljuden frén det interna minnet

Du kan spara hela ljudinneh&llet i det interna minnet p& en tom
cartridge. P& detta s&tt kan Du snabbt f& tillgang till och &ka
forréddet av egna -originalljud. Om Du tycker att de befintliga
ljuden i en programmerbar cartridge inte ldngre &r Onskvdrda, kan
Du istdllet fodra ©ver hela innehdllet fran det interna minnet till
cartridge. S&tt skyddsomkopplaren pé cartrlcge i OFF £for att
kunna genomfdra denna procedur.

MEMORY PROTECT
INTERNAL CARTRIDGE

X

v| Tryck pa knappen

MEMORY PROTECT
E.'F!F-.'TF.I['IJE OFF ¢—'_‘_§S‘>]

FUNCTION

—“‘jj-;gélj Function [¢g .
_JSEijBaQecxh‘mnzﬁgméiiigqﬁggen

SAVE MEMORY
RALL OF MEMORY 2

Sid 20:

DX7 frdgar om Du vill spara alla ljuden (om MEMORY PROTECT &r i
ON-l&ge visas "MEMORY PROTECTED" och SAVE fungerar inte).

YES

H I
"’deij’ﬁqu P& "VES" knappen och

- ' gdamnz teys visas.




Sid 20 forts:

® Notera Dina ljud f6r framtiden.

I slutet av den original instruktionsbok som medf&lijer finns

en "Voice Data List". Anvédnd denna fO0r att anteckna insté&llning-
arna f6r alla parametrar. GOr kopior av listan och gor sedan Dina
noteringar av egna nya ljud. D& kan Du alltid komma tillbaka till
1ljud som blivit raderade och de &r ocksé& en god hj&lp ndr Du vill
gbra andra nya ljud.

cid 21:

MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

MIDI anslutningarna &r avsedda £8r yttre anslutning av elektronis}
musikinstrument. Varje instrument som &r utrustat med MIDI an-
slutning kan kopplas ihop med MIDI kabeln och information kan
Bverfbras mellan instrumenten.

MIDI kan anvdndas fdr f6ljande typer av datadverfdring och kon-
troll:

® Real-Time Control

Detta anvdnds f8r att styra mer &n ett elektroniskt musikinstru-
ment samtidigt och skapa en musikalisk ensemble med hj&lp av en
seguencer. Det kan ocksd anvidndas f&r att kontrollera ett andra
elektroniskt musikinstrument via tangentbordet £fré&n huvudinstru-
mentet.

1. Tangenters tonh&jd ON/OFF, etc.

2. Pitch bend, modulationshjul, sustainpedal, etc.

3. Ljud nummer.

® Anslutning av MIDI kabel

| 1 | | | l

IN ouT IN OUT THRU IN THRU IN
CONPUTER/ SYNTH A SYNTH B AUTO RHYTHM
SQUENCER CH 1 CH2 CH3
Fig. 1

Som visas i fig 1, Overfdres datainformation fradn seguencern

via en enkel MIDI kabel till ingadngen p& synthesizer A, varifran
den s&nds vidare till n&sta instrument och kontrolleras via THRU
ansliutningen. I detta fall s&nder -sequencern data p& flera kanal-
er. DEArfdr méste man p& mottagarsidan vElja in motsvarande kanal
nummer. Kanalnummer £8r ba&de s&ndar- och motitagarsida médste
specificeras i det system som visas i fig 2.

I

V _——— }

A ! . A

N OUT iIN OuT b

LosvnThe % SYNTHE !

0"
IF
L]
F
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Den interna mikrodatorn frégar "SAVE MEMORY, ARE YQOU SURE?" f&r
att férhindra att man genom olyckshd@ndelse raderar viktigae ljud

i RAM cartridge. Kontrollera att den RAM cartridge som sitter i
inte innehdller n&gra ljud Du vill beh&8lla och tryck sedan &ter-
igen p& knappen. Texten "UNDER WRITING" visas och proceduren
har startat (om PROTECT omkopplaren p& RAM cartridge skulle sta

p& ON visar textrutan "WRITE ERROR" och lagringsproceduran av-
bryts).

Ndr SAVE proceduren &r klar visar textrutan "COMPLETED". MEMORY
PROTECT skall nu stdllas pad ON.

ves SAVE MEMORY

NS UNDER WRITIMG !

ON texten visar astt
SAVE processer.

Tryck pa "YES" och heller pd

~ ... | SAUE MEMORY
visor STt SAE & | COMPLETED J

4. Laddning av Cartridge data
Du kan ladda hela inneh&llet i en cartridge till DX7:s interna
minne. Koppla bort skyddet f&r det interna minnet.

MEMORY PROTECT
INTERNAL CARTRIDGE

Qe ek o8 ksppen
N

MEMORY FROTECT

IMTERMAL DFF<.___‘:£§ :f
OFF
FUNCTION

Valj Functio
O |7 1 16 F
ilage och QE:iE :

T tryck pé LOAD

LORD MEMORY
ALL OF MEMORY 2

DX7 fragar om Du vill ladda alla ljuden (om MEMORY PROTECT &r i
ON-ldge visas "MEMORY PROTECTED" och LOAD fungerar inte).
YES

“ -\ Tryck p& "YES" knappen och

> LOAD MEMORY
ARE YOU SURE 7

denna text visas.

Mikrodatorn fré&gar "LOAD MEMORY, ARE YOU SURE?" f&r att fdrhindra
att man genom olyckshdndelse raderar viktiga ljud i det interna
minnet. Om det &r OK att ladda, tryck p& en andra g&ng och
vénta p& att textrutan visar "COMPLETED". MEMORY PROTECT skall nu
stdllas p& ON.

YES

F *! Trvck pé "YES" knapoen och
ON )
Qiiix | LOAD MEMORY
. COMPLETED :

——da IR W e N DT

T AN-—

10AD avsiurTats.
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e Val av mottagarkanal

Med instrumentet i FUNCTION lige trycker man p& [8 ] och text-
rutan informerar s&som visas i figuren. Valet av nummer f&r MIDI
mottagarkanal gbres med hjdlp av DATA ENTRY kontrollerna. V&lj
system information YES/NO f&r bade mottagare och s&ndare. Tryck
péd [B ] igen och textrutan visar "SYS INFO UNVAIL". Tryck pa
[ON_J£fdr att &ndra det till "AVAIL" och nu &r instrumentet in-
kopplat och kan s&nda och motta systeminformation.

Funcrmﬁ FUMCTIOH COMTROL
BRE MIDI CH= 1

Tryck IOrst pum entry

Kanalnummer vdljs
via Data Entry
kontrollerna

NO YES

FTELHTTTRTE

OFF ON

® System information
Vissa typer av data kan Overfdras mellan vissa grupper med
instrument f£ré&n samma tillverkare.
F6ljande typer av data kan utvédxlas ndr man anvédnder DX7 och/elle:
DX9.
1. Data fo&r ett ljud eller £for alla ljud.
2. Data for en enstaka parameter i ett speciellt 1ljud.
3. Data fdr en enstaka parameter i FUNCTION.

sid 22:

Anvindning av MIDI

® Rezal-Time Control

1. Seguencerkontrollerat automatiskt framfdrande
Lét oss, med det system som visas i fig 1, anvdnda DX7 som
synthesizer A och DX9 som synthesizer B. Specificera DX7:s
mottagarkanal som 1 och DX9:s mottagarkanal som 2. Detta
méjliggdbr ett automatiskt sequencerkontrollerat framférande.

2. Fjérrkontrollerat framfdrande

Anslut det separata tangentbordet KX1 till DX7 sasom visas i
figuren och Du fér m&jlighet till en yttre styrning av DX7 £fran
KX1l. Dessutom, genom att koppla ihop en DX7 och en DX9, kan DX9
kontrolleras frén DX7:s tangentbord. DX7:s séndarkanal skall
specificeras som nummer 1.

T

KX 1
(DX7) |

z
e |

9]
X
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® Overfdring av System information

1. Overfdring av data fran ett 1ljud
Ndr textrutan visar som i figuren, tryck p& antingen ]INTERNAL
eller [ CARTRIDGE | knappen. Tryck ddrefter p& ljudvalsknappen
f6r det 1jud Du vill overfdra. Motsvarande ljuddata s&nds ut
frdn MIDI OUT.

FUNCTIOH C
SYS INFO AU

MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIDGE

iy

1 1|~ |32 v

Tryck £0r det 1judnummer vars
1jud Du vill &verfire.

CJ} :Jned denna text

2. Overfdring av data fré&n alla 32 ljuden

Tryck pé& ndr textrutan visar som pa figuren. Textrutan
&ndras till det som visas l&ngre ner pad figuren. Tryck pé
och data fdr alla 32 ljuden gd&r nu ut fran MIDI OUT.

FUNCTIOH COMTROL
SYS IMFO GUmIL | med denna text

Trvck pi och textrutan &ndrar till

8 e/ KNAP~ | FICTION COHTROL
T pen IMICI TRANSHMIT ?

Trvck pa
[fi————wknappen och alla 32 ljuden
-1

Qtiixéar1ﬂ:fran}ﬁmal 1
ON

3. Overfdring av ljud eller FUNCTION parametrar
Ndr textrutan visar "SYS INFO AVAIL", trvck p& antingen
eller ]FUNCTION[ . Genom att trycka p& motsvarande knapp £or
den parameter Du vill dverfdra kommer dess data att gd ut pid
MIDI OUT.

OBS: FOor allt som ndmnts ovan gdller Overfdringskanal nummer 1
fér DX7.

® Mottagning av System information

V&lj samma nummer f£&r bdde mottagnings- och dverfdringskanaler.
Nér textrutan visar "SYS INFO AVZIL" &r instrumentet klart att.
ta emot system information.

1. Mottagning av data fré&n ett ljud
Efter att ha mottagit data fdr ett 1ljud hélles dessa Gata i
rminnesbufferten och ljudnumre:i visar "0".

2. Mottagning av data frén alla 32 ljuden
N&x man s&tter PROTECT i OFF Z&r INTIRNAL

S - - - - e - oa

cata £6r de 32 1juden ztt memoreras i det int

<. MoTtagnine av 1-ud eller TUNCTION parametrar
Nét man motTtTé&r cenna “n_orma_LOﬂ Kxommer insTrIul

H
5
(
o}
rt
[
1
)
ol
of
4
[
s
i
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LAT 0SS VERKLIGEN SKAPA ETT LJUD

EDIT FORFARANDE

Med hjdlp av EDIT ldget hos DX7 kan Du féré&ndra de fdrprogrammerac

ljuden och &ven skapa Dina egna originalljud.

1

. Endra ett fdrprogrammerat ljud.
1) V&lj forst det forprogrammerade ljud Du vill &ndra. Du kan

vidlja vilket 1jud som helst frén 1 till 32 frdn antingen det

interna minnet eller fré&n en cartridge.

2) G& till EDIT l&ge genom att trycka pd[ EDIT | knappen.
3) V&lj de parametrar Du vill modifiera och &ndra deras vé&rden.
S& snart Du gdr den minsta lilla &ndring framtr&der en punkt

efter ljudnumret £0r att indikera detta.

Lju?xumner
b §

1
!

=
i,

Punkten framtrider ndr nigot virde &ndrats

X

ALG 4 111111 OFZ
OUTFUT LEUVEL =25

N&r Du vill h&ra hur originalljudet 1&t, trycker Du bara &terigen
p& [ EDIT/COMPARE | . Ljudnumret blinkar och originalljudet &ter-
ges (i detta l&ge kan man inte &ndra ndgra varden). N&r Du wvill

fortsé@tta att bearbeta trycker Du bara &n en géng pa

EDIT/COMPARE

P4 detta s&tt kan Du j&mfdéra Ditt 1ljud med originalet fdr att
iaktta hur Du foéré&ndrar ljudet.

EDIT/

COMPARE

acrer| Tryck ater pd knappen nér
Du vill hora originalljudet

0

{
{

~
=

{

—

A

AL 4 111111 OFz
QUTPUT LEUEL =33

Lijudmumret blinkar

EDIT/

COMPARE

N&r Du vill fortsatta
bearbetningen

CH ’ACTFR’
——S§i2>tnﬂk dterigen pé& knappen

ALG ¢ 111111 OF2

-

OUTFUT LEUEL =25

4) Lagra det &ndrade ljudet i det interna minnet. Se kapitlet
STORE/SAVE/LOAD p& sidan 19, och utf®ér SAVE proceduren sa

att ljudet blir

sparat.
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2. Skapa ettt rent originallijud

F&r att skapa ett helt nytt 1ljud kan Du anvi&nda néagot av de for-
programmerade ljuden som "radmaterial". Insté€llningar hos feedback
och LFO parametrar kan emellertid verka vilseledande och gdra det
hela ganska sv3rt. Ett gott réd &r darfor att utgd frén en ren
grundinst&llning och skapa ljudet helt fré&n "scratch".

LAt oss. t ex gbra en KLARINETT.

1) Tryck pé& [ FUNCTION | f&6r att f& DX7 i FUNCTION lé&ge.
Tryck pa iVOICE INIT | knappen. D&refter trycker Du pé&
knappen och textrutan frégar "ARE YOU SURE?"., Tryck &terigen
p& [YES] och Du har nu en grundinst&llning f&r alla ljuddata.
DX7 har ocksé& ladmnat FUNCTION liget och istidllet g&tt in i
EDIT l&ge. Nu kan Du bdrja gdra ett nytt ljiud.

2) VElj Algorithm.
V&ljd en av_de 32 algorithmerna. Vi vdljer t ex Algorithm 3.
Tryck p& [ ALGORITHM | knappen. V&lj nr 3 med hjdlp av DATA
ENTRY kontrollerna.

V&lj med hjdlp av DATA ENTRY kontrollerna

l

ALG 5 111111
ALGORITHM ZELECT

E’ Algorithm 3
-’)

Modulator Tiﬁi}[:]
T
[ b
Bérare —[1
p oL

——

!
Vi anvénder bara OPERATOR 1 och 2.
De andra OPERATORs utnyttjas inte i detta exempel

3) Koppla bort de OPERATORs som inte &r nddvédndiga.
Vérdet for béraren skall fO0rst besté&mmas. B&rarna £o6r algorith:
3 &r OPERATORs 1 och 4. Eftersom vi bara skall anvi&nda OPERATO:
1l och 2 i detta exempel, far OPERATOR 1 fungera som ensam
barare. FOrst skall vi stdlla in utgédngsnivén pa OPERATOR 1.
Trvck pé OPERnTOR];OUTPUT LEVEL ] knappen. St&ll OPERATOR 1 pi&
99. Stdll OPERATOR 2 p& 70. De oanvinda OPERATORs 3 till 6 ska.
std pd 0. Man vdljer OPERATORs med hjdlp av [CPERATOR SELECT]
knappen. Koppla bort de OPERATORs som inte behdvs f&r stunden.
Tryck pé LOPERATOR ON-OFF | knapparna 2 till 6. OPERATORs 2
till 6 &r nu bortkopplade.

Sid 24:

4) Best&m FREQUENCY pd biraren.

N&r man skeall Z&rstka sig pé eit klarinettljud skall frekvens-
o*ﬁc-_anae_ mellan BERZRT konitra MODULETOR vara 1 2, StEll
vla [EREQUEKRCY IINzZ; och (FREQUEZNCT CCRRSZ;, in tonhijden né

.00 .
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5) Best&m graden av DETUNE.
I vart £f6rs6k att gdbra en klarinett &r det bara OPERATOR 1 som
fungerar som bdrare och d&drfdr skall snedstdmningen - DETUNE -
std p&d 0. Tryck péa knappen och st&ll virdet av "0OSC
DETUNE" p& O.

6) Stdll in ENVELOPE GENERATORN.
Férst stdller vi in ENEVELOPE GENERATORN f&r b&raren. Vi stdl-
ler som exempel in parametrarna pa féljande virden:
Genom upprepade tryckningar kan man gé& fram frd&n 1 till 4.

LEVEL1

teg) RATE 2

(50)

RATE 3 LEVEL 3
{50) {85)

LEVEL 2
{95)

LEVEL 4
{0}

EG

pae Lo ALG 4 111111 GF]
P Waq ] |EE _RRTE 1 =5

@ ALG 4 111111 O]
Ty upprepade EB LEVEL 1 =39

ganger

Om Du spelar p& tangentbordet innan Du sté€ller in envelope
vérdena blir det ljud Du hdr en ren sinuston som kommer enbart
frdn b&raren. St&ll nu in b&rarens envelope s& att vi fir ett
l&mpligt 1jud. N&sta steg blir modulatorns védrde.

7) Anva&nd modulatorn. _
I detta prov pd att gbra ett klarinettljud blir OPERATOR 2 den
enda utnyttjade modulatorn. Tryck pad [ OPERATOR 2] knappen. Nu
&r OPERATOR 2 inkopplad. F8r att kunna bearbeta vé&rdena fdr
OPERATOR 2 trycker man pd [OPERATOR SELECT| s& att textrutan
visar "OP2". ‘ '

8) Best&m FREQUENCY p& modulatorn.
Med hj&lp av [FREQUENCY COARSE| och [FREQUENCY FINE] st#ller
Du modulatorns frekvens pa 2.00. Med hj&lp av [DETUNE| knappen
stdller Du modulatorns "OSC DETUNE" p& 0.

9) st&ll ENVELOPE GENERATORN f&r modulatorn.

FOr ett klarinettljud skall virdena f6r modulatorns envelope
vara identiska med b&rarens envelope. Denna procedur kan kla-

- ras av pé nagra sekunder tack vare COPY funktionen. Med denna
kan man kopiera v&rdena f&r OPERATOR 1 till OPERATOR 2. St&ll
textrutan pd "OP1" med hjZlp av [OPERATOR SELECT] knappen.
Tryck pé& och hé&ll den nere. Textrutan visar nu numret
for den operator som blev vald med [OPERATOR SELECT]. Tryck
nu £f8r operator som skall bli kopierad, i detta fallet OPE-
RATOR 2. N&r detta &r cjort har OPERATOR 1 och 2 exakt samma
envelope och keyboard scaling virden.
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STORE ES COFY
fro EIF'I 1 to OF?
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halls nere " 1ts med OPERATCOR CLIECT knappen

-
Tryck pa EG COPY

2 Qe from OF1 ta OF2
Detta indikerar att EG data

frén OP1 har kopierats till OP2

Justera klangférgen.

Efter att ha kommit s& hdr langt lyssnar vi p& ljudet. Fdrmod-
ligen l&ter det lite vdl hart. I s& fall justerar man utgédngs-
nivadn p& OPERATOR 2. Tryck ner |OPERATOR SELECT]| knappen s& att
textrutan visar "OP2" och direfter pd& OPERATOR [OUTPUT LEVEL]
knappen. S&nk vdrdet med hj&dlp av skjutkontrollen i DATA

ENTRY sektionen. S&tt utgdngsnivédn pd 61 vilket blir n&rmare
ljudet av en riktig klarinett. Senare kan Du med en noggran-
nare justering av envelope generatorerna f&6r OPERATOR 1 och 2
styra ljudet mera efter Din egen smak.

Ldgg till modulation. ‘
L&t oss nu ldgga till vibrato till klarinettljudet. St&1ll in
modulationskontrollerna sé&, att modulationshijulet kan anvindas
£6r att ge ett smakfullt vibrato.
1. V&lj LFO végform.

Tryck pa [ LFO WAVE | knappen och v&lj "TRIANGL".

2. V&lj LFO hastighet.

Tryck pa knappen och std#ll hastigheten p& "28".
Detta ger ett lagom léngsamt vibrato.

3. VElj LFO f6rdrdjning.

Tryck pé knappen och st#ll LFO DELAY pd "36". Vib-
ratot intr&der nu forst efter nadgra sekunder efter det att
en tangent tryckts ner.

4. Modulationskontrollerna ska stZllas s& att vibrato effekten
enbart kontrolleras med modulationshjulet. Tryck péd
knappen och s&tt "LFO PM DEPTH" p& "0". Tryck pid knap-
pen och sdtt "LFO AM DEPTH" p& "0". Instdllningen f£Or béade
OPERATOR 1 och 2 skall wvara "O0".

5. Vdlj ké&nslighet f&r MODULATION.

Tryck p& [PITCE] knappen och s&tt "P MOD SENS" p& "1". Dett:
innebZr att tonhdjden blir svagt modulerad av LFO.
Tryck p& [AMPLITUDE| knappen och sidtt "A MOD SENS" p& "O0".

"o
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Inst&llningen £&r bade QOPERRZTCOR 1 och 2 skeall wzars
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6. Kontrollera vibratoeffekten med modulationshjulet.
Tryck p& [FUKCTION ] knappen £8r att f& DX7 i FUNCTION lice.
7. St&ll in modulationshjulets omféang.
Tryck p& MODULATION WHEEL knappen och st&ll RANGE pé&
"33". Detta ger ett lagom omfdng f&r vibratot.
8. St&ll PITCH ON, AMPLITUDE OFF.

Tryck pd& | PITCH| knappen och stdll i l&ge "ON". Detta indi-
kerar att modulationshjulet kontrollerar LFO modulation av

tonh&jden.
Tryck pa& [ AMPLITUDE| knappen och sdtt i l&dge "OFF".
9. Sti#ll EG (Envelope Generator) BIAS p& OFF.

Tryck pd |EG BIAS| knappen och st&ll p& "OFF".

Genom att hantera modulationshjulet kan Du nu styra mdngden
vibrato under tiden Du spelar.

Namnge det nva 1ljudet.

Du kan ge vilket namn som helst &t det nva ljudet under forut-
s&dttning att det inte har mer &n tic bokstdver. Eftersom det
ljud vi gjort liknar en klarinett s& 14t oss kalla detta 1jud
"CLARINET-A". Tryck pd& [EDIT/COMPARE| knappen f86r att fir DX7
dter till EDIT l&ge. Tryck fdrst pa [VOICE NAME| knappen och
hé&ll d&refter [CHARACTER| nere medan Du trycker in de olika
bokstdverna. Cursorn flyttar sig efterhand som bokst&verna
skrives.

t"&ﬁﬂlzz dn - Al 28  |[19 |24 |15 eflso 7 - 11@

Spara Ditt originalljud i minnet.

13)
Se kapitlet STORE/SAVE/LOAD p& sidan 19.
Sid 26:

LFO BLOCKDIAGRAM

Vi hédnvisar till den medf&ljande originalboken.

sid 27:

SPECIFIKATIONER

Vi hé&nvisar till den medfdljande originalboken.



X USERS GROUF

X USERS GROUF ar en anvéndargrupp i Sverige f6r alla &gare av utrust-
ning i Yamahas X-serie - DX1 DX5 DX7 DX9 RX11 RX15 CXS5 QX1 TX816 QX7
TX7 KX1 KX5 DX21 RX21 DX27 DX100 ~ samt kommande produkter i serien.

X USERS GROUF drivs av YAMAHA SCANDINAVIA AEB. Syftet a&r att stimulera
alla X—-anvandare genom att erbjuda ett forum f6r diskussion, utbyte av
erfarenheter, nyhetsinformation, praktiska tips m m. Kanalen {f&r detta
ar en nyhetsbulletin som automatiskt och regelbundet skickas till
medlemmar. Medlemskapet &ar kostnadsfritt. Allt du behdver godra ar att
fylla i nedanstaende anm&lan. Men bara om du redan ar X-&gare!

Skriv tydligt, tack! Pa fragorna om annan utrustning (utéver X-serien)
bor du bara ange "tunga" saker som andra syntar, mangkanalbandspelare,

dator etc, &alltsa inte smaprylar som mikrofoner o dvl. Ange fabrikat
och typbeteckning. Och —-- gléom inte serienr pa dina X-apparater!
Skicka anm&lan till —-———————- * YAMAHA SCANDINAVIA AR

X USERS GROUF
BOX 30053
400 43 GSTERORG

ANMALNINGSDATUM __/__/__ f(ar/ma/da)
¥ NAMN _ e — _— _ {=—— Institution/Firma
1 FORERKOMMANDE FALL
____________________________________ A ————————— Kontaktnamn
ADRESS _ _ - ;_ — -
FOSTNR _____ ORT __ _— S
TEL 7?=bosts/arb (7 ) e ? ) A
Privatperson --» FGDD __/__/__ (ar/masda) YRKE __ —_—
————— MUSIEGENRE —_— —_— -
Inst/Firma ————> VERKSAMHET _ e - —_ -
UTRUSTNING Typ:___ Serienr: __ Typ: Serienr:________
YAMAHAS
X-SERIE Typ:s______ Serienr:______ __ Typ: ______ Serienrs ________
BVR SYNTAR - _—
ANDR INSTR ___ -
UTR-STUDIO _ e e -
UTR--DATOR MIDIINTERFACE ___ _ _ _ _  _ _ __ _ ____

Anm: BVR SYNTAR= syntutrustning av andra fabrikat (inkl trummaskiner,
segquensers m m). ANDR INSTR= “vanliga” (inkl elgit, elpianon mm).
UTR STUDIO= inspelningsutr (inkl effektutr typ reverb, delay mm).
UTR DATOR= generell persondator + tillbehér + ev MIDI-interface.

Andre Yamahe-produkter som du & intrecsserad av (frémst X-serienl:









