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Gratulerar till Ditt k6p av Yamaha PortaTone!

Du &r nu #gare till ett portabelt keyboard, fullt med avancerade funktioner och enorm
ljudkvalitet i ett kompakt format. Dess férnémliga finesser gér det ocksa till ett excep-
tionellt uttrycksfullt och mangsidigt instrument.

Las denna bruksanvisning noga samtidigt som Du provar och spelar pa Din PortaTone,
och Du kommer snart att kunna dra full nytta av alla de olika funktionerna.

Skotsel av Din PortaTone

Din nya PortaTone #r ett fint musikinstrument och skall skétas som ett sadant. Hantera
det med omsorg och sunt férnuft, och det kommer att ge Dig méanga éars glédje.

Miljo

® Undvik exponering i direkt solljus eller
andra heta kailor. Lamna det aldrig inuti
en bil, dar det kan bli mycket hett. Und-
vik ocksé extremt fuktiga eller dammiga
miljéer.

Elektromagnetiska stérningar

® Anvand inte PortaTone nara TV- och
radioapparater eller liknande utrustning
eftersom detta kan orsaka stérande
brus.

Hantering

® Undvik hardhéant behandling. Tappa inte
eller placera tunga féremal pa det. Und-
vik Gverdrivet harda tryckningar pé tan-
genter och kontroller.

Nér PortaTone inte anvands

¢ Efter anvandning, sld av strémmen med
POWER omkopplaren. Tag ur batterier-
na for att undvika lackage om Du inte

anvander PortaTone éver en l&ngre pe-
riod.

Rengéring

¢ Rengdr med en mjuk, torr trasa. An-
vand svagt fuktad trasa for svéra flack-
ar.

® Anvéand aldrig alkohol, thinner eller
andra kemiska I6sningar da dessa fér-
stor ytan.

Q 0OBS!

Yamaha ansvarar inte fér skador som uppkommit ge-
nom felaktig hantering.




Stréomférsérjning

Anslutning fér tillbehor

Din PontaTone kan drivas antingen med
batterier (séljes separat) eller med vanlig
natstrém med hjdip av den medfdljande
Yamaha néatadaptern PA-3.

Anvéndning av natadapter

For att ansluta Din PortaTone till ett vagg-
uttag anvander Du Yamaha PA-3 nétadap-
tern. Anvandning av andra natadaptrar kan
orsaka skada pa PortaTone och/eller adap-
ter, s& forsakra Dig om att Du anvénder ratt
typ. Anslut adaptern till ett 1ampligt vaggut-
tag och dess runda kontakt till DC 9-12V IN
uttaget pa baksidan av Din PortaTone.

Anvéandning av batterier

Iséttning av batterier

Vénd upp och ner pa instrumentet och tag
bort locket 6ver batteriutrymmet. Sétt i sex
1,5 volt "D" batterier s& som visas pa bilden
och se till att "+" och "-" polerna blir védnda
&t ratt hall. Sétt tillbaka locket.
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Nar batterierna tar slut

Nar batterierna tar slut och spanningen
faller under en viss niva, hander det att Din
PortaTone inte later eller fungerar korrekt.
Byt till sex nya batterier sa snart detta hén-
der. Blanda ALDRIG gamla och nya elier
olika typer av batterier.

Auto Power OFF

PSR-180/76 ar utrustad med en Auto Po-
wer OFF funktion som automatiskt stanger
av strommen om instrumentet inte anvands
under ca 30 minuter. Detta galler oavsett
om man anvander batteri eller ndtadapter.

[}8]

Anvénd hériurar

For att 6va och spela utan att stéra andra,
kan man ansluta ett par stereohdrlurar till
den bakre panelens HEADPHONES/
AUX.OUT uttag. Ljudet fran det inbyggda
hogtalarsystemet blir automatiskt
bortkopplat ndr Du ansluter ett par hérlurar
till detta uttag.

PSR-180

HEADPHONES/
AUXQUT

©C IN 10-12V
+5-

PSR-76

HEACPHONES! DOC IN10-12v
AUX OUT

Na miL

Anslut till keyboardforstarkare eller
stereoanlaggning

Efter att ha kontrollerat att PortaTone och
en andra yttre apparat ar fr&nkopplad, kan
man ansluta ena &ndan av en
stereoljudkabel till LINE IN eller AUX.IN pa
den andra apparaten och den andra &ndan
til HEADPHONES/AUX.OUT uttaget pa
PortaTone.

Notstillet

Stick ner nederkanten av notstéllet i det
spar som finns i bakkanten pa ovansidan av
PSR-180/76's kontrollpanel.




Detta kapitel ger en kortfattad beskrivning hur man anvénder de olika kontrollerna pa

panelen pa PortaTone.

Sla pa strommen

Spela en melodi i Song lage

Tryck POWER ON/OFF knappen % for att
sl& pa strdmmen f6r PortaTone. Varje gang
strémmen slas pa blir ljud 01 (PIANO)
automatiskt inkopplat.

Vilj ett lage

Din PortaTone arbetar med tre olika lagen:
Voice, Style och Song - vart och ett valjes
med motsvarande knappar pa panelen.
Med VOICE 2 véljer Du det ljud Du vill
spela med. Med STYLE 3 valjer Du den stil
Du vill spela med vilket inkluderar en rytm
och ett ackompanjemangsménster. Med
SONG 4 valjer Du och spelar med en
férprogrammerad melodi eller ett ménster
fran Jam Track.

For att vilja ett av lagena:

Tryck knappen som motsvarar &nskat lége.
For égonblicket, tryck SONG 4 {or att valja
Song l&ge.

En rad melodier och speciella Jam Tracks
har programmerats i Din PortaTone for att
ge en uppfattning om vad Du kan géra med
instrumentet och ger instéliningar och
mdénster som Du kan spela tillsammans
med.

Att vélja och spela en av melodierna:

1.

Valj Song lage och anvénd
sifferknapparna § for att sla énskat
Song eller Jam Track nummer. Se till
att sla ett tva-siffrigt tal enligt angivel-
sen vid varje melodi pa panelen. T ex,
for att valja melodi 09, tryck fér
sifferknapp "0" och sedan "9".

Du kan ocksa anvanda +/- knapparna
bland sifferknapparna fér att stegvis ga
framat eller bakat; haller Du vald knapp
nedtryckt sker en kontinuerlig &ndring.
Lagg méarke till att +/- knapparna "gar
runt”, dvs om Du vid sista numret
trycker + knappen hamnar Du pa
melodi 01. (Melodi 01 blir ocksé
automatiskt inkopplad varje gang Du
slar pa strémmen.)



2, For att spela vald Song, tryck
START/STOP knappen 7.

Lagg mérke till att punkterna i MULTI
blinkar i takt med musiken.
Den férsta punkten blinkar pa 6rsta
slaget i varje takt, och den higra
punkten blinkar pa 6vriga takislag. (For
mer information om MULTI DISPLAY, se
rutan till hdger.)

3. Justera volymen f&r Song med hjalp av
VOLUME kontrollen 32

4. Aven om Song automatisk blir instalid i
eft férprogrammerat tempo, kan Du
&ndra hastigheten med hjélp av TEMPO
knapparna 8. Tryck TEMPO + {6r att 6ka
hastigheten och TEMPQ - fér att minska
den; haller man 6nskad knapp nedtryckt
sker en kontinuerlig 8kning/minskning av
hastigheten. (Lagg mérke till att vardet
t8r tempot visas for ett gonblick i
MULTI DISPLAY.)

Om Du vill aterfa tempot till sin
forprogrammerade originalinstalining
trycker Du badda TEMPQ knapparna
samtidigt. (F&r mer information om
Tempo funktioner, se rutan till hdger.)

5. For att stoppa Song, tryck &nnu en gang
pa START/STOP knappen 7.

Betriffande MULTI DISPLAY
Som redan nédmnts, blinkar punkterna i
MULTI DISPLAY i takt med rytmen och
indikatorerna anvéinds nér en Song eller
Style spelas upp. Blinkandet ger en visuell
indikation av saval tempo som taktart.
Fér Songs och Styles i 4/4 takt, blinkar
punkterna pa féljande sétt:

1:a slag 2:aslag 3:eslag 4:e slag

LT DG MOLTI OB LTI DUPLAY

a6) [68) (88) (68

| DIspLAY
[y e—) L7 L e— LI m—

For Songs och Styles i 3/4 takt, blinkar
punkterna pa féljande satt:

1:a slag 2:a slag 3:e slag
g8 |88
[T 7 — [ g w—— [T m—

1 OBS!

Du maste sl& numret pa sifferknapparna i relativt enabb
folid. Drojer Du mer &n 10 sekunder innan andra siffran
slas, blir den férsta bortkopplad. Férsta siffran blir ocksa
bortkopplad om n&gon annan knapp p4 panelen
{forutom bland sifferknapparna) trycks innan andra
siffran slagits. Kom ocksé ihag att siffror hogre &n 40
ignoreras i Song lage.

IAndrar Du tempo kan Du &terfa
.normalinstélining genom att trycka bada

Betraffande Tempo funktioner
Tempo vérden

Som redan ndmnts, visas tempovérdet f6r
ett dganblick | MULTI DISPLAY nér nagon
av TEMPO knapparna trycks. Det visade
tempovérdet stracker sig fran 10 till 60,
vilket motsvarar ett omfang av 40 till 240
slag per minut. (Varje steg i
tempojusteringen motsvarar 4 slag per
minut.)

Normal tempo

Varje Song och Style har programmerats
med ett standard- eller normaltempo.

TEMPO knapparna samtidigt. Nér en ny
Song eller Style véljes erhalles
normaltempo automatiskt. (Byter man Style |
under uppspelning kvar-star aktuelit ;
tempo.) Varje gang Du slar pa strommen fér
Din PortaTone blir tempot instélit pa

normalvardet fér Style 01.




Volce léget ger Dig 100 autentiska Ijud.
Maénga av dessa ljud har speciella {6r-
programmerade karaktérer och ut-
smyckningar.

Dual Voice (#41-#56) innebdr att tva
ljud aterges tillsammans pé varje
tangent. Split Voice (#57-#67) innebér
ocksa tva ljud, men dessa aterges
separerade inom olika omfang pa
kiaviaturen. Sustain voice (¥68-#72)
innebdr att ljudet sakta avklingar sedan
tangenterna sléppts upp. Harmony Voice
(#73-#85) har en, tva eller tre
harmoniserande toner som tillagg till en
enkel meloditon. Slutligen Echo Voice
((#86-#00) har en repeterande ekoeffekt
till originalljudet.

Bland Voice finns ocksa speciella
Percussion Voice (#40 och #00) som gor
att Du kan spela olika trummor och
rytmin-strument pé klaviaturen. (Se lista
over Rytminstrumentens férdelning, sid
11.)

Val av ljud

aterges blir den som sist valdes i Style
lage.

Betrdffande Harmony Voice

Eftersom idén med Harmony Voice &r att fa
tvé eller flera toner att ljuda till en enkelt
spelad melodistdmma, kan man bara spela
en ton i taget. Om flera tangenter trycks
samtidigt, blir det den sist eller hégst
anslagna som kommer att ljuda.

Typen av Harmony-tilidgg beror pé det val-
da ljudet. Sa iange inte en Style eller Song/
Jam Track spelas, aterges Harmony effek-
ten alltid i C. | Style lage styrs tillaggetav
de ackord man spelar i vénster hand, och i \
Song lage styrs Harmony enligt ackordeni
Song/Jam Track. ;

JoBS!

PortaTone ar polyfonisk med maximalt 12 toner. (Bero-
ende pa ljudvalet kan &ven farre toner vara tillgangliga.)
Detta inkiuderar inte bara de ljud och toner som spelas
pa klaviaturen, utan &ven Style monster, o s v. Om Du
spelar flera toner samtidigt kan det darfér handa att inte

alla ljuder och/eller att nagon férsvinner.

1.Tryck VOICE knappen for att vélja Voice
lage.

2. Anvand sifferknapparna for att valja 6ns-
kat ljudnummer.
Varje ljud erhalies med Iampligaste
oktavldage. Daridr kan det hdnda att olika
ljud klingar hogre eller lagre pa samma
tangent.

000
joJoJo]
joJolo}
000

3. Spela med det ljud Du valt. Upprepa
steg 2 ovan om Du vill byta till annat
ljud.
| Voice I1age kan Du ocksa aterge rytm-
stilar genom att helt enkelt trycka pa
START/STOP knappen. Den rytm som



Style laget ger Dig idealiska kom-
binationer av ljud, rytm och ackompan-
jemangsménster - dven ett passande
melodiljud f6r varje ménster - for olika
populéra musikstilar som finns angivna
pa panelen. Det finns totalt 100 olika
maonster vilka &r indelade i 10 olika kate-
gorier. Varje rytmmonster har ocksé ett
speciellt programmerat Fill In ménster,
som aterges med hjélp av SYNC START/
FILL IN knappen.

Auto Accompaniment ger inte bara
rytm utan ocksé spdnnande instrumenta-
la bakgrunder till Ditt framférande, alit
styrt av de ackord Du spelar. Den auto-
matiska ackompanjemangsfunktionen
delar effektivt klaviaturen i tva delar; den
dvre fér melodistdmman och den nedre
(mérkt "AUTO ACCOMP. SECTION" vid
klaviaturen for tangenterna C1 till F2) fér
ackompanjemangs funktionen.

Val av stil

Q OBS!

Synchro Start blir automatiskt aktiverat var gang Du
véljer Style lage. (Punkterna i MULTI DISPLAY blinkar

1. Tryck STYLE knappen for att valja Style
lage.

2. Anvand sifferknapparna {6r att vélja éns-
kat stilnummer.

000
0006
loJoJoj
000

3. Du kan starta den valda rytmen genom
att trycka START/STOP knappen.
Din PortaTone har en Synchro Start
funktion som innebdr att rytmen startar
s& snart Du slar an en tangent pa kiavia-
turen. For att anvanda Synchro Start,
tryck f&rst SYNC-START/FILL IN knap-
pen och sedan en tangent i AUTO AC-
COMP. SECTION.

4. Med rytmen igang kan Du nu prova hur
det automatiska ackompanjemanget
fungerar. Prova att spela nagra enkla
toner med vénster hand och lagg
madrke till hur bas och ackordsackom-
panjemang &ndras med de tangenter
Du spelar. (Se rutorna pa sid 7 och 8
f&r mer information om hur man anvén-
der Auto Accompaniment.)

5. Anvand TEMPO knapparna for att &nd-
ra hastighet p&4 ackompanjemanget
medan det aterges. (For mer informa-
tion kring Tempo, se sid 4.)

6. Medan kompet spelar kan Du f& varia-
tion med de speciella Fill In ménstren.
Tryck SYNC-START/FILL IN knappen
for att aterge ett Fill In ménster.

J OBS!

Fill In m&nstret kanske inte terges exakt nar Du trycker
pa SYNC-START/FILL IN knappen utan startar istallet
pa taktslaget som foljer efter att Du tryckt knappen.
Dessutom, beroende pa nar Du tryckt, kanske bara en
del av variationsmonstret aterges. Bada dessa situatio-
ner & normala och medvetet gjorda fér att Fill In mdns-
tret skall utgora ett tillskott fill grundrytmen, snarare an
att bli stdrande.

7. FOor att stoppa rytmen, tryck
START/STOP knappen annu en gang.
N&r man i detta l&ge trycker
START/STOP markeras slutet med ett
cymbalslag. Detta sker ocksa nar man
spelar Jam Track mdnster i Song l&ge.




Att anvidnda Auto Accompaniment
funktionen/Multi Fingering

Auto Accompaniment funktionen genererar
automatiskt bas och ackordsackompanje-
mang som Du kan spela tillsammans med,
tack vare en speciell Multi Fingering teknik.
Du byter ackord i ackompanjemanget ge-
nom att spela tangenter inom AUTO
ACCOMP. SECTION pé klaviaturen med
"Single Finger” eller "Fingered" teknik. Med
Single Finger racker det med en, tva eller
tre fingrar for att f& kompletta ackord (se
Single Finger ackord nedan). Fingered in-
nebdr att Du spelar ackorden pa vanligt
sétt. PortaTone "forstar" automatiskt vilken
typ Du spelar och genererar ackorden ut
ifran detta.

(J OBS!

Man kan spela ackord inom AUTO ACCOMP. SEC-
TION &ven nar ackompanjemanget ar stoppat. Tryck
SYNC-START/FILL IN knappen s att punkterna i MUL-
TIDISPLAY slutar blinka. | detta lage blir ljud fér ackord
och bas automatiskt valt.

L 0BS!

Minus One funktionen kan anvandas tillsammans med
Style for att koppla bort akcordsljudet s4 att endast bas
och trummor hérs. Tryck MINUS ONE knappen sa att
dess indikator tands.

Vélj Single Finger elier Fingered fér Auto
Accompaniment

Aven om valet mellan Single Finger och
Fingered sker automatiskt via Multi Finge-
ring, kan Du vélja exklusivt om Du vill ha
enbart Single Finger eller Fingered lage.
For att valja Single Finger, sl av strém-
men, hall "-" knappen bland sifferknapparna
nedtryckt medan strémmen ater slas pa.
"SF" visas for ett 6gonblick i MULTI DIS-
PLAY.

QoBs!

| Single Finger bir AUTO ACCOMP .SECTION installd
mellan C1 (nedersta tangenten) och C*2.

Fér att vélja Fingered, sla av strémmen, hall,
"+" knappen bland sifferknapparna ned-
tryckt medan strommen ater slés pa. "F"
visas for ett dgonblick i MULTI DISPLAY.
For att aterfa Multi Fingering 1&ge, sla helt

Single Finger ackord
De ackord som kan erhallas i Single Finger
ar dur, moll, septim och mollseptim.
lllustrationen nedan visar hur man erhaller
de fyra typerna av ackord. (Tonarten C an-
vands som exempel, alla andra tangenter
féljer samma regler. T ex, B*7 spelas med
B*och A)

c

Spela ackordets grundton

ull

Spela ackordets grundton tlll-
sammans med vitken vit tangent
som helst till vanster om denna.

i

Spela ackordets grundton till-
sammans med vilken svart tangent
som helst till vinster om denna.

C7

Cm

cm7

Spela ackordets grundton till- |
sammans med vilken vit och svart tangent som “

| helst till vénster om denna (tre tangenter totalt). |



Fingered ackord

Med tonarten C som exempel visas nedan en tabell éver vilka typer av ackord som kan spelas
med Fingered lage.

Fingered ackord i tonarten C

iy v oo o G @i
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Tangenter markerade Inom parantes kan utesiutas; ackordet kommer att fungera utan dem.

Qaoss!

« Om ackordet &r inverterat (t ex C-E-G spelas G-C-E) kommer PortaTone att tolka det som ett C ackord.
« Mol 6 ackerd maste spelas med i4gsta ton som grundton. Alla andra inversioner tolkas som moll7-5.

« Om aug och dim ackord inverteras kommer |&gsta ton att tolkas som grundton.

+ 7-5ackord kan spelas med lagsta eller 7 tonen som grund.

» 9ackord kan endast toikas i grundidge; alla andra invertioner tolkas som férhallen kvart.

« Aug7 och dim7 ackord tolkas som enkla aug och dim ackord.

+  Genom att spela tre toner intill varandra (t ex C-C*-D) kan man f& ackordsackompanjemanget att avbrytas men
rytmen forisatter.

One Touch Setting i Style lage

One Touch Setting funktionen véljer auto-
matiskt ett [&mpligt meloditjud fran Voice for
att passa den Style Du valt. Med andra ord,
nar One Touch Setting &r inkopplad byts
Voice automatiskt nar Du byter Style. e
Tryck ONE TOUCH SETTING knappen for
att koppla in funktionen (LED indikatorn
intill knappen ténds).

avnrsvm

ONE TOUCH SETTING

i

‘D 0oBS!

Nar One Touch Setting ar inkopplat kommer val av
annan Style att automatiskt aterstalla tempot till det
normallage som galler fér den valda stilen.




Song ldget innehdlier programmerade
melodier och Jam Track ménster som
arrangerats med hjalp av de férnéamliga
ljuden och sofistikerade ackompan-
jemangsfunktionerna hos PortaTone.

Melodierna i SONG &r i férsta hand
avsedda att lyssna till for att ge Dig idé-
er. Man kan emellertid spela tillsammans
med dem genom att utnyttja Minus One
funktionen. Minus One innebér att man
kopplar bort melodistdmman sé att Du
far mojlighet att spela den sjélv istéllet.
Jam Track mdnstren i detta ldge ar in-
programmerade rytmer och ackordstblj-
der for traditionella musikstilar som man
kan "jamma" till.

Vilj och spela en Song eller Jam
Track ménster

mer alla Song att spelas upp efter varan-
dra utan avbrott. (Ar Minus One inkopplat
kommer dock endast vald Song att repe-
teras.) Om ett Jam Track valts kommer
endast detta att repeteras.

1. Tryck SONG knappen fér att vélja Song
l&ge.

2. Anvand sifferknapparna 16r att vélja 6ns-
kad Song eller Jam Track nummer.

oJoJo
oJolo
loJoJo}
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3. Starta vald Song eller Jam Track genom
att trycka START/STOP knappen.
Du kan ocksd starta med Synchro Start
funktionen (som i Style lage) genom att
helt enkelt sla an en tangent pé kiaviatu-
ren.

4. Om Du vill byta till annan Song eller Jam
Track, upprepa steg 2 ovan.

5. For att stoppa Song eller monster, tryck
START/STOP knappen annu en gang.
Om uppspelningen inte stoppas, kom-

Betraffande Minus One funktionen

Som kanske framgéar av namnet innb&r Mi-
nus One att melodiavsnittet {dr en Song tas
bort s& att Du far méjlighet att spela denna
sjalv istallet. Du kan koppla in Minus One
innan Du startar en Song ellert o m géra
det medan en Song spelas. For att hjdlpa
Dig att spela den borttagna melodistamman
finns noterna f&r alla melodierna; se sid

13 - 22 i originalboken.

For att anvdanda Minus One funktionen med
vald Song, tryck MINUS ONE knappen (an-
tingen innan Du startar Song eller medan
den spelar). LED indikatorn intill knappen
ténds.

iQ OBS!

One Touch Setting i Song ldge

One Touch Setting funktionen kan kombi-
neras med Minus One funkticnen och véljer
automatiskt ett [amplig ljud f&r melodin till
den Song Du valt. Aven om Minus One
funktionen inte anvénds med Jam Track
monster, fungerar One Touch Setting pa
samma sétt och véljer automatiskt en lamp-
lig Voice.

For att koppla in One Touch Setting, tryck
ONE TOUCH SETTING knappen. LED indi-
katorn intill knappen ténds.

arAnv/svm

ONE TOUCH SETTING

Tryck &n en gang pa knappen {6r att keppla
bort funktionen.

Kom ihdg att &ven med One Touch Setting inkopplad,
forekommer det Song och Jam Track dér ljuden byts
mitt i musikstycket.
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ONE TOUCH SETTNG
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Med Sound Effect och Drum kan Du spe-
la savél valda trummor och percussion
ljud som ljudeffekter direkt med de fyra
plattorna direkt ovanfér hégra delen av
kiaviaturen.

Dessa plattor kan spelas i alla samman-
hang. Du kan spela enbart dem (som egen
rytm t ex) eller tilsammans med Style, Song
eller Jam Track ménster. Du har tillgang till
atta banker med fyra ljud i varje bank. Sam-
manlagt finns det 16 ljudeffekter och 16
trumljud och vart och ett visas med en gra-
fisk symbol pa& panelen.

Anvénd knappen vid motsvarande uppsitt-
ning av ljud f6r att &ndra bank. Tryck knap-
pen upprepade ganger for att ga stegvis
genom bankerna. Numret for den valda
banken visas for ett dgonblick i MULTI DIS-
PLAY. For att t ex vélja bank 3, tryck knap-
pen vid SOUND EFFECT upprepade gang-
er tills "3" visas i MULT! DISPLAY.

Ao (EEIEE?)
(WEPId: | (EAIE]s
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 oBS!

Drum ljuden utgdr ett enstaka ljud med ett slag medan
Sound Effect &r hela sekvenser som spelas upp sa
snart en platta slagits an.

Q OBS!

Upp till tvé plattor kan spelas samtidigt. Tre eller flera
kan spelas efter varandra; gransen for hur manga toner
som kan aterges samtidigt kan emellertid resultera i att
ljud faller bort i Voice, Style eller Song I&ge. (Se an-
markningen om polyfoni pa sid 5.)

Varje gang strémmen slds p4 blir bank 1
med Sound Effect automatiskt inkopplad.

Lista dver ljudetfiekter och trumijud

— vlels

Sound Effect

1. Safari Trumma Eleftan Lejon Apa
2. Skog Flod Fagel 1 Fagel 2 Fagel 3
3. Tag Tagvissla Lokomotiv Jamvagsévergang Tag passerar
4. Hav Vagbrus Mas Bat Mistiur
Drum
5. AccDrum 1 Bass Drum 1 Snare Drum 1 Hi-hat Close Hi-hat Open
6. AccDrum 2 Crash Cymbal Tom Low Tom Mid Tom High
7.SynDrum 1 Synth Bass Drum Synth Snare Drum | Synth Hi-hat Close { Synth Hi-hat Open

8. SynDrum2 Splash Cymbal Synth Tom Low Synth Tom Mid Synth Tom High
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Felsdkning

fallig "brum".

Nar PortaTone slas till eller fran hors ett till- | Detta &r normalt och indikerar bara att strém-

flédet gar igenom PortaTone.

Ljuden och rytmerna tycks lata annorlunda
och konstiga.

Batterierna ar for svaga. Byt dessa.

Alla toner ljuder inte ndr man spelar flera
tangenter samtidigt.

Fér manga tangenter spelas samtidigt. Por-
taTone har en maximal polyfoni p& 12 toner
(se anmarkning pa sid 5).

Ljudet fran Voice &ndras fran ton till ton.

Metoden att generera ljud med AWM innebér
att man gjort flera inspelningar (samplingar)
av ett ljud 6ver hela kiaviaturens omfang.
Atergivningen fran Voice kan darfér skifta
négot frdn tangent till tangent.

Det gar inte att sl pa strdmmen.

Flera tryckningar i snabb f6ljd med POWER
ON/OFF knappen kan géra att strommen
inte slas pa. Vanta en kort stund mellan
tryckningarna pa POWER ON/OFF knappen.

Rytminstrumentens programmering (ljud 40 och 00)
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Lista éver ackordsfoljder i Jam Track

1 DANCE
jam7 | |em?
jom? |~ |am?
RAP
jam7 |~ |~
jam7 |~ |~
FUNK
|c7 |F7
SOUL BAI LAD

|
e

|«
|

. ROCK'N'ROLL . TANGO
lam  |F la |e7 |~
D L SKA
|Fr ler F7lor |
- SLOW ROCK Lo - CQUNTRY
|c |amr |F lar | |c |F
1 JAZ2 BLUES AR Ic IF
lcr |F7 o4 B2 MARCH

|F7 (B ez |ar |

an % Jom  |x |

|c
lc ar|c |

g lez e
E

lez |

Jom?  |e7  |c7 a7 |om7 67| it NEVI AG
- JAZZ WALTZ Ic |~ jct |c |
|am |~ |~ 3 |
[om  |= lam |4 |
[E |# Jam |z |
 HEAVY METAL R -t FUSION
lc |~ jer jom? | la7
" BOUGH WOOGH: L 1 BOSSA NOVA
Ic | £3 |~ | |em7  |Eb7  jOm7
|F |~ lc | | = SAMBA
s IF e e |
Jam Track List Style List
wo. | voct Towo | _wo. voice rewro [ o YOKE TEweo || wo. okt TEwro |[ O VOGE TEMPG |
el O L TENO Rt
3| aPANO PAD 20 or | mavorass w2 |[ 2 a » 3| osszzamm 10 | 76 | 38vieAD 2
2 | aoRcMesTRAMT | s | 2 | sasvieAo 18 || 27 | 227noMeone 12 52| 91 HaRMONIGA w | 1 [weanossees | oo
23 A9PANO & VIBES 2 03 42 CHORUS € PNO 104 2 42 CHORUS € PNO - ) ¢ VIBRAPHONE 120 n ME!IA!Q PAD R
26 | 29TEWOR sAX 14 0| s eanTasTz a0 2| 19 yRRAPHONE " 54| 23 TROMBONE e o7 |3 HARMOMCA )
rzl L 01 PAND AL ) 30 E PANO PAD 0 x 05 £ ORGAN 104 » 26 FLUTE 128 0 07 ACCORDIOR nz
. 13OIST GUITAR 120 3 52 FOLK GIR PAD ” 3 95 £ ORGAN 104 b 07 124 81 T4 FLANO CNTRY 120
7| oreawo w | [ o [orpme w || 32 | 297ENORSAX 2 57 |scTRUMPETDUET | 1o Il & | 3sEQRGAN @
% 0SEORGAN Y | wFuTE 2 |[ 3 [#meanosmock 162 |[ 68 |22 7TROMBONE w || s [ 7wounonay ‘20
3 siemassEns [y % | 18 viBRaProne W |[ s [oeoncan Il T et waamea o o || s | o namonca n
X S0E PUNOPAD “ 10| 0SEORGAN @ || s [usmeuman 10 || & |z TRoueonE i || w [wveesmook | s |
3t & PNOVIBES 160 " 50 E ARG PAD s12 » 130IST GUITAR 1% & 05 E ORGAN 124 L. 09 J GUITAR
2 | 29TenoRsax 2 12 K AZGUTARPAD | 18 | 37 | &2FOLKGTRPAD | 116 6 | 24BmrssEns we || o [necuman ]
» | ecwomseeno | s 12| S FANTASY 1 V2 |30 | weaneute 2 CREIT w2 |l e | 27 cuAANET e
| wFuTe % « | mEPNoavBEs | 1z || 38 | «@CHORUSERNO | 120 6 [ TRUMPETOUET | 200 || o | 16vioLM | ]
[__3_| ea TRUMPETDUET | 112 'S | 2FOKGMPAD | 11z || « |espuNosustam | 20 % |ozimomeone | ne |l w0 |irsiAmes 20
% or 124 18 43 PANO & VIBES 0 <« 05 E ORGAN e 86 81 MARMBA TRIO 152 » 73 PIANG 8LOCK Rl
|_ar_| 22 rrowBoNE 150 17| 248Rass Ens oo |[ @ |2eTENoR ax 118 o7 | ravsamonesusTan | se || s | 29 TENORSAX o
T | mviowentry 120 s WY | ne e ] a1 uomcr.Tomk 138 s j2erute | e 83 | a2 YAUMPET DUET 112
[ 2t mmoweer 18 e | oectam 12 « | meoraanTRIO 186 89 | T2VIBRAPHONE SUSTAIR| 152 s |spccolo | 1z |
L EPANOPAD | € 30 PANFLUTE 18 s 74 RRASS ENS 136 70 | 21 TRUMPET 108 3 07 ACCORDION 120
21| soerwioran 10 (| s |z TRomMeone e | n | zevenomsa 208 |[ o [zrcuammer e
22 | wevemuss | wo || & }areuweer e 72 _| 80 wieE3 BLocK o |1 57 | s womws bver n
23 | semmassensoua | 120 || a1 rievmRaeMONE | 108 §i 73 | 26FWTE [ e 08 | 6 FanTASY 1 80
24| sor panOPAD E) @ eoBRASSENSOUAL | 153 || 74 | :3svLEAD ) w | 7smnGs { 19
25| szTRWMPETOVET | 120 2 TROMEBONE s [ [saRureove | 12 100 [@punoran__ m |

Kom ih&g att Zven med One Touch Setting inkopplad,

musikstycket.

12

forekommer det Song och Jam Track dér ljuden byts mitt i






