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IMPORTANTE —Verifique la alimentacién de corriente—

Aseglrese de que tensién de alimentacién de CA de su drea corresponde con la tensién especificada en la placa de
caracteristicas del panel inferior. En algunas zonas puede haberse incorporado un selector de tension en el panel inferior de la
unidad del teclado principal, cerca del cable de alimentacion. Asegirese de que el selector de tensién esté ajustado a la tension
de su érea. El selector de tension se ajusta a 240V cuando la unidad sale de fabrica. Para cambiar el ajuste, emplee un
destornillador de cabeza "recta" para girar el selector de modo que aparezca la tensién correcta al lado del indicador del panel.




SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

5 RISK OF ELECTRIC SHOCK I
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servic-
ing) instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral trian-
gle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclo-
sure that may be of sufficient magni-
tude to constitute a risk of electrical
shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product perfor-
mance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

92-469 ( (bottom)

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the man-
ufacturer’s warranty, and are therefore the owners respon-
sibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and
the date of purchase in the spaces provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde este manual en un lugar seguro para su referencia futura.

A ADVERTENCIA

Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso
peligro de muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero

no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacion

e tilice la tension correcta para su instrumento. La tension requerida se
encuentra impresa en la placa identificatoria del instrumento.

® Revise el estado del enchufe de corriente periodicamente o limpielo siempre
que sea necesario.

o Utilice tinicamente el enchufe y cable de alimentacion que se proporcionan con
el equipo.

¢ No tienda el cable de corriente cerca de fuentes de calor (estufas, radiadores,
etc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el mismo ni
tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y ser pisado.

o No abra el instrumento ni trate de desarmar o modificar de ninguna forma los
componentes internos. El instrumento tiene componentes que no pueden ser
reparados por el usuario. En caso de anormalidades en el funcionamiento, deje
de utilizar el instrumento inmediatamente y hagalo inspeccionar por personal de
servicio calificado de Yamaha.

AN ATENCION

Advertencia relativa al agua

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares donde
haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido encima del
instrumento, ya que puede derramarse y penetrar en el interior del aparato.

o Jamas enchufe 0 desenchufe este cable con las manos mojadas.

Advertencia relativa al fuego

* No cologque objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre la unidad
porque podrian caerse y provocar un incendio.

Si observa cualquier anormalidad

e Siel cable o el enchufe de corriente se deteriora o dafia, si el sonido se
interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta olor a
quemado 0 humo a causa de ello, apague el instrumento inmediatamente,
desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar el instrumento por
personal de servicio calificado de Yamaha.

Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones
fisicas o de dafar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacion

e Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hdgalo
toméndolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafiarse.

o Desenchufe el cable de alimentacion eléctrica de la toma de corriente cuando no
vaya a utilizar el instrumento por periodos de tiempo prolongados y durante
tormentas eléctricas.

e No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores maltiples. La
calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede sobrecalentarse.

o | ea detenidamente la documentacion adjunta en la que se explica el proceso de
armado. Si el instrumento no se arma en el orden correcto, puede dafiarse o
incluso causar lesiones.

* No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas
extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de automoviles durante
el dia), para evitar asf la posibilidad de que se deforme el panel o se dafien los
componentes internos.

e No utilice el instrumento cerca de aparatos de television, radios, equipos
estereofdnicos, teléfonos maviles ni dispositivos eléctricos de cualquier otro
tipo. De hacerlo asi, el instrumento, aparato de TV o radio podria generar ruido.

e No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse por
accidente.

e Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte todos los cables.

e Cuando instale el producto, asegurese de que se puede acceder facilmente
a latoma de CA que esta utilizando. Si se produjera algtn problema o
funcionamiento defectuoso, apague el interruptor de alimentacion y desconecte
la toma de la pared. Incluso cuando el interruptor de alimentacion esta apagado,
sigue llegando al instrumento un nivel minimo de electricidad. Si no va a utilizar
el producto durante un periodo prolongado de tiempo, asegurese de
desenchufar el cable de alimentacion de la toma de CA de la pared.
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e Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, desconecte
la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o encender 10s
componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde ajustar el
volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo gradualmente
mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de escucha deseado.

e Cuando limpie el instrumento utilice un pafio suave y seco o ligeramente
mojado. No use liquidos diluyentes de pintura, disolventes, fluidos limpiadores
ni pafios impregnados con productos quimicos.

e Tenga cuidado de no pillarse los dedos con la tapa de las teclas, y no meta un
dedo o la mano en los huecos de la tapa de las teclas o del instrumento.

Nunca introduzca ni deje caer papeles ni objetos metalicos o de cualquier otro tipo
en los huecos de la tapa de las teclas, del panel o del teclado. Si esto sucede,
desconecte de inmediato la alimentacion y desenchufe el cable de alimentacion de
la toma de CA. Seguidamente, pida al personal de asistencia de Yamaha que
revise el instrumento.

e Tampoco deje objetos de vinilo, plastico o goma encima del instrumento, ya
que pueden descolorar el panel o el teclado.

No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni cologue objetos muy pesados
sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen
excesivamente altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion permanente.
Si nota pérdida de audicion o si le zumban los oidos, consulte a un médico.

Utilizacion del banco (si se incluye)

e No coloque el banco en una posicion inestable en la que pudiera caerse
accidentalmente.

e No juegue ni se suba al banco. Su uso como herramienta, escalera o con
cualquier otro objetivo puede ser la causa de accidentes o lesiones.

e £n el banco debe sentarse solamente una persona por vez, para evitar la
posibilidad de accidentes o lesiones.

e Silos tornillos del banco se aflojan con el uso, apriételos periédicamente
utilizando la herramienta suministrada.

Guardar datos

Guardar datos y realizar copias de seguridad

e | 0s datos de los tipos que aparecen a continuacion se pierden al desconectar la
alimentacion del instrumento. Guarde los datos en la pantalla de la ficha USER
(usuario) (pagina 26), un disquete, la tarjeta SmartMedia o un medio externo
adecuado.

e Canciones grabadas o editadas (pagina 41, 133, 148)
e Estilos creados o editados (pagina 107)

o \/oces editadas (pagina 89)

o Ajustes de una pulsacién memorizados (pagina 50)

o Ajustes MIDI editados (pagina 192)

Los datos de la pantalla de la ficha USER (usuario) (pagina 26) pueden perderse
debido a un mal funcionamiento o una utilizacién incorrecta. Guarde los datos
importantes en un disquete, una tarjeta SmartMedia o un medio externo.

Si cambia los ajustes en una pagina de la pantalla y a continuacién sale de la
pagina, los datos de configuracion del sistema (indicados en el Gréfico de
pardmetros del folleto Lista de datos que se proporciona aparte) se almacenan
autométicamente. Sin embargo, estos datos editados se perderan si apaga el
instrumento sin salir correctamente de la pantalla en cuestion.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones hechas al instrumento, ni tampoco por datos perdidos o destruidos.

Siempre apague el instrumento cuando no 1o usa.
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Gracias por adquirir el Yamaha Clavinova.
La lectura atenta de este manual le permitird disfrutar de las dtiles y avanzadas funciones del Clavinova.
Recomendamos guardar el manual en un lugar seguro y accesible, para futuras consultas.

Acerca de este manual de instrucciones y del folleto Lista de datos

Este manual consta de las siguientes secciones:

Manual de instrucciones

Introduccion (pdgina 12) ......cccceeeeeeeennee Lea primero esta seccion.

Gufa rapida (pagina 23) .... En esta seccion se explica el uso de las funciones bdésicas.

Operaciones bésicas (pagina 57).......... En esta seccion se explica el uso de las funciones basicas, incluidos los
controles basados en pantallas.

Referencia (pagina 72) .....ccceevevveeeeeennne En esta seccion se explica la realizacion de los ajustes detallados para las
diversas funciones del Clavinova.

Apéndice (pagina 197) ...ccceeeveveevinennns Esta seccién incluye informacién adicional como la solucién de

problemas y las especificaciones.

Lista de datos

Lista de voces, Formato de datos MIDI, etc.

® En este Manual de instrucciones nos referiremos a los modelos CVP-305, 303 y 301 como CVP/Clavinova.

o Las ilustraciones y pantallas LCD que se muestran en este manual s6lo tienen como fin presentar instrucciones y pueden ser diferentes de
las de su instrumento.

e Las pantallas de ejemplo de la Guia de funcionamiento que aparecen en este manual estdn en inglés.

¢ Queda terminantemente prohibida la copia de software disponible comercialmente, excepto para uso personal.

¢ Este dispositivo puede utilizar diferentes tipos y formatos de datos musicales, al optimizarlos por adelantado con el formato adecuado para
su uso con el dispositivo. Como resultado, es posible que este dispositivo no los reproduzca con la precisién que sus productores o
compositores hubieran deseado.

Este producto incorpora y contiene programas informaticos y contenido cuyos derechos de autor pertenecen a Yamaha o a
terceros que han otorgado a Yamaha permiso para utilizarlos. Entre estos materiales con copyright se incluyen, pero no
exclusivamente, todo el software informdtico, los archivos de estilo, los archivos MIDI, los datos WAVE vy las grabaciones de
sonido. La legislacién vigente prohibe terminantemente la copia no autorizada de programas y contenido con copyright para
otros fines que no sean el uso personal por parte del comprador. Cualquier violacién de los derechos de copyright podria dar
lugar a acciones legales. NO HAGA, NI DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

¢ Las fotografias del clavicémbalo, bandoneén, salterio, caja de musica, dulcémele y cimbalén, que se muestran en las pantallas del CVP-
305/303/301, se incluyen por cortesia de Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organolgy), Kunitachi College of Music.

® Los siguientes instrumentos, que se muestran en las pantallas del CVP-305/303/301, estan expuestos en el museo Hamamatsu de
instrumentos musicales: balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, arpa, campanilla de mano, gaita, banjo, carill6n,
mandolina, oud, flauta de pan, pungi, rabab, shanai, sitar, tambor de acero, tambra.

¢ (CVP-305/303) Este producto se ha fabricado con licencia de los nimeros de patente estadounidense 5231671, 5301259, 5428708 y
5567901 de IVL Technologies Ltd.

¢ Ricoh Co., Ltd. ha proporcionado las fuentes bitmap que se utilizan en este instrumento y es la propietaria de las mismas.

¢ Este producto utiliza NF, un explorador de Internet integrado de ACCESS Co., Ltd. NF se utiliza con el
LZW patentado, con licencia de Unisys Co., Ltd. NF no puede ofrecerse separado de este producto, ni A@EESS
venderse, prestarse o transferirse bajo ninglin concepto. Asimismo, quedan prohibidos la investigacion
del secreto de fabricacién, la descompilacion, el desmontaje o la copia de NF.
Este software incluye un médulo desarrollado por Independent JPEG Group.

Marcas comerciales:

® Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.

¢ Windows es la marca registrada de Microsoft® Corporation.

e SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporation.

¢ Las demds marcas registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.
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Accesorios

O Instrucciones para el registro en linea como usuario de productos Yamaha
o Libro de canciones “50 greats for the Piano” (50 éxitos para piano)
O Manual de instrucciones

O Lista de datos

Los siguientes elementos pueden ser opcionales, segiin zonas de comercializacion:
O Unidad de disquetes

O Tarjeta SmartMedia

o Banco

B Afinacion

A diferencia de los pianos acusticos, no es necesario afinar el Clavinova. Siempre estd perfectamente afinado.

B Transporte

En caso de que tenga que realizar una mudanza, puede transportar el Clavinova con el resto de sus objetos.
Puede transportar la unidad montada o desmontarla para dejarla en el estado en que estaba al sacarla de la caja
por primera vez. Debe transportar el teclado horizontalmente. No lo apoye contra la pared ni sobre el lateral.
No someta el instrumento a vibraciones ni a golpes excesivos.

Al transportar el Clavinova una vez montado, asegtrese de que todos los tornillos estan bien apretados y que no
se han aflojado al mover el instrumento.
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de Clavinova ........cevvviiiiinniiiiniiiiiiinnee, 167

Operaciones en el sitio Web especial

de Clavinova .......cccccccvveeiiiiiiinecccniicciienneennn.
Desplazamiento de la pantalla ............................
Seguimiento de VINCUIOS ......cccecveevurrniernieenienaenne
Introduccién de caracteres
Volver a la pagina Web anterior
Actualizacién de una pagina Web/cancelacién

de la carga de una pagina Web .......cc.c.ccecueeeneen. 170
Adquisicién y descarga de datos ..........cc.cceeueeene 170
Guardar bookmarks de sus paginas favoritas ....... 171
Cambio de la pagina principal .........ccocceevveenneen. 174
Acerca de la pantalla Internet Settings ................ 175
Inicializacién de los ajustes de Internet ............... 178

Glosario de términos utilizados
en Internet ..., 179

Utilizacion del instrumento con

otros dispositivos ...........................180
Empleo de auriculares [PHONES] (tomas

para auriculares) ...........cccoceeeiiiiiiiinnniennnnnne 180

Conexion de un micréfono o una guitarra
(toma [MIC./LINE IN] (mic./entrada))

(CVP-305/303) ..coovuiirirerinnieninicninicesnienneesnnne 180
Conexion de dispositivos de audio
Y VIAEO oot 180

Reproduccién de los sonidos del instrumento
mediante un sistema de audio externo y grabacién
en una grabadora externa (tomas [AUX OUT]

(salida auxiliar), tomas [AUX OUT (LEVEL FIXED)]
(salida auxiliar [nivel fijo]), toma [OPTICAL OUT]
(salida Optica)) ..occceeveveeeiiieeiiieieeeeee e 180
Reproduccién del sonido de un dispositivo

externo a través de los altavoces incorporados

del instrumento (tomas de entrada auxiliar

[AUX INI) coeeeiieiieeeeereeeieceree e 181
Visualizacién del contenido de la pantalla

del instrumento en un monitor de television
independiente (CVP-305) .....ccooveeiriiieiiniieeennne 181

Utilizacién del interruptor de pedal o
controlador de pedal Toma

[AUX PEDAL] ...coovvuviiiimniiininiiiinnniceninenennnnee 182
Asignacién de funciones especificas a cada
PEAAI ...eiiiiiiiiieeee e 182
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Conexion de dispositivos MIDI externos

(terminales [MIDI]) .ccouueeeeeiirriiirrrnnnenieeennnns 185
Conexion de un ordenador o dispositivo
USB .ottt eeeeeerra e s 185
Conexién de un ordenador (terminales
[USB TO HOST] (USB a servidor) y [MIDI]) ......... 185

Conexién de un adaptador LAN tipo USB y
un dispositivo de almacenamiento USB

(mediante el terminal [USB TO DEVICE]) ............ 186
(QUE es MIDI? .......ooiiiiiiiiieeeeeeeceeee e 188
{Qué se puede hacer con el MIDI? ............... 191
Ajustes de MIDI ..........cccovuiiiinnniciiinncerinnnne. 192

Operaciones basicas .......cccccceevveenveerrieerseernneene 192

Plantillas MIDI preprogramadas .............ccceceeee.. 192

Ajustes del sistema MIDI .......cccccceiriiieiinnieennnnne 194

Ajustes de transmision MIDI 194

Ajustes de la recepcién MIDI e 195

Ajuste de la nota de bajo para la reproduccién

de estilos mediante la recepciéon MIDI ................ 195

Ajuste del tipo de acorde para la reproduccién

de estilos mediante la recepcion MIDI ................ 196
Apéndice
Solucion de problemas ..........cccccccceeeveeeiennennes 197
CVP-305: Montaje del soporte
para teclado ........cccoeeviiiiiiiiiiiiiiiiiinaee 202
CVP-303: Montaje del soporte
para teclado .........cccoovniiiiiiiiinnniiiiiiniinna 204
CVP-301: Montaje del soporte
para teclado ........cccoeeoiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 206
Instalacion de la unidad de disquetes
(incluida/opcional) ........ccccceerviinneeiiiiiiiinnnnnne 208
Especificaciones .........ooccceeiivivinnneeiciiniiinnnnne 209
INICE oeveeeeeeeeeiceeeieieeseeseee e naeeae 211

Introduccion

Guia rapida

Operaciones basicas

Referencia

Utilizacién, creacion y edicion de sonidos

Utilizacién, creacion y edicion de los
estilos de acompafnamiento automético

Registro y activacion de ajustes
personalizados del panel

Utilizacién, creacion y edicion de canciones

Utilizacion de un micréfono (CVP-305/303)

Conexion del Clavinova directamente
a Internet

Utilizacion del instrumento con
otros dispositivos

Apéndice
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Le damos la bienvenida al maravilloso mundo musical
del Clavinova CVP

Auténtica pulsacion acistica similar a la de
piano con teclado accion de martillo regula
(Graded Hammer) y GH3 (Graded Hammer

El Clavinova es lo que més se parece a un auténtico piano. Ofrece un toque de
excepcional naturalidad y una respuesta expresiva gracias al destacado teclado con accién
de martillo regulado. Al igual que en un piano de cola, las teclas inferiores tienen una
pulsacién fuerte y las teclas superiores son ligeras, con todas las gradaciones naturales en
medio.
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El CVP-305 ofrece la tecnologia mejorada GH3 de accién de martillo regulado, con unas
prestaciones y una fuerza expresiva que sélo se encuentran en los pianos de cola, como
reproduccién repetida de la misma nota perfectamente articulada, incluso cuando se toca
a gran velocidad o con la tecla pulsada sélo parcialmente.

Tocar el Clavinova

Tocar sonidos de Piano ......ccccoevuueeeiiiiiiineeecciiniiinnneeecennnnn. pagina 28 gmm
Con sélo pulsar un botén, puede reconfigurar todo el Clavinova para ©
lograr una interpretacion al piano 6ptima, con independencia de los

ajustes realizados en el panel. Ahora puede disfrutar interpretando y

practicando con los sonidos y la respuesta de un auténtico piano de

cola, al instante.

Tocar otros sonidos del instrumento ..........cccccevivnnnniieennnnnne. pagina 31

El Clavinova no sélo le ofrece diversos sonidos de piano de gran realismo, sino que
también incluye una variedad excepcionalmente amplia de instrumentos auténticos,
tanto acusticos como electrénicos.

O_Pao O erano O smnes  Qcumnasass O sworhowe O widBlo O  oroan  Oememmmm R
) [ ] L ] ( )

O_muweer O mwss O WERBERS O cromamw O samarc OPBRKN® O usen
1 ) L ] L ] 1] L ]
o

Interpretar junto con una banda completa

- Reproduccion de canciones............cccccceereeereneenenecenseeneneenn. pagina 34
Toque con los datos de canciones grabados previamente y rellene su
interpretacién de solos con los sonidos y arreglos de toda una banda u
orquesta.

Es muy facil tocar partes de acompafiamiento con canciones

- con la tecnologia del ayudante de interpretacion.............. pagina 42 - pEromnce
Con la nueva tecnologia del ayudante de interpretacién es C )
increiblemente facil tocar partes de acompaniamiento con un sonido

profesional junto con la reproduccién de canciones.

Tocar melodias con acompainamiento automatico

- Reproduccion de estilos.........cccccereeiiiiiciniinicicereceeeeeeen, pagina 44

Utilice las funciones de reproduccién de estilos para producir automaticamente partes
completas de acompafiamiento, mientras toca melodias encima. Es cémo tocar
acompanado de un conjunto experto. Seleccione un estilo de acompanamiento, como
pop, jazz, musica latina, etc., y deje que el Clavinova se convierta en su banda particular.

e sme  spay

acup ors AuTo.
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o o o S

o Gk AR
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Mostrar y seguir la partitura de misica al tocar ...................pagina 56
Mientras reproduce una cancion, puede mostrar la partitura de musica
(notacién) automaticamente en la pantalla: se trata de una herramienta
excepcionalmente practica para aprender y practicar piezas musicales.

poa|

uo1ddN

LUCES QUIA..c...eiernieriiiiieienienitecitenceescecessneeseneeseeeessneeneneee. PAGINA 38
Las luces guia del teclado también son muy Utiles para aprender y

practicar, ya que indican las notas que deben tocarse, cudndo deben

tocarse y durante cudnto tiempo deben mantenerse pulsadas.

O GUIDE

Grabacion de su interpretacion............ccccccceeeueeecuecrcnecenenee.... pagina 41

El Clavinova le permite grabar facilmente sus propias interpretaciones y o] Rec
guardarlas en la memoria interna o en una tarjeta SmartMedia. Es una ®
excelente herramienta de practica con la que puede escuchar sus
interpretaciones y detectar sus puntos fuertes y débiles.

Amplie su coleccion de canciones

Conexion directa a Internet

(Internet Direct Connection) ........ccccceeeeriiiimneeeccinnciinneneeen. pagina 166

El Clavinova también se puede conectar directamente a Internet para descargar datos
de canciones desde sitios Web especiales y guardarlos en la memoria interna o en una
tarjeta SmartMedia.
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Controles del panel

c
©
Q
s
S El panel que se incluye mas abajo corresponde al CVP-305.
2
(10 ®@ ©®
_ o oven WSSEIS G oworr O e oSmNCE @5
2 mic 12 O neeear  OFIRAEAC 0 TE? o TISKT rovoron
o 0 6 .0 @ 0 9
_O FA:E :«/our TAP , ONGER O REW FF @Q
6 0 O 0.:-.:; n- * | . I D by El o
~— b @-_“wm@.smmnwm (2] e
((WMASTER VOLUME
N000oE
DO O —
nterruptor alimentacion) .......ccccooeviiiiiiinn . 14 control de estilo
(1} ptor [POWER] (ali ion) P.1 STYLE CONTROL ( Id ilo)
@ RanUra SMartMedia «..veeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeees e P.22 @& Boton [ACMP ON/OFF] (acompaiamiento activado/
desactivado) ......ooooiiiiiiii P. 45
MIC. (micréfono) (CVP-305/303) @ Boton [OTS LINK] (enlace OTS) ...oovveveiveeiieeeieeeeeeeenne P. 50
@ Bot6n [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (ajuste de @ Bot6n [AUTO FILL IN] (relleno automatico) .................... P. 47
micréfono/armonia VOCal) ........ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen P. 54
@ Botones INTRO (preludio) [I/IHI/IM] ..cceeeiiiiiiieiieiieee P. 46
METRONOME (metr6nomo) @ Botones MAIN VARIATION (variacién principal)
@ Botén [ON/OFF] (encendido/apagado) .........cccceueeveeeenneene P. 30 [AI/IBI/ICI/IDT ool P. 47
@ Boton [BREAK] (detencion) .......ccveeeecveeeecinieeeiieeeeieeees P. 47
VOLUME (volumen) Bot ENDING/rit da/rit.) [11/[111/111 P. 47
@ Disco [MASTER VOLUME] (volumen principal) .............. P.15 @ Botones rit. (coda/ri j) m/ .] (s :
@ Boton [FADE IN/OUT] (aumento/reduccion progresiva) ... P. 46 @ Boton [SYNC STOP] (parada sincronizada) ...................... P. 47
@ Botén [SYNC START] (inicio sincronizado).............cccu.... P. 46
TEMP @ Botén [START/STOP] (inicio/parada)..........ccccveveveeenenene. P. 46
o Botén [TAP] (pulsaci(’)n) ................................................... P. 46 @ Botén [STYLE SELECT] (seleccién de esti]o) ...................... P. 45
@ Botones [—][+] .cooouieiiiee e P. 30
@ Boton [HELP] (@yuda) ......oeoveeeiieiieeiiecieeieeeee e P. 57
TRANSPOSE (transposicion) @ Botén [FUNCTION] (FUNCION) «vevveeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeseeees P. 26
© BOtoNES [—][H] cvveeieiiiieeiiie ettt P. 53 @ Botén [SOUND CREATOR] (creador de sonidos) .......... P 89
SONG (cancién) @ Boton [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital) ..... P. 113,137
@ Boton [GUIDE] (UI@).....evvveeeieieeiiieieieieieieiee e P.38 @ Bot6n [BALANCE] (balance)...........cccoceeiiiinnnnen. .P.39
@ Boton [PERFORMANCE ASSISTANT] (ayudante de @ Boton [MIXING CONSOLE] (consola de mezclas)............ P. 80
INLEIPretacion) ...ooooovecceieeeeeeeeieeee e P. 42
@ BOtON [SCORE] (DATtIHUIA) «vvevoeveeereveeeseeeeeeeeeeeeeeeeeereeens P.37 @ Mando [LCD CONTRAST] (contraste de la pantalla LCD).......P. 19
® BOtON [KARAOKE] ..o P.53 @ BOtoNes [AI=[J].ovvovriiiii P.25
@ BOt6N [REPEAT] (FEPEtiCION) cvvveeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeseeseee P. 40 @ Boton [DIRECT ACCESS] (acceso directo)......uvvvwvvvvrvvnnnse. P.58
® Bot6n [EXTRA TRACKS (STYLE)] @ Boton [CHANNEL ON/OFF]
(pistas adicionales (stilo)).........ccocvvevevevereieeeeeereeenn, P. 134 (canal activado/desactivado)...........cccooeeiniiiiininininnn P.99,133
@ Boton [TRACK 2 (L)] (pista 2 (1)) vevevveevenieeienieieieeieiens P. 40 @ Botones [T A VI-[8A VW] . P. 25
@® Boton [TRACK 1 (R)] (pista 1 (D)) ...P.38 @ Botones TAB (ficha) [@][P]....cccooieiiiiiiiniiieiceee P. 26
@® Boton [SONG SELECT] (seleccién de cancidn)................. P. 34 @ Boton [EXIT] (Salir) cvveeeeiiieeeiieeeeiieeeiee e P. 26
@® Bot6n [REC] (grabacién).........coevveveveeeeeeeeeeeeeeean. P. 41 @ Bot6n [DEMO] (demostracion) ...........cccceeevviieveieiiinccnnn P.23
Botdn [STOP] (PArada) «...eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e P. 35 Botén [MUSIC FINDER] (localizador de musica).............. P. 50
D [ ] (p ) ®
@ Boton [PLAY/PAUSE] (reproduccién/pausa)..........cceeeue.e. P. 35 @® Disco [DATA ENTRY] (introduccién de datos) .................. P. 61
@ Botones [REW]/[FF] (rebobinar/avance rapido)............... P. 128 @ Boton [ENTER] (introdUcin) ......eeeeveeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeee, P. 61
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CVP-305/303 CVP-301

5
@33V CARD =
o
Q.
c
a
o 3
o
CVP-301 POWER >

/
O PIANO O EPANO O STAINGS () GUTAR&BASS () SAXOPHONE (O WOODWIRD (O ORGAN O GHENIENE T —
- C—OJ e/ —
o TRUMPET o srass O EERBNEE O cromap O swiwarx O BRUMKE > O use @
—_— > [ﬁ C—/C3>DC
Q MUSIC FINDER D VOIcE _J
—_—
T~ 0o 0o
( . )( )( > )( . ) OLEFTHOLDID  LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2 @
DATA ENTRY ————————— [ ONE TOUCH SETTING ———————————
_— O e e om D PARTONJOFF -~ — -~
o @ 0 Oﬂm
Slsl=l=kx @ 50 ® "":
= = MEMORY
VOICE (sonidos)
@ Botones VOICE .......cooiviiiiiieiieceeeeeeee e P. 31
@ Boton [VOICE EFFECT] (efecto de sonido)......cvveeeevveenee. P.78

ONE TOUCH SETTING (ajuste de una pulsacion)
@ Botones [T]=[4] ..ceoviirieiiiieieiieieeeeeeeecese e P. 49

@ Boton [LEFT HOLD] (retencién izquierda) ...........ccuveeee.... P. 48

PART (partes)
@ Botones PART ....ooooiiiiiiiiieeciiee ettt P.73

Ajuste PIANO
@ Boton [PIANO] ....ooiiiiiiiiiiiiiicieseccseecse e P. 28

REGISTRATION MEMORY (memoria de registro)

@ Boton [REGIST. BANK] (banco de registro)..........eceeene. P.122
@ Boton [FREEZE] (congelar) ....cc.eeeeieiiiiiiieiicieeieeiees P.123
@ BOtones [T]=[8] ...eeeeureeeerieeeeeeeeeeeee e P. 121
@ Boton [MEMORY] (MEMOKIA) ....ccvveeeereeeeereeeeeeeeeeeeeenns P. 121
Pedales

@ Pedal izQUIerdo........cceeeiiiiiiiiieeeiieeeee e P. 29
@ Pedal de sostenido ........cueeevuiiieiiiieeiie e P. 29
@ Pedal apagador.........cccocuieiiiiiiiiii e P. 29
@ Luces guia del teclado ......ccoovieiiiiiiiiiiiie P. 38

Para obtener informacién sobre las clavijas y las conexiones
que se encuentran en la parte inferior izquierda del
instrumento, consulte pagina 180.
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Interpretacion en el teclado

/\ ATENCION

Sujete la tapa con las dos
manos al abrirla o cerrarla.
No la suelte hasta que esté
completamente abierta o
cerrada. Tenga cuidado de no
pillarse los dedos (los suyos o
los de otras personas,
especialmente de los nifios)
entre la tapa y la unidad.

/\ ATENCION

No coloque objetos como
piezas de metal o papeles
encima de la tapa del teclado.
Los objetos pequefios
situados sobre la tapa de las
teclas podrian caerse dentro
de la unidad cuando se abrala
tapa y seria casi imposible
sacarlos. Esto podria causar
descargas eléctricas,
cortocircuitos, fuego u otros
dafos graves al instrumento.

Conexion del cable de alimentacion.

Inserte primero la clavija o el cable de alimentacion a la conexién de CA del
Clavinova, y a continuacién enchufe el otro extremo del cable a la
correspondiente toma de CA de la pared.

o CVP-303/CVP-301
CVP-305

@ (La forma del enchufe y la toma
.

mwian segun la zona.)

Apertura de la tapa del teclado

Apertura de la tapa del teclado

CVP-305/CVP-303: Levante con las manos la tapa del teclado sujetando
el borde de la parte delantera.

Levante ligeramente la tapa y a continuacién
empujela hasta abrirla.

CVP-301:

CVP-301

CVP-305/303

/\ ATENCION

Proceda con cuidado al abrir la
tapa para no pillarse los dedos.

/\ ATENCION

Proceda con cuidado al abrir la
tapa para no pillarse los dedos.

Conexion de la alimentacion

Pulse el interruptor de [POWER] (alimentacién) situado a la derecha del
teclado para conectar la alimentacién. La pantalla situada en el centro del
panel frontal y el indicador de alimentacién situado debajo del extremo
izquierdo del teclado se encenderan.

D

[ |
rrerer e ree

El indicador de
alimentacién se
enciende.

14

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301



4 Interpretacion en el teclado
Toque el teclado para producir sonido.

I
Ajuste del volumen

Mientras toca el teclado, ajuste el nivel de volumen con el control [MASTER
VOLUME] (volumen principal) situado a la izquierda del panel.

uoIddNPOI|

O FADE IN/OUT

‘ MIN MAX

(W MASTER VOLUME

5 Desconexion de la alimentacion
Pulse el interruptor de [POWER] para desconectar la alimentacion.
Se apagaran la pantalla y el indicador de alimentacién.

6 Cierre de la tapa del teclado
Cierre de la tapa del teclado
CVP-305/CVP-303:  Sujete el borde metilico situado en la parte superior
del panel y cierre la tapa del teclado.
CVP-301: Tire de la tapa deslizandola hacia usted y béjela
suavemente sobre las teclas.

CVP-305/303 CVP-301

/\ ATENCION
Tenga cuidado al cerrar la

AATENCION tapa para no pillarse los
Tenga cuidado al cerrar la dedos.

tapa para no pillarse los

dedos.
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Instalacion

/\ ATENCION

Cuando baje o suba el atril, no
lo suelte hasta que haya
alcanzado totalmente la
posicion deseada.

/\ ATENCION

No utilice el atril en una
posicion intermedia.

/\ ATENCION (CVP-305/303)

Antes de bajar el atril, cierre
las abrazaderas para
partituras (vea la pagina 17).
El atril no se cerrara si no
estan cerradas las
abrazaderas para partituras.

del Clavinova

Atril

Para levantar el atril:

CVP-305/303:
Tire del atril hacia usted hasta que alcance el tope.
Una vez levantado, el atril queda fijo en un dngulo fijo y no se puede ajustar.

CVP-301:

1 Levante el atril y tire de él hacia usted lo méximo posible.

2 Gire hacia abajo los dos soportes metélicos situados a la izquierda y a la dere-
cha de la parte posterior del atril.

3 Baje el atril hasta apoyarlo sobre los soportes metélicos.

CVP-301

CVP-305/303

Para bajar el atril:

CVP-305/303:

Levante el atril levemente y empujelo hacia atrds con cuidado.

CVP-301:

1 Tire del atril hacia usted hasta que alcance el tope.

2 Eleve los dos soportes metdlicos (situados en la parte posterior del atril).
3 Baje suavemente el atril hacia atrds hasta abajo del todo.

CVP-301

CVP-305/303

Ak

Tenga cuidado de no
pillarse los dedos.

Cierre las abrazaderas
para partituras

16
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Abrazaderas para partituras

Estas abrazaderas se utilizan para sujetar las paginas de los libros de musica.

Para abrirlas

uoIddNPOI|

Para cerrarlas
R

Z/

Uso de auriculares

Conecte un par de auriculares a una de las tomas [PHONES] (auriculares) que se
encuentran en la parte inferior izquierda del instrumento.

Se puede conectar dos pares de auriculares estéreo estandar. (Si sélo utiliza un par
de auriculares, puede conectarlos a cualquiera de las dos tomas.) /\ ATENCION

No escuche con los auriculares
puestos a un volumen alto
durante mucho tiempo. Si lo
hace, podria sufrir pérdida de
audicién.

T Y
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/\ ATENCION

Cuelgue tnicamente los
auriculares en el soporte de
auriculares. De lo contrario, el
Clavinova o el soporte
podrian resultar dafiados.

Utilizacion del soporte de auriculares

En el paquete del Clavinova se incluye un soporte de auriculares para que pueda
colgarlos en el Clavinova. Instdlelo con los dos tornillos suministrados (4 x 10 mm)

como se muestra en la ilustracion.

CVP-301

CVP-305/303

Sonido a través del altavoz cuando estan conectados los
auriculares

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién) — [I] UTILITY (utilidad) — TAB (ficha) [«]/[»]
CONFIG 2 (configuracion 2)

2 Pulse el botén [5V]/[6 ¥] (SPEAKER) (altavoz) para activarlo (ON).

Sonido unicamente a través de los auriculares

Desde la pantalla indicada en el paso 1, pulse el botén [5V¥]/[6 V]

(SPEAKER) para desactivarlo (OFF).
Cuando esta seleccionado “OFF”, los altavoces no sonardn y sélo podra

escuchar el sonido del Clavinova por los auriculares.

Cambio del idioma de la pantalla

Esto determina el idioma que se utiliza en la pantalla para los mensajes, nombres
de archivo y entrada de caracteres.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] OWNER (propietario)

2 Pulse el boton [4 A V]/[5 A V] para seleccionar un idioma.

UTILITY
GOHFIG1 | COHFIG 2 HEDIA QLLI3Y SYSTEH RESET

JONNER WANE: |
|LANGUAGE:ENGLISH |

LANGUAGE-

JAPARESE
GERHAN
FREHCH
SPANISH
ITALIAR

Il 1 EELE
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Ajustes de pantalla

Ajuste del contraste de la pantalla

Puede usted ajustar el contraste de la pantalla girando el potenciémetro de [LCD
CONTRAST] (contraste de LCD) que se encuentra a la izquierda de la pantalla.

LCD CONTRAST

uoIddNPOI|

TAB
MAIN

............
TRARSPOSE 1} | TEHPO J= 150 | BAR D01 - 1 |[EEXI

Hat.rall RIGHT1 _/— @ F

GrandPiano . @ N

dod d=116 S0HG Jf| Live! RIGHTZ
c @ — || 4l California Girls A4 Strings e @ H
dod J4=15a STYLE J|| Cool! LEFT
b @ __— || 4 DetroitPop? PR GalaxyEP T @ |
S'_E CHORD ] REGIST
111 111 B 111 111 111
DIRECT ACCESS EXIT
CHANNEL : : : : : : : :
ON/OFF

Ajuste del brillo de la pantalla (CVP-305/303)

Ajuste el brillo de la pantalla.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Pulse el boton [2 A V] para ajustar el brillo de la pantalla.

UTILITY
GOHFIG 1 (TSI TFY HEDIA | OMHER | SYSTEH RESET

LCl BRIGHTHESS:20
1 (PISPLAY VOICE

SHITCH

BI!IGI"

SPEAKER:
UIJIGE IllIIIBEI!
l]FF

« [
- [
- [
- 4
~ [
- [
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Introduccion del nombre del propietario en
la pantalla de inicio

Puede incluir su nombre en la pantalla de inicio (la primera pantalla que aparece
al encender el instrumento).

=
hel
S
S
Be]
e
=

f

£, ]

£ o,

Ll/

)

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

2 Pulse el boton [I] (OWNER NAME) (nombre de propietario) y active la
pantalla Owner Name.
Consulte la pdgina 67 para obtener detalles sobre la introduccién de
caracteres.

UTILITY
GOHFIG1 | GOMFIG 2| HEDIA LLUI33 SYSTEHW RESET

[OMHER MAME: |
|LANGUAGE : EHELISH |

=)

Como comprobar el numero de version
Para comprobar el nimero de versién de este instrumento, mantenga pulsada
la tecla [I] (OWNER NAME - NOMBRE DEL PROPIETARIO-) en la pantalla,

como en el paso 2 anterior.
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Uso de la unidad de disquetes (FDD) y

de los disquetes

(La unidad de disquetes puede ser opcional,
dependiendo de la zona.)

El instrumento le permite guardar los datos originales
creados en la unidad de disquetes, asi como cargar los
datos de la unidad de disquetes al instrumento.
Aseglrese de manejar y tratar con cuidado los disque-
tes y la unidad de disco. Es importante que tome las
precauciones que se indican a continuacion.

Compatibilidad con disquetes

¢ Pueden usarse disquetes de -3,5” de tipo 2DD y 2HD.

Formateo de un disquete

¢ Si descubre que no puede utilizar discos nuevos en
blanco o discos antiguos que se hayan utilizado con
otros dispositivos, puede que necesite formatearlos.
Para obtener detalles sobre como formatear un
disco, consulte la pdgina 62. Tenga en cuenta que todos
los datos del disco se perderdn después de formatearlo.
Compruebe de antemano si el disco contiene datos
importantes.

12 NOTA|
Es posible que los disquetes formateados en este dispositivo
no puedan utilizarse como tales en otros dispositivos.

Insercion/extraccion de disquetes

Insercion de un disquete en una unidad
de disco:

¢ Sujete el disco de forma que la etiqueta quede hacia
arriba y la cubierta deslizante quede hacia delante
mirando a la ranura del disco. Inserte cuidadosa-
mente el disco en la ranura, empujandolo lenta-
mente hasta que entre haciendo clic y el botén de
expulsion salte hacia fuera.

12 NOTA|

Nunca inserte nada que no sean disquetes en la unidad de
disco. Otros objetos podrian causar dafios en la unidad o en
los disquetes.

Extraccion de un disquete

¢ Tras comprobar que el instrumento no estd acce-
diendo al* disquete (la [dmpara de uso del disquete
debe estar apagada), presione hasta el tope el botén
de extraccién en la parte superior de la ranura del
disquete.
Cuando se expulse el disquete, extraigalo de la uni-
dad. Si el disquete no puede extraerse por haberse
atascado, no lo fuerce, sino que vuelva a pulsar el
botén de expulsién o intente insertar de nuevo el
disco para volver a extraerlo.

* El acceso al disco indica una operacién activa, como la
grabacion, la reproduccion o la eliminacion de datos. Si
se inserta un disquete mientras la alimentacion esta acti-
vada, se accede al disco automdticamente, ya que el ins-
trumento comprueba si el disco contiene datos.

/\ ATENCION

No extraiga el disquete ni apague el propio instrumento
mientras se esté accediendo al disco. De lo contrario, no
solo podrian perderse datos del disco, sino también
danarse la unidad de disquetes.

* Aseglrese de extraer el disquete de la unidad antes =)
de‘apagar el equipo. Si el dlsguete permanece en la g
unidad durante periodos de tiempo prolongados §
puede acumular polvo y suciedad, lo que podria &

>

ocasionar errores en la lectura y escritura de datos.

Limpieza del cabezal de lectura/escritura
de la unidad de disco

¢ Limpie el cabezal de lectura/escritura con regulari-
dad. Este instrumento emplea un cabezal magnético
de lectura/escritura de precisién en el que, tras un
uso prolongado, se acumula una capa de particulas
magnéticas de los discos utilizados que podrian oca-
sionar errores de lectura y escritura.

Para mantener la unidad en condiciones 6ptimas de
funcionamiento, Yamaha recomienda utilizar aproxi-
madamente una vez al mes un disco de limpieza de
cabezales de tipo seco disponible en tiendas. Pregunte
a su proveedor de Yamaha dénde puede adquirir los
discos de limpieza de cabezales apropiados.

Acerca de los disquetes

Maneje los disquetes con cuidado y siga
estas precauciones:

¢ No coloque objetos pesados encima de un disco, ni
doble o ejerza ningtn tipo de presion sobre el disco.
Mantenga los disquetes siempre dentro de sus cajas
de proteccién cuando no los esté usando.

¢ No exponga el disco a la luz directa del sol, a tempe-

raturas extremadamente altas o bajas, ni a una exce-

siva humedad, polvo o liquidos.

No abra la lengtieta deslizante ni toque la superficie

expuesta del disquete que hay dentro.

¢ No exponga el disco a campos magnéticos como los

producidos por televisores, altavoces, motores, etc.,

pues estos campos magnéticos pueden borrar total o

parcialmente los datos del disco y hacerlos ilegibles.

Nunca utilice un disquete con la lengiieta o la car-

casa deformada.

Nunca pegue sobre el disquete nada que no sean las

etiquetas proporcionadas. Asegtrese también de que

las etiquetas estan pegadas en la posicién apropiada.

Para proteger los datos (lengiieta de pro-
teccion contra escritura):

e Para prevenir el borrado accidental de datos impor-
tantes, deslice la lenglieta de proteccién contra escri-
tura que tiene el disco hacia la posicién de
“proteccion” (lengieta abierta). Al guardar datos,
aseglrese de que la lengiieta de proteccién contra
escritura del disco esta ajustada en la posicion de
“sobrescritura” (lengiieta cerrada).

Lenglieta de proteccién
contra escritura abierta

(posicién de proteccién)
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Manejo de tarjetas de memoria SmartMedia™*

*SmartMedia es una marca registrada de Toshiba
Corporation.

Este instrumento ofrece una ranura para tarjetas SmartMe-
dia integrada (en el panel frontal). El instrumento le per-
mite guardar los datos originales creados en una tarjeta
SmartMedia, asi como cargar los datos de una tarjeta al
instrumento. Aseglirese de manipular las tarjetas SmartMe-
dia con cuidado. Es importante que tome las precaucio-
nes que se indican a continuacion.

Tipos de SmartMedia compatibles

¢ Pueden utilizarse SmartMedia de 3,3V (3 V). La tarjeta
SmartMedia del tipo 5V no es compatible con este ins-
trumento.

e Se pueden utilizar con el instrumento tarjetas SmartMedia
con siete capacidades de memoria diferentes de (2 MB,
4 MB, 8 MB, 16 MB, 32 MB, 64 MB y 128 MB). Las tarjetas
SmartMedia con una capacidad superior a 32 MB pueden
utilizarse si cumplen con el estindar SSFDC Forum.

2 NOTA|

SSFDC es una abreviatura de tarjeta de disquete de estado sé6lido
(otra denominacion de las tarjetas SmartMedia). SSFDC Forum es
una organizacién de voluntarios establecida para la promocion de
SmartMedia.

Formateo de tarjetas SmartMedia

Si descubre que no puede utilizar tarjetas SmartMedia en
blanco o tarjetas que se hayan utilizado con otros disposi-
tivos, puede que necesite formatearlas. Para obtener deta-
lles sobre cémo formatear una tarjeta SmartMedia,
consulte la pagina 62. Tenga en cuenta que todos los datos
de la tarjeta se perderan después de formatearla. Com-
pruebe de antemano si la tarjeta contiene datos importan-
tes.

2] NOTA

Es posible que las tarjetas SmartMedia formateadas en este disposi-
tivo no puedan utilizarse como tales en otros dispositivos.

Insercion/extraccion de tarjetas Smart-
Media

Insercion de tarjetas SmartMedia

e CVP-305/303:
Inserte la tarjeta SmartMedia en la ranura con el lado del
terminal (plateado) orientado hacia abajo, hasta que
quede insertada en su sitio.

e CVP-301:
Inserte la tarjeta SmartMedia en la ranura para tarjetas
con el lado del terminal (plateado) hacia abajo, hasta
que encaje en su sitio.

¢ No inserte la tarjeta SmartMedia en la direccién inco-
rrecta.

¢ No inserte ninguna otra cosa que no sea una tarjeta
SmartMedia en la ranura.

Extraccion de tarjetas SmartMedia

e CVP-305/303:
Tras asegurarse de que el instrumento no estd acce-
diendo* a la tarjeta SmartMedia, insértela hasta que
encaje en su sitio y libérela. Una vez expulsada la tarjeta
SmartMedia, extrdigala de la unidad. Si la tarjeta no
puede extraerse por haberse atascado, no la fuerce, sino
que vuelva a insertar la tarjeta por completo en la ranura
e intente expulsarla de nuevo.

e CVP-301:
Antes de retirar la tarjeta SmartMedia, deberd confirmar
que la tarjeta no se estd utilizando o que el instrumento
no estd accediendo a ella. A continuacién tire de la tar-
jeta lentamente con la mano. Si se estd accediendo a la
tarjeta SmartMedia*, un mensaje en la pantalla del ins-
trumento indicard que se estd utilizando la tarjeta.

* El acceso a la tarjeta incluye las operaciones de guardar, car-
gar, formatear, eliminar y crear directorios. Asimismo, tenga
en cuenta que el instrumento accederd automdticamente a la
tarjeta SmartMedia para comprobar el tipo de soporte
cuando ésta se encuentre insertada mientras el instrumento
esté encendido.

/\ ATENCION

No intente nunca retirar la tarjeta SmartMedia o
desconectar el aparato mientras se produzca el acceso. Es
posible que esta accion dafara los datos contenidos en el
instrumento o en la tarjeta SmartMedia y posiblemente la
propia tarjeta.

Acerca de las tarjetas SmartMedia

Maneje las tarjetas SmartMedia con cui-
dado y siga estas precauciones:

* En ocasiones, la electricidad estatica puede afectar a la
tarjeta SmartMedia. Antes de manipular una tarjeta
SmartMedia, toque algln objeto metélico, como por
ejemplo, el pomo de una puerta o persianas de alumi-
nio, para reducir asi la posibilidad de electricidad esta-
tica.
Aseglrese de retirar la tarjeta SmartMedia de la ranura
cuando no la utilice durante un largo periodo de tiempo.
¢ No exponga la tarjeta SmartMedia a la luz directa del
sol, a temperaturas extremadamente altas o bajas, ni a
una excesiva humedad, polvo o liquidos.
* No coloque objetos pesados sobre una tarjeta SmartMe-
dia, ni doble o ejerza presién sobre ella.
No toque los terminales plateados de la tarjeta SmartMe-
dia ni coloque una placa metélica sobre los terminales.
¢ No exponga la tarjeta SmartMedia a campos magnéti-
cos, como los producidos por televisores, altavoces,
motores, etc., pues dichos campos pueden borrar total o
parcialmente los datos de la tarjeta SmartMedia y hacer-
los ilegibles.
Nunca pegue sobre la tarjeta SmartMedia nada que no
sean las etiquetas proporcionadas. Asegtrese también
de que las etiquetas estidn pegadas en la posicién apro-
piada.

Para proteger los datos (proteccion con-
tra escritura):

e Para prevenir el borrado accidental de datos importan-
tes, aplique el precinto de proteccién contra escritura
(suministrado con el paquete de SmartMedia) en la zona
indicada (dentro del circulo) de la tarjeta SmartMedia. A
su vez, para guardar datos en la tarjeta SmartMedia, ase-
gurese de retirar el precinto de proteccién contra escri-
tura de la tarjeta.

No vuelva a utilizar un precinto que ya haya sido despe-
gado.
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Guia rapida

Reproduccion de las canciones de demostracion

Las canciones de demostracion son algo mas que canciones, proporcionan una introduccién util y facil de
entender a las caracteristicas, funciones y operaciones del instrumento. En cierto modo, las canciones de

demostracion constituyen un “minimanual” interactivo, que se completa con demostraciones de sonido y
texto que muestran lo que puede hacer por usted.

DEMO

cew EEEE0s = ] ;/EEEE’“:“‘:“‘:‘ED

©Oe=ccomgfom S A= === (@)
- oo - :
0o000000000000000 0 ®O 0 05000000005 )
“
QN
Y 1 'c
| seleccione el idioma que desee. o
Y

1 Pulse el botén [HELP] (ayuda) para

que aparezca la pantalla de -I di%

seleccion de idioma.
([

sonG
STYLE

2 Pulse los botones[6 A V]/[7A V]

para seleccionar el idioma que “
H —————COHTERTS———
ing ¥ oi

prefiera.

Ore-Touch Piano Play
Flawing with the Songs

Song Playback

Dizplaying Muzic Score

One-Hand Practice

Performance assistant technology
Recording wour Performance [_meunﬁg

Recording wour Performance EHGLISH
Auta Acocompaniment Feature JAPAKESE

. GERHAX
Auto Accompaniment Feature FREMCH

Sing along - Karaoke stylel SPANISH
Connecting a Microphone ITALIAN

%
2

2 Pulse el boton [DEMO] (demostracion) para iniciar las canciones de demostracion.

Las canciones de demostracion se
reproducen de forma continua hasta que
se detienen.

INDER

3 Pulse el botén [EXIT] (salir) para detener la reproduccion de demostracion.

Al detener la demostracién, la pantalla o
vuelve a MAIN (principal).
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Visualizacion de temas especificos de demostracion

] Pulse los botones [7 A V]/[8 A V] en la pantalla Demo para activar el menu especifico

de demostracion.

EELT:

= 'IUERUEa

Je8
G

r
2 Pulse uno de los botones [A]-[I] para mostrar una demostracion especifica.

Para volver a la pantalla
anterior, pulse el botén

ul. - — PIANO Technolog y

Cuando la demostracion tiene

mas de una pantalla.

Pulse el boton [ A ¥ ] correspondiente al
ndmero de la pantalla.

TITLELE

r
3 Pulse el boton [EXIT] para salir de la demostracion.
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Operaciones en pantallas basicas

Para comenzar, debe familiarizarse con las pantallas basicas que aparecen en la Guia rapida. Existen tres
pantallas basicas:

Pantalla Main > Véase mas abajo.
Pantalla File Selection (seleccion de archivos) > Véase mas abajo.
Pantalla Function (funciones) > pagina 26

Funcionamiento de la pantalla Main

La pantalla Main muestra los ajustes basicos e informacién importante del instrumento (es la misma pantalla que
aparece cuando se enciende el instrumento). También puede activar pdginas de visualizacion relacionadas con la
funcién mostrada en la pantalla Main.

BLmr Acerca de la informacion en la pantalla Main
Consulte la pagina 59.

o BOtones [A]_U] U MAIN REGIST SEQ. 12345678

TRANSPOSE 0| NP0 )= 100 BAR 001 - 1

Los botones [A]-[J] corresponden a los ajustes
que se indican junto a ellos.
Por ejemplo, pulse el botén [F] y aparecerd la

T Hatural!
GrandPianol

pantalla de seleccién de sonidos (RIGHT 1). — ImNe“‘;;m‘”za S L e trings

O Botones [1A V]-[8A V] C )|— | olgBeat || B GalaxyER
Los botones [1 A ¥ 1-[8 A V] corresponden a | | ey NowBank
los pardmetros indicados encima de ellos. (En el eIl e s
CVP-301, abra la pantalla de balance del DIRECT ACCESS =i _1' _i' _i' _i'

volumen pulsando el botén [BALANCE].) - O M
Por ejemplo, si pulsa el botén [1 A1, aumentard
el volumen de la cancién (pagina 34).

© Botones [DIRECT ACCESS] (acceso 9‘{% E E E E E @ %]

directo) y [EXIT]

Este es un método sencillo de volver a la pantalla
Main desde cualquier otra pantalla: Basta con
pulsar el boton [DIRECT ACCESS] y a
continuacién el botén [EXIT].

Funcionamiento de la pantalla File Selection

En la pantalla File Selection, se puede seleccionar sonidos (pdgina 28), canciones (pagina 34), estilos (pdgina 44), etc.

En este ejemplo, vamos a activar y utilizar la pantalla Song Selection (seleccién de canciones).

RESET L AR  ———

—
B | |PopgRock | iMoviezshow — =

- O— | ITraditional | icClassicalRepertaive |~ -

g » C[S — | __|ChristmasFavorites | __|EasyPlay — -
@ O J— | i Children'sClassics ||__IFollowLizhts )
] E@ __— |_|Standards | __|Sing-a-lons T~ -

D
[_P1 | E
HEXTS 3 ’ 5

HAHE GUT PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER CGAHGEL

1

»
8

4 a a a a a A A /&
S T Ty Sy
Lol e e e Fd ed e A
) J J Y W YJ J J
1 2 3 4 5 6 7 8
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1

Pulse el boton [SONG SELECT] (seleccion de canciones) para que aparezca la pantalla
de seleccion de canciones.

g

2

Pulse los botones TAB [«]/[»] para seleccionar la unidad que prefiera (PRESET/USER/
CARD) (predefinido/usuario/tarjeta).

Acerca de PRESET/USER/CARD

PRESET .............. Memoria interna donde se instalan los datos preprogramados como los datos predefinidos.
USER ..oveiinee. Memoria interna que permite la lectura y escritura de datos.
CARD.....ccvves Para la transferencia de datos a y desde SmartMedia, con la ranura de tarjetas del CVP.

BITid Cuando se conecta un dispositivo de almacenamiento USB como una unidad de disquete al la conexiéon USB [TO
DEVICE] (al dispositivo), aparece “USB” en la pantalla File Selection.

Seleccione una carpeta (si fuera necesario).

Una carpeta puede contener varias

canciones. En este caso, la carpeta o
carpetas aparecen en la pantalla

(consulte la ilustracion de la derecha). @’OP&RMK I|_lN"'J‘-'iﬂ"i’fs'w'w I
Pulse uno de los botones [A]-[J] para

seleccionar una carpeta.

Seleccione una pagina (si la pantalla consta de varias paginas).

Cuando la unidad contiene mas de diez canciones, la pantalla se divide en varias paginas. Las indicaciones
de pagina se muestran en la parte inferior de la pantalla. Pulse uno de los botones [1 A ]-[6 A] para
seleccionar una pagina.

Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar una cancion.

Puede seleccionar igualmente una cancién utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacion
el botén [ENTER] para ejecutarla.

“6

Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Funcionamiento de la pantalla Function

En la pantalla Function puede definir ajustes detallados.
En este ejemplo, vamos a activar y utilizar la pantalla del ajuste de la sensibilidad de la pulsacién del teclado.

1

Pulse el boton [FUNCTION].

Se muestran las categorias de ajustes FUNCTION MENU
detallados.
g MASTER TUNE/ 2P HARMONY/ECHO
HELP S
J J7 SONG SETTING @ VIDEO OUT
FUNCTION b
STYLE SETTING.S
& SPLIT POINT/ mial pIDI
b cnenton » — CHORD FINGERING |
TM CONTROLLER & UTILITY
T v REGIST SEQUENCE
= FREEZE/VOICE SE

g3one
STYLE
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2 Pulse el boton [D] para seleccionar la categoria CONTROLLER (controlador).

Cuando la categoria seleccionada esta

e i CONTROLLER
dividida en subcategorias, aparecen PEDAL

unas fichas en la pantalla. SOMG [STYLE| HIG [LEFT| R1 | Rz
P - O O
2 |CEHTER: SOSTEHUTD w | W
" [ 3 [LEFT:S0FT w | v
c@ 4 [AUX:VOLUHE W W | W v v | v
» (-FUNCTION
G
° SOSTERUTO AUXPEPAL 530
SOFT =
GLIDE POLARITY
PORTAHENRTD
PITCH BEWD
HODULATIOR I!EII!'_{I_
pn;m LE.I;I n:]nFnFn I!::I:—I Q
u um c
[ a7 ] na —
Q
“
Vo a m~
3 Pulse el boton TAB [»] para seleccionar la ficha KEYBOARD/PANEL (teclado/panel). o]
C.uando e! E%Juste esta dividido en S — )
ajustes adicionales, aparece una lista en KEYBOARD/PANEL

la pantalla.

CONTROLLER
REVEORRD/PAHEL
) — e e
AT 1 [vrriac ToucH:HormAL v | v | w
B [Z]] - 2 | TRANSPOSE ASSIGH:HASTER

OFF
TOUCH: LEUVEL
HARD2 95
HARD 1 r
L___HORWAL | LEFT— RIGHT1, RIGHT
SOFT1 L on oW Il oH ]
SOFT2 OFF || OFF || OFF

5 Pulse el boton [1 A V]/[2 A V] para seleccionar la sensibilidad de pulsacion del teclado.

En este manual se utilizan flechas en las instrucciones, que indican, de manera abreviada, el proceso de
activacion de algunas pantallas y funciones.

Por ejemplo, las instrucciones anteriores pueden indicarse de forma abreviada del modo siguiente:
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] T INITIAL TOUCH.

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301 27




28

Reproduccion de sonidos

El Clavinova dispone de varios sonidos, incluidos sonidos de piano excepcionalmente reales.

Botones VOICE (sonido) (pagina 31)

FLUTE & VOICE_
O  PIANO O EPIANO QO STRINGS QGUITAR&BASS (O SAXOPHONE () WOODWIND (O  ORGAN [®]ORGAN FLUTES] EFFECT

QO _ TRuMPET O BRASS OW&E{R&? (O CHOIR&PAD (O SYNTH.& FX OPEE‘R;HﬂSIﬁ%“ O USER

Boton METRONOME
[ON/OFF] (metrénomo
[activado/desactivado]) | 1 wmetronome

O ON/OFF

[ voice

(pagina 30) K,
- eh sseen 5 sEsssss—-
@ ==ao ao TOF0 0o ) e
E00TO0B0000000 0 O o & oooosssstoo

B Boton [PIANO] (véase més abajo)

Reproduccion del sonido del piano

Vamos a activar y reproducir el sonido del piano. Se puede reproducir el sonido del piano mediante los pedales o el
metrénomo.

Interpretacion de piano con una sola pulsacion

Esta funcién préctica y facil de utilizar reconfigura de forma completa y automatica todo el CVP para lograr una
interpretacion 6ptima del piano. Independientemente de los ajustes que haya realizado desde el panel, puede activar
inmediatamente los ajustes de piano con la pulsacién de un solo botén.

V | |

Pulse el boton en forma de piano [PIANO] de la parte inferior derecha del panel.

o

Funcion Piano Lock (bloqueo del piano)

La funcién practica Piano Lock permite “bloquear” el piano para que no se puedan cambiar por error los ajustes
pulsando otro botén del panel. Una vez bloqueado, el CVP sigue en el modo piano, incluso si se pulsan otros botones,
lo que impide iniciar de manera fortuita una cancion (pagina 34) durante la interpretacion de piano.

1 Mantenga pulsado el bot6én [PIANO] de la parte inferior derecha del panel durante un breve
momento hasta que aparezca un mensaje en el que se le solicita que active Piano Lock.

2 Pulse el botén [F] (OK) (aceptar) para activar Piano Lock.

3 Para desactivar el bloqueo de piano, mantenga pulsado de nuevo el botén [PIANO] durante un
momento.
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Configuracion de la sensibilidad de pulsacion del teclado

Se puede ajustar una respuesta de pulsacion del instrumento (la respuesta del sonido a la forma de tocar las
teclas). El tipo de sensibilidad de pulsacién serd comun para todos los sonidos.

CONTROLLER
KEYBOARDSPAHEL

1 Active la pantalla de operaciones:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL n LEFT] R1 | B2 |
1 [INITIAL TOUCH:HORHAL w | v | v
- [A] 1 lNITlAL TOUCH 2 |[TRANSPOSE ASSIGH:HWASTER
2 Pulse los botones [1A VI/[2A V] para especificar la respuesta de
pulsacién.
HARD 2 (dura 2)......... Requiere una interpretacién con gran fuerza para
generar un volumen alto. Perfecta para intérpretes
que tocan con mucha fuerza.
HARD 1 (dura 1) .......... Requiere una interpretacion moderadamente fuerte
para un volumen alto.
NORMAL (normal) ..... Respuesta de pulsacion estandar.
SOFT 1 (suave 1)......... Produce un volumen alto tocando el teclado con
una fuerza moderada.
SOFT 2 (suave 2)......... Produce un volumen relativamente alto incluso

sin tocar con fuerza. Perfecta para intérpretes
con un toque mds ligero.

BT ® Este ajuste no cambia el peso de las teclas.

e Cuando no desee aplicar la sensibilidad de pulsacién, defina Touch
(pulsacién) en OFF (desactivado) para las partes correspondientes 1 2
pulsando los botones [5 ¥ ]-[7 ¥ ]. Cuando Touch esta definido en
OFF, se puede especificar el nivel de volumen fijo pulsando el botén
[4A V]

o El ajuste de sensibilidad de pulsacién apenas tendrd efecto alguno con
determinadas voces que normalmente no son sensibles a la dindmica
del teclado.

Uso de los pedales

El Clavinova tiene tres pedales.

Pedal izquierdo Pedal apagador

Pedal de sostenido

®Pedal apagador (derecha)
El pedal apagador realiza la misma funcién que el de un piano ‘

acustico real, permitiéndole sostener el sonido incluso después 9 —
—T
de soltar las teclas.
Y
BITI ® Algunos sonidos podrian reproducirse de forma continuada o e) R = A N N N NN

presentar una larga disminucion después de soltar las notas
mientras se mantiene pisado el pedal apagador.

e Es posible que a algunos sonidos de los grupos “PERCUSSION &
DRUM KIT” (percusion y juego de tambores), “GM&XG” y
“GM2” no les afecte el uso del pedal apagador.

Cuando pise el pedal apagador,
las notas que toque antes de
soltarlo sonaran mas tiempo.

@®Pedal de sostenido (centro)
Si se toca una nota o un acorde en el teclado y se pisa el pedal |

de sostenido mientras se mantiene la nota o notas, éstas se 7
mantendran todo el tiempo que esté pisado el pedal. Las notas :
. . ANV
posteriores no se mantendran. g

BITi ¢ Determinados sonidos, como [STRINGS] (cuerdas) o [BRASS]

(metales) se sostienen de forma continuada al pisar el pedal de
sostenido.

* Es posible que a algunos sonidos de los grupos “PERCUSSION &
DRUM KIT”, “GM&XG” y “GM2” no les afecte el uso del pedal
de sostenido.

®Pedal izquierdo

Si se pisa el pedal de sostenido
mientras retiene una nota, ésta se
sostendra mientras mantenga
pisado el pedal.

Cuando se selecciona el sonido de piano y se pisa este pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de

las notas interpretadas.

Los ajustes asignados a este pedal pueden diferir en funcién del sonido seleccionado.

BITIA La intensidad del efecto del pedal izquierdo se puede ajustar (pagina 91).
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@ Controlador de pie/interruptor de pedal
Se puede conectar un controlador de pie (FC7) o interruptor de pedal (FC4 o FC5) opcional de Yamaha a la toma AUX
PEDAL (pedal auxiliar) y utilizarlo para controlar varias funciones asignadas (pagina 182).

Ajustes para los pedales

Se puede asignar una de las distintas funciones a los tres pedales o un controlador de pie/interruptor de pedal
opcional para que realice acciones tales como iniciar o interrumpir el estilo (pagina 182).

Uso del metronomo

El metrénomo emite un clic que sirve de guia de tempo precisa cuando durante la préctica o que permite escuchar y
comprobar cémo suena un tempo especifico.

| Pulse el botén METRONOME [ON/OFF] para iniciar el metrénomo.

2 Para detener el metronomo, pulse de nuevo el boton METRONOME [ON/OFF].

MIC SETTING/
SIGNAL OVER VOCAL HARMONY (O ON/OFF

o

£ Mic TRONOME

Ajuste del tempo o configuracion de la signatura de tiempo del sonido
del metronomo

HAjuste del tempo del metronomo

1 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para activar la pantalla emergente de ajuste del tempo.

—dap = M
1\ TEMPO

G

2 Pulse los botones TEMPO [-1/[+] para configurar el tempo.
Cuando se mantiene pulsado cualquiera de los dos botones, se puede aumentar o reducir de manera
continua el valor.
También se puede utilizar el control [DATA ENTRY] para ajustar el volumen. Para configurar de nuevo el
tempo, pulse los botones TEMPO [-]/[+] simultineamente.

BITi Acerca de la visualizacion del tempo
El nimero que aparece en pantalla indica cudntos compases de negra entran en un minuto. El rango es de 5 a 500.
Cuanto mas alto es el valor, més répido es el tempo.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla Tempo.

HDeterminacion de la signatura de tiempo del metréonomo y
otros ajustes

1 Active la pantalla de operaciones:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [B] 2 METRONOME (metrénomo)
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2 Ajuste los parametros pulsando los botones [2A ¥ ]-

[7A V]

GOHFIG 1

|FI|DE IN TIHE: 6.0 sec |FI1I)E OUT TIHE:12.0 sec

VOLUME (volumen)

Determina el nivel del sonido del metrénomo.

SOUND (sonido)

Determina qué sonido se utiliza para el metrénomo.
Bell Off (campana des activada) .....Sonido de
metrénomo convencional, sin campana.

Bell On (campana activada) ........... Sonido de
metr6nomo convencional, con campana.
English Voice

(voz en inglés) .......cccceeueenns Cuenta en inglés
German Voice

(voz en aleman)......cccccueee. Cuenta en aleman
Japanese Voice

(vOz en japonés) ........ceeeen... Cuenta en japonés
French Voice

(voz en francés) ......ccccccueue... Cuenta en francés
Spanish Voice

(voz en espanol) ........ccceenne Cuenta en espaol

FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
: SOUHD:BELL OFF

[4]TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE

[vELOCITY:50 |

HETROHONE

TIME SIGNATURE
(signatura de tiempo)

Determina la signatura de tiempo del sonido del
metrénomo.

TIHE
100 SIGHATURE
r
EMGLISH VOICE
I GERHAH YOICE 4.4
JAPAHESE VOICE
1 2 3 4 5 6 7 8

Reproduccion de varios sonidos

El Clavinova dispone de varios sonidos, como cuerdas e instrumentos de viento, e incluye sonidos de piano

increiblemente reales.

Reproduccion de sonidos predefinidos

Los sonidos predefinidos estan ordenados y clasificados en sus carpetas correspondientes. Varios botones del panel
corresponden a las categorias de sonidos predefinidos. Por ejemplo, pulse el botén [PIANO] para ver varios sonidos de

piano.

(T TT

PIANO E.PIANO QO STRINGS QGUITAR&BASS () SAXOPHONE (O wS%%mn O ORGAN [@]ORGAN FLUTES] Evrglscgr
] \[ J ] ( ) ] ] ( )
O TRUMPET O BRASS O ‘EE&&‘?&‘?&‘A‘* O CHOR&PAD (O SYNTH.&FX O PEE‘EHSF!&%‘ & O USER

([ voicE

BT Acerca de los distintos sonidos

Consulte la lista de sonidos del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

] Pulse el boton PART ON/OFF [RIGHT 1] (parte activada/desactivada [derecha 1]) para
activar la parte de la mano derecha.
El sonido seleccionado aqui es el sonido RIGHT 1. Para la parte de sonido, consulte la pagina 73.

......... PART SELECT -+« + + + + -+
O__LEFT_O_RIGHT1_(O_RIGHT2

OLerTHOLDO  LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2

ONJOFF + -+ --vvos

2 Pulse uno de los botones VOICE (sonido) para seleccionar una categoria de sonido y activar la
pantalla Voice Selection (seleccion de sonidos).

O PIANO

O EPIANO O STRINGS

FLUTE
OcumRaBAsS O SAXOPHONE O WOODWIRD O

ORGAN

VOICE

O EFFECT

O TRUMPET

O BRASS O W pﬂcA O CHOR&PAD (O SYNTH. & FX OFESEHﬁsﬁ?r'r‘ &

o

USER

() voIcE

3 Pulse el boton TAB [ «] para seleccionar la pantalla PRESET (predefinido).

BLT El tipo de sonido y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de sonido predefinido. Para mas
detalles sobre las caracteristicas, consulte la pagina 72.
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TAB
3
; wiser (EENETY| . \ )
’ @ I iﬁ |3_| Orch.Horns —_— @ '
J %5 Allegro &:10rchFlute — 3
¢ @ iﬁ!orchestra |3ﬁ Orch.Oboe - @ H
n@ _— |£3|Symphon.8tr |3_|Tutti T Cl] |
Sueet !
[ ——
| r1 P3 Pd or
4 HAME 4

P
4 Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar el sonido que desee.

BT En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[J].

g
5 Toque el teclado.

BIT) Restablecimiento de los ajustes del piano
Pulse el botén con forma de piano [PIANO].

Recuperacion de los sonidos favoritos

El CVP contiene una gran cantidad de sonidos de alta calidad que cubren una gama excepcionalmente amplia
de sonidos de instrumentos, lo que le hace perfecto para practicamente cualquier aplicacién musical. No
obstante, el nimero de sonidos en si puede parecer abrumador a primera vista. Para recuperar facilmente su
sonido favorito, existen dos métodos.

® Guarde su sonido favorito en la pantalla USER de la pantalla Voice Selection y recupérelo
mediante el botén VOICE [USER] (sonido [usuario]).

1 Copie sus sonidos favoritos desde la unidad Preset a la unidad User.
Consulte la pdgina 64 para ver més detalles sobre la operacién de copia.

2 Pulse el botén Voice [USER] para activar la pantalla Voice Selection y pulse uno de los botones [A]-[J]
para seleccionar el sonido que prefiera.

® Registre su sonido favorito en la memoria de registro y recupérela con los botones
REGISTRATION MEMORY [1]-[8] (memoria de registro).

Consulte la pagina 121 para ver mas detalles sobre las operaciones de memoria de registro.
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Reproduccion de demostraciones de sonidos

Para escuchar los distintos sonidos y oir cémo suenan especialmente en un contexto, escuche las canciones de
demostracion para cada sonido.

l Enta pantalla Voice Selection (pagina 31 paso 2), pulse el boton [8 V] (DEMO) para
iniciar la demostracion del sonido seleccionado.

g
2 Pulse de nuevo el boton [8 ¥] (DEMO) para detener la demostracion.

Seleccion de sonidos de percusion

Cuando se selecciona uno de los sonidos de juego de percusién en el grupo [PERCUSSION & DRUM KIT], se
puede interpretar varios sonidos de tambores e instrumentos de percusion en el teclado. Aparecen detalles en
la lista de juego de percusion del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

Para comprobar que se han asignado sonidos de percusién “Standard Kit 1” (juego estandar 1) a cada tecla, vea
los iconos impresos encima de las teclas.

eing)

ideu

Q.
o

Seleccion de efectos de sonido

Puede interpretar efectos de sonido individuales, tales como gorjeos de pdjaros y sonidos del mar, desde el
teclado. Los efectos de sonido estan clasificados como “GM&XG"/“GM2".

1 Pulse el botén PART SELECT [RIGHT 1] (seleccién de partes [derecha 1]) para que aparezca la pantalla de
seleccién de sonidos.

Pulse el botén [8 A1 (UP) (arriba) para que aparezcan las categorias de sonidos.
Pulse el botén [2 A1 para ver la pagina 2.

Pulse el botén [E]/[F] para seleccionar “GM&XG"/“GM2”.

Pulse el botén [2 A1 para ver la pagina 2.

Pulse el botén [F] para seleccionar “SoundEffect” (efectos de sonido).

Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar el efecto de sonido que desee.

O NO O WD

Toque el teclado.

Seleccion de sonidos GM/XG/GM2

Puede seleccionar los sonidos GM/XG/GM2 directamente en el panel.
Realice los pasos 1-4 descritos anteriormente, seleccione la categoria deseada vy, a continuacién, seleccione
el sonido deseado.

Reproduccion de varios sonidos simultaneamente.
El Clavinova puede reproducir varios sonidos simultdneamente (péagina 73).

¢ Superposicion de dos sonidos diferentes
Es datil para la creacién de sonidos complejos y densos.

¢ Configuracion de sonidos por separado en las secciones izquierda y derecha del teclado

Se puede interpretar sonidos diferentes con las manos izquierda y derecha. Por ejemplo, se puede
configurar el teclado para que interprete el sonido del bajo con la mano izquierda y el sonido del piano con
la derecha.
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Practica con las canciones predefinidas

O cupe O hsaisTaNT®
| — —3
O REPEAT OE)g':SVALE“)‘ACKS (@] TRTS“ o mfé:)m
o CO /D | —
\ 3
== 5s88fs 5 E=sssss—-
O odo aD = =
@ Oo8oo = S =
.c o =
0000000000000 1 S (o & azstoottos

BT Song (cancion)
En el Clavinova, los datos de interpretacion se llaman “cancién”.

Reproduccion de canciones antes de practicar

El Clavinova no sélo incluye las canciones de demostracién predefinidas, sino también muchas canciones
predefinidas. En esta seccion se incluye informacién bdsica sobre la reproduccién de canciones predefinidas o de
canciones en una tarjeta SmartMedia. También puede tener la partitura (notacién) de la cancién seleccionada en la
pantalla.

Reproduccion de una cancion predefinida

| Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccion de canciones.

SONG
SELECT]

2 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la ficha PRESET.

TAB 2

}

—— RESET

__|Pop&Rock __|Movie&Show

_ | Traditional __|ClassicalRepertoire

__|GhristmasFavorites || |EasyPlay

IJ Children’'sClassics I ___|FollowLights

TTTT
|
|
ganmn

I __ |Standards I ___|Sing-a-long

“
I

3 Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar una categoria de canciones.

Las canciones predefinidas estan ordenadas y clasificadas en sus carpetas correspondientes.

e | |

4 Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar la cancion que desee.

Puede seleccionar igualmente el archivo utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacién el
botén [ENTER] para ejecutarlo.

BT En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[J].
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5 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] (cancion [reproduccion/pausa]) para iniciar la
reproduccion.

A
ONEE WS ORNSS REW FF

,
6 Pulse el boton SONG [STOP] (cancion [parada]) para detener la reproduccion.

PLAY/
ONGE sToP_[@] PAUSE

phiEkEE

e - SYNC START—

u J1SONG

Reproduccion de una cancion desde la tarjeta SmartMedia

/\ ATENCION
Asegurese de leer la pagina 22 para ver informacion sobre como utilizar la tarjeta SmartMedia y la ranura de tarjetas.

1 Sujete la tarjeta SmartMedia de forma que la parte del conector (dorada) esté hacia abajo y hacia delante, frente a
la ranura de la tarjeta. (CVP-305/303) Inserte |a tarjeta en la ranura despacio y con cuidado hasta que encaje en su
sitio. (CVP-301) Inserte con cuidado la tarjeta en la ranura, empujando suavemente hasta el fondo para que encaje
en su sitio.

2 Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccién de canciones.

3 Pulse el botén TAB [«4][»] para seleccionar la ficha CARD (tarjeta).

SONG Ly

Reproduccion de canciones en serie
Puede reproducir continuamente todas las canciones de una carpeta.

1 Seleccione una cancién de la carpeta que desee.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING (configuracién de cancion)

3 Pulse el botén [H] (REPEAT MODE) (modo de repeticion) para seleccionar “ALL” (todo).

4 Ppulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccién.
Todas las canciones de las carpetas se reproducen de forma continua y ordenada.

5 Para desactivar la reproduccion en serie de canciones, pulse el botén [H] para seleccionar “OFF” en la
pantalla, en el paso 2.
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Aumento del volumen de la parte que se va a practicar

En el CVP, una dnica cancién puede contener datos por separado hasta un maximo de dieciséis canales MIDI.
Especifique el canal para practicar y aumente el volumen de reproduccion del canal.

1 Seleccione una cancién. El método para seleccionar una cancién es el mismo que el de “Reproduccién de
una cancion predefinida (pagina 34)” o “Reproduccién de una cancién desde la tarjeta SmartMedia (pagina 35)”.

2 Pulse el botén [MIXING CONSOLE] (consola de mezclas) para que aparezca la pantalla MIXING CONSOLE.

-------------------
VOLFVDIGE

sons autonevorce SN

MIXING
CONSOLE

VOIGE
» = |

PIII|IPIJI @ @ @

[

2,4

o
LEFT |RIGHT1 |RIGHT2

S0HG | STYLE

3 Pulse los botones TAB [«][»] para seleccionar la ficha VOL/VOICE (volumen/sonido).

4 Ppulse el botén [MIXING CONSOLE] hasta que aparezca “MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)" (consola de
mezclas (canal de cancién 1-8)) en la parte superior de la pantalla.
5 Pulse el botén [E]/)] para seleccionar “VOLUME".

6 Para aumentar el nivel de los canales que desee, pulse los botones correspondientes [1 A V1-[8 A V1.

Si no aparece el canal preferido en la pantalla MIXING CONSOLE (SONG CH1-8), pulse el boton [MIXING
CONSOLE] para que aparezca la pantalla MIXING CONSOLE (SONG CH9-16).

Si no sabe cual es el canal cuyo volumen quiere aumentar:
e Vea las ilustraciones de los instrumentos que se encuentran debajo de “VOICE”.

L] |
| oo o o]

DOOO OGO

&4 64 64 64 L] i ] i ] -]

¢ Consulte los indicadores de canales que se encienden cuando se reproduce la cancién. Si los mira mientras
escucha, puede saber el canal cuyo volumen desea aumentar.

PllllPl]TI
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Visualizacion de notacion musical (partitura)

Puede ver la notaciéon musical de la cancién seleccionada. Se recomienda leer toda la notacién musical antes de
comenzar a practicar.

BIT * El Clavinova puede mostrar la notacion musical de datos musicales disponibles en el mercado o de las canciones grabadas.

e El Clavinova genera la notacién mostrada en pantalla en funcién de los datos de la cancién. En consecuencia, es posible que no
sea exactamente igual a la de las partituras comercializadas de la misma cancién, especialmente cuando se muestra notacién de
pasajes complicados o muchas notas breves.

e Las funciones de notacién no pueden utilizarse para crear datos de canciones mediante la introduccién de notas. Para obtener
informacién sobre la creacién de datos de canciones, consulte la pdgina 133.

g |

| seleccione una cancién (pagina 34).

2 Pulse el botén [SCORE] (partitura) para ver la notacion musical.

BITi) Lea toda la partitura antes de reproducir la cancion.
Pulse el botén TAB [»] para seleccionar las paginas siguientes.

3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

La “pelota” rebota por la partitura e indica la posicién actual.

4 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

Cambio de la pantalla de notacion

Puede cambiar la pantalla de notacién tal como desee para que se
adapte a sus preferencias personales.

TEWPO J=65  SCORE: Can You Feel The Lo~ PRGE 1-12

1 Pulse el botén [SCORE] para ver la notacién musical.

2 Cambie los ajustes siguientes que prefiera.

®Cambio del tamario de la notacion musical
Pulse el boton [7 A VW] para cambiar el tamano de la
notacién musical.

®Visualizacion sdlo de la notaciéon de la parte de
la mano derecha o izquierda
Pulse el boton [1 A ¥ 1/[2 A V] para desactivar la
visualizacién de la parte de la mano derecha o
izquierda.

@®Personalizacion de la pantalla de notacion

e Visualizacion del nombre de la nota a la izquierda
de la nota

1 Pulse el botén [5 A W] (NOTE) (nota) para mostrar el nombre de la nota.

2 Pulse el botén [8 A W] (SET UP) (configurar) para que aparezca la pantalla de ajustes detallados.
3 Pulse el botén [6 W] (NOTE NAME) (nombre de nota) para seleccionar “Fixed Do” (do fijo).

4 Ppulse el botén [8 A (OK) para aplicar el ajuste.

¢ Activacion de los colores de las notas (CVP-305)
Pulse el botén [6 A ¥ ] para activar el COLOR.
BITil Acerca de los colores de las notas
Estos colores son fijos para cada nota y no se pueden modificar.
C (do): rojo, D (re): amarillo, E (mi): verde, F (fa): naranja, G (sol): azul, A (la): morado y B (si): gris
®Aumento del nimero de compases en la pantalla
Se puede aumentar el ndmero de compases que se mostraran reduciendo los demds elementos que van a
aparecer en pantalla (parte, letras, acordes, etc.).
Utilice los botones [1 A ¥ ]-[4 A V] para desactivar los elementos que no desea mostrar en pantalla.
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Defina los pardmetros detallados del tipo de vista tal como lo prefiera.

1 Pulse el botén [8 A W] (SET UP) para que aparezca la pantalla de ajustes detallados.

2 Pulse los botones [1A V]-[6 A V] para definir el tipo de vista.

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte de la mano
izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando se selecciona una
cancién diferente.
AUTO (automatico)

Los canales MIDI de los datos de la cancion para las partes de la mano izquierda y derecha
LEFT CH/RI_GHT CH se asignan automadticamente, definiendo las partes en el mismo canal que el canal
(canal izquierdo/ especificado en [FUNCTION] — [B] SONG SETTING (ajuste de canciones).
canal derecho) 1-16

Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha e izquierda.
OFF (LEFT CH only) (desactivado sdlo canal izquierdo)

No hay asignacion de canal: desactiva la visualizacion del rango de teclas que se tocan con

la mano izquierda.

Permite introducir cambios en la signatura de tono en medio de una cancién, en la posicién
en que se ha interrumpido su reproduccién. Este ment resulta Gtil cuando la cancién
seleccionada no incluye ajustes de signatura de tono para mostrar la notacion.

KEY SIGNATURE
(signatura de tono)

Gracias a esta (til caracteristica, podra controlar la resolucién de notas en la notacion, lo que
QUANTIZE le permite cambiar o corregir la sincronizacién de todas las notas para que se adapten a un
(cuantificar) valor de notas concreto. Asegurese de seleccionar el valor de nota mds pequefio que se
utilice en la cancién.

Selecciona el tipo del nombre de la nota indicado a la izquierda de ésta en la notacién, elegido
entre uno de estos tres tipos. Estos ajustes estdn disponibles cuando el pardmetro NOTE del
paso 1 de “Visualizacién del nombre de la nota a la izquierda de la nota” esté activado (ON).
A B, C
Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO (do fijo)
NOTE NAME Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo y varian en funcién del idioma
(nombre de nota) seleccionado.
El idioma estd especificado en LANGUAGE (idioma) de la pantalla HELP (ayuda) (pdgina 57).

MOVABLE DO (do variable)
Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo segtn los intervalos de la escala
y, como tal, dependen de la clave. La nota fundamental se indica como do. Por ejemplo, en
clave de G mayor (sol mayor), la nota fundamental de “sol” se indicaria como “do”. Al igual
que con “Fixed Do”, la indicacién varia segtn el idioma seleccionado.

3 Pulse el botén [8 A] (OK) para aplicar el ajuste.

BITiA Almacenamiento de los ajustes de la vista de notacion
Los ajustes de la vista de notacién se pueden guardar como parte de una cancién (pagina 152).

Practica con una mano mediante las luces guia

Las luces guia del teclado indican las notas que deben tocarse, cuando deben tocarse y durante cudnto tiempo deben
mantenerse pulsadas. También puede practicar a su propio ritmo, ya que el acompafamiento espera a que toque las
notas correctamente. Silencie la parte de la mano derecha o izquierda e intente practicar la parte mediante las luces
guia.

Practica de la parte de la mano derecha (TRACK 1) (pista 1)
mediante las luces guia

Y 1

| seleccione una cancién (pagina 34).

2 Active el boton [GUIDE].

PERFORMANCE SONG
@ GUDE O ASSISTANT

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK1
O REPEAT @ ~(stvie) ® v O _"w
( ] ] ] )

PLAY/ 3
omzm  wern OlERA Rew Fr
Eﬂ 7 7”" 4 El
NEW SONG— _SYNG START_
J1SONG
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3 Pulse el boton [TRACK 1 (R)] (pista 1 derecha) para silenciar la parte de la mano derecha.
El indicador del botén [TRACK 1 (R)] desaparece. Ahora ya puede tocar esa parte.

V _a

A Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

Practique la parte silenciada mediante las luces guia.

BITI) Ajuste del tempo
1 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para que aparezca la pantalla Tempo.
2 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para cambiar el tempo. Si mantiene pulsado cualquiera de los dos botones, el valor se
incrementard o reducird de forma continua. También puede utilizar el control [DATA ENTRY] para ajustar el volumen.

Cambio rapido de tempo durante una interpretacion (funcién Tap)
También se puede cambiar el tempo durante la reproduccion de una cancién pulsando el botén [TAP] (pulsacién) dos
veces con el tempo deseado.

Parpadeo de la luz guia para una introduccién a la musica
En GUIDE LAMP TIMING (sincronizacién de la luz guia), seleccione NEXT (siguiente) (pagina 132).

” r

5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

y _a

6 Desactive el boton [GUIDE].

Ajuste del balance del volumen entre la cancion y el teclado

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccion de la cancién y el sonido de lo que interpreta con
el teclado.

1
2

BITI) Acerca de las partes del teclado (Right 1, Right 2, Left)

Pulse el boton [BALANCE] (balance) para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

Para ajustar el volumen de la cancién, pulse el botén [1 A ¥ ]. Para ajustar el volumen del teclado (RIGHT 1),
pulse el botén [6 A V1.

Pulse el bot6n [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.
BALANCE BALANGE

85 100 100 100

STYLE HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2

Consulte la pagina 73.

Otras funciones de guia

Se ha utilizado el ajuste inicial “Follow Lights” (luces guia) en las instrucciones “Prctica con una mano
mediante las luces guia” anteriores. Existen funciones adicionales en la funcion de guia, que se describen a
continuacion. Para seleccionar una funcién de guia, consulte la pagina 131.

O Para interpretacion al teclado

O Para karaoke

¢ Any Key (cualquier tecla)

¢ Karao-Key (tecla de karaoke)

¢ Vocal CueTIME (CueTIME vocal) (CVP-305/303)

Le permite practicar la sincronizacion de las teclas que esta tocando.

Controla automdticamente la sincronizacion de la reproduccién de la cancién para que coincida con el
canto, una funcién Gtil para cantar a la vez que se toca el teclado.

Controla automaticamente la sincronizaciéon del acompafamiento para que coincida con la melodia (tono)
del canto, lo que permite cantar con el tono correcto.

BT Acerca del karaoke
Consulte la pagina 52.
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Practica de la parte de la mano izquierda (TRACK 2) (pista 2)
mediante las luces guia

1 ,2 Siga los mismos pasos que en “Practica de la parte de la mano izquierda (TRACK 1)
mediante las luces guia” de la pagina 38.

3 Pulse el boton [TRACK 2] para silenciar la parte de la mano izquierda.

El indicador del botén [TRACK 2 (L)] (pista 2 izquierda) desaparece. Ahora ya puede tocar esa parte.

A Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion y practicar la parte
silenciada mediante las luces guia.

5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

6 Desactive el boton [GUIDE].

Practica mediante la funcion de repeticion de la
reproduccion

La funcién Song Repeat (repeticién de cancién) se puede utilizar para reproducir de forma repetida una cancién o un
rango especifico de compases de una cancién. Es Gtil para la practica repetida de unas frases dificiles de tocar.

Repeticion de la reproduccion de una cancion

1 Seleccione una cancién (pagina 34).
2 Pulse el botén [REPEAT] (repetir) para activar la repeticién de la reproduccion.

3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccién.
Las canciones se reproducirdn varias veces hasta que pulse el botén SONG [STOP].

4 Ppulse el botén [REPEAT] para desactivar la repeticién de la reproduccién.

Especificacion de un rango de compases y repeticion de la
reproduccion (A-B Repeat) (repeticion de A-B)

1 Seleccione una cancién (pagina 34).
2 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccién.

3 Especifique el rango de repeticion.
Pulse el botén [REPEAT] en el punto inicial (A) del rango que desea repetir. Pulse el botén [REPEAT] de
nuevo en el punto final (B). Tras una introduccién automadtica (para guiarle en la frase), el rango del punto A
al punto B se reproduce de forma repetida.

BITi Retorno instantaneo al punto A
Con independencia de que la cancién se reproduzca o se detenga, al pulsar el botén [STOP] (principio) se vuelve al
punto A.
4 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccién.

5 Pulse el botén [REPEAT] para desactivar la repeticién de la reproduccion.

40 Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301




Otros métodos para especificar el rango de repeticion A-B

®Especificacion del rango de repeticion cuando se detienen las canciones
1 Pulse el bot6n [FF] para avanzar hasta la ubicacién del punto A.

2 Pulse el botén [REPEAT] para especificar el punto A.

3 Pulse el botén [FF] para avanzar hasta la ubicacién del punto B.

4 Pulse de nuevo el botén [REPEAT] para especificar el punto B.

®Especificacion del rango de repeticion entre el punto A y el final de la cancion

Si especifica s6lo el punto A, la reproduccion se repetird entre el punto A y el final de la cancién.

eing)

Grabacion de la interpretacion

Grabe su interpretacién con la funcién de grabacion rapida. Se trata de una eficaz herramienta de préctica que le
permite comparar ficilmente su propia interpretacién con la cancién original que estd practicando. También puede
utilizarla para practicar ddos solo, si dispone previamente de la parte de la grabacién de un profesor o compaiiero.

ideu

Q.
o

P
] Pulse los botones [REC] (grabacion) y [STOP] a la vez.
Se configura automaticamente una cancién en blanco para la grabacion.

PLAY/
ONEE STOP @] PAUSE

»/1

2 LSYNC START—

-
2 seleccione un sonido (pagina 31). Se grabara el sonido seleccionado.

3 Pulse el boton [REC].

PLAY/
[@] reC | STOP_J@] PAUSE

-]

_NEW SONG—? _SYNC START—

G

La grabaciéon empieza automdticamente en cuanto toca una nota en el teclado.

»/1

-]
H

-
A Inicie la grabacion.

o~ "

5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la grabacion.

Aparecera un mensaje que le indicara que guarde la interpretacion grabada. Para cerrar el mensaje, pulse el
botén [EXIT].

PLAY/
om=m fol Bill: |

Eﬂ i
e L SYNG START—
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6 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para reproducir la interpretacion grabada.

PLAY/
om=m wsm olFRA

/ Guarde la interpretacion grabada.

1 Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccién de canciones.

2 Pulse los botones TAB [«]/[»] para seleccionar la ficha adecuada (USER, CARD, etc.) en la que
desea guardar los datos. Seleccione USER para guardar los datos en la memoria interna o CARD
para guardarlos en la tarjeta SmartMedia.

3 Pulse el botén [6 ¥] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla para nombrar archivos.
4 Introduzca el nombre del archivo (pagina 67).
5 Pulse el botén [8 A] (OK) para guardar el archivo.

Para cancelar la operacién de guardado, pulse el boton [8 W] (CANCEL) (cancelar).

/\ ATENCION
La cancién grabada se perdera si cambia a otra cancién o si desconecta la alimentacién sin ejecutar antes la operacién de
guardado.

Si aparece el mensaje “Song” changed. Save?/"”Song” speichern?/”Song” modifié. Sauv.?/”Song"”
cambiado. ;Guardar?/Salvare “Song” ? ...

Los datos grabados no se han guardado adin. Para guardarlos, pulse el botén [G] (YES) (si) para abrir la pantalla de
seleccién de canciones y guardar los datos (véase arriba). Para cancelar la operacién, pulse el botén [H] (NO).

Reproduccion de partes de acompaiamiento con
la tecnologia del ayudante de interpretacion
(performance assistant technology)

Esta funcion simplifica la interpretacion del acompafiamiento junto con la reproduccién de la cancion.

PERFORMANCE
(O ASSISTANT

—
N
== ceeef s EEmm=EE=-
@DDGDGDDD"E] oo C")Ci)c")c“) =
LSS el s e sl eels s a]n ®o s foooooooeeo

BITIY Antes de utilizar la tecnologia del ayudante de interpretacion
Para utilizar la tecnologia del ayudante de interpretacion, la cancién debe contener datos de acordes. Si la cancién incluye estos
datos, el nombre del acorde actual aparecerd en la pantalla Main durante la reproduccién de la cancién, lo que le permite
comprobar facilmente si la cancién contiene datos de acordes o no.

g |

| seleccione una cancién (pagina 34).

En estas instrucciones de ejemplo, se recomienda utilizar las canciones de la carpeta “Sing-a-long” .
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” 1
2 Pulse el boton [PERFORMANCE ASSISTANT] (ayudante de interpretacion) para activar

la funcién.

PERFORMANCE SONG
O GUIDE @ ASSISTANT SCORE [KARAOKE SELECT]

TRACKS ~ TRACK2 TRACK
O_REPEAT E) O _w O_"w
— (|

-
3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

PLAY/
O WSS O

eing)

-

ideu

|
4 Toque el teclado.

Q.
o

El instrumento adapta autométicamente su interpretacion al teclado a la reproduccién de la cancién y los
acordes, con independencia de las teclas que toque. Cambia incluso el sonido segtin el modo en que usted
interprete. Intente tocar de las tres maneras diferentes que se citan a continuacion.

@ Tocar con la mano derechay conla @ Tocar con la mano derechay conla @ Tocar con la mano izquierda y con la
mano izquierda a la vez (método 1). mano izquierda a la vez (método 2). mano derecha de manera alternativa.

R i iy

Toque tres notas a la vez Toque varias notas, una tras Toque tres notas a la vez
con la mano derecha. otra con diferentes dedos de con la mano derecha.
la mano derecha.

o
5 Pulse el boton SONG [STOP] para detener la reproduccion.

-
6 Pulse el boton [PERFORMANCE ASSISTANT] de nuevo para desactivar la funcion.
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Reproduccion del acompaiamiento con la
funcion de acompaiamiento automadtico

(reproduccion de estilo)

Las funciones de acompafamiento automatico permiten reproducir el acompafiamiento automatico
simplemente tocando “acordes” con la mano izquierda. Esto permite recrear automaticamente el sonido de
una banda u orquestra completa, incluso si esta tocando solo. El sonido de acompanamiento automatico esta
formado por los patrones de ritmo de los estilos. Los estilos del instrumento incluyen una amplia gama de

géneros musicales, entre ellos, pop, jazz y muchos otros.

ot E‘EEEE} i
@ = eas oo OO O O e o
GDDODUOD%OUUDDD Coxs DDDDDDDDDDD

oTs  AUTO SYNG  SYNC  START/
DN/OFF LINK FII.L IN oottt INTRO v rvsee e MAIN VARIATIDN »»»»»»» BREAK <<<<<< ENDING/n <<<<<< s’roP START STOP STYLE
e} SELECT]

El [ [olCE[ePEEERbEEEElE

& STYLE CONTROL

Interpretacion de “Mary Had a Little Lamb” con la
funcion de acompafnamiento automatico

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Estilo: Country Pop

C C G C
/ 3 21 2 3 2 35
p e a— I\ I | | | I I I | } }
(e U N \ \ \ \ \ \ \ \ P —
5‘\1 =P I \ p= i _ \ \ \ i e &
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c c G c
A 3 21 2 3 2 3 2 1 \
p d— K \ —— —— K ? -
O P 1o o & ‘ bl 2
o ® ee ® o—o—< o o * 9
|
7 O a- e
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| Pulse el botén [STYLE SELECT] (seleccion de estilo) para que aparezca la pantalla de

selecciéon de estilos.

)
S 2
i A
B — _— |3
___|Pop&Rock | ___|Country
S, OO —- __|Ballad | iLatin — (@3-
» C@ — |JDance |JBallmom E— @ "
D __|Swing&Jazz ___|Movie&Show !
=—| | = -
1T o —] 3

[ p1 I

-

HAKE GUT GOPY | PRSTE [\DELETE] SAYE | FOLDER

ideu

Q.
o

2 Pulse el boton TAB [ «] para seleccionar la ficha PRESET.

BITI El tipo de estilo y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre del estilo predefinido. Para mas
detalles sobre las caracteristicas, consulte la pdgina 97.

3 Pulse uno de los botones [A] a [J] para seleccionar el estilo “Country”.

4 Pulse uno de los botones [A] a [J] para seleccionar el estilo “CountryPop”.

BITi En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[]].

5 Pulse el boton [ACMP ON/OFF] (acompaifamiento activado/desactivado) para activar
el acompainamiento automatico.

Utilice la seccién izquierda (parte inferior) del teclado para reproducir los acordes del sonido de
acompafiamiento automatico.

ACMP
ON/OFF {F,l\fﬁ ...... ENDING/tit.- - - - - -
[ ] —0—

> => -’ﬁ
5 6 7 8

6 Pulse el boton [SYNC START] (inicio sincronizado) para poner el acompaiamiento
automatico en espera, lo que le permite iniciar simultaneamente el acompaiamiento
tan pronto como comience a tocar.

En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el acompafhamiento
automatico.

Pruebe a tocar acordes con la mano izquierda y una melodia con la derecha.

BIT) Digitados de acordes
Existen siete métodos de digitado distintos que puede utilizar para especificar los acordes (pagina 97).
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8 Toque automaticamente una coda apropiada pulsando el boton [ENDING] (coda), en el
punto de la partitura donde se indica “Ending”.
Cuando finalice la reproduccién de la coda, el estilo se detendra automaticamente.

BITI ¢ Acerca de los distintos estilos

Consulte la lista de estilos del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

¢ Cambio rapido de tempo de estilo durante una interpretacién (funcion Tap)
También se puede cambiar el tempo durante la reproduccion pulsando el botén [TAP] dos veces con el tempo
deseado.

¢ Especificacion del punto de division (la frontera entre la zona de la mano izquierda y la derecha).
Consulte la pagina 100.

e Activacion y desactivacion de la respuesta de pulsacién para la reproduccién de estilos (pulsacién de estilo)
Consulte la pagina 101.

Ajuste del balance del volumen entre el estilo y el teclado

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccion del estilo y el sonido de lo que se toca con
el teclado.

1 Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

2 Para ajustar el volumen del estilo, pulse el botén [2 A ¥ 1. Para ajustar el volumen del teclado (RIGHT 1),
pulse el botén [6 A V1.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.

Variacion de patron

Mientras toca, puede afadir automaticamente preludios y codas creados especialmente, asi como variaciones en los
patrones de ritmo y acordes para lograr una interpretacion mas dindmica y con un sonido profesional. Existen diversas
variaciones de patrones de acompanamiento automatico para cada situacién: para iniciar la interpretacién, durante
ésta y al fin de ella. Intente aplicar las variaciones y combinelas con libertad.

Para iniciar la interpretacion

O FADE IN/OUT TAP

-E= 3
SYNC  SYNC  START/
ART

ACMP  OTS AUTO N
ON/OFF  LINK FILLIN - --:«-- INTRO - v v ve ovenens MAIN VARIATION - - - - - - - BREAK +- - - ENDING/fit.- + - « - - STOP ST/ STOP STYLE
le) e} SELECT|

© o O
(00 JeE U
@ Start/Stop (inicio/parada)

¥ STYLE CONTROL
Los estilos comienzan la reproduccion en cuanto se pulsa el botén STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo
[inicio/paradal).

@®Intro (preludio)

Se utiliza para el comienzo de la cancién. Cada estilo predefinido presenta tres preludios distintos. Cuando el preludio
finaliza, el acompafamiento cambia a la seccién Main (principal) (consulte “Main” en “Durante la reproduccién de
estilos” mas abajo).

Pulse uno de los botones INTRO [I]-[lll] antes de iniciar la reproduccién de estilos y pulse el botén STYLE CONTROL
[START/STOP] para iniciar la reproduccién de estilos.

@ Synchro Start (inicio sincronizado)

Permite iniciar la reproduccién en cuanto toca el teclado.

Pulse el botén [SYNC START] cuando se interrumpe la reproduccién de estilos y toque un acorde en la seccién de
acordes del teclado para iniciar la reproduccién de estilos.

®Fade In (aumento progresivo)

El aumento progresivo produce aumentos suaves cuando se inicia el estilo.

Pulse el botén [FADE IN/OUT] (aumento/disminucién progresivo) cuando se interrumpe la reproduccién de estilos y
pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la reproduccién de estilos.

®Tap
Pulse para ajustar el tempo e inicie automaticamente el estilo a la velocidad pulsada. Simplemente pulse (presione y

suelte) el boton [TAP] (cuatro veces si es un compas de 4/4) y la reproduccion de estilos comienza autométicamente
con el tempo ajustado.

BITIA Se puede seleccionar el sonido particular de la percusion vy la velocidad (volumen) del sonido cuando se utiliza la funcién Tap en la
pantalla siguiente.
[FUNCTION] — [I] UTILITY —TAB[<«] CONFIG 1 — [B] 4 TAP
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SINC  Swe  sTART
ON/OFF LINK FILLIN ------- INTRO -------------- MAINVARIAYION ------- EREAK ------ ENDING/M ------ STOP STOP'

JOBUUUBEBEBUUUULE L

&' STYLE conTROL

SELECT

.
®Main

Se utiliza para interpretar la parte principal de la cancién. Reproduce un patrén de acompanamiento de varios
compases y se repite indefinidamente. Cada estilo predefinido presenta cuatro patrones distintos.
Pulse uno de los botones MAIN [A]-[D] durante la reproduccion de estilos.

OFill In (relleno)

Las secciones de relleno permiten afiadir variaciones y cambios dindmicos en el ritmo del acompaiamiento para que
la interpretacion tenga un sonido adn mds profesional.

Active el botén [AUTO FILL IN] (relleno automatico) antes de iniciar la reproduccién de estilos o durante la
reproduccion. Luego, pulse sencillamente uno de los botones MAIN VARIATION (A, B, C, D) (variacion principal)
durante la interpretacion y la seccion de relleno seleccionada se reproduce automaticamente (AUTO FILL) (relleno
automatico), dando vida al acompafamiento automatico. Al finalizar el relleno, éste le introduce suavemente en la
seccién principal seleccionada (A, B, C, D).

Incluso cuando el botén [AUTO FILL IN] estd desactivado, al pulsar el mismo botén de la seccién que se esta reproduciendo
actualmente, se reproduce automaticamente un relleno antes de volver a la misma seccién principal.

eing)

ideu

Q.
o

@®Break (pausa)

Permite anadir pausas dindmicas en el ritmo del acompafiamiento para que la interpretacién suene adn mas
profesional.

Pulse el botén [BREAK] durante la reproduccién de estilos.

Fin de la interpretacion

O FADE IN/OUT
-

ACMP. uTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF LINK FILL N e INTRO -------------- MAIN VARIATION - - - - - - - STOP  START  STOP STYLE
O O O SELECT]

e 2 o o O _O
(00U . B
& srvie conmmoL
@ Start/stop (inicio/parada)

Los estilos se detienen en cuanto se pulsa el botén STYLE CONTROL [START/STOP].

®Ending

Se utiliza para el final de la cancién. Cada estilo predefinido presenta tres codas distintas. Cuando finalice la coda, el
estilo se detendrd autométicamente.

Pulse uno de los botones ENDING/rit. Botones [I]-[Ill] durante la reproduccién de estilos. Puede hacer que la coda se
reduzca lentamente (ritardando) pulsando de nuevo el mismo botén ENDING/rit. mientras se reproduce la coda.

BITI Al presionar el botén [ENDING 1] durante la reproduccion de la seccién principal, se reproducird automaticamente un relleno antes
de que se reproduzca la coda.

®Fade Out (reduccion progresiva)
La reduccion progresiva produce reducciones suaves cuando se detiene el estilo.
Pulse el botén [FADE IN/OUT] durante la reproduccién de estilos.

BI Para ver mas detalles sobre la definicion del tiempo de aumento y reduccion progresivos, consulte la pagina 99.

Otros

ACMP  OTS AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF LINK FILLIN ------- INTRO -------------- MAINVARIATION ------- BREAK ------ ENDING/m ------ STOP START STOP

D000 J U

STVLE CONTROL
@ Synchro Stop (parada sincronizada)
Cuando la funcién parada sincronizada estd activada, se puede interrumpir e iniciar el estilo en cualquier momento
simplemente soltando o tocando las teclas (de la seccién de acordes del teclado). Se trata de una forma estupenda de
anadir variaciones y acentos de gran efecto a la interpretacion.
Pulse el boton [SYNC STOP] antes de iniciar la reproduccion de estilos.

BT * Activacion de la parada sincronizada pulsando y soltando las teclas (Synchro Stop Window) (ventana de parada
sincronizada)
Consulte la pdgina 101.
¢ Definicion del patrén de seccion en Intro o Main (Section Set) (ajuste de seccion)
Por ejemplo, puede ajustar esta funcién en Intro para tener automéaticamente una reproduccion de un preludio cuando seleccione
un estilo (pagina 101).
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Acerca de las luces de los botones de seccion (INTRO/MAIN/ENDING, etc.)

* Verde
La seccién no esta seleccionada.
® Rojo
La seccion esta seleccionada actualmente.
e Desactivada
La seccién no contiene datos y no se puede reproducir.

Retencion del sonido de la parte izquierda (Left Hold)

Esta funcién provoca la retencién del sonido de la parte izquierda aunque se suelten las teclas. Los sonidos
que no disminuyen, como las cuerdas, se mantienen de manera continua mientras que los sonidos que si
disminuyen, como el piano, disminuyen mds lentamente (como si se hubiera pisado el pedal de sostenido).
Esta funcién anade mayor complejidad al sonido de acompafiamiento en su conjunto.

1 Pulse el botén PART ON/OFF [LEFT] (parte activada/desactivada P AL
[izquierda]) para activar la parte de la mano izquierda.

OLEFTHOLD@ LEFT (O RIGHT1 (O_RIGHT2

2 Pulse el botén [LEFT HOLD] (retencién izquierda) para activar la
funcién Left Hold. 2 1

Como aprender a tocar (indicar) acordes para la reproduccion
de estilos

Como aprender a tocar las notas para determinados acordes

Si conoce el nombre de un acorde pero no sabe cémo tocarlo, puede hacer que el instrumento le indique las notas
que debe tocar (funcién Chord Tutor) (tutor de acorde).

1 Active Ia pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING (configuracion de estilo/punto de
divisién/digitado de acorde) — TAB[«¢][»] CHORD FINGERING (digitado de acorde)

>~

2 Pulse el boton [6 A V] para seleccionar la nota fundamental.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
GHORD FINGERIHG
| FIHGERTH |

CHORD TUTOR (FINGERED
HULTI FIHGER:
Both Single Finger
and Fingered are GHORD HAME: G

Fossible. For Sinsle
Finger: rress the
whitesblack kewiszd
closest to the root
note.

_________ FINGERTNG TYPE-— E e CHORD SETTING
TYPE TYPE
SIHGLE FINGER O
FIHGERED -
FIHGEREDF OH BASS

=
=
=
=

#

=
ﬂ"%

mes

WL

2

1 2 3 4

[{1H
AR
{1
- {TH

7 8

3

3 Pulse el boton [7 A V]/[8 A V] para seleccionar el tipo de acorde.

Las notas que debe tocar para obtener el acorde seleccionado aparecen en la pantalla.
BLTI Las notas que se muestran corresponden a Fingered (digitado), con independencia del tipo de digitado seleccionado
(pagina 98).
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Como tocar acordes con las luces guia

Para las canciones que contienen datos de acordes, puede ver las notas individuales de los acordes indicadas con las
luces guia del instrumento.

| seleccione una cancién (pagina 34).

2 Pulse el botén [FUNCTION] y luego el boton [B] para que aparezca la pantalla Song

Setting y asegurese de que GUIDE MODE (modo guia) esta definido en “Follow Lights”.

3 Pulse el boton [ACMP ON/OFF] para activar el acompaiamiento automatico.

4 Ppulse el botén [GUIDE].

5 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

Las luces guia de la seccién de acordes del teclado parpadean segtin los acordes de la cancién. Intente
practicar los acordes siguiendo las luces guia.

Ajustes de panel adecuados para el estilo seleccionado
(One Touch Setting) (ajuste de una pulsacion)

One Touch Setting es una funcién potente y muy practica que accede automaticamente a los ajustes adecuados de
panel (sonidos o efectos, etc.) del estilo seleccionado actualmente, con la pulsacién de un solo botén. Si ya ha
decidido qué estilo quiere utilizar, One Touch Setting puede seleccionar autométicamente el sonido adecuada por

| seleccione un estilo (pagina 45).

2 Pulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Al hacerlo, no sélo se accede
inmediatamente a todos los ajustes cCoHCcCHCHC D
(sonidos, efectos, etc.) que se adaptan al I —
estilo actual, sino que también activa

automaticamente ACMP y SYNC START,

para que pueda comenzar de inmediato a

interpretar el estilo.

-
3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el estilo seleccionado.

BT Parameter Lock (bloqueo de parametros)
Puede “bloquear” pardmetros concretos, como efecto, punto de division, etc., para que sélo se puedan seleccionar con los controles
del panel (pdgina 122).

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301

49

eing)

ideu

Q.
o




Consejos practicos para el uso de One Touch Setting
® Cambio automatico del ajuste de One Touch Settings con las secciones Main (OTS Link) (enlace OTS)

Con la préctica funcién OTS (One Touch Setting) Link puede cambiar automaticamente el ajuste de una sola
pulsacion al seleccionar una seccién Main diferente (A-D). Para utilizar la funcién OTS Link, pulse el botén [OTS
LINK].

BITiA Configuracion de la sincronizacién para los cambios de OTS

Puede definirse la configuracién de One Touch Settings para que cambie con las secciones en cualquiera de estas dos
sincronizaciones (pagina 101).

® Memorizacion de los ajustes de panel en OTS
También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting.

1 Configure los controles de panel (como sonido, estilo,
efectos, etc.) tal como desee.

MEMORY O O O O
2 Pulse el botén [MEMORY] (memoria). = COECOEOHaED»
—————— %) ONE TOUCH SETTING ——— 8 8
3 Pulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-
[4]. Aparece un mensaje en la pantalla en el que se le @
solicita que guarde los ajustes de panel. 2 3

4 Ppulse el botén [F] (YES) para que aparezca la pantalla
de seleccion de estilos y guarde los ajustes de panel
como archivo de estilo (pagina 63).

/\ ATENCION

Los ajustes de panel memorizados en cada botén de OTS se perderan si cambia el estilo o apaga la alimentacion sin
haber ejecutado antes una operaciéon de guardado.

Acceso a los ajustes idoneos para cada cancion:
Music Finder (buscador de miisica)

Si desea interpretar un determinado género musical pero no sabe qué ajustes de estilo y sonido serian los
mas adecuados, la practica funcion Music Finder le servira de gran ayuda. Sélo tiene que seleccionar el
género musical en cuestion entre los “registros” de Music Finder y el CVP define automaticamente todos los
ajustes de panel necesarios para que pueda tocar en ese estilo musical.

Se puede crear un nuevo registro editando el que esta seleccionado actualmente (pagina 104).

Q2 MUSIC FINDER

° == ]
S SRR

@DDGDGDDDD oo 5

e e e e e I Y )
EeeE et

DODADD ==i=)
=] [ [

® o & fosooooooo

0o000000000000000 U

BIA Los datos (registros) de Music Finder no son lo mismo que los datos de canciones y no se pueden reproducir.

| Pulse el botén [MUSIC FINDER] para que aparezca la pantalla MUSIC FINDER.
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2 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la ficha ALL.

La ficha ALL contiene los registros predefinidos.

3 Seleccione el registro que desee mediante las cuatro categorias de busqueda siguientes.
Para seleccionar un registro, pulse los botones [2A V]/[3A V].

BITi * Puede seleccionar igualmente el registro que desee utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacién el
botén [ENTER] para ejecutarlo.
¢ Busqueda de registros
Music Finder dispone también de una cémoda funcion de bisqueda que permite introducir una palabra clave o titulo
de cancién para obtener de inmediato todos los registros que coinciden con los criterios de bdsqueda (pagina 102).

® MUSIC (madsica) .Contiene el titulo de la cancién o el género de mdsica que describe cada registro, lo
que permite buscar rapidamente el estilo de musica que se prefiera.

BIGID Pasar las canciones alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo
Al ordenar los registros por titulo de cancién, utilice el botén [1 A W] para desplazar las canciones
alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo. Pulse a la vez los botones [ A ¥ ] para desplazar el
cursor al primer registro.

o STYLE (estilo).....Es el estilo predefinido asignado al registro.

BICID Pasar los estilos alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo
Al ordenar los registros por nombre de estilo, utilice el botén [4 A ¥ ]/[5 A V] para desplazar los
estilos alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo. Pulse a la vez los botones [ A ¥ ] para desplazar
el cursor al primer registro.

* BEAT (tiempo)....Es la signatura de tiempo registrada para cada registro.
e TEMPO .............. Es el ajuste de tempo asignado al registro.

4 Toque el teclado.

Tenga en cuenta que los ajustes de panel se han cambiado automaticamente para que coincidan con el
género de musica del registro seleccionado.

BITid * Tempo Lock (bloqueo de tempo)
La funcién Tempo Lock evita cambiar el tempo al seleccionar otro registro durante la reproduccién de estilos. Para activar la
funcion Tempo Lock, pulse el boton [6 A ¥ 1/[7 A ¥ ] (TEMPO LOCK) en la pantalla de Music Finder.
¢ Parameter Lock (bloqueo de parametros)
Puede “bloquear” pardmetros concretos, como efecto, punto de divisién, etc., para que s6lo se puedan seleccionar con los
controles del panel (pdgina 122).

Clasificacion de los registros
Pulse el bot6n [F] (SORT BY) (ordenar por) para clasificar los registros.

e MUSIC El registro se clasifica por titulo de cancion.
e STYLE.... ... El registro se clasifica por nombre de estilo.
® BEAT ..o El registro se clasifica por tiempo.
e TEMPO .....ccccenu. El registro se clasifica por tempo.

Cambio del orden de los registros

Pulse el botén [G] (SORT ORDER) (orden de clasificacién) para cambiar el orden de los registros (ascendente o
descendente).
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Como cantar junto con la reproduccion de
canciones (karaoke) o con su propia interpretacion

Conecte un micréfono al CVP (CVP-305/303) y cante con la reproduccion de canciones (karaoke) o con su
propia interpretacion.

Se puede ver la letra si esta incluida en la cancién. Cante con el micr6fono mientras lee la letra que aparece
en la pantalla. También se puede mostrar la letra con la partitura de misica, lo que le permite tocar y cantar
siguiendo la notacién y la letra a la vez.

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

(CVP-305/303) | |

Jm]
RN seiens s sEsssss—"
@ == G000 o ) =
OO0 Bo0s 02 o & ooovosssooo

amD

“RESET—
<) TRANSPOSE

Conexion de un micréfono (CVP-305/303)

g

1 Compruebe que dispone de un micréfono dinamico convencional.

2 Ajuste el potenciometro [INPUT VOLUME] (volumen de entrada) del panel inferior del
instrumento en la posicion minima.

3 Conecte el microfono a la toma [MIC./LINE IN] (microfono/linea de entrada).

BIT Ajuste siempre INPUT VOLUME al minimo cuando no haya nada
conectado a la toma [MIC/LINE IN]. Como la toma [MIC/LINE IN] o o
es muy sensible, puede recoger y reproducir sonido cuando no
haya nada conectado.

O

2, 5997
|
34

4 Coloque el conmutador [MIC. LINE] en “MIC”.

e

S (Para los microfonos que tienen una fuente de alimentacion, enciéndala primero.)
Ajuste el control [INPUT VOLUME] mientras canta con el microfono.

Ajuste los controles mientras comprueba las luces SIGNAL (senal) y OVER
(demasiado alto). La luz SIGNAL se enciende par indicar que se esta
recibiendo una senal de audio. Asegurese de ajustar INPUT VOLUME para que
se encienda esta luz. La luz OVER se enciende cuando el nivel de entrada es
demasiado alto. Asegtrese de ajustar INPUT VOLUME para que no se
encienda esta luz.

Desconexion del microfono
1 Ajuste el potenciémetro [INPUT VOLUME] del panel inferior del instrumento en la posicién minima.
2 Desconecte el micr6fono de la toma [MIC./LINE IN].

BITI Ajuste el potenciémetro [INPUT VOLUME] en la posicién minima antes de apagar la alimentacion.
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Cantar con la pantalla de letras

Intente cantar mientras se reproduce una cancién que incluye datos de letras.

| seleccione una cancién (pagina 34).

2 Pulse el boton [KARAOKE] para ver las letras.

3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion.

Cante mientras sigue la letra en la pantalla. El color de la letra cambia segtn se reproduce la cancién.

A Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

Visualizacion de las letras en un monitor de TV externo (CVP-305)
Las letras que aparecen en la pantalla también se pueden emitir a través del terminal VIDEO OUT (salida de video).

1 Utilice un cable de video adecuado para conectar la conexién

[VIDEO OUT] del CVP a la conexién de entrada de video del monitor
deTV. E
2 Ajuste la sefal del monitor de televisién/video externo (NTSC o PAL) ‘

L/LR -

que utiliza el equipo de video, si es necesario.

'
1 Active la pantalla de operaciones. @

[FUNCTION] — [G]VIDEO OUT

2 Pulse el botén [1 A V] para seleccionar la sefal del monitor de
television/video externo.

BIGd ® Cuando no se pueden leer las letras

Es posible que necesite cambiar el ajuste del idioma de las letras de “International” (internacional) o “Japanese” (japonés) en la
pantalla Song Setting (IFUNCTION] — [B] SONG SETTING), si las letras que se muestran son incomprensibles o no se pueden
leer. Este ajuste se puede memorizar como parte de los datos de la cancion (pdgina 152).

¢ Cambio de la imagen de fondo de las letras (CVP-305)
Puede cambiar la imagen de fondo de la pantalla de las letras. Pulse el botén [7 A ¥ 1/[8 A ¥ ] (BACKGROUND) (fondo) de la
pantalla de las letras para que aparezca la pantalla de seleccion de imagen de las letras para ver los archivos de imagenes
disponibles y seleccione la que prefiera. Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

e Cambio de letras
Si lo desea, puede cambiar las letras (pdgina 156).

Funciones practicas para karaoke

Ajuste del tempo > pégina 30
Transposicion > Véase a continuacion.
Aplicacion de efectos a la voz (CVP-305/303) > pagina 54

Adicién de partes vocales armoénicas a la voz (CVP-305/ > pagina 54

303)

Practica de canto con el tono adecuado (Vocal CueTIME) > pagina 131

(CVP-305/303)

Transpose (transposicion)

Puede utilizarlo para ajustar el tono de la cancidn si estd demasiado alto o bajo.

¢ Transposicion del tono de la cancién hacia arriba .......... Pulse el botén TRANSPOSE [+].
¢ Transposicion del tono de la canciéon hacia abajo........... Pulse el botén TRANSPOSE [].
® Reajuste de la transposiCion........cc.oceevvveeeiiiiieieccieeeeee, Pulse los botones TRANSPOSE [+][-] simultineamente.
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Para cerrar la pantalla Transpose, pulse el botén [EXIT].

camDP

RESET—
<) TRANSPOSE

=

EXIT

TRARSPOSE

MASTER:

Aplicacion de efectos a la voz (CVP-305/303)

También puede aplicar varios efectos a la voz.

| Pulse el botén [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (ajuste de microfono/armonia vocal)

para que aparezca la pantalla de ajuste de micréfono.

SIGNAL OVER
@]

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY (O ON/OFF

2. Mic 'l METRONOME

2 Pulse los botones [4 A V]/[5 A V] para activar el efecto.

BT Seleccion de un tipo de efecto

Puede seleccionar el tipo de efecto en Mixing Console (pagina 84).

Adicion de partes vocales armonicas a la voz (CVP-305/303)

También puede aplicar autométicamente varias partes vocales arménicas a la voz.

V _a

| seleccione una cancién que incluya datos de acordes (pagina 34).

Si la cancion incluye estos datos, el nombre del acorde actual aparecerd en la pantalla Main durante la
reproduccién de la cancién, lo que le permite comprobar facilmente si la cancién contiene datos de

acordes o no.

2 Pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para que aparezca la pantalla de
ajuste de partes vocales armonicas (armonia vocal).

)
)
I

I —
E@/

—_

MIC SETTING/

SIGNAL OVER VOCAL HARMONY
5T B mp

£ mic

gy

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHY: OH

[

VOGAL HAHOHY
TYPE

YOGAL
HIG EFFEGT- HARHOH
[1.] [___OH |
T OFF

TALK-
OH
OFF

1

3

3 Pulse los botones [6 A V]/[7 A V] para activar las partes vocales armonicas (armonia

vocal).
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4 Pulse el boton [H] para que aparezca la pantalla de seleccion de armonia vocal.

e |

5 Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar el tipo de armonia vocal.

Para obtener mas datos sobre los tipos de armonia vocal, consulte el folleto Lista de datos que se
proporciona por separado.

YOCAL HARMONY TYPE
— PRESET [IET53 —————

OO — _—(C@3@-
S| CountryQuar 5N/ Std Duet
B —— e G
@ £4h| ClsdMenQuar Eh @
© @ || 21MixAcapQuar £5/ClosedChoir — |-
o J|— |52 WomenGhoir 521 Girl Duet T
£ @ _/_ 5h| JazzSisters 54| SpdyMouse \ Cl] J
——— )

El s P2 Pq PS5 PE BT

DELETES SAVE

6 Pulse el boton [ACMP ON/OFF] (acompaifamiento activado/desactivado) para activar
el acompaiamiento automatico.

7 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] y cante con el microfono.

La armonia se aplica a la voz segtn los datos de acordes.

Ajuste del volumen del micréfono y de la cancion
Puede ajustar el balance entre la reproduccion de la cancién y el micréfono.

1 Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

2 Para ajustar el volumen del micréfono, pulse el boton [4 A V1.
Para ajustar el volumen de la cancién, pulse el botén [1 A V1.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.

Funciones practicas para cantar con su propia

° o /
Interpretacion
Cambio de tono (transposicion) > Véase a continuacion.
Visualizacion de la partitura de misica en el instrumento y las letrasen TV » pdagina 56
(CVP-305)
Inclusién de anuncios entre las canciones (CVP-305/303) > pagina 56
Control de la sincronizacion de reproduccion mediante la voz (Karao-key) » pagina 131

Cambio de tono (transposicion)

Puede hacer coincidir la cancién y la interpretacién del teclado con un tono determinado. Por ejemplo, los datos de la
cancion estan en F (fa), pero se siente mas cémodo cantando en D (re) y estd acostumbrado a tocar la parte del teclado en
C (do). Para adaptar los tonos, conserve el ajuste Master Transpose (transposicion principal) en “0”, ajuste Keyboard
Transpose (transposicion del teclado) en “2” y Song Transpose (transposicion de cancién) en “-3”. De esta forma se eleva la
parte del teclado y se bajan los datos de la cancién al tono que se prefiera para cantar.

e |

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN
(asignacion de transposicion)
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2 Pulse el boton [4 A V]/[5 A V] para seleccionar el tipo de transposicion que desee.

Estan disponibles los tipos siguientes. Seleccione el que le resulte mas adecuado.

OKEYBOARD (teclado)

Transposicion del tono de la reproduccién de sonidos y estilos tocados en el teclado (controlado por lo que
toca en la seccién de acordes del teclado).

@®SONG (cancion)
Transposicion del tono de la reproduccién de la cancién.

O®MASTER (principal)
Transposicion del tono general del CVP.

3 Pulse el boton TRANSPOSE [-]/[+] para transponer.

Puede definir el valor por semitonos.
Para configurar de nuevo el valor de transposicion, pulse los botones [-][+] simultdneamente.

4 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla TRANSPOSE.

Visualizacion de la partitura de miusica en el instrumento y las
letras en TV (CVP-305)

Esta practica funcién para interpretar y cantar a la vez permite tener la partitura de la mdsica del instrumento en
pantalla (con fines de interpretacién), mientras que aparecen sélo las letras en un monitor de TV por separado
(pagina 53) de modo que su publico pueda cantar.

1 Active Ia pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Pulse el boton [3 A]/[4 A] para seleccionar LYRICS.

Inclusion de anuncios entre las canciones (CVP-305/303)

Esta funcion es perfecta para incluir anuncios entre las canciones. Al cantar una cancién, se suelen asignar varios
efectos a MIC Setup (ajustes de MIC). Sin embargo, al dirigirse al pablico estos efectos pueden sonar un tanto
perturbadores o poco naturales. Siempre que la funcién TALK (conversacion) esté activada, los efectos se desactivan
automaticamente.

| Antes dela interpretacion, pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para que
aparezca la pantalla MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHY: OH

-

SIGNAL OVER VR TARMONY VOGAL HAHORY|
o =0

UOGAL
TALK: HIG EFFEGT- HARHOR
oH oH
OFF

6

1

288
&2

~ HI|I=| e
® =I|I=| e

¢ HI|I=| T

2 Pulse los botones [2A]/[3 A] (TALK) para activar la funcion.

BT Los ajustes de conversacion también pueden personalizarse para asi poder afadir los efectos que desee a la voz
mientras se dirige al publico (pagina 164).
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Operaciones basicas

Prueba de las caracteristicas basicas
(Help) (ayuda)

La funcién de ayuda presenta algunas de las caracteristicas basicas del instrumento.
Pruébelas siguiendo las instrucciones mostradas en la pantalla de ayuda.

] Pulse el bot6n [HELP] para que se muestre la pantalla de ayuda.

TAB

COHTENTS
Fl

HELP

10N
B CREATOR I

One-Touch Piano Play
Flaving with the Songs

Song Plavback,

Dizplaying Muzsic Score

One-Hand Practice

Performance assistant technology
DIGITAL Fecording wour Performance [_meum;g

RECORDING

Recording your Performance EHGLISH

[futo Accompaniment Feature JAPANESE
geons . GERHAR
STYLE Auto Accompaniment Feature FREMCH
Sing along - K.araoke style! SPAHISH
-I Connecting a Microphone ITALIAH m EXIT

3 2 4

Si es necesario, utilice los botones [6 A ¥V ]/[7 A V] para seleccionar el
idioma.

Seleccione una de las caracteristicas que desee probar con los
botones [1A V]-[SA V].

Pulse el boton [8 A ¥ ] para confirmar la seleccion.

Se muestra una pantalla en la que se explica la caracteristica seleccionada.
Utilice los botones TAB (ficha) ][] para seleccionar las diferentes
paginas si hay mas (se muestran las fichas “P1, P2, —".)

5 Pulse el botén [EXIT] (salir) para volver a la pantalla anterior.

Mensajes que se muestran en la pantalla

A veces se muestra un mensaje en la pantalla (cuadro de didlogo de informacién o
de confirmacion) para facilitar la utilizacién. Cuando se muestre el mensaje, pulse
simplemente el botén adecuado.

UTILITY
CONFIG1 | GOWFIG 2 0TI30) OMHER | SYSTEH RESET

Are you sure you want to format this
device (CARD)?

® Make sure there iz noimportant data
in the dizk before formatting
otherwize all data will be deleted,

OHG AUTO OPEN- When & MEDIA is inserted.
OH the first sona on the MEDIA
15 | i=. ==lected automaticalla.

En este ejemplo, pulse el botén [F] (YES)
(si) para formatear la tarjeta SmartMedia.

El idioma que seleccione aqui
se utilizard también para los
distintos mensajes que se
muestran durante las
operaciones.

Seleccion del idioma de los
mensajes

Puede seleccionar el idioma
que desee para los mensajes
de la pantalla de ayuda (ver
arriba).
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Seleccion instantanea de las pantallas: Direct Access (acceso directo)

Seleccion instantanea de las pantallas:
Direct Access (acceso directo)

Con la til funcién de acceso directo puede abrir al instante la pantalla que desee,
basta una pulsacién del botén adicional.

] Pulse el boton [DIRECT ACCESS].
Se muestra un mensaje en la pantalla en el que le solicita pulsar el botén
correspondiente.

2 Pulse el boton correspondiente a la pantalla de ajustes que desee
para que ésta se abra inmediatamente.
Consulte el folleto Lista de datos, suministrado aparte, para ver una lista de
las pantallas que se pueden abrir con la funcién de acceso directo.

Ejemplo de apertura de la pantalla de funcién Guide (guia)
Pulse el botén [DIRECT ACCESS], y a continuacién el botén [GUIDE].

TRANSPOSE 1] 68 BAR 001 - 1

| ! Hat.u RIGHT1

Pressing a button on the panel or
pedal jumps to the relevant setup

page of the respective button or
@ pedal.
(The button or & pedal works az a

shortcut key.) Press [EXIT] to return
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I
9
%2}
N
Q
%2}
14
c
.o
o
IS
o
[
o}

to the MAIN dizplay.
DIRECT ACCESS 101 100 100 100

OHG | STYLE | | HIG | LEFT |RIGHTL RIGHT2

PERFORMANCE
O_GUIDE QO ASSISTANT

EXTRA TRACKS
AT O _(sTvie)

2

SONG SETTING

Follouw Lights m

B ans kev Guide lamr indicates the next
Karao-Key
|vocal CueTIHE

note Lo Flag.
Flawback pauses until @ou plaw
w ] OFF SIMGLE ALL RAnpoq SS3Y
GUIDE LAWP|
Gl WEXT EIED OH (T3

the correct note.
................. CHAHHEL SETTIHE e
HARHOHY AUTO LYRICS

TRACKZ-TRACK1y —GH— (GH SETy —LANGUAGE QUICK START
OFF OFF (|l338 | ___Auto |
1 BN 1 |({ETN| | IHTERHATIOWAL || S T
2 2 OFF JAPANESE OFF

Vuelta a la pantalla Main
(principal)

Este es un método sencillo de
volver a la pantalla Main desde
cualquier otra pantalla: Basta
con pulsar el botén [DIRECT
ACCESS] y a continuacion el

botén [EXIT].
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Pantallas basicas (Pantalla Main y
pantalla File Selection -seleccion de
archivos-)

Hay dos tipos de pantalla basica: Main y Selection (seleccién). A continuacién se
describe cada segmento de pantalla y el funcionamiento basico.

Pantalla Main

La pantalla Main muestra los ajustes basicos actuales del instrumento, como el
sonido y el estilo seleccionados, de manera que se puedan ver con un sélo vistazo.
La pantalla Main es la que se suele ver al tocar el teclado.

Vuelta a la pantalla Main

CVP-305/303 CVP-301 Este es un método sencillo

para volver a la pantalla Main
desde cualquier otra pantalla: @]
BEGISI S0, 17 [ MAIN e Basta con pulsar el botén ®
mmisnns: TEHPD J- 100 |f| ear um -1 | B TRANSPOSE 0 |[STYLE J=100 4/][ : ear_001- 1%0 [DIRECT ACCESS] vy a §
"awpai Natwral RIGHTI continuacién el botén [EXIT]. )
GrandPiano | GrandPianol 2
wv
7= 1zo  zuma ||| Live! o
A4 Strings cHorD | &3 Orchestra RIGHT2 o
Cooll e— LEFT a
P2 GalaxyEP P= GalaxvEP 2

0—| = ureruET NewBank HEGIST @

SONG
0| NewSong

STVLE
¥ Cool8Beat [©

© Nombre del sonido
¢ RIGHT 1 (derecha 1) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre del sonido seleccionado para la parte RIGHT 1 (pagina 73).
¢ RIGHT 2 (derecha 2) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre del sonido seleccionado para la parte RIGHT 2 (péagina 73).
¢ LEFT (izquierda) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre del sonido seleccionado para la parte LEFT (pagina 73).
Al pulsar uno de los botones [A], [B] y [F] - [I] se muestra la pantalla Voice Selection
(seleccion de sonido) para cada parte (pagina 31).
© Nombre de la cancién e informacién relacionada
Muestra el nombre de la cancion que esté seleccionada. La signatura de tiempo y el
tempo también se indican en el CVP-305/303.
Si la cancién contiene datos de acordes, se muestra el nombre del acorde actual en el
segmento “CHORD” (acorde) (consulte @ mas abajo). En el CVP-305/303, al pulsar el
boton [C] aparece la pantalla de seleccién de canciones) (pagina 34).
© Nombre del estilo e informaciéon relacionada, nombre del acorde actual
Muestra el nombre del estilo que esté seleccionada. La signatura de tiempo y el tempo
también se indican en el CVP-305/303.
Si el boton [ACMP ON/OFF] (acompanamiento activado/desactivado) estd activado (On),
se indica el acorde especificado para la mano izquierda (acompafamiento).
En el CVP-305/303, al pulsar el botén [C] aparece la pantalla de seleccién de estilos
(pagina 45).
O Funcion Internet
Al pulsar el botén [E], se muestra la pantalla Internet Direct Connection (conexién
directa a Internet) (pagina 166).
© Nombre del banco de la memoria de registro
Muestra el nombre del banco de la memoria de registro seleccionado.
Al pulsar el botén [J], se muestra la pantalla Registration Memory Bank (seleccién de
banco de la memoria de registro) (pagina 122).
O Balance
Indica el balance del volumen entre las partes. (En el CVP-301, abra la pantalla de
balance del volumen pulsando el botén [BALANCE].)
Ajuste el balance del volumen entre las partes con los botones [T A V]-[8 A V.
© Transpose (transposicién)
Muestra la cantidad de transposicién en unidades de semitono (pdgina 53).
O Tempo
Muestra el tempo actual de la cancién o estilo. En el CVP-301, también aparece la
signatura de tiempo.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection -seleccion de archivos-)

© BAR (compas) (posicion actual de la cancién o estilo)
Muestra la posicion actual de la cancién o el nimero del compds o tiempo desde el inicio de la reproduccién del estilo.

@ Secuencia de registro
Aparece cuando la secuencia de registro estd activada (pagina 124).

Configuracion y funcionamiento basico de la pantalla File Selection

La pantalla File Selection aparece cuando se pulsa uno de los botones indicados méas abajo. Desde aqui puede
seleccionar sonidos, estilos y otros datos.

Botones de O‘[ PIANO ”O|[ EPIANO ) on STRINGS O GUITAR&BASS (O SAXOPHONE ) O‘[ whoBiRD ) O‘[ ORGAN ‘O E‘??'E%ET
seleccion de O Trumper O emass O ATRMBNNS O cromspo O swiiarx  OPBRWIN* O user
. o [ — ] ] [ ] [ ]
- categoria VOICE 0, voloe
g (sonido)
2 Botén SONG-SELECT
w
(]
c
s
g S SE=E=hE 5 EEsssssTs
(=]
gl @E’DGDGDDD‘D oo = =) =
uuuuuuuuuuuuuu o= e e
Qoa000000u0000U00 Ll = ®ODDDUUUUUUUUE’
Botén STYLE D Botén de seleccion ﬂ:ﬂ
SELECT REGIST. BANK.

Configuracion de la pantalla File Selection
* Ubicacion (unidad) de los datos

Preset (Predeterminados) User (usuario) Card (tarjeta)
Lugar donde se almacenan los datos Lugar donde se guardan los Lugar donde se guardan los
preprogramados (predeterminados).  datos grabados o editados. datos de una tarjeta SmartMedia.
e RN I

__|Piano __|Flute@Woodwind

__|EPiano __lOvgan

_ |Strings __|OrganFlutes

__|Guitar&Bass __|Trumpet

__|Saxophone __|Brass

P1 P2 P P up P1 P

MAME || €T | GOPY | PASTE | DELETE | SAVE | FOLDER| DENHD SAVE HAKE | CUT | COPY | PRSTE | DELETE. SAUE |FoLDER] DEWo

e Archivos de datos y carpetas
Los datos tanto preprogramados como originales se guardan como "archivos".
Puede colocar archivos en una carpeta.

Carpeta
VOICE(RIGHT1)
TIER) USER | CARD:
A
—_
i I ___|Flute&Woodwind
e
___|EPiano T
T Archivo
Icono de || Jswrines . VOICE(RIGHT1}
carpeta ||_cuitar2Bass phs
Haturalt Hatural!
__|Saxophone [ |GrandPianol % HonkyTonk

T Haturall
@™ GrandPiano2 @ Oct.Pianol
Hatur-al! Hatural!
M| BrightPiano M Oct.Piano2
Haturall Haturall
3 MellowPiano @™ Harpsichrdg8’
Haturall Haturall
M| RockPiano " Hcl'+4"

HAKE cutT GOPY | PASTE  DELETE] SAVE | FOLDEI
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Funcionamiento basico de la pantalla File
Selection

YOICE(RIGHT1)
2710 USER | CARD

2turall Hatural!
f .|GrandPianol E=|HonkyTonk
Hatural! Hatural!
@™ GrandPiano2 M Oct.Pianol
Haturall Haturall
M| BrizhtPiano M Oct.Piano2
Haturall Hatural!
@™ MellowPiano @™ Harpsichrd8'
Matural! Hatural! s
M| RockPiano @™ Hc'+4
N e P2 D
3 MAHE || cuT || copv | PRSTE [[DELETE. SAVE [[FOLDER] LEWD

2

7 8

q

- {8

~ [
- [
~ (L) -
- (L[
- [

Seleccione la ficha que contiene el archivo deseado con los botones
TAB [«]/[»].

seoiseq sauoideladO

2 Seleccione la pagina que contiene el archivo que desea mediante los
botones [1 A]-[7 A], (para sonidos y canciones utilice los botones
[NA]-H6AD.

3 Seleccione el archivo. Se selecciona de dos maneras.
¢ Pulse uno de los botones [A]-[]].
¢ Seleccione el archivo utilizando el control [DATA ENTRY] (introduccion
de datos) y a continuacién pulse el botén [ENTER] (introducir).

4 Pulse el bot6n [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Cierre de la carpeta actual y recuperacion de la carpeta del
nivel superior siguiente

Para cerrar la carpeta actual y recuperar la carpeta del nivel superior
siguiente, pulse el boton [8 A1 (UP) (subir).

Ejemplo de la pantalla PRESET Voice Selection (seleccion de sonidos

predefinida)
VOICE(RIGHT1) .
rresT MR La pantalla muestra los archivos de
FTE Natural! sonido en una carpeta.
 alGrandPianol B2 HonkyTonk
Maturall Haturall
@™ GrandPiano? M Oct.Pianol
Maturall Haturall
M| BrizhtPiano i Oct.Piano2
Haturall Hatural!
@™ MellowPiano @ Harpsichrd8"
Matural! Hatural!
M |RockPiano @™ HcB'+4"

Kl e P2 b

HAHE GUT GOPY | PASTE | PELETE]| SAVE [ FOLDER'| DEHO

|

Se muestra el siguiente nivel superior,
SUE) USER  CARD

en este caso, la carpeta. Cada carpeta

__|Piana __|Flute&Woodwind que aparece en esta pantalla contiene
__|E.Piano __|Orzan los sonidos clasificados

|Strings  |OrzanFlutes correspondientemente.

__|Guitar&Bass ___|Trumpet

___|Saxophone __|Brass

@ VOICE
| e e

HRHE GUT GOPY [ PASTE [ MELETEL SAVE CFOLMERD DEHO
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection -seleccion de archivos-)

Operaciones de archivos/carpetas en la
pantalla File Selection

® Almacenamiento de archivos ..........c.coooiieiiiieiiiieieee e pagina 63
¢ Copia de archivos/carpetas (Copiar y Pegar) .......cccccccuvereeicvvereeencnennnnn pagina 64
¢ Traslado de archivos (Cortar y Pegar) ........cccoeevveieeenciiireeeiiiiee e pagina 65
e Eliminacion de archivos y carpetas...........eeeeecvveeeeenciieeeeeciieee e pagina 65
e Cambio de nombre de archivos/carpetas.........cccceeeecviereenccrieeeeencneeennn pagina 66
e Seleccién de iconos personalizados para archivos

(aparece indicado a la izquierda del nombre del archivo) .................... pagina 66
e Creacion de Una Carpeta NUEVA .........cccuvveeeeeecuriieeeeniireeeeeenreeeesannveeeens pagina 67
@ Introduccion de CaraCteres ...........ooiueeeviiieriiee e pagina 67

Aplicacion de formato a una tarjeta SmartMedia
Probablemente no se pueda utilizar inmediatamente en el CVP una
tarjeta SmartMedia nueva o una que se haya utilizado en otros
dispositivos. Si el instrumento no logra acceder a la tarjeta SmartMedia
introducida en la ranura de tarjetas, debe formatearla para este
instrumento.

/\ ATENCION

¢ El formateo completo de la tarjeta SmartMedia borra todos los datos de la misma.
jAseglrese de que no contiene datos importantes!

¢ Consulte la pagina 22 para obtener informacion sobre el uso de la tarjeta
SmartMedia y la ranura de tarjetas.

¢ Es posible que las tarjetas SmartMedia formateadas con este instrumento no se
puedan utilizar en otros.
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1 Introduzca una tarjeta SmartMedia en la ranura de tarjetas para
formatearla.

Formateo de un disquete 2 Active | lla d .
Para dar formato a un disquete, ctive la pantalla de operaciones.
seleccione “USB” en el paso 3 a [FUNCTION] (funcién)— [I] UTILITY (utilidad)— TAB [<«]/[»]MEDIA
la derecha. (medios)
3 Pulse el botén [A] para seleccionar “CARD” (tarjeta).

4 Pulse el bot6n [H] para formatear la tarjeta.

UTILITY
GOHFIG 1 | GOHFIG 2 TIOTY OMHER | SYSTEH RESET

3 A — DEVIGE LIST . @ F
o
L — —
¥
c @ P Initialize MEDIA. Al data _— @ " 4
will be delated. m
L J— )
- T~

OHGAUTO DPEN, When a MEDIA is inserted.
[1];] the first song on the MEDIA
T i= sclected automaticalla.
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Almacenamiento de archivos

Esta operacién permite guardar los datos originales (como canciones y sonidos que
haya creado) en un archivo.

1

O, JIF-N

Cuando haya creado una cancién o un sonido en la pantalla SONG-
CREATOR (creador de canciones) o SOUND CREATOR (creador de
sonidos) correspondiente, pulse el botén [SAVE] (guardar).

Aparece la pantalla File Selection para los datos correspondientes. Tenga en
cuenta que la operacion de guardar se lleva a cabo desde la pantalla File
Selection.

SOUND CREATOR: GrandPianol
PIAHO | GOHHOH - GONTROLLER ETTITTY EFFEGI/EQ | HARHORY

FILTER _ [BRIGHTHESS:0 __ HARWOWIC COWTENT:0

1[E6 ATIACK: 0 DECAV:0 RELEASE: 0

UIBRATO |DEPTH: D SPEED:0 DELAY:0

GON- T |
BRRE
........... PILTER 6 VIERATO
BRIGHT-HARMO. ATTACK—[ECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELAY-

0 0 0 ] 0 0 0 ]

\{

VOICE{RIGHT1}
PRESET TN GARD

@ VOICE
[_P1 |

up

Seleccione la ficha correspondiente (USER, CARD, etc.) (usuario,
tarjeta, etc.) en la que desee guardar los datos con los botones TAB

[«]/[»]

Pulse el boton [6 ¥ ] (SAVE) para que se muestre la pantalla para
nombrar archivos.

Introduzca el nombre del archivo (pagina 67).

Pulse el bot6n [8 A] (OK) (aceptar) para guardar el archivo.

Si desea cancelar la operacion de guardar, pulse el botén [8 W] (CANCEL)
(cancelar). El archivo guardado se sitlia automaticamente en la posicion
correspondiente por orden alfabético entre los archivos.

Capacidad de memoria
interna (pantallas de la ficha
User)

La capacidad de memoria
interna del instrumento es de
alrededor de 1,5 MB (CVP-305/
303)/650KB (CVP-301). Esta
capacidad se refiere a todos los
tipos de archivos, incluso a los
de datos de voces, estilos,
canciones y registro.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection -seleccion de archivos-)

Restricciones para canciones protegidas

Los datos de canciones disponibles comercialmente pueden estar
protegidos contra copia para evitar la copia ilegal o que se borren
accidentalmente. Se puede ver dicha proteccién en la parte superior
izquierda de los nombres de archivos. Se detallan a continuacion las
indicaciones y restricciones pertinentes.

Prot. 1 Indica las canciones predefinidas guardadas en pantalla de la ficha
User (usuario), canciones de Disk Orchestra Collection (DOC) y
canciones Disklavier Piano Soft. No se pueden copiar/mover/guardar
en dispositivos externos como, por ejemplo, tarjetas SmartMedia y un
disco duro.

Prot. 2 Orig Indica las canciones formateadas con proteccién de Yamaha.
Tampoco se pueden copiar. Se pueden mover o guardar Gnicamente
a la pantalla con la pestaiia USER vy a tarjetas SmartMedia con ID.

Prot. 2 Edit Indica las canciones “Prot. 2 Orig” editadas. Asegurese de guardarlas
en la misma carpeta que contiene la cancién “Prot. 2 Orig”
correspondiente. Tampoco se pueden copiar. Se pueden mover o
guardar tnicamente a la pantalla con la pestaiia USER vy a tarjetas
SmartMedia con ID.
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Nota para la utilizacion del archivo de canciones “Prot. 2 Orig”
y “Prot. 2 Edit”

Aseglrese de guardar la cancién “Prot. 2 Edit” en la misma carpeta que
contenga la cancién original “Prot. 2 Orig”. De lo contrario, no se puede
reproducir la cancién "Prot. 2 Edit". Ademads, si mueve una cancién "Prot. 2
Edit", aseglrese de mover la cancién "Prot. 2 Orig" original a la misma
ubicacién (carpeta) al mismo tiempo.

Copia de archivos/carpetas (Copiar y Pegar)

Esta operacién permite copiar un archivo/carpeta y pegarla en otra ubicacién
(carpeta).

] Active la pantalla con el archivo/carpeta que desea copiar.

2 Pulse el botén [3 ¥] (COPY) (copiar) para copiar el archivo/carpeta.
Aparece la ventana emergente de la operacion de copiado en la parte
inferior de la pantalla.

|-E- Select Files Folders. el |

3 Pulse uno de los botones [A]-[J] correspondientes al archivo/carpeta.
Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar el mismo botén [A]-[]].

HSeleccion de todos los archivos/carpetas

Pulse el botén [6 W] (ALL) (seleccionar todo) para seleccionar todos los
archivos/carpetas que aparecen en la pantalla, incluidas las deméas paginas.
Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el botén [6 ¥ ] (ALL OFF)
(deseleccionar todo).

4 Pulse el botén [7 ¥] (OK) (aceptar) para confirmar la seleccion de
archivo/carpeta.
Para cancelar la operacién de copia, pulse el boton [8 W] (CANCEL).

5 Seleccione la ficha de destino (USER, CARD, etc.) en la que desea
pegar el archivo/carpeta con los botones TAB [«]/[»].

6 Pulse el boton [4 ¥] (PASTE) (pegar) para pegar el archivo/carpeta.
El archivo/carpeta copiado y pegado aparece en la pantalla en la posicién
correspondiente alfabéticamente entre los archivos.
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Traslado de archivos (Cortar y Pegar)

Esta operacién permite cortar un archivo y pegarlo en otra ubicacién (carpeta).

] Active la pantalla que contiene el archivo que desea mover.

2 Pulse el boton [2V¥] (CUT) (cortar) para cortar el archivo.
En la parte inferior de la pantalla aparece la ventana emergente de la
operacién de corte.

|-EE- Select files. ALL ]

3 Pulse uno de los botones [A]-[]J] correspondientes al archivo.
Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el mismo botén [A]-[]].

M Seleccion de todos los archivos

Pulse el boton [6 W] (ALL) para seleccionar todos los archivos que aparecen
en la pantalla, incluidas las demads péginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el boton [6 W1 (ALL OFF).

4 Pulse el boton [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccion de archivo.
Para cancelar la operacién de corte, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

5 Seleccione la ficha de destino (USER, CARD, etc.) en la que desea
pegar el archivo con los botones TAB [«]/[»].

6 Pulse el boton [4 V] (PASTE) para pegar el archivo.
El archivo movido y pegado aparece en la pantalla en la posicién
correspondiente alfabéticamente entre los archivos.

Eliminacion de archivos y carpetas

Esta operacion permite eliminar un archivo/carpeta.

] Active la pantalla que contiene el archivo/carpeta que desea eliminar.

2 Pulse el boton [5 ¥ ] (DELETE) (eliminar).
Aparece la ventana emergente de la operacién de eliminacién en la parte
inferior de la pantalla.

|m Select, FilesrFolders. Gac] |

3 Pulse uno de los botones [A]-[]J] correspondientes al archivo/carpeta.
Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar el mismo botén [A]-[]].

B Seleccion de todos los archivos/carpetas

Pulse el boton [6 ¥ ] (ALL) para seleccionar todos los archivos/carpetas que
aparecen en la pantalla, incluidas las demas paginas.

Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar el botén [6 ¥ ] (ALL OFF).
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4 Pulse el boton [7 ¥ ] (OK) para confirmar la seleccion de archivo/
carpeta.
Para cancelar la operacién de eliminacién, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

5 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Eliminacién de todos los datos N = Elimina el archivo/carpeta
de la tarjeta SmartMedia de YES ALL (Si todos) ....... Elimina todos los archivos/carpetas seleccionados
una sola vez NT@ Dejar igual el archivo/carpeta sin eliminarlo

Formatear la tarjeta
SmartMedia por completo
borra todos los datos de la
tarjeta SmartMedia (pagina 62).

CANCEL......cceveeeeee. Cancela la operacion de eliminacion

Cambio de nombre de archivos/carpetas

Esta operacion permite cambiar el nombre de archivos/carpetas.

] Active la pantalla que contiene el archivo/carpeta cuyo nombre desea
cambiar.

2 Pulse el bot6n [1V¥] (NAME) (nombre).
Aparece la ventana emergente de la operacién de cambio de nombre en la
parte inferior de la pantalla.

|m Select a file or folder. ]
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Pulse uno de los botones [A]-[]] correspondientes al archivo/carpeta.

4 Pulse el botén [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccion de archivo/
carpeta.
Para cancelar la operacion de cambio de nombre, pulse el botén [8 W]
(CANCEL).

5 Escriba el nombre (caracteres) del archivo/carpeta seleccionado
(pagina 68).
El archivo/carpeta aparece con su nombre nuevo en la pantalla en la
posicién correspondiente por orden alfabético entre los archivos.

Seleccion de iconos personalizados para
archivos (aparece indicado a la izquierda del
nombre del archivo)

Puede seleccionar iconos personalizados para archivos (aparece indicado a la
izquierda del nombre del archivo).

] _4 Las operaciones son iguales que las de la seccion “Cambio de
nombre de archivos/carpetas”.

5 Pulse el botén [1 VW] (ICON) (icono) para que aparezca la pantalla ICON.

6 Seleccione el icono con los botones [A]-[]] o los botones [3 A V¥ ]-
[SAV]
La pantalla ICON incluye varias paginas. Pulse el botén TAB [»>] para
seleccionar las distintas paginas.
Para cancelar la operacion, pulse el boton [8 W] (CANCEL).

7 Pulse el botén [8 A] (OK) para aplicar el icono seleccionado.
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Creacion de una carpeta nueva

Esta operacién permite crear carpetas nuevas. Se pueden crear, nombrar y
organizar las carpetas como se desee, de manera que sea mas sencillo buscar y
seleccionar los datos originales.

] Active la pagina de la pantalla File Selection para la que desea crear
una carpeta nueva.

2 Pulse el boton [7 ¥ ] (FOLDER) (carpeta) para que aparezca la pantalla
para nombrar una carpeta nueva.

(casE]) (-.-1] (mecz] (bEF3) (GHId) [JELS) [WWoe) [ ok ]

3 Escriba el nombre de la carpeta nueva (ver mas abajo).

Introduccion de caracteres

Las instrucciones que se detallan a continuacién muestran cémo se introducen los
caracteres al nombrar los archivos/carpetas y al introducir la palabra clave de la
funcién Music Finder (localizador de musica). Este método es muy similar al que
se emplea para introducir nombres y nimeros en los teléfonos méviles
convencionales. Se debe introducir los caracteres en la pantalla que se muestra
mas a continuacion.

(1]
] Cambie el tipo de caracter pulsando el boton [1A].

¢ Si selecciona un idioma que no sea el japonés (pagina 57), dispone
de los siguientes caracteres:

CASE....oovvveaaeenn. Caracteres alfabéticos (mayusculas, tamano medio),
ndmeros (tamano medio), signos (tamano medio)
CASC et Caracteres alfabéticos (mintsculas, tamano medio),

ndmeros (tamano medio), signos (tamano medio)

* (CVP-305/303) Si selecciona japonés como idioma (pagina 57),
podra introducir los siguientes tipos de caracteres y tamafios:

pziE (kana-kan) ...Hiragana y Kanji, signos (tamafio completo)

A7+ (kana) ............ Katakana (tamafio normal), signos (tamafo
completo)

7+ (kana) ool Katakana (tamafio medio), signos (tamafio medio)

ABC.viiiee Caracteres alfabéticos (maydsculas y minusculas,

tamafno completo), nimeros (tamafio completo),
signos (tamano completo)

ABC..oooviiiiien Caracteres alfabéticos (maydsculas y minusculas,
tamafno medio), nidmeros (tamafio medio), signos
(tamano medio)

2 Utilice el control [DATA ENTRY] para desplazar el cursor a la posicion
deseada.

No se puede crear una nueva
carpeta en la ficha PRESET
(preajuste).

Directorios de carpeta para la
pantalla de la ficha USER

En la pantalla de la ficha USER,
los directorios de carpeta
pueden contener un maximo de
cuatro niveles. Se pueden
almacenar como méximo 740
archivos y carpetas (CVP-305/
303)/370 (CVP-301), aunque
esta cifra puede variar
dependiendo de la longitud de
los nombres de archivo. La
cantidad maxima de archivos y
carpetas que se pueden
almacenar en una carpeta con la
ficha USER es 250.
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No se pueden utilizar los
signos de tamano medio
siguientes para el nombre del
archivo/carpeta.
\/:*2"<>|

En el caso de caracteres que
no van acompanados de
signos especiales, (a excepcion
de kanakan y katakana de
tamano medio) puede abrir la
lista de signos pulsando el
botén [6 ¥ ] después de
seleccionar un cardcter (antes
de llevar a cabo su
introduccioén).

3

4

Pulse los botones [2A V]-[6 A ¥]y [7A], segun el caracter que
desee introducir.

Cada botén tiene varios caracteres asignados, que
cambian cada vez que se pulsa el botén.

¢ Eliminacion de caracteres
Desplace el cursor al caracter que desea borrar con el control [DATA
ENTRY] y pulse el botén [7 W1 (DELETE). Para borrar todos los
caracteres de la fila al mismo tiempo, mantenga pulsado el botén [7 ¥ ]
(DELETE).

¢ Introduccion de caracteres
Desplace el cursor o pulse otro botén de introduccién de caracteres.

¢ Cancelacion de la introduccion de caracteres
Pulse el botén [8 W] (CANCEL).

¢ Introduccién de signos especiales (diéresis, acento,
japoneses)
Seleccione el cardcter al que se vaya a anadir el signo y pulse el botén
[6 ¥ ] antes de introducir el caracter.

" n o n

y

e Introduccion de signos
1 Tras introducir un caracter moviendo el cursor, pulse el botén [6 ¥ ]
para que aparezca la lista de signos.
2 Utilice el control [DATA ENTRY] para mover el cursor al signo que
desee y pulse el boton [8 A (OK).

¢ Introduccién de niimeros
En primer lugar, realice una de las selecciones siguientes: “A B C”
(caracter alfabético de tamafio completo), “ABC” “CASE” (caracter
alfabético de tamano medio) y “case” (letra mintscula de tamafo medio).
A continuacién, mantenga pulsado el botén correspondiente [2 A V]
[5AV], [6A]yI[7Al, durante un momento o pulselo varias veces hasta
que se seleccione el nimero que desee.

¢ Conversion a Kaniji (japonés)
Cuando los caracteres “hiragana” introducidos se muestren en
visualizacién inversa (resaltados), pulse el botén [ENTER] una o varias
veces para convertirlos en el kanji apropiado. Para que el cambio se
efectde, pulse el botén [8 A ] (OK) o introduzca el siguiente caracter.

Cuando aparecen los caracteres “hiragana” en visualizacién
inversa (resaltados):

* Reconversion de los caracteres a otros kaniji
Pulse el botén [ENTER].
e Cambio del area resaltada
Utilice el control [DATA ENTRY].
e Cambio del kanji convertido de nuevo a “hiragana”
Pulse el botén [7 W] (DELETE).
* Borrado del area resaltada al completo
Pulse el boton [8 W] (CANCEL).
¢ Introduccion directamente del “hiragana” (sin convertirlo)
Pulse el botén [8 A ] (OK).

Pulse el boton [8 A] (OK), para introducir el nuevo nombre y volver a
la pantalla anterior.

68

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301



Restablecimiento de los ajustes programados en fabrica

Restablecimiento de los ajustes
programados en fabrica

Restablecimiento del sistema programado en

fabrica

Mientras pulsa la tecla C7 (tecla situada en el extremo derecho del teclado), active
el botén [POWER] (alimentacion).

Esta operacién funciona como acceso directo para la operacién de
restablecimiento de la configuracion del sistema que se describe en el paso 2 de la

siguiente seccion.

Restablecimiento de los ajustes programados
en fabrica para cada elemento

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»]SYSTEM RESET (reposicion del

sistema)

2 Seleccione los elementos con los botones [1A V]-[3A V1.

SYSTEM SETUP

Recupera los ajustes originales de fabrica de los pardmetros de la
configuracion del sistema. Consulte el folleto Lista de datos que se
suministra por separado para obtener informacién sobre qué
pardmetros pertenecen a la configuracion del sistema.

MIDI SETUP

Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la
pantalla de la ficha User a los valores originales de fabrica.

USER EFFECT

Restablece los ajustes del efecto de usuario, incluidos los tipos de
efectos del usuario, los tipos de ecualizadores maestro del usuario,
tipos de compresores del master del usuario, y tipos de harménicos
vocales del usuario (CVP-305/303) creados con la pantalla Mixing
Console (consola de mezclas) a los valores originales de fébrica.

MUSIC FINDER

Restablece los ajustes originales de fabrica para los datos del
localizador de musica (todos los registros).

FILES&FOLDERS

Elimina todos los archivos y carpetas guardados en la ficha User.

REGIST.

Borra temporalmente los ajustes de la memoria de registro del
banco seleccionado. Se puede hacer lo mismo activando el botén
de alimentacién [POWER] mientras se mantiene pulsada la tecla B6
(tecla B del extremo derecho del teclado).

_———
FAGTORY RESET|
EXEGUTE

_/_ ——FAGTORY RESET
5 @ =Y EVSTEH SETUP |

UTILITY
CONFIG1 | COMFIGZ  MEDIA OMRER EREIETIETS)

Factora Reset oreratoin does not SYSTEM SETUP
reset Lansuase. Owner Hame. LCD
Brishthesz. Lorics Backaround ok
UVideo Out Faraneters.

To reset these Farameters,

load the preset Sustem Setur _— H
files. USER EFFECT
A o
CAUTION!

All User files and folders
are lost when
~/HARE p peprolDERS® is
AOH  =elected and Factors Reset
E ;élég%Fl]LDEI!S TOFF i= executed.

L EELTE
2 3

G
HIDISETUP | @

FILES
FILES
FILES

[

[] HIDT SETUP
[0 USER EFFECT
[0 HUSIC FIHDER

La operacion de
restablecimiento de los ajustes
programados de fabrica no
afecta a los ajustes de Internet.
Para restablecer los ajustes de
Internet consulte la pdgina 178.

/\ ATENCION

Esta operacion elimina todos
los datos originales del
elemento correspondiente
(MIDI SETUP, USER EFFECT,
MUSIC FINDER y
FILES&FOLDERS)
(configuracién MIDI, efecto
de usuario, archivos y
carpetas).
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Restablecimiento de los ajustes programados en fabrica

3 Active la casilla del elemento que desea restablecer a los ajustes
originales de fabrica pulsando el boton [4 A V.

4 Pulse el boton [D] para ejecutar la operacion Factory Reset
(restablecer valores de fabrica) para todos los elementos marcados.

Almacenamiento y recuperacion de los ajustes
originales como archivo unico

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales como un
archivo dnico para recuperarlos mas adelante.

] Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»]SYSTEM RESET
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3 Pulse uno de los botones [F]-[I] para recuperar la pantalla
correspondiente para guardar los datos.

SYSTEM SETUP Los pardmetros establecidos en varias pantallas como
[FUNCTION] — UTILITY se tratan como un tnico archivo
System Setup. Consulte el folleto Lista de datos que se suministra
por separado para obtener informacién sobre qué parametros
pertenecen a la configuracién del sistema.

MIDI SETUP Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la pantalla
de la ficha User, se tratan como un tnico archivo.

USER EFFECT Los ajustes del efecto de usuario, incluidos los tipos de

efectos del usuario, los tipos de ecualizadores maestro del
usuario, tipos de compresores del master del usuario, y tipos

de harménicos vocales del usuario (CVP-305/303) creados con
la pantalla Mixing Console a los valores originales de fabrica, se
tratan como un Gnico archivo.

MUSIC FINDER Todos los registros predefinidos y creados del localizador de
musica se tratan como un Gnico archivo.

4 Seleccione una de las fichas (que no sea PRESET) pulsando los
botones TAB [«][»].
Tenga en cuenta que el archivo de la ficha PRESET es el archivo de los
ajustes programados en fabrica. Si lo selecciona, se restableceran los ajustes
programados en fabrica para el elemento correspondiente. (Esto genera el
mismo resultado que “Restablecimiento de los ajustes programados en
fabrica para cada elemento” descrito en la pagina 69.)

O

Guarde el archivo (pagina 63).

(@8

Para recuperar el archivo, seleccione la ficha y pagina en la que ha
guardado el archivo (la misma ficha y pagina del paso 4), y pulse el
botén [A]-[]] correspondiente.
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Copia de seguridad de
los datos

Para asegurar al maximo los datos, Yamaha
recomienda hacer una copia de los datos
importantes o guardarlos en medios de
almacenamiento independientes, como una tarjeta
SmartMedia o un dispositivo de almacenamiento
USB. Asi se dispone de una practica copia de
seguridad si se deteriora la memoria interna.

Datos que pueden guardarse

1 Canciones*, estilos, bancos de memoria de
registro y voces

2 Registros Music Finder, efectos**, plantilla MIDI y
sistema de archivos

* Las canciones protegidas (las que tienen una
indicacion “Prot.1/Prot.2” en la esquina superior
izquierda del nombre del nombre) no se pueden
guardar. No obstante, las canciones con una
indicacion “Prot.2” pueden moverse (mediante una
operacion "cortar y pegar") a una tarjeta SmartMedia
con ID. Las canciones con la indicacién “Prot.1” no
se pueden mover a un medio externo.

**Entre los datos de efectos se incluyen los siguientes:
- Datos editados o guardados en la consola de
mezclas “EFFECT/EQ.”
- (CVP-305/303) Datos editados o guardados del
tipo de armonia vocal.

El procedimiento de copia de seguridad es diferente

para los tipos de datos de los puntos 1 y 2 anteriores.

Procedimiento de copia de
seguridad

Datos de canciones, estilos, bancos de

memoria de registro y voces

] Inserte o conecte el medio de copia de
seguridad de destino, como la tarjeta
SmartMedia o el dispositivo de
almacenamiento USB.

2 Active la pantalla que contiene el archivo
que desea copiar.
Cancion:
Presione el boton [SONG SELECT].

Estilo:
Presione el boton [STYLE SELECT].

Banco de la memoria de registro:
Pulse el botén [REGIST. BANK].

Voz:
Presione uno de los botones VOICE.

3 Seleccione la ficha USER con los botones
TAB [«][»].

4 Pulse el botén [3 ¥] (COPY) (copiar) para
copiar el archivo o carpeta.
Aparece la ventana emergente de la operacion
de copiado en la parte inferior de la pantalla.

|-E. Select Filesfolders. el |

5 Pulse el boton [6 ¥] (ALL) para
seleccionar todos los archivos o carpetas
que aparecen en la pantallay en las demas
paginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el
botén [6 ¥ ] (ALL OFF).

6 Pulse el bot6n [7 ¥] (OK) para confirmar
la seleccion de archivo/carpeta.
Para cancelar la operacién de copia, pulse el
bot6n [8 W] (CANCEL).

7 Seleccione la ficha TAB de destino (CARD
o USB) en la que desea copiar el archivo o
carpeta con los botones TAB [«]/[»].

8 Pulse el bot6n [4 ¥ ] (PASTE) para pegar el
archivo o carpeta.

Si aparece un mensaje que indica que
no se pueden copiar los datos

Las canciones protegidas (con la indicacion
“Prot. 1/Prot.2” en la esquina superior
izquierda del nombre del archivo) se incluyen
en los archivos copiados. Estas canciones
protegidas no se pueden copiar. No obstante,
las canciones con la indicacién “Prot.2” se
pueden mover (operacién "cortar y pegar") a
una tarjeta SmartMedia con ID.

Datos de registros de Music Finder, de

efectos, de plantillas MIDI y del sistema

] Inserte o conecte el medio de copia de
seguridad de destino, como la tarjeta
SmartMedia o el dispositivo de
almacenamiento USB.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«]/[»]
SYSTEM RESET

3 Pulse uno de los botones [F]-[I] para
mostrar la pantalla correspondiente para
guardar los datos.

4 Seleccione la ficha correspondiente (CARD
o USB) en la que desee guardar los datos
con los botones TAB [«]/[»].

5 Guarde los datos (pagina 63).
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Utilizacién, creaciéon y edicion de sonidos

Compatibilidad con los
sonidos Mega (CVP-305)
Los sonidos Mega son
exclusivos del Clavinova y no
son compatibles con otros
modelos. Los datos de
cancién/estilo que haya creado
en el Clavinova utilizando los
sonidos Mega no sonaran
correctamente cuando se
reproduzcan en otros
instrumentos.

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Reproduccion de sonidos ..........c.ccceceeverueruesienieincencseencenennennen.. Pagina 28
Reproduccién del sonido del piano ... ... pagina 28
Reproduccion de varios sonidos..... ... pagina 31

Caracteristicas de los sonidos

El tipo de sonido y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre
de sonido predefinido.

Natural! Estos sonidos ricos y exuberantes se componen en su mayor parte
de sonidos de instrumentos de teclado y se destinan

especialmente a la interpretacién de piano y otras partes de
teclado. Ademds, aprovechan al méximo la tecnologia de muestreo
avanzada de Yamaha como, por ejemplo, el muestreo estéreo,
dindmico, sostenido y de tecla desactivada.

Live! (vivo) Estos sonidos de instrumentos acusticos se muestrean en estéreo
para producir un sonido rico, auténtico, lleno de ambiente.

Cool! (fresco) Estos sonidos recogen las texturas dindmicas y los matices sutiles
de los instrumentos eléctricos, gracias a una enorme cantidad de
memoria y una programaciéon muy sofisticada.

Sweet! (dulce) Estos sonidos de instrumentos acUsticos también se benefician de la
sofisticada tecnologia de Yamaha y ofrecen un sonido tan natural y
detallado que pensard que esta tocando un instrumento de verdad.

Drums (percusion) | Existen varios sonidos de tambor y percusion asignados a distintas
teclas, lo que permite reproducir los sonidos desde el teclado.

SFX Existen varios sonidos de efectos especiales asignados a distintas
teclas, lo que permite reproducir los sonidos desde el teclado.

Organ Flutes! Este sonido de 6rgano auténtico le permite utilizar Sound Creator
(flautas de 6rgano) (creador de sonidos) para ajustar las diversas longitudes y crear sus
propios sonidos de 6rgano originales. Si desea mas informacion,
consulte la pagina 93.

Mega Voice Los sonidos Mega no se han disefiado para tocarse desde el
(sonido Mega) teclado. Se han disefiado principalmente para utilizarlos con datos
(CVP-305) de secuencia MIDI grabados como, por ejemplo, canciones y

estilos. Concretamente, algunos de los sonidos de bajo y guitarra
se han creado como sonidos Mega para el Clavinova y se les puede
distinguir facilmente de los sonidos normales por los iconos que se
muestran en la pantalla Voice Selection (seleccién de sonidos)

Lo que confiere un caracter especial a los sonidos Mega es el uso
que hacen del cambio de velocidad. Los sonidos normales también
utilizan el cambio de velocidad para que la calidad del sonido y el
nivel de un sonido se adapten a la fuerza que se emplea para
tocarlo. Gracias a esto, los sonidos del Clavinova suenan auténticos
y naturales. Sin embargo, con los sonidos Mega, cada rango de
velocidad (la medida de su fuerza al tocar las teclas) tiene un
sonido completamente distinto.

Por ejemplo, un sonido de guitarra Mega incluye los sonidos de
varias técnicas de interpretacién: En los instrumentos
convencionales, se accederia a los distintos sonidos a través de
MIDI y se tocarian combinados para conseguir el efecto deseado.
Ahora, gracias a los sonidos Mega se puede interpretar una parte
de guitarra muy convincente con un solo sonido, utilizando valores
de velocidad concretos para conseguir los sonidos deseados.
Debido a la compleja naturaleza de estos sonidos y a las
velocidades exactas que se necesitan para interpretarlos, no se han
disefiado para tocarlos desde el teclado. No obstante, resultan muy
Gtiles y practicos a la hora de crear datos MIDI, especialmente
cuando se quiere evitar la utilizacion de varios sonidos diferentes
para un solo instrumento.
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Interpretacion de varios sonidos a la vez

El teclado Clavinova dispone también de varias funciones y practicas utilidades de
interpretacién de las que carecen los instrumentos acusticos. Le permite interpretar
distintos tipos de sonidos superpuestos en una capa, o tocar un sonido con la

mano izquierda y otro distinto (o incluso dos superpuestos) con la mano derecha.

Partes del teclado (Right 1, Right 2, Left)
(derecha 1, derecha 2, izquierda)

JoY

Se pueden asignar los sonidos de forma independiente a cada parte del teclado:
Right 1, Right 2 y Left. Puede combinar estas partes mediante los botones PART
ON/OFF para crear un sonido de conjunto rico.

e|oua.io

Combinaciones de las partes del teclado

H Interpretacion de un sélo un sonido (parte Right 1)

Puede interpretar un Gnico sonido en todo el teclado. Se emplea para la Ajuste del balance de
interpretacién normal (por ejemplo, con el sonido de piano). volumen entre las partes
Ajuste el balance del volumen
i | entre las partes en la pantalla
@ BALANCE (pagina 39).

Parte Right 1 =<
A | :; RN

M Interpretacion de dos sonidos simultaneamente (partes Right 1y 2)
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Puede simular un ddo melédico o combinar dos sonidos similares para crear un Especificacion del punto de
sonido mas fuerte. divisién (la frontera entre la
zona de la mano izquierda y
OwrTHoloQ_LEFT @ RIGHT1 @ _RIGHT2
[ R | | la derecha)

Consulte la pdgina 100.

Parte Right 2 3

Parte Right 1
o A : i A LI IRRRRRNN
Consulte la pagina 74 para obtener informacion sobre las operaciones de
seleccion de sonido para la parte Right 2.

H Interpretacion de varios sonidos con ambas manos (partes Right 1 y Left)

Puede interpretar varios sonidos con ambas manos. Por ejemplo, pruebe a tocar
el sonido de bajo con la mano izquierda y el de piano, con la derecha.
La luz del teclado se encenderd en el punto de divisién del teclado.

OLEFTHOO e _Q At O_ioHr2

Parte Left = X Parte Right 1

A AN

Consulte la pagina 75 para obtener informacion sobre las operaciones de
seleccion de sonido para la parte Left.

M Interpretacion de tres sonidos diferentes con ambas manos (partes Right
1, 2y Left)
Puede combinar estas tres partes para crear un sonido de conjunto rico.

Parte Left =< AN > Parte Right 2
2 Parte Right 1

A - - AN
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Utilizaci

Para la parte seleccionada,
aparece resaltado el nombre de
voz en la pantalla principal.

Seleccion rapida de sonidos
para las partes Right 1y 2
Puede seleccionar
rapidamente los sonidos para
las partes Right 1 y 2 desde los
botones de sonido. Mantenga
pulsado un botén de sonido y,
a continuacion, pulse otro. El
sonido del primer botén que
se haya pulsado se establece
automaticamente para la parte
Right 1, mientras que el sonido
del segundo botén que se
haya pulsado se establece para
la parte Right 2.

Activacion o desactivacion de
la parte Right 2 con un pedal
Puede utilizar un pedal para
activar o desactivar la parte
Right 2 (cuando se haya
asignado adecuadamente la
parte Right 2; pdgina 182).
Resulta dtil para activar o
desactivar la parte Right 2
mientras toca.

Interpretacion de dos sonidos
simultaneamente (partes Right 1y 2)

Puede tocar dos sonidos simultaneamente con las partes Right 1 y 2.

] Compruebe que esta activado el botén PART ON/OFF [RIGHT 1]
(parte activada/desactivada [derecha 1]).

2 Pulse el boton PART ON/OFF [RIGHT 2] para activarlo.

OLEFTHOLDO__ LEFT (@ _RIGHT1 @ _RIGHT2

--------- PART ON/OFF /=

3 Pulse uno de los botones VOICE (sonido) para que aparezca la
pantalla de seleccién de sonidos para la parte Right 2.

FLUTE & VOICE
O PIANO O  EPIANO O  STRINGS QOGUITAR&BASS () SAXOPHONE (O WOODWIND ()  ORGAN [@]ORGAN FLUTES] EFFECT

( ] ] ] ) ] ] ]

O TRUMPET (O  BRASS O ANBNEE O crorapap O swrarx  OFBRNKN S O usen

U [ voice

4 Pulse el boton TAB (ficha) [«] para seleccionar la pantalla PRESET

(preajuste).

— RESET

AB
OICE(R 4
——m

5 '8 = —— —
g . B TuttiAcerd @ Bandoneon L J°
¢ @ £ SmallAcerd E SoftAcerd @ "
o) B Accordion &5 Harmonica C 1
S @ TangoAcerd @ ModernHarp -

|

| Sy n n
B Accordion@Harmonica
[ r1 | T

HAHE GUT GOPY | PASTE | DELETE" SAVE | FOLDER'| DEHO

Pulse uno de los botones [A] a []] para seleccionar un sonido.

o~ On

Toque el teclado.

N

Pulse nuevamente el botén PART ON/OFF [RIGHT 2] para
desactivarlo.
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Interpretacion de varios sonidos a la vez

Interpretacion de varios sonidos con ambas
manos (partes Right 1 y Left)

Puede tocar varios sonidos con ambas manos (partes Right 1y Left)

] Compruebe que esta activado el boton PART ON/OFF [RIGHT 1].

2 Pulse el botén PART ON/OFF [LEFT] para activarlo. Para la parte seleccionada,
aparece resaltado el nombre de
OLEFTHOLD@ __LEFT @ _RIGHT1_(O_RIGHT2 voz en la pantalla principal.

3 Pulse uno de los botones VOICE para que aparezca la pantalla de
seleccion de sonido para la parte Left.

(@] PIANO O  EPIANO O  STRINGS QGUITAR&BASS (O SAXOPHONE (O W(;‘f)%lﬁn O  ORGAN [@]ORGAN FLUTES] E‘/F%g:cET
( ] ] ] J J ] ]

QO _ TRUMPET O BRASS OAffé)nﬁgﬁgA& (O CHOIR&PAD (O SYNTH.& FX OPEB'ﬁHﬁSl?r'r' & O

USER

U [y voicE g

5

N

Q,

o

4 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la pantalla PRESET. :

AB 2

kY

: 4

RESET S

5 (-3 (omD 5 >

[Eu|HyperBrass] 1 BrassSection ®

Liuel G a

® Qj %PopBrass EJ NaturalBrass Qj o

el 2

¢ @ ﬁOGtaVEBrass Ed] Sforzando @ " %

Live! w

D évieFrenchHoms Y] BigBrass | g

2

&% BrassCombo =] BallroomBrs o

E J &
=) =)

GUT GOPY | PASTE [ DELETE" SAVE | FOLDER'| DEHO

5 Pulse uno de los botones [A] a []] para seleccionar un sonido.

6 Toque el teclado.

7 Pulse nuevamente el boton PART ON/OFF [LEFT] para desactivarlo. f\“i"adé" 0 desactivacién de
a parte Left con un pedal

Puede utilizar un pedal para
activar o desactivar la parte
Left (cuando se ha asignado
adecuadamente la parte Left;
pagina 182). Resulta til para
activar o desactivar la parte Left
mientras toca.

Especificacion del punto de

division (la frontera entre la
zona de la mano izquierda y
la derecha)

Consulte la pagina 100.
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Cambio de tonos
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Tenga en cuenta que la
funcién Tune no tiene efecto
alguno sobre los juegos de
sonidos Drum o SFX.

Hz (hercio):

Esta unidad de medida se
refiere a la frecuencia de un
sonido y representa el nimero
de veces que una onda de
sonido vibra en un segundo.

Cambio de tonos
Transpose (transposicion)

Sube o baja (en semitonos) el tono del teclado.

¢ Transposicion durante la interpretacion
Puede establecer facilmente la transposicion que desee para el sonido general
del instrumento pulsando los botones TRANSPOSE [-]/[+].

* Transposicion antes de la interpretacion
Cambie los ajustes de transposicion en la pantalla MIXING CONSOLE (consola
de mezclas). Puede establecer la transposicién del tono del teclado (KBD), de la
reproduccién de canciones (SONG) (cancién) o del sonido en general del
instrumento (MASTER) (principal), respectivamente.

1 Active la pantalla de operaciones.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE (afinacion)
2 Utilice los botones [1 A V]-[3 A V] para establecer la transposicion.

Afinacion precisa del tono de todo el
instrumento

Puede afinar con precisién el tono de todo el instrumento, lo que resulta dtil
cuando toca el Clavinova con otros instrumentos o musica en CD.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«] MASTER
TUNE

2 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[5 A V] para establecer la afinacion.

Pulse simultineamente los botones [A]y [ ¥ ] de 4 o 5 para restablecer el
valor de fabrica de 440 Hz.

Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos
histéricos concretos con una afinacién personalizada.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [»] SCALE TUNE
(afinacién de escala)

2 Seleccione la parte para la que desea establecer la escala por medio
de los botones [6 A V]/[7 A V1.
Marque el cuadro pulsando el boton [8 A ].

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de escala que desea.
La afinacion de cada nota para la escala seleccionada en ese momento se
indica en la ilustracién del teclado de la parte superior derecha de la
pantalla.
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Cambio de tonos

4 Cambie los siguientes ajustes segtlin sea necesario.
¢ Afinacion de las notas individuales del teclado (TUNE)

1 Pulse el boton [3 A V] para seleccionar la nota a afinar.

. . .. Centésima:
2  Utilice los botones [4 A V]-[5 A V] para establecer la afinacion | g, tgrminos musicales, es la
en centésimas. centésima parte de un
. semitono. (100 centésimas
¢ Determina la nota base para cada escala. equivalen a un semitono.)

Pulse el botén [2 A V¥ ] para seleccionar la nota base.
Cuando se cambia esta nota, el tono del teclado se transpone aunque se

. . .. Activacion instantanea de la
mantiene la relacién de tono original entre las notas.

escala deseada

Registre la escala que desee en
la memoria de registro.
Compruebe que selecciona el
elemento SCALE (escala) al

Tipo de escala predefinida

EQUAL El margen de tono de cada octava se divide en 12 partes iguales, con registrarlo (pgina 121)
TEMPERAMENT cada medio paso espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata & bag ’
(escala temperada) | de la afinacion utilizada con mas frecuencia en la musica actual.

PURE MAJOR Estas afinaciones preservan los intervalos puramente matematicos

(mayor pura) de cada escala, especialmente para acordes de tres notas (nota

PURE MINOR fundamental, tercera, quinta). Puede escucharlo mejor en armonias

(menor pura) vocales reales, como canto en coro o ”a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la inventd el famoso filsofo griego y se creé a partir de

(pitagorica) series de quintas perfectas, que se colapsan en una sola octava. La

tercera en esta afinacion es ligeramente inestable, pero la cuarta y
la quinta son hermosas y aptas para algunos solistas.

MEAN-TONE Esta escala se cre6 como una mejora de la escala pitagérica,
(tono medio) afinando atin més el intervalo de la tercera mayor. Se popularizé
especialmente entre los siglos XVI al XVIII. Haendel, entre otros,
utilizaba esta escala.

WERCKMEISTER Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y
KIRNBERGER Kirnberger, que eran, a su vez, mejoras de las escalas de tono
medio y pitagérica. La funcién principal de esta escala es que cada
tecla tiene su propio cardcter exclusivo. La escala se utilizé en gran
medida durante la época de Bach y Beethoven vy se utiliza incluso
en nuestros dias para interpretar musica de época en el clavicordio.

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N

ARABIC (arabe) Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.

Valores de afinacion para las escalas predefinidas (nota base: C
(do) (en centésimas)

C c# D E E F F# G A A B B
(do) (re) (Ti) (fa) (sol) | (la)b (si)b

'Ilz'éfllAPLéARADA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
MAYORPURA | 0 |[-29,7| 39 | 156 |-141|-23 | -94 | 2,3 |-27,3|-156| 18,0 |-11,7
MENOR PURA 0 336 | 39 | 156 (-14,1| -2,3 [ 31,3 | 2,3 | 14,1 |-156| 18,0 |-11,7
PITAGORICA o (14139 ]|-63]|78|-23[11,7| 23156/ 63 |-39 10,2
TONO MEDIO 0 -24,21 -7,0 | 10,2 | -14,1 | 3,1 |-20,3| -3,1 |-27,3|-10,2| 7,0 |-17,2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -78 | -6,3 |-10,2| -2,3 |-11,7| 39 | -7,8 |-11,7| -3,9 | -7,8
KIRNBERGER 0 -10,2| -7,0 | -6,3 |-14,1{ -2,3 |-10,2| -3,1 | -7,8 |-10,2| -39 |-11,7
ARABE 1 0 0 [-500| O 0 0 0 0 0 |-500| 0 0
ARABE 2 0 0 0 0 -50,0 0 0 0 0 0 0 -50,0

* En la pantalla se muestra el valor redondeado.
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Adicion de efectos a los sonidos que se interpretan en el teclado

Adicion de efectos a los sonidos que
se interpretan en el teclado

El CVP tiene un sistema de efectos multiprocesador muy sofisticado que puede
anadir una profundidad y una expresién extraordinarias al sonido.

] Seleccione la parte en la que desea afnadir efectos pulsando uno de
los botones PART SELECT (seleccion de parte).

2 Pulse el boton [VOICE EFFECT] (efecto de sonido) para que aparezca

la pantalla VOICE EFFECT.

HARMONY.”ECHO: OFF
1 [HOWO.-POLY: POLY
'SP OH D5P YARIATION: OFF
......... PART SELECT  « « + -+« -«

...................... [0 S—
bSp
HARMONY HOWD. VARIA-
EGHO POLY— —DSP— ~TION
1] HOHO (BTN oN
|_OFF_| [ITEW)| OFF |||

3 Utilice los botones de la parte inferior de la pantalla para aplicar los
efectos a los sonidos.

Parametros de efecto
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Puede utilizar un pedal para

: . HARMONY/ECHO | Los tipos de armdnia/eco se aplican a los sonidos de la mano derecha
activar y desactivar los efectos (pagina 79).
Harmony/Echo (armonia/eco)
(pagina 182). MONO/POLY Determina si la reproduccién del sonido de la parte es monofénica
(s6lo una nota a la vez) o polifénica. El uso del modo MONO permite
Portamento: interpretar sonidos principales y tnicos (como los de los _
Portamento es una funcién instrumentos de metal) de_un modo mas realista. También permite
L controlar de forma expresiva el efecto portamento (en funcién del
Qque crea una transicion suave sonido seleccionado) tocando en legato.
desde el tono de la primera
nota tocada en el teclado a la DSP/DSP Con los efectos digitales integrados en el Clavinova, se puede anadir
siguiente. Se puede establecer VARIATION ambiente y profundidad a la musica de formas diferentes como, por

el tiempo de portamento
(tiempo de transicion de tono)
a través de la pantalla MIXING
CONSOLE (pégina 82).

DSP:

Siglas de Digital Signal
Processor (Procesador [0
procesamiento] de sefales
digitales). DSP cambia y
mejora la sefal de audio en el
terreno digital para producir
una amplia gama de efectos.

ejemplo, afiadiendo reverberacién para que el sonido sea parecido al

de la interpretacion en una sala de conciertos.

e El interruptor DSP se utiliza para activar o desactivar el efecto DSP
(Digital Signal Processor) en la parte del teclado que esté
seleccionada en ese momento.

e El interruptor DSP Variation se utiliza para realizar cambios dentro
de las variaciones del efecto DSP. Podria utilizarlo mientras toca,
por ejemplo, para cambiar la velocidad de giro (lenta/rdpida) del
efecto de altavoz rotativo.

Seleccion del tipo de armonia/eco

Puede seleccionar el efecto de armonia/eco que desee entre varios tipos.

Para que el tipo que haya seleccionado en este punto resulte efectivo, establezca

HARMONY/ECHO en On (activado) en la pantalla que se ha mostrado
anteriormente en el paso 2.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

2 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[3 A V] para seleccionar el tipo de
armonia/eco (pagina 79).

3 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[8 A V] para seleccionar los diversos
ajustes de armonia/eco (pagina 80).
Los ajustes disponibles varian en funcién del tipo de armonia/eco.
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Adicion de efectos a los sonidos que se interpretan en el teclado

Tipos de armonia/eco

Los tipos de armonfa/eco se dividen en los grupos siguientes, en funcién del efecto
concreto que se aplique.

Tipos de armonia

Estos tipos aplican el efecto de
armonia a las notas que se tocan
en la seccién de la mano derecha
del teclado, segun los acordes
especificados en la seccion de la
mano izquierda. (Tenga presente
que a los ajustes de “1+5”y
“Octave” (octava) no les afecta el

I¥DE
STARDARD DUET
|_STAHDARD TRID
FULL CHORD
ROCK DUET
COURTRY DUET
COURTRY TRIO
BLOCK
d-HAY CLOSE1

d4-HAY CLOSE2 Tipos de eco

acorde.) '1‘““1""+5“|’E“ Estos tipos aplican
OCTAVE efectos de eco a las

Tipo Multi Assing (asignacion STRUH notas que se tocan en la

muiltiple) HULTI ASSIGH seccion de la mano

Este tipo aplica un efecto especial ECHO dgre_cha del tr-_,\clado
TREHOLO siguiendo el ritmo del

a los acordes que se tocan en la TRILL

tempo establecido en el

seccion de la mano derecha del
momento.

teclado.

-

® Tipos de armonia
Cuando se selecciona un tipo de armonfia, el efecto armonia se aplica a las
notas que se tocan en la seccion de la mano derecha del teclado, segtn el tipo
seleccionado anteriormente, y al acorde especificado en la seccién de acordes

del teclado, como se muestra a continuacion.
|

ACMP
ON/OFF

]

ACMP
ON/OFF
[e]

]

QLEFTHOLDQ® LEFT (O RIGHT1 (O RIGHT2 QOLEFTHOLDQ LEFT O RIGHT1 O RIGHT2

Punto de divisién

v

Punto de divisién

v v
Seccion de acordes para la reproduccion de Sonido de la Right 1
estilos y efecto armonia izquierda y Right 2
Punto de divisién Punto de divisién (para | seccién de Sonidos

acordes para el
efecto armonia

(para el estilo) el sonido del teclado)

v v

i
Sonidode la Right 1

Right 2

Sonidos

Seccion de
acordes para la izquierda
reproduccién

de estilos y

efecto armonia

® Tipo asignacion multiple

El efecto asignacion miltiple asigha autométicamente las notas que se tocan
simultdneamente en la seccion de la mano derecha del teclado para las partes
separadas (sonidos). Cuando se utiliza el efecto asignacién mdltiple, ambas partes
[RIGHT 1] y [RIGHT 2] del teclado han de estar activadas. Los sonidos de Right 1y
Right 2 se asignan alternativamente a las notas, segin el orden con el que se tocan.

@ Tipos de eco

Cuando se selecciona un tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco,
trémolo, trino) a la nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado
siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento, con independencia del
estado de activacion/desactivacién de [ACMP ON/OFF] y de la parte LEFT. Tenga en
cuenta que el efecto trino se aplica cuando se mantienen pulsadas simultineamente
dos notas en el teclado (las dos Gltimas notas en caso de que se mantengan mas de
dos), y se interpretan ambas alternativamente.

Cancelacion del sonido del
acorde en favor del efecto de
armonia

Esto cancela el sonido del
acorde que se toca en la
seccion de acordes del
teclado, de modo que sélo se
escucha el efecto armonia.
Establezca [ACMP ON/OFF]
(acompanamiento activado/
desactivado) en On 'y [SYNC
START] (inicio sincronizado)
en Off, y seleccione “Off” para
el parametro Stop
Accompaniment (interrupcion
del acompafiamiento).

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N
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Edicion del balance tonal y de volumen (MIXING CONSOLE)

Ajustes de Harmony/Echo

VOLUME Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto “Multi
(volumen) Assign”. Determina el nivel de volumen de las notas de armonia/
eco generadas mediante el efecto armonia/eco.

SPEED (velocidad) | Este pardmetro sélo esta disponible si se ha seleccionado Echo,
Tremolo o Trill (trino) como valores de Type (tipo). Determina la
velocidad de los efectos eco, trémolo y trino.

ASSIGN Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto “Multi

(asignacion) Assign”. Permite determinar a través de qué parte del teclado
sonaran las notas de armonia/eco.

CHORD NOTE Este pardmetro se encuentra disponible cuando se selecciona uno

ONLY (s6lo notas | de los tipos de armonia. Cuando se establece en “ON”, el efecto

de acorde) Harmony sélo se aplica a la nota (tocada en la seccién de la mano

derecha del teclado) que pertenezca a un acorde interpretado en la
seccién de acordes del teclado.

TOUCH LIMIT Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto “Multi
(limite de Assign”. Determina el nivel de velocidad mas bajo al que sonara la
pulsacion) nota de armonia. Esto permite aplicar de forma selectiva la armonia

mediante la fuerza con la que se toca, para asi crear acentos de
armonia en la melodia. El efecto de armonia se aplica cuando se
interpreta la tecla con fuerza, por encima del valor definido.

Edicion del balance tonal y de
volumen (MIXING CONSOLE)

La consola de mezclas proporciona un control intuitivo sobre los aspectos de las
partes del teclado y los canales de estilo/cancién, incluyendo el balance del
volumen y el timbre de los sonidos. Permite ajustar los niveles y la posicion estéreo
(panoramica) de cada sonido para establecer la imagen estéreo y el balance
6ptimo, asi como definir cdmo se aplican los efectos.
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Procedimiento basico

] Pulse el botén [MIXING CONSOLE] para que aparezca la pantalla
MIXING CONSOLE.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
(LI iHY FILTER - TUHE | EFFEGCT _E@

sonG auTorevorce SE

E_’_

VOIGE

B | ==

i
1,3

85 0100 (0100 |0 100
SOHG | STYLE | | HIC | LEFT [RIGHT1[RIGHTZ |

2 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a la pantalla del ajuste
correspondiente.
Para obtener mas informacién sobre los pardmetros disponibles, consulte la
seccién “Elementos ajustables (parametros) en las pantallas MIXING
CONSOLE” en la péagina 82.
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Edicion del balance tonal y de volumen (MIXING CONSOLE)

OoN On

Pulse varias veces el boton [MIXING CONSOLE] para acceder a las
partes correspondientes de la pantalla MIXING CONSOLE.

En realidad, la pantalla MIXING CONSOLE se compone de varias
pantallas de partes diferentes. El nombre de la parte se indica en la
parte superior de la pantalla. Las distintas pantallas MIXING
CONSOLE se alternan entre las siguientes:

Pantalla PANEL PART (parte de panel) — pantalla STYLE PART (parte de
estilo) = pantalla SONG CH 1-8 (canales de cancién 1-8) — pantalla
SONG CH 9-16 (canales de cancién 9-16)

Pulse uno de los botones [A]-[]] para seleccionar el parametro que
desee.

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para establecer el valor.

Guarde los ajustes que haya realizado en MIXING CONSOLE.

¢ Almacenamiento de los ajustes de la pantalla PANEL PART
Registrelos en la memoria de registro (pagina 121).

¢ Almacenamiento de los ajustes de la pantalla PANEL PART
Guardelos como datos de estilo.

1 Pulse el botén [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital).

2 Pulse el botén [B] para activar la pantalla STYLE CREATOR (creador de
estilos).

3 Pulse el botén [EXIT] (salir) para cerrar la pantalla RECORD (grabar).

4 Pulse el boton [I] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla Style
Selection (seleccién de estilo), que le permite guardar los datos, y
gudrdelos a continuacién (pagina 63).

¢ Almacenamiento de los ajustes de las pantallas SONG CH 1-8/9-16
En primer lugar, registre los ajustes editados como parte de los datos de la
cancién (SET UP) (configuracién) y, a continuacién, guarde la cancion.
Consulte la explicacion sobre SONG CREATOR (creador de canciones) —
pantalla CHANNEL (canal) — elemento SETUP en la pagina 152.

Acerca de las partes

PANEL PART

En la pantalla PANEL PART de la consola de mezclas (MIXING CONSOLE)
puede ajustar independientemente el nivel de balance entre las partes del
teclado (RIGHT 1, RIGHT 2 y LEFT) y las partes SONG, STYLE y MIC
(CVP-305/303). Los componentes de las partes son los mismos que los que
aparecen en la pantalla cuando se pulsa el boton [BALANCE] del panel.

STYLE PART

Un estilo se compone de ocho canales independientes. Aqui puede
ajustar el balance de nivel entre estos ocho canales o partes. Los
componentes de esta parte son los mismos que los que aparecen en la
pantalla al pulsar el botén [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/
desactivado) del panel para activar la pantalla STYLE.

SONG CH 1-8/9-16

Una cancién se compone de dieciséis canales independientes. Aqui se
puede ajustar el balance de nivel entre estos dieciséis canales o partes.
Los componentes de esta parte son los mismos que los que aparecen
en la pantalla al pulsar el botén [CHANNEL ON/OFF] del panel para
activar la pantalla SONG.

Acerca de las partes
Véase a continuacion.

Establecimiento instantaneo
del mismo valor en todas las
partes

Cuando haya seleccionado un
pardmetro en el paso 4, puede
establecer el mismo valor de
forma instantdnea en las demas
partes. Para hacerlo, mantenga
pulsado uno de los botones
[A]-[)] y, simultineamente,
utilice los botones [1]-[8] o el
dial [DATA ENTRY]
(introduccion de datos).
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e El canal RHY1 de la pantalla
STYLE PART (Parte de estilo)
no puede asignarse a sonidos
de flautas de 6rgano.

e El canal RHY2 de la pantalla
STYLE PART sélo se puede
asignar al sonido de juego de
bateria y a los sonidos del
juego SFX.

¢ Al reproducir datos de
canciones GM, el canal 10 (de
la pagina SONG CH 9 -16)
s6lo puede utilizarse para un
sonido de juego de percusion.

Elementos ajustables (parametros) en las pantallas MIXING

CONSOLE

Las explicaciones siguientes se refieren a los elementos disponibles (parametros)
de las pantallas MIXING CONSOLE.

VOL/VOICE (volumen/sonido)

SONG AUTO REVOICE
(reconfiguracion
automatica de sonidos
para canciones)

Consulte la pagina 83.

VOICE

Permite volver a seleccionar los sonidos para cada parte.
Cuando se activan los canales de estilo, no se pueden
seleccionar los sonidos de flauta de 6rgano y de usuario.
Cuando se activan los canales de cancién, no se pueden
seleccionar los sonidos de usuario.

PANPOT

Determina la posicion estéreo de la parte seleccionada
(canal).

VOLUME

Determina el nivel de cada parte o canal, lo que ofrece un
control preciso sobre el balance de todas las partes.

FILTER (filtro)

HARMONIC CONTENT
(contenido arménico)

Permite ajustar el efecto de resonancia (pagina 91) para cada
parte.

BRIGHTNESS (brillo)

Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el
ajuste de la frecuencia de corte (pagina 91).

TUNE

PORTAMENTO TIME
(tiempo de portamento)

Portamento es una funcién que crea una transicién suave
desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la
siguiente. Portamento Time determina el tiempo de

transicién de tono. Los valores mds altos producen un tiempo
de cambio de tono mas largo. Si se ajusta a “0”, no se produce
ningln efecto. Este parametro estd disponible cuando la

parte del teclado seleccionada estd en Mono (pagina 78).

PITCH BEND RANGE
(ambito de inflexion del
tono)

Determina el @mbito de inflexién del tono en semitonos
para cada parte del teclado (cuando se asigna un pedal a esta
funcion).

OCTAVE (octava)

Determina el ambito del cambio de tono en octavas para
cada parte del teclado.

TUNING (afinacion)

Determina el tono de cada parte del teclado.

TRANSPOSE

Permite establecer la transposicién del tono del teclado
(KEYBOARD), de la reproduccién de canciones (SONG) o del
sonido en general del instrumento (MASTER), respectivamente.

EFFECT (efecto)

TYPE (tipo)

Selecciona el tipo de efecto deseado (pagina 85). Después de
editar varios pardmetros para el tipo de efecto seleccionado, se
puede guardar como si fuera un efecto original.

REVERB (reverberacion)

Ajusta el nivel de sonido de reverberacién para cada parte o
canal. A la derecha del titulo “REVERB” aparece el nombre
del tipo de reverberacién seleccionado en ese momento.

CHORUS (coro)

Ajusta el nivel de sonido de coro para cada parte o canal.

DSP

Ajusta el nivel de sonido de DSP para cada parte o canal.
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EQ (ecualizador)

TYPE Seleccione el tipo de ecualizador que desee que se ajuste al
tipo de musica y al entorno de interpretacion (pagina 87). Afecta
al sonido global del CVP.

EDIT (editar) Para editar el ecualizador (pagina 87).

EQ HIGH (banda superior | Determina la frecuencia central de la banda superior del
del ecualizador) ecualizador que se atenda o aumenta para cada parte.

EQ LOW (banda inferior Determina la frecuencia central de la banda inferior del
del ecualizador) ecualizador que se atendia o aumenta para cada parte.

Song Auto Revoice

Esta funcién permite utilizar los sonidos de alta calidad del instrumento para sacar
el maximo partido de los datos de canciones compatibles con XG. Cuando se
reproducen datos de una cancién XG disponible comercialmente o que se hayan
creado en otros instrumentos, se puede utilizar la funcién Auto Revoice para
asignar autométicamente los sonidos del Clavinova (Natural!, Live!, Cool!, etc.)
creados especialmente en lugar de los sonidos XG convencionales del mismo tipo.

] _3 Es la misma operacion que la contemplada en “Procedimiento
basico” de la pagina 80. En el paso 2, seleccione la ficha VOL/VOICE.

4 Pulse el boton [G] (SETUP) para que aparezca la pantalla AUTO
REVOICE SETUP (ajuste de la reconfiguracion automatica de sonidos).

5 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[3 A V] para seleccionar el sonido que se
va a sustituir.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
AUTO REVOIGE SETUP

A @ —_ VOICE HAME REVOIGE T0 | —— @ F
GRAND PIAND HATURAL! GRHD PHO1
REVOIGE

BRIGHT PIANO HO_REUDICE
8 @ ——— |[HOMEYTORE WO _REUOICE TR ———— @ a
REVOICE

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N

EL.PIAHD 1 HO REVDICE
_ |reriame2 HO REVOICE - "
¢ HARPSICHORD HO REVDICE
VIERAPHORE HO REVDICE
_— T
-3 TN '
REVOICE
/ CHURCH ORGAH HO REVDICE \
REIVOIGE

REVOIGE T0
HATURAL! GRHI PHOL
WATURAL! GRHE PHOZ
WATURAL! MELLW PHO
YOICE HAKE LIVE: GRARD PHO | Ok}

6

6 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[6 A V] para seleccionar el sonido que
vaya a sustituir al XG seleccionado en el paso 5.
Se puede acceder a diversos ajustes de reconfiguracién de sonidos mediante los
botones [FI/[G]/[], de modo que los ajustes de reconfiguracién recomendados se
efectdien cbmodamente y con una sola accién.

f%%%%%%
5 7

ALLREVOICE ~ Sustituye todos los sonidos XG sustituibles
&r:igggg)qraaon con los sonidos de alta calidad del Clavinova.

PIANO REVOICE  Soélo sustituye los sonidos de piano.
(reconfiguracién
de piano):

BASIC REVOICE  Sustituye Gnicamente los sonidos recomendados que

ggﬁg:;iguradén son adecuados para la reproduccién de la cancién.
ALL NO REVOICE  Todos los sonidos vuelven a su sonido XG original.
(deshacer reconfiguracion

de todos):
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Utilizacion

/

Pulse el boton [8 A] (OK [aceptar]) para aplicar los ajustes de
reconfiguracion.

Para cancelar la operacién Revoice, pulse el botén [8 W] (CANCEL
[cancelar]).

En la pantalla de la ficha VOL/VOICE, pulse el boton [F] para
establecer SONG AUTO REVOICE en ON.

Tipo de efecto

B Seleccién de un tipo de efecto

1-3
4

Es la misma operacion que la contemplada en “Procedimiento
basico” de la pagina 80. En el paso 2, seleccione la ficha EFFECT.

Pulse el botén [F] (TYPE) para que aparezca la pantalla de seleccién
del tipo de efecto.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
YOLSVOIGE  FILTER = TUHE Raggany

REVERE: HALLZ

SOHE | STYLE

5

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[2 A V] para seleccionar el efecto
DSP: (BLOCK) (bloque)..

Siglas de Digital Signal
Processor (Procesador [0
procesamiento] de sefiales
digitales). DSP cambia y
mejora la sefal de audio en el
terreno digital para producir
una amplia gama de efectos.

BLOCK :DSPAIRIGHT 1]
CATEGORY : REVERB
TYPE SHALLZ

ER-KARADKE
CHORUS
FLARGER
PHASER
DISTORTION
MAH
DYHAKWIC
ROTARY SP

84
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Bloque de efectos | Partes a las que se Caracteristicas del efecto
aplica el efecto
REVERB Todas las partes Reproduce el ambiente célido de una sala
de conciertos o un club de jazz.
CHORUS Todas las partes Produce un sonido rico y “grueso” como
si se tocaran varias partes a la vez.
DSP1 STYLE PART Ademas de los tipos Reverb y Chorus, el
SONG CHANNNEL 1-16 | Clavinova cuenta con efectos DSP
especiales, que incluyen efectos
adicionales que se utilizan normalmente
para una parte concreta, como la
distorsion y el trémolo.
DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, | Cualquier bloque DSP que no se utilice se
DSP3 SONG CHANNEL 1-16 asignara automaticamente a las partes
(canales) adecuadas, segtin sea necesario.
DSP4 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT,
SONG CHANNEL 1-16,
MIC (CVP-305/303)

6 Utilice los botones [3 A ¥]/[4 A V] para seleccionar la parte a la que
desea aplicar el efecto.

7 Utilice los botones [5 A ¥ ]-[6 A V] para seleccionar la categoria del
efecto (CATEGORY).

8 Utilice los botones [7 A ¥ ]-[8 A V] para seleccionar el tipo de efecto
(TYPE).

Si desea editar los pardmetros de los efectos, pase a la operacién siguiente.

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N

M Edicion y almacenamiento de los efectos seleccionados

9 Pulse el boton [F] (PARAMETER) (parametro) para que aparezca la
pantalla de edicion de los parametros de los efectos.

MIXING CONSOLE
YoLAUOIGE | FILTER | TuME T35}

En
A @ EFFECT TYPE_EDIT F
T - | ——
BLOCK _ DSPAIRIGATI]

CATEGORY :REVERB

B @ _  |IIYPE :HALLZ

HALLZ —_—

)
HALL4
HALLS T~

WL 4 -
HALL L
ROOM1
ROOHZ
RODK3

DELAY
ER-KARADKE
CHORUS
FLANGER
PHASER
DISTORTION
MAH
DYHAHIC
ROTARY 5P

] O Si en el paso 5 ha seleccionado uno de los bloques de efecto DSP 2-4:
Puede editar tanto sus parametros estandares como el parametro de
variacion.

Para seleccionar los pardmetros de tipo estandar, pulse el boton [B]. Para
seleccionar el parametro de variacién, pulse el botén [E].
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Nueva seleccion del bloque,
categoria y tipo de efectos
Utilice los botones [1 A ¥ 1-

[3 A V. La configuracién de los
efectos seleccionados
nuevamente aparecera en el
cuadro superior izquierdo de

la pantalla.

Effect Return Level (nivel de
retorno del efecto):
Determina el nivel o cantidad
de efecto aplicado.

Se establece para todas las
partes o canales.

MIXING CONSOLE
VOLSYOICE | FILTER | TURE JIFJI0Y EW
EFFECT FARAHETEE EDTT

:DSPAIRIGHT 1]
CATEGORY: REVERB

[

ELOCKE

iji

TYPE  :HALL3 G
1 PARAHETER UALUE
'I O TRITIAL DELAY 28.dns %
R @ HPF_CUTOFF 63Hz @ .
LPF_CUTOFF 7.0kHz
e @ PARAMETER UALUE @ N
b [REVERE_TIHE 1.ds

Thizs uvalue is arrlied when UARIATION is OM.

CATE-
ELOGE GORY TYPE PARAHETER UALUE

EELLLLE

11T 12

] ] Seleccione uno de los parametros que quiera editar con los botones
[4AVI]-[5AV]
Los pardmetros disponibles varian en funcion del tipo de efecto
seleccionado.

] 2 Ajuste el valor del parametro seleccionado mediante los botones
[6AV]/I[7AV].

Si en el paso 5 ha seleccionado el bloque de efectos REVERB, CHORUS
o DSP1:
Ajuste el nivel de retorno de efecto pulsando el botén [8 A V1.

13
14

Pulse el botén [H] (USER EFFECT) (efecto de usuario) para que
aparezca la pantalla en la que puede guardar sus propios efectos.

Utilice los botones [3 A ¥ ]-[6 A V] para seleccionar el destino en el
que guardar los efectos.

El nimero maximo de efectos que pueden guardarse varia en funcién del
bloque de efectos.

MIXING CONSOLE
VOL/VOICE | FILTER | TUHE [[IJJ39) Ea

BLOCKE :DSPAIRIGHT 1]
CATEGORY: REVERB
TYPE SHALL3

LOGATION
L Useri |
USERZ
USER3
USER4
USERS
USERG
USERT
USERS
USER3
USER10

a] a)
Ny [y Sy f—
/N I [ O
&0 0D 4 ™
1 2 3 4 6 7 8

14

] 5 Pulse el botén [I] (SAVE) para guardar el efecto (pagina 63).
Cuando quiera activar el efecto guardado, siga el mismo procedimiento que
en el paso 8. Si desea cambiar el nombre del efecto, pulse el botén [H]
(NAME) (nombre).
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EQ (ecualizador)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide
el espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden aumentar o reducir de
la forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global.
Normalmente se emplea un ecualizador para corregir el sonido de los altavoces
para que se ajuste a las caracteristicas especiales del lugar. Por ejemplo, puede
reducir algunas de las frecuencias de rango bajo cuando toque en espacios
amplios donde el sonido “retumba” demasiado, o bien incrementar las frecuencias
altas en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido resulta
relativamente “inocuo” y sin ecos. El Clavinova posee una funcién de EQ digital de
cinco bandas de alto nivel. Esta funcién permite afadir un control de efecto/tono
final a la salida del instrumento. En la pantalla EQ se puede seleccionar uno de los
cinco ajustes predefinidos de ecualizador. Incluso puede crear sus ajustes de
ecualizador personalizados por medio del ajuste de bandas de frecuencia y
guardar estos ajustes en uno de los dos tipos de ecualizador principal de usuario.

Ancho de banda

Amplificacién { (también denominado curva o “Q”)

o

Freq (frecuencia)

5 bandas — LOWLOWMID MID HIGMID HIGH
(baja) (media baja) (media) (media alta) (alta)

EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

M Seleccion de un tipo de EQ predefinido

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N

] _3 Es la misma operacion que la contemplada en “Procedimiento
basico” de la pagina 80. En el paso 2, seleccione la ficha EQ.

4 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ predefinido
que se ajuste a su interpretacion (estilo de musica o entorno).

Si desea editar los pardmetros de EQ, pase a la siguiente operacion.
B Edicion y almacenamiento del EQ seleccionado

5 Pulse el boton [F] (EDIT) para que aparezca la pantalla MASTER EQ
EDIT (edicion de ecualizador principal).

MIXING CONSOLE(PANEL PART]

VOL/VOIGE FILTER TUHE  EFFECT il
) o ™ =3
o L EOIT]

FLAT
[ | COMCERT
AUXOUT PR

PART EO
E@ HIGH

E@ LOH

64 ...

S0HG | STYLE | | LEFT Inmunlnlﬁmzl
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Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ predefinido.

MIXING CONSOLE

VOLAVOIGE | FILTER | TUHE | EFFEGT [gua]
HASTER EQ EDIT

FLAT
HOHE
ﬂ COHCERT

— -
— -
- ]
— —

Utilice los botones [3 A Y ]-[7 A V] para aumentar o reducir el nivel
de cada una de las cinco bandas.

Utilice el botén [8 A ¥ ] para aumentar o reducir al mismo tiempo el nivel
de las cinco bandas.

Ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de la banda
que haya seleccionado en el paso 7.

¢ Ancho de banda (también denominado curva o “Q")
Utilice el boton [T A ¥ 1. Cuanto mayor sea el valor de QQ, menor sera el
valor del ancho de banda.

* FREQ (frecuencia central)
Utilice el boton [2 A V¥ 1. El &mbito de FREQ disponible es distinto para
cada banda.

Pulse los botones [H] o [I] (STORE 1 or 2 [almacenar 1 o 2]) para
guardar el tipo de EQ editado (pagina 63).

Se pueden crear y guardar hasta dos tipos de EQ. Cuando desee activar el
tipo de EQ guardado, siga el mismo procedimiento del paso 6.
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Creacion de sonidos (Sound Creator)

El Clavinova dispone de una funcién de creacién de sonidos que le permite crear
sus propios sonidos mediante la edicion de algunos parametros de los sonidos
existentes. Una vez creado el sonido, puede guardarlo como sonido de usuario en
la pantalla USER/CARD (tarjeta)/(USB) para recuperarlo posteriormente. El método
de edicion de los sonidos ORGAN FLUTES es distinto al de otros sonidos.

Procedimiento basico

] Seleccione el sonido que desee (distinto de Organ Flutes)
(pagina 31).

2 Pulse el boton [SOUND CREATOR] para activar la pantalla SOUND
CREATOR.

TAB 3

SOUND CREATOR: GalaxyEP
GOHHOH [IRTIETINNTY SOURD | EFFEGT/ER | HARHOHY

FILTER: 64 AHPLITUDE: 64
B LFD PHOD:3 FHOD:0 AHOD:45
2 (LEFT PEDAL: SOFT LEFT mm
] v |V

'SOUND CREATOR

-’6
o o 8
2 Lo ]
[ 47 ] i i na

5@5553@5&

8

3 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a la pantalla del ajuste
correspondiente.
Si desea mas informacién sobre los pardametros disponibles, consulte el
apartado “Pardmetros editables en las pantallas SOUND CREATOR” de la
pagina 90.

Segun sea necesario, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el
elemento (parametro) que va a editarse.

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para editar los sonidos.

Pulse el bot6n [D] (COMPARE) (comparar) para comparar el sonido
editado con el que no lo esta.

N 00O b~

Pulse el botén [I] (SAVE) para guardar el sonido editado (pagina 63).

Edicion de los sonidos ORGAN
FLUTES

El método de edicién de los
sonidos ORGAN FLUTES es
distinto al de otros sonidos. Para
obtener instrucciones sobre la
edicion de los sonidos ORGAN
FLUTES, consulte la pdgina 93.

/\ ATENCION

Si selecciona otro sonido sin
guardar los ajustes, éstos se
perderan. Si desea guardar los
ajustes en este punto,
asegurese de guardarlos
como sonidos de usuario
antes de seleccionar otro
sonido o desconectar el
instrumento.

SOPIUOS 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UOIDRZI|I}N
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Parametros editables en las pantallas SOUND CREATOR

Los pardmetros disponibles Las explicaciones siguientes describen en detalle los pardmetros editables que se definen en
varfan en funcién del sonido las pantallas explicadas en el paso 3 del “Procedimiento basico” en la pagina 89. Los
de que se trate. pardametros del creador de sonidos se organizan en cinco pantallas diferentes. Los

pardmetros de cada pantalla se describen a continuacién de forma separada. También se
tratan como parte de los parametros Voice Set (ajuste de sonido) (pagina 96), que aparecen
de forma automatica cuando se selecciona un sonido.

PIANO
Esta pantalla sélo estd disponible cuando se selecciona el sonido de piano
Natural! (pagina 72).

TUNING CURVE (curva | Determina la curva de afinacién. Seleccione “FLAT” (bemol) si
de afinacién) cree que la curva de afinacion del sonido del piano no se ajusta a
la de otros sonidos de instrumentos.
STRETCH (elastica)
Curva de afinacion especial para pianos.
FLAT
Curva de afinacién en la que la frecuencia se duplica una
octava en todo el registro del teclado.

KEY OFF SAMPLE Ajusta el volumen del sonido con desactivacion de teclas (el sutil
(muestra con teclas sonido que se oye cuando se suelta una tecla).

desactivadas)
(CVP-305/303)

SUSTAIN SAMPLE Ajusta la profundidad del muestreo de sostenidos para el pedal
(muestra de sostenido) | apagador.
(CVP-305/303)

STRING RESONANCE Ajusta la profundidad de la resonancia de cuerdas.
(resonancia de cuerdas)
(CVP-305)

COMMON (comun)
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VOLUME Ajusta el volumen del sonido editado en ese momento.
TOUCH SENSE Ajusta la sensibilidad de pulsacién o la medida en la que el
(sensibilidad a la volumen responde a la fuerza de la interpretacion.

pulsacién) El ajuste en “0” produce bajadas de nivel mds extremas cuanto

mds suave se toque, mientras que el ajuste en “64” es el de
respuesta normal y el de “127” produce un volumen alto (fijo)
para cualquier intensidad.

PART OCTAVE Sube o baja, en octavas, el registro de octavas del sonido editado.
(octava de parte) Cuando se utiliza el sonido editado como una de las partes
RIGHT 1-2, se encuentra disponible el pardmetro R1/R2; cuando
el sonido editado se utiliza como parte LEFT, el parametro LEFT se
encuentra disponible.

MONO/POLY Determina si el sonido editado se reproduce monofénica o

liféni te (pagina 78).
Portamento Time: polifénicamente (pdgina 78)

Portamento Time determina el PORTAMENTO TIME Establece el tiempo de portamento cuando en el paso anterior se
tiempo de transicion del tono. establece el sonido editado en “MONO”.

Portamento es una funcién
que crea una transicion suave

desde el tono de la primera CONTROLLER (controlador)
nota tocada en el teclado a la 1. MODULATION (modulacién)

siguiente. . ., .. -

Cuando se asigna una funcion de pedal a la modulacién, se puede utilizar el pedal
para modular el tono (vibrato) y los pardmetros que se indican a continuacién. Aqui se
puede establecer el nivel con el que el pedal modula cada uno de los pardmetros

siguientes.

FILTER Determina el nivel con el que el pedal modula la frecuencia de corte de
filtro. Para obtener mds datos sobre el filtro, consulte la pdgina 91.

AMPLITUDE Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud (volumen).

LFO PMOD Determina el nivel con el que el pedal modula el tono o el efecto de
vibrato.

LFO FMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la modulacién del
filtro o el efecto wah.

90 Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301



Creacion de sonidos (Sound Creator)

FILTER Determina el nivel con el que el pedal modula la frecuencia de corte de
filtro. Para obtener mas datos sobre el filtro, consulte la pagina 91.
LFO AMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud o el efecto

de trémolo.

2. LEFT PEDAL (pedal izquierdo)
Permite seleccionar las funciones que se vayan a asignar al pedal izquierdo.

FUNCTION

Determina la funcién que se va a asignar al pedal izquierdo. Si
desea mds informacién sobre las funciones de pedal, consulte
la pagina 182.

Botones [2 A V-
[8A V] (RIGHT 1,
RIGHT 2, LEFT, etc.)

Determina si la funcién asignada es efectiva o no para la parte
del teclado correspondiente. También determina la profundidad de
la funcién. Para mds detalles, consulte la pdgina 183.

SOUND

@ FILTER (filtro de sonido)

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o

dejando pasar un intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes
determinan el timbre global del sonido mediante el refuerzo o el recorte de un
rango de frecuencias determinado. Ademads de para hacer que el sonido sea mas
brillante 0 mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos
electrénicos similares a los de un sintetizador.

BRIGHTNESS

Determina la frecuencia de corte o el rango de frecuencias
efectivo del filtro (consulte el diagrama). Los valores mas altos
producen un sonido més brillante.

Volumen
Frecuencia de corte

| —— | ——— |

.
N
R
P
[
(Y
|
\
|
L \
1

\ Frecuencia (tono)

Estas frecuencias Margen de corte

“pasan” por el filtro.

HARMONIC CONTENT

Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte
(resonancia), que se establecié anteriormente en BRIGHTNESS
(consulte el diagrama). Los valores mds altos producen un
efecto méas pronunciado.

Volumen

Resonancia

Frecuencia (tono)
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Vibrato:

Efecto de sonido vibrante y
tembloroso que se produce
modulando periédicamente el
tono del sonido.

Activacion o desactivacion de
VIBE ROTOR (rotor de
vibracién) con un pedal.

Se puede utilizar un pedal para
activar o desactivar el rotor de
vibracioén (siempre que esté
asignada correctamente la
funcién VIBE ROTOR ON/OFF
[rotor de vibracién activado/
desactivado]; pagina 182).

® EG

Los ajustes del EG (generador de envolvente) determinan como cambia el nivel de
sonido con el tiempo. Esto permite reproducir muchas caracteristicas de sonido de
los instrumentos acusticos naturales como, por ejemplo, el ataque y disminucién
rapidos de los sonidos de percusién o la larga liberacién de un tono de piano

sostenido.

ATTACK (ataque)

Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel
maximo después de tocar la tecla. Cuanto mas bajo es el valor,
mads rapido es el ataque.

DECAY (disminucion)

Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel de
sostenido (un nivel ligeramente inferior al maximo). Cuanto
mds bajo es el valor, mas rapida es la disminucién.

RELEASE (liberacion)

Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta
silenciarse después de tocar la tecla. Cuanto més bajo es el
valor, mas répida es la disminucién.

® VIBRATO

Nivel
------- Nivel de sostenido
|
|
1
. .
1« ATTACK-»+DECAY- \—RELEASE—» Tiempo
+* +

o S

Tecla Tecla

activada desactivada

DEPTH (profundidad)

Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mas
altos producen un vibrato mas pronunciado.

SPEED (velocidad)

Determina la velocidad del efecto de vibrato.

DELAY (retardo)

Determina el tiempo que pasa entre el momento en que se toca
una tecla y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos
aumentan el retardo del inicio del vibrato.

1 1
Nivel 1 SPEED,,

DEPTH

DELAY

3

Tiempo

@ EFFECT/EQ (efecto/ecualizador)
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH (profundidad de
reverberacion/profundidad de coro/profundidad de DSP)

REVERB DEPTH

Ajusta la profundidad de la reverberacién (pagina 85).

CHORUS DEPTH

Ajusta la profundiad del coro (pagina 85).

DSP DEPTH Ajusta la profundidad de DSP (pagina 85).
Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el
menu DSP que se explica en la pagina 93.

DSP ON/OFF Determina si el efecto DPS esta activado o desactivado.

VIBE ROTOR Sélo aparecera si el pardmetro de tipo de DPS seleccionado es VIBE

VIBRATE (vibrato de vibracién), como se explica en la pagina 85.
Determina si se debe activar o desasctivar VIBE VIBRATE al
seleccionar el sonido.
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2. DSP
DSP TYPE Selecciona la categoria y tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo
(tipo de DSP) después de seleccionar una categoria.

VARIATION (variacion) | Hay dos variaciones para cada tipo DSP.
Aqui se puede editar el estado de activado/desactivado de
VARIATION vy los ajustes de valor del parametro de variacion.
ON/OFF
Todos los sonidos vienen programados de fabrica con la
variacion desactivada (hay asignada una variacién estandar de
DSP). Si se establece VARIATION en ON, se asignara al
sonido una variacién del efecto DSP. El valor del pardmetro
de variacién se puede ajustar en el menid VALUE (valor) que
se explica a continuacion.
PARAMETER
Muestra el pardmetro de variacion.
VALUE
Ajusta el valor del parametro de variacién DSP.

3.EQ

EQ LOW/HIGH Determinan la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja
(bandas alta y baja del | del EQ.
ecualizador)

HARMONY
Igual que en la pantalla [FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO.
Consulte la pagina 78.

Creacion de sonidos de flautas de 6rgano
originales

El Clavinova dispone de una amplia gama de sonidos de érgano dindmicos y
sobresalientes a los que se puede acceder con el botén [ORGAN FLUTES].
También proporciona las herramientas para crear sus propios sonidos de 6rgano
originales mediante la funcién Sound Creator. Al igual que un érgano tradicional,
puede crear sus propios sonidos ajustando los niveles de las longitudes de flauta.

Procedimiento basico

] Seleccione el sonido Organ Flutes que desea editar (pagina 31).
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/\ ATENCION

Si selecciona otro sonido sin
guardar los ajustes, éstos se
perderan. Si desea guardar los
ajustes en este punto,
asegurese de almacenarlos
como sonidos de usuario
antes de seleccionar otro
sonido o desconectar el
instrumento.

2 En la pantalla Voice Selecction de ORGAN FLUTES, pulse el boton
[7 A] (FOOTAGE) (longitudes) para que se active la pantalla SOUND
CREATOR [ORGAN FLUTES].

O
RESET

A @ T raan Flutes! Organ Flutes! . @ F
=] JazzDraw! Ead RockingOrg!

B @ _— Oraan Flutes! Orsan Flutes! _— @ G
G BluesOrgan! &g Percussivel!

c @ _  F9rsan Flutes! Orsan Flutes! - @ "
g SixteenOne! G GospelOrg!

_/— Or2an Flutes! Or3an Flutes! \

D @ Ead EvenBars! e PadOrgan! @ !
Organ Flutes! Or2an Flutes!

] — PopOrgan! B FullRanks! T~ -

B OrganfFlutes

.
|_P1 | o

HAHE GUT GOPY | PASTE | DELETE' SAVE [ FOLDER'| DMEHO

EEELECE

3 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a la pantalla del ajuste
correspondiente.
Si desea més informacion sobre los parametros disponibles, consulte el
apartado “Pardmetros editables de las pantallas SOUND CREATOR
[ORGAN FLUTES]” de la pagina 95.

TAB
4 SOUND CREATOR(ORGAN FLUTES): JazzDraw! 3

FOOTAGE | VOLUHESATTACK | EFFECTFER

ORGAH TYPE VIERATO @
e
-

UINTAGE Vin

[
@ —E.II-I:ITIIR\' 5P SPEED:
CJ
CJ

A
B
c
D
E

(Cuando se
selecciona la 16503 8 a J2a¥] 2 |1#5| 14| 1

SCLLILLLL

EFFECT/EQ.)
4 Si selecciona la pantalla de la ficha EFFECT/EQ, utilice los botones
[Al/[B] para elegir el parametro que se va a editar.

5 Utilice los botones [A]-[D], [FI-[H] y [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] para editar el
sonido.

6 Pulse el botén [I] (SAVE) para guardar el sonido ORGAN FLUTES
editado (pagina 63).
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Parametros editables en las pantallas SOUND CREATOR [ORGAN

FLUTES]

Las explicaciones siguientes tratan en detalle a los pardmetros editables que se definen en
las pantallas explicadas en el paso 3 del “Procedimiento basico” en la pagina 89. Los
parametros de las flautas de 6rgano estan organizados en tres paginas diferentes. Los
parametros de cada pantalla se describen a continuacién de forma separada. También se
tratan como parte de los pardmetros de ajuste de sonido (pagina 96), que aparecen de forma
automatica cuando se selecciona un sonido.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (parametros comunes)

ORGAN TYPE (tipo de
érgano)

Especifica el tipo de generaciéon de tono de érgano que se va a
simular: sinusoidal o época.

ROTARY SP SPEED
(velocidad del altavoz
rotativo)

Alterna entre las velocidades lenta y répida del altavoz rotativo,
cuando se selecciona un efecto de altavoz rotativo para las

flautas de 6rgano (consulte el parametro DSP TYPE de “EFFECT/
EQ” en la pagina 93), y el DSP del efecto de sonido (pagina 93) se
activa (este parametro tiene el mismo efecto que el parametro del
efecto de sonido VARIATION ON/OFF [variacién activada/
desactivadal).

VIBRATO ON/OFF
(vibrato activado/
desactivado)

Activa o desactiva el efecto de vibrato para las flautas de
érgano.

VIBRATO DEPTH

Establece la profundidad de vibrato en uno de estos tres

(profundidad de vibrato) | niveles: 1 (baja), 2 (media) o 3 (alta).
FOOTAGE

16' <« —51/3 Cambia la longitud controlable (con el botén [D]) entre 16 y 5 1/3
pulgadas.

16'-1' Determina el sonido béasico de las flautas de érgano. Cuanto mds
largo es el tubo, mas bajo es el tono del sonido. Por lo tanto, el
ajuste 16’ determina el componente de tono mas bajo del sonido,
mientras que 1’ determina el componente de tono mas alto. Cuanto
mavyor es el valor del ajuste, mayor es el volumen de la longitud
correspondiente. Si combina varios volimenes de longitudes,
puede crear sus propios sonidos de 6rgano.

VOLUME/ATTACK
VOL Ajusta el volumen general de las flautas de 6rgano. Cuanto més

larga es la barra gréfica, més alto es el volumen.

RESP (respuesta)

Influye en la parte de ataque y liberacién (pagina 92) del sonido,
aumentando o reduciendo el tiempo de respuesta de regulacion y
liberacién iniciales, segin los controles FOOTAGE. Cuanto mds
alto es el valor, mas lenta es la liberacion.

VIBRATO SPEED
(velocidad de vibrato)

Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los
parametros Vibrato On/Off y Vibrato Depth anteriores.

MODE (modo)

Con el control MODE se puede elegir entre dos modos: FIRST
(primero) y EACH (cada). En el modo FIRST, el ataque se aplica
s6lo a las primeras notas que se tocan y mantienen a la vez;
mientras se mantengan pulsadas las primeras notas, el ataque
no se aplicard a las notas que se toquen posteriormente. En el
modo EACH, el ataque se aplica por igual a todas las notas.

4,22/3,2

Determinan el volumen del sonido de ataque del sonido

ORGAN FLUTE. Los controles 4’, 2 -2/3* y 2’ aumentan o reducen
el volumen de sonido de ataque a las longitudes
correspondientes. Cuanto mas larga es la barra gréfica, mayor

es el volumen del sonido de ataque.

LENG (longitud)

Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una
disminucién mds breve o mds prolongada inmediatamente
después del ataque inicial. Cuanto mas larga es la barra gréfica,
mas prolongada es la disminucién.

Longitud:

El término “longitud” es una
referencia a la generacién de
sonido de los 6rganos de
tubos tradicionales en los que
tubos de distintas longitudes
(en pies) producen el sonido.
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EFFECT/EQ
Son los mismos parametros que los de la pantalla de la ficha “EFFECT/EQ”de
SOUND CREATOR que se explicaron en la pagina 92.

Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de
sonidos (efectos, etc.)

Cada sonido estd vinculado a sus ajustes de pardmetros relacionados
que se indican en las pantallas SOUND CREATOR, incluidos los efectos
y EQ. Normalmente estos ajustes se activan automéaticamente cuando
se selecciona un sonido. No obstante, también puede desactivar esta
funcion si realiza operaciones en la pantalla correspondiente, tal como
se explica a continuacién.

Por ejemplo, si desea cambiar de sonido pero mantener el mismo
efecto de armonia, establezca el pardmetro HARMONY/ECHO en OFF
(en la pantalla que se explica a continuacién).

Puede definirlos de forma independiente por parte del teclado y grupo
de parametros.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET (secuencia
de registros/interrupcién/ajuste de sonido) — TAB [»] VOICE SET

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar una parte del teclado.

3 Utilice los botones [4 A ¥]-[8 A V] para habilitar o deshabilitar la
activacion automatica de los ajustes (en ON u OFF) de forma
independiente para cada grupo de parametros.
Consulte el folleto Lista de Datos para obtener una lista de los
pardmetros que componen cada grupo de parametros.
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Utilizacion, creacién y edicion de los estilos de

acompanamiento automatico

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Interpretacion de “Mary Had a Little Lamb” con la funcién de acompaiia-

MieNto aUtOMALICO........coevviriiiiiiiiiiiiiiicncc et eaeene pagina 44
Variacion de patron...........ocveeeeiieecieeeeiie e pagina 46
Coémo aprender a tocar (indicar) acordes
para la reproduccion de estilos........ccueeeeeeiiiiieeiniiiiieeeee. pagina 48
Ajustes de panel adecuados para el estilo seleccionado
(One Touch Setting) (ajuste de una pulsacion) ...................... pagina 49

Caracteristicas de estilo

El tipo de estilo y las caracteristicas que lo definen se indican encima del
nombre del estilo predefinido.

Pro (profesional) Estos estilos ofrecen arreglos profesionales y atractivos combinados

con una gran facilidad de interpretacién. EI acompafiamiento resultante
sigue con precision los acordes del intérprete. En consecuencia, los
cambios de acorde y las coloristas armonias se transforman al instante
en un acompafiamiento musical de increible realismo.

Session (sesion) Estos estilos proporcionan un realismo atiin mayor y un
acompafiamiento auténtico al mezclar cambios y tipos de acordes
originales, asi como archivos RIFF especiales de cambios de acordes,
con las secciones principales. Se han programado para enriquecer y
dar un toque profesional a las interpretaciones de ciertas canciones y
géneros. Recuerde, no obstante, que los estilos pueden no ser
necesariamente los mds adecuados, ni ser tan siquiera
armoénicamente correctos, para todas las canciones e interpretaciones
de acordes. En algunos casos, por ejemplo, la interpretacion de una
sencilla triada mayor de una cancién country puede dar como
resultado un séptimo acorde de tipo jazz, o la ejecuciéon de un acorde
de bajo puede generar un acompariamiento inadecuado o imprevisto.

Pianist (pianista) Estos estilos especiales proporcionan un acompafnamiento de
piano solo. Tocando simplemente los acordes adecuados con la
mano izquierda, puede anadir automaticamente complicados
arpegios con un sonido profesional y patrones de bajo y acorde.

Seleccion de un tipo de digitado de
acordes

Se puede controlar la reproduccion de estilos mediante los acordes que se
tocan en la seccion de acordes del teclado. Existen siete tipos de digitado.

] Active la pantalla de operaciones.

[FUNTION] (funcién) — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD
FINGERING (configuracién de estilo/punto de divisién/digitado de
acorde) — TAB (ficha) [»] CHORD FINGERING

2 Pulse los botones [1 A ¥ ]-[3 A V] para seleccionar un digitado.

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTIAGASPLIT POIAT Qe gn i3l
| FINGERTNG ]

GHORD TUTOR (FINGERED?

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

HULTI FIHGER:
Both Sinsle Finser
and Fingered are GHORD HAKE : G
rozsible. For Sinale
Finzer, rress the
whitesblack kew(s)
clozest to the root
note,

SIHNGLE FIHGER
HULTI FIMGER 5
FIHGERED [}
E!

-
Jul}
=
@
m
=
=
=
@
-
-
=
m
I tm
)
=
=
=
=
w
m
- -
- =
Eg=
sz
M

FIHGERED OH BASS
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Utilizaci

Al:
Inteligencia artificial

Inicio del ritmo mediante el
inicio sincronizado

También puede iniciar el ritmo
tocando una tecla de la seccion
de acordes del teclado si Sync
Start (inicio sincronizado) esta
activado (active el boton [SYNC
START]).

El ritmo no suena para los
estilos de pianista (u otros
estilos similares). Si desea
utilizar cualquiera de estos
estilos, compruebe siempre
que ACMP ON/OFF
(acompanamiento activado/
desactivado) estd activado.

SINGLE FINGER Con esta opcién resulta c
. H Para un acorde mayor,

(un solo dedo) muy SehCI”Q pI’OdUClr pulse Unicamente la tecla
acompaﬁam|entos de la nota fundamental.
orquestados con acordes cm
de mayor, séptima, menor Para un acorde menor,

ANt pulse a la vez la tecla de la nota
Y Sep/“ma mer/“’f tocando fundamental y la tecla negra que
un numero minimo de estd a su izquierda.
teclas de la seccién de C7 -

Para un acorde de séptima,
acordes del teclado. Este pulse simultaneamente la tecla de
tipO esta disponible Sé[O . la nota fundamental y la tecla

. blanca que esta a su izquierda.
en la reproduccién de Cmy
estilos. Para un acorde de séptima menor,
.- .. pulse simultaneamente la tecla de la
Se utilizan los dlgltadOS de N nota fundamental y las teclas blanca y

acordes abreviados que se
describen a la derecha.

negra situadas a su izquierda.

MULTI FINGER
(varios dedos)

Detecta automaticamente los digitados de acordes Single Finger o
Fingered (digitado), de forma que puede utilizar cualquiera de los
dos tipos de digitado sin tener que cambiar entre ellos.

FINGERED

Permite tocar sus propios acordes en la seccion de acordes del
teclado, mientras el CVP proporciona los acompafamientos de ritmo,
bajo y acordes debidamente orquestados en el estilo seleccionado. El
tipo Fingered reconoce los distintos tipos de acordes que aparecen
en el folleto Lista de datos y que se pueden buscar mediante la
funcién Chord Tutor (tutor de acordes) (pagina 48).

FINGERED ON
BASS (digitado en
bajo)

Acepta los mismos digitados que Fingered pero utiliza la nota mas
baja tocada en la seccién de acordes del teclado como nota de bajo,
lo que permite tocar acordes “de bajo” (en el modo Fingered, la nota
fundamental del acorde se utiliza siempre como la nota de bajo).

FULL KEYBOARD
(teclado completo)

Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan
de una forma similar al modo Fingered aunque las notas se dividan
entre las manos derecha e izquierda; por ejemplo, tocando una nota
de bajo con la mano izquierda y un acorde con la derecha, o un
acorde con la izquierda y una nota de la melodia con la derecha.

Al FINGERED
(digitado de
inteligencia artificial)

Es practicamente igual que FINGERED, con la excepcion de que se
puede tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en
funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.).

Al FULLKEYBOARD
(teclado completo
de inteligencia
artificial)

Cuando se utiliza este tipo de digitado avanzado, el CVP crea
automaticamente el acompanamiento adecuado mientras se toca
practicamente cualquier cosa en cualquier parte del teclado y
utilizando ambas manos. No tiene que ocuparse de especificar los
acordes de estilo. Aunque el tipo Al Full Keyboard esta disefiado

para aplicarlo a muchas canciones, es posible que algunos arreglos
no sean los adecuados para utilizarlos con esta funcion. Este tipo es
practicamente igual a FULL KEYBOARD, con la excepcién de que se
puede tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en
funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.). No
pueden reproducirse los acordes de 9.2, 11.2 y 13.2. Este tipo estd
disponible sélo para la reproduccion de estilos.

Interpretacion unicamente de los
canales de ritmo de un estilo

El ritmo es una de las partes mas importantes de un estilo. Intente tocar la melodia
solamente con el ritmo. Puede interpretar distintos ritmos para cada estilo. Recuerde,
no obstante, que no todos los estilos contienen canales de ritmo.

] Seleccione un estilo (pagina 45).

Pulse [ACMP ON/OFF] para desactivar el acompafiamiento automatico.

3 Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo
[inicio/parada]) para reproducir los canales de ritmo.

Pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener el ritmo.
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Interpretacion iinicamente de los canales de ritmo de un estilo

Activacion y desactivacion de canales de estilo

Un estilo contiene ocho canales: RHY1 (ritmo 1) — PHR2 (frase 2). Se
puede anadir variaciones y cambiar el sentimiento de un estilo
activando o desactivando de forma selectiva los canales cuando
suena el estilo.

1 Pulse el boton [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/desactivado)
para activar la pantalla CHANNEL ON/OFF.

Si la ficha STYLE (estilo) no esta seleccionada, pulse de nuevo el
boton [CHANNEL ON/OFF].

OIRECT ACGESS SOHE (STYLE GHAHHEL OHF0FF

RHYL | RHY2 | EASS | CHDL | GHDZ | PAD | PHRL | PHRZ
| on @ on @ on | on | oW |

CHANNEL
ON/OFF

2 Utilice los botones [1 ¥ ]-[8 ¥ ] para activar o desactivar los canales.

Para escuchar sélo un instrumento por separado, mantenga pulsado
el botén correspondiente al canal para establecerlo en SOLO. Para
cancelar la funcién SOLO, pulse de nuevo el botén del canal
correspondiente.

Interpretacion de los acordes en tempo libre (sin
reproduccion de estilos)

Puede tener el sonido de los acordes de acompanamiento sin
necesidad de reproducir el estilo, activando [ACMP ON/OFF] y
desactivando [SYNC START]. Por ejemplo, si MULTI FINGER esta
seleccionado (pagina 98), puede interpretar a su propio ritmo mientras

toca el acorde pulsando la seccién de acordes del teclado con un solo
dedo.

Configuracion del tiempo de aumento y reduccion progresivos
Se puede configurar el tiempo de aumento y reduccién progresivos
(pagina 47).

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY (utilidad) — TAB[<«¢] CONFIG 1 — [A]
FADE IN/OUT/HOLD TIME (tiempo de reduccién progresiva/aumento
progresivo/mantenimiento)

2 Defina los parametros relacionados con el aumento y la reduccion
progresivos mediante los botones [3A V]-[5A V].

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

FADE IN TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar
(tiempo de progresivamente o en pasar del minimo al méximo.
aumento

progresivo)

FADE OUT TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en reducirse
(tiempo de progresivamente o en pasar del maximo al minimo.
reduccion

progresiva)

FADE OUT HOLD Determina el tiempo que se mantiene el volumen en 0
TIME (tiempo de tras la reduccién progresiva.

mantenimiento de

reduccion

progresiva
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos
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Especificacion del punto de
division por nombre de nota
Pulse el botén [7 A V1/[8 A V]
(SPLIT POINT). Puede
especificar el punto de

divisién del sonido y la seccion
de acordes del teclado
utilizando STYLE en la pantalla,
asi como especificar el punto
de divisién de los sonidos
izquierdo y derecho mediante
LEFT.

Ajustes relacionados con la
reproduccion de estilos

El CVP presenta una serie de funciones de reproduccion de estilos, incluido el
punto de divisién y otros muchos, a los que se puede acceder en la pantalla
siguiente.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB[ <] STYLE SETTING/SPLIT POINT

2 Utilice los botones [F]-[H] para definir el punto de division (véase mas
abajo) y los botones [1 A ¥]-[5 A V] para cada ajuste (pagina 101).

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING

STYLE SETTIHG/SPLIT POTHT S TTR RS =08 o

Hold down one of the risht three buttons: and
Fress a ked, or use the [PATA ENTRY] dial. a a
%
RIGHT1 n
F#2 E
el — Ajustes del punto
STOP OTSLINK S1g8 STYLE SEGIION) | = SPLIT POINT--- S riaid
~AGHP— TIMTNG, MINDON, - TOUGH- — SET STVYLE—LEFT— de division
[ _OFF |
u INTRO
Parametros ||| 0FF ([T m HATH A Fe2  Fe2
STYLE || HEXT ﬁ O ||HAIN B
(FET90|| BAR @S0 |HAIH €

e SPLIT POINT
Estos son los ajustes (hay dos puntos de divisién) que separan las diferentes
secciones del teclado: la seccién de acordes, la seccién de la parte LEFT
(izquierda), y la seccién RIGHT 1 y 2 (derecha 1 y 2). Los ajustes de los dos
puntos de divisién (siguientes) se especifican como nombres de notas.

¢ Split Point (S) — separa la seccion de acordes para la reproduccion de
estilos de la seccion o secciones para la interpretacion
de sonidos (RIGHT 1, 2 y LEFT)
¢ Split Point (L) — separa las dos secciones para la interpretacion de
sonidos, LEFT y RIGHT 1- 2.
Estos dos ajustes se pueden definir con la misma nota (como en el ajuste
predefinido) o, si se prefiere, con dos notas distintas.

Configuracion del punto de division (S) y el punto de division (L) con
la misma nota

Punto de division (S+L)

o ibalhahdasddiau]

|__Seccion de acorde +——— Sonido RIGHT (derecha) 1y 2
sonido LEFT (izquierda)

Pulse el boton [F] (S+L) y gire el disco [DATA ENTRY] (introduccion de datos).

Configuracién del punto de division (S) y el punto de division (L) con
notas distintas

Punto de division (L)

. Sonido RIGHT ~ _|
Sonido LEFT _I—
LSeccit')n de acord (izquierdo) (derecho) 1y 2

Pulse el botén [H] (S) o el botén [G] (L) y gire el disco [DATA ENTRY]
(introduccién de datos).

Punto de division (S)

El punto de divisién (L) no puede ser inferior al punto de divisién (S) y el punto de
divisién (S) no puede ser superior al punto de divisién (L).
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos

¢ Stop Accompaniment (interrupcion del acompafiamiento)
Cuando se activa [ACMP ON/OFF] y se desactiva [SYNC START], se puede tocar
acordes en la seccién de acordes del teclado con el estilo detenido, y adn asi
escuchar el acorde del acompanamiento. En esta situacion, [lamada “Stop
Accompaniment”, se reconoce cualquier digitado de acordes vélido y aparece
en pantalla la nota fundamental o tipo del acorde.
En la pantalla de la pagina 100 se puede determinar si el acorde interpretado en
la seccién de acordes sonard o no en la situacién de interrupcién del
acompanamiento.

OFF (desactivado)....... El acorde interpretado en la seccion de acordes no Datos grabados en la
suena. grabacién de una cancién
STYLE ..o, El acorde interpretado en la seccién de acordes suena Tenga en cuenta que el sonido
con los sonidos del estilo seleccionado. g“‘i se reprgduce Y '%5 datF’Is
oo . ., € 10s acordes se graban si la
FIXED (fijo).........c........ El acorde l.nterpretaql(.) en la seccion d.e acordes suena opcion esta definida en
con el sonido especificado, independientemente del “STYLE” y s6lo se graban los
estilo seleccionado. datos de acordes si esta

definida en “OFF” o “FIXED”.

¢ OTS Link Timing (sincronizacion de enlace OTS)
Corresponde a la funcién OTS Link (enlace OTS) (pégina 50). Este parametro
determina la sincronizacion en la que cambia la funcién One Touch Setting
(ajustes de una sola pulsacion) al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D] (variacién
principal). (El botén [OTS LINK] debe estar activado).

Real Time (tiempo real) ............ Se accede automaticamente a One Touch
Setting al pulsar un botén de MAIN
VARIATION.

Next Bar (siguiente compas) .... Se accede a la funcién One Touch Setting en
el siguiente compds, después de pulsar un
boton de MAIN VARIATION.

¢ Synchro Stop Window (ventana de parada sincronizada)
Determina el tiempo que se puede mantener pulsando un acorde antes de que la
funcion de parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando el botén
[SYNC STOP] (parada sincronizada) esta activado y esta opcién esta definida en
un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada sincronizada se cancela
automdaticamente si se mantiene pulsando un acorde durante mas tiempo que el
aqui se define. Esto reajusta de manera practica el control de reproduccion de
estilos a su estado normal, lo que permite soltar las teclas y mantener la
ejecucion del estilo.

e Style Touch (pulsacién de estilo)
Activa y desactiva la respuesta de pulsacién para la reproduccién de estilos.
Cuando se ajusta en “ON” (activado), el volumen del estilo cambia como
respuesta a la fuerza de su interpretacion en la seccién de acordes del teclado.

¢ Section Set (ajuste de seccion)
Define la seccion predefinida a la que se accede automaticamente cuando se
seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccién de estilos). Si esta
definido en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién de estilos, la seccion
activa se mantiene aunque se seleccione un estilo distinto.
Cuando no se incluye ninguna de las secciones MAIN A-D (principal) en los
datos de estilo, se selecciona autométicamente la seccién mas préxima. Por
ejemplo, si MAIN D no estd incluida en el estilo seleccionado, se activard MAIN
C.

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN
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Edicion del volumen y del balance tonal del estilo (MIXING CONSOLE) (consola de mezclas)
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Eliminacion de los criterios de
bisqueda.

Para borrar la musica, palabra
clave o estilo introducidos,
pulse el botén [FI/[GI/[H]
(CLEAR) (borrar).

Edicion del volumen y del balance
tonal del estilo (MIXING CONSOLE)
(consola de mezclas)

Se puede definir varios pardmetros relacionados con las mezclas del estilo. (Consulte
“Elementos ajustables (pardmetros) en la pantalla MIXING CONSOLE” en la

pagina 82.) Active la pantalla “STYLE PART” (parte de estilo) en el paso 3 del
procedimiento bésico de “Edicién del balance del volumen y de la combinacién de
sonido (MIXING CONSOLE)” en la pagina 80 y siga las instrucciones.

Funcion practica Music Finder
(localizador de miisica)

Music Finder (pagina 50) es una funcién practica que activa los ajustes de panel
preprogramados (para sonidos, estilos, etc.) que coinciden con la cancién o el tipo
de musica que se desea interpretar. Se puede buscar y editar los registros de Music
Finder.

Busqueda de registros

Se puede buscar los registros especificando un nombre de cancién o palabra clave
mediante la funcién Search (Buscar) de Music Finder. También se puede guardar
los registros favoritos en la pantalla FAVORITE (favoritos).

] Pulse el botén [MUSIC FINDER] para que aparezca la pantalla MUSIC
FINDER.

2 Pulse el botén TAB [«] para seleccionar la ficha ALL (todos).
La pantalla de la ficha ALL contiene los registros predefinidos.

3 Pulse el bot6n [I] (SEARCH 1) para que aparezca la pantalla de

bisqueda.
MUSIC FINDER
(/WS FAVORITE A SEARGH1| SEARGH 2

HUSIG STVLE __[BERT|[TERPD
40th Syrrphony FopClazsics 44| 124 5

60 Second Waltz YiennezeWaltz | 3.4 240
B0 Surnrers Long RootRock 4-4| 144 | coRTORDER
A Boyw From The Country (Bluzsrass 2-d| 150 FERAI0TL

@ A, Bridge To Cross Troub~ |MaovieBallad 4.4 80

00

A Eright & Guiding Lisht  [Easvlistening |d-d 76
B, Cozy Life InItaly OrzanBallad 4.4 88
A Feeling Of Lowe Tonig~ [4BeatBallad d-4 T8
A Fesling Of Love Tonig~ (MovieBallad 4.4 K SEIII!I:H-[B

i

AFire Lighter Unplug ged d-d| 118
E AFlowers Kiss? AcousticBallad (3.4 158 a @ J
A GrestWay To Spend T~ |Rumba d-d| 102
AlGresk Called Zorba  [Showtune d-d| 50(HUHEEROF
A Little Caribbean Love  |Caribbean d-4 96

TERPO LOCK W
(Y] av J a¥ | OFF

4 Introduzca los criterios de bisqueda.

MUSIC FINDER SEARCH 1

[husTe: I
[REYHORD: |
[STALE: ]

X0 (1T 274 34 d-d €8 OTHER

SEARCH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ

GEHRE
FROI [ Awv
Bl Tirme Hits
3 Ballad SEatttn

TEHPO -

H -~ TO

~ 300
[avJav]
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

e Busqueda por titulo de cancion, género de misica (MUSIC) o palabra

clave
1 Pulse el boton [A] (MUSIC)/[B](KEYWORD) (palabra clave) para que
aparezca la pantalla de introduccién de caracteres. Introduccion de varias
2 d I titulo de | .z | gé d .. I lab palabras clave
ntro uzca e titulo de la cancion, el género de musica o la palabra Se puede buscar varias
clave (pagina 67). palabras clave distintas a la vez

insertando un caracter
separador (coma) entre cada

* Basqueda por nombre de estilo una de ellas.

1 Pulse el botén [C] (STYLE) para que aparezca la pantalla de seleccién
de estilos.

2 Utilice los botones [A]-[]] para seleccionar un estilo.
3 Pulse el botdn [EXIT] (salir) para volver a la pantalla de busqueda.

¢ Adicion de criterios de basqueda
Se puede especificar otros criterios de bldsqueda ademaés del nombre de la
cancién, palabra clave o nombre de estilo.

BEAT (tiempo) ............ Seleccione el tiempo (signatura de tiempo) que desea
utilizar en la interpretacién pulsando el botén [D]. Se
incluyen todos los ajustes de tiempo en la bdsqueda si
se selecciona ANY (cualquiera).

SEARCH AREA ............. Seleccione las paginas que desea incluir en la bdsqueda
pulsando el botén [E]. (Corresponden a las fichas de la
parte superior de la pantalla Music Finder.)

TEMPO........cccovvvrenn. Defina el registro del tempo que prefiere utilizar en la
interpretacién mediante los botones [1 A V1/[2 A V]
(TEMPO).

GENRE (género) ......... Seleccione el género de mdsica que prefiera mediante

los botones [5 A ¥ 1/[6 A V] (GENRE).

5 Pulse el boton [8 A] (START SEARCH) (inicio de bisqueda) para
iniciar la busqueda.
Aparece la pantalla Search 1 que muestra los resultados de la bidsqueda.
Para cancelar la basqueda, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

Bisqueda detallada

Si desea buscar registros basados en los resultados de la bidsqueda
anterior o buscar otros géneros de musica, pulse el botén [J]

(SEARCH 2) de la pantalla Music Finder. Los resultados de la bidsqueda
aparecen en la pantalla SEARCH 2.

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

Creacion de una serie de registros favoritos

Ademas de lo practica que resulta la funcién de bisqueda para sondear las
profundidades de los registros de Music Finder, es posible que quiera crear una
“carpeta” de registros favoritos para poder activar rapidamente los estilos y ajustes
que utiliza con mayor frecuencia en las interpretaciones.

] Seleccione el registro que prefiera de la pantalla Music Finder.

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301 103



Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

2 Pulse el boton [H] (ADD TO FAVORITE) (afiadir a favoritos) para
anadir el registro seleccionado a la pantalla FAVORITE.

MUSIC FINDER
[INS FAYORITE  SEARCH1 SEARCH 2

HUSTG STYLE __ |[BERT|TEMPO|
40th Sympheny FopClassics  |d-d | 124 9
6 Second Waltz VienneseWaltz |3-d| 240

63 Summers Long RootRaock d-d | 144| ConT ORDER
A Boy Frorm The Country |Eluegrass 2-d| 150 NI

R £, Bridge To Cross Troub- Ballad _|a-d| 80 "
A Bright & Guiding Light  |EasyListening |d-d 6 ACLD TO
& Cosy Life In Ttaly OrganBallad  |d-d| 88 F“"““UE

A Feeling Of Love Tonig~ |8BeatBallad d-4 TE
A Feeling O0f Love Tonig~ |MovieBallad q-4 TE SEIIIIGH-|:n

iji

A Fire Lighter Unplugaed d-4| 118
E A Flowers Kiss? AcousticBallad (3.4 158
A Great Way To Spend T~ |Rurnba d-4| 102
& Gresk Called Zorba  |Showtune d-a| sofRUHBER OF

A Little Caribbean Love | Caribbean d-d 96 1550

752 SETTIE GEVSAED e

3 Active la pantalla FAVORITE mediante los botones TAB [«][»>]y
compruebe que se ha afiadido el registro.

Eliminacion de registros de la pantalla FAVORITE

] Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.
S 2 Pulse el boton [H] (DELETE FROM FAVORITE) (eliminar de favoritos).
°
NS
£
2
35
(3]
S o _o 2 °
= Edicion de registros
£
’§ Puede crear un registro nuevo editando el registro que esta seleccionado. Los
£ registros creados recientemente se guardan automaticamente en la memoria
& interna.
5]
]
= [\ ATENCION ] Seleccione el registro que desee editar en la pantalla Music Finder.
] También se puede cambiar un
ke registro predefinido para 2 Pulse el botén [8 A W] (RECORD EDIT) (edicién de registro) para que
o crear uno nuevo. Si desea .
< conservar el preajuste aparezca la pantalla de edicion.
he original, asegtrese de

g el registro editado como un
c registro nuevo (consulte el [WUSIG: A Bridae To Cross Troubled Water |
\O Z e
5 paso 5, pagina 105).
IS KEYHORD :7lhdusts |
5
o [STYLE:MovieEallad |
O
ks DELETE
§ [0 2-4 3-4 (2] 68 OTHER
= G ow (5 o)
) r TEHPI: SEGTION
HAIH B HAIN B
20 HAIH C = HAIW C
[ HATH b B HATH b | % [ ok |

3 Edite el registro tal como lo desee.
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

e Edicion del nombre de la cancion, palabra clave y nombre de estilo
Introduzca cada elemento del mismo modo que lo ha hecho en la pantalla de
bdsqueda (pagina 103).

e Cambio del tempo
Pulse el botén [1 A ¥ ] (TEMPO).

¢ Memorizacion de la seccion (Intro/Main/Ending) (preludio/principal/
coda)
Utilice los botones [2 A ¥ 1/[4 A V] para elegir la seccion que se activarad
automaticamente al seleccionar el registro. Es (til, por ejemplo, cuando se desea
tener configurado automaticamente un estilo seleccionado para que se inicie
con la seccién de preludio.

e Edicion del género
Seleccione el género que prefiera mediante los botones [5 A V1/[6 A V]
(GENRE). Al crear un nuevo género, pulse el botén [7 A ¥ 1 (GENRE NAME)
(nombre de género) e introduzca el nombre del género. (pagina 68)

e Eliminacion del registro seleccionado actualmente
Pulse el botén [1] (DELETE RECORD) (eliminar registro).

¢ Cancelacion y salida de las funciones de edicion
Pulse el botén [8 W] (CANCEL).

4 Para introducir el registro editado en la pantalla FAVORITE, pulse el
boton [E] (FAVORITE) para que aparezca dicha pantalla.

5 Introduzca las modificaciones que haya hecho en el registro tal como
se describe a continuacion.

¢ Creacion de un registro nuevo
Pulse el botén [J] (NEW RECORD) (nuevo registro). El registro se aiiade a la
pantalla ALL. Si ha introducido el registro en la pantalla FAVORITE del paso 4
anterior, se anadira a las pantallas ALL y FAVORITE.

¢ Sobrescritura de un registro existente
Pulse el botén [8 A1 (OK) (aceptar). Si ha definido el registro como favorito en el
paso 4 anterior, el registro se afiade a la pantalla FAVORITE. Si edita el registro
en la pantalla FAVORITE, se sobrescribira.

Almacenamiento del registro

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y
los creados adicionalmente, como archivos tnicos. Tenga en cuenta que los
registros individuales (ajustes de panel) no se pueden gestionar como archivos
independientes.

] Active la pantalla Save (Guardar).
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET (restablecimiento
del sistema) — [I] MUSIC FINDER FILES (archivos de music finder)

2 Pulse los botones TAB [«][»] para seleccionar la ubicacion de
almacenamiento (USER/CARD) (usuario/tarjeta).

3 Pulse el bot6n [6 ¥ ] para guardar el archivo (pagina 63).
Todos los registros se guardan juntos en un Gnico archivo.

Busqueda por tiempo
(signatura de tiempo)

Para buscar registros segin su
tiempo (signatura de tiempo),
pulse el boton [D] (BEAT).
Tenga en cuenta que el ajuste
de tiempo que se realiza aqui
es s6lo para la funcién de
basqueda Music Finder y no
afecta al ajuste real de tiempo
del estilo en si.

El nimero maximo de registros
es de 2.500 (CVP-305/303)/
1200 (CVP-301), incluidos los
registros internos.
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

Activacion de los registros de Music Finder guardados en
USER/CARD

Para activar los registros de Music Finder que ha guardado en USER/
CARD, siga las instrucciones siguientes.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

2 Pulse el botén [IJ(MUSIC FINDER) para que aparezca la pantalla de
la ficha USER/CARD de Music Finder.

B SYSTEM
[_P1 ] F

HAKE GUT GOPY | PASTE || PELETES| SAYE [ FOLDER

3 Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar USER/CARD.
. 4 Pulse los botones [A]-[]] para seleccionar el archivo de Music Finder
[N\ ATENCION que desee.
Si se selecciona "REPLACE Cuando selecciona un archivo, aparece un mensaje para que
(sustituir), se eliminan . »ap L jep a
automaticamente todos los seleccione uno de los elementos de menu siguientes.
registros originales de la
memoria interna y se * REPLACE . L 3
sustituyen por los datos de Todos los registros de Music Finder que estan actualmente en el
fabrica de Music Finder. instrumento se eliminan y son sustituidos por los registros del
archivo seleccionado.
Restablecimiento de los datos e APPEND (afiadir)
de Music Finder Los registros activados se afaden a los niimeros de registro
Se puede restablecer los
ajustes de fabrica originales de vacantes.
9 Music Fi I CvP . . .
S (p;;f]a 'ggd)er enel C Seleccione uno de los ajustes anteriores para que aparezca el
kS archivo de Music Finder. Seleccione “CANCEL” para interrumpir
*] .z
= esta operacion.
[a5]
o
c TAB
[«
2 UTILITY [
I GOHFIG1 | GOMFIGZ | HEDIA | OMHER E3EA L1201 IR
jley
(s} A @ T——— | Factoru Reset oreratoin does not SYSTEH SETUP | @ F
g reset Lanausse. Owner MHame. LCD
Brishtness. Larics Backsround or
o B —_— . . —_ G
g To reset thase marametors:
o IS J— lc_vad the preset Sostem Setur - "
3 C ]
] ——— . T
2 = EE Aowno 2
v e @ T [y Al User files and folders | @ ’
8 [ HIDI SETUP are lost when
ke O USER EFFECT “VHARK op Eoornl DERS? is
[ E MUSTC FIMDER ¢ | A0M  selected and Factory Reset
e] O] REGIST TOFF iz executed.
S na
o
Ee}
)
c ‘
S
8
5 MUSIC FINDER
] PR— presel LY conp P—
e OO — - —— |3
el ] L MusicFinder01 ]
5 = — =
°
E
= CJ
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Style Creator (creador de estilos)

Style Creator (creador de estilos)

Puede crear su propio estilo. Es posible crear estilos grabando o combinando los
datos de estilos internos. Se pueden editar los estilos creados.

Estructura de estilos

Los estilos comprenden hasta un méximo de quince secciones diferentes y cada
seccion incluye ocho canales separados. Con la funcién Style Creator, puede crear
un estilo por separado grabando los canales o importando los datos de patrones de
otros estilos existentes.

Estilo
I Seccién |

&” STYLE CONTROL ——M8MM—————————

Existen cuatro O
distintos. =

Creacion de un estilo

Se puede utilizar uno de los tres métodos que se describen a continuacién para
crear un estilo. También se pueden editar los estilos creados (pagina 113).

H Grabacion en tiempo real » Consulte la pagina 108

Este método permite grabar el estilo tocando simplemente el instrumento. Se
puede seleccionar un estilo interno que coincida lo mas posible con la imagen del
estilo que se desea crear y luego grabar de nuevo las partes del estilo tal como se
prefieran o se puede crear un estilo nuevo desde cero.

H Grabacién por pasos » Consulte la pagina 111

Este método es como escribir notacién musical en papel ya que permite introducir
cada nota individualmente, ademas de especificar su duracién.

Permite crear un estilo sin tener que tocar las partes en el instrumento, ya que se
puede introducir cada evento manualmente.

B Montaje de estilos » Consulte la pagina 112

Con esta préactica funcidn se puede crear estilos compuestos combinando varios

patrones de estilos predefinidos internos. Por ejemplo, para crear un estilo original

de 8 tiempos, se podria tomar los patrones de ritmo del estilo “Live8Beat”, utilizar

el patrén de bajo de “Cool8Beat” e importar los patrones de acordes del estilo

“8BeatModern” para combinar los distintos elementos y crear un estilo nuevo.
Live8Beat 8BeatModern

Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass /— Bass
Chord 1 Rhythm 1 Chord 1
Chord 2 Rhythm 2 Chord 2

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

Cool8Beat

L

Rhythm 1

Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 y Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 p Phrase 2
Chord 2

Pad Pad

Phrase 1 Phrase 1

Phrase 2 Phrase 2
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Utilizacion, creacion y edicion de los estilos de acompanamien

Cuando grabe canales BASS-
PHR2 (frase 2 de bajo) que se
basen en un estilo interno,
elimine los datos originales antes
de grabar. No es posible
sobregrabar en canales BASS-
PHR2 (véase mas arriba).

Grabacion en tiempo real (BASIC) (basica)

Cree un Unico estilo grabando los canales individuales uno a uno con la grabacion
en tiempo real.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real

* Grabacion de bucles
La reproduccioén de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un
“pbucle” y la grabacion de estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por
ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccién principal de dos compases,
los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que se graben se
reproduciran desde la siguiente repeticion (bucle), por lo que se puede grabar
mientras se escucha el material grabado previamente.

* Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados,
sin eliminar los datos originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no
se eliminan excepto cuando se utilizan funciones como Rhythm Clear (eliminar
ritmo) (pagina 110) y Delete (eliminar) (pagina 109). Por ejemplo, si se inicia la
grabacion con una seccién MAIN (principal) de dos compases, se repiten los dos
compases varias veces. Las notas que se graben se reproduciran desde la
siguiente repeticion, por lo que se puede sobregrabar material nuevo en el bucle
mientras se escucha el material grabado previamente.
Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se
aplica sélo a los canales de ritmo. Para todos los demas canales (excepto ritmo),
elimine los datos originales antes de grabar.

Cuando se utiliza la grabacion en tiempo real basandose en los estilos
internos:

RHY1 | RHYZ | BASS | GHD1 | GHD2 PAD PHR1 | PHRZ

ETH EEY

Es posible la sobregrabacion. No els posible la sobregrabacién.
Elimine los datos antes de grabar.

] Seleccione el estilo que desee para que sirva de base a la grabacion y
la edicién (pagina 45).
Para crear un estilo nuevo desde el principio, pulse el boton [C] (NEW
STYLE) (estilo nuevo) en la pantalla mostrada en el paso 5 siguiente.

Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING] (grabacién digital).

Pulse el boton [B] para que aparezca la pantalla de creacion de
estilos.

Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar la ficha BASIC.

O LON

Active la pantalla para elegir las secciones, etc. pulsando el bot6n
[EXIT].
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6

/-2

10

Utilice los botones [3 A ¥V ]/[4 A V] para elegir la seccion
(pagina 107) que va a grabar.

STYLE CREATOR: Cool8Beat
[TE31Y ASSEHELY | GROOVE  CHAHWEL | PARAHETER | EDIT
BAR: 1
(a] | [secTiommamc |
PRATTERH LEHGTH: 2

2 |TEHPO: 100
u

BEAT:d-d

100

i

[

LI
/

-1

1

6

Utilice los botones [5 A ¥]/[6 A ¥] para determinar la duracion
(nimero de compases) de la seccion elegida.

Introduzca la duracion especificada de la seccion elegida pulsando el bot6n
[D] (EXECUTE) (ejecutar).

Active la pantalla RECORD pulsando el botén [F] (REC CH), si fuera
necesario.

Especifique el canal que va a grabar manteniendo pulsados
simultaneamente el botén [F] (REC CH) y el boton numérico
correspondiente, [1V]-[8V].

Para cancelar la seleccién, pulse de nuevo el botén numérico
correspondiente [1 W ]-[8 W ].

(=8
-
—

—
(=30

STYLE CREATOR: CoolBBeat
:iE3H ASSEHELY | GROOVE | CHANKEL | PARAHETER | EDIT
BAR:

a]  fsecrmomenamce 00000000000 [REE]
PATTERH LEWGTH:2
a 2 |TEHPOD: 100 BEAT:d-d

Active la pantalla de selecciéon de sonidos mediante los botones
[1A]-[8A]y seleccione el sonido que prefiera para los canales de
grabacion correspondientes.

Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Para eliminar un canal, mantenga pulsados simultaneamente el bot6n
[J] (DELETE) y el botéon numérico correspondiente, [1 A]-[8A].

Se puede cancelar la eliminacién pulsando de nuevo el mismo botén
numérico, antes de soltar el dedo del botén [J].

Especificacién de secciones en
los botones del panel

Puede especificar las secciones
que va a grabar utilizando los
botones de seccién ([INTRO]/
[MAIN]/[ENDING], etc.) del
panel. Al pulsar uno de los
botones de seccion, se activa la
pantalla SECTION (seccién).
Cambie las secciones mediante
los botones [6 A VI/[7A V]y
ejecute la seleccion pulsando el
botén [8 A].

No se puede seleccionar la
seccion INTRO 4/ENDING 4
directamente en el panel.

Cuando desaparezca la
indicacion de canal en la parte
inferior de la pantalla, puede
pulsar el botén [F] (REC CH)
(grabar canal) para que aparezca
de nuevo.

Limitaciones en los sonidos

grabables

¢ Canal RHY1:
Cualquiera excepto Organ
Flute Voice (sonido de flauta
de 6rgano)

e Canal RHY2:
Sélo juegos de percusion o de
SFX

¢ Canales BASS-PHR2:
Cualquiera excepto el sonido
de flauta de 6rgano y juegos de
percusién o de SFX

Silenciamiento de canales
concretos durante la grabacion
Desactive los canales que desee
pulsando los botones [1 ¥ |-

[8Vv].
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Eliminacion del canal de ritmo
grabado (RHY 1, 2)

Para especificar un sonido de
instrumento especifico,
mantenga pulsados
simultdneamente el botén [E]
(RHY CLEAR) (eliminar RHY) (en
la pantalla en la que aparecen
los canales grabados) y la tecla
correspondiente.

/\ ATENCION

El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacién
sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pagina 63).

Para las secciones INTRO y
ENDING se puede utilizar
cualquier acorde o progresion
de acordes que prefiera.

Cambio del acorde fuente

Si desea grabar el patrén con un
acorde fuente que no sea CM7,
defina los pardmetros PLAY
ROOT (tocar nota fundamental)
y PLAY CHORD (tocar acorde)
en la pdgina PARAMETER
(parametro) (pagina 117) antes
de grabar.

11

12

13
14

Inicie la grabacion pulsando el bot6n Style Control [START/STOP].

Se inicia la reproduccién de la seccién especificada. Como el patrén de
acompanamiento se reproduce varias veces en un bucle, puede grabar
sonidos individuales uno a uno, escuchando los sonidos anteriores mientras
se ejecutan. Para mds informacién sobre la grabacién en canales que no
sean los de ritmo (RHY1, 2), consulte la seccién “Reglas para grabar canales
no ritmicos” (véase més abajo).

Para seguir grabando con otro canal, mantenga pulsados
simultaneamente el botén [F] (REC CH) y el boton [1V]-[8 V]
correspondiente para especificar el canal y, a continuacion, toque el
teclado.

Detenga la grabacion pulsando el boton Style Control [START/STOP].
Pulse el boton [I] (SAVE) (guardar) para activar la pantalla de

seleccion de estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 63).

Reglas para grabar canales no ritmicos

e Utilice tnicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los
canales BASS (bajo) y PHRASE (frase) (es decir, C (do), D (re), E (mi),
G (sol), A (1a) y B (si)).

e Utilice Gnicamente los tonos de acorde al grabar los canales
CHORD (acorde) y PAD (pulsador) (es decir, C (do), E (mi), G (sol) y

BT

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafamiento automético
(reproduccién de estilos) se convierte adecuadamente segtn los
cambios de acorde que haga durante la interpretacién. El acorde que
forma la base de esta conversién de nota se llama acorde fuente y se
define de forma predefinida en CM7 (como en la ilustracion del
ejemplo anterior). Se puede cambiar el acorde fuente (su nota
fundamental y tipo) en la pantalla PARAMETER de la pagina 117. Tenga en
cuenta que cuando SE cambia el acorde fuente del CM7 predefinido por
otro acorde, las notas de acorde y las notas recomendadas cambian
igualmente. Para obtener mds detalles sobre las notas de acorde y las
recomendadas, consulte la pagina pagina 118.

C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas
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Style Creator (creador de estilos)

Grabacion por pasos (EDIT) (editar)

Esta explicacién tiene aplicacion en la seleccién de la ficha EDIT del paso 4 de
“Grabacién en tiempo real” (pagina 108).

STYLE CREATOR: CoolBBeat
EASIG | ASSEWBLY | GROOVE | GHAWREL _ papaneTeR JE01

ded 1328FFE
B L1111} Proa m
Hote 0000:0020
1: 0000 Hote F#1 a2 ]

L [001:1:0960___ Hote F¥1 32 0 @
001:2:0000___ Hote EL 82 0
001:2:0000 __ Hote F#1 92 0 -

B{oo1:2:0060  Wote T1 50 [FILTER
001:2:0960___ Hote F#1 32 0

] [001:2:1440  Wate F¥1 22 0 ﬂ
001:3:0000___ Hote Tl 80 0
00173:0000  Hote F¥L 92 OfMuLiT \ @

D|oo1:3:0960  wote F¥1 32 0| seL.

BAR : BEAT : GLK
[M Ay, cur N copy |
STYLE CREATOR: Cool8Beat
STEP RECURD

drd 1328PFE
o011 Proa 1
001 Hote t1 80 0000:0020
001:1:0000  Hote F#1 92 0000:0020

d[001:1:0960  Mote F*1 32___0000:0020 E
001:2:0000  Hote E1 g2 0000:0020

73[001:2:0000 Note F#1 92 0000:0020
001:2:0960  Hote t1 50 0000:0020
001:Z:0960 _ Hote F#1 32 _ooon:onzo| 0%
001:2:1440 Hote FF1 22 0000:0020
001:3:0000 __ Hote t1 §0___0000:0020
001:3:0000  Hote F#1 92 0000:0020
001:3:0960 __ Hote F*1 32___0000:0020 m

BEIII GLE
001 " o000

En la pantalla EDIT, se puede grabar notas con una sincronizacién absolutamente
precisa. Este procedimiento de grabacién por pasos es bdsicamente el mismo que
la grabacién de canciones (pagina 111), con la excepcién de los puntos que se
indican a continuacién:

* En Song Creator (creador de canciones), se puede cambiar libremente la
posicién de la marca de fin, en Style Creator (creador de estilos), no es posible
hacerlo. Esto se debe a que la duracién del estilo se fija automéaticamente segin
la seccién elegida. Por ejemplo, si se crea un estilo basado en una seccién de
cuatro compases, la posicién de marca de fin se ajusta autométicamente al final
del cuarto compads y no puede modificarse en la pantalla Step Recording
(grabacién por pasos).

¢ Se pueden cambiar los canales de grabacién en la pantalla de la ficha Song
Creator 1-16; pero no se pueden cambiar en Style Creator. Seleccione el canal
de grabacion en la pantalla de la ficha BASIC.

e En Style Creator, s6lo se pueden introducir datos de canales y se pueden editar
mensajes exclusivos del sistema. Puede cambiar entre los dos tipos de listas
pulsando el botén [F]. Los datos de acorde y de letra no estan disponibles.

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN
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Montaje de estilos (ASSEMBLY)

El montaje de estilos permite crear un estilo tinico combinando los distintos
patrones (canales) a partir de estilos internos existentes.

] Seleccione el estilo basico, luego active la pantalla para el montaje de
estilos.
Los pasos de la operacién son los mismos que los pasos 1-4 de “Grabacion
en tiempo real” (pagina 108). En el paso 4, seleccione la ficha ASSEMBLY
(montaje).

2 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el
nuevo estilo.
Active la pantalla SECTION pulsando uno de los botones de seccion
([INTROJ/[MAIN]/[ENDING], etc.) en el panel. Cambie la seccién mediante
los botones [6 A ¥ 1/[7 A ¥y ejecute la operacion pulsando el botén
(8 A] (OK).

REATOR ool8B
ASSENBLY AT

RHYTHHML CHORDZ
k5 Cool8Beat - Cool8Beat
RHYTHHZ FAD
_______ AN VARIATON - -+ - | Cool@Beat £2|Cool8Beat
0O O O O BASS PHRASE L
o » = Cool8Beat 3™ Cool8Beat
© u u CHORD1 PHRASEZ
= LYY AP AP Cool8Beat @™ Cool3Beat )
£ BOR: 1
]
s L e GOPY FROH e SEEI!{“"
(3 SEGTI! GHAHKEL-
° WAIN A RHVIHH1 HAIH-FILL
2

HAIH B

Pantalla Section

Indica los canales con
conforman la seccioén.

3 Seleccione el canal para el que desea sustituir el patron mediante los
botones [A]-[D] y [F]-[I]. Active la pantalla de seleccion de estilos
pulsando el mismo botén otra vez. Seleccione el estilo que contiene el
patrén que desea sustituir en la pantalla de seleccion de estilos.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el boton [EXIT] tras seleccionar el
estilo.

Elija la seccion que desee del estilo recién importado (seleccionado en
el paso 3 anterior) mediante los botones [2A ¥]/[3 A ¥] (SECTION)).

Seleccione el canal que desee de la seccion (elegida en el paso 4
anterior) mediante los botones [4 A V¥ ]/[5 A ¥] (CHANNEL) (canal).

No se puede seleccionar la
seccion INTRO 4/ENDING 4

directamente en el panel.

Utilizacion, creacion y edicion de los estilos de acompanamien

Repita los pasos 3-5 anteriores para sustituir los patrones de otros
canales.

N & O ©M

Pulse el boton [J] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de

A ; estilos y guardar los datos de la pantalla (pagina 63).
ATENCION

El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion
sin ejecutar antes la operaciéon
de guardado (pagina 63).
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Reproduccion del estilo durante el montaje de estilos
Mientras monta un estilo, puede reproducir el estilo y seleccionar el
método de reproduccién. Utilice los botones [6 A ¥ 1/[7 A V1 (PLAY
TYPE) (tipo de reproduccién) en la pantalla del montaje de estilos
para seleccionar el método de reproduccién.

* SOLO

Silencia todo menos el canal seleccionado en la pantalla de la ficha
ASSEMBLY. Los canales activados (ON) en la pantalla RECORD
(grabar) de la pagina BASIC se reproducen simultdneamente.

e ON
Reproduce el canal seleccionado en la pantalla de la ficha ASSEMBLY.

Los canales que no estén ajustados en OFF en la pantalla RECORD de
la pagina BASIC se reproducen simultdneamente.

¢ OFF
Silencia el canal seleccionado en la pantalla de la ficha ASSEMBLY.

Edicion del estilo creado

Se puede editar el estilo que ha creado mediante grabacién en tiempo real,
grabacion por pasos o montaje de estilos.

Operaciones basicas para la edicion de estilos

] Seleccione un estilo que vaya a editar.

Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING].

3 Active la pantalla Style Creator/Edit (creador/editor de estilo)
pulsando el botén [B].

Pulse el bot6n TAB [«][»] para seleccionar una ficha.

e Cambie la sensacion ritmica (GROOVE) (surco) » Consulte la
pagina 114
Estas versatiles funciones ofrecen una amplia gama de herramientas para
cambiar la sensacion ritmica del estilo que se ha creado.

¢ Edicion de datos para cada canal (CHANNEL) » Consulte la
pagina 116
Estas funciones de edicién permiten eliminar datos tal como se desee y
aplicar ajustes de cuantificacién para cada canal en los datos de estilo.

e Realizacion de ajustes de formato de archivo de estilo (PARAMETER)
» Consulte la pagina 117
En la reproduccién del estilo creado, se puede decidir cémo se van a
convertir las notas y cémo van a sonar para el acompafiamiento al
cambiar los acordes en la seccién de acordes del teclado.

5 Edite el estilo seleccionado.

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN
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/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion
sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pagina 63).

Cambio de la sensacion ritmica (GROOVE)

Esta explicacién tiene aplicacion en la seleccién de la ficha GROOVE del paso 4
de “Operaciones bdsicas para la edicién de estilos” (pdgina 113).

] Pulse el bot6n [A]/[B] para seleccionar el meni de edicién

(pagina 115).
BASIG | ASSEHBLY L:illUN GHAHHEL @ PARAHETER
g uﬁR: :
.I ﬁ . @ 2 |pYRAKICS
L]

7] Groove lets gou chansge the swins feel
of the rhuthm --
for exanrle. from S-beat to shuffle.

3 o
T

ORIGIHAL

BERT
BEAT GOHVERTER: SHING: FINE
SBEAT L OFF I OFF Il _OFF |
1GEEAT 12 n Z2PUSH A
12BEAT B 2 PUSH B
24BEAT C 2 PUSH C
(& ] (& ] (& ]
- - -
2 ] ] ]
(v (v (v
1 2 3 4 5 6 7 8

2 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte la pagina 115.

00

0

!

3 Pulse el boton [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada
pantalla.
Cuando finalice la operacién, se puede ejecutar la edicién y este botén pasa
a ser [UNDOQ] (deshacer), lo que permite recuperar los datos originales si no
se estd satisfecho con los resultados de la funcién Groove o Dynamics
(dindmica). La funcién Undo sélo tiene un nivel; Gnicamente puede
anularse la operacién previa.

4 Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 63).

114

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301



Style Creator (creador de estilos)

B GROOVE

Permite afadir “swing” a la musica o cambiar el “sentimiento” del tiempo al hacer
cambios sutiles en la sincronizacién (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se
aplican a todos los canales del estilo seleccionado.

ORIGINAL BEAT Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacién Groove.
(tiempo original) En otras palabras, si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacién
Groove se aplica a las corcheas, si se selecciona “12 Beat”, la
sincronizacion se aplica a tresillos de corcheas.

BEAT CONVERTER | Cambia realmente la sincronizaciéon de los tiempos (especificada
(convertidor de en el pardmetro ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado.
tiempo) Por ejemplo, cuando ORIGINAL BEAT se define como “8 Beat” y
BEAT CONVERTER como “12”, todas las corcheas de la seccion
cambian a sincronizacién de tresillo de corcheas. Los valores “16A”
y “16B” de Beat Converter que aparecen cuando ORIGINAL BEAT
se ajusta en “12 Beat” son variaciones de un ajuste de semicorcheas
basico.

SWING Produce una sensacién de “swing” al desplazar la sincronizacién
de los tiempos de fondo en funcién del pardmetro ORIGINAL BEAT
anterior. Por ejemplo, si el valor especificado en ORIGINAL BEAT es
“8 Beat”, el pardmetro Swing retrasara de forma selectiva los
tiempos de segunda, cuarta, sexta y octava de cada compds para
crear una sensacién de swing. Los ajustes del “A” a “E” producen
distintos grados de swing, siendo “A” el mds sutil y “E” el mas
pronunciado.

FINE (precision) Selecciona una gama de “plantillas” Groove que se aplican a la
seccion elegida. Con los ajustes “PUSH” (empujar), algunos
tiempos se reproducen antes, mientras que “HEAVY” (duro) retarda
la sincronizacién de algunos tiempos. Los ajustes numerados (2, 3,
4, 5) determinan los tiempos que se van a ver afectados. Todos los
tiempos hasta el tiempo especificado, pero sin incluir el primero,
se reproducirdn antes o después (por ejemplo, tiempos de

segunda vy tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos
“A” producen un efecto minimo, los tipos “B” producen un efecto
medio y los “C” el maximo efecto.

B DYNAMICS (dinamica)

Esto cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la
reproduccién de estilos. Los ajustes de Dynamics se aplican a cada canal o a todos
los canales del estilo seleccionado.

CHANNEL SeleccionA el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién
Dynamics.

ACCENT TYPE Determina el tipo de acento que se aplica, en otras palabras, qué

(tipo de acento) notas de la parte se resaltan con los ajustes Dynamics.

STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicard el tipo de acento

(fuerza) (arriba) seleccionado. Cuanto mds alto sea el valor, mayor seré el
efecto.

EXPAND/COMP. Expande o comprime el registro de valores de velocidad. Los

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

(expandir/ valores por encima del 100% amplian el registro dindmico, mientras
comprimir) que los valores menores del 100%, lo comprimen.

BOOST/CUT Amplia o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccién
(aumentar/ elegido. Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad
reducir) global, mientras que los inferiores al 100%, la reducen.
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Style Creator (creador de estilos)

Edicion de datos para cada canal (CHANNEL)

Esta explicacién tiene aplicacion en la seleccién la ficha CHANNEL del paso 4 de
“Operaciones basicas para la edicién de estilos” (pagina 113).

] Pulse el boton [A]/[B] para seleccionar el menu de edicién (véase mas

abajo).
STYLE CREATOR: Cool8Beat
BASIC | ASSEHMBLY | GROOVE fA.ULLISN PARAHETER = EDIT

CHAHHEL :RHYTHHZ BAR: 1

N CJ
W
Hﬁag e ="
= ]
m )5

5 [REHOVE_EVERT
S 3 s -
—STRERGTH—,

4 EED SIZE
' s 0l ds de

s KMk
[ av § av ]

ATCTTTTE

7

100%
GHAHHEL

2 Utilice los botones [1 A ¥]/[2 A ¥] (CHANNEL) para seleccionar el
canal que se va a editar.
El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte mds abajo.

4 Pulse el boton [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada
pantalla.
Una vez finalizada la operacién, se puede ejecutar la edicién y este botén
pasa a ser [UNDQ] (deshacer), lo que permite recuperar los datos originales
si no se esta satisfecho con los resultados de la edicién. La funcién Undo
sélo tiene un nivel; Gnicamente puede anularse la operacién previa.

5 Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de

/\ ATENCION estilos y guardar los datos.

El estilo editado se perdera si Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 63).

se cambia a otro estilo o si se - -

desconecta la alimentacién QUANTIZE Igual que en Song Creator (pagina 151), con la excepcién de los dos
sin ejecutar antes la operacién (cuantificar) parametros adicionales disponibles siguientes.

de guardado. 2¢ Corcheas con swing

A¢ Semicorcheas con swing

VELOCITY Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal
CHANGE (cambio | especificado, segtin el porcentaje indicado aqui.
de velocidad)
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BAR COPY (copia Con esta funcién los datos pueden copiarse de un compds o grupo
de compas) de compases a otra ubicacién dentro del canal especificado.
SOURCE (fuente) especifica el primer (TOP) y el Gltimo (LAST)
compas del drea al que se va a copiar. DEST (destino) especifica el
primer compds de la ubicacién de destino donde se van a copiar

los datos.
BAR CLEAR Esta funcion elimina todos los datos del registro de compases
(eliminacion de especificado dentro del canal seleccionado.
compas)
REMOVE EVENT Con esta funcién se puede eliminar eventos especificos del canal

(eliminar evento) seleccionado.
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Style Creator (creador de estilos)

Realizacion de ajustes de formato del archivo
de estilo (PARAMETER)

Ajustes de parametros especiales basados en
formato del archivo de estilo

Patron fuente

SOURCE ROQT (Ajuste de nota
fundamental de acorde de un patrén fuente)
SOURCE CHORD (Ajuste de tipo de
acorde de un patrén fuente)

Cambio de acorde

\ 4

acordes del teclado.

mediante la seccién de

Transposicién de notas

NTR

(Regla de transposicion de notas
aplicada al cambio de nota
fundamental de acorde)

NTT

(Tabla de transposicién de notas
aplicada al cambio de tipo de acorde)

\

Otros ajustes

HIGH KEY (tecla alta)

(Limite superior de las octavas de la
transposicion de notas generada por el
cambio de nota fundamental de acorde)
NOTE LIMIT (limite de notas) (Registro
de notas en el que suena la nota)

RTR

(Regla de reactivacion que determina
como se gestionan las notas pulsadas a
través de los cambios de acordes)

M

Salida

El formato de archivo de estilo (SFF) combina toda la
experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el
acompanamiento automético (reproduccién de

estilos) en un solo formato unificado. Mediante el uso
de Style Creator, se puede aprovechar la potencia del
formato SFF y crear libremente estilos propios.

El grafico de la izquierda indica el proceso mediante el
cual se reproduce el estilo. (Esto no tiene aplicacién
en la pista de ritmos.) Estos pardmetros se pueden
definir mediante la funcién Style Creator.

¢ Patron fuente

Existen varias posibilidades para las notas de
reproduccién de estilos, segin la nota fundamental
concreta y el tipo de acorde que estén seleccionados.
Los datos de estilo se convierten segtin los cambios
de acorde que se hacen durante su interpretacion.
Estos datos de estilo bdsicos que se crean con Style
Creator se denominan “Patrén fuente”.

* Note Transposition (transposicién de notas)
Este grupo de pardmetros presentan dos pardmetros
que determinan cémo se van a convertir las notas del
patrén fuente en respuesta a los cambios de acordes.

e Other Settings (otros ajustes)

Al utilizar los pardmetros de este grupo, se puede
ajustar la respuesta de la reproduccion de estilos a los
acordes que se tocan. Por ejemplo, el pardmetro Note
Limit (margen de sonoridad) permite lograr las voces y
el sonido de estilo del modo maés realista posible
cambiando el tono a un registro auténtico, lo que
asegura que no hay ninguna nota que suene fuera del
registro natural del instrumento real (por ejemplo,
notas muy bajas de un sonido “piccolo”).

Esta explicacion tiene aplicacion en la seleccion de la ficha PARAMETER del
paso 4 de “Operaciones basicas para la edicién de estilos” (pagina 113).

. ez

] Pulse el bot6n [A]/[B] para seleccionar el ment de edicién

(pagina 118).

STYLE CREATOR: Cool8Beat

BASIC | ASSEHELY
CHAHHEL : RHYTHH2

o I T T

HTR:ROOT FIXED

GROOYE | CHAHHEL PIIRIIIIEIEII E[iI'l

La edicion de los datos de
formato del archivo de estilo
s6lo afecta a la conversion de
notas. La edicién de los
canales de ritmo no tiene
efecto alguno.

2
8 @ g |_[T:BvPAss
WIGH KEV:F®

WOTE_LINIT

RIR:PITCH SHIFT

od1eWOoINE oJudIWeyedWOdE 9P SO[13Sd SO| dP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

13

DDD

LOH:C-2 HIGH: 6§

B

@

4@@@%%%%@3

!

GI|FII|I|EL

Manual de Instrucciones del CVP-305/303/301

117



Style Creator (creador de estilos)
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namien

dicién de los estilos de acompa

on, creacién y e

Utilizaci

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si
cambia a otro estilo o si
desconecta la alimentacién
sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

Audicion del estilo con un
acorde especifico

En general, en Style Creator, se
puede escuchar el estilo en
proceso original con el patrén
fuente. No obstante, hay una
manera de escucharlo
interpretado con un acorde y
una nota fundamental
especificos. Para ello, defina
NTR en “Root Fixed” (nota
fundamental fija), NTT en
“Bypass” (ignorar) y NTT BASS
en “OFF”, luego cambie los
pardametros recién mostrados
“Play Root” y “Play Chord” por
los ajustes que prefiera.

2 Utilice los botones [1 A ¥]/[2 A ¥] (CHANNEL) para seleccionar el
canal que se va a editar.
El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [3 A ¥V ]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte mas abajo.

Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 63).

B SOURCE ROOT/CHORD (acorde/nota fundamental fuente)

Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se
utiliza al grabar el patrén). El ajuste predefinido de CM7 (con un valor “C” para
Source Root -nota fundamental fuente- y “M7” para Source Type -tipo fuente-) se
selecciona autométicamente siempre que los datos predefinidos se eliminen antes
de grabar un nuevo estilo, con independencia de los valores de la nota
fundamental y el acorde fuentes incluidos en los datos predefinidos. Si se cambia
el valor de la nota fundamental/acorde fuente del CM7 predefinido a otro acorde,
las notas de acorde y las de escala también cambiaran, en funcién del nuevo tipo
de acorde seleccionado.

Cuando la nota fundamental fuente es C:

CMsg CMm7

cm
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B NTR (Note Transposition Rule)

Determina la posicion relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando se
convierte desde el patron fuente como respuesta a los cambios de acorde.

ROOT TRANS
(Transposicion de
nota fundamental)

Cuando la nota fundamental se

transpone, la relacién de tono entre

las notas se mantiene. Por ejemplo, — »
las notas C3, E3 y G3 de la clave de C
se convierten en F3, A3 y C4 cuando
se transponen a F. Utilice este

ajuste para los canales que
contengan lineas de melodia.

Cuando se toca el

acorde en F (fa)
mayor

Cuando se toca
el acorde en C
(do) mayor

ROOT FIXED La nota se conserva lo mas cerca e e

(Notafundamental | posible del registro de notas —— » — —

fija) anterior. Por ejemplo, las notas C3, ©
Cuando se toca Cuando se toca

E3 y G3 de la clave de C (do) se
convierten en C3, F3 y A3 cuando se
transponen a F (fa). Utilice este
ajuste para los canales que contengan partes de acordes.

el acorde en F
(fa) mayor

el acorde en C
(do) mayor
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Style Creator (creador de estilos)

B NTT (tabla de transposicion de notas)
Determina la tabla de transposicién de notas para el patrén fuente.

BYPASS (ignorar)

Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicién
utilizada no lleva a cabo ninguna conversién de notas. Cuando se
define NTR en ROOT TRANS, la tabla utilizada s6lo convierte la
nota fundamental.

MELODY (melodia)

Adecuado para transposicion de la linea de melodia. Utilicelo para
canales de melodia como Phrase 1y Phrase 2.

CHORD (acorde)

Adecuado para transposicion de acordes. Utilicelo para los canales
Chord 1 y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes
de piano o de guitarra.

MELODIC MINOR
(menor melédico)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla
reduce el intervalo de tercera de la escala en un semitono. Cuando
el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor
aumenta en un semitono. Las demds notas no experimentan
cambios. Utilicelo para canales de melodias de secciones que
responden sélo a acordes mayores o menores, tales como
preludios y codas.

MELODIC MINOR
5th (variacion de
quinta de menor

Ademas de la transposicién de menor melédico anterior, los
acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del
patrén fuente.

mel6dico)

HARMONIC Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla

MINOR (menor reduce los intervalos de tercera y sexta de la escala en un semitono.

armonico) Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera
menor y de sexta bemol aumentan en un semitono. Las demds
notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes
de secciones que respondan sélo a acordes mayores o menores,
tales como preludios y codas.

HARMONIC Ademas de la transposicién menor arménica anterior, los acordes

MINOR 5th aumentados y disminuidos afectan a la quina nota del patrén

(variacion de
quinta de menor
armonico)

fuente.

NATURAL MINOR
(menor natural)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla
reduce los intervalos de tercera, sexta y séptima de la escala en un
semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo
de tercera menor, de sexta bemol y de séptima bemol aumentan en
un semitono. Las demds notas no experimentan cambios. Utilicelo
para canales de acordes de secciones que respondan sélo a un
acorde mayor o menor, tales como preludios y codas.

NATURAL MINOR
5th (variacion de
quinta de menor
natural)

Ademas de la transposicién menor natural anterior, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén
fuente.

DORIAN (dérica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla
reduce los intervalos de tercera y séptima de la escala en un
semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo
de tercera menor y de séptima bemol aumentan en un semitono.
Las demds notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales
de acordes de secciones que respondan sélo a un acorde mayor o
menor, tales como preludios y codas.

DORIAN 5th
(variacion de
quinta de dérica)

Ademas de la transposicién Dorian anterior, los acordes aumentados y
disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

B NTT BASS ON/OFF (bajo de NTT activado/desactivado)

Los canales para los que esta opcién estd activada (ON) se reproducirdn con la
nota fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de bajo.
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Style Creator (creador de estilos)

B HIGH KEY

Define la nota més alta (Iimite de octava superior) de la transposicién de notas para
el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota que segtn los
calculos sea mas alta que la nota mas alta se transpone a la octava inmediatamente
inferior. Este ajuste sélo esta disponible cuando el pardmetro NTR (pdgina 118) se
ha configurado como “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la tecla mas alta es F (fa).

Cambios en la nota » CcM C#M e . FM F4M
fundamental
Notas tocadas ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
/)

/
17 T T
V.4 | 1\

TE
oo
/ L
5

B NOTE LIMIT

Define el registro de notas (la mas alta y la méas baja) para los sonidos grabados en
los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro, puede asegurarse de
que los sonidos suenen de la forma mas real posible, en otras palabras, que no
suene ninguna nota fuera del registro natural (por ejemplo, sonidos de bajo altos o
sonidos “piccolo” bajos). Las notas reales que suenan cambian automaticamente
al registro definido.

Ejemplo: cuando la nota mas baja es C3 y la mas alta D4.

S Cambios en lanota gy CcM C#M e EM

= fundamental

‘g Notas tocadas W E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4

*] /)

3 f — I ”HE§EH fffff Limite alto
e} B R P B i I R Limite bajo

namien

B RTR (Retrigger Rule) (regla de reactivacion)
Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono
en respuesta a los cambios de acordes.

STOP (parada) Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT Se llevard a cabo la inflexién del tono de la nota sin un nuevo
(cambio de tono) | ataque para adaptarse al tipo del nuevo acorde.

dicién de los estilos de acompa

5 PITCH SHIFT TO Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo

> ROOT (cambio de | ataque para adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde.

S tono a nota

§ fundamental)

© RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que

:E (reactivacion) corresponde al siguiente acorde.

Q

g RETRIGGER TO La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del
= ROOT siguiente acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no

> (reactivacion a experimenta cambios.

nota fundamental)
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Registro y activacion de ajustes personalizados del panel.

Registration Memory (Memoria de registro)

La funcién Registration Memory (memoria de registro) permite guardar (o
“registrar”) practicamente cualquier ajuste del panel en un botén Registration
Memory de manera que pueda recuperar en el acto los ajustes personalizados del
panel pulsando sélo un botén. Se deben guardar los ajustes registrados para ocho
botones Registration Memory como un Gnico archivo.

Registro y almacenamiento de
ajustes personalizados del panel

Registro de los ajustes del panel personalizado

] Configure los controles de panel (como sonido, estilo, efectos y
demas) a su gusto.
Consulte la Lista de datos, que se suministra por separado, que indica los
pardmetros que se pueden registrar con la funcién Registration Memory.

2 Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [MEMORY] (memoria de
registro [memoria]). Aparece la pantalla para la seleccion de los
elementos que se desee registrar.

Sélo se registraran los elementos que se seleccionen aqui.

REGISTRATION HEHORY GOHTEHTS

To resister One Touch Settina:
Fress one of the OME TOUCH SETTIMG
buttons ([11 - [415,

To resister Resiztration Memara: o
1. Select the desired rarameter srours
from the "GROUP SELECT" below.

Z. Press one of the REGISTRATION
MEMORY buttons ([11 - [212.

MEMORY

=
CanGEL

GROUP SELEGT
[ ST [ HARHORY TRAHSPOSE |- MARK
STYLE TEHPO SCALE ree
VOICE PEBAL CIHIC SETTING | yoce

i

-ges

Y

I nlllu‘ T
h Hlllu‘ B

3 Pulse los botones [2 A ¥]/[7 A V] para seleccionar los elementos.
Para cancelar la operacién, pulse el botén [I] (CANCEL) (cancelar).

4 Active o desactive la casilla de verificacion del elemento para
determinar si se registra o no, pulsando el botén [8 A V1.

5 Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] (memoria
de registro [1]-[8]) para registrar los ajustes.
Se recomienda que seleccione un botén que no esté iluminado en rojo o
verde. Los botones iluminados en rojo o verde ya contiene datos de
configuracién de panel. Los ajustes de panel que se hayan registrado
previamente en el botén REGISTRATION MEMORY seleccionado (indicador
verde o rojo) se eliminaran y seran sustituidos por los nuevos.

6 Registre varios ajustes de panel en los demas botones repitiendo los
pasos 1 a 5.

Al activar la configuracion de los
registros, también se pueden
seleccionar los elementos que
se desea activar o no, aunque se
hayan seleccionado todos los
elementos al realizar el registro
(pagina 123).

Acerca del estado del
indicador luminoso:
Apagado......cccceeuenene no hay
datos registrados
Encendido (verde)........ datos
registrados sin seleccionar
Encendido (rojo)......... datos
registrados y seleccionados

Eliminacion de un ajuste de
panel innecesario
Consulte la pagina 123.

Eliminacion de los ocho
ajustes de panel actuales
Para eliminar los ocho ajustes de
panel actuales, active el boton
[POWER] (alimentacién)
mientras mantiene pulsada la
tecla B6 (tecla B del extremo
derecho del teclado).
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Activacion de los ajustes de panel registrados
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Compatibilidad de datos de la
memoria de registro

En general, los datos de la
memoria de registro (archivos
de banco) son compatibles

con los modelos CVP-309/307/
305/303/301. Sin embargo,
segln las especificaciones de
cada modelo, puede que los
datos no sean totalmente
compatibles.

Acerca de la activacion de
ajustes desde una tarjeta
SmartMedia o disquete

Al activar los ajustes que
incluyen la seleccién de
archivos de canciones/estilos
desde una tarjeta SmartMedia
o disquete, aseglrese de que
se ha insertado en la ranura de
tarjetas o en la unidad de
disquete el medio correcto
con la cancién o estilo
registrados.

Almacenamiento de los ajustes de panel registrados

Puede guardar los ocho ajustes de panel registrados como un Gnico archivo
Registration Memory Bank (banco de memoria de registro).

Banco 4
Banco 3
A Banco 2

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] (memoria de
registro [banco de registro]) para acceder a la pantalla de seleccion
REGISTRATION BANK.

2 Pulse el bot6n [6 ¥ ] para guardar el archivo de banco (pagina 63).

HAHE COPY | PRASTE  DELETE] SAVE [ FOLDER'| EDIT

REGIST.
BANK

@-}

1

Activacion de los ajustes de panel
registrados

] Pulse el bot6n REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

REGIST.
BANK

2 Pulse uno de los botones [A] - []J] para seleccionar un banco.

0
USER

A
T __|NewBank

__ |NewBank2 [] ¢}

B REGIST 3
[ r1 | o

HAKE LHI1 GOPY | PASTE  DELETE] SAYE | FOLDER. EDIT

3 Pulse uno de los botones iluminados en verde ([1]-[8]) en la seccion
Registration Memory.

Bloqueo de parametros

Puede “bloquear” pardmetros concretos, como efecto, punto de division, etc., para que
s6lo se puedan seleccionar con los controles del panel, en otras palabras, en vez hacerlo
con la memoria de registro, el ajuste de una pulsacién, Music Finder, datos de canciones
o MIDI de entrada, etc. Abra la pantalla Parameter Lock (bloqueo de parametros)
([FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK).
Seleccione el pardmetro deseado con los botones [1 A W 1-[7 A V¥, después bloquéelo
con el botén [8 AT (OK).
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Eliminacion de un ajuste de panel innecesario/
nominacion de un ajuste de panel

Se pueden eliminar o nombrar los ajustes de panel individualmente, tal como se
desee.

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

Pulse uno de los botones [A]-[]] para seleccionar el banco que desea
editar.

3 Pulse el boton [8 ¥] (EDIT) (editar) para que aparezca la pantalla
REGISTRATION EDIT (edicion de registro).

Edite los ajustes del panel.

e Eliminacion de un ajuste de panel
Pulse el botén [5 W] para eliminar un ajuste de panel (pdgina 65).

e Cambio de nombre de un ajuste de panel
Pulse el botén [1 W] para cambiar el nombre de un ajuste de panel

(pagina 66).
REGISTRATION EDIT

: N El nimero situado
|I§_| NewRezist |(€J NewRegist encima el nombre
|z_ - le._ - del archivo

E—' NewRegist [EdlNewResisy corresponde a los
|E_| NewRegist botones
|4_ ) |8_ i REGISTRATION
E¥|NewRezist E¥|NewRegist MEMORY [1]-[8].

B MNewBank

B ok

DELETE

"EELEEL

2 6

5 Pulse el boton [8 A] (UP) (arriba) para volver a la pantalla de
seleccion REGISTRATION BANK.

Desactivacion de la recuperacion de elementos
concretos (Funcion Freeze [bloqueo])

|oued |ap sopezijeuosiad saisnfe ap ugideAldE A 0415130y

La memoria de registro permite recuperar todos los ajustes de panel que ha
realizado con sélo pulsar un botén. Sin embargo, hay ocasiones en las que no
quiere que varien algunos elemento, incluso cuando se cambia de una ajuste de
memoria de registro a otro. Por ejemplo, puede que quiera cambiar los ajustes de
sonido o efectos y mantener el mismo estilo de acompafiamiento. En este caso, la
funciéon Freeze es muy (til. Permite mantener invariables los ajustes de algunos
elementos, incluso al seleccionar otros botones de Registration Memory.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién)— [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
(secuencia de registro/bloqueo/ajuste de sonido) — TAB (ficha) [«]/[»]
FREEZE
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2 Pulse los botones [2 A V]-[7 A V] para seleccionar los elementos.

/\ ATENCION 3

Los ajustes de la pantalla Active las casillas de verificacion de los elementos que desea bloquear,

REGISTRATION FREEZE es decir, que permanezcan igual, pulsando el boton [8A V1.
(bloqueo de registro) se
guardan automaticamente en 4 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

el instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si 5
apaga el instrumento sin salir
de esta pantalla, se perderan
los ajustes.

Pulse el boton [FREEZE] en el panel para activar la funcion Freeze.

Visualizacion de los nimero de la memoria de
registro en orden: secuencia de registro

Aunque los botones Registration Memory sean muy practicos, hay casos en los que
se desea cambiar de ajuste rapidamente durante una interpretacion, sin tener que
levantar las manos del teclado. La practica funcién Registration Sequence
(secuencia de registro) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden que
especifique, simplemente utilizando los botones TAB [«]/[»] o el pedal mientras
toca.

] Seleccione el banco de memoria de registro que desee para
programar una secuencia (pagina 122).

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [«]/
[»] REGISTRATION SEQUENCE (secuencia de registro)

REGIST SEQUENCE /FREEZE/¥OICE SET
REGISTRATION SEAUENGE WSS SN (75573}
REGISTRATION BARK

REGISTRATION _ OM
[NewBank | SEQUENGE ENRBLE WiTi8

REGIST+
(3Pl LEFT [FE00E0 RIGHT AUX OFF

REGIST—
PEDAL LEFT GENTER RIGHT AUX [IF3
SEAUEHGE DATA

W FITI TOP WEXT BANK
(m

GURSOR

3 Si pretende utilizar un pedal para cambiar los ajustes de la memoria
de registro, especifique como se va a utilizar el pedal para avanzar o
retroceder en la secuencia.

Utilice el boton [C] para seleccionar el pedal con el que desea avanzar por
la secuencia.

Utilice el botén [D] para seleccionar el pedal con el que desea retroceder
por la secuencia.
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4 Utilice el boton [E] para definir el comportamiento de la secuencia de
registro al llegar al final de la secuencia (SEQUENCE END) (fin de

secuencia).

STOP (parada) ....c..ccovveevveennenn. Pulsar el botén TAB [»] o pisar el pedal de
“avance” no tienen efecto. La secuencia se
“para”.

TOP (arriba) «oeeeeeeeeeeeeeeeeea, La secuencia vuelve a empezar desde el
principio.

NEXT BANK (banco siguiente)..... La secuencia pasa automéaticamente al
principio del siguiente banco de la memoria
de registro de la misma carpeta.

5 Programe el orden de secuencia.
Los nimeros que aparecen en la parte inferior de la pantalla corresponden a
los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] del panel.
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N O

Programe el orden de secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] en el panel
y a continuacién pulse el boton [6 A V] (INSERT) (insertar) para
introducir el nimero.

e Sustituciéon del nimero
Pulse el botén [5 A V¥ ] (REPLACE) (sustituir) para sustituir el nimero en
la posicién del cursor con el ndmero de la memoria de registro
seleccionado actualmente.

e Eliminacion del niimero
Pulse el botén [7 A W1 (DELETE) (eliminar) para eliminar el nimero de
la posicion del cursor.

¢ Eliminacion de todos los niameros
Pulse el botén [8 A ¥ ] (CLEAR) (borrar) para borrar todos los nimeros
de la secuencia.

Pulse el boton [F] para activar la funcion Registration Sequence.

Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla Main (principal) y
compruebe si aparecen los nimeros de la memoria de registro segin
la secuencia programada anteriormente.

e Utilice el botén TAB [P] para activar los nimeros de la memoria de regis-
tro en el orden de la secuencia, o bien utilice el botén TAB [«] para acti-
varlos en el orden inverso. Los botones TAB [«] [»] s6lo se pueden
utilizar para la secuencia de registro cuando estd activada la pantalla prin-
cipal.

* Si se ha ajustado la operacion del pedal en el paso 3, podréa utilizar un
pedal para seleccionar los nimeros de la memoria de registro en orden. El
pedal se puede utilizar para la secuencia de registro independientemente
de la pantalla que se active (a excepcién de la pantalla del paso 3 ante-
rior).

MAIN (
TRAHSPOSE 1] | TEHWP0 = 100

Se indica la secuencia de registro en la parte superior
derecha de la pantalla Main, de manera que pueda
comprobar el nimero seleccionado actualmente.

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla
REGISTRATION SEQUENCE se
guardan automaticamente en el
instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si apaga
el instrumento sin salir de esta
pantalla, se perderan los ajustes.

Retorno a la primera
secuencia con una sola accién
En la pantalla Main, pulse los
botones TAB [«] y [»] a la vez.
De esta manera, se cancela el
ndmero de secuencia
seleccionado (desaparece el
indicador de la casilla situada
en la parte superior derecha).
Se seleccionara la primera
secuencia pulsando uno de los
botones TAB [«]/[»] o

pisando el pedal.

Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de
registro

Se incluyen los ajustes para el orden de secuencia y el comportamiento de la
secuencia de registro al llegar al final de la secuencia (SEQUENCE END) en el
archivo Registration Memory Bank. Para almacenar la secuencia de registro que se
acaba de programar, guarde el archivo de banco de memoria de registro.

|oued |ap sopezijeuosiad saisnfe ap ugideAldE A 0415130y

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK. /\ ATENCION

Tenga en cuenta que todos
2 Pulse el bot6n [6 ¥] para guardar el archivo del banco (pagina 63). los datos de la secuencia de
registro se pierden al cambiar
de banco, a menos que los
haya guardado con el archivo
de banco de memoria de
registro.
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Utilizacién, creacion y edicion de canciones

Antes de utilizar una tarjeta
SmartMedia y la ranura de
tarjetas, consulte “Manejo de
tarjetas de memoria
SmartMediaTM*” en la
pagina 22.

Antes de utilizar un disquete y la
ranura del disco, consulte “Uso
de la unidad de disquetes (FDD)
y de los disquetes” en la

pagina 21.

Los datos de musica
comercializada estan protegidos
por las leyes de copyright. La
copia de este tipo de datos estd
terminantemente prohibida,
excepto para uso personal.

Consulte la pagina 191 para
obtener informacion sobre los
tipos de datos de canciones
que pueden interpretarse en
el instrumento.

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Practica con las canciones predefinidas.............ccccccecvevieuinucnnene. pagina 34
Reproduccion de canciones antes de practicar .................... pagina 34
Practica con una mano mediante las luces guia ................... pagina 38
Practica mediante la funcién de repeticion de la
FEPIOAUCCION ...t e ettt e e et ee e e et eeeeeareeeeeeeraesaeenaeneas pagina 40
Grabacion de la interpretacion ..........ccceeeeeecveeeeeeciieeeeeenen, pagina 41

Cémo cantar junto con la reproduccion de canciones

(karaoke) o con su propia interpretacion ..........c..ccccceeeeeeuennene. pagina 52
Conexion de un micréfono (CVP-305/303)...eeeeeeeeeeeeeeena. pagina 52
Cantar con la pantalla de letras ..........ccccccooeviiiiieiiiiinceennen. pagina 53
Funciones practicas para karaoke...........cccccooeeeviieeieenccnnen.... pagina 53
Funciones practicas para cantar con su propia
INTEIPIEtACION ...ceeieieieieiiieeeeieeiiese e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeees pagina 55

Tipos de canciones compatibles

El Clavinova puede reproducir los siguientes tipos de canciones.

Canciones predefinidas

Canciones en la pantalla PRESET (preajuste) de seleccion de canciones.

Canciones propias grabadas

Son las canciones que ha grabado (pdgina 41, pagina 133) y guardado en la
pantalla USER (usuario)/CARD (tarjeta)/USB. (USB est4 disponible cuando se
conecta un dispositivo de almacenamiento externo al instrumento, como una
unidad de disquetes.)

Datos de canciones comercializadas

Cuando se conecta al instrumento la unidad de disquetes opcional, se puede
disponer de los datos de canciones descargadas del sitio Web de Yamaha y de los
discos de canciones disponibles en el mercado. El CVP es compatible con los
discos de canciones (disquetes) de las siguientes marcas:

GENERAL ENERAL ) G
midi fidi2 Y« oer G A

s
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Operaciones de reproduccion de canciones

Operaciones de reproduccion de
canciones

En este apartado se explican detalladamente las operaciones y funciones
relacionadas con la reproduccién de canciones que no se analizan en la “Guia
rapida”.

H Inicio e interrupcion de una cancion

Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] (cancién [reproduccion/pausal) para iniciar la
reproduccién de la cancién y el botén SONG [STOP] (cancién [paradal) para
detenerla. Ademas, hay otras maneras practicas de iniciar o interrumpir una
cancién.

Inicio de la reproduccion

Synchro Start (inicio sincronizado)

Puede iniciar la reproduccién en cuanto empiece a tocar en el teclado.

Con la reproduccion interrumpida, pulse simultdneamente los botones SONG
[STOP] y [PLAY/PAUSE].

Para cancelar la funcién Synchro Start, pulse simultaneamente de nuevo los
botones SONG [STOP] y [PLAY/PAUSE].

¢ Funcion de pulsacion
Esta dtil funcion le permite pulsar el botén TEMPO [TAP] (pulsacién) para ajustar
el tempo e iniciar la cancién automaticamente a la velocidad pulsada. Con el
instrumento en el modo de espera de Synchro Start, s6lo es necesario pulsar
(presionar/soltar) el botén (cuatro veces para un compas de 4/4) y, de forma
automadtica, comenzard la reproduccién de canciones con el tempo
seleccionado.

Aumento progresivo

Se puede utilizar el botén [FADE IN/OUT] (aumento progresivo/reduccion progresiva)
para producir aumentos progresivos suaves al iniciar la reproduccién de canciones.
Para producir aumentos progresivos, pulse el boton [FADE IN/OUT] mientras la
reproduccion estd interrumpida y, a continuacion, pulse el boton SONG [PLAY/
PAUSE] para reanudar la reproduccion.

Fin de la reproduccion

Reduccion progresiva

Se puede utilizar el botén [FADE IN/OUT] para producir reducciones progresivas
suaves al detener la reproduccién de canciones. Pulse el boton [FADE IN/OUT] al
principio de la frase que desee reducir progresivamente.

Ajuste del tiempo de aumento y reduccion progresivos

Los tiempos de aumento y reduccién progresivos pueden definirse

de modo independiente.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién)— [I] UTILITY (utilidad)— TAB (ficha) [«]
CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/HOLD TIME (tiempo de reduccién
progresiva/aumento progresivo/mantenimiento)

2 Establezca los parametros del aumento/reduccién progresivos con
los botones [3A V]-[5A V].

FADE IN TIME Determina el tiempo necesario para que el volumen
aumente progresivamente o pase de minimo a maximo.

SOUOIDUED 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UQIDeZI|IIN

FADE OUT TIME Determina el tiempo necesario para que el volumen

disminuya progresivamente o pase de maximo a minimo.
FADE OUT HOLD Determina el tiempo en que el volumen permanece en 0
TIME tras la reduccién progresiva.
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Marca de frase:

La marca de frase es un
marcador preprogramado en
algunos datos de canciones
que sefala una ubicacion
concreta (grupo de compases)
en la cancién.

Las canciones predeterminadas
de la carpeta “Follow Lights”
contienen los ajustes de guia.
Estas canciones no resultan
adecuadas para utilizarse con
la repeticion ALL (todo) o
RANDOM (aleatoria).

H Principio/pausa/rebobinado/avance rapido

Desplazamiento al principio de la cancién
Con independencia de que la cancién se esté reproduciendo o esté detenida,
pulse el botén SONG [STOP].

Puesta en pausa de la cancién

Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] durante la reproduccién de la cancién.
Vuelva a pulsar el botén SONG [PLAY/PAUSE] y se reanudara la cancién desde la
posicién en que estaba.

Desplazamiento hacia delante y atras (rebobinado y avance rapido)

1 Si se pulsan los botones SONG [FF] (avance rapido) o SONG [REW]
(rebobinado), aparece de forma automatica una ventana emergente
en la que se muestra el nimero del compas actual (nGmero de marca
de frase) en la pantalla Main (principal).

2 Pulse los botones SONG [REW] o SONG [FF] para ir hacia atras o hacia
delante (rebobinado y avance rapido).
En las canciones que contengan marcas de frase, se pueden utilizar los
botones [FF] o [REW] para navegar por las marcas de frase de la cancién. Si
no desea establecer la posicién de la cancién mediante las marcas de frase,
pulse el botdn [E] y seleccione “BAR” (niimero de compds) en la ventana
que muestra la posicién de las canciones.

Para las canciones sin
marcas de frase
S0HG POSITION

003

Para las canciones con
marcas de frase

SOMG POSITION (03

EE3  rHRASE MARK

3 Pulse el botén [EXIT] (salir) para cerrar la ventana emergente que
muestra el nimero del compas actual (o el nimero de marca de frase).

H Repeticion de reproduccion/reproduccion en cadena

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING (ajuste de cancién)

2 Establezca los parametros para la repeticion de la reproduccion con los
botones [H]/[l]. A continuacién se muestran los parametros disponibles.

REPEAT MODE (modo
repeticion)

OFF (desactivado)

Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.
SINGLE (linica)

Reproduce continuamente la cancién seleccionada.
ALL (todas)

Reproduce continuamente todas las canciones de la
carpeta seleccionada.
RANDOM (aleatoria)

Reproduce continuamente, de forma aleatoria, todas

las canciones de la carpeta seleccionada.

PHRASE MARK REPEAT
(repeticién de una
marca de frase)

La repeticion de reproduccion se puede establecer en
“ON” (activada) y “OFF” para las canciones que
contengan marcas de frase. Cuando estd activada, la
parte correspondiente al nimero de marca de frase
especificado se reproduce continuamente. Los pasos
para especificar el nimero de marca de frase son los
mismos que los contemplados en los pasos 1y 2 de la
seccion “Desplazamiento hacia delante y atrds
(rebobinado y avance rapido)” (consulte mas arriba).
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H Colocacion de la siguiente cancion en cola de
reproduccion

Mientras se reproduce una cancién, la siguiente cancién se puede anadir a la cola
de reproduccion. Resulta Gtil para encadenar la siguiente cancion suavemente
durante la interpretacion en un escenario.

Seleccione la cancién que desea reproducir a continuacién en la pantalla Song
Selection (seleccién de canciones) mientras se reproduce otra.

En la parte superior derecha del nombre de la cancién correspondiente aparece la
indicacién “NEXT” (siguiente).

Para cancelar esta definicion, pulse el botén [8 ¥ ] (cancelar).

H Uso de las funciones de acompafhamiento
automatico con la reproduccion de canciones
Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a
16 de los datos de la cancién se sustituyen por canales de estilo, permitiendo la
interpretaciéon del acompanamiento de la cancién. Intente tocar los acordes
mientras se reproduce la cancién, tal como se muestra en las instrucciones
siguientes. Cuando reproduzca una cancion y un estilo al mismo tiempo, se
recomienda utilizar las canciones predeterminadas de la carpeta “Sing-a-long”.

Seleccione una cancién (pagina 34).
Seleccione un estilo (pagina 45)

Pulse el boton STYLE CONTROL (control de estilo) [ACMP ON/OFF]
(acompafnamiento activado/desactivado) para activar el
acompaiiamiento automatico.

Pulse el boton STYLE CONTROL [SYNC START] (control de estilo
[inicio sincronizado]) para activar el modo de espera, que permite
iniciar el acompafamiento en el momento en que se empiece a tocar.

Pulse el boton SONG [START/PAUSE] (inicio/pausa) para empezar la
reproduccién.

o O 1N WN —

Toque los acordes con la canciéon

El nombre del acorde se indica en la pantalla Main. Para volver a la pantalla
Main, pulse el botén [DIRECT ACCESS] (acceso directo) y, a continuacion,
pulse el botén [EXIT].

Cuando se interrumpe la reproduccién de la cancién, la reproduccion de estilo se
detiene al mismo tiempo.

e Tempo para reproducir una cancion y un estilo al mismo tiempo
Cuando se reproducen a la vez una cancién y un estilo, se utiliza
automaticamente el tempo establecido en la cancion.

Interpretacion de canciones con la funcion Quick Start (inicio rapido)
Con los ajustes iniciales, la funcién Quick Start esta activada. En algunos
datos de canciones comercializadas, determinados ajustes relacionados
con la cancién (por ejemplo, seleccién de sonidos, volumen, etc.) se
registran en el primer compads, antes de los datos reales de las notas.
Cuando Quick Start se configura en “ON”, el instrumento lee todos los
datos iniciales que no sean notas a la velocidad mas rapida posible y
después reduce el tempo al valor adecuado en la primera nota. De esta
forma puede iniciar la reproduccién lo més rapidamente posible, con
una pausa minima para la lectura de datos. Cuando Quick Start se
establece en “ON”, las canciones se reproducen directamente desde la
primera nota (que puede encontrarse en medio de un compds). Si desea
realizar la reproduccién desde el principio de un compds que tiene un
silencio antes de la primera nota, establezca Quick Start en “OFF”.

1 Active la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Pulse los botones [7 ¥ ]/[8 ¥] (QUICK START) para establecer el
inicio rapido en “OFF.”

Parameter Lock (bloqueo de
parametros)

Puede “bloquear” pardmetros
concretos, como efecto, punto
de division, etc., para que sélo
se puedan seleccionar con los
controles del panel (pdgina 122).

SOUOIDUED 9P UQIDIPS A UQIDBAID ‘UQIDeZI|IIN
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Ajuste del balance de volumen y de la combinacion de sonidos, etc. (MIXING CONSOLE [consola de mezclas])

wy
4
c
.o
9]
c
I
$)
)
<
c
Q
.9
°
o
>
c
NS
9]
I
o
g
o
o
©
9]
IS
N
E
o

Acerca de las pantallas [SONG
CH 1-8]/[SONG CH 9-16]
(canales de cancion 1-8/
canales de cancion 9-16)

Una cancién se compone de

16 canales independientes. En
la pantalla MIXING CONSOLE
se pueden realizar los ajustes
independientes para cada uno
de los 16 canales. Ajuste los
pardmetros en las pantallas
SONG CH 1-8 0 SONG CH 9-16
respectivamente.

Normalmente, el canal 1 se
asigna al botén [TRACK 1]
(pista 1), el canal 2 se asigna al
botén [TRACK 2] (pista 2) y los
canales 3 a 16 se asignan al
botén [EXTRA TRACKS] (otras
pistas), respectivamente.

Lectura automatica de datos de canciones cuando se inserta

una tarjeta SmartMedia

Puede hacer que el instrumento acceda automéaticamente a la primera cancién
(no incluida en una carpeta) de una tarjeta SmartMedia en el momento en que
se inserte la misma en la ranura de tarjetas. La misma operacién también se
aplicaré a otros dispositivos de almacenamiento externo.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA (medios)

2 Pulse el boton [3 A]/[4 A]J(SONG AUTO OPEN) (seleccion
automatica de canciones) para seleccionar “ON".

Ajuste del balance de volumen y de la
combinacion de sonidos, etc. (MIXING
CONSOLE [consola de mezclas])

Se pueden establecer los pardmetros de mezcla de una cancién. Consulte el
apartado “Elementos ajustables (pardmetros) en la pantalla MIXING CONSOLE” en
la pagina 82. Active las pantallas “SONG CH 1-8" 0 “SONG CH 9-16" como se
explica en el paso 3 del procedimiento basico de “Edicién del balance del
volumen y de la combinacién de sonidos (MIXING CONSOLE)”, en la pagina 80.
A continuacion se muestran dos ejemplos de operacion.

Ajuste del balance del volumen de cada canal

Seleccione una cancion (pagina 34).

Pulse el botén [MIXING CONSOLE] para que aparezca la pantalla
MIXING CONSOLE.

Seleccione la ficha [VOL/VOICE] (volumen/sonido) con los botones
TAB [«][»].

Pulse varias veces el boton [MIXING CONSOLE] para que aparezcan
las pantallas “SONG CH 1-8” o “SONG CH 9-16.”

Pulse el botén [J] para seleccionar “VOLUME” (volumen).

Ajuste el balance del volumen de cada canal con los botones [1 A ¥ ]-
[BAV].

N 00O A WO N—

Se pueden guardar los ajustes de volumen para la cancion en la
operacion de configuracion de SETUP (configuracion) (pagina 152).
Aseglrese de marcar el elemento “VOICE” en el paso 2 del procedimiento
de configuracién.
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Utilizacion de la funcion Practice (practica) (Guide)

Modificacion de sonidos

] _4 Los pasos a seguir son los mismos que en “Adjuste del balance del
volumen de cada canal” (consulte la pagina 130).

Pulse el boton [H] para seleccionar “VOICE” (sonido).

pantalla Voice selection (seleccion de sonidos) del canal.

6 Pulse uno de los botones [1 A ¥]-[8 A ¥ ] para que aparezca la

7 Pulse uno de los botones [A] a []] para seleccionar un sonido.

8 Puede guardar la seleccién de sonidos modificados de la cancién en la
operacion de configuracion (pagina 152).
Aseglrese de marcar el elemento “VOICE” en el paso 2 del procedimiento
de configuracién.

oge [ 34 [ 34 (]

Utilizacion de la funcion Practice
’ ] ]

(practica) (Guide)
Las luces guia del teclado indican las notas (posicién y ritmo) que debe tocar.
Igualmente, cuando canta con un micréfono, a la vez que se reproduce una
cancién, el instrumento ajusta automaticamente el ritmo de la reproduccién de la
cancién para que se adapte a su interpretacion vocal (CVP-305/303).
Para utilizar la funcién de practica, pulse el botén [GUIDE].

Seleccion del tipo de funcion Guide

] Active la pantalla de configuracion:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de funcién Guide
que desea. Estan disponibles los tipos siguientes.

SONG SETTING

. uroe vooe ]
B

D
D
E

J

Guide lamr indicates the next
note to play,

Flauback pauses until wou plaw
the correct note.

REPERAT
[0 SIHGLE ALL RANDOH -4 ]

PHRASE HARK
oH REPERT

FUNCTION

J

& [vocal CuelIME

(D = o
GUIDE LAKHP
g v

................. CHAHHEL SETTIHG e
HARHORY AUTO

LYRIGS
TRAGKZ -TRAGKL, —GH— GH SET, —LANEURGE— —OUIGK START
OFF | (B0 [ ___aoro |
1 EEWS|| 1 [T IHTERHATIOHAL (ST
2 2 2 | oFF || JnpanESE OFF
[aYJavQavQaiv] v J a.v |

]
[
]

Grabacion de los ajustes de
guia en la pantalla SONG
SETTING

Se pueden guardar los ajustes
de guia como parte de los datos
de la cancién (pagina 152). En
las canciones que tengan
guardados ajustes de guia, la
funcién Guide (guia) se activara
automdticamente, recuperando
los ajustes correspondientes
cuando se seleccione la
cancion.

Desactivacion de las luces
guia del teclado

Pulse el botén [C] (luz guia) en la
pantalla SONG SETTING (como
se describe en el paso 1, a la
izquierda) para desactivar las
luces guia del teclado.
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Utilizacion de la funcion Practice (practica) (Guide)

Para interpretacion al teclado

Follow lights (luces guia)

Con esta funcién, las luces guia del teclado indican las notas que debe tocar
(pagina 38). Se detiene la reproduccion de la cancién y espera a que toque. Al
tocar las notas correctas, se reanuda la reproduccién de la cancién.

Any key (cualquier tecla)

Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando
una sola tecla (vale cualquier tecla) siguiendo el ritmo. Se detiene la reproduccién
de la cancién y espera a que toque cualquier tecla. Sélo tiene que tocar una tecla
del teclado siguiendo el ritmo de la musica (cualquier tecla es vélida) para que
prosiga la reproduccién de la cancién.

Para karaoke

Karao-key (tecla karaoke)

Con esta funcién puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de
la cancién mientras canta. Esto resulta Gtil para cantar en sus propias
interpretaciones.

La reproduccién de la cancién se detiene y espera a que cante. Sélo tiene que
tocar una tecla del teclado para que prosiga la reproduccién de la cancién.

Vocal CueTIME (identificacion vocal) (CVP-305/303)

Esta funcién permite la préctica del canto con el tono adecuado.

La reproduccién de la cancién se detiene y espera a que cante. Cuando canta con
el tono adecuado, la reproduccién de la cancién prosigue.

Determina el ritmo con el que se encienden las luces guia del
teclado (GUIDE LAMP TIMING)

Pulse el botén [D] en la pantalla SONG SETTING, paso 1 (pagina 131),
para seleccionar el ritmo con el que se encienden las luces guia del

teclado.

JUST L, Las luces se encienden con la musica, al mismo
tiempo en que debe tocar.

NEXT ..o Las luces guia se encienden ligeramente antes

de la masica e indican las notas que se deben
tocar a continuacién. Las luces parpadean si no
toca la tecla con el ritmo correcto.

Si las luces guia no se encienden correctamente

Las luces guia se encienden de acuerdo con los canales de canciones
grabados en las pistas 1y 2 y los datos de acordes de la cancion (si se
incluyen dichos datos).

Si las luces guia no se encienden correctamente, puede que necesite
asignar los canales derecho e izquierdo adecuados a las pistas 1y 2,
respectivamente, por medio de los botones [1 A V1/[2A V], en la
pantalla SONG SETTING, tal como se ha descrito en el paso 1 de la
pagina anterior.
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Grabacion de la interpretacion

Activacion y desactivacion de los canales de reproduccion de la
cancion

Una cancién se compone de 16 canales independientes. Cada canal de
reproduccién de la cancidn seleccionada se puede activar y desactivar
independientemente. Normalmente, el canal 1 se asigna al botén

[TRACK 1], el canal 2 se asigna al botén [TRACK 2] y los canales 3 a 16 se
asignan al botén [EXTRA TRACKS].

1 Pulse el botén [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/desactivado) para
que se muestre la pantalla CHANNEL ON/OFF de la cancién.

Si no se muestra la pantalla siguiente, vuelva a pulsar el botén
[CHANNEL ON/OFF].

CHANHEL OHFOFF

SOHG | STYLE

2 Utilice los botones [1 A ¥]-[8 A V] para activar o desactivar cada
canal.

Si s6lo quiere que se reproduzca un canal en concreto (silenciando los

demas canales), mantenga pulsado tGnicamente el botén [1 A ¥ ]-

[8 A V¥ ] que corresponda al canal que desee. Para cancelar la

reproduccién en solitario, vuelva a pulsar el mismo botoén.

Grabacion de la interpretacion

Puede grabar sus propias interpretaciones y guardarlas en la pantalla de la ficha
User o en un dispositivo externo de almacenamiento, como una tarjeta La sefial de entrada del
SmartMedia. Hay varios métodos de grabacién diferentes: [25;?;00”5‘}3”003')0“8“ grabarse
Grabacién rapida, que le permite grabar interpretaciones de forma cémoda y '

rapida; Grabacién de varias pistas, para grabar varias partes diferentes en diversos
canales; y Grabacién por pasos, que le permite introducir las notas de una en una. | Capacidad de memoria

También puede editar las canciones que haya grabado. il;‘st::)"a (pantallas de la ficha =
» P La capacidad de memoria =
Métodos de grabacién interna del nstrumento s de 5
alrededor de 1,5 MB (CVP-305/ o
. . . ., 303)/650KB (CVP-301). Esta 2
Existen tres métodos, como se muestra a continuacion. capacidad se refiere a todos los s
° Grabacion rapida Este método de grabacion sencillo y cémodo le permite gpos de archivos, mdf’lso alos 5
PN . . . - e datos de voces, estilos, o
o » pagina 134 grabar sus interpretaciones rapidamente (muy Gtil, por 3 . S
£ . L ) canciones y registro. <
< ejemplo, en la grabacién de solos de piano). Puede grabar o
"‘::‘ con los botones [TRACK 1 (R)] (pista 1 [D]) o [TRACK 2 (L)] %
) (pista 2 [I]), asi como [EXTRATRACKS (STYLE)] (otras pistas o}
:g [estilo]), que pueden emplearse para grabar al mismo tiempo. ;D_
v
3 Grabacion de varias Le permite grabar totalmente una cancién que contenga 8
S pistas varias partes instrumentales distintas y crear el sonido de 2.
© » pagina 135 una orquesta o banda completa. Grabe la interpretacién de S
cada parte instrumental de forma individual y cree @
composiciones totalmente orquestadas. También puede
grabar su propia interpretacion sobre las partes ya
grabadas de una cancién existente (cancién predefinida o
en un dispositivo externo, como una tarjeta SmartMedia).
5 Grabacién por pasos | Con este método puede componer la interpretacion
1<% » pagina 137 “escribiendo” un evento cada vez. Se trata de un método
S de grabacién manual, no en tiempo real, similar a escribir
S la notacién musical en el papel. Puede introducir notas,
2 acordes y otros eventos de uno en uno (no es necesaria la
5 interpretacion en tiempo real).

También puede editar canciones cuando estén grabadas (pagina 148).
Por ejemplo, puede editar una a una cada nota o utilizar la funcién Punch In/Out
(entrada y salida de insercién) para volver a grabar una parte concreta.
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Las partes RIGHT 2 (derecha 2)
y/o LEFT (izquierda) se graban
en pistas separadas.

Grabacion rapida

Le permite grabar sus interpretaciones de forma cémoda y rapida.

1

Pulse los botones SONG [REC] (cancién [grabacion]) y SONG [STOP] a

la vez.
Aparece una cancion en blanco (“New Song” [cancién nueval) para su

grabacion.

Realice los ajustes del panel que desee para su interpretacion al
teclado.

A continuacién se muestran algunas configuraciones de ejemplo que
podrian interesarle.

* Grabacion de las partes RIGHT 2 y/o LEFT
Han de activarse las partes del teclado [RIGHT 2] y/o [LEFT]. Seleccione
el sonido para cada parte del teclado (RIGHT 2, LEFT) accediendo a la
pantalla de seleccion del sonido (pagina 74, pagina 75).

e Grabacion de estilos
1 Seleccione un estilo (pdgina 45)
2 Ajuste el tiempo de grabacién pulsando los botones TEMPO [-] [+],
seglin sea necesario.

* Uso de los ajustes del panel Registration Memory (memoria de
registro)
Pulse uno de los botones [1-8] de REGISTRATION MEMORY [1-8].

Manteniendo pulsado el boton SONG [REC], pulse los botones SONG
TRACK (pista de la cancién) de las pistas que vayan a grabarse.

ONGE

TRACK1
O _w

+

 Grabacion de la interpretacion
Pulse el botén SONG [TRACK 1 (R)] para la grabacion de la parte de la
mano derecha y/o el botén SONG [TRACK 2 (L)] para la grabacién de la
parte de la mano izquierda.

¢ Grabacion de estilos
Pulse el botén SONG [EXTRA TRACKS (STYLE)].

* Grabacion simultanea de la interpretacion y de la reproduccion del

estilo
Pulse los botones SONG [TRACK 1 (R)I/[TRACK 2 (L)] y SONG [EXTRA
TRACKS (STYLE)].
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Grabacion de la interpretacion

Inicio de la grabacion.
Hay varios modos de iniciar una grabacion.

¢ Inicio al tocar el teclado
Si ha seleccionado los botones SONG [TRACK 1(R)]/[TRACK 2 (L)] en el
paso 3 anterior, toque en la seccion de la mano derecha del teclado
(pagina 73). Si ha seleccionado el botén SONG [EXTRA TRACKS
(STYLES)] en el paso 3 anterior, toque en la seccién de la mano izquierda
(acordes) del teclado (pagina 100). La grabacion empieza
automaticamente en cuanto toca una nota en el teclado.

¢ Inicio al pulsar el boton SONG [PLAY/PAUSE]
Si inicia la grabacién de esta manera, se graban datos “vacios” hasta que
toca una nota en el teclado. Resulta dtil para iniciar una cancién
marcando el tempo con uno o dos compases de baquetas o una
introduccion.

¢ Inicio al pulsar el boton STYLE CONTROL [START/STOP] (control de
estilo [inicio/parada])
En este caso, las partes del ritmo (canales) del estilo empiezan a
reproducirse y la grabacién comienza simultineamente.

Pulse el boton SONG [STOP] para dejar de grabar.

PLAY/
om=m wsmm oA

[} >/l

CNEW SYNG START—

Al terminar la grabacién, aparece un mensaje solicitando que guarde los
datos de la interpretacién grabada. Para cerrar el mensaje, pulse el botén
[EXIT]. Consulte el paso 7 para obtener instrucciones sobre cémo guardar la
grabacion.

Escuche la interpretacion que acaba de grabar. Pulse el boton SONG
[PLAY/PAUSE] para reproducir la interpretacion que acaba de grabar.

PLAY/
omzm wsmm Ol REw  F

-1

—newsona—  —syCY

Pulse el bot6n [SONG SELECT] (seleccién de cancion) para que
aparezca la pantalla Song Selection que le permite guardar los datos
y, a continuacion, guarde los datos en esta pantalla (pagina 63).

Grabacion de varias pistas

Una cancién se compone de 16 canales independientes. Con este método, puede
grabar los datos de forma independiente en cada canal, uno a uno. Se pueden
guardar tanto las partes de teclado como de estilo.

1

Pulse los botones SONG [REC] y SONG
[STOP] a la vez.

Aparece una cancion en blanco (“New
Song”) para su grabacién.

Seleccione los sonidos para grabar las
partes del teclado (RIGHT 1, RIGHT 2 y/o
LEFT) (pagina 31, pdgina 74, pagina 75).
Seleccione también un estilo de grabacion,
seglin sea necesario (pagina 45).

Grabacion de la parte RIGHT 2 del
teclado en el canal 2

Pulse el botéon PART SELECT [RIGHT
2] (seleccion de parte [derecha 2])
para que aparezca al pantalla Voice
selection y elija un sonido para la
parte RIGHT 2. Asegtrese también
de activar el boton PART ON/OFF
[RIGHT 2] (parte activada/
desactivada [derecha 2]).

PLAY/
| REC | STOP_J@] PAUSE

) o AANG START-

Empleo del metrénomo
Puede grabar la interpretacién
con el metrénomo activado
(pagina 30). Sin embargo, el
sonido del metrénomo no se
graba.

Pausa y reinicio de la

grabacién

Para que la grabacién quede

en pausa, pulse el botén

SONG [PLAY/PAUSE] durante

la misma. Para reanudar la

grabacion, siga las operaciones

que se muestran a

continuacion.

e Para grabar en [TRACK 1]/
[TRACK 2], pulse el bot6n
SONG [PLAY/PAUSE].

e Para grabar en [EXTRA
TRACKS (STYLES)], pulse el
botén STYLE CONTROL
[SYNC START] y, a
continuacion, toque en la
seccion de la mano
izquierda (acompafnamiento)
del teclado.

/\ ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacién de
guardar (pagina 63).

Acerca de los canales
Consulte la pagina 137.
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Grabacion de la interpretacion
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Establecimiento de todos los
canales 9-16 en “REC”
simultaneamente

Mientras mantiene pulsado el
botén SONG [REC], pulse el
botén SONG [EXTRA TRACKS
(STYLE)].

Al seleccionar la parte MIDI
o Ajuste de un solo canal en
MIDI

Se graban todos los datos de
entrada que se reciben a
través de cualquiera de los
canales MIDI del 1 al 16.
Cuando se utiliza un contro-
lador o teclado MIDI externo
para grabar se puede grabar
sin tener que ajustar el canal
de transmisién MIDI en el
dispositivo externo.

Ajuste de varios canales en
MIDI

Cuando se utiliza un contro-
lador o teclado MIDI externo
para grabar, s6lo se graban
datos a través del canal
MIDI, lo que significa que el
dispositivo externo también
debe estar configurado en el
mismo canal.

Grabacion de cada canal con
el mismo tempo

Utilice la funcién Metronome
(metrénomo) (pagina 30) para
grabar cada canal con el mismo
tempo. Tenga en cuenta que el
sonido del metrénomo no se
graba.

Pausa y reinicio de la
grabacion
Consulte la pagina 135.

2

/

Mientras mantiene pulsado el bot6n
SONG [REC], pulse los botones
[1A V]-[8 A V] para establecer en

! Mientras mantiene pulsado el
| botén SONG [REC], pulse el botén
| [2 A] para establece el canal 2 en

| REC”.
“REC” los canales que desee. |
Normalmente, se deben grabar las partes :
de teclado en los canales 1-8, y los estilos |
en los canales 9-16. Para cancelar la :
seleccién de canal, pulse nuevamente el
botén SONG [REC]. !
RANSPD 1 PO 410 EAR [0
A @ Hatorall RIGHT L
I GrandPiano |
PARTGH: 1 | IFEFE T Sueet! RIGHTZ
¢ @ ) RIGHTL |z @ Harmonica