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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current han-
dling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or;

a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-
pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and head-
phones or speaker/s, may be capable of producing sound levels that
could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods
of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mounting
fixtures that are either supplied with the product or as optional accesso-
ries. Some of these items are designed to be dealer assembled or
installed. Please make sure that benches are stable and any optional fix-
tures (where applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how

a function or effect works (when the unit is operating as designed) are
not covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the own-
ers responsibility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and environ-
mentally friendly. We sincerely believe that our products and the produc-
tion methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of bat-
tery is approximately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is

a rechargeable type and that the charger is intended for the battery
being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model num-
ber, serial number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the date of pur-
chase in the spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

This applies only to products distributed by (2 wires)

Yamaha Music U.K. Ltd.

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620

714-522-9011

Digital Keyboard

PSR-E413

Responsible Party :
Address :

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

* This applies only to products distributed by (FCC DoC)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (nétet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, a&ven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspeeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batte-
rien oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmdill. Sie kén-
nen bei einer Sammelstelle flr Altbatterien bzw. Sondermdill
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(battery)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przyszto$ci.

& OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

* Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego instrumentu.
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Stosuj tylko okreslony facznik (PA-3C lub odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha). Uzycie nieprawidtowego tacznika moze spowodowaé uszkodzenie
lub przegrzanie instrumentu.

o Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sie w nim gromadzic.

* Nie umieszczaj tacznika zasilajgcego na prad zmienny w poblizu Zrodet
ciepfa, takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania
przewodu, gdyz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na
nim ciezkich przedmiotéw ani nie ukfadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢
nadepniety, pociagniety lub przejechany.

Zakaz otwierania

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego czes$ci wewnetrznych i nie probuj
ich w zaden sposéb modyfikowaé. Instrument nie ma zadnych czesci, ktére
moga by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jesli dziatanie instrumentu jest
nieprawidtowe, nalezy natychmiast przestac z niego korzystac i przekazaé¢
go do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

/\ PRzZESTROGA

Ostrzezenie przed woda

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
z ptynem, kt6éry moze sig wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek
ciecz, np. woda, przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast go
wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. Nastepnie
przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

¢ Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie pfongcych przedmiotdw, takich jak $wiece.
Pfonacy przedmiot moze si¢ przewréci¢ i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o Jesli przewod zasilajgcy badz wtyczka wygladaja na uszkodzone, wystapi
nagte wyciszenie dzwieku, pojawi sie dziwny zapach lub zacznie wydobywac
sie dym, natychmiast wyfacz urzadzenie, wyjmij przewod elektryczny
z gniazdka i przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie
i innych osdb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do

nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka
instrumentu lub gniazdka $ciennego zawsze trzymaj za wtyczke,
a nie za przewdd.

o Odfgczaj tacznik zasilajacy, jesli instrument nie jest uzywany oraz podczas burzy.

* Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podfgczenie moze obnizy¢ jako$é dzwieku lub spowodowac
przegrzanie gniazdka.

o Zawsze nalezy sprawdzaé, czy baterie sg wiozone zgodnie z oznaczeniami
biegundw +/-. Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowac przegrzanie,
pozar lub wyciek elektrolitu.

* Wszystkie baterie zawsze nalezy wymienia¢ jednocze$nie. Nowych baterii
nie nalezy uzywac ze starymi. Nie wolno réwniez taczy¢ rodzajow baterii,
np. baterii alkalicznych z bateriami manganowymi, baterii réznych
producentéw ani réznych rodzajow baterii tego samego producenta,
poniewaz moze to spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitow.

Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.
Nie prébuj fadowaé baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

Jezeli bateria sie wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane przez dfugi
czas, wyjmij baterie z urzadzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitow.

* Trzymaj baterie poza zasiggiem dzieci.
o Jezeli baterie przeciekaja, unikaj stykania sig z wyciekajacym ptynem. Jezeli
elektrolit dostanie sie do oczu, zetknie z ustami lub skéra, zmyj go

natychmiast wodg i skontaktuj si¢ z lekarzem. Elektrolity dziafajg korozyjnie
i moga powodowaé utrate wzroku lub oparzenia.

Lokalizacja

e Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzasami, a takze
wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu storica, umieszczenia zbyt
blisko grzejnika lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec
odksztatceniom obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw.

* Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikow telewizyjnych lub radiowych,
sprzetu stereo, telefonéw komérkowych i innych urzadzer elektrycznych.
Moze to spowodowac generowanie zakidcen przez instrument lub
inne urzadzenia.

@-12 1/2
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* Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze si¢
przewrdci¢ lub spasc¢.

* Przed przeniesieniem instrumentu odfgcz wszystkie podtgczone do niego
fgczniki i przewody.

* Konfigurujac urzadzenie upewnij sig, ze Scienne gniazdko elektryczne,
z ktérego chcesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek
probleméw lub nieprawidtowego dziafania natychmiast wytacz zasilanie
i wyjmij wtyczke z gniazdka $ciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytaczone,
urzadzenie wcigz pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli nie bedzie ono
uzywane przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajgcego ze $ciennego gniazdka elektrycznego.

o Uzywaj wytacznie stojaka przeznaczonego dla okre$lonego modelu
instrumentu. Zamocu;j instrument na stojaku lub podstawie za pomocg
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrdcic.

* Przed podtgczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odtacz je od zasilania. Przed wigczeniem lub wytgczeniem zasilania
wszystkich komponentéw ustaw wszystkie poziomy gfosnosci na minimum.
Upewnij sig, ze poziomy gtodnosci wszystkich komponentéw zostaty
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwiekszaj gfosnos¢ w trakcie
gry na instrumencie, aby osiggna¢ zadany poziom odsfuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj miekkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikow, ptynow czyszczacych oraz chusteczek nasgczanych
$rodkiem chemicznym.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

* Nie wkfadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

* Nigdy nie nalezy umieszcza¢ zadnych przedmiotéw papierowych,
metalowych czy innych w szczelinach panelu lub klawiatury. Jesli zdarzy sie
to przypadkowo, natychmiast wytacz instrument i wyjmij przewod zasilajacy
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

* Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku
lub gumy, gdyz moga spowodowaé przebarwienie obudowy lub klawiatury.

* Nie opieraj sie o instrument i nie umieszczaj na nim ciezkich przedmiotow.
Podczas naciskania przyciskow, uzywania przetacznikéw i podtaczania
przewoddw nie uzywaj duzej sity.

o Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek,
gdy ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gtosnosci, moze
doprowadzic do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Zapisywanie danych
Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej
o Jesli wytaczysz zasilanie instrumentu, ustawienia panelu i niektére rodzaje
danych nie zostang zapisane w pamieci. Zapisz dane, ktdre chcesz
zachowaé do pamieci registracyjnej (s. 80).
Zapisane dane moga by¢ utracone na skutek uszkodzenia lub niewtasciwej
obstugi. Zapisz istotne dane w urzadzeniu zewnetrznym, na przykfad na
komputerze (s. 92).

zniszczenie danych.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialnosci za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet jesli podczas korzystania z facznika zasilajgcego wigcznik zasilania jest w pofozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do urzadzenia.
Jedli instrument nie bedzie uzywany przez dugi czas, pamietaj o odfgczeniu facznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

Pamietaj, aby pozbywac sie zuzytych baterii zgodnie z obowiazujgcymi przepisami.

llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji sfuzg jedynie do celdw instruktazowych i moga sie nieco rézni¢ od tego, co widac na instrumencie.

® Znaki towarowe

* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.
e Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

@-12 2/2
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Informacja o prawach autorskich

Ponizej zamieszczono tytut, autoréw i informacje o prawach autorskich utworu zainstalowanego wstepnie
w tym instrumencie:

Composition Title: Against All Odds
Composer’s Name: Collins 0007403
Copyright Owner’s Name: EMI MUSIC PUBLISHING LTD AND HIT & RUN MUSIC LTD

All Rights Reserved, Unauthorized copying, public performance and broadcasting are strictly prohibited.

Firma Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich
odnoszgcych si¢ do programéw komputerowych i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotagczonej do
niego. Do wymienionych materialéw chronionych prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie
komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek
nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest niedozwolone
w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ,

NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu
niz do uzytku osobistego jest surowo zabronione.

GM System Level 1

- ,»GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne
kompatybilne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze
standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz
sprzet obstugujacy GM System Level.

E XGlite

XGlite Zgodnie z sugestig zawarta w nazwie ,,XGlite” jest uproszczona wersjg formatu generowania dzwigku XG
firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomoca
generatora brzmien XGlite. Nalezy pamigtaé¢ jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmieé inaczej
w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametréw sterowania i efektéw.

"on.ﬂ USB

USB jest skrétem angielskiej nazwy Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to
ztacze szeregowe stuzacy do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaletg jest mozliwosé
podiaczania i odtaczania urzadzen w czasie pracy komputera.

-_— Stereo Sampled Piano
SH

Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dzwicku AWM (Advanced Wave Memory)
firmy Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano, ktére zostato
utworzone w technologii probkowania stereofonicznego.

_\Tﬁgggo,vs,_, Touch Response
=

Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response (Dynamika klawiatury) z wygodnym wyfacznikiem daje
maksymalng kontrole nad wyrazistoscig wszystkich brzmien. Dziata takze w potaczeniu z funkcja Dynamic
Filter (Filtr dynamiczny), ktéra dynamicznie dopasowuje barwe lub ton brzmienia zaleznie od sity gry —
tak jak prawdziwy instrument muzyczny!

STYL E STYLE FILE

F ILE Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z wyjatkowego systemu konwersji
danych zapewniajacego wysokiej jakoSci style automatycznego akompaniamentu na podstawie bogatej
gamy rozpoznawanych rodzajéw akordéw.
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Dzigkujemy za zakup
instrumentu cyfrowego Yamaha PSR-E413!

Warto uwaznie przeczyta¢ niniejszy Podrecznik uzytkownika przed uzyciem instrumentu,
aby w petni wykorzystac jego rozne funkcje.

Zalecamy przechowywanie podrecznika w bezpiecznym i tatwo dostepnym miejscu rowniez
po jego przeczytaniu,
aby mozna byto z niego szybko skorzystaé w celu lepszego zrozumienia lub przypomnienia
sobie okreslonego dziatania lub funkcji instrumentu.

Dotaczone wyposazenie

Opakowanie z instrumentem PSR-E413 zawiera nastepujace elementy. Prosimy o sprawdzenie, czy sa
wszystkie.

¢ Podrecznik uzytkownika
¢ Pulpit na nuty
¢ Ptyta CD-ROM

@ Pulpit na nuty

W16z pulpit na nuty
| w szczeliny (tak jak
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Funkcje specjalne PSR-E413

|

B Tworzenie nowych dzwiekow » strona 18

Regulujac tylko dwoma pokrettami, mozna dodawaé rozmaite znieksztatcenia,
,»stodycz” lub inne cechy dzwigku, aby zmieni¢ go delikatnie lub radykalnie.
Parametry, ktére mozna przypisa¢ pokrettom obejmuja efekty, filtry, generator
obwiedni i inne. Mozna tworzy¢ nowe dzwigki w czasie rzeczywistym!

B Funkcja Arpeggio » Strona 14

Podobnie do funkcji arpeggio dostgpnych w niektérych syntezatorach, ta funkcja
umozliwia wykonanie arpeggio (famanych akordéw) w automatyczny sposéb,
podczas zwyktej gry wiasciwych nut na klawiaturze. Mozliwe jest wydobycie
wielu réznych efektéw arpeggio za pomocg zmiany palcowania lub rodzaju efektu.

B Technologia Performance assistant » strona23

Graj na klawiaturze instrumentu razem z odtwarzanym utworem i 0siggaj
Swietne efekty za kazdym razem — nawet, jeSli zagrasz niewtasciwe dzwieki!
Wszystko co musisz robié, to gra¢ na klawiaturze — np. naprzemiennie lewg
i prawg reka, aby uzyskaé oczekiwany efekt, jesli tylko bedziesz graé w
rytmie z muzyka.

~

“

 —

B Réznorodnos¢ brzmien » Strona 28

Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomocg klawiatury moze nasladowac
dzwigki skrzypiec, fletu, harfy lub innego instrumentu z szerokiej gamy
dostepnych brzmien. Mozesz na przyktad zmieni¢ nastréj utworu napisanego na
fortepian, odtwarzajac go z brzmieniem skrzypiec. Poznaj catkowicie nowy
Swiat muzycznej r6znorodnosci.

B Style muzyczne » strona33

Potrzebujesz petnego akompaniamentu? Wyprébuj style muzyczne
automatycznego akompaniamentu.

Style akompaniamentowe symuluja gre catego zespotu i obejmujg réznorodne
gatunki muzyczne — od walca przez 8-beat do euro-trance... i wiele innych.
Wybierz styl muzyczny pasujacy do charakteru muzyki, ktéra cheesz grac lub
eksperymentuj z nowymi stylami, aby poszerzy¢ swoje muzyczne horyzonty.
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Konfiguracja

Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM wigczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bedzie dziata¢ zasilany zarowno przez zasilacz sieciowy (opcjonalny), jak i przez baterie, firma
Yamaha zaleca stosowanie zasilacza sieciowego zawsze, gdy jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest bardziej
przyjazny dla srodowiska, niz baterie, i nie wyczerpuje zasobéw naturalnych.

B Korzystanie z zasilacza sieciowego —

@ Upewnij si¢, ze przetacznik [STANDBY/ON] jest
w potozeniu STANDBY (stan gotowosci).

/\ osTRzEZENIE

* Stosuj tylko okreslony zasilacz (PA-3C lub odpowiednik
zalecany przez firme Yamaha). Uzywanie innych zasilaczy
moze spowodowac nieodwracalne uszkodzenie zaréwno
zasilacza, jak i instrumentu.

@ Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda zasilania.
© Wiacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.
/\ PRzESTROGA

® Zasilacz sieciowy nalezy odfgczac, gdy instrument nie jest
uzywany oraz podczas burzy.

©

o
DC IN 12V
+9-
(3]
Zasilacz - Gni
- niazdko
sieclowy elektryczne

B Korzystanie z baterii

@ Otworz pokrywe schowka na baterie, ktéry znajduje
si¢ na spodniej plycie instrumentu.

@ W16z szeSé nowych baterii w taki sposéb, aby ich
bieguny byly skierowane zgodnie z oznaczeniami
wewnatrz schowka.

© Zat6z pokrywe schowka, tak aby dobrze si¢ zamknat.

| UWAGA |

® Podfaczenie zasilacza powoduje automatycznie dostawe energii
z zasilacza, ktéra ma pierwszeristwo przed energig dostarczang przez
baterie, nawet jesli baterie sg zainstalowane.

10 PsSR-E413 Podrecznik uzytkownika
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Instrument potrzebuje do dziatania szesciu baterii AA
1,5V, LR6 lub ich odpowiednikéw. (Zaleca sie uzywanie
baterii alkalicznych). Gdy pojemnos¢ baterii sie
zmniejsza, instrument zaczyna dziata¢ niewtasciwie.
Nalezy wéwczas wymienié baterie, przestrzegajac
ponizszych zalecen.

Jesli to konieczne, upewnij sie, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaty zapisane (zobacz s. 56),
poniewaz gdy wyjmie sie baterie, zostang utracone
witasne ustawienia panelu.

/\ PrzESTROGA

o W tym instrumencie nalezy uzywac wytacznie baterii
manganowych lub alkalicznych. Inne rodzaje baterii (w tym takze
baterie tadowalne) moga mie¢ nagte spadki mocy, gdy obniza
sie ich pojemnoscé, co moze spowodowac utrate danych
w pamieci flash.

* Nalezy dopilnowac, aby baterie zostafy zainstalowane w tym
samym kierunku, z zachowaniem wtasciwej polaryzacji (tak jak
pokazano). Niewtasciwa instalacja baterii moze spowodowac
przegrzanie, pozar i/lub wyciek zragcych chemikaliow.

* Zuzyte baterie nalezy wymienic¢ na komplet szesciu nowych
baterii. NIGDY nie nalezy uzywac jednoczesnie nowych i starych
baterii. Nie wolno tez uzywac baterii roznego rodzaju (np.
alkalicznych i manganowych).

* Jezeli instrument nie bedzie uzywane przez dfuzszy czas, wyjmij
baterie, aby unikna¢ wycieku elektrolitu.

o W czasie przesyfania danych do pamieci flash nalezy korzystac¢
z zasilacza sieciowego. Baterie (réwniez fadowalne) moga sie
szybko zuzywac w czasie takich operacji. Jesli baterie sie
wyczerpig w trakcie przesytania danych, zaréwno dane przestane,
jak i aktualnie przesyfane zostang utracone.




Konfiguracja

Wszystkie potaczenia opisane ponizej nalezy ustanowi¢ PRZED wigczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo PHONES/OUTPUT)

C

PHONES /
OUTPUT

Gtosniki instrumentu PSR-E413 wytaczajg sie
automatycznie po wtozeniu wtyczki do tego gniazda.

Gniazdko PHONES/OUTPUT moze dziata¢ réwniez jako
wyjscie zewngtrzne. Mozna potaczy¢ gniazdo
PHONES/OUTPUT ze wzmacniaczem instrumentu,
systemem stereo, mikserem, magnetofonem lub innym
urzadzeniem audio o poziomie liniowym w celu
przekazania sygnatu wychodzacego z instrumentu do
tego urzadzenia.

éﬁ OSTRZEZENIE

e Nalezy unikac ditugotrwafego stuchania przez stuchawki przy
wysokim poziomie gfosnosci, gdyz moze to powodowac nie tylko
zmeczenie ucha, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ PrzESTROGA

* Aby unikngé¢ uszkodzenia gtosnikow, nalezy ustawi¢ poziom
gfosnosci urzadzen zewnetrznych na minimum przed ich
podtaczeniem. Niestosowanie sie do tych ostrzezerr moze
spowodowac porazenie pradem lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij
sie, Ze gtosnos¢ wszystkich urzadzen zostata ustawiona na
minimum, a nastepnie stopniowo zwigkszaj gfosnos¢ w trakcie gry
na instrumencie, aby osiagna¢ zadany poziom odsfuchu.

Podtaczanie pedatu przetaczajacego
(gniazdo SUSTAIN)

SUSTAIN

Funkcja Sustain (Przedtuzanie dzwigku) umozliwia
podtrzymywanie wybrzmiewania dzwigkOw w czasie gry
przez naci$nigcie pedatu przetgczajacego. Podtacz
przetacznik nozny Yamaha FC4 lub FCS5 do tego gniazda
1uzywaj go do wigczania i wylgczania funkcji Sustain.
[UWAGA |

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, ze wtyczka przetacznika
noznego pewnie tkwi w gnieZzdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przetagcznika noznego podczas wigczania zasilania.
Spowoduje to zmiane polaryzacji przetacznika noZznego i jego
odwrotne dziafanie.

Podtaczanie do komputera (port USB)

Qo0 OO 0

Potacz port USB instrumentu z portem USB komputera
w celu wymiany danych muzycznych oraz plikow
utworéw (s. 87). W celu wymiany danych za pomoca
ztacza USB:
¢ Najpierw upewnij sie, ze przetgcznik POWER jest
w potozeniu OFF (wytaczony), a nastepnie kablem

USB typu AB potacz komputer z instrumentem.
Po podtaczeniu kabli wigcz zasilanie instrumentu.

¢ Zainstaluj na komputerze sterownik USB MIDI.
Instalacje sterownika USB MIDI opisano na stronie 95.
[UWAGA |

® Koniecznie kup wysokiej jakosci zigcze USB-MIDI w sklepie
muzycznym, komputerowym lub elektronicznym.

Wiaczanie instrumentu

Zredukuj poziom gto$nosci, przekrecajac pokretto
[MASTER VOLUME] do konca w lewo i naciSnij
przetacznik [STANDBY/ON], aby wiaczy¢ zasilanie.
Nacis$nij ponownie przycisk [STANDBY/ON],

aby wylaczy¢ zasilanie instrumentu.

MASTER VOLUME

‘
MIN MAX %

Po wiaczeniu zasilania z pamigci flash tadowane sa do
instrumentu kopie zapasowe danych. Jesli w pamigci
flash nie ma kopii zapasowych danych, to po wiaczeniu
zasilania wszystkie ustawienia instrumentu przyjmuja
domySlne ustawienia fabryczne.

/\ PrzESTROGA

* Nawet jesli wytacznik zasilania jest w pofozeniu ,,STANDBY”, prad
o minimalnym natezeniu nadal pfynie do urzadzenia. Jesli
instrument nie bedzie uzywany przez dfugi czas, nalezy koniecznie
odfgczyc zasilacz sieciowy z gniazda i/lub wyjac baterie
z instrumentu.

/\ przESTROGA

* Nigdy nie probuj wytaczaé zasilania, gdy na wyswietlaczu pokazany
jest komunikat ,WRITING!” (Zapisywanie!). Takie dziatanie moze
spowodowac uszkodzenie pamieci flash i utrate danych.
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@ Kontrolery i ztacza na panelu

Panel przedni

Lista kategorii Lista kategorii stylow Wyswietlacz
utworow (s. 41) (s. 112) (s. 59

~

@YAMAHA

i

5 00ie

De ¥ @ @ 25 @8 KX 6 FEEBEE B N M S R G S B E e B MR S PP D e e

) ) 1nil

" ® Przyciski SONG MEMORY
Pane| przedni [REC], [11-I5], [A] -..ooooovveerrereereeeeeeeeeee 5. 52

© Przetacznik [STANDBY/ON] ................ s. 11 @® Przyciski ARPEGGIO

@ Sterowanie LIVE CONTROL Przycisk [ON/OFF] ......oo.ovvvoreeereeerrnenee. s. 14
Przycisk [ASSIGN]............ccccoinin. s. 18 PrzyCisk [TYPE]....c.vveeeeeeeeeseeeeeeenn. s. 15
Pokretta [A]Ji [B] ......cccccoiiiiiiis s. 21 ® Przyciski SONG CONTROL

© Pokretto glosnosci [¢>] Przycisk (REPEAT & LEARN) .....s. 48
[MASTER VOLUME] ..........ccovun.... s. 11,57 [A—8] Przycisk (A-B REPEAT)........... s 78

O Przycisk [DEMO/PC]............ccccovuunee. s. 40 [«<«] Przycisk (REW).........c.coovveeueennnn. s. 40

O Przycisk [PERFORMANCE [»] PrzyCisk (FF) ......ooovoveeeeeeeeeeeenn.. s. 40
ASSISTANT] oo, s. 23 [u] Przycisk [PAUSE] ..o s 40

O Przycisk [EASY SONG [»/m] Przycisk (START/STOP) ......s. 40, 58
ARRANGER] ....cooscsosooeoocn S50 @ prayciski STYLE CONTROL

(7] Przyc!sk_[FUNCTION] ......................... s. 83 Przycisk [ACMP ON/OFF] .....oooooooo.... s 34

© Przyciski LESSON Przycisk [INTRO/ENDING/rit] ............ s. 71
Przyc!skl [LLIR] ..o, s. 44 Przycisk [MAIN/AUTO FILL]................ s. 71
Przyc!sk [START]........oooiiiieeeieee, s. 44 Przycisk [SYNC STOP] «.....ovveoveonn... s. 71

© Przycisk [METRONOME].................... s. 63 Przycisk [SYNC START]........oooooooooo.... s. 70

@ Przycisk [TEMPO/TAP]...........c......... s. 27 Przycisk [START/STOP]................. s. 33, 58
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Kontrolery i ztgcza na panelu

Tabela muzycznych
baz danych
(s. 114)

Lista kategorii brzmien
(s. 106)

(1 ]

|

1
MUSIC DATABASE VOICE

£.-PRESS ANDHOLD FOR AWHILE.

SONG 1 2 3
J—
STYLE 4 5 6

S — O |
MUSIC DATABASE| 7

o Y N
VOICE - 0 +
B @ |22 &

RE:

D

oooooooooooo
nnnnnnnnnnnnnnnnnnn

pppppppp
A" GRAND

uuuuuuuuuuuuuuuuuuu

B B M G G b9 B @9 @) @0 B Ko W) @ 00 D) O @ 83 A ) (e ) &

J | &

Panel tylny

®Pokretto...........c.cceeveee s. 58, 83
® Przyciski CATEGORY [2]i [¥]

........................................................ s. 58, 83
® Przycisk [SONG].........ccceevereiererenn s. 39
® Przycisk [STYLE].......ccccooveeeceernee. s. 33
® Przycisk [MUSIC DATABASE] ........... s. 49
@ Przycisk [VOICE] ........ccccccoeeeeeirenn. s. 28
@ Przyciski numeryczne [0]-[9],

I I I [ s. 58, 83
@ Przycisk [PORTABLE GRAND]............ s. 31

@ REGIST MEMORY
Przyciski [MEMORY/BANK], [1], [2] ...s. 80

@ Przyciski VOICE CONTROL

Przycisk [SPLIT] ..............oooeeeeeiee. s. 30
Przycisk [DUAL] .........ccccovcciieeeeeeeeeens s. 29
Przycisk [HARMONY] ..................ccoo. s. 60
Przycisk [TOUCH] .............................. S. 65

’Q’ usB SUSTAIN P(l)-‘l?'INPEUST/ Di_lglzv
27} 28] D D
@ Kotko [PITCHBEND] .........ccoeeuennee.. s. 66
@ Zestaw perkusyjny............cccooeveurenennen. s. 32

Rysunki nad klawiszami wskazuja, jaki typ
brzmienia perkusyjnego z zestawu ,,Standard
Kit 1” jest przypisany danemu klawiszowi.

Panel tylny

@ Ztgcze USB ..............c.ocoveveee. s. 11, 87
@ Gniazdo SUSTAIN .........ccooovvieeieeeenn. s. 11
@ Gniazdo PHONES/OUTPUT ................ s. 11
€ Gniazdo DCIN12V........ocoeiveeeen. s. 10

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika 13



Tworzenie akordow arpeggio

— Funkcja arpeggio pozwala na wykonywanie akordéw tamanych (arpeggio), .
grajac po prostu odpowiednie dzwieki na klawiaturze. Na przykiad mozna
zagra¢ dzwieki triady — prymy, tercji i kwinty — a funkcja arpeggio
automatycznie utworzy rézne interesujgce, typowe dla efektu arpeggio
sekwencje akordéw. Zmieniajac typ arpeggio i grane dzwieki mozna
utworzy¢ wiele interesujgcych szablonéw i fraz, ktére moga by¢
wykorzystywane przy tworzeniu i wykonywaniu muzyki.

Aby wiaczy¢ funkcje arpeggio, nacisnij przycisk
ARPEGGIO [ON/OFF].

Wskaznik swieci si¢, gdy jest wiaczona funkcja arpeggio.

ARPEGGIO
ON/OFF TYPE

o

® Brzmienia a funkcja arpeggio

Ten instrument umozliwia wybdr wielu ,,brzmien”, ktére mozna UWAGA | o
uzyskaé z klawiatury. Gdy wybierzesz numer brzmienia od 129 do 148, " Zobacz, Gra roznym
funkcja arpeggio wigczy si¢ automatycznie i od razu mozna grac

arpeggio. Wybdr jakiegokolwiek innego brzmienia spowoduje

automatyczne wylaczenie funkcji arpeggio.

Jesli cheesz korzystaé z brzmien 129-148 do normalnej gry bez funkcji

arpeggio, po wybraniu brzmienia nacisnij przycisk ARPEGGIO
[ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcje arpeggio.

® Brzmienia, dla ktérych funkcja arpeggio wigcza sie automatycznie

bt":lrjr\T:r:ia Nazwa brzmienia br':lr:'lTeer:ia Nazwa brzmienia
129 Concerto 139 ReggaeOrgan
130 Pizzicato 140 Harpeggio
131 Piano Ballad 141 SalsaPlano
132 Synth Sequence 142 AnalogSequence
133 Guitarist 143 Sawtooth
134 Pauls Bass 144 Piano Arpeggio
135 Trance Bass 145 Guitar Arpeggio
136 SynthChords 146 ClubBeat
137 Acid Bass 147 R&B Loop
138 Funky Clavi 148 ClubAdds
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Tworzenie akordéw arpeggio

Wybierz rodzaj arpeggio.

Najlepszy rodzaj efektu arpeggio jest wybierany automatycznie podczas
wybierania brzmienia, ale mozna tez fatwo wybra¢ dowolny
rodzaj arpeggio.

ARPEGGIO
ON/OFF TYPE

( :( ARPEGGIO

7

FUNCT!

H
g
~= B ™
2 I
g
-

-",.-' Aktualnie wybrany
- rodzaj arpeggio.

Nacisnij przycisk ARPEGGIO [TYPE] a nazwa aktualnie wybranego
rodzaju arppeggio wyswietli si¢ na wyswietlaczu. Uzyj pokretia, aby
wybra¢ zadany rodzaj arpeggio. Lista dostgpnych rodzajéw arpeggio
znajduje si¢ na s. 113.

3 Zagraj na klawiaturze.

UL

Brzmienie wykonywanego arpeggio zmieni si¢, stosownie do liczby

granych dzwigkow i czeSci klawiatury, na ktdrej si¢ gra. Mozna zapisac . L.//ijwnii skf;? ze nieklrvacfsfasz
L. . P Zadnego klawisza klawiatury,
aktualne ustawienia instrumentu, a nastepnie przywrocic je gdy wiaczasz lub wylaczasz

w dowolnym momencie, gdy chcesz powtdrzy¢ to wykonanie (s. 80). funkcje arpeggio.

Mozesz réwniez nagraé swoje wykonanie (s. 52).
Funkcje arpeggio stosuje si¢ tylko do brzmienia gléwnego oraz

dodatkowego. Nie wptywa ona na brzmienia split. Funkcji arpeggio
i harmonii nie mozna uzywac jednoczes$nie.

Po zakonczeniu gry z funkcjg arpeggio, nacisnij przycisk
ARPEGGIO [ON/OFF], aby ja wytaczy¢.
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Tworzenie akordéw arpeggio

Tworzenie melodii pop

Mozna gra¢ w dowolnie wybranym stylu i wyznacza¢ sekwencje akordéw, grajac lewa reka pojedyncze
dzwieki, a prawg akordy arpeggio. W ten sposéb powstanie ciekawa struktura dzwigkowa i tto harmoniczne.

1 Wybierz brzmienie klawiatury (s. 28).
W tym przyktadzie wykorzystamy brzmienie fortepianu, wigc naci$nij przycisk
[PORTABLE GRAND]. Wygodny sposéb wybierania brzmien pozwala na dokonanie
wyboru brzmienia przez proste naci$nigcie przycisku.

PORTABLE
GRAND

“h

2 Po wiaczeniu funkcji arpeggio wybierz rodzaj arpeggio (kroki 1i2 na
poprzedniej stronie).
Na przyktad wybierz ,,02 DownOct”.
To wszystko, co nalezy wiedzieé, aby korzystac z funkcji arpeggio.

3 Wybierz styl, w jakim chcesz gra¢ wykorzystujac funkcje arpeggio.
,»Styl” to schemat automatycznego akompaniamentu.
Naci$nij przycisk [STYLE] a nazwa aktualnie wybranego stylu wyswietli si¢ na
wySwietlaczu. Uzyj pokretta, aby wybrac zadany styl. Na przyktad wykorzystamy styl
,,002 8BtModrn” (8 Beat Modern).

SONG

STYLE —
MUSIC DATA% » @ \
VOICE e F % =

UWAGA |
e Zobacz ,Odtwarzanie stylow”, s. 33.
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Tworzenie akordéw arpeggio

4 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby witaczy¢ automatyczny
akompaniament.

EN

ON/OFF ENDING/rlt

ACMP ON

Pojawi sie ikona ACMP ON.

Gdy automatyczny akompaniament jest wigczony, lewa czes¢ klawiatury jest
wykorzystywana wylacznie do wskazywania akordéw akompaniamentu.

UWAGA |
e Zobacz ,Gdy automatyczny akompaniament jest wtgczony...”, s. 34.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie sie odtwarzanie partii rytmicznej akompaniamentu.

6 Rozpocznij gre.

(S )
Py
&¥ [ Q=4

NIC SN
N

——~—
C Am F G7sus4
O /1 O
hall OB 1 Q O
A / [ Q o
= 3 O [Q] Q O
O O

8

Wystuchaj uwaznie rytmu wybranego stylu, a nastepnie zagraj dzwieki z nut, zaczynajac
od nowego taktu. Styl i arpeggio zostang uruchomione jednoczes$nie.

Oczywiscie, mozesz réwniez zmieniaé lini¢ melodyczng prawej reki, aby uzyskac
interesujace zmiany harmoniczne.

Jesli jeszcze nie grasz zbyt pewnie prawg reka, mozesz skorzystaé z technologii
Performance assistant, opisanej na stronie 23. Gdy wiaczona jest funkcja Performance
assistant, uderzenie dowolnego klawisza prawa reka zawsze daje dobrze brzmigce efekty!

.A Punkt podziatu

) v

LI

Gdy podczas gry wykorzystujesz wybrany styl i jednoczeSnie grasz prawg rekg linig
melodyczng, upewnij sie, ze lewa reka gra tylko po lewej stronie od punktu podziatu
klawaitury, a prawa - po prawej. (s. 30)
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Dwa pokretta umieszczone w lewej dolnej czesci panelu moga by¢ a
wykorzystywane do dodawania odmian do odtwarzanego brzmienia
i zmieniania dzwieku na r6zne muzyczne sposoby. Filtr, generator
obwiedni i inne efekty mozna dowolnie przypisa¢ do tych dwéch
pokretet. W tym rozdziale wyjasnimy, jak przypisywac efekty do
pokretet i przedstawimy kilka porad na temat ich uzywania.

Przypisywanie efektéw do pokretet

Naciskaj raz za razem przycisk [ASSIGN], aby kolejno wybiera¢ kombinacje pigciu mozliwych efektow:
- H- H- Hl - H - 1 - itd. Aktualnie wybrana kombinacja jest pokazana na wy$wietlaczu.

LIVE CONTROL

ASSIGN

[ 1] FILTER%

El EFFECT
| 3 B}

EA STYLE FILTER
E STYLE TEMPO

1 CUTOFF
1 REVERB

1 RESONANCE
1 CHORUS

1 ATTACK 1 RELEASE

1 CUTOFF 1 RESONANCE
1 TEMPO 1

TOUCH

H = = = amn
H ] " a """
H HH
H H-H
ju— "u LTh
sTYLE | voicE
’- ,— [

171 MEASURE
¥ L ifm— L
Numer/Efekt Pokretto A Pokretto B

| Filter (Filt)

Odciecie filtra

Rezonans filtra

Effect (Efekt)

Poziom wysytania sygnatu do
sekcji pogtosowej

Poziom wysytania sygnatu do
sekcji Chorus

EG (Generator obwiedni)

Czas narastania

Czas wyciszania

A Style Filter (Filtr stylu)

Odciecie filtra

Rezonans filtra

Style Tempo (Tempo stylu)

Tempo

-Bez efektu—

Efekty dajgce sie przypisa¢ pokrettom sg wstepnie zaprogramowane parami, jak podano powyzej.
Nie ma innych mozliwosci kombinacji efektow.

1B wptywa wylacznie na brzmienie gléwne i dodatkowe. Nie wptywa na brzmienia split. Nie wplywa
roéwniez na style i utwory.
B-H wptywa tylko na style.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekdéw

Filter
Efekty filtra ksztattujg dzwigk, pozwalajac na przechodzenie tylko
niektorych czestotliwosci i/lub tworzgc szczyt rezonansowy dla
czestotliwosci odcigcia filtra. Efekty filtra mogg byé wykorzystywane do
tworzenia wielu efektéw podobnych do syntezatorowych.
* Efekty filtra czasem moga wywotaé zaktdcenia w niskich czestotliwosciach.

Kilka wskazowek dla korzystajacych z efektow filtra znajduje si¢ na
stronie 22.

Odciecie Rezonans
filtra filtra

LIVE CONTROL

Pokretto A dostosowuje czestotliwosé odcigcia filtra i w ten sposéb
decyduje o jasnosci dzwigku.

Poziom
Czestotliwos$¢ odciecia

________

-
-

'
'
'
1 \
'
'
'
'

. \
} ; . ‘ ; '— Czestotliwosé

Te czestotliwoscisg Te czestotliwosci sg
przepuszczane. odcinane.

Pokretto B dostosowuje wielkos$¢ rezonansu stosowanego w zakresie
czestotliwosci odcigcia filtra. Zwigkszenie rezonansu uwydatnia
czestotliwosci w zakresie czgstotliwosci odcigcia, a zatem ,,wzmacnia”
uzyskiwany efekt filtra.

Poziom

Rezonans

Czestotliwos¢

Effect

Pogtos stwarza wrazenie akustyczne sali koncertowej lub klubu, podczas
gdy efekt Chorus (choéru) dodaje efekt powielenia instrumentow.

Poziom wysytania Poziom wysytania
sygnatu do sekcji sygnatu do sekcji
pogtosu Chorus

LIVE CONTROL

Pokretto A dostosowuje gtebig efektu pogtosu, a pokretto B — wielkosé
efektu Chorus.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

EG (Generator obwiedni)

Efekty generatora obwiedni decyduja o zmianach poziomu gtosnosci
dzwieku w czasie. Mozna ustawié narastanie szybsze, aby uzyska¢ dzwieck
zblizony do perkusji lub wolniejsze, podobne na przyktad do dzwigeku
skrzypiec. Mozna réwniez wydtuzy¢ lub skrécié efekt przedtuzania
dzwigkow, aby dzwigk jak najlepiej pasowat do rodzaju muzyki.
Czas Czas
narastania wyciszania

LIVE CONTROL

Pokretto A reguluje czas narastania (ile czasu trzeba, aby dzwigk osiggnat
najwyzszy poziom, gdy klawisz jest naciSnigty).

Pokretto B reguluje czas wyciszania (ile czasu trzeba, aby dzwigk ucicht po
zwolnieniu klawisza).

Poziom

Poziom przedtuzania dzwiekéw

! — Czas
- NARAS- -+ OPA- — ZWAL- —
f TANIE DANIE f NIANIE
Klawisz nacisniety Klawisz zwolniony
A Style Filter
Odciecie Rezonans
filtra filtra

LIVE CONTROL

A

=

W tym przypadku pokretta stosujg efekt filtra do aktualnie granego stylu.
Pokretta A i B majg takie same funkcje, jak w przypadku ,,filtra ",
opisanego na poprzedniej stronie.

Style Tempo

Tempo -Bez efektu-

LIVE CONTROL

Pokretlo A dostosowuje tempo stylu i arpeggio. Obracanie pokrettem
zgodnie z ruchem wskazowek zegara powoduje zwiekszenie tempa,

a w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara — zmniejsza tempo.
Gdy pokretto ustawione jest w pozycji centralnej, uzyskujemy poczatkowe
tempo domyslne.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekdéw

Uzywanie pokretet

1 Wybierz brzmienie, w jakim chcesz graé na klawiaturze.

SONG

STYLE

MUSIC DATABASE
127
VOICE L
_#SONG MELODY vo%

Nazwa aktualnie wybranego brzmienia wySwietli si¢ na wySwietlaczu,
gdy nacisniesz przycisk [VOICE]. Uzyj pokretta, aby wybraé

zadane brzmienie.

Na przyktad, jesli chcesz wykorzystaé brzmienie nieco syntetyczne,
wybierz ,,97 SquareL.d”.

Naciskaj przycisk [ASSIGN], az wybierzesz funkcje
il FILTER” (na wyswietlaczu pojawi sie ,,lI”).

LIVE CONTROL

ASSIGN

R =111 T B
m "—"-" " o Tu pojawia sie "
Kl FILTER 3 CUTOFF A8
E EFFECT 1 REVERB

[ 3 I2¢] 1 ATTACK
A STYLE FILTER __; CUTOFF
EA STYLE TEMPO _; TEMPO

Mozesz teraz uzy¢ pokretta A do dostosowania czgstotliwosci odcigcia
filtra, a pokretta B do dostosowania rezonansu.

Ustaw pokretto B w potozeniu maksimum
(catkiem na prawo).

Odciecie Rezonans
filtra filtra

LIVE CONTROL

Ustawienie pokretta na prawo, gdy jest ustawiony wysoki poziom
glosnosci, moze powodowac znieksztatcenia. Jesli tak si¢ stanie,
zmniejsz gtosnos¢.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

4 Graj prawa reka, a lewa operuj pokrettem A.

Odciecie Rezonans

filtra filtra

LIVE_GeTROL E} s
A =X

HLLITIHL

Jesli zostanie wybrane inne brzmienie instrumentu, pokretia zostang
zresetowane 1 automatycznie zostang przywrocone najlepsze ustawienia
dla wybranego brzmienia. W ten sam sposéb, jesli zostanie wybrany
efekt .l STYLE FILTER” pokretla zostang zresetowane, gdy wybierze
si¢ inny styl. Jesli utworzysz wtasne, ulubione ustawienie, dobrze jest
zapisac je w instrumencie w pamigci registracyjnej (s. 80), aby mozna je
byto przywota¢ w dowolnym czasie. Mozesz takze nagrywac
wykonania, uzywajac utworzonych przez siebie dzwigkow (s. 52).

W ponizszej tabeli przedstawiono niektdre interesujgce sposoby uzycia
rozmaitych efektow, ktére mozna przypisa¢ do pokretet.

Zmiana ustawien pokretet nie zmienia natychmiast dzwigku. Przypisane na
nowo efekty bedg zmieniaty dzwigk, gdy pokretta zostang uzyte po raz
pierwszy po wybraniu nowego efektu.

® Pomysly na korzystanie z pokretet

Numer/Efekt

Sprébuj tego!

FILTER

Wybierz syntetyczne brzmienie prowadzace lub wypetniajace (s. 106). Ustaw pokretto B w potozeniu do
gory i operuj pokrettem A podczas gry, aby uzyskac¢ pewne efekty charakterystyczne dla psychodelicznej
muzyki lat 1980.

EFFECT

Wybierz brzmienie, w ktérym stychac¢ juz zastosowanie pogtosu i efektu chorus, i ustaw pokretta Ai B w ich
skrajnych, dolnych potozeniach, aby ustysze¢ brzmienie ,bezposrednio”. Mozesz nastepnie zwiekszaé
poziom pokretet A i B, aby zwiekszy¢ site i bogactwo brzmienia.

HEG

Wybierz brzmienie fortepianowe i ustaw pokretto B w potozeniu maksymalnym, a pokretto A w potozeniu
godziny 3. Powinno to da¢ majestatyczny dzwiek zblizony do organéw. Czas narastania jest catkiem dtugi,
wigc graj i przytrzymuj klawisze, aby dzwigk w petni wybrzmiat. Doskonate do wolnych utworéw.

B STYLE FILTER

Wybierz styl 39, EuroTrance. Wigcz akompaniament i rozpocznij odtwarzanie stylu (s. 34). Ustaw pokretto B
w potozeniu godziny trzeciej a pokretto A w potozeniu godziny 6smej. Ogolny dzwieku stylu powinien byé
nieco sttumiony, z perkusjg podkreslajaca mocny rytm.

STYLETEMPO

Odtwarzaj styl i/lub graj arpeggio (s. 14) i uzyj pokretta A do ustawienia tempa.
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katwy sposob gry na pianinie

2 Instrument posiada funkcje Performance assistant, ktéra umozliwia 0
gre razem z odtwarzanym utworem, a efekt brzmienia jest jak u
doskonatego pianisty (nawet jesli robisz wiele btedoéw)! Mozesz nawet
gra¢ dowolne dzwieki i nadal brzmi to dobrze!

Nawet jesli nie potrafisz gra¢ na pianinie i nie umiesz czytac¢ nut, to i tak
mozesz sie Swietnie bawié¢. Na nauke nigdy nie jest za p6zno!

Na stronie 25 znajdziesz wigcej informacji na temat wykorzystania technologii Performance assistant do
swojej gry.

Gra dwiema rekami

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT].

Gdy wiaczona jest funkcja technologii Performance assistant, wskaznik
Swieci sig.

PERFORMANCE
ASSISTANT

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT],
aby witgczy¢ lub wytaczy¢ funkcje.

Wybierz utwor.

Naci$nij przycisk [SONG], a zostanie wySwietlony numer i nazwa
wybranego utworu. Mozesz uzy¢ pokretta lub innych elementéw
sterowania do wybrania innego utworu.

Na przyktad wybierz ,,010 Ave Maria”.

SONG Nazwa utworu
MUSIC DATABASE SONG
I N
oo
VOICE
_#SONG MELODY VOICE Numer utworu Wyswietlony utwor

zostanie odtworzony.

® Co to jest ,,utwor”?

Cho¢ znane jest powszechne znaczenie tego stowa, to w tym instrumencie
pojecie ,,utwér” odnosi si¢ do danych, z ktérych skfada si¢ utwoér
muzyczny. Utworéw mozna stuchac, uzywac ich do nauki oraz korzystac¢

z nich z rozmaitymi funkcjami (s. 39).
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tatwy sposob gry na pianinie

3 Nacisnij przycisk [»>/m] (START/STOP) .

SONG CONTROL
o A=B << »> n »/m MASTER VOLUME
{ ] [ ] [ ] [ ] [ ] ’ } Ustaw gtos$nosé.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Schemat podstawowy bedzie si¢ powtarzac. Postuchaj czterech taktow,
zapamietujac schemat podstawowy. Zacznij grac¢ od piatego taktu.

MIN MAX

4 Graj na klawiaturze.

o ) o N oY

L

Przed Po

:
e

1

© o
o

o >~

3>~ P b

N
N

Zagraj zapis nutowy po lewej stronie klawiatury wraz
akompaniamentem, uzywajgc obu ragk. Mozesz nawet naciska¢ na te
same klawisze: C,E, G, C, E, G, C, E. Technologia Performance
assistant skoryguje partie tak, aby byfa zagrana zgodnie z zapisem po
prawej stronie. Kontynuuj gre, a Performance assistant bedzie nadal
,poprawiac” grane nuty.

Mozesz zatrzymac odtwarzanie utworu w dowolnym momencie,
naciskajac ponownie przycisk [ »/m] (START/STOP).
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tatwy sposob gry na pianinie

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby
wyltgczy¢ funkcje technologii Performance assistant.

Pelny zapis nutowy utworu ,,Ave Maria” znajduje si¢ na stronie 102.

Korzystaj z funkcji Performance assistant,
aby grac jak profesjonalista!

Przed rozpoczeciem, sprobuj poczué rytm utworu. Nastepnie ut6z
rece tak, jak pokazano na ilustracji i graj na klawiaturze
naprzemiennie lewg i prawg reka (mozesz gra¢ dowolne nuty).

) /! D v Ep Jeszcze lepsze efekty
II I \ l Brzmi tak, jakby l uzyskasz, jesli dopasujesz

7 grano wiasciwe rytm gry lewa reka do
nuty! T rytmu wskaznika akordow
E na wyswietlaczu.

Jak to brzmi? Dzigki technologii Performance assistant uzyskasz
dobre rezultaty, niezaleznie od tego, co i jak zagrasz!

Teraz wyprébuj trzy rézne metody gry pokazane ponize;j.
Rézne sposoby gry daja rézne efekty.

® Typ 1 — graj lewa i prawa reka ® Typ 2 — graj lewa i prawa reka ® Typ 3 — graj naprzemiennie lewg
w tym samym rytmie. w tym samym rytmie. i prawa reka.

LIl LR !

Graj prawa rekg 3 Graj prawa rekg po 1 dzwigku (na :/[ Graj prawa rekg 3 dzwieki
dzwieki jednoczesnie. przykiad: palec wskazujacy — palec jednoczesnie.

$rodkowy — palec serdeczny).

Gdy osiagniesz wprawe, sprobuj gra¢ akordy lewa reka, a melodie
prawa lub w dowolnej innej kombinacji.

Z technologii Performace assistant mozna korzysta¢ podczas gry utworu, ktéry ma dane akompaniamentu lub
gdy jest wlgczony akompaniament automatyczny.
Jesli utwér zawiera wymagane dane, akordy sa pokazywane po prawej stronie wysSwietlacza (s. 59).
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tatwy sposob gry na pianinie

Nastepnie sprobuj zagraé¢ nokturn Chopina.

1 Procedura jest taka sama, jak w przypadku Ave Maria
opisanym na stronach 23-25. Wybierz ,,011 Nocturne”.

Wystuchaj o$miu taktéw, a nastepnie zacznij graé
od dziewiatego.

Uderz w klawisz pokazany na ilustracji. Zagraj F, A1 C lewa r¢ka,

a w dalszym ciggu utworu zabrzmig wtasciwe dzwieki. Gdy nauczysz
sie gra¢ lewa reka, zobacz ,,Latwy spos6b gry na pianinie” na stronie 23
1 sprobuj dodacd parti¢ prawe;j reki.

o e LI

3 Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT],
aby wytaczy¢ funkcje technologii Performance assistant.

Kompletny zapis nutowy nokturnu znajduje si¢ na stronie 104.
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tatwy sposob gry na pianinie

Zmiana tempa utworu

W trakcie stosowania technologii Performance assistant lub w kazdej innej sytuacji, w ktorej tempo utworu
jest zbyt szybkie lub zbyt wolne, mozesz je dowolnie regulowaé. Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP]. Na
wyswietlaczu pojawi si¢ wartos¢ tempa. Postugujac si¢ pokrettem, przyciskami [+] i [-] lub [0] do [9],
mozesz dowolnie je ustawi¢ w zakresie od 011 do 280 uderzen na minute.

TEMPO/TAP

Aktualna wartos$¢ tempa

Mozesz powrdcié do oryginalnego tempa, naciskajac jednoczesnie przyciski [+] i [-].

@ Informacje o oknie miary taktu
Strzatki w oknie uderzenia migajg zgodnie z rytmem utworu lub stylu.

Pierwsze uderzenie w takcie Trzecia miara

Druga miara Czwarta miara
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¥ Gra roznymi brzmieniami

Oproécz brzmien fortepianu, organoéw i innych ,,standardowych”
instrumentow klawiszowych, instrument jest wyposazony

w brzmienia gitary, basu, smyczkoéw, saksofonu, trabki,
instrumentéw perkusyjnych i innych efektow dzwiekowych —
posiada ogromng réznorodnos¢ muzycznych barw.

Wyboér brzmienia — MAIN (Gtéwne)

Procedura ta stuzy do wyboru brzmienia gtéwnego, ktérym bedziesz gra¢ na klawiaturze.

1 Nacis$nij przycisk [VOICE].

Zostang wySwietlone numer i nazwa brzmienia.

SONG Nazwa brzmienia
STYLE
MUSIC DATABASE Pojawia sie, gdy jest wiaczony
,l-l,l-l [] tryb brzmienia.
VOICE i
_#SONG MELODY vo% Numer brzmienia

Wybierz brzmienie, ktérym chcesz gra¢.

Obserwujac wyswietlong nazwe brzmienia, obracaj pokretlem.

Dostepne brzmienia bedg kolejno wybierane i wySwietlane. Wybrane * Mozesz takze wybrac brzmiene,
. . . . . . . . uzywajgc przyciskow
w tym momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem gtéwnym. CATEGORY [R]i[3]

po nacisnieciu przycisku

Na przyktad wybierz brzmienie ,,092 Flute”. [VOICE]. (s. 58)

Wybierz 092 Flute

3 Zagraj na klawiaturze.

i

Wybieraj rézne brzmienia i graj nimi.
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Gra réznymi brzmieniami

Gra dwoma brzmieniami jednoczesnie — DUAL (dodatkowe)

Mozna wybraé drugie brzmienie, ktére zostanie dodane do brzmienia giéwnego w momencie gry na

klawiaturze. To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem dodatkowym.

Nacisnij przycisk [DUAL].

Przyciskiem [DUAL] mozna wiaczyc¢ lub wytaczy¢

.. ® Brzmienia dodatkowego nie
brzmle.:{ue.: d(')datkow'e. L. L o mozna uzywac podczas lekcji
Po wcisnigciu przycisku, na wyswietalczu pojawia si¢ ikona brzmienia utworu (s. 43).

dodatkowego. Gdy zagrasz na klawiaturze, do brzmienia gtéwnego
zostanie dodane aktualnie wybrane brzmienie dodatkowe.

VOICE CONTROL

SPLIT DUAL HARMONY  TOUCH

‘ [ [ DuAL |
SPLIT DUAL SMONY TOUCH
’VO|CE /VolcE YPE AISENSE

DUAL

lkona brzmienia dodatkowego

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [DUAL].

Na kilka sekund na wySwietlaczu pojawia si¢ komunikat ,,D. VOICE”,

a nastepnie wybrane brzmienie dodatkowe. * Okno brzmienia dodatkowego
mozna réwniez wywofac,
naciskajgc przycisk

VOICE CONTROL o, ' . [FUNCTION] oraz uzywajac
SPLIT DUAL HARMONY  TOUCH I i ] przyciskow CATEGORY [4&]
[ pbuaL | - - " T T i T I ; ab w braé arametr
‘ [ ,,é.;\/]oice{. g P
235 J&’&‘éé \Vhe'" £ TensE |
Przytrzymaj /
dtuzej niz
sekunde

A wmea s s &
,I Aktualnie wybrane
brzmienie dodatkowe.

‘-

]
I

Wybierz zgdane brzmienie dodatkowe.

Obserwuj wySwietlane brzmienia dodatkowe i obracaj pokrettem do
momentu, az wybrane zostanie brzmienie, ktérego chcesz uzyc.
Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢

brzmieniem dodatkowym.

Na przyktad wybierz brzmienie ,,109 Vibraphone”.

"
[Ty In}
1 _1
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Gra réznymi brzmieniami

4 Zagraj na klawiaturze.

3 Jz%
J’ Jednoczesnie ustyszysz dwa brzmienia.

Wybieraj i graj r6znymi brzmieniami dodatkowymi.

Gra réznymi brzmieniami lewa i prawg reka — SPLIT (podziat)

W trybie Split mozna gra¢ r6znymi brzmieniami na lewej i prawej stronie klawiatury rozdzielonej przez
,,punkt podziatu”. Brzmienie gléwne oraz brzmienie dodatkowe moga by¢ grane po prawe;j stronie punktu
podziatu, natomiast brzmienie na lewo od punktu podziatu nazywane jest ,,brzmieniem Split”.
Umiejscowienie punktu podziatu moze by¢ zmieniane wedtug potrzeb (s. 72).

pEZQ.ZiU Of
?{//// LA

Nacisnij przycisk [SPLIT].
Przycisk [SPLIT] wiacza lub wylacza brzmienie Split.

Po jego naci$nigciu na wySwietalczu pojawia si¢ ikona brzmienia Split. * Brzmienia split nie mozna
. N . . . . . . uzywac podczas lekcji
Aktualnie wybrane brzmienie Split bedzie brzmiato po lewej stronie utworu (s. 43).

punktu podziatu klawiatury.

VOICE CONTROL

SPLIT DUAL HARMONY  TOUCH
e
Fad o}
I
SPLIT VUAL HARMONY TOUCH ' "—-, '
’VOICE :)ICE £ vpe £ sense [ |y

SPLIT lkona brzmienia Split

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT] dtuzej niz sekunde.

Na kilka sekund na wyswietlaczu pojawia si¢ komunikat ,,S.VOICE”,

a nastepnie wybrane brzmienie Split. * Okno brzmienia Spiit mozna
réwniez wywofac, naciskajgc

przycisk [FUNCTION] oraz

VOICE CONTROL o . uzywajagc przyciskow
SPLIT DUAL HARMONY TOUCH “ ot CATEGORY [&]i [¥], aby

’ 1 [ ‘ [ ‘ ’ ‘ i wybrac parametr ,S.\oice”.
fssre;@%; LI R !

Przytrzymaj dtuzej niz /

sekunde

FUNCTION
,’ ,” ,', ~! Aktualnie wybrane

brzmienie SPLIT
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Gra réznymi brzmieniami

Wybierz zagdane brzmienie Split.

Obserwuj wyswietlane brzmienie Split i obracaj pokrettem do
momentu, az wybrane zostanie brzmienie, ktérego chcesz uzy¢.
Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem Split i bedzie
ono brzmiato po lewej stronie punktu podziatu klawiatury. Na przyktad
wybierz brzmienie ,,033 Folk Guitar”.

AR
% o°° HE S
®oo %o, FUNCTION
0o ) — — —
N A 111
S ()

% L

4 Zagraj na klawiaturze.
, o Ry

i

Wybieraj i graj r6znymi brzmieniami Split.

Gra brzmieniem fortepianu Grand Piano

Gdy chcesz ustysze¢ brzmienie fortepianu, wystarczy nacisng¢ jeden przycisk.

Nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND].
Wybrane zostanie brzmienie ,,001 Grand Piano”. [TWAGA']

® Gdy nacisniesz przycisk
[PORTABLE GRAND], wszystkie

ustawienia oprocz czutosci
@\ PORTABLE

GRAND klawiatury zostang wyfgczone.
Brzmienia dodatkowe i Split
réwniez zostang wytgczone,
bedzie styszane wytgcznie

% brzmienie Grand Piano.
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Zabawne dzwieki

Instrument ten zawiera zestaw dzwiekéw perkusyjnych oraz niezwyktych efektéw
dzwiekowych, ktére moga dostarczyé $wietnej zabawy. Smiech, babelki, odgtosy
odrzutowca, efekty grozy i wiele innych. Te brzmienia moga by¢ dobrym sposobem
na wywotanie odpowiedniego nastroju na imprezach.

o Zestawy perkusyjne ®

Zestawy perkusyjne, to kolekcje bebnéw i innych instrumentéw perkusyjnych. Gdy na przyklad wybierzesz
skrzypce lub inne podstawowe brzmienie gléwne, wszystkie klawisze generuja dzwigk skrzypiec, tyle ze o réznej
wysokoSci. Jesli jako brzmienie gtéwne wybierzesz zestaw perkusyjny, kazdy klawisz bedzie generowat brzmienie
innego bebna lub instrumentu perkusyjnego.

# Procedura wyboru zestawu perkusyjnego = (zobacz kroki 1i 2 na s. 28)
1 Nacisnij przycisk [VOICE].

2 Za pomocg pokretta wybierz wartosé ,,117 Std.Kit1”.

3 Wyproébuj kazdy klawisz i baw sie brzmieniami bebnéw
i innych instrumentéw perkusyjnych!

Wyprébuj kazdy klawisz i baw si¢
brzmieniami bebnéw i innych instrumentéw
perkusyjnych! Nie zapomnij o czarnych
klawiszach! Uslyszysz trdjkat, bebny,
bongosy, marakasy oraz wiele innych brzmien
bebndéw i instrumentéw perkusyjnych.
Szczegbtowy wykaz brzmien zawartych

w zestawach perkusyjnych (numery brzmien
117-128) znajdziesz w ,,Tabela zestawow
perkusyjnych” na stronie 110.

® Efekty dzwigkowe ®

Efekty dzwigkowe znajduja si¢ w grupie brzmien z zestawami perkusyjnymi (numery brzmien 127 i 128).
Po wybraniu jednego z tych brzmien mozna uzyskaé na klawiaturze rozmaite efekty dzwigkowe.

4 Procedura wyboru efektu dzwieckowego - (patrz kroki 1 i 2 na s. 28)
1 Nacisnij przycisk [VOICE].

2 Obracaj pokrettem, aby wybra¢ ,,128 SFX Kit2”.

3 Wyprébuj kazdy klawisz i baw sie efektami dzwiekowymi!

Ustyszysz dzwigk todzi podwodnej, dzwonek telefonu,
skrzypienie drzwi, Smiech oraz wiele innych przydatnych
efektow. Zestaw ,,127 SFX Kitl” zawiera grzmoty, dzwigk
plynacej wody, szczekanie psa i inne. Niektore klawisze
nie majg przypisanych efektow dzwigkowych i dlatego nie
beda generowaty zadnego dzwigku.

Szczegbdtowy wykaz instrumentéw zawartych

w zestawach SFX mozna znalez¢é w ,, Tabela zestawow
perkusyjnych” na stronie 110.
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x Odtwarzanie stylow

Instrument posiada funkcje automatycznego akompaniamentu, ktéra i
generuje akompaniament (rytm + bas + akordy) w wybranym stylu,
dopasowujac go do akordow granych lewa reka. Mozesz wybieraé
sposréd 165 réznych stylow, obejmujacych réznorodne gatunki i metrum
muzyczne (kompletna liste dostepnych styléw znajdziesz na s. 112).

W tej czesci nauczysz sie, jak wykorzystywac¢ funkcje automatycznego
akompaniamentu.

Wybor rytmu stylu

Wiekszos¢ stylow zawiera partie rytmiczng. Mozesz wybieraé sposrod wielu rytméw takich stylow,
jak rock, blues, Euro trance i wiele innych. Rozpocznijmy od stuchania tylko podstawowego rytmu.
Partia rytmiczna jest odtwarzana tylko za pomocg instrumentéw perkusyjnych.

Nacisnij przycisk [STYLE].

Na wySwietlaczu pojawi si¢ numer i nazwa stylu.

SONG
Nazwa stylu
STYLE -
MUsIC DATAB% Ta ikona pojawi sie, gdy jest
:] I wys$wietlany numer i nazwa stylu.
VOICE i
JSONG MELODY VOICE Numer Stylu
Wybierz styl.
Obracaj pokrettem, aby wybrac styl, ktéry chcesz wykorzystac. [UWAGA |
Lista dostgpnych stylow znajduje si¢ na stronie 112. * Pliki stylu zewnetrznego przestane

do pamigci flash moga byc
wezytane pod numer stylu 166,

a nastepnie odtworzone w ten sam
sposob, co style wewnetrzne. Plik
stylu musi by¢ zatadowany jak styl
numer 166 po przestaniu go do
instrumentu z komputera.
Szczegdtowe informacje
umieszczono w czesci ,tadowanie
plikéw stylow” na stronie 74.

Nacisnij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu danego stylu. [UWAGA |

T . . * Numery styléw 141, 153-165 nie
NE,IC.ISIII_] ponownle prZyCISk [START/ STOP] > majg partii rytmicznej i dlatego nie
jesli chcesz zatrzymac odtwarzanie. beatzie slyszalny zaden rytm, jesi

zostang one uzyte w opisanym
przykiadzie. W przypadku tych

stylow najpierw wigcz
automatyczny akompaniament, tak
Jjak to opisano na stronie 34,
nastepnie nacisnij przycisk

#ACMP INTRO/ ~ MAIN/ ~ SYNC  SYNC START/ [START/STOP. Partie basu
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP  START STOP i akordéw akompaniamentu zaczna
STYLE CONTROL byc odtwarzane w momencie

nacisniecia klawisza po lewej
stronie punktu podziatu klawiatury.
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Odtwarzanie styléw

Granie z uzyciem wybranego stylu

Z poprzedniej strony wiesz juz, jak wybiera¢ rytm danego stylu.
Teraz dowiesz si¢, jak do partii rytmicznej dodawac parti¢ basu i akordy, aby uzyskac¢ petny, bogaty
akompaniament towarzyszacy linii melodyczne;j.

1 Nacisnij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl.

Wiacz automatyczny akompaniament.

Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF].
Nacisnij ten przycisk drugi raz, aby wytaczy¢
automatyczny akompaniament.

UL

4 ACMP \TRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
““ON/OFF, NG/rit. AUTOFILL  STOP START STOP
STYLE CONTROL

ACMP ON Ta ikona pojawi sie, gdy jest

wigczony automatyczny
akompaniament.

UWAGA |
s s ® Punkt podziatu mozna dowolnie
® Gdy autqmatyczny ako.mpan-lament jest Wl-zgczony... o meniag: sobace & 70,
Obszar klawiatury po lewej stronie punktu podziatu (54: F#2) staje sie

obszarem wyzwalania automatycznego akompaniamentu i stuzy do
wybierania akordéw sterujacych.

Punkt podziatu (54: F#2)

v

1Ll albatbodl bl

L Obszar J
wyzwalania
automatycznego
akompaniamentu

Wiacz funkcje startu synchronicznego.

Nacis$nij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ funkcje startu
synchronicznego.

Juyugll

2 ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL  STOP START STOP

STYLE CONTROL

Dioda miga, gdy funkcja
Sync Start jest wigczona.
Gdy start synchroniczny jest wiaczony, bas oraz akompaniament
akordowy danego stylu zaczng brzmie¢ w momencie naci$nigcia
klawisza po lewej stronie punktu podziatu. Naci$nij ponownie ten
przycisk, aby wylaczyc¢ funkcje startu synchronicznego.
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Odtwarzanie styléw

Zagraj lewa reka akord, aby rozpoczag¢ odtwarzanie stylu.

W dalszym ciggu mozesz ,,gra¢” akordami, nawet jesli nie znasz
zadnych akordéw. Nawet pojedyncze nuty instrument potrafi
zinterpretowaé jako akord. Na lewo od punktu podziatu sprébuj
nacisng¢ jeden, dwa albo trzy klawisze réwnocze$nie. Akompaniament
bedzie si¢ zmieniat zgodnie z dzwigkami granymi lewg reka.

Sproébuj tego!

Zapis nutowy dla niektérych sekwencji akordowych jest pokazany
na stronie 36. Te przyktady powinny pomo6c w wyczuciu, ktére
typy sekwencji akordowych brzmig dobrze dla danych stylow.

Punkt podziatu

y A v

L Obszar J

wyzwalania
automatycznego
akompaniamentu

Lewa reka wybieraj akordy sterujgce, a prawg reka
graj melodie.

Punkt podziatu
) A v > o7

LU kel Sl
VY

wyzwalania
automatycznego
akompaniamentu

Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzymaé odtwarzanie stylu.

JUUUUEL

/ ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
““ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START STOP

STYLE CONTROL

Mozesz przetaczac ,,sekcje” stylu, aby zwiekszy¢ réznorodnosé
akompaniamentu. Zobacz ,,Wariacja schematu (Sekcje)”, s. 70.
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Odtwarzanie styléw

Gra z uzyciem stylow jest bardziej satysfakcjonujaca,
jesli rozumiesz akordy

Akordy, tworzone przez jednoczesne granie wielu dzwigkéw, sg podstawg harmonicznego
akompaniamentu. W tej czeSci przyjrzymy si¢ kolejno r6znym akordom granym jeden po drugim lub
,,sekwencjom akordéw”. Poniewaz kazdy akord ma wiasny ,,kolor” — nawet, jesli palcowanie tego
samego akordu jest takie samo — akordy wybierane do uzycia w sekwencji akordowej maja ogromny
wplyw na og6lny charakter granej muzyki.

Ze strony 34 pamietasz, jak gra¢ bogate akompaniamenty przy wykorzystaniu stylow. Sekwencje
akordowe odgrywaja istotng rol¢ w tworzeniu interesujagcych akompaniamentéw. Posiadajac nawet
niewielkg wiedzg na ich temat, mozesz nadaé¢ swoim akompaniamentom zupetnie nowg jakos¢.

W tym miejscu zostang przedstawione trzy tatwe sekwencje akordowe. Wyprdbuj je, uzywajac stylow
akompaniamentu. Styl bedzie reagowat na grang sekwencj¢ akordowa, tworzac kompletny utwor.

B Granie sekwencji akordowyCheeeseeceecccosccccccccccsccccccce

Graj dzwigki lewa reka wedtug zapisu nutowego.

Zanim rozpoczniesz gre, wykonaj kroki 1-3 z ,,Granie z uzyciem wybranego stylu” na stronie 34.

* Wykorzystane nuty nie sg standardowymi nutami z utworu, lecz raczej uproszczong wersja, wskazujaca, ktore dzwieki
zagrac, aby wygenerowac sekwencje akordowa.

Punkt podziatu

@ v

Graj po lewej stronie punktu podziatu klawiatury.

Zalecany styl 039 Euro Trance

— Muzyka taneczna z prostymi akordami —

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |
F C

.
. (3
A W

N

vooliiel
cosNES

| § |

ELILLILLILR L ILLIL O LIL LI LI

To prosta, ale przydatna sekwencja akordowa. Gdy zagrasz do konca zapisu nutowego, rozpocznij od
poczatku. Gdy chcesz skonczy¢ gre, nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.], a funkcja
automatycznego akompaniamentu wygeneruje doskonate zakonczenie.

oo
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Odtwarzanie styléw

— 3-akordowe boogie-woogie —

Nacisénij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |
C F C

)Y I I I I
VA V] I Q I ——— |
Py | 8 | O | O 1
8 8 8
-~
G F C
0 I I I ]
hdl DI A ) Pay I I I |
AN V] S I Q I ————+ |
bod I 8 I O I O 1
8 8
-~

Ta sekwencja zapewni urozmaicony podktad harmoniczny przy wykorzystaniu jedynie trzech akordéw.
Kiedy osiggniesz pewng wprawe, sprobuj zmieniaé¢ akordy w réznej kolejnosci!

Zalecany styl 101 Bossa Nova

— Bossa nova z akordami w stylu jazzowym —

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |
Dm G7 Cwm7 Fm7
) DN ) —8 | o I
7 I S I Py I Q |
Q I S I S I S 1
8 8
Bm7b5 E7 Am A7

O | | | ]

| Tk 1
1S4

LLILLUILLJL O L LLIL LU L ILLLILL L RLILLLIL

499

Ta sekwencja zawiera jazzowe alteracje ,,dwa-pig¢” (II-V). Sprébuj zagrac jg kilkakrotnie.
Gdy skonczysz, naci$nij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].
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Odtwarzanie styléw

Granie akordow automatycznego akompaniamentu

Istniejag dwa sposoby grania akordéw automatycznego akompaniamentu:
@ Latwe akordy
@ Standardowe akordy

Instrument automatycznie rozpoznaje rozmaite rodzaje akordéw. Funkcja ta nazywa si¢ Multi Fingering.

Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ automatyczny akompaniament (s. 34). CzeS¢ klawiatury na
lewo od punktu podziatu (domySlnie: 54/F#2) staje si¢ ,,obszarem akompaniamentu”. Akordy sterujace nalezy
wybieraé w tej czesci klawiatury.

Punkt podziatu (domysinie: 54/F#2)

CIDIE|F|G|AIBIC|D|E|F

L Obszar _
wyzwalania
akompaniamentu

Prymy akordéw i odpowiadajace im klawisze

BLkatwe akordy................

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow
sterujacych w obszarze wyzwalania akompaniamentu

B Standardowe akordy eec0ccccooe

Ta metoda umozliwia wybieranie akordéw sterujacych
za pomoca normalnego palcowania w obszarze

przy uzyciu jednego, dwdéch lub trzech palcow. wyzwalania akompaniamentu na klawiaturze.

@® Wybieranie standardowych akordéw [Przyktad dla toniki,,C”]

¢ Aby zagra¢ akord durowy
Nacisnij klawisz prymy akordu. FF

Cs c®

=
=
=

=

¢ Aby zagra¢ akord molowy Cwmr Cwm7 ciiy” C
Nacis$nij klawisz prymy akordu I i i i
inajblizszy czarny klawisz po jego
° lewej stronie. ol |* ol |*
CS\\I)I;) Csus4 Caug Cwiza

‘S
=
==
=
.EEQ

lewej stronie.

2528

¢ Aby zagra¢ akord septymowy
Nacisnij klawisz prymy akordu
AR inajblizszy biaty klawisz po jego ol |o

Cm ~ Cm ~ Cmse ~ Cm7 B
Cen ¢ Aby zagra¢ akord molowy
H H septymowy N
. Naciénij klawisz prymy akordu oraz ° AL ° ol ° S
najblizszy biaty i czarny klawisz po Coy B cn? ~ Cmmz ~ Cmil} B
jego lewej stronie (trzy klawisze
jednoczesnie).

(b5)
Cm7

=
e
=
=
=
=

cr ey oy ¢ )
c(78$11) c(713) C(7#9) c(7b5)

B=
=
=

=1
= =
a
=

* Nuty umieszczone w nawiasach (@ ) sg opcjonalne; akordy
zostang rozpoznane bez nich.
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3 przep,,o

Korzystanie z utworow

W tym instrumencie, pojecie ,,utwér” (song) odnosi sie do danych .
tworzacych utwér muzyczny. Mozesz w tatwy sposob stuchaé 30
wewnetrznych utworéw lub korzystaé z nich na wiele sposobéw —
wykorzystujac technologie Performance assistant, lekcje do nauki
gry i inne. Utwory sg uporzgdkowane wedtug kategorii.

W tej czesci nauczysz sie, jak wybiera¢ i odtwarzaé utwory oraz
poznasz 30 dostepnych utworéow.

Utwoér
0 i o

b
=

=31

Stuchaj Lekcja Nagrywaj

S

Wybor i odstuchanie utworu

Nacisnij przycisk [SONG].

Zostang wySwietlone numer i nazwa utworu.
Obracaj pokrettem, aby wybrac¢ inny utwor.

SONG

C—
STYLE

MUSIC DATABASE )
1 o
VOICE U

SONG MELoDY voicE Wys$wietlane sa numer i nazwa
£ aktualnie wybranego utworu.

Wybierz utwoér.

Wybierz utwor z listy wstepnie zdefiniowanych utworéw na stronie 41.
. , ) 2 2 o |V taki sam sposob mozesz tez
Obracaj pokrettem, aby wybrac utwor, ktéry chcesz odstuchac. odtwarzac utwory nagrane
(utwory uzytkownika) lub
utwory, ktére zostaty wczytane
do instrumentu z komputera.

[y ]
ooc

Wyswietlony utwor
mozna odtworzy¢.

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika 39



Korzystanie z utworéw

001-030 | Fabrycznie zaprogramowane utwory (zobacz na nastepnej stronie)

031-035 | Utwory uzytkownika (utwory nagrywane samodzielnie).

036- Utwory przestane z komputera (s. 90-92)

Odstuchaj utwor.

Nacisnij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby rozpocza¢ odtwarzanie
wybranego utworu.

Mozesz zatrzymac odtwarzanie w dowolnym momencie, naciskajac
ponownie przycisk [ »/m] (START/STOP).

SONG CONTROL
S A+=B < »p- 1]

JUUUL ]L% ) oo

@ Korzystanie z przycisku [DEMO/PC]

Nacis$nij przycisk [DEMO/PC], aby odtworzy¢ utwory 001-008 po kolei.
Odtwarzanie bedzie kontynuowane na okragto, poczawszy od pierwszego
utworu (001).

Utwér mozna wybraé za pomocg przyciskéw [-] i [+] po naci$nigciu
przycisku [DEMO/PC].

W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac

przycisk [DEMO/PC].

DEMO/.ZPc

RV

Pauza oraz szybkie przewijanie do przodu i do tytu

Przyciski te majg takie same dzialanie, jak przyciski w magnetofonie kasetowym lub odtwarzaczu CD,
umozliwiajac szybkie przewijanie utworu do przodu [»»] (FF), do tylu [ <««] (REW) oraz
zatrzymywanie [1] (PAUSE) odtwarzania utworu.

SONG CONTROL

= A8 == et n >/m e Gdy wyznaczone zostang
punkty A-B fragmentu, ktéry ma
byc powtarzany, funkcja
szybkiego przewijania do

przodu i do tytu bedzie dziatata
tylko w tym obszarze.

REW FF PAUSE

Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk
przewijania do tytu, szybkiego przewijania [PAUSE],

aby szybko powréci¢ do przodu, aby aby wstrzymaé
do wczesniejszej szybko przej$¢ do odtwarzanie.
czesci utworu. dalszej czesci utworu.
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® Tabela utworow

Korzystanie z utworéw

Tabela zawiera utwory, ktére demonstrujg funkcje Easy Song Arranger, utwory idealnie nadajace si¢ do
wykorzystania z funkcja technologii Performance assistant oraz inne. Kolumna ,,Sugerowane
zastosowanie” zawiera propozycje bardziej efektywnego wykorzystywania danych utworow.

(Demonstracja funkcji)

Kategoria Numer Nazwa Sugerowane zastosowanie
1 €D Elements Utwory w tej kategorii zostaty dobrane w celu
Main Demo - przedstawienia zaawansowanych mozliwosci
(Gtéwna demonstracija) 2 (@D Jessica tego instrumentu. Doskonale nadaja sie do
stuchania. Mozna je takze wykorzystywac
» tuchania. Mozna je takze wykorzystywac
3 @D Chillin podczas gry z funkcjg Performance assistant.
4 Grand Piano Demo
5 ED Sweet! Tenor Sax Demo Te utwory demonstruja niektére z bardziej
Voice Demo przydatnych brzmien instrumentu. Umozliwiaja
) . CHORD ool! Rotor Organ Demo wszechstronne wykorzystanie kazdego z brzmien
(Demonstracja brzmienia) 6 GHD Cooll R o D h K le kazd brzmien
1 — : . i moga stuzy¢ jako inspiracja dla wtasnych
7 Cooll Galaxy Electric Piano Demo kompozycii.
8 Modern Harp & Sweet! Soprano Demo
9 Hallelujah Chorus Skorzystaj z nich, aby pozna¢ niektore z bardziej
) h funkciji inst tu: utwo
Function Demo 10 ED Ave Maria zaawansowanych funkcji instrumentu: utwor

numer 9 demonstruje funkcje Easy Song
Arranger, a utwory 10 i 11 technologie

LU CHORD Nocturne op.9-2 Performance assistant.

12 For Elise
Piano Solo
(Utwory na 13 Maple Leaf Rag Utwory na fortepian solo idealne do nauki gry.
fortepian solo)

14 The Last Rose of Summer

15 Amazing Grace

16 Die Lorelei
Piano Ensemble . Wybor fortepianowych utworéw zespotowych,
(Zespot fortepianowy) i Piano Concerto No.21 2nd mov. ktore réwniez Swietnie nadajg sie do nauki gry.

18 (I Scarborough Fair

19 D Old Folks at Home

Ac Ballad

20 @D | (\gainst All Odds: Collins 0007403)

21 Ep Ballad

22 Boogie Woogie

23 D Rock Piano Utwory przydatne, gdy chcesz ¢wiczy¢ partie

podkfadu (akompaniament). Jest to niezbedna

Piano Accompaniment 2 CHORD Salsa umiejetnosé, jesli bedziesz graé z zespotem.
(Akompaniament ) Utwory te umozliwiajg ¢wiczenie partii
fortepianowy) 25 Gy Country Piano podktadowej dla kazdej z rgk oddzielnie, co

26 Gospel R&B stanowi najtatwiejszy sposéb na opanowanie tej

waznej umiejetnosci.

27 Medium Swing

28 @D Jazz Waltz

29 (@D Medium Bossa

30 EID SlowRock

@D : Zawiera dane o akordach.

Zapis nutowy dla wewnetrznych utwordéw, chroniony prawem autorskim, znajduje si¢ w pliku Song Book na dotaczonej ptycie
CD-ROM, z wytaczeniem utworéw 1-11 oraz 20. Zapis nutowy dla utworéw 9—11 znajduje si¢ w tym podreczniku.

Niektore utwory klasyczne i/lub tradycyjne zostaty skrécone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, co oznacza, ze moga nie
by¢ w petni zgodne z oryginatem.
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Korzystanie z utworéw

Rodzaje utworow

W instrumencie PSR-E413 wystepuja trzy nastgpujace rodzaje utworow :

@® Wstepnie zdefiniowane utwory (30 utworéw
znajdujacych sie w pamieci instrumentu)........ccoccicemennnnnenn. Numery utworéw 001-030.

® Utwory uzytkownika (nagrania wtasnych wykonan) ............. Numery utworéw 031-035.

® Zewnetrzne pliki z utworami (dane z utworami
muzycznymi wezytane z komputera*).....cccceevrmeesrrreesssseseeseneeaae. NUmMery utworéw 036-.

* Dotgczona ptyta CD-ROM zawiera wybdr 70 utworéw MIDI. Na stronie 91 znajdziesz instrukcje
dotyczace wezytywania utworéw do instrumentu.

Ponizszy schemat pokazuje podstawowy przebieg proceséw w instrumencie PSR-E413 podczas
odtwarzania utworéw wstepnie zdefiniowanych, utworéw uzytkownika oraz zewngtrznych plikéw
z utworami wezytywanymi ze zrodet zewnetrznych.

Komputer
Twoi Plik utworu
woja gra zewnetrznego
Nagrywanie Przesytanie _
(s. 52) (s.91) " Pliki utworéw ’

I
' zewnetrznych

| mozna zapisywac
I w pamieci flash
|
\

PSR-E413 Przechowywanie (036-134).
utworow Semmm oo ’
Wstepnie zdefiniowane Utwory uzytkownika Pamie¢ flash [UWAGA |
utwory (001-030) (031-035) (036-) e Do przechowywania utworéw
uzytkownika i utworow
30 utworow Przechowywane Zapisane zewnetrznych wczytanych
wewnetrznych w pamieci W pamieci z komputera wykorzystywane sa
instrumentu. wewnetrzne;j flash. wewnetrznej flash. rézne obszary pamieci flash.
Aktualnie Utwory uzytkownika nie moga
dostepne. byc bezposrednio przesytane do
obszaru przeznaczonego dla
utwordw zewnetrznych
i odwrotnie.

Gra
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Wybor utworu do cwiczenia

Yamaha Education Suite

Mozesz wybra¢ dowolny utwoér do ¢wiczenia partii lewej lub prawej reki albo
obu rgk. Mozesz takze wykorzysta¢ utwory (tylko w formacie SMF 0)
pobrane z Internetu i zapisane w pamieci flash. (s. 90-92) Podczas lekcji
mozesz grac¢ tak wolno, jak chcesz, grajgc nawet niewtasciwe dzwieki.
Odtwarzanie utworu zostanie zwolnione tak, aby dopasowac¢ sie do
odpowiedniego dla Ciebie tempa. Na nauke nigdy nie jest za p6zno!

Przebieg lekcji:
Wybierz utwor z kategorii utworéw solowych lub zespotowych na fortepian!

Wybierz utwor, Wybierz partig, nad ) ) ]

ktgry choesz ktéra chcesz pracowaé Wybierz lekcje Lekcja

éwiczyé (prawa reke, lewa reke, 1,2 lub 3. start!
’ obie rece).

Metody éwiczenia:

® Lekcja1.............. Naucz sie gra¢ wtasciwe dzwigki.
® Lekcja2............... Naucz sie gra¢ wtasciwe dzwieki we wtasciwym rytmie.
® Lekcja3............... Naucz sie gra¢ wtasciwe dzwieki we wtasciwym rytmie podczas

odtwarzania utworu.

Lekcja 1 — Waiting (Oczekiwanie)

Podczas tej lekcji sprobuj gra¢ wiasciwe dzwigki. Zagraj nutg pokazywang na wyswietlaczu.
Utwor zostanie wstrzymany do momentu, az zagrasz wtasciwy dzwigk.

1

Wybierz utwoér do éwiczenia.

Nacisnij przycisk [SONG] i obracaj pokrettem, aby wybraé utwor, ktéry
chcesz wykorzystac do lekeji. Na stronie 42 znajduje sie lista z wieloma
rodzajami utworéw. Na przyktad wybierz brzmienie ,,012 ForElise”.

SONG

C—
STYLE
:)k)

MUSIC DATABASE ‘

VOICE

‘ISONG MELODY VOICE
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Wybor utworu do ¢wiczenia

Wybierz partie, ktérg chcesz ¢wiczy¢.

Nacisnij przycisk [R], aby ¢wiczy¢ prawg reke, przycisk [L],
aby ¢wiczy¢ lewa reke albo oba przyciski [R] 1 [L] do ¢wiczenia obu rak.

Aktualnie wybrana partia zostanie pokazana na wySwietlaczu.

LESSON

START

0y ()

Rozpocznij Lekcje 1.

Nacis$nij przycisk LESSON [START], aby wybraé Lekcje 1. Za kazdym
razem gdy przyciSniesz przycisk LESSON [START], beda pojawiac

si¢ kolejno tryby nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ... Aktualnie wybrany tryb zostanie

pokazany na wySwietlaczu.

LESSON

START

i

QOdtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie po wybraniu Lekcji 1.

.ICHLom J
0
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Cwiczenie prawej reki

Cwiczenie lewej reki

Cwiczenie obu rak

(Lekcja 1)

(Lekcja 2)

(Lekcja 3)

(Koniec lekcji)

/ Rozpocznij lekcje!



Wybér utworu do ¢wiczenia

Zagraj nutg pokazywana na wySwietlaczu. Gdy zagrasz poprawny
dzwiek, pokaze si¢ nastgpna nuta do zagrania. Utwor zostanie
wstrzymany do momentu, az zagrasz poprawny dzwiek.

LR By B e W tym przypadku ,~ {” wskazuje, ze zostata
wybrana lekcja 1 do éwiczenia prawej reki.

In /iyl
MEASURE L_#I_I 1

“ L .

KNOB
BeAT ASSIGN

A
I R0 0 e oy
i

Partia lewej reki Partia prawej reki
r j e I P! | re

{b (W przypadku ¢wiczenia prawej reki)

Tryb Lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac
przycisk [»/m] (START/STOP).

Zatrzymaj tryb Lekcji.

Po opanowaniu Lekcji 1 przejdz do Lekcji 2.

.ZObaCZ,jakCi POSZIO e eeeeceececccccsccccccccne

Excellent
Gdy utwor dobiegnie konca, Twoja gra zostanie oceniona
Very GOOd w czterostopniowej skali: OK, Dobrze, Bardzo dobrze lub
Doskonale. ,,Doskonale!” to najwyzsza ocena.
Good

Po pojawieniu si¢ okna oceny, lekcja ponownie rozpocznie
Sl@ Od poczqtku_ ® Funkcja oceniania moze
zostac wyltgczona za
pomoca parametru

FUNCTION Grade (s. 85).
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Wybor utworu do ¢wiczenia

Lekcja 2 — Your Tempo (Twoje tempo)

Naucz si¢ gra¢ wlasciwe dzwigki we wtasciwym rytmie. Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢
dopasowywato do predkosci Twojej gry. Tempo utworu zostanie zwolnione, jesli zagrasz niewlasciwe
dzwiegki, wiec mozesz si¢ uczy¢ we wlasnym tempie.

Wybierz utwoér i partie, ktérag chcesz ¢wiczyé
(kroki 1 i 2 ze stron 43, 44).

Rozpocznij Lekcje 2.

Za kazdym razem gdy przycisSniesz przycisk LESSON [START], beda
pojawiac si¢ kolejno tryby nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ...

LESSON

START

mEmey
Ny

-
ZcHoR)

- | W tym przypadku ,~2” wskazuje,
ze zostata wybrana lekcja 2 do
éwiczenia prawej reki.

Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie po wybraniu Lekcji 2. ‘ Rozpocznij lekcje!

Zagraj nut¢ pokazywang na wySwietlaczu. Sprébuj graé nuty we
wlasciwym rytmie. W miarg postepéw w nauce tempo bedzie si¢
zwigkszac do czasu, az bedziesz gra¢ utwor w jego oryginalnym tempie.

~ Partia lewej reki B — Partia prawej reki

(W przypadku ¢wiczenia prawej reki)

3 Zatrzymaj tryb Lekciji.
Tryb Lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac

przycisk [»>/m] (START/STOP).

Po opanowaniu Lekcji 2 przejdz do Lekcji 3.
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Wybér utworu do ¢wiczenia

Lekcja 3 — Minus One (Minus jeden)

Teraz mozesz doskonali¢ swoja technike gry.
Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie oprdcz partii wybranej do grania. Graj, stuchajac utworu.

Wybierz utwor i partie, ktérg chcesz ¢wiczy¢
(kroki 1 i 2 ze stron 43, 44).

Rozpocznij Lekcje 3.

Za kazdym razem gdy przyciSniesz przycisk LESSON [START], beda
pojawiac si¢ kolejno tryby nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ...

LESSON

START

0

£ CHOR) -
"~ -,' | W tym przypadku ,,~ 3” wskazuje,
ze zostata wybrana lekcja 3 do
éwiczenia prawej reki.

Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie po wybraniu Lekcji 3. ‘ Rozpocznij lekcje!

Zagraj nut¢ pokazywang na wyswietlaczu.

— Partia lewej reki I Partia prawej reki
A4
)

(W przypadku ¢wiczenia prawej reki)

Zatrzymaj tryb Lekcji.

Tryb Lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac
przycisk [»/m] (START/STOP).
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Wybor utworu do ¢wiczenia

Praktyka czyni mistrza — Repeat and Learn (powtarzaj i ucz sie)

Skorzystaj z funkcji, jesli chcesz ¢wiczy¢ fragment, w ktérym popetniony zostat btad lub inny,

ktory sprawia problemy.

W trakcie lekcji nacis$nij przycisk [ ( ] (powtarzaj i ucz sig).
Utwor cofnie si¢ o cztery takty od punktu, w ktérym naciSnigto
przycisk, a odtwarzanie rozpocznie si¢ po jednym takcie wstepu.

* Mozesz zmienic ilos¢ taktow,
o ktore cofa sie funkcja Repeat

Utwor bedzie odtwarzany do momentu naciSnigcia przycisku [ (9] & Learn, naciskajc przycisk
. . . numeryczny [1]-[9] podczas
(POWTARZAIJ 1 UCZ SIE), a nastepnie cofnie si¢ o cztery takty powtarzania odtwarzania.

1 ponownie rozpocznie si¢ po jednym takcie wstepu. Proces ten bedzie
si¢ powtarzal, wigc nalezy naciskac przycisk [ (D] (POWTARZAJ I
UCZ SIE) w miejscu, w ktérym popelniasz btad, aby powtarzad
¢wiczenie tego fragmentu do momentu, az si¢ go nauczysz.

SONG CONTROL
(@) A=B ER ] »p- n »/0

Runu .

© Cofnij sie 0 4 takty i powtdrz odtwarzanie

Kierunek

odtwarzania —
utworu Nacisnij

natychmiast
Oj!

(] A=B
Pomytka!
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Chcesz gra¢ muzyke w swoim ulubionym stylu, ale nie masz pewnosci, .
jak dobrac¢ najlepsze brzmienie i styl do rodzaju muzyki, ktéry chcesz
grac? Wybierz odpowiedni styl z muzycznej bazy danych. Ustawienia
panelu zostang automatycznie dostosowane, aby uzyska¢ idealng
kombinacje brzmienia i stylu.

1 Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].

SONG

STYLE

MUSIC DATABASE

=

A‘/SONG MELODY VOICE

Na wyswietlaczu pokaze si¢ nazwa muzycznej bazy danych.

2 Wybierz muzyczng baze danych.

Odnoszac sie do listy na panelu lub tabeli Tabela muzycznych baz [ UWAGA |
danych na stronie 114 podrecznika, obracaj pokrettem, aby wybraé * Piiki MDB (Music Database)
; B . przeniesione z komputera mozna
muzyczng baze danych. Wybierz taka, ktéra pasuje do charakteru wybierad i uzywac ich tak samo,
2 . 2 jak plikéw wewnetrznej
utworu, ktéry zamierzasz zagrac. muzycznej bazy danych (MDB nr

Na przyktad wybierz ,,158 Patrol”. 301-). Instrukcje przesylania
plikdw przedstawiono na

stronie 90.

" wan" win
STYLE MUSIC DATABASE

3 Graj akordy lewa, a melodie prawa reka.

Gdy lewa rekg zagrasz akord na lewo od punktu podziatu, rozpocznie
si¢ odtwarzanie stylu jazzowego (s. 30). Zobacz s. 38, aby znalez¢
wiecej informacji na temat gry akordowe;j.

k .A Punkt podziatu

>

i

Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
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Oproécz stylu domysinego funkcja Easy Song Arranger umozliwia .
wybranie innego stylu dla kazdego utworu. Oznacza to, ze utwor, ktéry
normalnie jest balladg moze by¢ grany jak bossa nova, hip-hop itd.
Mozesz stworzy¢ zupetnie nowg aranzacje, zmieniajac styl, na
podstawie ktérego odtwarzany jest utwoér.

Mozesz takze zmieni¢ brzmienie melodii utworu oraz brzmienie
klawiatury, osiggajac zupetnie inny charakter utworu.

Postuchaj utworu demonstracyjnego funkcji Easy Song Arranger

Wstepnie zdefiniowany utwor ,,Hallelujah Chorus” umozliwia zapoznanie si¢ z funkcja Easy Song
Arranger. Odtwarzanie.

Nacisnij przycisk [SONG] i obracaj pokrettem, aby wybraé
,»,009 Hallelujah Chorus”. Nacis$nij przycisk [»/1]
(START/STOP), aby odtworzy¢ utwor.

SONG

:@

MUSIC DATABASE

VOICE

‘[SONG MELODY VOICE

W trakcie odtwarzania utwdr pozostaje ten sam, zmieniajg si¢ same style.
Pamigtaj, ze mozesz uzy¢ funkcji Easy Song Arranger réwniez z innymi
utworami, ktére zawieraja dane o akordach.

Stosowanie funkcji Easy Song Arranger

1 Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGER].

Wskaznik swieci si¢, gdy funkcja Easy Song Arranger jest wiaczona.

EASY SONG
ARRANGER

o I

0

Gdy funkcja Easy Song Arranger jest wiaczona, mozesz uzy¢ przyciskow
[SONG] i [STYLE] do wyboru odpowiednio utworu lub stylu.

Wybierz utwoér.

Nacisnij przycisk [SONG], aby wybraé¢ utwor, ktory chcesz zaaranzowac.
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Odstuchaj utwor.
Naci$nij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby rozpocza¢ odtwarzanie
utworu. Podczas odtwarzania utworu przejdz do nastepnego kroku.

SONG CONTROL
ER ] > [1] »/0

UUUE]

Rozpoczecie utworu!

—

Wybierz styl.

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastgpnie obracaj pokrettem, aby
ustysze¢, jak brzmi utwor z réznymi stylami. Gdy wybierasz rézne
style, utwor pozostaje ten sam, zmieniajg si¢ same style. Po wybraniu
odpowiedniego stylu, w trakcie odtwarzania utworu, przejdz do
nastgpnego kroku.

Wybierz brzmienie, w jakim chcesz gra¢ melodie utworu.

Nacisnij przycisk [VOICE]. WysSwietlony zostanie numer i nazwa aktualnie
wybranego brzmienia. Uzyj pokretta, aby wybrac inne brzmienie.

SONG

STYLE

MUSIC DATABASE

-
-

VOICE

ASONG MELODY VO%

Zmien brzmienie melodii utworu.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk [VOICE] dtuzej niz sekundg.

Po pojawieniu si¢ na wySwietlaczu komunikatu SONG MELODY
VOICE (Brzmienie melodii utworu), brzmienie wybrane w kroku
5 stanie si¢ brzmieniem melodii.

SONG

STYLE

MUSIC DATABASE

VOICE

“/SONG MELODY VOIC
Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGER],
aby wytaczy¢ funkcije.

Wskaznik zgasnie.

Zmiana stylu utworu

[ UWAGA |

® Podczas odtwarzania utworéw
o numerach 010, 011 oraz
020-030 przy uzyciu funkcji Easy
Song Arranger, Sciezki melodii
zostang automatycznie
wyciszone i melodia nie bedzie
styszalna. Aby ustyszec Sciezki
melodii, nalezy nacisnac przyciski
SONG MEMORY [3]-[5].

[ UWAGA |

® Poniewaz funkcja Easy Song
Arranger wykorzystuje dane
utworu, nie mozesz okreslac
akorddw, grajgc w obszarze
akompaniamentu klawiatury.
Przycisk [ACMP ON/OFF] nie
bedzie dziafac.

® Jesli metrum utworu i stylu
réznig sie, zostanie uzyte
metrum utworu.

WysSwietlane sg numer i nazwa
aktualnie wybranego brzmienia.
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Nagranie wtasnego wykonania

Instrument ten umozliwia nagranie do 5 wykonan wtasnych i zapisanie
ich jako utworow uzytkownika 031-035. Nagrane utwory mozna

nastepnie odtwarzaé na instrumencie.

H Dane, ktére mozna nagraé

Mozesz nagra¢ w sumie do 6 Sciezek: 5 Sciezek melodycznych i 1 Sciezke
stylu (akordowa).

Kazdg Sciezk¢ mozna nagrywac oddzielnie. Aby nagra¢ wtasne wykonanie,
najpierw uzyj przyciskow SONG MEMORY [1]-[5] i [A], aby okreslié
Sciezke lub Sciezki, na ktérych chcesz nagrywac.

® Sciezka melodyczna [1]-[5] .... Nagrywa partie melodyczne.

® Sciezka stylu [A] ...ccooeeeemrerennne Nagrywa partie akordéw.

Melodia Akordy

AR RBE

SONG _MEMORY

CIOREEEE

“/CLEAR

Wybierz $ciezke
(Sciezki)

i rozpocznij
nagrywanie

Sciezka | | Sciezka| | Sciezka| | Sciezka| | Sciezka | | Sciezka
1 2 3 4 5 A

B Wyciszanie Sciezki
Instrument pozwala wybrac, czy nagrywanie $ciezki bedg odtwarzane podczas
nagrywania lub odtwarzania innych Sciezek (s. 79).

[ UWAGA |

e Jesli nagrywasz tylko Sciezki
melodyczne, w pamieci
instrumentu mozna nagrac
maksymalnie 10 000 nut dla
pieciu utwordw uzytkownika.
Jesli nagrywasz tylko Sciezki
stylu, w pamieci instrumentu
mozna nagra¢ maksymailnie
5 500 sekwencji akordoéw dla
pieciu utwordw uzytkownika.

Procedura nagrywania

Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie obracaj pokrettem,
aby wybra¢ numer utworu uzytkownika (031-035),
ktéry chcesz nagrywaé.

SONG

C—
STYLE
:;%

MUSIC DATABASE

VOICE

A SONG MELODY VOICE
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Obré¢ pokrettem, aby wybrac
numer utworu miedzy 031 a 035.



Nagranie wtasnego wykonania

Wybierz sciezke lub Sciezki, ktére chcesz nagrywacé
i potwierdz wybér na wyswietlaczu.

# Nagraj jednoczesnie Sciezke melodyczng i Sciezke
akompaniamentu

Nacisnij przycisk sciezki melodycznej [1]-[5], na ktérej chcesz

nagrywad, przytrzymujac przycisk [REC].

Nastepnie naci$nij przycisk [A], przytrzymujac przycisk [REC].

Wybrane Sciezki beda miga¢ na wySwietlaczu.

SONG MEMORY

yaBnaooy

EC

-
|

=
[y
3>
v

V/‘

Nacisnij k} \_/%
i przytrzymaj
# Nagraj Sciezke melodycznag
Nacis$nij przycisk Sciezki melodycznej [1]-[5],
na ktorej cheesz nagrywac, przytrzymujac przycisk [REC].
Wybrana Sciezka bedzie migaé na wySwietlaczu.

SONG MEMORY

J2lcinnann

REC A CLEAR

Aby anulowaé nagranie na wybranej Sciezce, ponownie nacisnij
przycisk tej Sciezki. Podczas nagrywania, akompaniamentu nie
mozna wiaczac¢ lub wytaczac.

Nagrywanie rozpocznie sie, gdy zagrasz na klawiaturze.

Nagrywanie mozna rowniez uruchomic, naciskajac
przycisk [ »/m] (START/STOP) .
Podczas nagrywania na wySwietlaczu bedzie pokazany aktualny takt.

AL
Il = |
Nagrywanie

rozpoczyna sie!

Aktualny takt

Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac
przycisk [»/m] (START/STOP) lub [REC].

»/0

lub [ )
REC
START/
STOP

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika

/\ PRZESTROGA

¢ Jesli nagrywasz na sciezce,
ktora zawiera poprzednio
nagrane dane, zostang one
zastgpione i utracone.

[ UWAGA |

* Akompaniament stylu zostanie
wigczony automatycznie, gdy
do nagrywania wybierzesz
Sciezke stylu [A].

* Akompaniamentu nie mozna
wigczac lub wytgczac podczas
nagrywania.

e Jesli do nagrywania uzywa sie
brzmienia Split, dZzwigki grane
po lewej stronie punktu podziatu
nie bedg nagrywane.

[ UWAGA |

o Jesli akompaniament jest
wigczony, a Sciezka [A] nie
zostata jeszcze nagrana, po
wybraniu Sciezki melodycznej
Sciezka stylu [A] zostanie
automatycznie wybrana do
nagrania. Jesli chcesz nagrywac
jedynie na Sciezce melodycznej,
upewnij sie, ze Sciezka stylu [A]
jest wylgczona.

[ UWAGA |

e Jesli podczas nagrania pamiec¢
zostanie zapefniona, wyswietli
sie komunikat ostrzegawczy
i nagrywanie zatrzyma sie
automatycznie. Uzyj funkcji
kasowania utworu lub Sciezki (s.
55), aby usunac niepotrzebne
dane i zwiekszyc miejsce
dostepne do nagrywania,
a nastepnie nagrywaj ponownie.
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Nagranie wtasnego wykonania

Jesli nacisniesz przycisk [INTRO/ENDING/rit.] podczas nagrywania
Sciezki stylu, odegrany zostanie odpowiedni schemat zakonczenia

1 nagrywanie zostanie zatrzymane. Po zatrzymaniu nagrywania nastgpi
skok na poczatek utworu (do taktu 001), a na ekranie wySwietlone
zostang numery zapisanych Sciezek.

@ Aby nagra¢ pozostate Sciezki

Aby nagra¢ dane na innych Sciezkach, powtdrz czynno$ci wymienione

w krokach 2—4.

Wybierajgc nienagrang Sciezkg — za pomocg przyciskow SONG
MEMORY [1]-[5], [A] — mozesz nagrywaé nowa Sciezke, stuchajac
Sciezek nagranych poprzednio (odtwarzane Sciezki pojawig si¢ na
wyswietlaczu). Mozesz takze wyciszyé poprzednio nagrane $ciezki
(wyciszone Sciezki nie pojawig si¢ na wySwietlaczu) podczas nagrywania
nowych Sciezek.

@ Aby ponownie nagracé Sciezke
Wystarczy wybrac Sciezke, ktéra chcesz ponownie nagraé.
Nowy material zastapi poprzednie nagranie.

5 Gdy nagrywanie jest skonczone...

@ Aby odtworzyé¢ utwoér uzytkownika

Utwory uzytkownika odtwarzane sa w taki sam sposob jak zwykte
utwory (s. 39).

1 Nacisnij przycisk [SONG].

2 Zostanie wyswietlony numer/nazwa aktualnego utworu —
obracaj pokrettem, aby wybra¢ utwér uzytkownika (031-035),
ktory chcesz odtworzy¢.

3 Nacisnij przycisk [ »/m] (START/STOP),
aby rozpocza¢ odtwarzanie.

@ Ograniczenia nagrywania danych
* Nie mozna nagrywaé brzmienia split.
* Na poczatku $ciezki nagrywane sg nastgpujace dane. Zmiany dokonane
w trakcie trwania utworu nie zostang nagrane.
rodzaj pogtosu, rodzaj efektu chorus, metrum, numer stylu, gto§no$¢
stylu, tempo
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Nagranie wtasnego wykonania

Funkcja Song Clear — kasowanie utworow uzytkownika

Ta funkcja kasuje caty utwor uzytkownika (wszystkie Sciezki).
® Jesli w utworze uzytkownika

s an . . . . chcesz skasowac tylko
1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz utwér okreslong sciezke, uzyj funkcji
. . . . Track Clear (kasowanie Sciezki).
uzytkownika (031-035), ktéry chcesz skasowaé.

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG MEMORY [1]
diuzej niz przez sekunde, trzymajac wcisniety przycisk
SONG MEMORY [A].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.

SONG _MEMORY

@@@@@E}ﬁﬁk%

y Przytrzymaj diuzej Nacisnij

niz sekunde ' przytrzymayj

3 Naci$nij przycisk [+].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

. 4 Z 4 : : : : _ ® Aby skorzystac z funkcji Song
Mozesz anulowac¢ czynnos¢ kasowania, naciskajac przycisk [-]. Clear, nacisnj przycisk [+]
Nacisnij [-], aby anulowac
funkcje Song Clear.

(] gy

[y
1

|
)

4 Nacisnij przycisk [+], aby skasowa¢ utwor.

W trakcie kasowania utworu na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
o trwajacym kasowaniu.

Track Clear — Kasowanie wybranej Sciezki w utworze uzytkownika

Funkcja ta pozwala skasowac okreslong Sciezke w utworze uzytkownika.

Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz utwér
uzytkownika (031-035), ktoéry chcesz skasowac.

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz przez sekunde przycisk
SONG MEMORY ([1]-[5], [A]), odpowiadajacy Sciezce,
ktora chcesz skasowac.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

% CLEAR

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

ONi

[

-~
' 5

-
n

|
)

Nacisnij przycisk [+].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

Mozesz anulowaé czynnos$¢ kasowania, naciskajac przycisk [-]. e ’;’c’};‘,‘jf;gac"
Nacisnij [-], aby anulowac

T . PR P funkcje Track Clear.
Nacisnij przycisk [+], aby skasowac Sciezke. unkcje Track Clear.

W czasie kasowania danych $ladu na ekranie na krétko pojawi si¢
informacja o postepie wykonywania operacji.
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@ Sporzadzanie kopii zapasowej i inicjowanie

Sporzadzanie kopii zapasowej

Nastepujace ustawienia sg zawsze zapamigtywane i1 zachowywane, nawet wtedy, gdy zasilanie
zostanie wylaczone.
Jesli cheesz zainicjowaé ustawienia, uzyj operacji inicjowania opisanej ponizej.

@ Parametry zapisywane w kopii zapasowej

e Utwory uzytkownika

* Styl 166

e Stan wigczenia funkcji Touch Response (Dynamika klawiatury)

* Pamigd registracyjna

e Ustawienia funkcji:  Tuning (strojenie), Split Point (punkt podziatu), Touch
Sensitivity (czuto$¢ klawiatury), Style Volume (gto$nos¢
odtwarzania stylu), Song Volume (gto$noS¢ utworu),
Metronome Volume (gto$nosé metronomu), Grade (ocena),
Demo Cancel (wytaczenie funkcji demo), typ korekcji
Master EQ, Sleep (uspienie)

Inicjowanie

Ta funkcja kasuje wszystkie dane kopii zapasowych z pamigci flash i przywraca ustawienia domyslne.
Dostepne sg nastepujace procedury inicjowania.

B Kasowanie kopll Zapasowej 0000000000000 0000000

Aby skasowaé dane zachowane w kopii zapasowej w wewnetrznej pamieci
flash — ustawienia panelu, pamigci registracyjnej, utworéw uzytkownika,
pliku stylu 166 — wiacz zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON],
jednoczesnie przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz klawiatury.

Dane zachowane w kopii zapasowej zostang skasowane, a wartoSci
domyslne przywrdcone.

L STANDBY/.= ON

o um

lCZyszczenie pamiQCiﬂaSh 0000000000000 00000000

—E
—— —
[ —

Aby wyczysci¢ dane utwordw, pliki stylow i muzycznych baz danych, ktdre /\ PRZESTROGA
zostaty wezytane do pamigci wewnetrznej flash z komputera, przytrzymaj * Po uruchomieniu funkcji
jednocze$nie najwyzszy biaty klawisz oraz trzy najwyzsze czarne klawisze :fsstgn(;’iz:;::z;‘;":ge

klawiatury 1 wigcz zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON]. utworéw zakupionych. Zapisz
na komputerze dane, ktore

chcesz zachowac.
| . STANDBY/.m. ON | ﬂ /

Q ! (T
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Operacje podstawowe i wyswietlane okna

Operacje podstawowe

Ogodlna obstuga instrumentu PSR-E413 to nastepujace proste operacje.
1 Nacisnij przycisk, aby wybraé funkcje podstawowa.
= Uzyj pokretta, aby wybraé parametr lub wartosé.

S Uruchom funkcije.

(3 Uruchom funkcje_) CE Wybierz parametr lub Wartoéé.) 1 Wybierz funkcje
podstawowa.
Wyswietlacz (s. 59)
— DEMO/Lrc  ASSSTANT - ARRANGER runct | SONG 1 2 3
3 {— )
" memonowe mm,ﬁ STYLE é é é}
UJ I:IID #rESE— USIC DATABASE| 7 8 9
ATEGORY VOICE - o) +
N ] EIEEIH] (E NS )| o} | e s
onorr Tvee 5 ae we u i AR VEMORY SPLT  DUAL  HARMONY TouGH
U0 JNWJOU U U0 oty
o om| | S e by LBE LW LR
( 3\
® Regulacja gtosnosci
Regulacja poziomu gtosnosci dzwigku er e s .
gr acka p & sel czwie Symbol ,,Nacis$nij i przytrzymaj”
wydobywajacego si¢ z glosnikéw instrumentu lub
stuchawek stereofonicznych podtaczonych do TOUGH

gniazda [PHONES]. Symbol ,, 44~ ktéry pojawia si¢ obok
niektdrych przyciskow, wskazuje, ze przycisk

@ moze by¢ naciSnigty i przytrzy@any dl’}xiej niz
przez sekunde w celu wywotania danej k}

Obracaj w kierunku Obracaj zgodnie funkcji. Zapewnia to wygodny i bezposredni LS
przeciwnym do ruchu z ruchem dostep do wielu funkcji
wskazowek zegara, wskazoéwek zegara, :
aby zmniejszy¢ aby zwiekszy¢
gltosnosc. MIN max  gtosnosc.
J

e )
1 Nacisnij przycisk, aby wybraé¢ funkcje podstawowa.
SONG . . ) . . . .
Wybierz utwor, ktéry chcesz odstuchaé lub utwor, ktoéry chcesz wykorzystac
do lekciji.
STYLE
Wybierz styl akompaniamentu automatycznego.
MUSIC DATABASE
VOICE
Wybierz brzmienie, w jakim chcesz gra¢ na klawiaturze.
“/SONG MELODY VOICE
- j
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Operacje podstawowe i wyswietlane okna

-
2 Uzyj pokretta, aby wybra¢ parametr lub wartosé¢.

Gdy wybierzesz funkcje podstawowg, parametr odpowiadajacy tej funkcji zostanie wySwietlony.
Aby wybrac¢ zadany parametr, mozesz uzy¢ pokretta lub przyciskow numerycznych [0]-[9].

Na czesci wyswietlacza pojawia
sie nazwa i numer aktualnie

'SONG wybranego utworu, brzmienia
I B ) i stylu. Sag tez wys$wietlane nazwy
[ Iy i aktualne ustawienia/wartosci

innych funkciji.

B Zmiana wartoSCieeececececcccccccccccccccccccscccccccsccsccscccscoe

@ Pokretio ® CATEGORY [41]i[¥]

Obracaj pokrettem zgodnie z ruchem Zmniejszanie  Zwiekszanie Wybierajac utwdr, styl lub brzmienie,

wskazéwek zegara, aby zwigkszy¢ warto$é / \ mozesz uzy¢ tych przyciskéw, aby przejsé i
wybranego parametru lub w kierunku - N do pierwszego parametru w nastgpnej lub

przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, CATEGORY

aby ja zmniejszy¢. Obracaj ptynnie
pokrettem, aby réwnomiernie zwigkszac

poprzedniej kategorii.

Przyciski CATEGORY [4 11 [ 152

lub zmniejsza¢ warto$c. przydatne do wybierania parametréw Przejdz do pierwszego
sklasyfikowanych, jak parametru w nastepnej
. o lub poprzedniej
przedstawiono ponizej. Kategoril,

@ Przyciski [+] i [-] 7 8 9
Nacisnij przez chwile przycisk [+], aby (D I G I G

. £ ‘iz Ay - 0 +
zwigkszy¢ wartoS¢ o 1 lub naciSnij COCoOCo
/NO YES\

Przykiad: VOICE SELECT

przycisk [-], aby zmniejszy¢ wartos¢ o 1. p—
Nacisnij i przytrzymaj przycisk, aby

réwnomiernie zwigkszaé lub zmniejsza¢ ~ Nacisnijraz, Nacisnij
warto$¢ parametru aby zmniejszyc. raz, aby Pal=Ts]
Sep : zwigkszyé. I ]

Wybrane zostanie pierwsze brzmienie
w wybranej kategorii.

@ Przyciski numeryczne [0]-[9]
Przyciski numeryczne moga byé uzywane do bezposredniego
wprowadzania warto$ci parametru lub numeru utworu.

Setne lub dziesigtne oznaczone jako ,,0” moga by¢ pominigte W oknie, w ktérym pojawia si¢ kategoria wybor bedzie tatwiejszy, jesli
(zobacz ponizej). najpierw uzyjesz przyciskéw CATEGORY [ L1 (¥, aby wybrac
} 5 3 kategorie, zawierajaca zadany parametr, a nastepnie uzyjesz pokretia

Przyktad: Utwér o numerze COCJCx lub przyciskow [+] i [-], aby wybraé¢ parametr. To jest szczegdlnie
!{003” m°zz by¢ wybrany na 2 5 5 przydatne, gdy musisz wybierac sposréd duzej iloSci brzmien.
rY POy o l — —

* [0]—[0] - [3] 7 8 9 . - )

o [0] > [3] COCaOC W  przypadku wiekszosci opisanych procedur do
(,003” pojawi sie na - 0 + szybkiego wybierania zaleca sie pokretto, poniewaz jest to
wyswietlaczu po krotkiej chwili) () najtatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda. Nalezy

* 18] . N RESET\ \ES réwniez pamietac, ze wiekszo$¢ parametréw lub wartosci,
(,003” pojawi sig na Kt . kreth X s byé
wyswietlaczu po krotkiej chwili Naciénij przyciski mameryczne tére mogg by¢é wybrane Po rettem, moze tez by¢

(o1, [0, 3. wybrana przy uzyciu przyciskow [+] i [-].
-
(3 j
Uruchom funkcje.
>/m Nacis$nij przycisk [START/STOP].

Po naciSnigciu przyciskéw [SONG] lub [STYLE] nacisnij przycisk
[START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie wybranego utworu lub

START/ stylu (rytmu).
STOP
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Operacje podstawowe i wyswietlane okna

Elementy wyswietlacza

Na wyswietlaczu pokazane sg wszystkie aktualne ustawienia: utwor, styl, brzmienie.
WysSwietlane sa na nim réwniez wskazniki pokazujace status réznych funkcji (wtaczona lub wytaczona).

e A e N
Zapis nutowy Numer miary i takt
Wyswietla sie zapis nutowy melodii 8V v Wskazuje numer miary w takcie, gdy
i akordéw utworu, gdy wigczona jest - jest wigczony metronom. Wskazuje ey
funkcja lekcji, albo nuty wskazanych e — aktualny takt podczas odtwarzania __MEASURE LILJ 1
akorddw, jesli wtaczona jest funkcja utworu lub stylu oraz aktualnie
stownika. W innych przypadkach sg ustawiong warto$¢ tempa dla utworu

wyswietlane dzwieki grane na

-
. Y &
klawiaturze. g

lub stylu. (Zobacz s. 27).

Wyswietlanie akordéw

Bva e Wskazuje nazwe akordu aktualnie
odtwarzanego lub granego na F
o Nuty, ktérych zapis wymagatby wyjscia w gore lub w dot instrumencie.
poza pieciolinie, sg oznaczone w zapisie jako ,,8va”.
o W przypadku niektérych akordéw niektore nuty moga Wyswietlanie $ciezek utworu
nie by¢ wyswietlane w czesci okna przeznaczonej na . . . L, .. .
nuty. Jest to spowodowane ograniczeniem miejsca na Oto informacje zwiazane ze $ciezkami utworu.
wyswietlaczu. (Zobacz s. 52, 79).
(1] ACMP
N\
\
e N
TOUCH ‘3\,3..; ..........
Wskazuje, ze funkcja Touch \ - =
Response jest wigczona. TOUCH — . S
(Zobacz s. 65). e
ARPEGGIO . -'-. ' " ' ' [ 1] ey ¢
HARMONY P F
Wskazuije, ze funkcja Harmony — »> »>»> I
jest whaczona. (Zobacz s. 60). HARMONY I :IIIIIII 2 III - IﬁIGBNI Ini
DUAL UNCRC ]
Wskazuije, ze brzmienie
dodatkowe jest wtaczone. DUAL
(Zobacz s. 29).
SPLIT P : :
Wyswietlanie miary
Wskazuje, ze brzmienie Split L .
iest wt J Zob F:)%O SPLIT Wskazuje miare biezacego stylu lub
jest wigczone. (Zobacz s. 30). utworu za pomoca migajacych , >»>»>
strzatek. (Zobacz s. 27). BEAT
ARPEGGIO
Wskazuije, ze funkcja Arpeggio s . A -
jest wtaczona. (Zobacz s. 14). ARPEGGIO Wyswietlanie przypisania pokretta
. . Umozliwia wizualne sprawdzenie 1
Technologia Performance assistant parametréw przypisanych do pokretet.
Wskazuije, ze funkcja technologii (Zobacz s. 18).
Performance assistant jest KNOB
wigczona. (Zobacz s. 23). ASSIGN
N\ J
ACMP ON
Wskazuje, ze funkcja
Accompaniment jest wtgczona. ACMP ON
(Zobacz s. 34).
SYNC STOP
Wskazuje, ze funkcja SYNC STOP
jest wigczona. (Zobacz s. 71). SYNC STOP

. J
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Dodawanie efektow

Harmonia

Funkcja ta dodaje dzwigki harmoniczne do brzmienia gtéwnego.

] Nacisnij przycisk [HARMONY],

aby wiaczy¢ funkcje harmonii.
Nacis$nij przycisk [HARMONY] ponownie,
aby wytaczy¢ funkcje harmonii.

HARMONY

HARMONY

Gdy harmonia jest
wigczona, na
wyswietlaczu pojawi sie
ikona harmonii.

HARMONY

HARMONY
£ vee %

Gdy nacisniesz przycisk [HARMONY],

aby wiaczyc¢ te funkcje, zostanie automatycznie
wybrany odpowiedni dla aktualnie wybranego
brzmienia gtéwnego rodzaj harmonii.

2 Nacisnij i przytrzymaj diuzej,

niz sekunde przycisk [HARMONY],

aby wyswietli¢ parametr Harmony Type
(Rodzaj harmonii).

Na kilka sekund na wyswietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,HarmType”, a nastepnie wybrany
rodzaj harmonii. Uzyj pokretta, aby wybra¢ inny
rodzaj harmonii.

HARMONY
1%
Przytrzymaj
dtuzej, niz
sekunde

Aktualnie wybrany rodzaj harmonii.

3 uzyj pokretta, aby wybraé

rodzaj harmonii.

Zobacz ,, Tabele rodzajow efektow” na

stronie 117, ktéra zawiera zestawienie
wszystkich dostepnych rodzajéw harmonii.
Sprobuj gra¢ na klawiaturze z funkcjg harmonii.
Efekt i dziatanie kazdego rodzaju harmonii jest
inne. Szczegdty znajdziesz w rozdziale
,Uzyskiwanie ré6znych rodzajéw harmonii” oraz
w Tabeli rodzajow efektow.

| UWAGA |
e DZwieki harmoniczne mozna dodawac tylko do brzmienia gidwnego,
a nie do brzmienia dodatkowego czy Split.
o Gdy wigczony jest akompaniament automatyczny (Swieci sie ACMP

ON), klawisze znajdujgce sie po lewej stronie od punktu podziatu
klawiatury nie generujg dZzwiekéw harmonii.

@ Uzyskiwanie r6znych rodzajéw harmonii

e Rodzaje harmonii 01-05

L

\/

Naciskaj klawisze dla prawej reki, grajgc akordy
w zakresie akompaniamentu automatycznego klawiatury,
gdy wiaczony jest akompaniament automatyczny (s. 34).

e Rodzaje harmonii 06-12 (tryl)

QL)

Przytrzymaj wcisnigte dwa klawisze.

e Rodzaje harmonii 13-19 (tremolo)

Lifhdhidbaalhud el

Przytrzymuj wcisniete klawisze. \—/

e Rodzaje harmonii 20-26 (echo)

Lilbodhidbaalhudc el

\/

Przytrzymuj wciéniete klawisze.

Gtos$nos¢ harmonii mozna regulowaé
w ustawieniach funkcji (s. 69).
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Dodawanie efektow

Dodawanie pogtosu

Poglos pozwala na gre z gleboka akustyka sali koncertowej. Gdy wybierzesz styl lub utwoér, do
wykorzystywanego brzmienia zostanie automatycznie dobrany optymalny rodzaj pogtosu. Jesli chcesz
wybra¢ inny rodzaj pogtosu, zastosuj si¢ do wskazéwek opisanych ponizej.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Uzyj przyciskow CATEGORY [2]i [¥],
aby wybraé¢ parametr Reverb Type.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Reverb”, a nastepnie wybrany
rodzaj pogtosu.

CATEGORY

Aktualnie wybrany rodzaj pogtosu.

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ rodzaj
pogtosu.

Mozesz sprawdzi¢, jak brzmi wybrany rodzaj
pogtosu, grajac na klawiaturze.

Wybrany rodzaj pogtosu

W Tabeli rodzajéw efektéw na stronie 117
znajdziesz informacje o dostgpnych
rodzajach pogtosu.

@ Regulacja poziomu wysytania sygnatu do
sekcji pogtosowej

Mozesz oddzielnie ustawiaé¢ warto$é pogtosu

dodawang do brzmienia gtdwnego, brzmienia

dodatkowego i brzmienia split. (Zobacz s. 84).
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Dodawanie efektow

Dodawanie efektu Chorus

Efekt Chorus ,,pogrubia” brzmienie, tworzac wrazenie wielu takich samych dzwigkéw granych unisono.
Gdy wybierzesz styl lub utwor, do wykorzystywanego brzmienia zostanie automatycznie dobrany
optymalny rodzaj efektu Chorus. Jesli chcesz wybra¢ inny rodzaj efektu Chorus, zastosuj si¢ do
wskazéwek opisanych ponize;.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION]. 3 Uzyj pokretta, aby wybraé¢ rodzaj
efektu Chorus.
FUNCTION
| \ Mozesz sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
@ efektu Chorus, grajac na klawiaturze.

2 Uzyj przyciskow CATEGORY [2]i [¥],
aby wybraé parametr Chorus Type.
Na kilka sekund na wySwietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Chorus”, a nastepnie wybrany
rodzaj efektu Chorus.

CATEGORY
Wybrany rodzaj efektu Chorus

2

Zobacz ,, Tabele rodzajow efektow” (s. 117),
aby uzyskac informacje o dostgpnych
rodzajach efektu Chorus.

® Regulacja poziomu wysytania sygnatu do
sekcji Chorus
Mozesz oddzielnie ustawiaé poziom efektu Chorus
| dodawany do brzmienia gtéwnego, brzmienia
vV dodatkowego i brzmienia split. (Zobacz s. 84).

Aktualnie wybrany rodzaj efektu Chorus
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% Funkcje przydatne podczas gry

g’b
Q

Metronom

Instrument jest wyposazony w metronom, umozliwiajacy regulacje tempa i metrum.

Uzyj go do ustawienia najodpowiedniejszego tempa.

BEUruchamianie metronomu eceeee

Wiacz metronom i uruchom go,
naciskajac przycisk [METRONOME].

Aby zatrzymaé metronom, naci$nij ponownie
przycisk [METRONOME].

METRONOME

ATivE SIGNAT%

—
]
-
—
z
8

7

— z

%

2

E

]
MEASURE

Wskazuje numer miary w takcie

BRegulacja metronomu

Tempo 0000000000000 00000000

1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],
aby wywotaé¢ ustawianie tempa.

TEMPO/TAP

Aktualne ustawienie tempa

2 Za pomoca pokretta wyznacz wartos¢
tempa w zakresie od 11 do 280.
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Funkcje przydatne podczas gry

Ustawianie liczby miar w takcie i dtugosci trwania kazdej miary

W tym przyktadzie uzyte zostanie metrum 5/8.

' Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[METRONOME] dtuzej, niz sekunde, aby
wybraé funkcje ,TimesigN”, okreslajaca
liczbe miar w takcie.

METRONOME

ZTIME SIGNATL)
Przytrzymaj diuzej,

niz sekunde

1
/

NCTION
]

-

-~
-

Liczba miar w takcie.

2 Za pomoca pokretta wyznacz ilos¢é miar
w takcie.

Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana gongiem, a pozostate miary
beda oznaczone kliknigciem. Jesli ustawisz ten
parametr na ,,00”, wszystkie miary w takcie
beda oznaczone kliknigciem.

Dostepny jest zakres od 0 do 60. Na uzytek
tego przyktadu wybierz wartos¢é 5.

| UWAGA |
* Metrum metronomu bedzie zsynchronizowane z odtwarzanym
stylem lub utworem, a wiec parametry te nie mogg zostac
zmienione podczas odtwarzania stylu lub utworu.

3 Naciskaj przyciski CATEGORY [2]i [¥]
do czasu, az zostanie wybrana funkcja
dtugosci miary ,,TimesigD”.

Wyswietlona zostanie aktualnie wybrana
dtugos¢ miary.

7
/
\

NCTION
]

o

1

CATEGORY

0

-~

Dtugos¢ jednej miary.

4 Obracaj pokrettem, aby wybraé
dtugos¢ miary.
Wybierz zadang dtugosé kazdej miary: 2, 4, 8
lub 16 (pdtnuta, ¢wierénuta, 6semka lub
szesnastka). Na uzytek tego przyktadu
wybierz warto$¢ 8.

Regulacja poziomu gtosnosci metronomu

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
0
‘2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]i [¥],

aby wybrac¢ parametr Metronome
Volume (Gto$snosé metronomu).

CATEGORY
Ry
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"\ Glognosé
metronomu

3 Obracaj pokrettem, aby ustawi¢ zgdana
gtosnosé metronomu.




Funkcje przydatne podczas gry

Manualne wyznaczanie tempa (funkcja Tap Start)

Aby rozpocza¢ odtwarzanie, mozna poda¢ metrum w dowolnym tempie. Po prostu nalezy nacisng¢
przycisk [TEMPO/TAP] w dowolnym tempie — cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy
razy w przypadku metrum tréjdzielnego — i wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego stylu/utworu

w podanym tempie.

TEMPO;:%51;1;’—é}ji)

Dynamika klawiatury

Gdy funkcja dynamiki klawiatury jest wlgczona, mozesz ustawic¢ czutoS¢ klawiatury na site uderzenia,

postepujac w ponizszy sposob.

] Nacisnij przycisk [TOUCH], aby wiaczyé
funkcje dynamiki klawiatury.

Gdy dynamika klawiatury jest wigczona,
na wyswietlaczu pojawi si¢ ikona dynamiki
klawiatury (s. 59).

TOUCH

TOUCH
zsms%

i

TOUCH
Ikona dynamiki klawiatury

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej,
niz sekunde przycisk [TOUCH],
aby wyswietli¢ parametr Touch
Sensitivity (Czuto$¢ klawiatury).
Na kilka sekund na wySwietlaczu pojawia sig¢
komunikat ,,TouchSns”, a nastepnie wybrana
czuto$¢ klawiatury.

TOUCH

D ‘

1@25&% I
Przytrzymaj /
dtuzej, niz

sekunde

Czutos¢ klawiatury

3 Za pomoca pokretita wybierz
w zaleznosci od dynamiki klawiatury
stopien czutosci klawiatury (wartosci
od 1 do 3). Im wyzsza wartosé, tym
wieksza (fatwiejsza do uzyskania)
reakcja na dynamike uderzenia, czyli
czutos¢ klawiatury.

| UWAGA |

| e Ustawienie domysine czutfosci to ,2”.
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Funkcje przydatne podczas gry

Dostrajanie

Koétko Pitch Bend (Dostrajanie) moze by¢ uzyte do wprowadzania ptynnych zmian wysokosci dzwiekéw
granych na klawiaturze. Przekre¢ kétko w gére, aby podwyzszy¢ strdj lub w dot, aby go obnizy¢€. Jezeli
uzyjesz tej funkcji do takiego gitarowego brzmienia, jak ,,040 Overdriven”, umozliwi to kreowanie
realistycznych efektow, uzyskiwanych za pomocg techniki podciggania strun.

M=
PITCH
BEND

'z LULLRLILL

>

UL

-

Funkcje dostrajania

4 Duze zmiany wysokosci dzwiekow
(funkcjaTranspose)

Og0lny strdj instrumentu mozna przesunaé w gore

lub w dé6t o maksymalnie jedng oktawe co p6t tonu.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
1
‘2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]i [¥1,

aby wybrac¢ parametr Transpose
(Transpozycja).

3 Uzyj pokretta, aby wybraé¢ zadanag
wartos¢ transpozyciji miedzy -12 a +12.

[ UWAGA |

* Wysokosci brzmien zestawdéw perkusyjnych nie mozna zmienic.
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O

€ Mate zmiany wysokosci stroju (Strojenie)
Ogdlny stréj instrumentu mozna przesungé w gore
lub w dét 0 100 setnych co 1 setng

(100 setnych = 1 pétton).

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

1
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [42]i [¥],
aby wybraé parametr Tuning.

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ zadang
wartos¢ strojenia miedzy -100 a +100.

[ UWAGA |

| * Wysokosci brzmieri zestawdw perkusyjnych nie mozna zmienic.



Funkcje przydatne podczas gry

Kontrolowanie gtosnosci arpeggio za pomoca dynamiki klawiatury

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [2]i [¥]
do czasu, az zostanie wybrana funkcja
szybkosci arpeggio ,,ARP Velo”.

Na kilka sekund na wySwietlaczu pojawia sig¢
komunikat ,,ARP Velo”, a nastgpnie wybrane
ustawienie szybkoSci arpeggio.

CATEGORY

Aktualnie wybrana
szybkos$¢ arpeggio.

3 Za pomoca pokretta wybierz
wartosé ,,2Thru”.
Gdy jest wybrana warto$¢ ,,1 Original”,
gtos$nos¢ arpeggio jest taka sama niezaleznie od
szybkosci klawiatury.

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika 67




Funkcje przydatne podczas gry

Ustawianie jednym przyciskiem

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia do gry danego utworu czy w danym stylu moze by¢ ktopotliwe.
Funkcja One Touch Setting (Ustawianie jednym przyciskiem) automatycznie wybiera najbardziej
odpowiednie brzmienie, gdy wybierany jest styl lub utwér. Po prostu wybierz brzmienie numer ,,000”,

aby uaktywni€ te funkcje.

] Wybierz brzmienie numer ,,000”
(kroki 1-2 na s. 28).

VOICE

_ASONG MELODY VOI%

Uzyj pokretta, aby wybra¢ brzmienie numer 000.

2 Wybierz i odtwérz dowolny utwor
(kroki 1-3 na s. 39).

3 Zagraj na klawiaturze i zapamietaj
dzwiek brzmienia.

i

Jesli w czasie tej operacji w pewnym
momencie odtwarzanie zostato zatrzymane,
nacis$nij przycisk [ »/m] (START/STOP),
aby ponownie rozpocza¢ odtwarzanie.
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4 Uzyj pokretta, aby zmieniaé utwory,
a nastepnie graj na klawiaturze i stuchaj
brzmienia.

o o
3 o
5 000
%o %0,
000 %
B °
00 °
° o
o

A N

i

Powinno by¢ styszane inne brzmienie, niz to
grane w kroku 3. Naciskaj przycisk [VOICE]
po zmianach utwordw, aby zobaczy¢, ze dla
kazdego utworu wybierane sg inne brzmienia.




Funkcje przydatne podczas gry

Regulacja gtosnosci harmonii
1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION%
2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY

[4]1i [¥], aby wybraé parametr
Harmony Volume (Gto$nos$¢ harmonii).

CATEGORY ‘

3 za pomoca pokretta okresl
poziom gtosnosci harmonii
w zakresie od 000 do 127.

Wybieranie ustawienia EQ w celu uzyskania najlepszego brzmienia

Dostepnych jest pieé r6znych ustawien korektora brzmienia (EQ), aby umozliwi¢ uzyskanie najlepszego
brzmienia w zaleznoSci od sposobu odstuchu — na wewngtrznych gto$nikach instrumentu, stuchawkach

lub zewnetrznym systemie nagto$nieniowym.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrana funkcja.

1
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [42]i [¥]
do czasu, az zostanie wybrana funkcja
rodzaju gtéwnego korektora
brzmienia ,,MasterEQ”.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢

komunikat ,,MasterEQ”, a nastgpnie aktualnie
wybrane ustawienie rodzaju korektora.

CATEGORY

Aktualnie wybrany rodzaj
gtéwnego korektora brzmienia.

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ zgdane
ustawienie gtéwnego korektora
brzmienia.

Pig¢ dostgpnych ustawien: 1-5. Ustawienia 1
12 sg najlepsze do odstuchu instrumentu przez
wbudowane gtosniki, ustawienie 3 dla
stuchawek, a ustawienia 4 i 5 sg idealne do
odstuchu przez zewnetrzne glosniki.
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g " Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Podstawowe dziatanie funkcji stylu (automatycznego akompaniamentu) opisano na
stronie 33 instrukcji Krotki przewodnik.

Ponizej znajdziesz informacje o innych sposobach gry stylami, o regulacji gtosnosci
stylu, mozliwosciach gry akordami przy uzyciu stylow oraz inne.

Wariacja schematu (Sekcje)

Instrument PSR-E413 posiada szerokg game ,,sekcji” stylu, ktére umozliwiajg tworzenie zréznicowanych
aranzacji akompaniamentu w stylistyce dopasowanej do granego utworu.

Wstep Gtéwna A/B
\ /
4 ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
“ON/OFF /ENDING/rit. AUTOFILL\ STOP START STOP

STYLE \'ONTROL
Zakonczenie Automatyczne wypetnienie

@ Sekcja INTRO (Wstep)
Jest stosowana zazwyczaj na poczatku utworu. Po zakonczeniu odtwarzania wstepu rozpoczyna si¢ odtwarzanie
sekcji gtéwnej. Dtugosé wstepu (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

® Sekcja MAIN (Gitéwna)

Stuzy do odtwarzania gtdwnej partii utworu. Odtwarza gtéwny schemat akompaniamentu i powtarza go, az do
naci$niecia przycisku innej sekcji. Istniejg dwie odmiany schematu podstawowego (A i B), a brzmienie
odtwarzania stylu zmienia si¢ harmonicznie na podstawie akordow granych lewa rekg.

@ Sekcja Fill-in (Wypetnienie)

Jest automatycznie dodawana przed zmiang sekcji A1 B.

® Sekcja ENDING (Zakonczenie)

Stuzy do zakonczenia utworu. Po zagraniu catego zakonczenia odtwarzanie automatycznego akompaniamentu
zostanie zatrzymane. Diugo$¢ zakonczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

1 Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie 3 Nacisnij przycisk [SYNC START],
wybierz styl. aby wiaczy¢ funkcje startu
synchronicznego.

2 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], ]
aby wiaczyé automatyczny [ } [ } { } [ } L {
akompaniamentl / ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/

““ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START STOP
STYLE CONTROL

, >»>)> Strzatki miary zaczng

N, BEAT _# migac, gdy zostanie o
' ~ ‘ wigczony tryb gotowosci
% V startu synchronicznego.

ACMP ITRO/  MAIl
£ON7OFF ENDING/rit. AUTO ACMP ON

ST Pojawia sie, gdy . .
automatyczny @ Funkcja startu synchronicznego
— akompaniament Jesli tryb gotowosSci startu synchronicznego jest
jest wtaczony.

wiaczony, po zagraniu pierwszego akordu

w obszarze akompaniamentu klawiatury,
rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu. Mozesz wytaczy¢
tryb gotowosci startu synchronicznego, naciskajac
ponownie przycisk [SYNC START].
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

JULY UL

2 ACMP INTRO/ MAIN/ ,YNC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL STOP START OoP

STYLE CONTROL

Zostanie wyswietlona nazwa wybranej sekcji—
MAIN A lub MAIN B.

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

Ju UL

W/ ACMP NTRO/ AAIN/ SYNC SYNC START/
““ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START STOP

STYLE CONTROL

Mozesz teraz odtworzy¢ wstep.

6 Odtwarzanie sekcji Intro wybranego
stylu rozpoczyna sie zaraz po zagraniu
akordu lewa reka.

Na przyktad zagraj akord C-dur (jak widaé na
ilustracji ponizej). Aby uzyskac informacje na
temat grania akordéw, zobacz ,,Granie akordow
automatycznego akompaniamentu”, s. 38.

Punkt podziatu

'

L Zakres J

akompaniamentu

7 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

JULY UL

2 ACMP INTRO/ MAIN/ ,YNC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL STOP START OP

STYLE CONTROL

Gdy sekcja Fill-in zostanie zakonczona, nastapi
pltynne przejscie do wybranej sekcji A/B.

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

UL

J NC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rlt AUTO FILL STOP START STOP
STYLE CONTROL

Spowoduje to uruchomienie odtwarzania
wybranego schematu zakonczenia.

Po zagraniu catego zakonczenia odtwarzanie
automatycznego akompaniamentu zostanie
zatrzymane. Jesli podczas odtwarzania
zakonczenia odpowiadajgcy mu przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] zostanie ponownie
nacisniety, spowoduje to, ze zakonczenie bedzie
stopniowo spowalniane (efekt ritardando).

@ Zatrzymanie synchroniczne

Gdy wybrana jest ta funkcja, styl bedzie
odtwarzany tylko wtedy, gdy grasz akordy na
obszarze akompaniamentu. Po zwolnieniu
klawiszy styl nie jest odtwarzany. Aby wiaczy¢
funkcje, nacisnij przycisk [SYNC STOP].

O |

AIN/ svnc SYNC | e
‘OFILL  STOP ~ STAR —

STYLE CONTROL

SYNC STOP

Pojawia sie, gdy
funkcja zatrzymywania
synchronicznego jest
wtaczona.

Styl zostanie
uruchomiony,
gdy zagrasz na
klawiszach.

Hj"l I
A

Po zwolnieniu
klawiszy styl nie jest
odtwarzany.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Regulowanie gtosnosci odtwarzania stylu

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wiaczy¢
funkcje stylu.

' Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Ry

Wyznaczanie punktu podziatu

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[4]i[¥], aby wybra¢ parametr Style
Volume (Gtosnos¢ stylu).

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ poziom
gtosnosci stylu miedzy 000 a 127.

DomySlnie punkt podziatu jest umieszczony na klawiszu 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmieni¢, stosujac

si¢ do wskazéwek podanych ponize;.

1 Nacisnij przycisk [STYLE].

2 Nacis$nij i przytrzymaj dtuzej, niz
sekunde przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wyswietli¢ parametr Split point
(Punkt podziatu).

200000

# ACMP NTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
““ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START STOP

STYLE CONTROL
Przytrzymaj dtuzej, niz sekunde

N
Punkt podziatu

72 PSR-E413 Podrecznik uzytkownika

3 Za pomoca pokretta ustaw punkt
podziatu na dowolnym klawiszu
w zakresie od 000 do 127.

Punkt podziatu (54: F#2)

L Brzmienie _ }———Brzmienie gtéwne
Split

| UWAGA ||
® Gdy zmienia sig punkt podziatu, zmianie ulega takze obszar
automatycznego akompaniamentu.

® Punkt podziatu nie moze byc zmieniony w trakcie lekcji.

[ UWAGA |

* Mozesz takze wywotac parametr Split Point, naciskajac przycisk
[FUNCTION] i uzywajac przyciskow CATEGORY [4] i [¥], aby znalez¢
ten parametr (s. 83).




Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Granie stylu z akordami, ale bez rytmu (zatrzymanie akompaniamentu)

Gdy sekcja akompaniamentu jest wigczona (pokazana jest ikona ACMP ON), a funkcja Synchro Start jest
wytaczona, mozna graé akordy w lewej czesci klawiatury, gdy akompaniament jest zatrzymany, a akordy
akompaniamentu wcigz bedg styszalne. Jest to ,,zatrzymanie akompaniamentu” i mozna uzywaé
dowolnego palcowania akordow rozpoznawanego przez instrument (s. 38).

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wiaczy¢
funkcje stylu, a nastepnie nacisnij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczyé
automatyczny akompaniament.

200000

# ACMP NTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
““ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START STOP

STYLE CONTROL

ACMP ON

Pojawia sie, gdy jest wtgczony automatyczny
akompaniament.

A
/7
Obszar
wyzwalania
akompania-
mentu

7
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Ladowanie plikow stylu

Instrument posiada 165 wewnetrznych stylow. Dodatkowo inne style, jak te na dotaczonej ptycie CD-ROM
albo pobrane z Internetu (pasujg tylko style z rozszerzeniem ,,.sty”), moga by¢ wezytane pod numer stylu
166 i uzywane w taki sam sposéb, jak style wewngtrzne.

Aby mozna byto skorzystac z funkcji tadowania plikéw stylu, plik musi by¢ wczesniej przestany

z komputera do instrumentu. Procedura przesytania plikéw z komputera do instrumentu zostata opisana na
stronie 90 (,,Przesytanie danych pomigdzy komputerem i instrumentem”).

Procedura opisana ponizej stuzy do tadowania pliku stylu, ktéry wczeSniej zostat przestany z komputera do

instrumentu jako styl numer 166.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrana funkcja.

FUNCTION
\y

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [2]i [¥],
az wybierzesz funkcje tadowania pliku
stylu ,,Sff Load”.

CATEGORY

0

Po okoto 2 sekundach nazwa pliku stylu do
zatadowania pojawi si¢ na wyswietlaczu.

Jesli do instrumentu przestano wiele plikow
styléw, mozesz uzy¢ pokretta lub wykorzystac
przyciski [+] 1 [-], aby wybieraé po kolei
rozne pliki.
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3 Wykonaj operacje tadowania.

Gdy zostanie wySwietlona nazwa pliku stylu,
ktéry cheesz zatadowac, nacisnij przycisk
numeryczny [0].

- 0 +
C_J LS‘ L]
NO RESET \ES

4 Komunikat potwierdzajacy operacje
tadowania pojawi sie na wyswietlaczu.
Nacisnij przycisk [+/YES],
aby zatadowaé plik.




Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Podstawowe informacje o akordach

Dwa dzwigki (lub wigcej) zagrane rownoczesnie to ,,akord”.

Podstawowym rodzajem akordu jest triada, sktadajaca si¢ z trzech dzwigkow: 0

prymy (pierwszy dzwigk), tercji (trzeci dzwigk) i kwinty (piaty dzwigk) danej N/ p—
gamy. Na przyktad triada C-dur sktada si¢ z dzwigkéw: C (pryma), E (trzeci A
dzwiek gamy C-dur) i dzwicku G (piaty dzwigk gamy C-dur). =~

Z
e

Tercja Prylma Tercja
W pokazanej wyzej triadzie C-dur najnizszy dzwigk jest prymg akordu (to
jest pozycja toniczna akordu — zastosowanie innego dzwigku jako dzwigku
najnizszego umozliwia tworzenie przewrotow). Pryma jest najwazniejszym dzwigkiem akordu, stanowigcym
fundament i kotwice dla pozostatych dzwiekéw sktadowych akordu.

Odstep (interwat) pomigdzy sgsiednimi dzwigkami triady w potozeniu tonicznym to tercja mata lub wielka.

Tercja wielka — interwat czterech péttonow Tercja mata — interwat trzech pé6ftonéw
1 | —
e o [

Najnizszy interwat w potozeniu tonicznym (pomigdzy pryma i tercjg) okresla rodzaj akordu (moll czy dur),
a przesuniecie najwyzszego dzwigku o pétton w gére lub w dét daje mozliwosé stworzenia kolejnych dwéch
akorddéw, jak pokazano nizej.

Akord durowy Akord molowy Akord zwigkszony Akord zmniejszony
/) Cm /) Cm /\ Caug /) Cdim
V4 IJ J V4
P P 1 P ]
[ (an Y O S - O S Py [ (anY = hoy
ANIV LS ANIV 1 bX ANIV 1L TS ANIV 1 I;;" Pad
o J\ ) éJ\ ) -©- ) -©-
Tercja mata Tercja wielka  Tercja wielka Tercja mata  Tercja wielka Tercja wielka Tercja mata Tercja mata

Podstawowa charakterystyka brzmienia akordu pozostaje nienaruszona, nawet jesli zmieniamy kolejnoS¢é
dzwigkéw, aby utworzy¢ rézne przewroty. Kolejne akordy w progresji akordowej mozna ptynnie taczy¢, np.
poprzez wybieranie odpowiednich przewrotow.

® Czytanie nazw akordéw

Nazwa akordu méwi o nim prawie wszystko (w odréznieniu od przewrotu). Nazwa
akordu informuje, jaka jest pryma akordu, czy jest to akord molowy, durowy lub C m
zmniejszony, czy wymaga stosowania zwiekszonej lub zmniejszonej septymy / N

i jakie alteracje lub rozszerzenia sg stosowane — wszystko to na pierwszy rzut oka.  Prymaakordu  Rodzaj akordu

® Niektére typy akordow
(To s3 tylko niektore ze standardowych rodzajow akordow rozpoznawanych przez instrument PSR-E413).

Durowy z kwarta

. . Septymowy
czysta zamiast tercji Septymowy molowy Septymowy durowy
/) Csus4 /) C7 /) Cm7 /) Cwmz
V4 V4 ) V4 ! V4
P p 1 b p 1 b P
[ (anY r o [ (an 4 - [ (an 2 - [ (anY =
A\IV | — A\IV | A\IV I;) | A\IV |
Py /L-GJ\ PY) L ¢ rJ\ PY) L 7 ¢ rJ\ Py ¢ »—J\
Kwinta Kwarta Septyma Akord Septyma Akord molowy Septyma Akord durowy
czysta czysta zmniejszona durowy zmniejszona wielka
Septymowy Septymowy, Molowy septymowy Septymowy, z kwartg
molowy/durowy z obnizong kwintg z kwintg zmniejszong zamiast tercji
/) Cmm7 / 09’5) 2 0%57) /) C7sus4
/ 174 . {7 1 74 i
/. = p . O p . b oo V4 ~r©—H
D O [ (an W=174 [ (an WP D o
A1V hO-| A\IV A e U 75 A1V [Q i
o "¢ rJ\ o /L S Py O Y L ©
Septymowy Akord molowy Kwinta Akord Kwinta Akord molowy Septyma Durowy z kwartg
durowy zmniejszona septymowy zmniejszona septymowy zmniejszona  czystg zamiast tercji
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

BRozpoznawane akordy standardowe eeceeccocccecccccccsccccsccccce
Wszystkie akordy w tabeli sg akordami gamy C-dur.

Nazwa akordu/[Skrét] Nun;sg d(c‘):v“;fl:( ow Akord (C) | Wyswietlacz
Durowy [M] 1-3-5 C C
Z dodana nona [(9)] 1-2-3-5 c® c(9)
Sekstowy [6] 1-(3)-5-6 Cs C6
Sekstowy z nong [6(9)] 1-2-3-(5)-6 co C6(9) *
Durowy septymowy [M7] ] ?3) (552 ; lub Cwmr7 CcM7
Durowy septymowy z nong [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 o) CM7(9) *
Durowy septymowy z dodang undecyma zwiekszong 1-(2)-3-%4-5-71lub (#11) «
M7(11)] 1-2-3-44-(5)-7 Cwz CM7(#11)
Durowy z kwinta obnizona [(>5)] 1-3-b5 ctd Ch5 *
Durowy septymowy z kwintg obnizong [M7b5] 1-3-b5-7 ci? CM7b5 *
Z kwartg zamiast tercji [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwiekszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwiekszony [M7aug] 1-(3)-45-7 CwM7aug CM7aug *
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z dodana nong [m(9)] 1-2-b3-5 c9 Ccm(9)
Molowy sekstowy [m6] 1-b3-5-6 Cme Cmé6
Molowy septymowy z septymg matg [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy septymowy z nong [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 c9 Cm7(9)
Molowy septymowy z dodang undecyma [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) chy Ccm7(11)*
Molowy z septyma wielkga [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 CmM7
Molowy z septyma wielkg i nong [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Crt) CmM7(9) *
Molowy septymowy z kwintg obnizong [m7b5] 1-b3-b5-b7 cho Cm7b5
Molowy z septyma wielkg i z kwintg obnizong [mM755] 1-b3-b5-7 Crbd CmM7b5 *
Zmniejszony [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] 1 (33) (55) t; lub C7 c7
Septymowy z nong obnizong [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 c%? C7(>9)
Septymowy z dodana tercdecyma obnizona [7(>13)] 1-83-5-b6-b7 ch™® Cc7(-13)
Septymowy z nona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 c¥ C7(09)
Septymowy z dodang undecyma wielkg [7(#11)] 1 (22) 33 #24 (g) B 177|Ub ct C7(#11)
Septymowy z dodang tercdecyma [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 ch? C7(13)
Septymowy z nong wielkg [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 cho C7(#9)
Septymowy z kwintg obnizonag [7(55)] 1-3-b5-57 C7s C7b5*
Septymowy zwiekszony [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Septymowy z kwartg zamiast tercji [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Z sekundg wielka [sus2] 1-2-5 Csus2 c~

*Te akordy nie sg pokazane w funkcji Dictionary (stownik akordow).

| UWAGA | | UWAGA |

e Nuty podane w nawiasach mozna pomijac. ® Przewrot akordow 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne

® Nacisnigcie dwdch klawiszy tonicznych w sasiednich oktawach generuje w przypadku pominigcia nut pokazanych w nawiasach.
akompaniament oparty tylko na tonice. e Tonacja automatycznego akompaniamentu czasami nie bedzie sie

o Kwinta czysta (1+5) generuje akompaniament oparty tylko na prymie zmieniac, jesli zostana kolejno zagrane powiazane ze sobg akordy (np-
i kwincie, co ma zastosowanie do akordéw zaréwno durowych, jak niektore akordy molowe, po ktdrych nastepuje akord molowy septymowy).
i molowych. * DwudZwiek generuje akord, ktdrego tonika pochodzi z akordu

¢ Wymienione palcowanie akordéw odpowiada pozycji zasadniczej (prymy), zagranego poprzednio.
ale mozna stosowac inne przewroty, z nastepujacymi wyjatkami: m7, m755,
6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Wyszukiwanie akordéw za pomocg Stownika akordow

Funkcja Dictionary (Stownik) jest po prostu wbudowanym wykazem akordow, ktéry pokazuje
poszczegdlne nuty akordow. Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazwe danego akordu i chcesz si¢ szybko
nauczy¢, jak go zagrac.

1 Nacis$nij i przytrzymaj przycisk LESSON 3 Nacisnij klawisz ,,M7” (durowy

[START] dtuzej, niz sekunde. septymowy) w sekcji klawiatury
oznaczonej napisem ,,CHORD TYPE”
(Rodzaj akordu). (Dzwiek nie zabrzmi).

danego akordu (nuta prymy i rodzaju

L R
L) 4 L]@ Nuty, ktére nalezy zagraé¢ w przypadku
Przytrzymaj diuzej, akordu) sg pokazane na wyswietlaczu

niz sekunde zaréwno w notacji, jak i na klawiaturze.
CHORD TYPErM M7
2 Jako przykfad nauczymy sie, jak zagraé
akord GM7 (G-dur septymowy). Nacis$nij m

klawisz ,,G” w czesci klawiatury
oznaczonej ,ROOT” (Pryma). (Dzwiek

. 8 . . Zapis nutowy akordu Nazwa akordu (pryma i rodzaj)
nie zabrzmi). Ustawiona pryma jest ‘
pokazana na wyswietlaczu. _ |
b7y
rooT> C G [ = - wiasure 17 1
= 1
== G ow
P — , e A&
I L0000 e
LI
. .
Poszczegodlne nuty akordu (klawiatura)
e ok Aby wywota¢ mozliwe przewroty akordu,
== iFA L, naciskaj przyciski [+]/[-].
— wessune (00 1
- L B | UWAGA |
— ws ® O akordach durowych: Akordy durowe sg zwykle oznaczone jedynie
M Ia VISIIIIII T ;EIATI M IﬁGN ST nazwa prymy. Na przykfad ,,C” oznacza C-dur. Jednak okreslajgc
otk w tym miejscu akord, pamigtaj, aby wybrac ,,M” (dur) po nacisnieciu

dZwigku prymy.

4 Sprobuj graé akord w sekgji
automatycznego akompaniamentu na
klawiaturze, sprawdzajac, co sie
pokazuje na wyswietlaczu. Gdy
wlasciwie zagrasz akord, zabrzmi
dzwonek oznajmiajacy powodzenie,

a nazwa akordu na wyswietlaczu
bedzie migac¢.
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e s,

% Ustawienia utworu

ép
Q

Poziom gtosnosci utworu
1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION%
‘2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]i [¥],

aby wybraé parametr Song Volume
(Gtosnos¢ utworu).

CATEGORY

0

Gtosnos¢ utworu

Powtarzanie A-B

Istnieje mozliwo$¢ wybrania fragmentu utworu
odtwarzanego w petli pomiedzy punktami ,,A”
i,,B”—,,A” to punkt poczatkowy, a ,,B” koncowy.

I

—*—

A B

] Graj utwér (s. 39) i naci$nij przycisk
[A=B] (POWTARZANIE A-B) na
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
powtarzac (punkt , A”).

SONG CONTROL

A=B

alcinm
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3 Uzyj pokretta, aby wybrac¢ gtosnos¢
utworu miedzy 000 a 127.

[ UWAGA |

| e Gfosnosc utworu moze byc ustawiona podczas wybierania utworu.

2 Nacis$nij przycisk [A=—=B]
(POWTARZANIE A-B) ponownie na
koncu fragmentu, ktory chcesz
powtarzac¢ (punkt,,B”).

SONG CONTROL

OQD0

3 Wyznaczony fragment A-B bedzie teraz
odtwarzany w petili.

Zapetlone odtwarzanie mozna zatrzymac,
naciskajgc przycisk [ A==B]
(POWTARZANIE A-B).

[ UWAGA |

® Punkt poczgtkowy i koricowy mozna okreslic z doktadnoscig do
jednego taktu.

® Podczas odtwarzania na ekranie pokazywany jest numer
aktualnego taktu.

* Aby ustawic punkt poczatkowy ,,A” na samym poczatku utworu,
nalezy nacisnac przycisk [ A==B] (POWTARZANIE A-B) przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.



Ustawienia utworu

Wyciszanie poszczegodlnych partii utworu

Kazda $ciezka utworu stuzy do odtwarzania innej
partii — dzwigkow perkusji, akompaniamentu itd.
Mozesz wyciszaé poszczegdlne Sciezki utworu

i gra¢ samodzielnie na klawiaturze wyciszong
parti¢ lub po prostu wyciszy¢ wszystkie Sciezki
oprocz tej, ktérej cheesz postuchad.

Aby wyciszy¢ Sciezke, nacisnij odpowiedni
przycisk Sciezki (SCIEZKA [1]-[5], [A]). Nacisnij
ten sam przycisk po raz drugi, aby wyltaczy¢
wyciszanie Sciezki.

Zmiana brzmienia melodii

SONG MEMORY

OEOEER

‘[CLEAR

Numer $ciezki $wieci sie — $ciezka bedzie odtwarzana

(1] ACMP
Sciezka nie $wieci sie — $ciezka jest
wyciszona lub nie zawiera danych

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne brzmienie wedtug wtasnego upodobania.

[ UWAGA |

| * Nie mozna zmienic brzmienia melodii w utworze uzytkownika.

1 Wybierz utwor i zagraj go.

2 Uzyj pokretta do wyboru brzmienia,
ktérego chcesz stuchaé po nacisnieciu
przycisku [VOICE].

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [VOICE]
diuzej, niz sekunde.
Na wyswietlaczu na kilka sekund
pojawi sie komunikat ,,SONG MELODY
VOICE” (Brzmienie melodii utworu),
wskazujac, ze brzmienie wybrane
w kroku 2 zastgpito pierwotne
brzmienie melodii.

VOICE

JSONG MELODY VOICE
Przytrzymaj dtuzej,

niz sekunde
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e s,

'\t Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

ép
Q

Instrument ma funkcje Registration Memory (pamieé registracyjna), przeznaczong do
przechowywania ulubionych ustawien, ktére moga by¢ w tatwy sposéb przywotane
w dowolnym momencie. Mozna zapisaé¢ do 16 kompletnych konfiguraciji (8 bankéw po

2 konfiguracje kazdy).

Vi

8 bankéw

le

Pamiec¢ 1 Pamie¢ 2

Mozna zapisa¢ maksymalnie 16
ustawien (osiem bankéw po dwa
w kazdym).

Zapisywanie w pamieci registracyjnej

] Ustaw odpowiednie funkcje na
panelu — wybierz brzmienie,
styl akompaniamentu itd.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY/BANK].
Gdy zwolnisz przycisk, na wyswietlaczu
pojawi sie numer banku.

REGIST MEMORY
MEMORY

Cf

BANK

Numer banku

3 uzyj pokretta lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8], aby wybraé
numer banku od 1 do 8.

| UWAGA |
® Podczas odtwarzania utworu nie mozna zapisywac danych
w pamieci registracyjnej.
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4 Nacisnij przycisk REGIST MEMORY [1]
lub [2], trzymajac wcisniety przycisk
[MEMORY/BANK], aby zapisa¢
W wyznaczonej pamieci registracyjnej
aktualne ustawienia panelu.

REGIST MEMORY
MEMORY ——

0
0

I

| UWAGA |
o Jesli wybierzesz numer pamieci registracyjnej zawierajgcej juz dane,
zostang one skasowane i zastgpione nowymi danymi.

A PRZESTROGA
® Podczas zapisywania danych w pamigci registracyjnej nie
wytgczaj zasilania, bo uszkodzisz dane lub je stracisz.




Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Przywotywanie ustawien z pamieci registracyjnej

1 Nacisnij przycisk [MEMORY/BANK].
Gdy zwolnisz przycisk, na wyswietlaczu
pojawi sie numer banku.

REGIST MEMORY
MEMORY

Cf

BANK

[}
!

Numer banku

2 Uzyj pokretta lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8], aby wybraé
bank, ktéry chcesz przywotad.

o N i
N i
i N N
o Nl

No RESET___ YE

3 Nacisnij przycisk REGIST MEMORY [1]
lub [2] zawierajgcy ustawienia, ktore
chcesz przywotaé. Numer pamieci
registracyjnej pojawi sie na
wyswietlaczu na kilka sekund.
Ustawienia na panelu zostanag
natychmiast odtworzone.

REGIST MEMORY
MEMORY

-

[}
!

@ Ustawienia, ktore mozna zapisa¢ w pamieci
registracyjnej

» Ustawienia stylu*
Numer stylu, wiacz./wytacz. automatycznego
akompaniamentu, punkt podziatu, ustawienia
stylu (MAIN A/B), poziom glosnosci
odtwarzania stylu, tempo

» Ustawienia brzmien
ustawienie brzmienia gtéwnego (numer
brzmienia, gtosnosé, oktawa, panorama, poziom
wysytania sygnatu do sekcji poglosowej, czas
narastania, czas zwalniania, odcigcie filtra,
rezonans filtra, poziom wysytania sygnatu do
sekcji Chorus), ustawienia brzmienia
dodatkowego (wiaczenie/wyltaczenie, numer
brzmienia, gtosnosé, oktawa, panorama, poziom
wysytania sygnatu do sekcji poglosowej, poziom
wysytania sygnatu do sekcji Chorus, czas
narastania, czas zwalniania, odcigcie filtra,
rezonans filtra), ustawienia brzmienia Split
(wlaczenie/wylaczenie, numer brzmienia,
gtosnos¢é, oktawa, panorama, poziom wysytania
sygnatu do sekcji poglosowej, poziom wysylania
sygnatu do sekcji Chorus)

» Ustawienia efektow
rodzaj pogtosu, rodzaj efektu Chorus

« Ustawienia arpeggio
Rodzaj arpeggio, wiaczenie/wylaczenie

» Ustawienia harmonii

Wiaczenie/wyltaczenie, rodzaj harmonii,
gtosnos¢ harmonii

* Inne ustawienia
transpozycja, zakres strojenia kétka Pitch Bend,
przypisanie pokretet

* Ustawienia stylu nie sg dostepne do zapisu w pamieci
registracyjnej, gdy uzywa si¢ funkcji utworu.
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%y Ustawienie trybu uspienia

Instrument wyposazono w funkcje Sleep Mode (Tryb uspienia), ktéra umozliwia
automatyczne przejscie do trybu niskiego zuzycia energii (uspienia), gdy instrument

nie jest uzywany przez pewien czas. W tym trybie podswietlanie elementéw panelu

sterowania i wyswietlacza wytacza sie w celu oszczedzania energii. Poczatkowo tryb

uspienia jest domysinie wytgczony (OFF).

1 Nacis$nij przycisk [FUNCTION].

1
‘D Uzyj przyciskéw CATEGORY [2]i [¥],
aby wybraé¢ parametr SLEEP.

‘ o |

Czas przejscia do trybu uspienia
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3 Uzyj pokretta, aby ustawi¢ zagdany czas
przejscia do trybu uspienia (3-20 minut).
Czas mozna ustawia¢ z doktadnoscia co do
minuty. Wybierz opcje OFF, aby wytaczyc¢ tryb
uSpienia (instrument nie bedzie przechodzié
w stan u$pienia). Instrument budzi si¢ ze stanu
uspienia, gdy zostanie uzyty element panelu
sterowania, zostanie naci$niety klawisz lub
zostanie odebrane polecenie MIDI.
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% Funkcje

Funkcje umozliwiajg dostep do wielu szczego6towych parametréow instrumentu dotyczacych
strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektow. Zobacz tabele

funkcji, zaczynajgcg sie na nastepnej stronie.

Gdy odnajdziesz funkcje, ktérg chcesz wywotaé, po prostu wybierz na wyswietlaczu nazwe
tej funkcji (pokazang na liscie po prawej stronie nazwy funkciji) i ustaw jg odpowiednio.

Wybor i ustawienia funkcii

1 Znajdz na lisScie rozpoczynajgcej sie na
s. 84 funkcje, ktérag chcesz ustawié.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 Wybierz funkcje.
Naciskaj przyciski CATEGORY [2]1 [¥],
az na wySwietlaczu pojawi si¢ ekran
z nazwami funkcji.

Wybrana funkcja.

4 Uzyj pokretta, przyciskéw [+] i [-] lub
przyciskéw [0]-[9], aby ustawi¢
wybrang funkcje.

Przyciski [+] i [-] s3 uzywane do ustawien
Wiaczenie/Wylaczenie: [+] = Wlaczenie, [-] =
Wylaczenie.

W niektérych przypadkach przycisk [+] inicjuje
wykonanie wybranej funkcji, a [-] anuluje wybor.

1 2 3
CJCJC)
4 5 6
( ] ( ] ( ) Bezpos’rednig
7 8 9 \évpf:owadzame
CJCJC ) v
= 0 +
( NOJ CJ [;‘Yss]

® Zmniejsz wartos¢ o 1.
* Wylgcz
e Anuluj

e Zwieksz wartos¢ o 1.
* Wiacz
¢ \Wykonaj

Nacisnij jednoczes$nie, aby
przywota¢ ustawienia fabryczne.

Niektore ustawienia funkcji sg zapisywane

w pamigci natychmiast po ich modyfikacji.
Informacje dotyczace ustawien funkcji
zapisywanych w pamigci instrumentu znajduja
sie w czgsci ,,Parametry zapisywane w Kopii
zapasowej” na stronie 56.

Aby odtworzy¢ domySlne ustawienia
fabryczne, wykonaj procedure ,,Kasowania
kopii zapasowej” opisang w czesci
,Inicjowanie” na stronie 56.
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Funkcje

@ Tabela ustawien funkcji

L Tytut . .
Ustawienie parametru Zakres wartosci Opis
Gtodnos¢ stylu 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania stylu muzycznego.
Gtosnos¢ utworu 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania utworu.
Transpozycja -12-12 Stuzy do okreslania stroju instrumentu w krokach po pét tonu.
Strojenie -100-100 Ustawia stréj dzwigku instrumentu w krokach co 1 setng péttonu.
. . _ Stuzy do okreslania maksymalnej gtebokos$ci dostrajania za pomoca
Zakres kotka Pitch Bend 01-12 Kotka Pitch Bend.
Stuzy do wybierania najwyzszego klawisza dla brzmienia Split i wyznaczania
000-127 punktu podziatu — tzn. do wybierania klawisza oddzielajacego brzmienie
Punkt podziatu gtéwne od brzmienia Split. Ten punkt podziatu jest réwnoczesnie punktem
(C-2-G8) ; : A : : . A
podziatu klawiatury na cze$¢ przeznaczong do wybierania akordéw sterujacych
(lewa reka) oraz cze$¢ przeznaczong do gry melodycznej (prawa reka).
1 (migkka),
Czutos$¢ klawiatury 2 ($rednia), Gdy jest wtgczona funkcja Dynamika klawiatury, okresla czuto$¢ tej funkciji.
3 (twarda)
G’(S)snosc brzmienia 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia gtéwnego.
gtéwnego
Olftawa brzmienia -2-+2 Stuzy do okreslania zakresu oktawowego brzmienia gtéwnego.
gtéwnego
. Stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie
— 000 (z lewej) - ; o . < . PRV S !
Panorama brzmienia 64 (§rodek) - sie pojawia¢ brzmienie gtéwne. Po wybraniu wartosci ,,0” brzmienie bedzie

gtéwnego

127 (z prawej)

sie pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci
, 1277 — tylko w kanale prawym.

Poziom pogtosu brzmienia

Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia gtéwnego kierowanego do

gtéwnego 000-127 procesora efektu pogtosowego.
Poziom efektu Chorus 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia gtéwnego kierowanego do
brzmienia gtéwnego procesora efektu Chorus.
C;as narastania brzmienia 000-127 Ustawia czas narastania brzmienia gtéwnego.
gtéwnego
Cz,as zwalniania brzmienia 000-127 Ustawia czas zwalniania brzmienia gtéwnego.
gtéwnego
Filtr odciecia brzmienia . L L — .
glownego 000-127 Ustawia czestotliwo$¢ odciecia filtra brzmienia gtéwnego.
Re;onans filtra brzmienia 000-127 Ustawia rezonans filtra brzmienia gtéwnego.
gtéwnego
EBDrjg;)lenle dodatkowe 001-509 Wybiera brzmienie dodatkowe.
GIOSUOS.C odtwarzania Lra td 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania brzmienia dodatkowego.
brzmienia dodatkowego
Oktawa brzmienia . — _—
dodatkowego -2—+2 Stuzy do okreslania zakresu oktawowego brzmienia dodatkowego.
. Stuzy do okres$lania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie
_— 000 (z lewej) - ; o P ; R .
Panorama brzmienia r 64 ($rodek) - sie pojawia¢ brzmienie dodatkowe. Po wybraniu wartosci ,,0” brzmienie

dodatkowego

127 (z prawej)

bedzie sie pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu
wartosci ,,127” — tylko w kanale prawym.

Poziom pogtosu brzmienia

Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego

dodatkowego k 000-127 do procesora efektu pogtosowego.

Poziom efektu Chorus Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego
o 000-127

brzmienia dodatkowego do procesora efektu Chorus.

Czas narastania brzmienia ) . -

dodatkowego 000-127 Ustawia czas narastania brzmienia dodatkowego.

Czas zwalniania brzmienia 000-127 Ustawia czas zwalniania brzmienia dodatkowego.

dodatkowego

Filtr odciecia brzmienia I 000-127 Ustawia czestotliwo$¢ odciecia filtra brzmienia dodatkowego.

dodatkowego

Rezonans filtra brzmienia L 000-127 Ustawia rezonans filtra brzmienia dodatkowego.

dodatkowego

Brzmienie Split 001-509 Wybiera brzmienie Split.

Gtosnos¢ brzmienia Split 000-127 Okresla gtosnos¢ brzmienia Split.

Oktawa brzmienia Split -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
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Funkcje

Ustawienie

Tytut
parametru

Zakres wartosci

Opis

Panorama brzmienia Split

000 (z lewej)-
64 (Srodek)—
127 (z prawej)

Okresla ustawienie brzmienia Split w panoramie obszaru stereo. Po wybraniu
wartosci ,,0” brzmienie bedzie sie pojawia¢ tylko w lewym kanale
stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” — tylko w kanale prawym.

Poziom pogtosu

Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do procesora

brzmienia Split = 000-127 efektu pogtosu.
Poziom efektu Chorus o . s - .
brzmienia Split 000-127 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do procesora efektu Chorus.
. Okresla rodzaj pogtosu, w tym jego wytaczenie (10). (Zobacz tabel

Rodzaj pogtosu 01-10 na stronie 117§.p 9 ym Jego wyig (10). ¢ @
Rodzaj efektu Chorus 01-05 g:rsifcl; :rg(ﬁ% efektu Chorus, w tym jego wyfaczenie (05). (Zobacz tabele

Speaker1

(Gtosnik1),

Speaker2
Rodzaj gtéwnego korektora (Gtosnik2), Ustawia korekcje, pozwalajacg na uzyskanie optymalnego brzmienia
dzwieku Headphone w zaleznosci od sposobu odstuchu.

(Stuchawki),

Line Out1,

Line Out2
Rodzaj harmonii 01-26 Stuzy do wybierania rodzaju harmonii. (Zobacz tabelg na stronie 117).
Gtognos¢ harmonii 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci dzwiekéw harmonii.
Rodzaj arpeggio 01-100 Stuzy do wybierania rodzaju arpeggio. (Zobacz tabele na stronie 14).
Szybkos$¢ arpeggio ; E.?r:;%')nal)’ Ustawia tryb szybkosci arrpegio podczas odtwarzania.
tadowanie pliku stylu 001-nnn taduje plik stylu.
Tryb PC B ol PC1/PC2/OFF Eop;]y;]?grz:g usséjxmema MIDI, gdy instrument jest podfgczony do
Sterowanie lokalne ON/OFF Stuzy do okreslania, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
wigczone/wytaczone generatorem brzmien (ON), czy nie (OFF). (s. 88)

Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie synchronizowana zegarem

Zegar zewnetrzny ON/OFF wewnetrznym (OFF), czy zegarem zewnetrznym (ON). (s. 88)

. . Stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu bedg
Wysytanie z klawiatury ON/OFF przesytane przy uzyciu gniazda MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).
Wysytanie stylu ON/OFF 8§r§sg,yc§iye c(igr::tla: )stylu podczas jego odtwarzania sg wysytane (ON) przez

. Okresla, czy utwér uzytkownika podczas jego odtwarzania jest wysytany (ON
Wysylanie utworu ON/OFF O g tr vinika P eg jest wysytany (ON)
Wysylanie ustawier YES/NO UmozI,|W|a V\_/ysyiame do kor:nputera danych ustawien panelu. Nacisnij [+], aby

wystac lub [-], aby anulowac.
Liczba nut w metrum 00-60 Stuzy do okreslania metrum metronomu.
Half note
(Pétnuta),
Quarter note
Jednostka metryczna (Cwierénuta), . o o e
W metrum Eighth note Stuzy do okreslania dtugosci kazdej miary metronomu.
(Osemka),
Sixteenth note
(Szesnastka)
Gto$nos¢ metronomu 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci metronomu.

Sciezka lekcji (P)

GuideTrack 1-16
(Slad wiodacy)
1-16

Stuzy do wybierania numeru $ciezki wiodacej dla prawej reki podczas
korzystania z funkcji lekcji. Ustawienie odnosi sie wytacznie do utworéw
w formacie SMF 0 przestanych z komputera.

Sciezka lekcji (L)

GuideTrack 1-16
(Slad wiodacy)
1-16

Stuzy do wybierania $ciezki wiodacej dla lewej reki podczas korzystania
z funkgiji lekciji. Ustawienie odnosi sie wytacznie do utworéw w formacie SMF
0 przestanych z komputera.

Ocena ON/OFF Okresla, czy funkcja oceny jest wtaczona, czy nie.
Stuzy do wigczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkcji. Gdy to ustawienie ma
Wytaczanie funkcji Demo I ON/OFF warto$é ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna odtwarza¢ nawet
po nacisnieciu przycisku [DEMO/PC].
Uspienie 3-20, OFF Ustawia czas, po ktérym instrument przechodzi w stan uspienia.

* Wszystkim ustawieniom mozna tatwo przywréci¢ ich domysine wartosci poprzez jednoczesne nacisniecie przyciskéw [+] i [-]. (Wyjatkiem jest

funkcja Wysytanie ustawien, ktéra jest operacja, a nie ustawieniem).
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Podtaczanie do komputera

Prawie wszystkie wspétczesne elektroniczne instrumenty muzyczne - a zwtaszcza
syntezator, sekwencery i muzyczne urzadzenia komputerowe - korzystaja z MIDI. MIDI to
Swiatowy standard, ktéry umozliwia tym urzadzeniom przesytanie i odbierania danych

o wykonaniach i ustawieniach. Oczywiscie ten instrument pozwala zapisywac i wysyta¢
wykonania jako dane MIDI, a takze jako utwory, style i ustawienia panelu.

Mozliwosci, jakie ma MIDI w odniesieniu do wykonan na zywo oraz tworzenia muzyki sa
ogromne - choéby przez to, ze mozna potaczy¢ instrument z komputerem i przestaé dane
MIDI. W tej czesci nauczysz sie podstaw MIDI oraz konkretnych funkcji MIDI, ktére

instrument udostepnia.

Co to jest MIDI?

Bez watpienia nie trzeba thumaczy¢ termindw takich,
jak ,,instrument akustyczny” oraz ,,instrument
elektroniczny”. W dzisiejszym Swiecie sg to dwie
podstawowe kategorie instrumentéw. Przyktadami
instrumentow akustycznych moga by¢ fortepian

i gitara. Latwo zrozumie¢ zasadg ich dziatania.
Osoba grajaca na fortepianie uderza w klawisze,
poruszajac mioteczkami, ktdre z kolei uderzaja

w struny — i tak powstaje dzwiek. W przypadku
gitary dzwiek powstaje w wyniku bezposredniego
szarpnigcia struny. Jak natomiast powstaje brzmienie
instrumentow cyfrowych?

® Powstawanie dzwieku w gitarze akustycznej

Wystarczy szarpnac¢ strune,
aby pudto rezonansowe
wzmochito dzwigk.

® Dzwiek wytwarzany przez instrument cyfrowy

A S
N

@ Gener(ator brzmien

L obwéd - :@
o Dowigk L_stektroniczny) | (EORE0He.
”\IH"NI\ '||\||\|”\”
&\\(& Gra na klawiaturze w}

Na podstawie pochodzacych z klawiatury informaciji o grze,
za pomoca gto$nikéw jest odtwarzany sprobkowany dzwiek,
zapisany w generatorze brzmien.

Jak wida¢ na powyzszej ilustracji, w instrumencie
elektronicznym sprébkowany (wczesniej
zarejestrowany) dzwigk, zapisany w pamieci
generatora brzmien (uktadu elektronicznego), jest
odtwarzany na podstawie informacji otrzymywanych
z klawiatury. Jak to si¢ dzieje, ze informacja

z klawiatury staje si¢ podstawa dla

wygenerowania dzwigku?
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Zatézmy na przyktad, ze na klawiaturze zagrano
dzwigk ,,C” o dtugosci jednej éwierénuty,
wykorzystujac do tego brzmienie fortepianu.
Instrument elektroniczny — w przeciwienstwie do
instrumentu akustycznego, ktéry wzmacnia drgania
strun — generuje z klawiatury informacje typu: ,,jakim
brzmieniem”, ,,jaki klawisz”, ,,jak mocno”, ,.kiedy
naci$nigty” oraz ,.kiedy zwolniony”. Kazda informacja
zostaje zamieniona na wartoSci liczbowe i wystana do
generatora brzmien. Uzywajac tych liczb generator
brzmien odtwarza zapisany sprobkowany dzwiek.

Przyktad informacji z klawiatury

Numer brzmienia (jakie brzmienie) | 1 (brzmienie fortepianu)

Numer dzwigku (ktory klawisz) 60 (C3)

Wiaczenie dzwigku (kiedy klawisz
zostat uderzony) i wytaczenie
dzwieku (kiedy klawisz zostat
zwolniony)

Dilugos¢ dzwieku
wyrazona liczbowo
(éwierénuta)

Szybkos¢ (jak mocno) 120 (mocno)

Gra na klawiaturze oraz wszystkie operacje
wykonywane na panelu instrumentu sg przetwarzane
jako dane MIDI. Utwory, automatyczny
akompaniament (style) i utwory uzytkownika
réwniez skladajg sie z danych MIDI.

MIDI (akronim od angielskiego Musical Instrument
Digital Interface) umozliwia za pomocg danych
cyfrowych natychmiastowg komunikacje miedzy
réznymi muzycznymi instrumentami i urzagdzeniami.
Uzywany na caltym §wiecie standard MIDI zostat
zaprojektowany do przesytania danych

o wykonaniach migdzy elektronicznymi
instrumentami muzycznymi (lub komputerami).
Dzigki MIDI mozna sterowaé jednym instrumentem
za pomocg drugiego oraz przesyla¢ dane o
wykonaniach migdzy urzadzeniami, zwigkszajac
mozliwosci ich kreatywnego wykorzystania.

Komunikaty MIDI dzielg si¢ na dwie grupy:
komunikaty kanatowe i komunikaty systemowe.



Podtaczanie do komputera

® Komunikaty kanatowe

Instrument moze réwnocze$nie obstuzy¢
maksymalnie 16 kanaléw MIDI — co oznacza, ze
mozna w tym samym czasie gra¢ na szesnastu
réznych instrumentach. Komunikaty kanatowe
przesytaja na kazdym z 16 kanaléw takie
informacje, jak wiaczenie/wytaczenie dzwigku lub
zmiana programu.

@ Komunikaty systemowe

Dane te s3 powszechnie uzywane przez caly
system MIDI. Do komunikatéw systemowych
nalezg komunikaty charakterystyki (Exclusive),
stuzace do przesytania danych
charakterystycznych dla producenta lub modelu,
za$ komunikaty czasu rzeczywistego (Realtime)
stuza do sterowania urzadzeniami MIDI.

Nazwa L i Nazwa Operacja instrumentu/Ustawienie
o, Operacja instrumentu/Ustawienie panelu e panelu
DZwigk Dane o wykonaniu na klawiaturze (zawierajg Komunikat Ustawienia pogtosu/efektu Chorus, itp
wigczony/ B . P charakterystyki T
numer dzwieku i dane o szybkosci)
wytaczony -
Komunikat czasu Operacja Start/Sto

Zmiana Wybor instrumentu (obejmuje MSB/LSB rzeczywistego P ! P
programu wyboru banku, jesli potrzeba)
Zmiana Ustawienia instrumentu (gto$nosc,
sterowania panorama, itp.)

Podtaczanie komputera osobistego

Po podtaczeniu instrumentu do komputera uzyskujesz dostep do nastepujacych funkcji.

@ Dane muzyczne moga by¢ przesylane pomiedzy komputerem a instrumentem (s. 88).

@ Pomigdzy instrumentem i komputerem moga by¢ przesylane pliki (s. 90).

Procedura podtaczania jest nastepujaca:

1 Zainstaluj na komputerze sterownik
USB MIDI.
Sterownik USB MIDI znajduje si¢ na ptycie
CD-ROM. Instalacje sterownika USB MIDI
opisano na stronie 93.

2 Za pomoca sprzedawanego oddzielnie,
standardowego kabla USB typu AB potacz
zfacze USB komputera ze ztgczem USB
instrumentu.

Na ptycie CD-ROM znajduje si¢ rowniez aplikacja
Musicsoft Downloader, przeznaczona do
przesytania plikéw utworéw z komputera do
pamieci flash instrumentu. Instrukcje dotyczace
instalacji aplikacji Musicsoft Downloader oraz
przesytania plikow znajdziesz na stronie 91.

\

a &

i
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Kabel USB

B Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé
podczas korzystania ze ztagcza USB
Podtaczajac komputer do ztacza USB, nalezy
przestrzega¢ nastgpujacych zasad. W przypadku
ich zlekcewazenia komputer moze zawiesi€ sig,
a dane mogg zosta¢ uszkodzone lub nawet
utracone. Je§li komputer lub instrument zawiesi
si¢, nalezy ponownie uruchomic aplikacje lub
system operacyjny, albo wytaczy¢ i ponownie
wlaczy¢ zasilanie instrumentu.

/\ PrzESTROGA
* Uzywaj kabla USB (typ AB) o dtugosci przynajmniej 3 metrow.

* Przed podtaczeniem komputera do portu USB wytacz wszelkie
tryby oszczedzania energii komputera (takie jak zawieszenie,
uspienie lub oczekiwanie).

* Przed wigczeniem zasilania instrumentu podfgcz komputer do
ztgcza USB.

* Przed wigczeniem/wyigczeniem zasilania instrumentu lub
podfaczeniem/odfaczeniem kabla USB taczacego instrument
z komputerem za pomoca zfagcza USB wykonaj
nastepujgce czynnosci:
* Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.
® Sprawd?Z, czy jakiekolwiek dane nie sa w danej chwili
wysytane z instrumentu (dane sg wysytane, gdy np. naciskasz
klawisze lub odtwarzasz utwor).

* W czasie podfgczania komputera do instrumentu odczekaj
przynajmniej szes¢ sekund miedzy nastepujacymi czynnosciami:
(1) przy wytaczaniu i ponownym wiaczaniu instrumentu lub (2),
zamiennie, przy podfaczaniu i odfaczaniu przewodu USB.
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Przesytanie danych muzycznych do i z komputera

Podfaczenie instrumentu do komputera umozliwia wykorzystywanie danych muzycznych na komputerze
oraz odtwarzanie danych muzycznych z komputera za pomocg brzmien instrumentu.

® Gdy instrument jest podiaczony do komputera,
przesyta i odbiera dane muzyczne.

Ztacze USB Ztacze USB

PSR-E413

Kabel USB

HUstawienia MIDI cececcccccccccccccccccccccscscccccccccssscsccce

Ustawienia te odnoszg si¢ do wysytania i odbierania danych muzycznych.

Funkcja lub Zakres Ovis
parametr wartosci P
Local Funkcja Local stuzy do okreslania, czy nuty wybierane za pomoca klawiatury bedg trafia¢ do
(Sterowanie ON/OFF | wewnetrznego generatora brzmien instrumentu: wewnetrzny generator brzmien dziata, gdy sterowanie
lokalne) lokalne jest wigczone i nie dziata, gdy jest wytgczone.

External Glock ON/OFF Ustawienia te decydujg o tym, czy instrument bedzie synchronizowany wtasnym zegarem wewnetrznym

(Zegar : : A )
zewnetrzny) (OFF), czy zegarowymi sygnatami synchronizacji z urzadzenia zewnetrznego.
Keyboard Out
(Wysytanie ON/OFF | Stuzy do okres$lania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu beda wysytane (ON), czy tez nie (OFF).
z klawiatury)
Style Out ON/OFF Te ustawienia stuzg do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu bedg wysytane (ON), czy tez
(Wysytanie stylu) nie (OFF).
Song Out
(Wysytanie ON/OFF | Ustawienia te okreslaja, czy podczas odtwarzania utwor uzytkownika jest wysytany (ON), czy tez nie (OFF).
utworu)
/\ PRZESTROGA s s p .
» Jesli instrument nie generuje dZzwiekow, to moze by¢ najbardziej 2 NaCISKa] pr,IZYCISkI CATE?ORY [:] ! [,;,]’
prawdopodobna przyczyna. aby wybrac parametr, ktorego wartoscé
chcesz zmienié.
/\ PrzESTROGA
o Jesli parametr ,,ExtClock” ma warto$é ON, lecz instrument nie 00° \o\_/o e,
odbiera zegarowych sygnatéw synchronizacji MIDI, nie bedzie 0 5 2
mozna uruchomi¢ metronomu ani odtwarzania stylu lub utworu. °

CATEGORY

2
1 Nacisnij przycisk [FUNCTION]. k}

3 Za pomoca pokretta wybierz wartosé¢
ON lub OFF.
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.Tryb PC 00000000000 OCOCOCFOGOIOGIOSNODS

Wymiana danych pomiedzy komputerem

1 instrumentem bedzie mozliwa po wprowadzeniu
odpowiednich ustawien parametréw MIDI.
Parametr ,,PC Mode” umozliwia wprowadzenie
wielu ustawien MIDI w jednej operacji. Dostepne
sg trzy ustawienia: PC1, PC2 oraz OFF.

To ustawienie nie ma znaczenia w przypadku
przesytania plikéw utworéw lub plikow kopii
zapasowych.

* Ustaw tryb PC na PC2, gdy korzystasz z programu Digital
Music Notebook.

PC1 PC2* OFF
Local (Sterowanie
lokalne) OFF OFF o
External Clock
(Zegar zewnetrzny) ON OFF OFF
Song Out (Wysytanie OFF OFF OFF
utworu)
Style Out (Wysytanie OFF OFF OFF
stylu)
Keyboard Out
(Wysytanie OFF ON ON
z klawiatury)

] Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[DEMO/PC] dtuzej, niz sekunde,
aby pojawit sie parametr PC Mode.

DEMO/.ZPC

2 Za pomoca pokretta wybierz wartos¢
PC1, PC2 lub OFF.

[ UWAGA i

® Po wybraniu wartosci PC2 nie mozna korzystac z funkcji Lekcja i Demo,
funkcji odtwarzania utwordw i stylow muzycznych oraz nagrywania
utwordw.

[UWAGA |

e Ekran roboczy trybu PC mozna réwniez wywotac, naciskajac przycisk
[FUNCTION] i za pomoca przyciskow CATEGORY [&]i [¥], aby go
znaleZc (s. 83).

Zdalne sterowanie urzadzeniami MIDI

Instrumentu mozna tez uzy¢ jako urzadzenia zdalnego sterowania aplikacja Digital Music Notebook na
komputerze (przez potaczenie USB), kontrolujac z panelu funkcje odtwarzania, zatrzymywania

1 przesytania.

BKlawisze zdalnego sterowaniae ¢ ¢

Aby uzy¢ funkcji zdalnego sterowania,
réwnoczes$nie nacisnij i przytrzymaj dwa najnizsze
klawisze klawiatury (C1 i C#1) oraz nacisnij
odpowiedni klawisz (pokazany ponizej).

C#1
A )) tlelelely
‘ 7/ T
C1

C6: Szybkie przewijanie
do przodu

B5: Start
A5: Stop

G5: Przewijanie do tylu

F5: Poczatek (przesuniecie do
poczatku utworu)

E5: Wiaczanie/Wylaczanie
metronomu

| UWAGA |

| ® Zdalne sterowanie urzgdzeniami MIDI dziata niezaleznie od trybu PC2.
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Funkcja przesytania ustawien poczatkowych

Ta funkcja umozliwia wysytanie do komputera aktualnie stosowanych ustawien panelu. Przed
rozpoczgciem nagrywania wykonania na instrumencie w sekwencerowym programie komputerowym,
dobrze jest wczeSniej wystad i zapisaé tam aktualne ustawienia panelu.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

1
D Uzyj przyciskow CATEGORY [2]1i [¥],
aby wybraé parametr Initial Send.

CATEGORY

=0

3 Nacisnij przycisk [+/YES], aby wystaé
dane lub przycisk [-/NO], aby
anulowac operacije.

- 0 +

25",

Przesytanie danych pomiedzy komputerem i instrumentem

Utwory, pliki stylow i muzycznej bazy danych
znajdujace si¢ w komputerze lub dostarczone na
ptycie CD-ROM mogg by¢ przesytane do
instrumentu. W obie strony mozna réwniez
przesytac pliki danych kopii zapasowych.

Aby przesytac pliki pomigdzy komputerem

1 instrumentem, nalezy zainstalowac¢ aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB-MIDI,
znajdujace si¢ na dofaczonej ptycie CD-ROM.
Szczego6towe informacje o instalacji zawiera akapit
,Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM” na s. 93.

® Co to jest SMF (Standard MIDI File)?

Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym

z najpopularniejszych i powszechnie stosowanych
formatéw sekwencyjnych uzywanych do
przechowywania danych sekwencyjnych. Istnieja
dwie odmiany tego standardu: format O i 1. Duza
liczba urzadzen MIDI jest zgodna z formatem 0,

a wiekszos¢ danych MIDI dostepnych w sprzedazy
ma wiasSnie taki format.

® Dane, ktére moga by¢ przesylane
z komputera do instrumentu.

* Tlo$¢ danych: 373 KB
Lacznie 256 plikow utwordw, stylow
i muzycznej bazy danych.

* Format danych
Utwor: (.mid) SMF format 0/1
Styl: (.sty)
Muzyczna baza danych: (.mfd)
Plik kopii zapasowej: 08PK61.bup
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B Stosujgc aplikacje Musicsoft
Downloader mozesz:eeeeccccee

@ Przenosi¢ pliki uzytkownika z komputera do
pamigci flash instrumentu.

= przejdz do procedury opisanej na s. 91.
Jako przykfad podana zostata procedura
przesytania z komputera do instrumentu
utworéw znajdujacych si¢ na dotaczonej
ptycie CD-ROM.




Podtaczanie do komputera

@ Przesytac pliki danych kopii zapasowych
z instrumentu do komputera i na odwrot.

= przejdz do procedury opisanej na s. 92.

Aplikacja Musicsoft Downloader wspotpracuje
z aplikacja Internet Explorer w wersji 5.5
lub nowsze;j.

B Stosowanie aplikacji Musicsoft
Downloader do przesytania
utworéw z dotgczonej ptyty
CD-ROM do pamieci flash
instrumentu

[ UWAGA |

o Jesli odtwarzany jest utwor lub styl, zatrzymaj odtwarzanie przed
rozpoczeciem.

1 Zainstaluj na komputerze aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB
MIDI, a nastepnie podtacz instrument
do komputera (s. 95).

2 Do stacji CD-ROM wiéz ptyte dotagczong
do instrumentu.

Okno startowe pojawi si¢ automatycznie.

3 Kiiknij dwukrotnie ikone skrétu
Musicsoft Downloader, ktéra zostata
utworzona na pulpicie.

Spowoduje to uruchomienie aplikacji
i wySwietlenie gléwnego okna.
[ UWAGA |

® Podczas dziatania aplikacji na instrumencie nie mozna wykonywac
Zadnych operacji.

4 Kliknij przycisk ,,Add File” (Dodaj plik),
aby wyswietlié okno ,,Add File”.

5 Kliknij przycisk po prawej stronie ,,Look in”
(Szukal w) i z menu rozwijanego wybierz
stacje CD-ROM. Kliknij dwukrotnie folder
»SampleData” (Dane przykiadowe).
Zaznacz plik, ktory chcesz przesta¢
z folderu ,SongData” i kliknij przycisk
,»Open” (Otworz).

@ Kiiknij stacje CD-ROM.

Laok in: | (L) My Documents | =
I":l o E.g}rDesktop
b= L) My Documents
i".jDMN’ _& My Computer
[Somstall =) 385 Flappy (4]
[EMse| 2 Lacal Disk (£
5Bl e Local Disk D))
) Songg % .
Fila name: J T Dpen
Files of type: [ Al Files("") - i
|

@ Kiiknij dwukrotnie folder © Kiiknij przycisk
~SampleData” — folder ,Open”.
»~SongData”, i kliknij plik utworu.

W tym momencie mozesz wybra¢ plik stylu lub
muzycznej bazy danych z komputera lub ptyty
CD-ROM i przenies¢ go do instrumentu w ten sam
sposéb, co plik utworu.

6 Kopia wybranego utworu MIDI pojawi
sie na gorze okna w ,List of files stored
temporarily” (Lista plikéw
przechowywanych tymczasowo).

W dolnej czgsci okna wySwietlany bedzie
réwniez no$nik pamigci, umozliwiajac
wybranie miejsca docelowego przestania
danych. Kliknij pozycje ,,Electronic Musical
Instruments” (Elektroniczne instrumenty
muzyczne), a nastepnie ,,Flash Memory”
(Pamig¢ flash).

sl Musicsoft Downloader El

Add File

File Name Song Mame Type Size |
MID File 28KE

List of files stored temporarily

O a

0: Availsble Spacs: 875 KB File Mame Sang Name Type Size

Elzctronic: Musical Instruments
e Flash Memary
% System Drive
g My Computer

A 3% Flappy (&)
&g Local Disk [C)
&g Local Disk [D:)
&g Local Disk [E:)
A xInBa0 )

- olde ‘ Delete ‘ Refresh ‘ Connection Check Help

@ Kiiknij pozycje ,Electronic Musical
Instruments” (Elektroniczne instrumenty
muzyczne), a nastepnie ,,Flash Memory”
(Pamiec¢ flash).

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika 91




Podtgczanie do komputera

7 Po wybraniu pliku z listy kliknij przycisk
skierowany w dét [Move] i pojawi sie
komunikat potwierdzenia. Kliknij
przycisk [OK], a utwoér zostanie
przestany do pamieci instrumentu.

8 Zamknij okno, aby zamkna¢ aplikacje
Music Downloader.

| UWAGA |

e Zakoricz aplikacje Music Downloader, aby odtworzy¢ plik przestany
z komputera.

9 Aby odtworzy¢ utwér przechowywany
w pamieci flash, nacisnij
przycisk [SONG].
Uzyj pokretta, aby wybraé¢ utwoér, ktéry
chcesz odtworzy¢, a nastepnie nacisnij
przycisk [»/m] (START/STOP),
aby rozpoczaé odtwarzanie.

A\ przESTROGA

® Podczas przesytania danych nie odfaczaj kabla USB. Nie tylko
moze to spowodowac uszkodzenie przesytanych
i zapisywanych danych, lecz takze sprawic, ze nosnik pamieci
bedzie niestabilny i jej zawartosc catkowicie zniknie.

A\ przESTROGA

* Przechowywane dane moga zostac utracone z powodu
uszkodzenia sprzetu lub niewfasciwej obstugi. Dla
bezpieczenstwa zaleca sie przechowywanie na komputerze
kopii wszystkich waznych danych.

e Zalecamy, aby podczas przesytania danych, korzystac¢
z zasilacza sieciowego, a nie baterii. Dane moga ulec
uszkodzeniu, jesli podczas przesyfania zawioda baterie.

@ Uzywanie przestanych utworéw do Lekcji
Aby mozna byto uzy¢ utworéw (tylko w formacie
0 SMF) przeniesionych z komputera do éwiczen,
konieczne jest okreslenie, w ktérych kanatach majg
by¢ odtwarzane partie prawej i lewej reki.

1 Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz utwér
(036-), znajdujacy sie w pamieci flash, dla
ktérego chcesz ustawié Sciezke prowadzaca.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

3 Za pomocg przyciskow CATEGORY [2]i [¥]
wybierz parametr ,,R-Part” (partia prawej reki)
lub ,,L-Part” (partia lewej reki).

4 Za pomocy pokretta wybierz numer kanatu,
ktéry cheesz odtwarzaé jako parti¢ prawe;]
lub lewej reki.

Zaleca si¢ wybor kanatu 1 dla partii prawej reki
i kanatu 2 dla partii lewej reki.
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B Przesytanie pliku kopii zapasowej
z instrumentu do komputera e¢ee

Mozesz uzy¢ aplikacji Musicsoft Downloader, aby
przesta¢ do komputera pliki ,,Backup Files”,
zawierajace dane kopii zapasowej (s. 56), w tym
pie¢ utworéw uzytkownika przechowywanych

w instrumencie. Jesli klikniesz pozycje ,,Electronic
Musical Instruments” w oknie Musicsoft
Downloader, a nastgpnie ,,System Drive”,

w prawym dolnym rogu okna Musicsoft
Downloader pojawi si¢ plik o nazwie
,,08PK61.bup”. To jest plik kopii zapasowe;j.
Szczegoétowe instrukcje przesytania plikéw kopii
zapasowej za pomocyg aplikacji Musicsoft
Downloader mozna uzyska¢ w pomocy online
aplikacji w temacie ,, Transferring Data Between
the Computer and Instrument (for unprotected
data)” (Przesytanie danych migdzy komputerem

1 instrumentem (w odniesieniu do

niechronionych danych)).

[ UWAGA |

e Z instrumentu nie mozna przesytac danych wstepnie
zdefiniowanych utwordw.

/\ PRzESTROGA

¢ Dane kopii zapasowej, w tym piec¢ utworéw uzytkownika, sa
przesytane i odbierane jako jeden plik. W rezultacie wszystkie
dane kopii zapasowej (w tym pie¢ utworéw) sg zastepowane za
kazdym razem, gdy sie je przesyta lub odbiera. Nalezy o tym
pamietac podczas przesytania danych.

/\ PRzESTROGA

* Nie nalezy zmieniac¢ nazwy pliku kopii zapasowej. Jesli sie
tak stanie, plik nie zostanie rozpoznany po przestfaniu go
do instrumentu.




e Zaawy,
0"‘0 %

{7 3\ Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

UWAGI SPECJALNE

e Wytgcznym wiascicielem praw autorskich do oprogramowania i tej instrukcji jest firma Yamaha Corporation.

» Korzystanie z oprogramowania i tej instrukcji podlega umowie licencyjnej, ktérej wszystkie warunki zaakceptowat
nabywca przez zerwanie pieczgci z opakowania oprogramowania. (Przed zainstalowaniem aplikacji nalezy uwaznie
przeczytaé¢ Umowe Licencyjna na Oprogramowanie znajdujacg si¢ na koncu niniejszej instrukcji).

» Kopiowanie oprogramowania lub powielanie niniejszej instrukcji w catosci lub w czgsci w dowolny sposéb jest
zabronione bez pisemnej zgody producenta.

¢ Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o§wiadczen ani nie daje gwarancji dotyczacych korzystania
z oprogramowania i dokumentacji i nie bierze odpowiedzialnosci za efekty uzywania niniejszej instrukcji
i oprogramowania.

* Ten dysk zawiera oprogramowanie i nie jest przeznaczony do odtwarzania w urzadzeniach audio/wideo (takich jak
odtwarzacze ptyt CD lub DVD). Nie nalezy probowa¢ odtworzy¢ tego dysku w urzadzeniach innych niz komputer.

e Informacje o przysztych aktualizacjach aplikacji i oprogramowania systemowego oraz innych zmianach
specyfikacji i funkcji zostang przedstawione osobno.

e Tlustracje przedstawiajgce elementy wySwietlane na ekranie, umieszczone w niniejszej instrukcji, maja charakter
pogladowy 1 moga nieco odbiega¢ od rzeczywistego wygladu ekranu na komputerze uzytkownika.

Wazne uwagi dotyczace ptyty CD-ROM

® Rodzaje danych
Ptyta CD-ROM zawiera aplikacje. Instrukcje instalacji oprogramowania znajdziesz na s. 95.

/\ PrzESTROGA

* Nie nalezy prébowac odtwarzac tej pfyty w odtwarzaczu plyt audio
CD, ani w zadnym innym urzadzeniu odtwarzajagcym z wyjatkiem
komputera. Wygenerowany hafas o wysokim poziomie gtosnosci
moze uszkodzi¢ stuch lub odtwarzacz pfyt.

® System operacyjny (SO)
Aplikacje znajdujace si¢ na tej ptycie CD-ROM s przeznaczone dla systemu operacyjnego Windows.
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Zawartos¢ ptyty CD-ROM

Accessory CD-ROM

for Wiﬁdngs‘i‘ {

D

BE

OVAMAHA . .

.

Song Book |§ Musicsoft
Downloador

Nazwa folderu

Aplikacja/
Nazwa danych

Zawartos¢

© | MsD_

Musicsoft Downloader

Aplikacja moze by¢ uzyta do pobierania utworéw MIDI z Internetu i przesytania
ich z komputera do pamieci instrumentu.

DMN_

Digital Music Notebook

Digital Music Notebook to potaczenie programu do nauki muzyki z ustuga
online, ktére utatwi Ci opanowanie gry ulubionych utworéw.

Mozesz zapoznac sie z wygodnymi i skutecznymi funkcjami aplikacji Digital
Music Notebook na przyktadzie utworu demonstracyjnego po zainstalowaniu
aplikacji Digital Music Notebook.

DMN_FlashDemo

Flash Demo aplikacji
Digital Music Notebook

W petni funkcjonalne oprogramowanie demonstracyjne prezentujace wszystkie
funkcje aplikacji Digital Music Notebook.

Zawiera nuty 30 wewnetrznych utworéw zapisanych w instrumencie oraz 70
utworéw MIDI na dotaczonej ptycie CD-ROM. Z wyjatkiem utworéw 1-11, 16,

bazy danych

Song Book (Ksiega
L34 SongBook utworéw) 20 oraz 30, ktére chronione sg prawem autorskim. Zapis nutowy utworéw 9-11
znajduje sie na poczatku tego podrecznika na s. 100.
USBdrvok Stgrownik USB-MIDI
(4) B (Windows 2000/XP) Sterownik jest niezbedny do prawidtowej obstugi urzadzer MIDI, podtaczonych
USBdrwVista Sterownik USB-MIDI przez port USB.
- (Windows Vista/XP x64)
SongData 70 utworéw MIDI
SampleData StyleData 5 plikéw stylow Te utwory, style i pliki muzycznej bazy danych moga by¢ przestane do
P o : instrumentu i odtworzone lub wykorzystane z réznymi jego funkcjami.
MDB 5 plikéw muzycznej

Aby odczytac zapis nutowy w formacie PDF, nalezy zainstalowa¢ program Adobe Reader.
Mozesz pobra¢ ten program z Internetu. W tym celu skorzystaj z adresu URL: http://www.adobe.com/

.Uiywanie pMy CD-ROM ¢cecee

Przed otwarciem opakowania ptyty CD-ROM
nalezy przeczyta¢ Umowe licencyjng ze s. 121.

] Sprawdz parametry systemu, aby

upewnié sie, ze program bedzie dziata¢.

2 Do stacji CD-ROM wité6z piyte dotaczong

do instrumentu.

Automatycznie pojawi si¢ ekran startowy.

3 Zainstaluj na komputerze sterownik

USB-MIDI.
Zobacz , Instalowanie sterownika USB MIDI.”
na stronie 95, aby uzyskac instrukcje dotyczace

instalacji i konfiguracji.
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4 Podtacz instrument do komputera.
Procedure podtaczenia opisano na stronie 87.

5 Zainstaluj oprogramowanie.
Musicsoft Downloader:
Zobacz s.97.

6 Uruchom oprogramowanie.

Opis pozostatych funkcji znajdziesz w pomocy
online dostarczonej z oprogramowaniem.

Zobacz ,,Rozwigzywanie problemow” na
stronie 98, jesli napotkasz problemy podczas
instalowania sterownika.
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Wymagania systemowe
Aplikacja/Dane System operacyjny Procesor Pamiec¢ Dysk twardy Monitor
Windows 2000/ 233 MHz lub szybszy; przynajmniej 128 MB
XP Home Edition/ procesor Intel® Pentium®/ | 64 MB lub wiecej | wolnego miejsca 800 x 600
Musicsoft Downloader XP Professional/Vista Celeron® (zalecane jest 256 | (zalecane jest HighColor
* Obstugiwana jest tylko (zalecane jest 500 MHz lub | MB lub wiecej) przynajmniej 512 MB | (16-bitow)
wersja 32-bitowa. wiecej). wolnego miejsca)
) Windows 2000/ 166 MHz lub szybszy; 32 MB lub wiecej Lo
Sterownik USB dla " ’ przynajmniej 3 MB _
Windows 2000/XP XP Home Edltlon/ procesor Intel® Pentium®/ (zalec.aneI64 MB woinego miejsca
XP Professional Celeron®. lub wiecej)
800 MHz lub szybszy;
Sterownik USB dla Windows Vista/XP procesor Intel® Pentium®/ 512 MB lub wiecei przynajmniej 3 MB _
Windows Vista/XP x64 Professional x64 Edition Celeron® lub zgodny ccel wolnego miejsca
procesor 64-bitowy Intel®.
Windows XP Home/
oSO | ey | 20 MBS wic
Digital Music Notebook i nowsze/Windows Vista Intel® Pentium®/Celeron® I(ﬁal(\a;zr;zj)%e MB
* Obstugiwana jest tylko lub zgodny). 1024 x 768
wersja 32-bitowa. przynajmniej 150 MB HighColor
wolnego miejsca gb' .
Windows 2000/ 1 GHz Iub szybszy; (16 bitow)

Digital Music Notebook
(Wymagania do
odtwarzania zawartosci z
wideo dotaczono).

XP Home Edition/

XP Professional/Vista

* Obstugiwana jest tylko
wersja 32-bitowa.

procesor Intel® Pentium®/
Celeron®

(zalecana czestotliwo$¢
1,4 GHz lub wieksza).

256 MB lub wiecej

Instalacja oprogramowania

@ Dezinstalacja (usuwanie oprogramowania)
Zainstalowane oprogramowanie mozna usunac

W nastepujacy sposob:

W menu Windows Start wybierz: ,,Start”—
,Ustawienia” — ,,Panel sterowania” — ,,Dodaj lub
usun programy” — ,,Zainstaluj i odinstaluj”.
Zaznacz element, ktdry chcesz usungc i kliknij
[Dodaj lub Usun]. Postepuj zgodnie z instrukcjami

wySwietlanymi na ekranie.

[ UWAGA |

® Nazwy elementdw i przyciskow bedg zaleze¢ od stosowanego
systemu operacyjnego.

sekwencera

¢ Instalacja w Windows 2000 - s. 96.
¢ Instalacja w Windows XP = s. 96.
¢ Instalacja w Windows Vista > s. 97.

Komputer

Oprogra-
mowanie

Kabel
usB

Hinstalowanie sterownika USB MIDI.

Aby zapewni¢ poprawng komunikacje za
posrednictwem ztgcza USB pomigdzy
komputerem i urzagdzeniem MIDI, w komputerze
nalezy zainstalowa¢ odpowiedni sterownik.
Sterownik USB MIDI umozliwia oprogramowaniu
sekwencera lub podobnym aplikacjom wysylanie

i odbieranie komunikatéw MIDI przez kabel USB.

\ Urzadzenie MIDI

[ J

{

Sprawdz w komputerze nazwe stacji CD (np. D:,
E:, Q:). Nazwa stacji jest wySwietlana obok ikony
CD-ROM w folderze ,,M§j komputer”. Katalogiem
gléwnym stacji CD-ROM bedzie, odpowiednio,
D:\, E:\, lub Q:\.
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Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

Instalacja sterownika w Windows 2000

Instalacja sterownika w Windows XP

1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows 2000 jako administrator.

2 Kliknij kolejno: [M6j komputer] = [Panel
sterowania] = [System] = [Sprzet] =
[Podpisywanie sterownikow] =
[Weryfikacja sygnatury pliku], zaznacz pole
po lewej stronie opcji ,lgnoruj — zainstaluj
wszystkie pliki niezaleznie od podpisu
pliku” i kliknij przycisk [OK].

3 Do stacji CD-ROM wi6z ptyte dotagczong do
instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

4 Najpierw upewnij sie, ze przetacznik
zasilania w urzadzeniu MIDI jest wytaczony,
nastepnie przy uzyciu kabla USB potacz
komputer z urzgdzeniem MIDI.

Po podtaczeniu kabli wigcz zasilanie
urzadzenia MIDI. System automatycznie
uruchomi Kreatora znajdowania nowego
sprzetu. Kliknij przycisk [Dalej].

(W przypadku niektéorych komputeréw
moze uptyngé chwila, zanim pojawi sie
okno Kreatora).

Jedli taki komunikat si¢ nie pojawi, przejdz do
sekcji ,,Rozwigzywanie probleméw” w rozdziale
Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM”.

5 Zaznacz pole opcji ,,Wyszukaj najlepszy
sterownik dla urzadzenia (Zalecane)”
i kliknij przycisk [Dalej].

6 Zaznacz pole ,,Stacje CD-ROM”, odznacz
wszystkie pozostate pola i kliknij
przycisk [Dalej].

[UWAGA i

e Jesli podczas wykrywania sterownikow system wyswietli monit
o witozenie ptyty instalacyjnej systemu Windows, zaznacz katalog
,USBdrv2k_” (np., D:\USBdrv2k_) i kontynuuj instalacje.

7 Usun zaznaczenie opcji ,Instaluj pozostate
sterowniki” i kliknij przycisk [Dalej].
| UWAGA |

e Jesli pojawi sie komunikat ,Oprogramowanie, ktdre chcesz
zainstalowac, nie posiada cyfrowego podpisu firmy Microsoft”,
kliknij przycisk [Tak].

8 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,,Konczenie instalacji
nowego sprzetu”.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W przypadku
niektérych komputeréw moze uptynaé chwila,
zanim pojawi si¢ okno Kreatora).

9 Uruchom ponownie komputer.

Instalacja sterownika USB MIDI
zostata zakonczona.
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1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows XP jako administrator.

2 Wybierz [Start] = [Panel sterowania]. Jesli
panel sterowania zostanie wyswietlony
w trybie ,,Wybierz kategorie”, w lewym
go6rnym rogu okna kliknij opcje ,,Przetacz
na widok klasyczny”. Wyswietlone zostanag
wszystkie ikony panelu sterowania.

3 Kiiknij ikone [System] - [Sprzet] >
[Podpisywanie sterownikow] i zaznacz
przycisk radiowy po lewje stronie napisu
»lgnoruj” i kliknij przycisk [OK].

4 Kliknij przycisk [OK], aby zamkngé okno
wiasciwosci systemu, a nastepnie kliknij
znak ,,X” w prawym, gérnym rogu okna,
aby zamkngé¢ panel sterowania.

5 Do stacji CD-ROM wi6z ptyte dotagczonag do
instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

6 Najpierw upewnij sie, ze przetacznik
zasilania w urzadzeniu MIDI jest wytaczony,
nastepnie przy uzyciu kabla USB potacz
komputer z urzgdzeniem MIDI. Po
podiaczeniu kabli wigcz zasilanie
urzadzenia MIDI. System automatycznie
otworzy okno ,Znaleziono nowy sprzet”.
Jesli taki komunikat sie nie pojawi, przejdz
do sekcji ,,Rozwigzywanie probleméw”

w rozdziale ,,Instrukcja instalacji ptyty
CD-ROM?”. Jesli system wyswietli okno
sZnaleziono nowy sprzet” w prawym
dolnym rogu ekranu, poczekaj, az pojawi
sie okno Kreatora. (W przypadku niektérych
komputeréw moze uptyngé chwila, zanim
pojawi sie okno Kreatora).

Jesli w oknie Kreatora pojawi si¢ monit

o okreslenie, czy potaczy¢ si¢ z witryng ,,Windows
Update”, zaznacz opcje ,,Nie, nie tym razem”

i kliknij przycisk [Dalej].

7 Zaznacz pole obok opcji ,,Zainstaluj
oprogramowanie automatycznie
(Zalecane)” i kliknij przycisk [Dalej].
[UWAGA i

e Jesli podczas instalacji pojawi sie komunikat ,,... nie przeszedt
testéw logo Windows na zgodnosc z systemem Windows XP”, kliknij
przycisk [Kontynuuj mimo wszystko].

8 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,Konczenie instalacji
nowego sprzetu”.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W przypadku
niektérych komputeréw moze uptynaé chwila,
zanim pojawi si¢ okno Kreatora).

9 Uruchom ponownie komputer.
Jesli system wySwietli okno ,,Znaleziono nowy
sprzet” w prawym dolnym rogu ekranu, poczekaj,
az pojawi si¢ okno Kreatora. (W przypadku
niektérych komputeréw moze uptyna¢ chwila,
zanim pojawi si¢ okno Kreatora).



Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

Instalacja sterownika USB MIDI zostata 6 Po zakonczeniu instalacji, system wyswietli
zakonczona. komunikat ,,Poprawnie zainstalowano
[UWAGA | op_rog.ramom{anie dia teg_o urzadzenia”.
o Ten kreator nie pojawi sie, jesli uzywasz systemu Windows XP Kliknij przycisk [Zamknij].
Professional x64 Edition. Nie ma potrzeby restartowania komputera (W przypadku niektérych komputeréw moze

L . uptynaé chwila, zanim pojawi si¢ okno Kreatora).
1 0 Jesli uzywasz systemu Windows XP . ]
Professional x64 Edition, musisz Instalacja sterownika USB MIDI zostata

zainstalowaé Support Module. zakonczona.
Po zainstalowaniu sterownikow USB-MIDI dla
wszystkich podtaczonych urzadzen USB, kliknij MInstalacja aplikacji Musicsoft
,,M0j komputer” z menu Start. Kliknij prawym ApIikacje Downloader i Digital
przyciskiem ikong stacji CD i z menu rozwijanego .
wybierz opcje ,,Otwérz”. Kliknij ,,USBdrvVista_” Music NotebooK eeeecccccccee

— ,, XPx64SupportModule” — ,,Setup.exe”

i uruchom ,,Setup.exe.” Postgpuj zgodnie . . . i .
. . . * Aby zainstalowac aplikacje Musicsoft Downloader w Srodowiskach
Z polecemaml na ekranie. Windows 2000, XP lub Vista, nalezy sie zalogowac z uprawnieniami
UWAGA | administratora.

® Po zainstalowaniu modufu Support Module ten krok nie jest
potrzebny, nawet po podfaczeniu nowego urzadzenia USB lub
Zzaktualizowanego sterownika USB-MIDI.

* Aby zainstalowac aplikacje Digital Music Notebook
w Srodowiskach Windows 2000, XP lub Vista, nalezy si¢ zalogowa¢
Z uprawnieniami administratora.

Instal acja sterownika w Wln dOWS VI sta ¢ Instalujgc program Digital Music Notebook, upewnij sie, Ze na

komputerze jest zainstalowany Internet Explorer 6.0 (z SP1).

1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu

Windows Vista jako administrator. o ) ;
e Zakupu pefnej wersji aplikacji Digital Music Notebook mozna
2 Do stacji CD-ROM wité6z pIyt(-; dO'E!CZOI'Iq do dokonac przy uzyciu karty kredytowej. W niektérych rejonach
H F s ol Swiata korzystanie z kart kredytowych moze byc¢ niemozliwe,
instrumentu. _Okno startowe pojawi SIQ nalezy wiec sprawdzi¢ w lokalnych przepisach prawa mozliwos¢
automatycznle. posfugiwania sie kartami ptatniczymi tego typu.
3 Najpier_w upewnij sig_, ze przgiqcznik [TWAGA |
zasilaniaw urzqdzenlu MIDI ]eSt Wy*qczony, ® Korzystanie z oprogramowania DMN (Digital Music Notebook) podlega
n astepnie przy uiyciu kabla USB pO*QCZ umowie licencyjnej SIBELIUSSCORCH, ktdrej wszystkie warunki
. nabywca akceptuje przez uzytkowanie tego oprogramowania. Przed
kompUter z m:zqdzel_uem MIDI. . . uzytkowaniem aplikacji nalezy uwaznie przeczytac¢ Umowe znajdujaca
Po podtaczeniu kabli wigcz zasilanie sig na koricu niniejszej instrukcji.

urzadzenia MIDI. System automatycznie
uruchomi Kreatora znajdowania nowego
sprzetu. Wybierz opcje ,,Znajdz i zainstalu;j
sterownik oprogramowania (zalecane)”.

] Wi6z dotaczona plyte CD-ROM do stacji
CD-ROM. Automatycznie pojawi sie ekran
startowy pokazujacy aplikacje.

Jesli taki komunikat si¢ nie pojawi, przejdz do [UWAGA |
sekcji Rozwi quwanie problemc’)w” w rozdziale e Jesli okno startowe nie pojawi sie automatycznie, kliknij dwukrotnie
S .. - ikone ,,Mdj komputer”. Kliknij prawym przyciskiem ikone stacji
,,II’lStI‘ukCJa lnStalaC]l p}y ty CD-ROM”™. CD-ROM i z menu rozwijanego wybierz opcje ,,Otwdrz”. Kliknij
(W przypadku niektérych komputeréw moze dwukrotnie plik ,Start.exe” i przejdz do punktu 2.
uplynac chwila, zanim pojawi si¢ okno Kreatora). 9 Kiiknij [Musicsoft Downloader] lub [Digital
:'UWA,@ I , ‘ o Music Notebook].
® Jesli pojawi sie okno ,,.Sprawdzanie konta uzytkownika”, . . . i . . .
Kliknij przycisk [Kontynuuj]. 3 Kliknij przycisk [instaluj] i postepuj zgodnie

4 Jesli pojawi sie monit o zezwolenie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
systemowi Windows na wyszukanie Instrukcje obstugi programu Digital Music
sterownika online, kliknij opcje N‘i?ibo_()k.lﬁ'f‘ﬂd?}esz w p]IIJkLll pomocy: uruchom
,»,Nie szukaj online”. aplikacje 1 kKlikny menu ,,Help.

5 Jesli pojawi sie monit o wiozenie ptyty, Instrukcje obstugi aplikacji Musicsoft Downloader
ktéra zostata dotgczona do urzadzenia, znajdziesz w pliku pomocy: uruchom aplikacje
kliknij przycisk [Dalej]. i kliknij menu ,,Help”.

System rozpocznie instalacje. * Najnowszg wersje aplikacji Musicsoft Downloader
[UWAGA | mozna pobra¢ ze strony internetowe;j.
o Jesli pojawi sie okno ,,Zabezpieczenia systemu Windows”, http: //music 'yamaha .com/download/
potwierdZ, ze to oprogramowanie pochodzi z firmy przez Yamaha
Corporation, a nastepnie kliknij przycisk [Instaluj].

* Do przesytania plikow pomiedzy instrumentem i komputerem
mozna wykorzystywac tylko aplikacje Musicsoft Downloader. Nie
mozna stosowac zadnych innych aplikacji do przesyfania plikow.
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BRozwigzywanie probleméw

Nie mozna zainstalowaé sterownika.

e Czy kabel USB jest podiaczony prawidlowo?
Sprawdz potaczenie. Odtacz kabel USB i podtacz
£0 ponownie.

* Czy w komputerze wlaczona jest obstuga USB?
Gdy podfaczasz instrument do komputera po raz
pierwszy i na ekranie nie pojawia si¢ okno
,Dodawanie nowego sprzetu”, funkcje USB
komputera moga by¢ wylaczone. Wykonaj
ponizsze kroki.

1 Kiiknij [Panel sterowania]* - [System] >
[Sprzet] = [Menadzer urzadzen]

(w Windows 2000/XP) lub [Panel
sterowania] = [Menedzer urzadzen]
(w Windows Vista).

* Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 Upewnij sie, ze przy opcji ,,Kontroler
uniwersalnej magistrali szeregowej” lub
»Koncentrator USB” nie jest wyswietlany
symbol ,,!I” lub ,,x”. Jesli tak jest, sterownik
USB jest wytaczony.

* Czy system sygnalizuje nierozpoznane urzadzenie?
Jesli instalacja sterownika nie powiodta sie,
instrument bedzie rozpoznawany jako ,,Nieznane
urzadzenie” i sterownika nie bedzie mozna
zainstalowaé. Usun ,,Nieznane urzgdzenie”,
wykorzystujac ponizszg procedure.

1 Kiiknij [Panel sterowania]* -> [System] >
[Sprzet] > [Menadzer urzadzen] (w indows
2000/XP) lub [Panel sterowania] =
[Menedzer urzadzen] (w Windows Vista).

* Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 W menu »Przeglad urzadzen wg typu”

znajdz ,Inne urzadzenia”.

3 Jesli znajdziesz ,,Inne urzadzenia”, kliknij
dwa razy, aby rozwing¢ drzewo i odszukaj
»Nieznane urzadzenie”. Jesli bedzie tylko
jedno, zaznacz je i kliknij przycisk [Usun].

4 Odtacz kabel USB od instrumentu
i podigcz go ponownie.

5 Zzainstaluj sterownik jeszcze raz.
eW przypadku systemeu Windows 2000
....................................... zobacz s. 96
eW przypadku systemu Windows XP
....................................... zobacz s. 96
oW przypadku systemu Windows Vista
....................................... zobacz s. 97

* Czy kabel USB jest podlaczony prawidlowo?

 Czy poziom glosnoSci odtwarzania w instrumencie
i programie komputerowym ma
odpowiednig wartos¢?

e Czy w oprogramowaniu komputerowym wybrano
odpowiedni port?

e Czy uzywasz najnowszej wersji sterownika
USB-MIDI? Najnowsza wersje¢ sterownika mozna
pobrac z tej strony internetowej.

http://music.yamaha.com/download/

Odtwarzanie jest op6znione.

e Czy komputer spelnia wymagania systemowe?

e Czy uruchomiona jest inna aplikacja lub
sterownik urzadzenia?

Nie mozna przetgczyé komputera
w tryb czuwania ani wznowi¢ jego
dziatania w poprawny sposob.

Podczas sterowania instrumentem

z poziomu komputera poprzez tgcze
USB instrument nie dziata prawidiowo
lub nie stycha¢ dzwieku.

¢ Czy sterownik zostal zainstalowany? (s. 95)
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* Nie wlaczaj trybu czuwania, gdy uruchomiona jest
aplikacja MIDI.
Mozliwe jest, ze nie mozna normalnie zawiesi¢/
wznowic pracy komputera w zaleznoSci od konkretnej
konfiguracji (Kontrolera USB Host itd.). Jesli tak,
po prostu odfacz kabel USB i podiacz go ponownie,
co umozliwi przywrdcenie funkcji instrumentu.

Jak usungé¢ sterownik?

[Windows 2000/XP/Vista]

1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows jako administrator.
Zamknij wszystkie otwarte programy i okna.

2 Do stacji CD-ROM wiéz ptyte dotaczonag
do instrumentu.

3 Kiliknij ,M6j komputer” w menu Start.

4q Kliknij prawym przyciskiem ikone stacji
CD-ROM i z menu rozwijanego wybierz
opcije ,,Otworz”.

5 Kiiknij folder ,,USBdrvVista_” lub
»,USBdrv2k_”- folder ,odinstaluj” = plik
yuninstall.exe” i uruchom plik
,uninstall.exe”.

Aby odinstalowa¢ sterownik, postepuj zgodnie
z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie.
| UWAGA |

e Jesli uzywasz 64-bitowego systemu operacyjnego, kliknij plik
Luninstall_x64.exe.” w folderze ,,USBdrvVista_".

[ UWAGA |

e Jesli pojawi sige okno ,,Sprawdzanie konta uzytkownika”, kliknij

przycisk [Kontynuuj].

6 Pojawi sie monit o zrestartowanie
komputera, w celu zakonczenia procedury
odistalowania.

Sterownik zostanie catkowicie usuniety po
zrestartowaniu komputera.




@ Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy instrument jest wigczany lub wytgczany, przez
chwile stycha¢ trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komoérkowego
pojawiajg sie zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komorkowego w poblizu instrumentu moze powodowac
zaktdcenia. Aby tego uniknaé, wytacz telefon komorkowy lub uzywaj go
w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na
klawiaturze albo odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nic nie jest podtgczone do gniazda [PHONES/OUTPUT]
w panelu tylnym. Gdy do gniazda sg podtaczone stuchawki, nie stycha¢
dzwieku.

Sprawdz, czy jest wigczone sterowanie lokalne. (Zobacz s. 88).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury nie
wywotuje dzwieku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (s. 77), klawisze po prawej stronie stuza
jedynie do wprowadzania prym i typéw akordow.

® Gto$nos¢ jest za mata.

e Jakos$¢ dzwigku jest niska.

e Podkfad rytmiczny nieoczekiwanie zatrzymuje sie
lub nie gra.

e Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie
odtwarzane.

e Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu zeruja sie.

Baterie sg roztadowane. Wymien wszystkie baterie (6 sztuk) na nowe lub uzyj
opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Po nacisnieciu przycisku [START/STOP] styl lub utwér
nie jest odtwarzany.

Czy parametr zegar zewnetrzny jest wtgczony? Upewnij sie, ze zegar
zewnetrzny jest wytaczony; zobacz ,,Zegar zewnetrzny” na stronie 88.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze ustawienie gtosnosci odtwarzania stylu (s. 84) ma odpowiednig
wartosc.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim w przypadku
granych akordéw? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (s. 72).
Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli nie jest
widoczny, nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

Nie ma podktadu rytmicznego, gdy naciskany jest
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr 141 lub
stylu pomiedzy 153 i 165 (Pianist).

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Styl nr 141 oraz style 153-165 nie maja partii
rytmicznych, wiec podktad rytmiczny nie gra. Inne partie zaczng gra¢, gdy
zagrasz akord w zakresie akompaniamentu klawiatury, jesli wigczone jest
odtwarzanie stylu.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sg styszalne
lub dzwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu obejmuje maksymalnie 32 dzwieki. Jesli rbwnoczesnie
odtwarzany jest utwor lub styl akompaniamentowy i wykorzystywane jest
brzmienie dodatkowe albo Split, niektére dzwieki akompaniamentu lub utworu
moga by¢ pomijane.

Niektore dzwieki nie brzmia, gdy na klawiaturze gra sie
kilka nut naraz lub nie stychac¢ niektérych dzwiekow,
gdy gra sie arpeggio.

Oznacza to przekroczenie liczby 32 dzwigkdw naraz, co jest maksimum
polifonii instrumentu (maksymalna liczba dzwiekéw granych réwnoczesnie).
Instrument zwykle gra, o ile nie gra sie wiecej, niz 32 nuty naraz, uwzgledniajac
klawiature i funkcje automatycznego akompaniamentu.

Przetacznik nozny (petnigcy funkcje pedatu
przedtuzenia dZzwieku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie.
Na przyktad nacisniecie przetacznika noznego
powoduje uciecie dzwieku, a zwolnienie —
przedtuzenie dzwieku.

Biegunowos$¢ przetgcznika noznego jest odwrécona. Przed wiaczeniem
zasilania nalezy sie upewnic, ze wtyczka przetacznika noznego pewnie tkwi
w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generowania brzmien AWM wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w catym zakresie klawiatury. Dlatego
rzeczywisty dzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Podczas gry na klawiaturze stycha¢
niewtasciwe dzwigki.

By¢ moze wiaczona jest funkcja technologii Performance assistant.
Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby jg wytaczy¢.

Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie po nacisnieciu
przycisku [ACMP ON/OFF].

Czy Swieci sie przycisk [STYLE]? Aby uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylem, zawsze
nalezy najpierw nacisna¢ przycisk [STYLE].

Brak dzwieku harmonii.

Efekty harmoniczne (01-26) funkcjonujg rozmaicie, zaleznie od ich rodzaju.
Harmonie rodzaju od 01-05 funkcjonujg przy wtaczonym automatycznym
akompaniamencie — akordy grane sg w zakresie akompaniamentu klawiatury,
a linie melodyczne w zakresie prawej reki. Harmonie rodzaju 06-26 beda
dziata¢ bez wzgledu na to, czy automatyczny akompaniament jest wtaczony,
czy tez nie. W przypadku rodzajéw 06-12 nalezy gra¢ réwnoczesnie dwie nuty.
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Zapis nutowy

To demo pokazuje, jak fatwo funkcja Easy Song Arranger moze by¢ wykorzystana do zmieniania styléw

w trakcie utworu.

Song No. “ J =123

Hallelujah Chorus

(Function Demo for Easy Song Arranger)

o oo
oy N[
Y # L - I - I - IH. Py N I [ N ]
Melody [—{y——€ ! ! = e e
.) T
<Clubdance> 1st time
Style | Main ‘ ‘ . [Main ‘
Progression' U v ‘ ! HZn J time !
<Hard Rock>
, |Main ‘
I 1
D G/D D G/D D G/D D A7 D A D/A A

D } } Fill } Main }
H } } Fill } Main }
A D/A A D/A A D/A A D A/C# E7/B A A A/G
9/27
|

R =8 T S = [ S A 7 N S —r—

o ‘ ‘ \ ‘
<Disco Philly>
D } } Fill " Main }
<Rumba Flamenco>
ﬂ } } Fill " Main }
D/F# Bm7 E7sus4 E7 A D/A A D/A A D/A A D/A A
™~ ‘
4 ”ﬁ o o o9 r ) } =Y } o (7] V] 7]
& | —— | P
o T T I —— S —
n | | | Fill |
L| T T T 1
<Bluegrass>

ﬂ } Fill } Main } Fill }
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Zapis nutowy

D D/C G/B Em7 A7sus4 A7 D G/D D G/D D
1:1/35 Py I ] o 0 4

e e B e —" 3 o B e o Yo 2 s — v o= 2 |
kil [ [ [ [ o | — [ |- [ A I I | [ /A | [ 1 |
iV [ [ T [ | T | [ —T1 I f—1 I — 1

o i~ ] = = =
ﬂ Main } } } }

<Tango> <Fun 4/4>

D Main } } Fill } Main }

21/39
04

|'| Fill y
L| T
<Dream Dance>
i Fill ’ Main } }
G/D D G/D D A7 D D
a2 (V@) ‘
) I 10 n |

IR I A - 0 M A U By B 5T [ .
) — 7 7
] } Fill " Ending "
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Zapis nutowy

Ten zapis nutowy zaktada, ze wysokos¢ dzwiekow zostanie skorygowana za pomocg funkcji Performance
assistant. Jesli zagrasz parti¢ ,,Play These Notes” (Zagraj te nuty), uzywajac funkcji Performance assistant,

partia zostanie skorygowana i zagrana tak, aby pasowata do podkfadu.

B o | -

(Function Demo for performance assistant technology)

Ave Maria
1
0 ! i)
Melody =& = i = _ ;
o
Turn ON
0 F=H Z F=H Type =CHORD
Y i I ] e e
| o r ] o @ r ] 1 - -
% p— o !
.) -
Play These '
Notes -'/J)AJ '7J3AJ 4 7
P~ — = -
Ve | : - _
P.AAT.Chord | g o, H
v ‘ I
Symbols U
%J? {3 - - —
A W]
These Notes B
Will Sound
G = - _
° - Y
0 n/ 5 e ’ @ ) |
I I ) 1 |
*2 i j | |
Your Turn.
3 3
25135 125135
Py .7 d‘ Py L =7z
hd Ll L o
3 = :
.7 J ,7)/\ J Repeatedly Play the Same Key.
— — sz €
": } } /£~ o
7 T T / >
31 31
| - -
[ c Dm7/C + c |

‘ e z
:® (7] #\' ;r (7] 4\. (7] .J. [ ] 7] .J- [ ] (7] & ;r (7] g‘.iﬁ}-i
o = = Z = ==
D Lo I B e S T S DO — 1>
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Zapis nutowy

iz

14

Cm7/B

G/B

D7/C

Am/C

T
14

N

13

lo[[] ﬁ
[ 18
i
L) A
e .
9
B o~ QY
‘.Hﬁ
[y
L e
L) A
e .
9
3 >~
[ JAEI
L 18I
_Fﬁ
[ YA N
WL
“~N
3] R\
o
.P\ﬁ
[ 1
[ YO N
woo|
3 o~ QY
[1®
N
e N
W, [
“~
B S~/
[1®
N
L —
Rt !
B Sl
AN
Il |
Nl |
.mwl 1 fﬂf |
L
<
3 S~
o
Il |
sl
N fho |
N
A\ AN
T <y
B S~/
NG G
— N

D7

Am7

N

Py
o 2 | o @

7 D—id

T | T

7 D—id

==

= =

®
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Zapis nutowy

Ten zapis nutowy zaktada, ze wysokos¢ dzwiekow zostanie skorygowana za pomocg funkcji Performance
assistant. Jesli zagrasz parti¢ ,,Play These Notes” (Zagraj te nuty), uzywajac funkcji Performance assistant,
partia zostanie skorygowana i zagrana tak, aby pasowata do podkfadu.

m J =108 (Function Demo for performance assistant technology)

Nocturne op.9-2

Turn ON
Type =CHORD
1/5 2nd time only
¥l -
Melody ==} | | Ss=-=—===
o A
() o s ~ P “# )
Play These [): 3 # - I - ; - I - =
Notes [~ 2% ! 1 1 i |
P.A.T. Chord | p 3 ‘ ‘ ‘ .
Symbols | H 4 ! ‘ ! "
These Left-hand 93 - : - | - | - = |
Notes Will Sound L ‘ w w H

6 E — —]
o f
You Can Even Play the Same Keys!
, e e
St = 1 o = 1 1 7 1 y 1 y 1
=ii=s  ————— # | Z | “ |
5 3 1 5 3 1
| | | | |
e F + BPmiF + F + Am/E + D7 1
n ./ﬁ—\\\' T ./\.—\bf —- o ‘\' T o ? T o ;\' ]
Fer———Fr———Fr -+
A
- — . T ,,,—/\——n
3£ e F —£ - —2 —
¢ - 1 1 — — 1 1
O 1 j —Z j va j 1
= | | # | # | |
| | | | |
o — D7 —+ fud + Gm -+ c7 + A7ICH 3
- . /\ /\
0 o 2 T a/ﬁ—\f T a/\.—\f — s i m— o t\' ]
B s s ===
I
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Zapis nutowy

19/35

C7

C 7sus4

Bdim7

be

il

P
e

| T2

1.

rit.

42
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@ Lista brzmien

B Maksymalna polifonia instrumentu eeeeec e e

Instrument ma polifoni¢ 32-dzwigckowa. Oznacza to, ze moze
odtwarza¢ 32 dzwigki réwnoczesnie, bez wzgledu na to, jakie
funkcje zostaly wykorzystane. Automatyczny akompaniament
zajmuje pewna liczbe dzwiekéw polifonii, wige gdy jest
stosowany, polifonia klawiatury jest odpowiednio redukowana.
Ta sama zasada obowigzuje w przypadku brzmienia Split

i funkcji utworéw. Jesli maksymalna polifonia zostanie
przekroczona, sposrod wybrzmiewajacych dzwigkow sg
ttumione te, ktére zostaty zagrane najwczes$niej (priorytet
ostatniego dzwigku).

@® Tabela brzmien

[ UWAGA |

e Dla kazdego brzmienia z listy zamieszczono wartos¢
komunikatu o zmianie brzmienia MIDI. Komunikaty te mozna
wykorzystywac do zdalnego wywolywania brzmier za
pomocg innego urzgdzenia MIDI podfgczonego do
instrumentu.

e Numery ,,program change” to czesto liczby z zakresu
,0-127". Poniewaz ta lista uzywa systemu numerowania
, 1-128”, konieczne jest odjecie 1 od numerdw ,program
change”, aby wybrac¢ odpowiedni dZwigk: np. aby wybrac nr
2 na liscie, wpisz numer 1.

* Gdy jest wcisniety pedat podtrzymania dzwigku (przetacznik
nozny), wybrzmiewanie niektérych brzmieri moze w ogdle
nie zanikac lub zanikac bardzo dfugo.

Wybér banku MIDI Wybér banku MiDI
Brzmie- Nr Brzmie- Nr
nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia
nr (0-127) | (0-127) | programu nr (0-127) | (0-127) | programu
(1-128) (1-128)
PIANO STRINGS
1 0 112 1 Grand Piano 50 0 112 49 String Ensemble
2 0 112 2 Bright Piano 51 0 112 50 Chamber Strings
3 0 112 7 Harpsichord 52 0 113 50 Slow Strings
4 0 112 4 Honky-tonk Piano 53 0 112 45 Tremolo Strings
5 0 112 3 MIDI Grand Piano 54 0 112 51 Synth Strings
6 0 113 3 CP 80 55 0 112 46 Pizzicato Strings
E.PIANO 56 0 112 41 Violin
7 0 114 5 Cool! Galaxy Electric Piano 57 0 112 43 Cello
8 0 113 6 Hyper Tines 58 0 112 44 Contrabass
9 0 112 5 Funky Electric Piano 59 0 112 47 Harp
10 0 112 6 DX Modern Electric Piano 60 0 112 106 Banjo
11 0 114 6 Venus Electric Piano 61 0 112 56 Orchestra Hit
12 0 112 8 Clavi CHOIR
ORGAN 62 0 112 53 Choir
13 0 118 19 Cool! Organ 63 0 113 53 Vocal Ensemble
14 0 117 19 Cool! Rotor Organ 64 0 112 55 Air Choir
15 0 112 17 Jazz Organ 1 65 0 112 54 Vox Humana
16 0 113 17 Jazz Organ 2 SAXOPHONE
17 0 112 19 Rock Organ 66 0 117 67 Sweet! Tenor Sax
18 0 114 19 Purple Organ 67 0 113 65 Sweet! Soprano Sax
19 0 112 18 Click Organ 68 0 112 67 Tenor Sax
20 0 116 17 Bright Organ 69 0 112 66 Alto Sax
21 0 127 19 Theater Organ 70 0 112 65 Soprano Sax
22 0 121 20 16'+2' Organ 71 0 112 68 Baritone Sax
23 0 120 20 16'+4' Organ 72 0 114 67 Breathy Tenor Sax
24 0 113 20 Chapel Organ 73 0 112 72 Clarinet
25 0 112 20 Church Organ 74 0 112 69 Oboe
26 0 112 21 Reed Organ 75 0 112 70 English Horn
ACCORDION 76 0 112 71 Bassoon
27 0 112 22 Musette Accordion TRUMPET
28 0 113 22 Traditional Accordion 77 0 115 57 Sweet! Trumpet
29 0 113 24 Bandoneon 78 0 112 57 Trumpet
30 0 113 23 Modern Harp 79 0 112 58 Trombone
31 0 112 23 Harmonica 80 0 113 58 Trombone Section
GUITAR 81 0 112 60 Muted Trumpet
32 0 112 25 Classical Guitar 82 0 112 61 French Horn
33 0 112 26 Folk Guitar 83 0 112 59 Tuba
34 0 112 27 Jazz Guitar BRASS
35 0 117 28 60’s Clean Guitar 84 0 112 62 Brass Section
36 0 113 26 12Strings Guitar 85 0 113 62 Big Band Brass
37 0 112 28 Clean Guitar 86 0 113 63 80’s Brass
38 0 113 27 Octave Guitar 87 0 119 62 Mellow Horns
39 0 112 29 Muted Guitar 88 0 114 63 Techno Brass
40 0 112 30 Overdriven Guitar 89 0 112 63 Synth Brass
41 0 112 31 Distortion Guitar FLUTE
BASS 90 0 114 74 Sweet! Flute
42 0 112 34 Finger Bass 91 0 113 76 Sweet! Pan Flute
43 0 112 33 Acoustic Bass 92 0 112 74 Flute
44 0 112 35 Pick Bass 93 0 112 73 Piccolo
45 0 112 36 Fretless Bass 94 0 112 76 Pan Flute
46 0 112 37 Slap Bass 95 0 112 75 Recorder
47 0 112 39 Synth Bass 96 0 112 80 Ocarina
48 0 113 39 Hi-Q Bass SYNTH LEAD
49 0 113 40 Dance Bass 97 0 112 81 Square Lead
98 0 112 82 Sawtooth Lead
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Lista brzmien

Wybér banku MIDI Wyb6r banku MIDI
Brzmie- Nr Brzmie- Nr
nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia
nr | (0-127) | (0-127) | programu nr | (0-127) | (0-127) | programu
(1-128) (1-128)
99 0 115 82 Analogon 160 0 0 5 Electric Piano 1
100 0 119 82 Fargo 161 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
101 0 112 99 Star Dust 162 0 32 5 Chorus Electric Piano 1
102 0 112 86 Voice Lead 163 0 0 6 Electric Piano 2
103 0 112 101 Brightness 164 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
SYNTH PAD *165 0 32 6 Chorus Electric Piano 2
104 0 112 92 Xenon Pad 166 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
105 0 112 95 Equinox 167 0 0 7 Harpsichord
106 0 112 89 Fantasia 168 0 1 7 Harpsichord KSP
107 0 113 90 Dark Moon 169 0 35 7 Harpsichord 2
108 0 113 101 Bell Pad 170 0 0 8 Clavi
PERCUSSION 171 0 1 8 Clavi KSP
109 0 112 12 Vibraphone CHROMATIC
110 0 112 13 Marimba 172 0 0 9 Celesta
111 0 112 14 Xylophone 173 0 0 10 Glockenspiel
112 0 112 115 Steel Drums 174 0 0 11 Music Box
113 0 112 9 Celesta 175 0 64 11 Orgel
114 0 112 11 Music Box 176 0 0 12 Vibraphone
115 0 112 15 Tubular Bells 177 0 1 12 Vibraphone KSP
116 0 112 48 Timpani 178 0 0 13 Marimba
DRUM KITS 179 0 1 13 Marimba KSP
117 127 0 1 Standard Kit 1 180 0 64 13 Sine Marimba
118 127 0 2 Standard Kit 2 181 0 97 13 Balimba
119 127 0 9 Room Kit 182 0 98 13 Log Drums
120 127 0 17 Rock Kit 183 0 0 14 Xylophone
121 127 0 25 Electronic Kit 184 0 0 15 Tubular Bells
122 127 0 26 Analog Kit 185 0 96 15 Church Bells
123 127 0 113 Dance Kit 186 0 97 15 Carillon
124 127 0 33 Jazz Kit 187 0 0 16 Dulcimer
125 127 0 41 Brush Kit 188 0 35 16 Dulcimer 2
126 127 0 49 Symphony Kit 189 0 96 16 Cimbalom
127 126 0 1 SFX Kit 1 190 0 97 16 Santur
128 126 0 2 SFX Kit 2 ORGAN
ARPEGGIO 191 0 0 17 Drawbar Organ
129 0 112 49 Concerto 192 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
130 0 112 46 Pizzicato 193 0 33 17 60’s Drawbar Organ 1
131 0 112 1 Piano Ballad 194 0 34 17 60’s Drawbar Organ 2
132 0 96 82 Synth Sequence 195 0 35 17 70’s Drawbar Organ 1
133 0 117 28 Guitarist 196 0 37 17 60’s Drawbar Organ 3
134 0 112 37 Pauls Bass 197 0 40 17 16+2'2/3
135 0 113 39 Trance Bass 198 0 64 17 Organ Bass
136 0 6 82 SynthChords 199 0 65 17 70’s Drawbar Organ 2
137 0 113 39 Acid Bass 200 0 66 17 Cheezy Organ
138 0 112 8 Funky Clavi 201 0 67 17 Drawbar Organ 2
139 0 112 18 ReggaeOrgan 202 0 0 18 Percussive Organ
140 0 112 47 Harpeggio 203 0 24 18 70’s Percussive Organ
141 0 112 2 SalsaPlano 204 0 32 18 Detuned Percussive Organ
142 0 115 82 AnalogSequence 205 0 33 18 Light Organ
143 0 6 82 Sawtooth 206 0 37 18 Percussive Organ 2
144 0 112 1 Piano Arpeggio 207 0 0 19 Rock Organ
145 0 112 25 Guitar Arpeggio 208 0 64 19 Rotary Organ
146 127 0 113 | ClubBeat 209 0 65 19 Slow Rotary
147 127 0 1 R&B Loop 210 0 66 19 Fast Rotary
148 127 0 113 ClubAdds 211 0 0 20 Church Organ
212 0 32 20 Church Organ 3
@ Tabela brzmien XGlite/opcjonalnych S}i 8 ig 28 ﬁh”“’h Organ 2
. ke otre Dame
brzmien XGlite 215 | 0 64 20 | Organ Flute
Wyb6r banku | MIDI 216 0 65 20 Tremolo Organ Flute
Brzmie- Nr 217 0 0 21 Reed Organ
nie MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia 218 0 40 21 Puff Organ
nr (0-127) | (0-127) pﬁ)g;gg)\u 219 0 0 22 Accordion
PIANO 220 0 0 23 Harmon?ca
149 0 0 1 Grand Piano 221 0 32 23 Harmonica 2 _
150 | 0 1 1| Grand Piano KSP 222 | 0 0 24 | Tango Accordion
151 0 40 1 Piano Strings 223 0 64 24 Tango Accordion 2
152 0 4 1 | Dream GUITAR
153 0 0 > Bright Piano 224 0 0 25 Nylon_ thgr .
154 0 1 > Bright Piano KSP 225 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
155 | 0 0 3 | Electric Grand Piano 226 | 0 96 25 |Ukulele
156 | 0 1 3 |Electric Grand Piano KSP zgg g 305 Sg ?;e::ri‘ig'té;itar
122 g 3O2 i aztnukr;fg)r?kpgi%no 229 0 40 26 Nylon & _Steel Quitar
159 0 1 P Honky-tonk Piano KSP 230 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
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Lista brzmien

Wybér banku MIDI Wybér banku MIDI
Brzmie- Nr Brzmie- Nr
nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia
nr | (0-127) | (0-127) | programu nr | (0-127) | (0-127) | programu
(1-128) (1-128)
231 0 96 26 Mandolin 302 0 0 52 Synth Strings 2
232 0 0 27 Jazz Guitar 303 0 0 53 Choir Aahs
233 0 32 27 Jazz Amp 304 0 3 53 Stereo Choir
234 0 0 28 Clean Guitar 305 0 32 53 Mellow Choir
235 0 32 28 Chorus Guitar 306 0 40 53 Choir Strings
236 0 0 29 Muted Guitar 307 0 0 54 Voice Oohs
237 0 40 29 Funk Guitar 308 0 0 55 Synth Voice
238 0 41 29 Muted Steel Guitar 309 0 40 55 Synth Voice 2
239 0 45 29 Jazz Man 310 0 41 55 Choral
240 0 0 30 Overdriven Guitar 311 0 64 55 Analog Voice
241 0 43 30 Guitar Pinch 312 0 0 56 Orchestra Hit
242 0 0 31 Distortion Guitar 313 0 35 56 Orchestra Hit 2
243 0 40 31 Feedback Guitar 314 0 64 56 Impact
244 0 41 31 Feedback Guitar 2 BRASS
245 0 0 32 Guitar Harmonics 315 0 0 57 Trumpet
246 0 65 32 Guitar Feedback 316 0 32 57 Warm Trumpet
247 0 66 32 Guitar Harmonics 2 317 0 0 58 Trombone
BASS 318 0 18 58 Trombone 2
248 0 0 33 Acoustic Bass 319 0 0 59 Tuba
249 0 40 33 Jazz Rhythm 320 0 0 60 Muted Trumpet
250 0 45 33 Velocity Crossfade Upright Bass 321 0 0 61 French Horn
251 0 0 34 Finger Bass 322 0 6 61 French Horn Solo
252 0 18 34 Finger Dark 323 0 32 61 French Horn 2
253 0 40 34 Bass & Distorted Electric Guitar 324 0 37 61 Horn Orchestra
254 0 43 34 Finger Slap Bass 325 0 0 62 Brass Section
255 0 45 34 Finger Bass 2 326 0 35 62 Trumpet & Trombone Section
256 0 65 34 Modulated Bass 327 0 0 63 Synth Brass 1
257 0 0 35 Pick Bass 328 0 20 63 Resonant Synth Brass
258 0 28 35 Muted Pick Bass 329 0 0 64 Synth Brass 2
259 0 0 36 Fretless Bass 330 0 18 64 Soft Brass
260 0 32 36 Fretless Bass 2 331 0 41 64 Choir Brass
261 0 33 36 Fretless Bass 3 REED
262 0 34 36 Fretless Bass 4 332 0 0 65 Soprano Sax
263 0 0 37 Slap Bass 1 333 0 0 66 Alto Sax
264 0 32 37 Punch Thumb Bass 334 0 40 66 Sax Section
265 0 0 38 Slap Bass 2 335 0 0 67 Tenor Sax
266 0 43 38 Velocity Switch Slap 336 0 40 67 Breathy Tenor Sax
267 0 0 39 Synth Bass 1 337 0 0 68 Baritone Sax
268 0 40 39 Techno Synth Bass 338 0 0 69 Oboe
269 0 0 40 Synth Bass 2 339 0 0 70 English Horn
270 0 6 40 Mellow Synth Bass 340 0 0 71 Bassoon
271 0 12 40 Sequenced Bass 341 0 0 72 Clarinet
272 0 18 40 Click Synth Bass PIPE
273 0 19 40 Synth Bass 2 Dark 342 0 0 73 Piccolo
274 0 40 40 Modular Synth Bass 343 0 0 74 Flute
275 0 41 40 DX Bass 344 0 0 75 Recorder
STRINGS 345 0 0 76 Pan Flute
276 0 0 41 Violin 346 0 0 77 Blown Bottle
277 0 8 41 Slow Violin 347 0 0 78 Shakuhachi
278 0 0 42 Viola 348 0 0 79 Whistle
279 0 0 43 Cello 349 0 0 80 Ocarina
280 0 0 44 Contrabass SYNTH LEAD
281 0 0 45 Tremolo Strings 350 0 0 81 Square Lead
282 0 8 45 Slow Tremolo Strings 351 0 6 81 Square Lead 2
283 0 40 45 Suspense Strings 352 0 8 81 LM Square
284 0 0 46 Pizzicato Strings 353 0 18 81 Hollow
285 0 0 47 Orchestral Harp 354 0 19 81 Shroud
286 0 40 47 Yang Chin 355 0 64 81 Mellow
287 0 0 48 Timpani 356 0 65 81 Solo Sine
ENSEMBLE 357 0 66 81 Sine Lead
288 0 0 49 Strings 1 358 0 0 82 Sawtooth Lead
289 0 3 49 Stereo Strings 359 0 6 82 Sawtooth Lead 2
290 0 8 49 Slow Strings 360 0 8 82 Thick Sawtooth
291 0 35 49 60’s Strings 361 0 18 82 Dynamic Sawtooth
292 0 40 49 Orchestra 362 0 19 82 Digital Sawtooth
293 0 41 49 Orchestra 2 363 0 20 82 Big Lead
294 0 42 49 Tremolo Orchestra 364 0 96 82 Sequenced Analog
295 0 45 49 Velocity Strings 365 0 0 83 Calliope Lead
296 0 0 50 Strings 2 366 0 65 83 Pure Lead
297 0 3 50 Stereo Slow Strings 367 0 0 84 Chiff Lead
298 0 8 50 Legato Strings 368 0 0 85 Charang Lead
299 0 40 50 Warm Strings 369 0 64 85 Distorted Lead
300 0 41 50 Kingdom 370 0 0 86 Voice Lead
301 0 0 51 Synth Strings 1 371 0 0 87 Fifths Lead
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Wybér banku MIDI Wybér banku MIDI
Brzmie- Nr Brzmie- Nr
nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia nie MSB LSB Zmiany Nazwa brzmienia
nr | (0-127) | (0-127) | programu nr | (0-127) | (0-127) | programu
(1-128) (1-128)
372 0 35 87 Big Five 442 0 98 113 | Gamelan Gongs
373 0 0 88 Bass & Lead 443 0 99 113 Stereo Gamelan Gongs
374 0 16 88 Big & Low 444 0 100 113 Rama Cymbal
375 0 64 88 Fat & Perky 445 0 0 114 | Agogo
376 0 65 88 Soft Whirl 446 0 0 115 | Steel Drums
SYNTH PAD 447 0 97 115 Glass Percussion
377 0 0 89 New Age Pad 448 0 98 115 | Thai Bells
378 0 64 89 Fantasy 449 0 0 116 | Woodblock
379 0 0 90 Warm Pad 450 0 96 116 Castanets
380 0 0 91 Poly Synth Pad 451 0 0 117 Taiko Drum
381 0 0 92 Choir Pad 452 0 96 117 | Gran Cassa
382 0 66 92 Itopia 453 0 0 118 Melodic Tom
383 0 0 93 Bowed Pad 454 0 64 118 | Melodic Tom 2
384 0 0 94 Metallic Pad 455 0 65 118 | Real Tom
385 0 0 95 Halo Pad 456 0 66 118 | Rock Tom
386 0 0 96 Sweep Pad 457 0 0 119 | Synth Drum
SYNTH EFFECTS 458 0 64 119 | Analog Tom
387 0 0 97 Rain 459 0 65 119 Electronic Percussion
388 0 65 97 African Wind 460 0 0 120 | Reverse Cymbal
389 0 66 97 Carib SOUND EFFECTS
390 0 0 98 Sound Track 461 0 0 121 Fret Noise
391 0 27 98 Prologue 462 0 0 122 Breath Noise
392 0 0 99 Crystal 463 0 0 123 Seashore
393 0 12 99 Synth Drum Comp 464 0 0 124 Bird Tweet
394 0 14 99 Popcorn 465 0 0 125 | Telephone Ring
395 0 18 99 Tiny Bells 466 0 0 126 | Helicopter
396 0 35 99 Round Glockenspiel 467 0 0 127 | Applause
397 0 40 99 Glockenspiel Chimes 468 0 0 128 | Gunshot
398 0 41 99 Clear Bells 469 64 0 1 Cutting Noise
399 0 42 99 Chorus Bells 470 64 0 2 Cutting Noise 2
400 0 65 99 Soft Crystal 471 64 0 4 String Slap
401 0 70 99 Air Bells 472 64 0 17 Flute Key Click
402 0 71 99 Bell Harp 473 64 0 33 Shower
403 0 72 99 Gamelimba 474 64 0 34 Thunder
404 0 0 100 | Atmosphere 475 64 0 35 Wind
405 0 18 100 | Warm Atmosphere 476 64 0 36 Stream
406 0 19 100 | Hollow Release 477 64 0 37 Bubble
407 0 40 100 Nylon Electric Piano 478 64 0 38 Feed
408 0 64 100 Nylon Harp 479 64 0 49 Dog
409 0 65 100 Harp Vox 480 64 0 50 Horse
410 0 66 100 | Atmosphere Pad 481 64 0 51 Bird Tweet 2
411 0 0 101 Brightness 482 64 0 56 Maou
412 0 0 102 | Goblins 483 64 0 65 Phone Call
413 0 64 102 | Goblins Synth 484 64 0 66 Door Squeak
414 0 65 102 | Creeper 485 64 0 67 Door Slam
415 0 67 102 Ritual 486 64 0 68 Scratch Cut
416 0 68 102 | To Heaven 487 64 0 69 Scratch Split
417 0 70 102 Night 488 64 0 70 Wind Chime
418 0 71 102 | Glisten 489 64 0 71 Telephone Ring 2
419 0 96 102 Bell Choir 490 64 0 81 Car Engine Ignition
420 0 0 103 Echoes 491 64 0 82 Car Tires Squeal
421 0 0 104 | Sci-Fi 492 64 0 83 Car Passing
WORLD 493 64 0 84 Car Crash
422 0 0 105 | Sitar 494 64 0 85 Siren
423 0 32 105 Detuned Sitar 495 64 0 86 Train
424 0 35 105 |Sitar2 496 64 0 87 Jet Plane
425 0 97 105 | Tamboura 497 64 0 88 Starship
426 0 0 106 | Banjo 498 64 0 89 Burst
427 0 28 106 | Muted Banjo 499 64 0 90 Roller Coaster
428 0 96 106 Rabab 500 64 0 91 Submarine
429 0 97 106 | Gopichant 501 64 0 97 Laugh
430 0 98 106 | Oud 502 64 0 98 Scream
431 0 0 107 | Shamisen 503 64 0 99 Punch
432 0 0 108 Koto 504 64 0 100 Heartbeat
433 0 96 108 | Taisho-kin 505 64 0 101 Footsteps
434 0 97 108 Kanoon 506 64 0 113 Machine Gun
435 0 0 109 | Kalimba 507 64 0 114 | Laser Gun
436 0 0 110 | Bagpipe 508 64 0 115 | Explosion
437 0 0 111 Fiddle 509 64 0 116 | Firework
438 0 0 112 Shanai
PERCUSSIVE P : * N P :
439 0 0 113 [ Tinkle Bell Brzmienia oznaczone gwiazdka (*) to opcjonalne brzmienia XGlite.
440 0 96 113 Bonang
441 0 97 113 Altair
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@ Tabela zestawow perkusyjnych

o i’<a2de br.

” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak w zestawie ,,Standard Kit 1” (Zestaw standardowy 1).
zmienie perkusyjne zajmuje jeden dZzwiek polifonii.

o Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywisto$ci o oktawe nizsze, niz na klawiaturze. Na przyktad w zestawie ,,117: Standard Kit 1” brzmienie ,,Seq
Click H” (Nr nuty: 36/Nuta: C1) odpowiada (Nr nuty: 24/Nuta: CO0).
e Kolumna ,Key Off” (Zwolnienie klawisza): Brzmienia perkusyjne, przy ktérych w kolumnie ,Key Off” znajduje sig¢ symbol ,,0”, przestajg
wybrzmiewaé po zwolnieniu klawisza.
® Brzmienia perkusyjne, ktére w kolumnie , Alternate Assign” (“1... 4) majg taka sama warto$é, nie moga wybrzmiewac¢ réwnoczeénie. (Podczas
gry mozna je wykorzystywaé¢ zamiennie).

Voice No. 117 118 119 120 121 122
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
R oiehT ot ooy | Allernate | Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 |C# 0] 13 [C& -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0| 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D¥ o] 15 [D& -1 HiQ
28 |[E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 |F 0| 17 |F 1 4 Scratch H
30 |F§ o] 18 [F& -1 4 Scratch L
31 |G 0| 19 [G -1 Finger Snap
32 [GE o] 20 [G¥ -1 Click Noise
33 |A 0] 21 [A A1 Metronome Click
34 |AF 0] 22 [A% A Metronome Bell
35 |B 0| 23 |B -1 Seq Click L
c1 36 |C 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 |C¥ 1] 25 [CE 0O Brush Tap
D1 38 |D 1] 26 |D 0 Brush Swirl
39 |D¥ 1] 27 [DE 0 Brush Slap
E1 40 [E 1] 28 [E 0] O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
F1 41 |F 1] 29 [F 0| O Snare Roll Snare Roll 2
42 |F§ 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2 HiQ2
G1 43 [G 1] 81 [G O Snare Soft Snare Soft 2 Snare Noisy Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4
44 |GE 1] 32 [GE 0O Sticks
A1 45 |A 1] 33 [A 0 Kick Soft Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2
46 |AF 1] 34 [AE 0O Open Rim Shot Open Rim Shot H Short
B1 47 |B 11 35 |B 0 Kick Tight Kick Tight Short Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short
c2 48 [C 2| 36 |C 1 Kick Kick Short Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog
49 [C# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Side Stick Analog
D2 50 |D 2| 38 |[D 1 Snare Snare Short Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog
51 |D¥ 2| 39 [D¥ 1 Hand Clap
E2 52 |E 2| 40 |E 1 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight Snappy | Snare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2
Fo 53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1
54 |F§ 2| 42 [FE 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog
G2 55 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2
56 |GE 2| 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 2
A2 57 |[A 2| 45 (A 1 Low Tom Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3
58 |AE 2| 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog
B2 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4
c3 60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5
61 |C# 3] 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Crash Analog
D3 62 |D 3| 50 (D 2 High Tom Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6
63 |D¥ 3| 51 [DF 2 Ride Cymbal 1
E3 64 [E 3] 52 [E 2 Chinese Cymbal
E3 65 |F 3| 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§ 3| 54 [F§ 2 Tambourine
G3 67 |G 3] 55 [G 2 Splash Cymbal
68 |GE 3| 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog
A3 69 |[A 3| 57 |A 2 Crash Cymbal 2
70 |AE 3] 58 [A¢ 2 Vibraslap
B3 71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4| 60 [C 3 Bongo H
73 |C¥ 4] 61 [CE 3 Bongo L
74 |D 4| 62 [D 8 Conga H Mute Conga Analog H
75 |D¥ 4| 63 [DF 3 Conga H Open Conga Analog M
76 |E 4] 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4| 66 [FE 3 Timbale L
79 |G 4| 67 [G 3 Agogo H
80 |GE 4| 68 [GE 3 Agogo L
81 |A 4| 69 [A 8 Cabasa
82 |AE 4] 70 [A%# 3 Maracas Maracas 2
83 |B 4| 71 |B 3] O Samba Whistle H
84 [C 5[ 72 [C_ 4] O Samba Whistle L
85 |C¥ 5] 73 [CE 4 Guiro Short
D5 86 |D 5| 74 |D 4 Guiro Long
87 |D¥ 5| 75 [D¥ 4 Claves Claves 2
E5 88 |E_ 5| 76 |[E 4 Wood Block H
5 89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F§# 5| 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2
G5 91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 3
92 |GE 5] 80 [GF 4 2 Triangle Mute
A5 93 |A 5| 81 [A 4 2 Triangle Open
94 [A# 5] 82 [AF 4 Shaker
B5 9% |B_ 5| 83 |B 4 Jingle Bells
Cc6 ][ 96 [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 |C¥ 6] 85 [CE 5
98 |D 6| 8 |D 5
99 |D¥ 6| 87 [DE 5
100 |E 6| 88 |E 5
101 |F 6| 89 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 [G 5
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Tabela zestawow perkusyjnych

Voice No. 117 123 124 125 126 127 128
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/113 127/000/033 127/000/041 127/000/049 126/000/001 126/000/002
R ot i oy | Aternate | Standard Kit 1 Dance Kit Jazz Kit Brush Kit | SymphonyKit | SFXKit1 SFX Kit 2
25 [C# o 13 [CE -1 3 Surdo Mute
26 |D 0 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |[D# o 15 |[DF -1 HiQ
28 |[E 0] 16 |[E Whip Slap
29 |F 0| 17 [F -1 4 Scratch H
30 |F§ o[ 18 [F§ -1 4 Scratch L
31 |G 0 19 [G -1 Finger Snap
32 |GE 0 20 [G& -1 Click Noise
33 |A of 21 [A -1 Metronome Click
34 |AF 0 22 [A8 -1 Metronome Bell
35 |B 0| 23 [B -1 Seq Click L
c1 36 |C 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 |C# 1[ 25 [C¥ 0 Brush Tap
D1 38 [D 1] 26 |D 0 Brush Swirl
39 [DE# 1] 27 |[DF 0 Brush Slap
E1 40 |[E 1] 28 [E 0] O Brush Tap Swirl | Reverse Cymbal
F1 4 |F 1] 29 [F 0| O Snare Roll
42 |F§ 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2
G1 43 |G 1] 31 [G O Snare Soft Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2
44 |GE 1] 32 [GE 0O Sticks
A1 45 [A 1] 33 [A 0 Kick Soft Kick Techno Q Kick Soft 2
46 |AF 1] 34 [AF 0 Open Rim Shot  JRim Gate
B1 47 /B 1] 3 [B 0 Kick Tight Kick Techno L Gran Cassa
c2 48 |C 2| 36 |[C 1 Kick Kick Techno Kick Jazz Kick Small Gran Cassa Mute | Cutting Noise | Phone Call
49 |C%# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Side Stick Analog Cutting Noise 2 | Door Squeak
D2 50 |[D 2| 38 [D 1 Snare Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 |Band Snare Door Slam
51 |D# 2[ 39 [D¥ 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
E2 52 |E 2| 40 [E 1 Snare Tight Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2 |Band Snare 2 Scratch H 3
Fo 53 |F 2 41 |[F 1 Floor Tom L Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 [ Tom Jazz 1 Wind Chime
54 |F§ 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog3 Telephone Ring 2
G2 55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 | Tom Jazz 2
56 |GE 2[ 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 4
A2 57 |[A 2| 45 |A 1 Low Tom Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 [ Tom Jazz 3
58 |AF 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog 2
B2 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 | Tom Jazz 4
c3 60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 [ Tom Jazz 5
61 |C# 3] 49 [C¥ 2 Crash Cymbal 1 _JCrash Analog Hand Cymbal
D3 62 |[D 3| 50 |D 2 High Tom Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 | Tom Jazz 6
63 |D# 3] 51 [DF 2 Ride Cymbal 1 Hand Cymbal Short
E3 64 |E 3| 52 |[E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click [ Car Engine Ignition
F3 65 |F 3| 53 [F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 |F§ 3] 54 [F§ 2 Tambourine Car Passing
G3 67 |G 3] 55 |G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 |G¥ 3] 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog Siren
A3 69 |[A 3| 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Train
70 |AF 3] 58 [AF 2 Vibraslap Jet Plane
B3 71 |B 3] 59 [B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Short Starship
72 |C 4] 60 [C 3 Bongo H Burst
73 |C# 4] 61 [CE 3 Bongo L Roller Coaster
74 |D 4] 62 [D 8 Conga H Mute Conga Analog H Submarine
75 |D# 4] 63 [D¥ 3 Conga H Open _ JConga Analog M
76 |E 4] 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4] 66 [F§ 3 Timbale L
79 |G 4] 67 [G 3 Agogo H
80 |G¥ 4] 68 [GE 3 Agogo L Shower Laugh
81 |A 41 69 [A 3 Cabasa Thunder Scream
82 |AF 4] 70 [A8 3 Maracas Maracas 2 Wind Punch
83 |B 41 71 [B 3| O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |[C 5[ 72 [C 4| O Samba Whistle L Bubble Footsteps
85 |C# 5[ 73 [C¥ 4 Guiro Short Feed
D5 86 |D 5| 74 |[D 4 Guiro Long
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Claves 2
E5 8 |E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
5 89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F# 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2
G5 91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 3
92 |G# 5[ 80 [GE 4 2 Triangle Mute
A5 93 |A 5[ 81 [A 4 2 Triangle Open
94 |AF 5[ 82 [AF 4 Shaker
B5 95 [B 5] 83 [B 4 Jingle Bells
C6 ] 9% |[C 6| 84 [C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
97 |C%# 6] 85 [CE 5 Horse Laser Gun
98 |[D 6| 8 |[D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 [D%# 6| 87 |[DF 5 Firework
100 |E 6| 88 |E 5
101 |F 6| 8 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 |G 5 Maou
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@ Tabela styléw
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Ns‘;;?l?r Nazwa stylu NSL;;?S r Nazwa stylu Nsli;‘lls e Nazwa stylu
8BEAT 57 HipHopPp BALLROOM
1 BritRock DISCO 112 VienWltz
2 8BtModrn 58 ModDisco 113 EngWaltz
3 Cool 8Bt 59 70sDsc 1 114 Slowfox
4 60sGtPop 60 70sDsc 2 115 Foxtrot
5 8BtAdria 61 LatinDsc 116 Quickstp
6 60s8Beat 62 DscPhily 117 Tango
7 BblgumPp 63 SatNight 118 Pasodobl
8 BritPpSw 64 DscChoco 119 Samba
9 8Beat 65 DscHands 120 ChaCha
10 Off Beat SWING&JAZZ 121 Rumba
11 60s Rock 66 BB Fast 122 Jive
12 HardRock 67 BBMedium TRAD & WORLD
13 RockShfl 68 BBBallad 123 USMarch
14 8Bt Rock 69 BB Shfl 124 6/8March
16BEAT 70 AcidJazz 125 GerMarch
15 16Beat 71 JazzClub 126 PolkaPop
16 PopShf 1 72 Swing 1 127 OberPlka
17 PopShf 2 73 Swing 2 128 Trntella
18 Gtr Pop 74 OrchSwng 129 Showtune
19 16Bt Up 75 FiveFour 130 Xmas Swg
20 KoolShfl 76 Jazz Bld 131 XmasWiltz
21 JazzRock 77 Dixie 132 Reel
22 HH Light 78 Ragtime 133 Hawaiian
BALLAD 79 AfroCubn 134 Indi Pop
23 PianoBId 80 Charlstn 135 Bhangra
24 LoveSong R&B 136 Garba
25 68Modern 81 Soul 137 Goa Pop
26 68SlowRk 82 DetPop 1 138 Bhajan
27 680rcBId 83 60s R&R WALTZ
28 OrganBld 84 6/8 Soul 139 ItalyWiz
29 Pop Bld 85 ModrnR&B 140 MriacWiz
30 16BId 1 86 CroTwist 141 Serenade
31 16BId 2 87 Rck&Roll 142 SwingWIz
DANCE 88 DetPop 2 143 Jz Wiz 1
32 ClubBeat 89 Boogie 1 144 Jz Wiz 2
33 Electron 90 Boogie 2 145 CntryWiz
34 FunkyHse 91 6/8Blues 146 OberWltz
35 ChartR&B COUNTRY 147 Musette
36 MellowHH 92 Cntry8Bt CHILDREN
37 SoulR&B 93 CntryPop 148 Learn2/4
38 Chillout 94 CntrySwg 149 Learn4/4
39 EuTrance 95 CntryBId 150 Learn6/8
40 Ibiza 96 Cntry2/4 151 Fun 3/4
41 DreamDnc 97 CowboyBg 152 Fun 4/4
42 NewHipHp 98 CntryShf PIANIST
43 Pop R&B 99 Blgrass 153 Stride
44 TrancPop LATIN 154 PnoBls 1
45 ChartPop 100 BrzSamba 155 PnoBls 2
46 HouseMsk 101 Bossa 156 Pno Rag
47 Swing H 102 PopBossa 157 Pno R&R
48 TenPolis 103 Tijuana 158 PnoBoogi
49 Clubdanc 104 DsclLatin 159 PnoJzWIz
50 Club Ltn 105 Mambo 160 PnoJzBId
51 Garage 1 106 Salsa 161 Arpeggio
52 Garage 2 107 Beguine 162 Musical
53 TcnParty 108 GtrRumba 163 SlowRock
54 UK Pop 109 Flamenco 164 8Pno Bld
55 HHGroove 110 Rmblsind 165 PnoSwing
56 Hip Shfl 111 Reggae




@ Tabela arpeggio

Nr arpeggio Nazwa arpeggio Nr arpeggio Nazwa arpeggio
1 UpOct 51 GuitChd2
2 DownOct 52 GuitChd3
3 UpDnOct 53 GuitArp
4 SynArp1 54 FngrPck1
5 SynArp2 55 FngrPck2
6 SynArp3 56 CleanGt
7 SynArp4 57 Slowfl
8 SyncEcho 58 Sambat
9 PulsLine 59 Samba2
10 StepLine 60 Harp1
11 Random 61 Harp2
12 Down&Up 62 FngrBass
13 SuperArp 63 CooFunk
14 AcidLine 64 SlapBass
15 TekEcho 65 AcidBas1
16 VelGruv 66 AcidBas2
17 Trancel 67 FunkyBs
18 Trance2 68 ComboJaz
19 SynChrd1 69 TranceBs

20 SynChrd2 70 LatinBs
21 Hybrid1 71 PercArp
22 Hybrid2 72 Strings1
23 Hybrid3 73 Strings2
24 Hybrid4 74 Strings3
25 PfArp1 75 StrngDwn
26 PfArp2 76 StrngUp
27 PfArp3 77 Orchestr
28 PnClub1 78 Pizz1

29 PnClub2 79 Pizz2
30 PfBallad 80 Perct

31 PfChd8th 81 Perc2
32 EPArp 82 R&B

33 PfShfl 83 Funk1
34 PfRock 84 Funk2
35 Clavit 85 HipHop
36 Clavi2 86 Trance
37 ChordUp 87 Dream
38 ChdDance 88 2 Step
39 Salsaft 89 Ibiza1
40 Salsa2 90 ClubHs1
41 Reggae1 91 ClubHs2
42 Reggae2 92 EuroTek
43 Reggaeld 93 House
44 6/8R&B 94 Ibiza2
45 Gospel 95 Ibiza3
46 BIIdEP 96 Garage
47 Strum1 97 African
48 Strum2 98 Tamb
49 Pickin 99 Latin

50 GuitChd1 100 Arabic

PSR-E413 Podrecznik uzytkownika 113



muzycznych baz danych

@ Tabela

Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB
ALL TIME HITS 62 WatchGirl 123 Shouting
1 Jude Hey POP BALLAD 124 Rock&Rll
2 New UK 63 WnderLnd 125 HonkyTnk
3 MyLoving 64 CanlStop OLDIES
4 All OK 65 EvryTime 126 Daydream
5 Buttercp 66 IvoryAnd 127 Sumertme
6 JustCall 67 TheWorld 128 Diana’s
7 CheepChp 68 LovWoman 129 Uptown
8 Daddy’s 69 Dolannes 130 Apache
9 Dance? 70 Madigan 131 1Gotlt
10 GetBack 71 Paradise 132 Tonight
11 GtrWheel 72 Whisper 133 MyPillow
12 HighTide BALLAD 134 NoRain
13 IWasBorn 73 AllOdds 135 FinalDance
14 Sailing 74 AtonalF| 136 SlpnLion
15 BluJeans 75 Hero 137 Ghetto
16 Holiday 76 Woman 138 LipsLcky
17 Imagine 77 RunToYou 139 PrettyWm
18 LoveMe 78 LoveOfAl 140 TikiGtr
19 LetltBld 79 CndleWnd 141 TurnThre
20 LdyMdona 80 Cavatina 142 Sherry
21 YelowSub 81 Cherish DANCE & DISCO
22 Marriage 82 ToLoveMe 143 Babylon
23 MovinOut 83 YouKnow 144 Goodbye
24 My Shell 84 Evrythng 145 Catch22
25 NowNever 85 EyesOfBI 146 DISCO
26 DolLoveMe 86 Hello 147 Survival
27 TcktRide 87 BeThere 148 TheNavy
28 SeeClear 88 FlyAway 149 DontHide
29 Masachus 89 LoveYou 150 Celebrat
30 Hard Day 90 NeverlLet 151 LondonRU
31 USA Pie 91 JustOnce 152 10,2 Sun
32 Norway 92 IfYouGo 153 ShakeYou
33 YesterBd 93 SavingAl 154 Believe
MODERN POP 94 InTheDrk 155 BoySumer
34 Watches 95 LovePwr 156 I'mSexy
35 SoundMPH 96 Vision 157 StuffHot
36 Hold Us 97 Beautifl SWING & JAZZ
37 Unfound 98 AllAlone 158 Patrol
38 NeedSome 99 Opposite 159 Charles
39 PrtTmLvr 100 BeHonest 160 GivelLove
40 MoonShdw 101 SayYou 161 Rhythm
41 NikitSng 102 SayNthng 162 LOVE
42 Sure of 103 Stranger 163 LeroyBad
43 Off Day 104 OneDay 164 Caraban
44 Tell Her 105 TheBayou 165 Misbehav
45 GirlsMne 106 ThisSong 166 Safari
46 NeedLove 107 Distance 167 Smiling
POP CLASSICS 108 ThisWay 168 SoWhatls
47 Standing 109 LoveGone 169 TimeGone
48 RainLaff 110 Inspirng 170 TasteHny
49 Sunshine 111 TrueColr 171 Sandman
50 ForNamdo ROCK & ROLL 172 Tunisian
51 ThankFor 112 ShakenUp 173 TwoFoot
52 ManPiano 113 Beethovn 174 MyBaby
53 CoinLane 114 HurryLov R&B
54 LovesYou 115 BeCruel 175 AsPlayed
55 Tmbourin 116 Jumping 176 BabyGrov
56 Alone 117 Countdwn 177 Highwy66
57 GldField 118 SuePeggy 178 SweetCHI
58 Raindrop 119 Champion 179 JustU&Me
59 SultanSw 120 Jailhous 180 ManLoves
60 Life’'sWk 121 BlueShoe 181 OurLove
61 TopWorld 122 Rockin24 182 Wish |
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Tabela muzycznych baz danych

Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB
COUNTRY 243 Donald’s
183 OnTheRd 244 MoonWiIz
184 Breathe 245 MoulinHt
185 InMyMind 246 Sunshine
186 ContryHw 247 PieceOf
187 GreenGrs 248 GreenSlv
188 EverNeed 249 TakeFour
189 Lonesone 250 TexRose
190 Lucille 251 ThePolka
191 HomeRng 252 Scarboro
192 Tennesse 253 Edelweis
LATIN 254 AroundWd
193 Bananabt 255 Whatever
194 DanceMng 256 Yankee’s
195 DntWorry WORLD
196 Jamaica 257 Hawaii
197 FleaSpa 258 D’amor
198 I'mPola 259 ElCondor
199 MamboJm 260 GoodbyRm
200 OneNote 261 ILandOn
201 PasoCani 262 ItalyBel
202 SayNoMor 263 Cucarumb
203 Beguine 264 Puntuali
204 Tijuana 265 Cielito
205 Picture 266 ItalySun
ENTERTAINMENT 267 Santaluc
206 OnTheHil 268 Trumpetr
207 Barnacle 269 VanMass
208 Califrag PIANIST
209 DadClock 270 ItalySun
210 DancelLd 271 BeGood
211 DnceFire 272 Birdland
212 BigCntry 273 BlueRose
213 Cabaret 274 Chaie’s
214 OdeTodJoy 275 Highwy66
215 Mi-Re-Do 276 Leaves
216 MyPrince 277 Miload
217 Necesary 278 Cabaret
218 NoBuiz 279 Wonderfl
219 NoisyOld 280 Imagine
220 Sleigh 281 LtleStar
221 RockBasy 282 MapleRag
222 Magnifiq 283 Mi-Re-Do
223 Magnfcnt 284 NoBuiz
224 SilentNt 285 OhBlah
225 Nabucco 286 Charades
226 Standing 287 Sally’s
227 SummerPI 288 Nabucco
228 Christms 289 SunnyStr
229 Favorite 290 MistyFIn
230 Tubbie 291 LdnBridg
231 Turkish 292 GrndClck
232 120Clock 293 Importnc
WALTZ & TRADITIONAL 294 Snowman
233 Blk&Whte 295 Favorite
234 CanCan 296 SongForU
235 Charmain 297 SugerSpn
236 Musicbox 298 ThisWay
237 Clementn 299 WenSmile
238 Doodah! 300 ZipperD
239 Dreamer
240 EnterRag
241 Birthday
242 MaryLamb
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@ Utwory zawarte na dotaczonej ptycie CD-ROM

Nazwa pliku

Nazwa utworu

Kompozytor

001Nutcr.mid

Danse des Mirlitons from ,The Nutcracker”

P.l. Tchaikovsky

0020rphe.mid

“Orphée aux Enfers” Ouverture

J. Offenbach

003Slavo.mid Slavonic Dances op.72-2 A. Dvorak
004Prima.mid La Primavera (from Le Quattro Stagioni) A. Vivaldi
005Medit.mid Méditation (Thais) J. Massenet
006Guill.mid Guillaume Tell G. Rossini
007Fruhl.mid Frihlingslied F. Mendelssohn
008Ungar.mid Ungarische Tanze Nr.5 J. Brahms
009Fruhl.mid Frihlingsstimmen J. Strauss Il
010Dolly.mid Dolly’s Dreaming and Awakening T.Oesten

011Cande.mid La Candeur J.F.Burgmiiller
012Arabe.mid Arabesque J.F.Burgmdiller
013Pasto.mid Pastorale J.F.Burgmiiller
014Petit.mid Petite Réunion J.F.Burgmiiller
015Innoc.mid Innocence J.F.Burgmdiller
016Progr.mid Progres J.F.Burgmiiller
017Taren.mid Tarentelle J.F.Burgmiiller
018Cheva.mid La Chevaleresque J.F.Burgmiiller
019Etude.mid Etude op.10-3 ,Chanson de I'adieu” F.Chopin
020Marci.mid Marcia alla Turca L.v. Beethoven
021Turki.mid Turkish March W.A. Mozart
022Valse.mid Valse op.64-1 ,Petit Chien” F.Chopin
023Menue.mid Menuett L. Boccherini
024Momen.mid Moments Musicaux op.94-3 F. Schubert
025Enter.mid The Entertainer S. Joplin
026Prelu.mid Prelude (Wohltemperierte Klavier 1-1) J.S. Bach
027Violl.mid La Viollette L.Streabbog
028Angel.mid Angels Serenade Traditional
029Saraf.mid Krasnyj Sarafan Traditional
030Ameri.mid America the Beautiful S.A. Ward
031Brown.mid Little Brown Jug Traditional
032Lomon.mid Loch Lomond Traditional
033Bonni.mid My Bonnie Traditional
034Londo.mid Londonderry Air Traditional
035Banjo.mid Ring de Banjo S.C. Foster
036Vogle.mid Wenn ich ein Véglein war ? Traditional
037Lorel.mid Die Lorelei F. Silcher
038Funic.mid Funiculi Funicula L. Denza
039Turke.mid Turkey in the Straw Traditional
040Campt.mid Camptown Races S.C. Foster
041Jingl.mid Jingle Bells J.S. Pierpont
042Muss.mid Muss i denn F. Silcher
043Liebe.mid Liebestraume Nr.3 F. Liszt
044Jesu.mid Jesu, Joy Of Man’s Desiring J.S. Bach
045Joy.mid Ode to Joy L.v. Beethoven
046Pearl.mid Pearl Fisher G. Bizet
047Gavot.mid Gavotte F.J. Gossec
048Seren.mid Serenade/Haydn F.J. Haydn
049Menue.mid Menuett BWV. Anh.114 J.S. Bach
050Canon.mid Canonin D J. Pachelbel
051Vogel.mid Der Vogelfanger Bin Ich Ja ,Die zauberflote” W.A. Mozart
052Piano.mid Piano Sonate No.14 op.27-2 ,Mondschein” L.v. Beethoven
053Surpr.mid The ,Surprise” Symphony No.94 F.J. Haydn
054WildR.mid To a Wild Rose E.A. MacDowell
055Chans.mid Chanson du Toreador G. Bizet
056Babbi.mid O Mio Babbino Caro G. Puccini
057RowRo.mid Row Row Row Your Boat (DUET) Traditional
058Smoky.mid On Top of Old Smoky (DUET) Traditional
059WeWis.mid We Wish You A Merry Christmas (DUET) Traditional
060ImMai.mid Im Mai (DUET) Traditional
061Chris.mid O Christmas Tree (DUET) Traditional
062MaryH.mid Mary Had a Little Lamb (DUET) Traditional
063TenLi.mid Ten Little Indians (DUET) S. Winner
064PopGo.mid Pop Goes The Weasel (DUET) Traditional
065Twink.mid Twinkle Twinkle Little Star (DUET) Traditional
066Close.mid Close Your Hands, Open Your Hands (DUET) J.J. Rousseau
067Cucko.mid The Cuckoo (DUET) Traditional
068Augus.mid O du lieber Augustin (DUET) Traditional
069Londo.mid London Bridge (DUET) Traditional
070Three.mid Three Blind Mice (DUET) Traditional

Funkcja Easy Song Arranger moze by¢ uzywana tylko z utworami, ktére zawierajg dane o akordach.
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@ Tabela rodzajéw efektow

@® Rodzaje harmonii

Nr Rodzaj harmonii Opis
01 Duet Rodzaje harmonii 01-05 bazujg na wysokosci dzwieku i dodajg jedno-, dwu- lub tréjdzwiekowe
- harmonie do pojedynczych dzwiekéw melodii granych prawg reka. Harmonie te zabrzmia, gdy
02 Trio w obszarze automatycznego akompaniamentu klawiatury zostang zagrane akordy. Te rodzaje
03 Block harmonii dziataja takze wtedy, gdy odtwarzane sg utwory zawierajgce dane o akordach.
04 Country
05 Octave
06 Trill 1/4 note J Rodzaje 6-26 sg oparte na rytmie, dodajg ozdobniki lub opdznione powtorki
w rytmie z automatycznym akompaniamentem. Te rodzaje harmonii brzmig
07 Tl 1/6 r—3— | niezaleznie od tego, czy akompaniament jest wigczony czy nie, jednak rzeczywista
n note J J szybkos¢ efektu zalezy od ustawienia tempa (s. 27). Oddzielne wartosci kazdej nuty
- w kazdym rodzaju pozwalajg na precyzyjna synchronizacje efektu z rytmem.
08 Trill 1/8 note ﬁ Dostepne sg takze ustawienia triolowe: 1/6 = triola ¢wier¢nutowa, 1/12 = triola
— 6semkowa, 1/24 = triola szesnastkowa.
09 Trill 1/12 note o Efekty typu Tryl (06-12) tworzg dwudzwiekowe tryle (naprzemienne dzwieki), gdy
wcisniete sg dwa klawisze.
10 Trill 1/16 note ﬁ o Efekty typu Tremolo (13-19) powtarzajg wszystkie przytrzymane dzwieki (maks. 4).
—s—, | ® Efekty typu Echo (20-26) wytwarzajg opoznione powtorzenia kazdego
1 Trill 1/24 note ﬁﬁ z zagranych dzwiekow.
12 | Till 1/32 note )
13 Tremolo 1/4 note J
3
14 Tremolo 1/6 note T T
15 Tremolo 1/8 note ﬁ
3
16 Tremolo 1/12 note m
17 Tremolo 1/16 note ﬁ
3
18 Tremolo 1/24 note Tﬁ%
19 Tremolo 1/32 note ﬁ
20 Echo 1/4 note J
3
21 Echo 1/6 note 7))
22 Echo 1/8 note ﬁ
3
23 | Echo 1/12 note ippl
24 Echo 1/16 note N
3
25 | Echo 1/24 note =
26 Echo 1/32 note A

@® Rodzaje pogtosu

Nr Rodzaj pogtosu Opis
01-03 Hall 1-3 Pogtos sali koncertowej.
04-05 Room 1-2 Pogtos matej sali.
06-07 Stage 1-2 Pogtos dla instrumentéw solowych.
08-09 Plate 1-2 Symulowany pogtos stalowej ptyty.

10 Off Bez efektu.

® Rodzaje efektu Chorus

Nr Rodzaj efektu Chorus Opis

01-02 Chorus 1-2 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty.

03-04 Flanger 1-2 Tréjfazowa modulacja z lekko metalicznym brzmieniem.
05 Off Bez efektu.
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Schemat implementacji MIDI
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Schemat implementacji MIDI
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n Format danych MIDI

UWAGA:

1 Domyslinie (ustawienie fabryczne) instrument dziata jak 16-
kanatowy, wielobrzmieniowy generator i dane wejsciowe nie
wpfywajg na brzmienia ani ustawienia panelu. Podane nizej
komunikaty MIDI majg jednak wptyw na brzmienia,
automatyczny akompaniament i utwory.

e Kontroler MIDI Master Tuning
e Specjalne komunikaty systemowe do zmiany rodzaju
pogtosu i efektu Chorus.

2 Komunikaty numerdw zmian tych elementow nie moga byc¢
przesytane z samego instrumentu. Mozna je jednak przesyfac
podczas grania akompaniamentu, utworu lub w czasie
korzystania z efektu harmonii.

3 Komunikaty systemowe Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
e Ten komunikat automatycznie przywraca wszystkie
domysline ustawienia instrumentu, poza ustawieniem MIDI
Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
e Ten komunikat umoZliwia jednoczesng zmiane gtosnosci we
wszystkich kanaftach (Universal System Exclusive).
e Wartosc ,,mm” okresla ogdiny poziom gtosnosci MIDI.
(Wartosc ,II” jest ignorowana).

B Mapa efektow

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, O0H,
mm, ll, cc, F7TH
e Ten komunikat zmienia stréj we wszystkich kanatach
jednoczesnie.
e Wartosci ,mm” i ,II” sg wykorzystywane przez kontroler MIDI
Master Tuning.
e Domysine wartosci ,mm” i ,II” to odpowiednio: 08H i O0OH.
Wartosci ,,n” i ,,cc” moga by¢ dowolne.

<Rodzaj pogtosu> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, OOH, mmH,
IIH, F7H
® mm: starszy bajt komunikatu
e /l: mfodszy bajt komunikatu
Aby uzyskac szczegotowe informacje, zobacz Mapa
efektow (s. 120).

<RodZzaje efektu Chorus> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H,
mmH, IIH, F7H
® mm: starszy bajt komunikatu
e |l mfodszy bajt komunikatu
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, zobacz Mapa
efektow (s. 120).

Po uruchomieniu akompaniamentu transmitowany jest
komunikat FAH. W momencie zatrzymania akompaniamentu
przesylany jest komunikat FCH. Gdy jest wigczony zegar
zewnetrzny, oba komunikaty FAH (start akompaniamentu) i FCH
(zatrzymanie akompaniamentu) sg rozpoznawane.

Witgczanie/wytgczanie sterowania lokalnego
<Local ON> Bn, 7A, 7F

<Wartos¢ OFF parametru ,Local”> Bn, 7A, 00
Wartosc ,n” jest ignorowana.

* Gdy zostanie odebrana warto$¢ Type LSB, ktéra nie odpowiada zadnemu efektowi (No Effect), automatycznie ustawia sie

warto$¢ odpowiadajaca efektowi (najblizsza podanej wartosci).

* Liczby w nawiasach przed nazwami rodzajoéw efektéw odpowiadajg liczbom wskazywanym na wyswietlaczu.

@ POGLOS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (01)Hall1 (02)Hall2 | (03)Hall3
002 Room (04)Room1 (05)Room2
003 Stage (06)Stage1 | (07)Stage2
004 Plate (08)Plate1 | (09)Plate2
005...127 | No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...063 | No Effect
064 Thru
065 Chorus (02)Chorus2
066 Celeste (01)Chorus1
067 Flanger (03)Flanger1 (04)Flanger2
068...127 | No Effect
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UWAGA
UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE NINIEJSZE] UMOWY LICENCYJNEJ
NA OPROGRAMOWANIE (DALEJ ZWANEJ ,,UMOWA™) PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO UZYWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA.
OPROGRAMOWANIA WOLNO UZYWAC WYLACZNIE ZGODNIE

7 ZASADAMI I WARUNKAMI NINIEISZE] UMOWY. NINIEJSZA UMOWA
ZOSTAJE ZAWARTA MIEDZY UZYTKOWNIKIEM (OSOBA FIZYCZNA LUB
PRAWNA) I FIRMA YAMAHA CORPORATION (DALEJ ZWANA ,,YAMAHA”).
OTWARCIE OPAKOWANIA OZNACZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCII. JESLI UZYTKOWNIK NIE ZGADZA
SIE Z JE] WARUNKAMI, NIE MOZE INSTALOWAC, KOPIOWAC ANI

W ZADEN INNY SPOSOB UZYWAC NINIEJISZEGO OPROGRAMOWANIA.

1. UDZIELENIE LICENCJI | PRAWO AUTORSKIE

Yamaha niniejszym udziela uzytkownikowi prawa do uzywania programu(-6w)

i danych (,, OPROGRAMOWANIE” ) dotaczonych do niniejszej Umowy. Termin

OPROGRAMOWANIE obejmuje wszelkie aktualizacje dotaczonego

oprogramowania i danych. OPROGRAMOWANIE jest wtasnoscia firmy Yamaha i/

lub licencjodawcy(-6w) firmy Yamaha i jest chronione stosownymi ustawami

o prawach autorskich oraz postanowieniami wszelkich obowiazujacych traktatow.

Chociaz uzytkownik moze rosci¢ sobie prawo do wlasnosci danych utworzonych za

pomocg OPROGRAMOWANIA, to OPROGRAMOWANIE nadal bedzie podlega¢

ochronie prawa autorskiego.

* OPROGRAMOWANIA wolno uzywaé na jednym komputerze.

 Uzytkownik moze wykona¢ jedna kopi¢e OPROGRAMOWANIA w formacie
odczytywalnym komputerowo wylacznie na potrzeby kopii zapasowej, jesli
OPROGRAMOWANIE znajduje si¢ na nosniku, z ktérego mozna wykona¢ takq
kopi¢ zapasowq. Na kopii zapasowej nalezy odtworzy¢ informacje firmy Yamaha
o prawie autorskim i wszelkie inne opisy dotyczace informacji zastrzezonych, ktére
znajdowaty si¢ na oryginale OPROGRAMOWANIA.

» Uzytkownik moze na state przekaza¢ stronie trzeciej wszelkie prawa do
OPROGRAMOWANIA, pod warunkiem ze nie zachowa zadnych kopii,
a odbiorca przeczyta niniejsza Umowe i wyrazi zgodg na jej warunki.

2. OGRANICZENIA

Zabrania si¢ stosowania metod odtwarzania kodu zrédtowego, dezasemblacji,
dekompilacji i wszelkich innych metod uzyskiwania kodu zrédtowego
OPROGRAMOWANIA.
Zabrania si¢ powielania, modyfikowania, zmieniania, wynajmowania,
wydzierzawiania i rozpowszechniania OPROGRAMOWANIA w catosci lub
w czgSci 1 tworzenia dziet pochodnych na podstawie OPROGRAMOWANIA.
Zabrania sig elektronicznego przesytania OPROGRAMOWANIA migdzy
komputerami i udostgpniania OPROGRAMOWANIA w sieci, do ktdrej sa
podtaczone inne komputery.
Zabrania si¢ uzywania OPROGRAMOWANIA do rozpowszechniania
nielegalnych danych lub danych naruszajacych porzadek publiczny.
Zabrania sig¢ inicjowania ustug z wykorzystaniem OPROGRAMOWANIA bez
zgody firmy Yamaha Corporation.
Dane chronione prawem autorskim, w tym mig¢dzy innymi dane piosenek w formacie
MIDI, uzyskane za pomoca OPROGRAMOWANIA, podlegaja nastgpujacym
ograniczeniom, do ktérych przestrzegania uzytkownik jest zobowigzany.
e Zabrania si¢ uzywania danych uzyskanych za pomocg OPROGRAMOWANIA do
jakichkolwiek celéw handlowych bez zgody wtasciciela praw autorskich.
e Zabrania si¢ powielania, przesylania, rozpowszechniania, odtwarzania
i publicznego wykonywania danych uzyskanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA bez zgody wtasciciela praw autorskich.
* Zabrania si¢ usuwania szyfrowania danych otrzymanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA i usuwania elektronicznego znaku wodnego
bez zgody wiasciciela praw autorskich.

3. ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza Umowa wchodzi w Zycie w dniu otrzymania przez uzytkownika
OPROGRAMOWANIA i pozostaje w mocy do jej wypowiedzenia. W przypadku
naruszenia jakichkolwiek praw autorskich lub postanowien niniejszej Umowy,
Umowa zostanie automatycznie i natychmiastowo rozwigzana, bez wypowiedzenia
jej ze strony firmy Yamaha. Po rozwigzaniu umowy nalezy natychmiast zniszczy¢
licencjonowane OPROGRAMOWANIE i towarzyszace mu pisemne dokumenty oraz
wszelkie ich kopie.

4. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZACA NOSNIKA

W odniesieniu do OPROGRAMOWANIA sprzedawanego na fizycznych nosnikach
firma Yamaha gwarantuje, ze nosnik, na ktérym OPROGRAMOWANIE zostato
zarejestrowane, bedzie wolny od wad materiafowych i jakosci wykonania

w warunkach normalnego uzytkowania przez okres czternastu (14) dni od daty
otrzymania, podanej na dowodzie zakupu. Cata odpowiedzialno$é firmy Yamaha

i wylaczne zados¢uczynienie dla uzytkownika polega na wymianie wadliwego
nosnika, jesli zostanie on zwrécony do firmy Yamaha lub autoryzowanego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha w terminie czternastu dni, z kopia
dowodu zakupu. Firma Yamaha nie odpowiada za wymiang nosnikéw uszkodzonych
na skutek wypadku, niewtasciwego lub sprzecznego z przeznaczeniem uzywania.
‘W NAJPELNIEJISZYM DOPUSZCZALNYM PRAWNIE ZAKRESIE FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE DOMNIEMANE
GWARANCIJE DOTYCZACE FIZYCZNEGO NOSNIKA, W TYM
DOMNIEMANE GWARANCIE POKUPNOSCI I PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU.

5. OGRANICZENIE GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE

Uzytkownik wyraznie potwierdza i wyraza zgode na to, iz bedzie uzywac
OPROGRAMOWANIA wyfacznie na wiasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE

i zwigzana z nim dokumentacja zostato dostarczone ,,TAK JAK JEST” i bez
jakiejkolwiek gwarancji. NIEZALEZNIE OD WSZELKICH INNYCH
POSTANOWIEN NINIEJSZE] UMOWY FIRMA YAMAHA WYRAZNIE
WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCJE W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA, WYRAZNE I DOMNIEMANE, W TYM MIEDZY
INNYMI DOMNIEMANE GWARANCIJE POKUPNOSCI, PRZYDATNOSCI

DO OKRESLONEGO CELU I NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.
W SZCZEGOLNOSCI, ALE BEZ USZCZERBKU DLA POWYZSZEGO, FIRMA
YAMAHA NIE GWARANTUJE, ZE OPROGRAMOWANIE BEDZIE SPELNIAC
WYMAGANIA UZYTKOWNIKA, ZE DZIALANIE OPROGRAMOWANIA
BEDZIE NIEPRZERWANE I WOLNE OD BLEDOW ANI ZE WADY
OPROGRAMOWANIA ZOSTANA NAPRAWIONE.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

CALE ZOBOWIAZANIE FIRMY YAMAHA NA PODSTAWIE NINIEJSZEJ
UMOWY POLEGA NA ZEZWOLENIU NA UZY WANIE OPROGRAMOWANIA
ZGODNIE Z WARUNKAMI NINIEJSZEJ UMOWY. FIRMA YAMAHA

W ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI
WOBEC UZYTKOWNIKA ANI WOBEC ZADNEJ INNEJ OSOBY ZA
JAKIEKOLWIEK SZKODY, W TYM MIEDZY INNYMI ZA SZKODY
BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE, KOSZTY,
UTRACONE ZYSKI, UTRACONE DANE ANI INNE SZKODY WYNIKAJACE
Z UZYWANIA, NIEPRAWIDEOWEGO UZYWANIA LUB BRAKU
UMIEJETNOSCI UZYWANIA OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY,
NAWET JESLI FIRME YAMAHA LUB AUTORYZOWANEGO
PRZEDSTAWICIELA HANDLOWEGO POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. W zadnym wypadku taczna odpowiedzialnosé
firmy Yamaha wobec uzytkownika za wszelkie szkody, straty i podstawy roszczen
(wynikajace z umowy, czynu niedozwolonego lub innej podstawy prawnej) nie
bedzie przekracza¢ kwoty zaptaconej za OPROGRAMOWANIE.

7. OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW

Do OPROGRAMOWANIA moze by¢ dotaczone oprogramowanie i dane innych
dostawcéw (,,OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW™).

Jesli w pisemnych materiatach i danych elektronicznych dotgczonych do
Oprogramowania firma Yamaha okresli jakiekolwiek oprogramowanie i dane jako
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY, uzytkownik potwierdza i wyraza
zgode na to, ze bedzie przestrzega¢ postanowien kazdej Umowy dostarczonej

z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY, a strona dostarczajaca
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY jest odpowiedzialna za gwarancje

i zobowigzania zwigzane z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY lub

z niego wynikajace. Firma Yamaha w Zaden sposGb nie ponosi odpowiedzialnosci za
OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW i korzystanie z niego.

Firma Yamaha nie udziela Zadnych wyraznych gwarancji dotyczacych
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW. OPROCZ TEGO FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCIE, W TYM
MIEDZY INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI

I PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie zapewnia zadnego serwisu ani konserwacji w odniesieniu

do OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec uzytkownika ani wobec zadnej
innej osoby za jakiekolwiek szkody, w tym migdzy innymi za szkody bezposrednie,
posrednie, przypadkowe lub wtérne, koszty, utracone zyski, utracone dane ani inne
szkody wynikajace z uzywania, nieprawidlowego uzywania lub braku umiejetnosci
uzywania OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY.

8. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejsza Umowa jest interpretowana i podlega prawu Japonii, bez odnoszenia si¢ do
zasad kolizji przepiséw prawa. Wszelkie spory i postgpowania beda toczy¢ si¢ przed
japonskim sadem okrggowym w Tokio. Jezeli z jakiejkolwiek przyczyny sad
wtlasciwej jurysdykeji stwierdzi, ze jakakolwiek czg$¢ niniejszej Umowy jest
niewykonalna, pozostata cz¢$¢ niniejszej Umowy zachowa petng moc i skuteczno$é.

9. CALOSC UMOWY

Niniejsza Umowa stanowi cato§¢ Umowy miedzy stronami w odniesieniu do
uzywania OPROGRAMOWANIA i wszelkich dotaczonych do niego materiatow
pisemnych i zastepuje wszystkie wezesniejsze lub réwnoczesne porozumienia lub
umowy, pisemne i ustne, dotyczace przedmiotu niniejszej Umowy. Zadna poprawka
ani rewizja niniejszej Umowy nie bedzie wigzaca bez zachowania formy pisemne;j

i podpisu w petni upowaznionego przedstawiciela firmy Yamaha.
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SIBELIUS SCORCH LICENSE AGREEMENT

By installing and/or using this Product you (an individual or legal entity) agree with the Licensor to be bound by the terms of this License which
will govern your use of the Product. If you do not accept these terms, do not install or use this Product.
The Product is copyright © 1987-2007 Sibelius Software, a division of Avid Technology, Inc, and its licensors.

1. Definitions

4. Disclaimer of Liability

In this License the following words and expressions have the
following meanings:

“License”: this agreement between you and the Licensor and, if
permitted by the context, the conditional license granted to you in this
agreement.

“Licensor”: Avid Technology, Inc., of Avid Technology Park, One
Park West, Tewksbury, MA 01876 USA, through its division Sibelius
Software, of 20-23 City North, Fonthill Road, London N4 3HF, UK
“Product”: the Software and the Documentation.

“Software”: the Sibelius Scorch web browser plug-in, Opus, Helsinki,
Inkpen2 and Reprise font families, any other programs or files
supplied by the Licensor which are included in or with the Sibelius
Scorch installer, and the Sibelius Scorch installer.

“Documentation”: any documentation in any form relating to the
Software supplied to you with the Software or by the Licensor.

2. License

2.1 The Licensor grants to you a non-exclusive non-transferable
license to use this Software in accordance with the
Documentation on any number of computers. Title to the
Product is not transferred to you. Ownership of the Product
remains vested in the Licensor and its licensors, subject to the
rights granted to you under this License. All other rights are
reserved.

2.2 You may make one printout for your own use of any part of the
Documentation provided in electronic form. You shall not make
or permit any third party to make any further copies of any part
of the Product whether in eye or machine-readable form.

2.3 You shall not, and shall not cause or permit any third party to,
(1) translate, enhance, modify, alter or adapt the Product or any

part of it for any purpose (including without limitation for
the purpose of error correction);

(2) create derivative works based on the Product, or cause the
whole or any part of the Product to be combined with or
incorporated into any other program, file or product, for any
purpose; or

(3) use the Software to create files in any format (other than
temporary files created and required by your computer’s
operating system or web browser), including without
limitation screen capture files, files generated from the
Software’s playback, graphics files and print files, for any
purpose, except for creating MIDI files (if permitted by the
Software) for private non-commercial use.

2.4 You shall not, and shall not cause or permit any third party to,
decompile, decode, disassemble or reverse engineer the
Software in whole or in part for any purpose.

2.5 You shall not, and shall not cause any third party to, translate,
convert, decode or reverse engineer any file capable of being
read by any copy or version of the Software or any data
transmitted to or from any copy or version of the Software, in
whole or in part for any purpose.

2.6 The Product or any part of it must not be used to infringe any
right of copyright or right of privacy, publicity or personality or
any other right whatsoever of any other person or entity.

3. Copyright

3.1  You acknowledge that copyright in the Product as a whole and
in the components of the Product as between you and the
Licensor belongs to the Licensor or its licensors and is protected
by copyright laws, national and international, and all other
applicable laws.
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4.1 In consideration of the fact that the Product is licensed
hereunder free of charge, (a) the Licensor disclaims any and all
warranties with respect to the Product, whether expressed or
implied, including without limitation any warranties that the
Product is free from defects, will perform in accordance with the
Documentation, is merchantable, or is fit for any particular
purpose, and (b) the Licensor shall not have or incur any liability
to you for any loss, cost, expense or claim (including without
limitation any liability for loss or corruption of data and loss of
profits, revenue or goodwill and any type of special, indirect or
consequential loss) that may arise out of or in connection with
your installation and use of the Product.

5. Termination

5.1 This License shall terminate automatically upon your
destruction of the Product. In addition, the Licensor may elect to
terminate this License in the event of a material breach by you
of any condition of this License or of any of your
representations, warranties, covenants or obligations hereunder.
Upon notification of such termination by the Licensor, you will
immediately delete the Software from your computer and
destroy the Documentation.

6. Miscellaneous

6.1 No failure to exercise and no delay in exercising on the part of
the Licensor of any right, power or privilege arising hereunder
shall operate as a waiver thereof, nor shall any single or partial
exercise of any right, power or privilege preclude any other or
further exercise thereof or the exercise of any other right, power
or privilege. The rights and remedies of the Licensor in
connection herewith are not exclusive of any rights or remedies
provided by law.

6.2 You may not distribute, loan, lease, sub-license, rent or
otherwise transfer the Product to any third party.

6.3 You agree to the use of your personal data in accordance with
the Licensor’s privacy policy (available from the Licensor or on
www.sibelius.com), which may change from time to time.

6.4  This License is intended by the parties hereto to be a final
expression of their agreement with respect to the subject matter
hereof and a complete and exclusive statement of the terms of
such agreement. This License supercedes any and all prior
understandings, whether written or oral, between you and the
Licensor relating to the subject matter hereof.

6.5 (This section only applies if you are resident in the European
Union:) This License shall be construed and governed by the
laws of England, and both parties agree to submit to the
exclusive jurisdiction of the English courts.

6.6  (This section only applies if you are not resident in the European
Union:) This License shall be construed and enforced in
accordance with and governed by the laws of the State of
California. Any suit, action or proceeding arising out of or in
any way related or connected to this License shall be brought
and maintained only in the United States District Court for the
Northern District of California, sitting in the City of San
Francisco. Each party irrevocably submits to the jurisdiction of
such federal court over any such suit, action or proceeding. Each
party knowingly, voluntarily and irrevocably waives trial by jury
in any suit, action or proceeding (including any counterclaim),
whether at law or in equity, arising out of or in any way related
or connected to this License or the subject matter hereof.

(License v5.0 (DMN), 30 July 2007)



@ Dane techniczne

Klawiatury
® 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) z funkcjag
Touch Response.

Wyswietlacz
e Wyswietlacz LCD (pods$wietlany)

Konfiguracja
e STANDBY/ON
e MASTER VOLUME: MIN-MAX

Elementy sterujace na panelu

» VOICE CONTROL: [SPLIT], [DUAL], [HARMONY], [TOUCH]

* LIVE CONTROL: [ASSIGN]

* STYLE CONTROL: [ACMP ON/OFF], [INTRO/ENDING/rit.],
[MAIN/AUTO FILL], [SYNC STOP], [SYNC START],
[START/STOP]

* SONG CONTROL: [(D] (REPEAT & LEARN), [A=B] (A-B
REPEAT), [-««] (REW], [»»] (FF), [1] (PAUSE), [»/m]
(START/STOP)

* REGIST MEMORY: [MEMORY/BANK], [1], [2]

« SONG MEMORY: [REC], [1]-[5], [A]

« LESSON: [START], [L, [R]

« ARPEGGIO: [ON/OFF], [TYPE]

» [DEMO/PC], [PERFORMANCE ASSISTANT], [FUNCTION],
[MUSIC DATABASE], [METRONOME], [PORTABLE
GRAND], [SONG], [EASY SONG ARRANGER], [STYLE],
[VOICE], Dial, CATEGORY[ 4 1[¥ ], [0]-[9], [+)/[-],
[TEMPO/TAP]

Elementy sterowania czasu rzeczywistego
e Kotko Pitch Bend
e Pokretta A, B
A: Cutoff, Reverb, Attack, Style Cutoff, Style Tempo
B: Resonance, Chorus, Release, Style Resonance

Brzmienie
¢ 116 brzmien na panelu + 12 zestawéw perkus./SFX + 361
brzmien XGlite
+ 20 brzmien arpeggio
e Polifonia: 32
e DUAL
o SPLIT
Styl
¢ 165 stylow zapisanych fabrycznie + pliki zewnetrzne
e Sterowanie stylami: ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING/rit.,
MAIN/AUTO FILL
¢ Palcowanie: Multi Finger, Full Keyboard
e Gto$nosc¢ stylu
Muzyczna baza danych
© 300 + pliki zewnetrzne
Funkcja edukacyjna
e Stownik
e | ekcja 1-3, Powtarzaj i ucz sie
Pamie¢ registracyjna
¢ 8 bankéw x 2 typy

Funkcja

* VOLUME: Style Volume, Song Volume

e OVERALL: Tuning, Transpose, Split Point, Touch
Sensitivity, Pitch Bend Range

e MAINVOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, Attack Time, Release Time,
Filter Cutoff, Filter Resonance

¢ DUALVOICE: \Voice, Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, Attack Time, Release Time,
Filter Cutoff, Filter Resonance

® SPLITVOICE: \Voice, Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, Attack Time, Release Time,
Filter Cutoff, Filter Resonance

® EFFECT: Reverb Type, Chorus Type, Master EQ Type

* HARMONY: Harmony Type, Harmony Volume

¢ ARPEGGIO:  Arpeggio Type, Arpeggio Velocity

e SFF Load: Style File Load

*PC: PC Mode

e MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Send,

Keyboard Out, Style Out, Song Out

* METRONOME: Time Signature Numerator, Time Signature
Denominator, Metronome Volume

® | ESSON: Lesson Track (R), Lesson Track (L)

e UTILITY: Grade, Demo Cancel, Sleep
Efekty

¢ Pogtos: 9 rodzajéw

e Chorus: 4 rodzaje

e Harmonia: 26 rodzajow

¢ Arpeggio: 100 rodzajéw
Utwor

¢ 30 utworéw wstepnie zdefiniowanych + 5 utworéw
uzytkownika + utwory na dotgczonej ptycie CD-ROM (70)
¢ Funkcje Song Clear, Track Clear
e Poziom gtosnosci utworu
e Sterowanie utworami: REPEAT & LEARN, A-B REPEAT,
PAUSE, REW, FF, START/STOP
Technologia Performance assistant
Nagrywanie
e Utwor
Utwor uzytkownika: 5 utworow
Sciezki do nagrywania: 1,2, 3, 4,5, STYLE
MIDI
e Local On/Off e |nitial Send
e Keyboard Out e Style Out
Gniazdka dodatkowe
¢ PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, USB, SUSTAIN
Wzmacniacz
e25W+25W
Glosniki
e12cmx2+3cmx?2
Pobér mocy
*10W
Zasilanie
e Zasilacz: PA-3C lub inny zalecany przez firme Yamaha
e Baterie:  Szes$¢ baterii AA, LR6 lub réwnowaznych
Wymiary (szer. x gteb. x wys.)
® 952 x 388 x 146 mm
Masa
¢ 7,0 kg (bez baterii)
Dotagczone akcesoria
e Pulpit na nuty
¢ Plyta CD-ROM
e Podrecznik uzytkownika

e External Clock
e Song Out

Wyposazenie opcjonalne
e Zasilacz sieciowy:  PA-3C lub rébwnowazny
zalecany przez firme Yamaha
¢ Przetacznik nozny:  FC4/FC5
e Statyw instrumentu: L-2C/L-2L
e Stuchawki: HPE-150

Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika
majg jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp.
zastrzega sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktow
lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego
powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub
opcje moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je
sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

Kontrolery i ztacza
GEREL T

(“D (REPEAT & LEARN)
A=8B (A-B REPEAT)
4«4 (REW) i
- (FF) e

ACMP ON/OFF ..o,
ARPEGGIO ON/OFF
ARPEGGIO TYPE .....ooovervce.
SR) (€) AT
CATEGORY [&1i [¥] coorrrrrrreee 13,58
15700 10 VNS 10,13

FUNCTION .....cccccoiiiiiiiiiiiiie 12,83
HARMONY ..o 13,60
INTRO/ENDING/rit. ....ccocuvnnnne 12,71
KNOB A,B ...

LESSONL,R ........

LESSON START

MAIN/AUTO FILL ......cccccovnneenn 12,71
MASTER VOLUME .................... 12,24
MEMORY/BANK, 1,2 ............... 13,80
METRONOME ...........ccccciiinnn 12,63
MUSIC DATABASE .........c.......... 13,49
PERFORMANCE ASSISTANT ....12,23
PHONES/OUTPUT ......ccccoeunen 11,13
PITCH BEND, kétko .......ccccceeeee 13,66
PORTABLE GRAND .................... 13,31
REC, 1-5,A .. 12,52
REGIST MEMORY .......ccccccooeee 13,80
SONG ...oooiiiiiiiiiiiiiccicccee 13,39
SONG MEMORY ......cccocecvvinuennnne 12,52
SPLIT oot 13,30
STANDBY/ON ....ccccoviiiiiinnnn. 11-12
STYLE ..o 13,33
SUSTAIN ..o, 11,13
SYNC START ....cccceviiiiniiiiiins 12,70
SYNC STOP

TEMPO/TAP

TOUCH .............

USB .o
VOICE .....ccoooiiiiiiiiiiiiic
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Porzadek
alfabetyczny

Arpeggio
Automatyczny akompaniament ...
AWM e

Brzmienie .........cocooeviieiiieiieeeeeee
Brzmienie dodatkowe
Brzmienie gféwne .......cccoceeveeieieiennn
Brzmienie melodii .........c.cceeveennnn.

Brzmienie Split ......ccoceveiivieniiniiieen.

D

Dane techniczne .........cc.ccoeveeveeeneenns
Demo Cancel .......ccccoeevveviieeiiieieee.
Dual Voice Chorus Level
Dual Voice Octave .........coovveeeveeeeneeene..
Dual Voice Pan ...................

Dual Voice Reverb Level ...

Dual Voice Volume ............

Dynamika klawiatury .......c.ccceceeevennn

E

Easy Song Arranger ........ccceceveeneennen. 50

F

Filtr ....ccoeee.
Filtr (stylu)
Format danych MIDI ..........ccccoceeenene 120
Funkcja oo 83-84

G

Gto$nos$¢ harmonii .........c.cceevvevevvevennnn. 69
G10SN0SE StYIU ..ovvviiiieiieeee e, 72
G1oSnOSE UEWOTU ..o 78

H

Harmonia .........cccooovieeiiieiiiiceiececieee. 60

|

INICJOWANIE ..eoveenieieiiieiccieeece 56
Initial Send ....cooooveviiieiee e, 85
J

Jednostka metryczna .......ccccceeeeenennne. 64
K

Kasowanie (Sciezki utworu) ................. 55
Kasowanie (utworu uzytkownika) ....... 55
Komputer ......cccoceevveviineeiienicniceiee,
Komunikat kanatowy .........cccccceeennne.
Komunikat systemowy ...

Kopia zapasowa .............

L

LeKCja woovieiiiieieececce e
Licznik czasu

Lista brzmien .........ccccocvevveevveereeneennn. 106
Load SFF .....oooviiiieieeeeeeeee e 74
Lokalne, sterowanie .........ccccccoeeeeunenenn. 88
L-Part ...coooooiiiiieeieeeeeeeeeeee e 92
L

Latwe akordy ......ccocevievieniiniiiis 38
M

Main Voice Chorus Level .................... 84
Main Voice Octave .........cccceevvveeveeenns 84
Main Voice Pan .......ccccoevevvvecneieeen. 84
Main Voice Reverb Level .................... 84
Main Voice Volume ...........ccceeevrenneen. 84
Mapa efektéw

Metronom ......

Metrum ..........

MIDI ..o

N

Nagrywanie .....c..cccecevverveeveereenienencnnens 52
Narastanie ........ccocceevevevereeienreniennenne. 20

o

Ocena .........
Odciecie
One Touch Setting

(Ustawianie jednym przyciskiem) ... 68




Indeks

P

Pamie€ flash ..., 42
Pamie€ registracyjna ............cccoceceenee 80
PamieC UtWOTOW .....ccceeveeviviriiinninenne. 52
Plik stylu
POglOS ..o
Powtarzanie .........ccceceeeeevienenencncnene 48
Powtarzanie A-B ..o 78
PRYMA AKORDU ......cccccceiiiinnns 71
Przetacznik nozny ... 11
Przesylanie .......ccccoceviiviiiiniinnn. 90-92
Pulpit na nuty ......cccoeeevieiieieieeeee 7
Punkt podzialu ........ccccoeeveiiiinnine 30,72
R
Rezonans ..o 19
RODZAJ AKORDU ... L7
Rodzaj arpeggio ........... .. 15
Rodzaj efektu Chorus ................... 62, 117
Rodzaj gtéwnego korektora dzwigku ... 69
Rodzaj harmonii .......ccccceveverenenennne 60
Rodzaj poglosu ......c.ccccevevininininne 117
Rozwiazywanie

problemoéw (Instalacja) .....c..c.cceceeeeee 98
Rozwiazywanie

problemoéw (instrument) ................... 99
R-Part ..o 92

S

Schemat implementacji MIDI

Stownik akordéw ......................
Stuchawki ..o
SMF (Standard MIDI File) ...................
Song Clear (kasowanie utworu) ........... 55
Split Voice Chorus Level ..................... 85
Split Voice Octave .............. ... 84
Split Voice Pan ................... ... 85
Split Voice Reverb Level .... ... 85
Split Voice Volume .........cccevvevieennenne. 84
Standardowe akordy .........ccccceceninnn 38
Sterownik USB-MIDI ...........c.c...... 96-97
SrOJENIC .ovveneeeiiiriieiieiieieeeieeeeee 66
SEYL e 33-37,70
Sustain (przefacznik nozny) ................. 11
Synchro Start

(Start synchroniczny) ........... 34,36, 70
SzybKoS¢ arpeggio .......eveveervivererennnn. 67
S
SCIEZKA vvvvvvveevvvvveveeseesnnennesssnnsnsnnnnnns 52-55

T

Tabela arpeggio .....ccccecevveveeencnencnns 113
Tabela muzycznych baz danych ......... 114
Tabela rodzajow efektow
Tabela stylow ......ccccccveenene

Tabela UtWOrOwW ........ccceeveveieniene

TeMPO e
Tempo Stylu ..ccoocvevveveninininiciciciene
Track Clear (kasowanie $ciezki) ........... 55
Transpose
Tryb PC ...

U

Umowa licencyjna

Na OProgramowanie .............ceeeve... 121
USB i
Ustawienie domySIne
USPICNIE vt
Utwory demonstracyjne ...........cc.cccveuee 40
ULWOT vt 39
Utwor uzytkownika .......oceeeveveienennn 52
UtwOr ZeWnetrzny .......cocceeeeeeeeeeenennenn 42

W

Wstepnie zdefiniowany utwor .. 39, 41-42

WYCISZANIE ....ovevivciiiiiciiicecece 20
WYCISZENIE ..c.cvvciiiciiicecece 79
WYPOSAZENIL ... 7
Wysylanie stylu .....ccccocevvevinininicncnnne 88
Wysytanie ustawien ...........ccceoveeeennnee 90
Wysylanie utwort ......c.cccecevvenieneennene 88
Wysytanie z klawiatury ...........ccccceueeee 88
WYSWIELIACZ ..., 59

X

KXGHEE oo 6

Y4

Zakres automatycznego

akompaniamentu ...........ceceeceeevenennnn 34
Zakres kotka Pitch Bend ... 84
Zapis (plik kopii zapasowej) ................ 92
Zapis (ustawienie panelu) ...........cccc.e. 80
Zapis NUIOWY ..evvveenrenienieneene

Zasilacz sieciowy ..
Zatrzymanie synchroniczne ...
Zdalne sterowanie ..............cccocoeeennne
Zestaw perkusyjny .......cccceeeevieiiinienns
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskaé szczegétowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub

z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp. z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Muisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1, N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Ice-
land
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH

Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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