& YAMAHA

FtableCoand DGx-670

Manualul proprietarului

Va multumim ca ati achizitionat acest pian digital Yamaha!

Acest instrument ofera o colectie extinsa de voci autentice si nuante superbe de pian de concert, impreuna cu o serie de
functii versatile.

Va recomandam sa cititi cu atentie acest manual pentru a beneficia la maximum de functiile avansate si avantajoase ale
instrumentului. De asemenea, va recomandam sa pastrati acest manual intr-un loc sigur si la indemana pentru a-I consulta
n viitor.

inainte de a utiliza instrumentul, cititi sectiunea ,PRECAUTII” de la paginile 4-5.
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Informatii pentru utilizatori cu privire la colectarea si eliminarea echipamentelor vechi

Acest simbol de pe produse, ambalaje si/sau documentele insotitoare inseamna ca produsele electrice si
electronice uzate nu trebuie amestecate cu deseurile menajere obisnuite.

Pentru tratarea, recuperarea si reciclarea corespunzatoare a produselor vechi, va rugam sa le duceti la
punctele de colectare adecvate, in conformitate cu legislatia nationald.

Prin eliminarea corecta a acestor produse veti ajuta la economisirea de resurse valoroase si la prevenirea
oricaror efecte cu potential negativ asupra sanatatii omului si a mediului care ar rezulta, altfel, din

_ manipularea inadecvata a deseurilor.

Pentru mai multe informatii privind colectarea si reciclarea produselor vechi, va rugam sa contactati
autoritatile municipale locale, serviciul de eliminare a deseurilor sau punctul de vanzare de unde ati
cumparat articolele.

Pentru utilizatorii persoane juridice din Uniunea Europeana:
Daca doriti sa renuntati la echipamente electrice si electronice, va rugam sa contactati distribuitorul sau furnizorul
dumneavoastra pentru informatii suplimentare.

Informatii privind eliminarea in alte tari din afara Uniunii Europene:
Acest simbol este valabil doar in Uniunea Europeana. Daca doriti sa renuntati la aceste articole, va rugam sa contactati
autoritatile locale sau distribuitorul si sa solicitati informatii privind metoda corecta de eliminare.
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Numarul modelului, numarul de serie, necesarul de putere etc. pot fi
gasite pe sau langa placuta de nume care se afla pe partea de
dedesubt a unitatii. Ar trebui sa notati acest numar de serie in spatjul
prevazut mai jos si sa pastrati acest manual ca o inregistrare
permanenta a achizitiei pentru a ajuta la identificare in caz de furt.

Nr. model
Placuta de identificare se
gaseste pe partea

Nr. de serie inferioara a unitatii.
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CITITI CU ATENTIE INAINTE DE A CONTINUA

Pastrati acest manual intr-un loc sigur si la indemana pentru a-l putea consulta in viitor.

Pentru adaptorul electric CA

A ATENTIE

e Atunci cand instalati produsul, asigurati-va ca priza CA poate fi
accesata cu usurintd. Dacd apar probleme sau defectiuni, intrerupeti
imediat alimentarea de la intrerupétor a instrumentului si deconectati
adaptorul CA de la prizd. Atunci cand adaptorul CA este conectat la
priza CA, retineti faptul ca electricitatea circuld in continuare la un
nivel minim, chiar dacd intrerupdtorul de alimentare este oprit. Cand
nu utilizati instrumentul un timp indelungat, asigurati-va ca ati scos
cablul de alimentare din priza CA de perete.

A AVERTISMENT

o Acest adaptor CA este conceput pentru a fi utilizat numai impreuna
cu instrumente electronice Yamaha. Nu 1l utilizati in niciun alt scop.

o Utilizati-l numai in interior. Nu utilizati adaptorul in medii umede.

Pentru instrument

A AVERTISMENT

Respectati intotdeauna méasurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea unor vatamari
grave sau chiar a decesului din cauza electrocutérii, scurtcircuitului, deteriorarilor, incendiului sau a altor pericole.
Aceste masuri de precautie includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor CA

e Nu puneti cablul de alimentare langé surse de caldura, precum

resouri sau radiatoare. De asemenea, nu indoiti excesiv cablul, nici
nu il deteriorati in alt mod si nu plasati obiecte grele pe el.

o Utilizati doar tensiunea specificatd ca fiind corecta pentru instrument.

Avertisment cu privire la apa

e Nu expuneti instrumentul la ploaie, nu 1l utilizati in apropierea apei

sau in medii umede sau ude si nu plasati pe el niciun recipient
(precum vaze, sticle sau pahare) care contine lichide ce se pot varsa
in oricare dintre orificii. Dacd in instrument patrunde vreun lichid

precum apa, intrerupeti imediat alimentarea si scoateti cablul de
alimentare din priza CA. Apoi solicitati ca instrumentul s& fie inspectat
de personal de depanare calificat al Yamaha.

Tensiunea necesara este imprimatd pe placuta de pe instrument.

e tilizati doar adaptorul specificat (pagina 107). Utilizarea unui adaptor
necorespunzator poate duce la avarierea instrumentului sau la
supraincalzire.

o Utilizati doar cablul de alimentare/fisa electrica furnizat(a).
o \Verificati periodic fisa electrica si indepartati murddria sau praful
acumulat pe aceasta.

A nu se deschide

e Acest instrument nu contine piese ce pot fi reparate de utilizator. Nu
deschideti instrumentul si nu incercati sa dezasamblati sau sa
modificati piesele interne n niciun fel. In cazul in care instrumentul
pare cd este defect, intrerupeti imediat utilizarea si apelati la personal
de depanare calificat al Yamaha pentru a-l inspecta.

e Nu introduceti si nu scoateti niciodatd o fisd electrica cu mainile ude.

Avertisment cu privire la incendiu

¢ Nu puneti niciodata obiecte aprinse, precum luméanari, pe unitate. Un
obiect aprins poate cadea si cauza un incendiu.

Influente asupra dispozitivelor electro-medicale

¢ Undele radio pot afecta dispozitivele electro-medicale.

- Nu utilizati acest produs in apropierea dispozitivelor medicale sau in
interiorul zonelor in care utilizarea undelor radio este restrictionata.

- Nu utilizati acest produs la o distantd mai mica de 15 cm de
persoanele cu implant de stimulator cardiac sau de defibrilator.
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Daca observati o anomalie

e (and apare una dintre urmdtoarele probleme, opriti imediat
alimentarea de la intrerupator si deconectati fisa electrica de la priza.
Apoi solicitati ca dispozitivul sd fie inspectat de personal de depanare
al Yamaha.

- Cablul de alimentare sau fisa se uzeaza sau se deterioreaza.
- Emand mirosuri neobisnuite sau fum.

- Unele obiecte au fost scépate in instrument.

- Sunetul se pierde brusc in timpul utilizérii instrumentului.

- Daca pe instrument exista fisuri sau rupturi.

& ATENTIE

Respectati intotdeauna masurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea vatamarii
corporale, a dumneavoastré sau a altora, sau avarierea instrumentului sau a altor bunuri. Aceste masuri de precautie

includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor CA

e Nu conectati instrumentul la o prizd electricd utilizand un conector
multiplu. Acest lucru ar putea duce la o calitate mai slaba a sunetului
sau la supraincdlzirea prizei.

o Atunci cand scoateti fisa electrica din instrument sau din priz4, tineti
intotdeauna de stecar si nu de cablu. Daca trageti de cablul il puteti
deteriora.

e Scoateti fisa electricd din priza atunci cand instrumentul nu este
utilizat perioade mai lungi de timp sau in timpul furtunilor cu
descdrcdri electrice.

Amplasare

e Nu plasati instrumentul intr-o pozitie instabild unde ar putea sé se
rastoarne accidental.

e Nu va apropiati de instrument in timpul unui cutremur. Zguduirea
puternicd din timpul unui cutremur ar putea cauza deplasarea sau
rasturnarea instrumentului, ducand la avarierea instrumentului sau
a pieselor acestuia ceea ce poate cauza vatamari.

¢ Este nevoie intotdeauna de cel putin doud persoane pentru
transportul sau mutarea instrumentului. Incercarea de a ridica
instrumentul de unul singur vd poate dduna spatelui, poate avea ca
rezultat alte vatamari sau deteriorarea instrumentului in sine.

fnainte de a muta instrumentul, indepdrtati toate cablurile conectate
pentru a preveni deteriorarea cablurilor si vdtdmarea persoanelor
care s-ar putea impiedica de ele.

e Atunci cand configurati produsul, asigurati-vd cd priza CA utilizata
poate fi accesata cu usurinta. Daca apar probleme sau defectiuni,
opriti imediat alimentarea de la intrerupétor si deconectati fisa
electrica de la prizd. Chiar si atunci cand intrerupatorul de alimentare
este oprit, curentul electric curge cétre produs la nivelul minim. Cand
nu utilizati produsul un timp mai indelungat, asigurati-va ca scoateti
cablul de alimentare din priza CA de perete.

Utilizati doar stativul specificat pentru instrument (pagina 15). Cand il
atasati, utilizati doar suruburile furnizate. Dacd nu faceti acest lucru
componentele interne se pot avaria sau instrumentul se poate
rasturna.

o Tnainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice,
opriti alimentarea cu curent a tuturor componentelor. Inainte de
a porni alimentarea cu curent a tuturor componentelor, reglati toate
nivelurile de volum la minimum.

e Asigurati-va cd setati volumul tuturor componentelor la nivelul minim
si cresteti treptat controalele de volum in timp ce cantati la instrument
pentru a seta nivelul de ascultare dorit.

Atentionare cu privire la manipulare

e Nu introduceti un deget sau méana in vreun spatiu liber din
instrument.

o Nu introduceti si nu ldsati sa cada obiecte din hartie, metal sau de
altd naturd in spatiile libere din panou sau claviaturd. Acest lucru ar
putea cauza vatdmarea dumneavoastra fizica sau a altora,
deteriorarea instrumentului sau a altor obiecte sau o functionare
defectuoasa.

o Nu va sprijiniti pe instrument, nu plasati obiecte grele pe acesta si nu
utilizati fortd excesiva pentru a manipula butoanele, comutatoarele
sau conectorii.

o Nu utilizati instrumentul/dispozitivul sau castile pe perioade
indelungate la un nivel al volumului ridicat sau neconfortabil,
deoarece acest lucru poate cauza pierderea permanenta a auzului.
Daca experimentati in vreun fel pierderea auzului sau daca va tiuie
urechile, consultati un medic.

Yamaha nu poate fi trasa la raspundere pentru daunele cauzate de utilizarea
necorespunzdtoare sau de modificarile aduse instrumentului i nici pentru
datele pierdute sau distruse.

Tntrerupeti ntotdeauna alimentarea cu curent cand instrumentul nu este
utilizat.

Chiar si atunci cand intrerupatorul [ ¢y] (Standby/Pornit) este in starea de
standby (ecranul este stins), curentul electric curge incd spre instrument
la nivelul minim.

Cand nu utilizati instrumentul un timp mai indelungat, asigurati-va ca
scoateti cablul de alimentare din priza CA de perete.
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NOTIFICARE

Informatii

Pentru a evita posibilitatea defectarii/deteriorarii
produsului, a deteriorarii datelor sau a altor bunuri,
respectati notificdrile de mai jos.

B Manipulare

o Nu conectati acest produs la Wi-Fi public si/sau la Internet
direct. Conectati doar acest produs la Internet printr-un
ruter cu protectii puternice pentru parole. Consultati
producitorul ruterului pentru informatii despre cele mai
bune practici de securitate.

« Nu utilizati instrumentul in apropierea unui televizor, radio,
echipament stereo, telefon mobil sau a altor dispozitive
electrice. In caz contrar, instrumentul, televizorul sau
radioul pot genera bruiaj.

« Cand utilizati instrumentul impreuna cu o aplicatie de pe un
dispozitiv inteligent, cum ar fi un smartphone sau o tableta,
vd recomanddm sa activati conexiunea Wi-Fi sau Bluetooth
dupi ce activati modul Avion pe acel dispozitiv, pentru
a evita interferentele cauzate de comunicatii.

o Nu expuneti instrumentul la praf sau vibratii in exces sau la
frig ori caldura extrema (precum in lumina directd
a soarelui, in apropierea unui incélzitor sau intr-o masina in
timpul zilei) pentru a preveni posibilitatea degradarii
panoului, a avarierii componentelor interne sau a unei
functionari instabile. (Intervalul verificat pentru
temperatura de functionare: 5° - 40 °C)

« Nu plasati obiecte din vinilin, plastic sau cauciuc pe
instrument, deoarece acest lucru poate duce la decolorarea
panoului sau a claviaturii.

B Intretinere

« Cand curitati instrumentul, utilizati o carpa moale i uscatd/
ugor umeda. Nu folositi diluanti, solventi, alcool, lichide de
curatat sau cirpe de sters impregnate cu solutii chimice.

« In timpul schimbirilor extreme de temperatura sau umiditate,
este posibil sd apara condens §i apa sé se strangd pe suprafata
instrumentului. Daca apa nu este indepértatd, este posibil ca
partile din lemn sé o absoarba si s se deterioreze. Asigurati-va
ca stergeti apa imediat cu o carpa moale.

B Salvarea datelor

« Cantecul inregistrat si datele de configurare editate pentru
cantec/stil/voce/MIDI se pierd cand intrerupeti alimentarea
instrumentului. Acest lucru se intampld, de asemenea, cind
alimentarea este intreruptd de functia de oprire automatd
(pagina 17). Salvati datele pe instrument sau pe o unitate
flash USB (pagina 26).

« DPuteti crea copii de rezerva pentru toate datele si setdrile
acestui instrument pe unitatea flash USB ca fisier copie de
rezerva (pagina 33), si puteti restaura un figier copie de
rezervd pe instrument. Pentru a vd proteja contra pierderii
datelor din cauza unei defectiuni sau erori de utilizare,
salvati datele importante pe o unitate flash USB.

« Pentru a va proteja impotriva pierderi datelor din cauza
deteriordrii dispozitivului de stocare USB, va recomandam
s salvati datele importante si pe un dispozitiv de stocare
USB suplimentar sau pe un alt dispozitiv extern, precum un
computer, pentru a dispune de o copie de rezerva.

B Despre drepturile de autor

» Copierea de date muzicale disponibile in comert, inclusiv,
fara limitare, date MIDI si/sau date audio este strict interzisa
cu exceptia cazului in care sunt copiate pentru uz personal.

o Acest produs incorporeazi si inglobeaza continut asupra
caruia Yamaha detine drepturi de autor sau cu privire la care
Yamaha detine licente de utilizare a drepturilor de autor ale
unor terte parti. Conform legilor drepturilor de autor si a
celorlalte legi relevante, NU aveti permisiunea de a distribui
suporturi pe care este salvat sau inregistrat acest continut si
pe care acesta ramane identic sau foarte similar cu
continutul din produs.

* Continutul descris mai sus include programele de
computer, datele privind stilul de acompaniament, datele
MIDI, datele WAVE, datele de inregistrare a vocilor, o
partitura, datele partiturilor etc.

* Aveti permisiunea de a distribui suporturi pe care sunt
inregistrate interpretari sau productii muzicale care
utilizeaza acest continut, iar permisiunea Yamaha
Corporation nu este necesara in astfel de cazuri.

B Despre functiile/datele furnizate
impreuna cu instrumentul

o Unele dintre cantecele presetate au fost editate din motive de
lungime sau aranjament si este posibil sd nu fie identice cu
originalele.

« Acest dispozitiv este capabil s utilizeze diverse tipuri/
formate de date muzicale, optimizandu-le in avans ca date
muzicale in format adecvat pentru a fi utilizate cu
dispozitivul. Drept rezultat, acest dispozitiv nu le poate reda
exact aga cum producétorii sau compozitorii acestora au
intentionat initial.

« Fonturile bitmap utilizate de acest instrument au fost
furnizate de catre Ricoh Co., Ltd. §i reprezinta proprietatea
acestei companii.

B Despre acest manual

o Ilustratiile §i ecranele, aga cum sunt prezentate in acest
manual, au exclusiv scop instructiv si este posibil sa fie
diferite de cele ce apar pe monitorul instrumentului.

>

« Literele de la sfarsitul denumirii modelului (cum ar fi ,,B,
SWH?”) indicd culoarea instrumentului. Deoarece acestea
indica pur i simplu aspectul, aceste litere sunt omise in acest
manual.

« Windows este o marcd comerciala inregistratd a Microsoft”
Corporation in Statele Unite si in alte tari.

o Marcajul si siglele Bluetooth® reprezintd marci comerciale
inregistrate apartinand Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a
acestora de citre Yamaha Corporation se face in
conformitate cu o licenta.

€ Bluetooth

« Numele companiilor si numele produselor din acest manual
reprezinta marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale companiilor respective.
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Despre manuale

Acest instrument contine urmatoarele documente i materiale instructive.

Documente incluse

. Manualul proprietarului (acest manual)
= Explica operatiunile si functiile de bazi ale acestui instrument. Cititi mai inti acest manual.

Materiale online (descircabile de pe pagina Web)

i Reference Manual (Manual de referinta) (numai in engleza, germana, franceza
si spaniola)
Prezinta caracteristicile avansate ale instrumentului, neexplicate in Manualul proprietarului. De exemplu,

puteti invata sa creati stiluri sau cantece originale sau puteti gasi explicatii detaliate ale parametrilor specifici.
Fiecare capitol din acest manual corespunde capitolelor relevante din manualul proprietarului.

A Data List (Listi de date)

Contine diferite liste importante de continut presetat, precum Voci, Stiluri etc., precum §i informatii legate de
MIDI pentru acest instrument.

A Smart Device Connection Manual (Manual de conectare a dispozitivelor

inteligente)
Explica modul de conectare a instrumentului la un dispozitiv inteligent, precum un smartphone sau o tableta etc.

PDF.
Z % Computer-related Operations (Operatiuni pe computer)
Include instructiuni legate de conectarea acestui instrument la un computer si despre operatiunile de
transferare a figierelor si datelor MIDL.

Pentru a obtine aceste manuale, accesati site-ul de descircari Yamaha Downloads, apoi introduceti numele modelului
pentru cdutarea fisierelor dorite.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Accesorii incluse

Manualul proprietarului (acest manual)
Inregistrare produs membru online
Adaptor CA*/cablu de alimentare*

Suport pentru partituri

Intrerupitor cu pedald

* Este posibil sa nu fie inclus, in functie de zona in care va aflati. Verificati la distribuitorul Yamaha.
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Bine ati venit la noul DGX!

DGX-670 este echipat cu un ecran color si multe caracteristici avansate care imbunatétesc pldcerea muzicald si care

Sunet de pian autentic

Acest instrument oferd voci de pian superbe, create cu esantioane de
pian de concert emblematic Yamaha CFX. Acest instrument include, de
asemenea, o functie VRM care recreeazi cu precizie rezonanta acustica
a unui pian de concert, care se schimba subtil in functie de temporizarea '
si intensitatea cu care interpretul atinge clapele si actioneaza pedalele.
Aceasta functie permite exprimarea chiar i a celor mai delicate nuante
interpretative i raspunde precis la actionarea pedalelor si a clapelor.
Functia Piano Room oferd chiar mai multd satisfactie pentru
interpretarea la pian. Piano Room va permite sa selectati tipul de pian
dorit, precum si diverse ambiante, oferind o experientd completd,
realistd, ca si cand ati interpreta la un pian veritabil.

[ Pagina 35

Interpretarea unor genuri muzicale diverse

Fireste, acest instrument ofera multe voci de pian realiste pentru plicerea de a cinta. Dar este dotat cu o gama larga de
instrumente autentice, atit acustice, cét i electronice, ce include orgd, chitard, saxofon i altele utilizate in multe genuri
muzicale, permitdndu-vi cd interpretati convingator in orice stil muzical dorit. Mai mult decét atit, vocile speciale
superarticulate recreeaza in mod realist multe dintre tehnicile de interpretare si sunetele caracteristice generate de un
artist care interpreteaza la un instrument. Rezultatul este o expresie detaliatd superb, cum ar fi sunetul real produs de
degetul care aluneca pe coardele chitarei si zgomotele expresive de respiratie cind se cinta la saxofon si la alte
instrumente de suflat.

[ Pagina 38

Acompaniamentul complet al orchestrei ) / P 7 , fl & P 7
de fundal =~ g

Chiar daci interpretati singur, modelul DGX poate

transpune o intreaga orchestrd de fundal in spatele dvs.! La
interpretarea la claviaturd, acordurile sunt detectate
automat si este declansat acompaniamentul automat de
fundal (functia Style). Selectati un stil de acompaniament — cum ar fi pop, jazz, latino si diverse alte genuri muzicale
din lume — i lasati DGX s fie orchestra dvs. de fundal completd! Puteti modifica aranjamentele din mers, selectand
instantaneu diferite variatii de ritm §i intreruperi in timp real, inclusiv sectiunile Intro, Ending si Fill-in in timpul
interpretdrii.

[ 2 Pagina 48

Redare si inregistrare audio

Fisierele audio (format WAV) salvate pe o unitate flash USB pot fi redate pe instrument.

De asemenea, puteti sd inregistrati cu usurinta interpretirile ca fisiere audio (format WAV)

pe o unitate flash USB — facand foarte simpli editarea inregistrarilor pe computer si JJ
partajarea lor prin internet.

| o Pagina 72
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Caracteristici Lesson cu ecran Score

Caracteristicile Lesson sunt o modalitate distractivd de a invata si de [ e Paceiss |
a controla cintecele, cu notatia afisatd pe ecran. De exemplu, atunci 2
cand exersati partea pentru mana dreaptd, redarea pirtii stingi siaaltor  § ‘_
piese va agtepta sd cantati corect notele. Aceasta vd permite si exersati i
cu usurintd melodiile si frazele — chiar daca sunteti incepétor.

PP Pagina 65 (e

Size Play
Small  Setting SotUP

Cantati impreuna cu redarea unui cintec sau cu propria interpretare

Din moment ce poate fi conectat un microfon la acest instrument, iar
versurile cantecelor pot fi afisate pe ecran, puteti canta si in acelasi timp
puteti interpreta la claviaturd sau puteti reda un cantec. Mai mult, puteti
aplica diverse efecte, cum ar fi corul, in timpul interpretirii vocale. De
asemenea, puteti revoca partea vocald din inregistririle audio, putind
astfel sd cantati impreund cu artistii si grupurile preferate (sau in locul
acestora!) si sd va bucurati si mai mult de interpretare.

| 2 Pagina 77

Redarea fara fir a datelor audio - functia Bluetooth Audio

Datele audio de pe un dispozitiv echipat cu Bluetooth, cum ar fi un

smartphone, pot fi redate prin intermediul difuzoarelor incorporate ale

DGX-670. Puteti interpreta sau canta impreuna cu datele audio sau )
puteti asculta pur si simplu muzica preferata. O Bluetooth
> Pagina 96

*In functie de tara din care ati achizitionat produsul, instrumentul poate si nu aibi capabilititi Bluetooth.

Doriti sa aflati mai multe informatii despre
caracteristicile modelului DGX-670?
Apasati butonul [DEMO] si incepeti
demonstratia!

Pentru a opri demonstratia, apdsati butonul [EXIT] din
partea dreapta a ecranului.

|

Bine ati venit la noul DGX!
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Comenzi si terminale de pe panou

Panou frontal

sonc

= :

© intrerupitorul [O] (Standby/Pornit)

......................................................... pagina 16
Porneste sau pune in standby alimentarea
instrumentului.

© Discul [MASTER VOLUME].......... pagina 17
Regleaza volumul general.

© Butonul [DEMO] ......cevrrrrreerennenns pagina 11
Redi Demo-urile.

O Butoane asociate cu SONG.............. pagina 60
Pentru selectarea de cantece si controlul redérii
cantecului.

© Butoane de selectare
a categoriei STYLE............cconueeuuene pagina 48
Pentru selectarea unei categorii de stil.

O Butonul [DIRECT ACCESS] .......... pagina 22

Acceseaza instantaneu ecranul dorit cu o singura
apdsare de buton suplimentara.

© Butonul [METRONOME]............... pagina 44
Activeazd sau dezactiveaza metronomul.
O Butonul [TEMPO/TAP].........ce....... pagina 52

Controleaza tempoul pentru redarea stilului,
a cantecului si a metronomului.

© Butoanele TRANSPOSE [-]/[+] ..... pagina 44
Transpun intreaga inaltime a instrumentului in pasi
de un semiton.

@ Butonul [CHANNEL ON/OFF]
................................................. paginile 53, 65
Acceseaza setarile pentru activarea sau dezactivarea
canalelor de stil/cantec.

@ Butonul [MIXER/EQ]...ccovvevvereunnne pagina 88
Acceseaza diferite setdri pentru claviaturd, partile de
stil §i cAntec.

@ Butonul [OTS LINK] ceeeeeeeeeeerenene pagina 52
Activeaza/dezactiveaza functia OTS Link.
® Butoanele STYLE CONTROL ........ pagina 48

Controleaza redarea unui stil.

@ LCD si controale aferente............... pagina 19
Indicé setérile curente ale panoului si va permit sd
selectati sau sd modificati setérile.

® Butonul [MENU] .......cooeermrrerrennnee pagina 100
Vi permite si efectuati setdri avansate i sa creati
propriile stiluri §i cAntece originale.

Dacié produsul este echipat cu
functionalitatea Bluetooth
(pagina 96), sigla Bluetooth este
imprimata pe butonul panou. In functie de tara din
care ati achizitionat produsul, instrumentul poate sa
nu aibd capabilitati Bluetooth.

MENU :
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@ Butonul [PLAYLIST] .......ccoevverneeee pagina 80
Acceseaza ecranul listei de redare in care vé puteti
gestiona repertoriul.

@ Butonul [MIC SETTING] ............... pagina 77

Acceseaza ecranul in care puteti configura setarile
pentru microfon.

@ Butonul [USB AUDIO].........ccovrvmnreene pagina 72
Acceseaza ecranul pentru redarea figierelor audio de
pe unitatea flash USB conectati si pentru
inregistrarea interpretdrii pe unitatea flash USB in
format audio.

@ Butoanele de selectare

a categoriei VOICE ......................... pagina 38
Pentru selectarea unei categorii de voce.

@ Butonul [VOICE EFFECT]............. pagina 45
Aplicd diferite efecte asupra interpretarii la
claviatura.

@ Butoanele PART ON/OFF............... pagina 38
Activeaza sau dezactiveaza o parte a claviaturii.

@ Butonul [PIANO ROOM]............... pagina 35

Apeleaza imediat setérile optime de pian pentru
interpretarea la instrument ca la pian.

@ Butoanelele REGISTRATION
MEMORY .....ccoviinninnieienenniseesessennens pagina 80
Inregistreaza si reacceseazi configuratiile panoului.

@ Terminalul [USB TO DEVICE]......pagina 91
Pentru conectarea unei unititi flash USB sau a unui
adaptor USB de LAN fara fir.

@ Discul [PITCH BEND].................... pagina 45

Curbeaza indltimea sunetului redat de claviatura in
sus sau in jos.

Configuratia panoului (Setarile panoului)
Prin utilizarea controalelor de pe panou, puteti
efectua diverse setari dupd cum se descrie aici.
Aceste setdri ale instrumentului sunt denumite
colectiv ,,configuratie a panoului” sau ,,setari ale

A

panoului” in acest manual.

|

Comenczi si terminale de pe panou
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Panou spate

(‘e

USBe<z> AUX PEDAL
TO HOST

PEDAL UNIT

© Terminalul [USB TO HOST]...........pagina 92
Pentru conectarea la un computer sau un dispozitiv
inteligent, cum ar fi un smartphone sau o tableti.

© Mufa [AUX PEDAL] .......... a se vedea mai jos
Pentru conectarea intrerupatorului cu pedala inclus
sau a pedalelor de picior comercializate separat.

© Mufa [PEDAL UNIT]......................pagina 15
Pentru conectarea unei unitati de pedald
comercializate separat.

O Mufa [MIC INPUT] e pagina 77

Pentru conectarea unui microfon.

O Mufa [AUX IN] .....ccceureererrerrennennnn pagina 95
Pentru conectarea unui dispozitiv audio extern, cum
ar fi un player audio portabil.

Atasarea suportului pentru partituri

16v==
ouTPUT +—

MICINPUT  AUX IN PHONES/

O Mufa [PHONES/OUTPUT] ...........pagina 98
Pentru conectarea cdstilor sau a unor dispozitive
externe, precum difuzoarele.

© MUufa DCIN cooeeeeeeeeeeeeeereeeneneseeees pagina 16

Pentru conectarea adaptorului CA.

/\ ATENTIE!

inainte de a conecta instrumentul la alte componente
electronice, intrerupeti alimentarea tuturor
componentelor. De asemenea, inainte de a porni sau de
a opri alimentarea unei componente, asigurati-va ca
reglati toate nivelurile de volum la minimum (0). In caz
contrar, se poate produce deteriorarea componentelor,
poate aparea pericolul de electrocutare sau chiar poate
avea loc pierderea definitiva a auzului.

Conectarea unui intrerupator cu pedala

Introduceti suportul pentru partituri in fante, ca in
imagine.

Conectati intrerupétorul cu pedald inclus la mufa [AUX
PEDAL]. La aceasta mufd pot fi conectate si alte pedale
de picior (FC3A, FC4A sau FC5) comercializate separat.
In mod implicit, functia de sustinere este atribuita.

-:m

AUX PEDAL

NOTA

Asigurati-va ca alimentarea electrica este oprita atunci cand
conectati sau deconectati intrerupatorul cu pedala.

Nu apasati intrerupatorul cu pedala in timp ce porniti
alimentarea. Acest lucru schimba polaritatea recunoscuta
aintrerupatorului cu pedald, avand ca rezultat functionarea
inversa.

Atribuirea unei functii fiecarei pedale

Diverse functii pot fi atribuite fiecdrei pedale
conectate la mufa [AUX PEDAL] sau la mufa
[PEDAL UNIT] - inclusiv pornirea/oprirea redarii
cantecului si controlul vocilor superarticulate.
Acestea pot fi setate in fila Pedal de pe ecranul
Controller, accesat cu butonul [MENU] (pagina 100).

14
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Utilizarea unui stativ de claviatura si
a unitatii de pedale (comercializate
separat)

O unitate de pedale LP-1B/LP-1WH comercializatd
separat poate fi conectatd la mufa [PEDAL UNIT]. Cand
conectati unitatea de pedale, asigurati-vd cd montati
unitatea pe stativul de claviatura L-300B/L-300WH
comercializat separat. Stativul de claviaturd
L-300B/L-300WH este proiectat pentru a fi utilizat
pentru mai multe modele. La asamblarea claviaturii
pentru DGX-670, asigurati-va cd utilizati orificiile
pentru suruburi marcate cu ,,B” pe suporturile metalice
ale stativului. Pentru detalii, consultati manualul de
asamblare a stativului.

']-b
1

PEDAL UNIT

(comercializat
separat)

LP-1B/LP-1WH
(comercializat separat)

Partea din
spate

NOTA

e Asigurati-va ca alimentarea electrica este oprita atunci cand
conectati sau deconectati unitatea de pedale.

Nu apasati pedalele in timp ce porniti alimentarea. Acest lucru
schimba polaritatea recunoscuta a pedalelor, avand ca rezultat
functionarea inversa.

Functia Semi pedald (pentru FC3A si LP-1B/
LP-1WH)

FC3A si pedala dreaptd a LP-1B/LP-1WH au

o functie de semi pedald, care vd permite s utilizati
tehnici de semi amortizare, in care amortizorul este
apdsat undeva intre pozitia de capiat de cursa in jos si
in sus. In aceasti stare de semi amortizare (la un
pian adevirat), amortizorul dezactiveaza doar
partial sunetul coardelor. Functia Semi pedald va
permite sd controlati cu delicatete §i expresiv
dezactivarea sunetului de catre amortizor si sd creati
nuante subtile de interpretare, controland fin
punctul in care presiunea de pe pedala afecteaza
dezactivarea sunetului cu ajutorul amortizorului.
Punctul este numit ,,punct semi pedald” si poate fi
setat in fila Pedal de pe ecranul Controller, accesat
cu ajutorul butonului [MENU] (pagina 100).

Functiile unitatii de pedale

In mod implicit, urmatoarele functii sunt atribuite
fiecérei pedale.

B Pedala amortizor (dreapta)

Apisarea acestei pedale va prelungi mai mult notele.
La eliberarea acestei pedale, se opresc (se amortizeazd)
imediat toate notele prelungite.

.
2

Daca apasati lung pe pedala amortizor, toate
notele afisate vor fi prelungite.

Cand selectati 0 voce VRM (pagina 41), apdsarea acestei
pedale activeaza VRM, pentru a recrea cu precizie
rezonanta unica a coardelor si a placii de rezonanti

a unui pian de concert acustic.

B Pedala sostenuto (centrald)

In cazul in care cintati o noti sau mai multe la claviaturi
si apdsati pedala sostenuto in timp ce este mentinuta
o notd sau mai multe, notele respective se vor prelungi
atat timp cat tineti pedala apasatd (ca si cum pedala
amortizor ar fi apasata), insa toate notele cantate ulterior
nu vor fi prelungite. Aceasta face posibila prelungirea
uneia sau mai multor note, de exemplu, in timp ce alte
note sunt cantate ,,staccato”.

»

090

Daca apasati lung pe pedala sostenuto, numai
notele apasate in acest moment vor fi prelungite.

B Pedala soft (stanga)

Pedala soft reduce volumul si modificd usor timbrul
notelor cantate in timp ce pedala este apasata. Pedala
soft nu va afecta notele care sunt deja redate in
momentul in care este apdsatd.

—

Comenczi §i terminale de pe panou
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Pornire

Alimentare cu energie electrica

Conectati fisele adaptorului CA in ordinea prezentata in ilustratie.

16V=—

+D-
@ Mufa intrare CC (pagina 14)
r (2] Priza CA
Fisa CC
Cablu de
alimentare

Fisa CA

Adaptor
A «@M

Forma fisei si a prizei difera in functie de regiune.

/\ AVERTISMENT
Utilizati doar adaptorul CA specificat (pagina 107). Utilizarea unui adaptor CA necorespunzator poate duce la avarierea
instrumentului sau la supraincalzire.

/\ ATENTIE!
Atunci cand configurati produsul, asigurati-va ca priza CA utilizata poate fi accesata cu usurinta. Daca apar probleme
sau defectiuni, opriti imediat alimentarea si deconectati fisa electrica de la priza.

NOTA
La deconectarea cablului de alimentare, opriti mai intai alimentarea electrica si urmati aceasta procedura in ordine inversa.

Pornirea/oprirea alimentarii

1 Rotiti discul [MASTER VOLUME] pana la ,, MIN”.

2 -
1 MASTER VOLUME

@ = DK/I o

2 Apaisati intrerupitorul [(D] (Standby/Pornit) pentru a porni alimentarea.

Oe

Dupa afisarea ecranului principal, reglati volumul dupé dorinti in timp ce interpretati la
claviatura.

NOTIFICARE

Nu incercati sa efectuati alte operatiuni, precum apasarea de clape, butoane sau pedale. Aceste actiuni pot cauza
defectarea instrumentului.

3 Dupa ce terminati de utilizat instrumentul, intrerupeti alimentarea prin apasarea
intrerupatorului (D] (Standby/Pornit) timp de aproximativ o secunda.

16
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/\ ATENTIE!

Chiar daca intrerupatorul [®] (Standby/Pornit) este in pozitia standby, curentul electric circula inca prin
instrument la nivelul minim. Scoateti fisa electrica din priza atunci cand instrumentul nu este utilizat perioade
mai lungi de timp sau in timpul furtunilor cu descarcari electrice.

NOTIFICARE

in timpul inregistrarii, al editarii sau al afisarii unui mesaj, alimentarea nu poate fi intrerupta nici daca se apasa
intrerupatorul [O] (Standby/Pornit). Daca doriti sa intrerupeti alimentarea, apasati intrerupatorul [®] (Standby/Pornit)
dupa terminarea inregistrarii sau a editarii sau dupa disparitia mesajului. Daca trebuie sa inchideti fortat instrumentul,
tineti apasat intrerupatorul [] (Standby/Pornit) mai mult de trei secunde. De retinut ca inchiderea fortata poate cauza
pierderi de date si deteriorarea instrumentului.

Setarea functiei Auto Power Off

Pentru a preveni consumul inutil de energie, acest instrument dispune de o functie de oprire automati care
intrerupe automat alimentarea daca instrumentul nu este utilizat o perioada specificata de timp. Timpul
implicit care se scurge inainte ca alimentarea electrica sd se opreascd automat este de 30 de minute; cu toate
acestea, aceasta setare poate fi modificata. Pentru detalii, consultati pagina 18.

Pornire

NOTIFICARE

Toate datele care nu sunt salvate prin intermediul operatiunii de salvare se vor pierde daca alimentarea este intrerupta automat.
Asigurati-va ca salvati datele inainte ca acest lucru sa se intample.

B Dezactivarea opririi automate (metoda simpla)
Porniti alimentarea electricd in timp ce tineti apdsata clapa cu cel mai jos ton de pe claviatura. Se afiseaza un mesaj
pentru scurt timp, apoi instrumentul porneste cu functia de oprire automaté dezactivata.

A-1
| [9)

Jomrm e,

Reglarea volumului master

Pentru a regla volumul sunetelor claviaturii, utilizati discul [MASTER VOLUME] in timpul interpretarii la

claviatura.
/\ ATENTIE!

Nu utilizati instrumentul pe perioade indelungate la un nivel al volumului ridicat sau neconfortabil, deoarece acest lucru
poate cauza pierderea permanenta a auzului.

Control acustic inteligent (IAC)

IAC este o functie care ajusteaza si controleaza calitatea sunetului conform volumului general al
instrumentului. Chiar §i atunci cand volumul este scdzut, acesta permite atit sunetelor joase, cét si celor
inalte sa fie auzite. IAC afecteazd doar sunetul scos prin difuzoarele instrumentului. Desi setarea implicita
a functiei IAC este activata, aceasta poate fi pornitéd sau opritd si se poate seta adancimea. Setarea poate fi
configurata din fila Configl de pe ecranul Utility, accesat cu butonul [MENU] (pagina 100).
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Efectuarea setarilor de baza
Daci este necesar, efectuati setarile de baza ale instrumentului, cum ar fi limba afisata pe ecran.

1 Accesati ecranul de operatiuni.
1-1 Apasati butonul [MENU] pentru a accesa ecranul Menu.

1-2 Utilizati butoanele cursor [A][ V][ €][® ] pentru a selecta System si apésati butonul
[ENTER].

1-3 Apisati butonul TAB [ «] pentru a selecta fila Common.

1-3

MENU 1 - 1

1 2 3 4 5 6 7 8 Q @ O 1_ 2

000000 ud <
U000 0000d .
2 Utilizati butoanele [1A V] - [8 A ¥] pentru a efectua setirile necesare.

[1LAVY]/ | Auto Power Off Stabileste durata de timp care se scurge inainte de intreruperea

2AV] automatd a alimentarii de cétre functia de oprire automata

(pagina 17).
Pentru a dezactiva functia de oprire automata, selectati aici

optiunea Disabled.
[3AVY]/ | Language Stabileste limba folositd pentru afisarea mesajelor si informatiilor
[4AV] (sunt disponibile limbile englezd, japoneza, germand, francezs,

spaniold si italiand).

[5AV]/ | Owner Name Vi permite s introduceti numele dvs. care apare pe ecranul de
[6AV] deschidere (accesat atunci cAnd alimentarea este pornita). Pentru
instructiuni despre introducerea caracterelor, consultati pagina 31.

[7AV]/ Version Acceseaza versiunea de firmware a acestui instrument.
[8AYV]

Apisati butonul [EXIT] pentru a reveni la ecranul anterior.
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Operatiuni de baza

Controale bazate pe ecran

Ecranul LCD ofera informatii complete si rapide legate de toate setdrile curente. Meniul sau parametrii
afisati pot fi selectati sau modificati cu ajutorul controalelor din jurul ecranului LCD.

@ ........... I @ Butoanele TAB
E o 0 = [«][™] (pagina 21)
il Disc de date
r ng S (pagina 20)
P D - Left I
D4 N
JEll New Song P Audio_00 M[NU =
EXIT ENTER .E
3
Butoanele cursor 1S
2 s+ s ¢ 7 s [A]Y][<[>]si 3
butonul [ENTER] (a se Q
D D D D D D D D vedea mai jos)
Butoanele [1 A V] - [8A V] (pagina 20) Butonul [EXI'H
(pagina 21)

Butoanele cursor [A][ V][ €][» ] si butonul [ENTER]

Aceste butoane sunt utilizate pentru a deplasa cursorul afisat pe ecran. In acest manual, butoanele de sus si
de jos sunt evidentiate cu [A] [ V] iar butoanele din stinga si dreapta sunt evidentiate cu [ €] [P ]. Exista
douad tipuri de ecran. Unul este tipul in care elementele sunt selectate (si accesate) doar prin miscarea

cursorului, iar celalalt este tipul in care trebuie si apésati butonul [ENTER] dupa mutarea cursorului,
pentru a accesa efectiv elementul dorit.

B Exemplul 1

MENU

EXIT C) ENTER
£ OctavePlanol A ggcktailpiano ' .
P-3 Sttavepianc2 ; . . Pe ecranul de selectare a fisierelor

A ¢ StudloGrand A AmbientPiano
2"
7

Presets/Piano & EPiana/ (pagina 24), utilizati butoanele cursor
e pentru a selecta si accesa fisierul dorit.

B Exemplul 2

T MENU
EXIT ENTER
Press the desired button to which the panel settings are to
Tegietated from an of the REGLSTRATEON WEMOR L1 4] battons. O
Check Mark > [ENTER] - Pe ecranul Menu (pagina 100) si pe

alte ecrane de setari, utilizati
. butoanele cursor pentru a deplasa

fSone__________| Transpose

Style Scale Tune
Voice Mic Setting
Keyboard Harmony Text
Tempo Audio
Pedal

i ‘

cursorul, apoi apasati butonul [ENTER]
pentru a selecta elementul dorit.
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Butoanele [1AV] - [SA Y]

Butoanele [LA V] - [8A V] sunt folosite pentru a efectua selectii sau a ajusta setarile (in sus, respectiv in
jos) pentru functiile prezentate direct deasupra lor. In acest manual, butoanele de sus sunt evidentiate cu
[A] iar butoanele de jos sunt evidentiate cu [V].

Pentru meniurile lista care apar, utilizati butoanele

Pentru meniurile care apar in aceasta sectiune
P ’ [1AV]-[8A V] pentru a selecta elementul dorit.

a ecranului, utilizati butoanele [1A] - [BA] (de sus).

uu{ Keyboard Harmony

& Main Yoice

Volume Assisn Speed  Only

6
8
2

OO000o0ooao C]DD@DDCJC]
O000o0c0oOo OO00ooO0go

Pentru meniurile care apar in aceasta sectiune

a ecranului, utilizati butoanele [1 V] - [8¥] (de jos). Pentru parametrii care apar sub forma de glisor (sau

buton), utilizati butoanele [1 A V] - [8A ¥] pentru
a ajusta valoarea.

Cand setati parametrii, puteti reseta un parametru la valoarea implicita apasind simultan butoanele [A] si
[ V] ale aceluiasi numar.

Disc de date

In functie de ecranul selectat, discul de date poate fi utilizat in urmitoarele doua moduri.

B Ajustarea valorii parametrilor
Puteti utiliza comod discul de date in tandem cu butoanele [LA V] — [8A V], pentru a ajusta parametrii
indicati pe ecran.

uu{ Keyhoard Harmony

Rotiti discul de date pentru
a ajusta parametrul selectat.

Chord
Note  Touch
Assign Speed  Only  Limit

0000000
0000000

Selectati parametrul dorit cu butonul
corespunzator [1AV]-[8AV].

Aceastid tehnica facila functioneaza bine si in cazul parametrilor pop-up, cum ar fi tempoul si transpunerea.
Apasati pur si simplu butonul corespunzator (de ex. [TEMPO/TAP]) si rotiti discul de date pentru a seta
valoarea.
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B Selectarea de fisiere (voce, stil, cintec si agsa mai departe)

Operarea cu discul de date este aproape identica cu cea cu butoane cursor. Dupa accesarea ecranului de
selectare a fisierelor, rotiti discul de date pentru a deplasa cursorul, apoi apéasati butonul [ENTER] pentru
a selecta si a accesa efectiv fisierul.

In majoritatea procedurilor, la selectarea fisierului sau a elementului descris in acest Manual al proprietarului,
butoanele cursor [A][ V][ €][P] sunt utilizate pentru a facilita selectarea, desi se pot fi utilizate i alte metode.

Butoanele TAB [ «][»]

Aceste butoane sunt utilizate in principal pentru a modifica paginile de ecranelor care au ,file” in partea
superioara.

WA
&%) RockPiano
P StudioGrand T3 AmbientPiano

vEm Vel

-3 OctavePianol -3 CocktailPiano
VEM s

3 OctavePiano2 E Harpsichord1

Preset:/Piano & EPiano/
P5 t

Voice o) L]
Set Demo File

Butonul [EXIT]

Apasarea butonului [EXIT] revine la ecranul indicat anterior. Daca apasati de cateva ori butonul [EXIT],
reveniti la ecranul principal implicit (pagina 23).

Conventiile de instructiuni din acest manual
Pe parcursul acestui manual, sunt specificate instructiuni cu mai multi pasi intr-un stil stenografiat, cu sageti care

indicd secventa corespunzatoare.

Exemplu:
[MENU] - butoane cursor [A][ V][ 4][»] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > buton cursor [A] 1 Touch
Response.

Exemplul de mai sus descrie o operatiune in patru pasi:

1) Apésati butonul [MENU].

2) Utilizati butoanele cursor [A][ V][ €][®] pentru a selecta Controller, dupa care apidsati butonul [ENTER].
3) Apasati butoanele TAB [P ] pentru a selecta fila Setting.

4) Apasati butonul cursor [A] pentru a selecta 1 Touch Response.

|
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Mesajele afisate pe ecran

Cateodatd apare pe ecran un mesaj (informatii sau dialog de confirmare) pentru a facilita operatiunea.
Cand apare mesajul, apasati unul dintre butoanele [1A V] - [8 A V] corespunzitoare mesajului.

The Song has been changed. Save?

Eom
00000
00000

1 2 3

oy
oy

Accesarea instantanee a ecranului dorit — Direct Access

Cu ajutorul functiei avantajoase Direct Access, puteti accesa instantaneu ecranul dorit, cu o singura apésare
suplimentard pe buton. Consultati Direct Access Chart din Data List de pe site-ul Web, pentru o listd
a ecranelor care pot fi selectate prin intermediul functiei Direct Access.

1 Apasati butonul [DIRECT ACCESS].

Pe ecran apare un mesaj care va solicita sa apdsati pe butonul corespunzitor.

flo Metronome Setting

1 2 I Metronome
2 TapTempo

DIRECT

ACCESS | METRONOME

Volume Sound Time Siznature
100

=

T
Bell On

AY Av AY  av

4/

2 Apasati butonul (sau deplasati rotita [PITCH BEND] ori pedala conectata) care
corespunde ecranului setérii dorite pentru a accesa instantaneu acel ecran.

De exemplu, apésarea butonului [METRONOME] acceseaza ecranul in care se pot seta metrul
muzical, volumul si sunetul metronomului.

22
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Configurarea ecranului principal

Ecranul care apare atunci cind alimentarea este pornité este ecranul principal. Acest ecran afiseazi setdrile de
bazi curente, cum ar fi vocea si stilul selectate in prezent, permitandu-va sa le vedeti pe toate dintr-o singurd
privire. Ecranul principal este cel pe care il veti vedea de regula atunci cind interpretati la claviatura.

Ecranul de selectare a fisierelor (pagina 24) din Stil, Cantec, Voce sau Banca memorie de inregistrare poate
fi, de asemenea, accesat de pe acest ecran. Pentru aceasta, utilizati butoanele cursor [A][ V][ «][P],
selectati elementul dorit si apasati butonul [ENTER].

Regist 1:Hew Regist
NewBank e

Style 4/4

MIDI 4/4 J=120 001/001 Audio  03:02/04:55 75 ® REC

© New Song A, Audio_001 o

© Denumirea vocii
Afiseazd denumirea vocii selectate in prezent pentru pértile Principal, Layer i Left (pagina 38).

NOTA
Cand functia Left Hold (pagina 46) este activata, apare o indicatie ,H” in coltul din dreapta partii Left.

©® Denumirea stilului si informatiile aferente
Afiseazd denumirea stilului, metrul muzical, masura si tempoul selectate curent (pagina 48).
Cand butonul [ACMP] este activat, se va afisa acordul detectat in timpul interpretérii la claviatura.
Cand este redat cintecul ce contine datele acordului, se va afisa denumirea acordului curent.

© Denumirea cantecului (fisierul MIDI) si informatiile aferente
Afiseazd denumirea cantecului, metrul muzical si tempoul selectate curent (pagina 60).

O Denumirea fisierului audio si informatiile aferente
Afiseazd informatii pentru fisierul audio selectat din dispozitivul de stocare USB (pagina 72), inclusiv
timpul de redare trecut, denumirea fisierului si pictograma pentru modul de repetare. In timpul
inregistrérii, se afiseazd ,REC".

© Denumirea bincii memoriei de inregistrare si informatiile aferente
Afiseazd denumirea bancii memoriei de inregistrare si numarul de inregistrare selectate in prezent
(pagina 81).
Cand secventa de inregistrare este activatd, sunt afisate numerele programate. Functia vd permite sd
accesati cele patru configuratii in ordinea pe care o specificati, prin simpla utilizare a butoanelor TAB
[ €][»™ ] sau a pedalelor. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 7.

NOTA
Cand functia Freeze (pagina 83) este activata, apare o indicatie ,F” in coltul din dreapta.

O Tempo

Afiseazd tempoul curent in redarea stilului sau a cantecului.

|
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© Bar/Beat

Afiseazd pozitia curenta (bara/bétaie) in redarea stilului sau a cantecului.

© Indicatorul microfon
Indicd nivelul de intrare a microfonului conectat (pagina 77).

e Transpose

Afiseazd cantitatea de transpunere in unititi de 1 semiton (pagina 44).

Configurarea ecranului de selectare a fisierelor

Ecranul File Selection serveste la selectarea vocii, a stilurilor si a altor date (fisiere). Ecranul de selectare
a figierelor apare atunci cand apasati unul dintre butoanele de selectare a categoriei VOICE sau STYLE,
butonul SONG [SELECT] etc.

' -
# : - ol
#

&7 OctavePiano2

O000oo0o0Ugu O000oo0o0Ugo
O00OoUUU O00OoUUu

© Locatia (unitatea) datelor
o Preset.... Locatia unde datele pre-programate (presetate) sunt stocate.
o User....... Locatia unde sunt salvate datele inregistrate sau editate.
o USBI..... Locatia unde sunt salvate pe unitatea flash USB. Aceasta apare doar atunci cAnd unitatea
flash USB este conectatd la terminalul [USB TO DEVICE].

NOTA
inainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

@ Date selectabile (fisiere)
Fisierele pot fi selectate pe acest ecran dupa cum este prezentat. Dacd existé peste 10 figiere, numerele de
pagini (P1, P2...) sunt afigate sub fisiere. La apasarea unuia dintre butoanele [1A] - [7A]
corespunzitoare numerelor de pagind, se va modifica pagina de pe ecran. Pentru paginile care urmeaza,
apare ,,>’, iar pentru paginile anterioare se afiseaza ,,<”

© File/Close
In partea inferioari a ecranului de selectare a fisierelor, puteti comuta intre File si Close apisand butonul
[8V]. Daci apasati butonul [8 ¥] atunci cand se afiseaza File, se va deschide meniul File Management
(pagina 26), iar dacé apésati butonul [8 ¥] atunci cAnd se afiseazd Close, meniul File Management va fi
inchis si se vor accesa denumirile functiilor asociate cu fisierul curent (Voce, Stil, Cantec etc.).
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Afisarea unui dosar de nivel mai inalt

Dacé un dosar contine fisiere, in partea dreaptd jos a ecranului va apérea o sdgeatd in sus, care va va permite sd

accesati dosarul de nivel superior, prin apasarea butonului [SA].

Exemplu de ecran pentru selectarea vocilor presetate

Vocile presetate sunt sortate pe categorii si incluse in dosarele corespunzatoare.

& Main Voice

e
&% CFx Grand

User  USBI

P StudioGrand AmbientPiano
vt

F3 OctavePianol

v
CocktailPiano

E= farpsichord1

wEn
£ OctavePiano2

Preset:/Piano & E.Piano/

Acest ecran prezinta vocile intr-un dosar.

Este prezentat urmatorul nivel cel mai inalt (in acest
caz, dosarul). Fiecare dosar afisat in acest ecran
contine voci sortate in mod adecvat pe categorii.

& Main Voice
User  USBI

M Synth & Pad
M Organ& Accordion I Perc. & Drums
|| Guitar & Bass | Legacy
I Strings & Choir M piegavoice
M Brass & Woodwind

Preset:/

I 2

Apésati butonul [BA] pentru a accesa
dosarul urmator de nivel mai inalt.

|
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Gestionarea fisierelor

Puteti salva, denumi, copia, muta, sterge fisiere si puteti crea dosare pentru a gestiona figierele cu ajutorul
butoanelor situate in partea inferioard a ecranului de selectare a fisierelor. Pentru informatii privind ecranul
de selectare a fisierelor, consultati pagina 24.

NOTA
Inainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

Salvarea unui fisier

Vi puteti salva datele originale (cum ar fi cantecele pe care le-ati inregistrat) ca fisier pe instrument sau pe
unitatea flash USB.

1 Peecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzatoare (User sau USBI) in
care doriti sa salvati datele, utilizind butoanele TAB [ «][»].
Daca doriti sa salvati datele intr-un dosar existent, selectati, de asemenea, dosarul de aici.

NOTA
¢ Fisierele nu pot fi salvate in fila Preset.

¢ Numarul maxim total de fisiere/dosare care pot fi salvate in fila User difera in functie de dimensiunea si lungimea denumirii
fisierului/dosarului.

Preset UsB1

Il pianoRoom

Meniul File Management 3

2 Asigurati-va ca meniul File Management este afisat in partea de jos a ecranului.
Daci meniul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (File) pentru a-1 accesa.

3 Apasati butonul [6 V] (Save).

Este accesata fereastra Character Entry.

New Song_

CASE _,@1 ABG2 DEF3 GHI4 JKLS MNOB OK
Icon PQRST  TUvVE WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel

NOTA
Pentru a revoca operatiunea Save, apasati butonul [8 V] (Cancel) inaintea pasului 5 de mai jos.

4 Introduceti denumirea fisierului (pagina 31).

Chiar daci sariti peste acest pas, puteti redenumi fisierul in orice moment dupé salvarea
acestuia (pagina 28).
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5 Apasati butonul [8A] (OK) pentru a salva propriu-zis fisierul.

Dacé denumirea de fisier existd deja, se afiseazd un mesaj care va intreaba daca doriti sau nu sa
suprascrieti. Dacd nu doriti, apasati unul din butoanele [6 A ¥] (No) si introduceti o altd
denumire.

Fisierul salvat va fi localizat automat in pozitia corespunzitoare, printre fisierele aflate in ordine
alfabetica.

Crearea unui dosar nou

Puteti crea dosare pentru a vi facilita géisirea datelor originale.

1 Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzitoare (User or USBI) in
care doriti sa creati un nou dosar utilizind butoanele TAB [ «][»].

Dacé doriti sé creati un dosar nou in interiorul unuia existent, selectati, de asemenea, dosarul
de aici.

NOTA

* Nu puteti crea dosare noi in fila Preset sau in dosarul PianoRoom (pagina 37).

e Numarul maxim de fisiere/dosare care pot fi salvate intr-un dosar este de 500.

o infila User, nu pot fi create mai mult de trei niveluri de dosare. Numarul maxim total de fisiere/dosare care pot fi salvate diferd
n functie de dimensiunea fisierului si de lungimea denumirii fisierului/dosarului.

2 Asigurati-va ca meniul File Management este afisat in partea de jos a ecranului.
Daci meniul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (File) pentru a-1 accesa.

3 Apasati butonul [7 V] (Folder).

Este accesata fereastra Character Entry.

I  nNewFolder_
i - x CASE'| _.@ ABC2 DEF3  GHI4  JKL5  MNOG
Delete  Save PGRS7 ~ TU¥8  WXVZ9  +-0  Symbol Delete | Cancel

NOTA
Daca doriti s& revocati crearea unui nou dosar, apasati butonul [8V¥] (Cancel).

4 Introduceti denumirea noului dosar (pagina 31).

Dacé denumirea dosarului exista deja, se afigeaza un mesaj care va intreabd daca doriti sau nu
sa suprascrieti. Dacéd nu doriti, apdsati unul din butoanele [6 A ¥] (No) si introduceti o altd
denumire.

Dosarul creat va fi localizat automat in pozitia corespunzatoare printre dosarele aflate in ordine
alfabetica.
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Redenumirea unui fisier/dosar

Puteti redenumi figiere/dosare.

NOTA

e Fisierele si dosarele din fila Preset nu pot fi redenumite.
e Dosarul PianoRoom (pagina 37) nu poate fi redenumit.

1

Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzatoare (User sau USBI) in
care doriti sa efectuati redenumirea, utilizand butoanele TAB [ <€][»].

Asigurati-va ca meniul File Management este afisat in partea de jos a ecranului.

Dacé meniul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (File) pentru a-1 accesa.

Apasati butonul [1V] (Name).

Fereastra pentru operatiunea de redenumire apare in partea de jos a ecranului.

® Name Select a file or folder. Cancel oK

t

L] X
Folder | Close

m b4
Delete  Save

Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ €][» ] si
apasati butonul [ENTER].

NOTA
Pentru a revoca operatiunea Rename, apésati butonul [7 V] (Cancel).

Apasati butonul [8 V] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/dosarului.
Este accesata fereastra Character Entry.

Introduceti denumirea fisierului sau dosarului selectat (pagina 31).

Fisierul/dosarul redenumit apare pe ecran in pozitia corespunzitoare printre fisierele aflate in
ordine alfabetica.
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Copierea sau mutarea fisierelor

Puteti copia sau decupa fisiere si le puteti lipi intr-o alté locatie (dosar). De asemenea, puteti sa copiati
dosare (dar nu sé le mutati) utilizind aceeasi procedura.

NOTA
o Fisierele din fila Preset si din dosarul PianoRoom (pagina 37) nu pot fi mutate.

e (Cantecele protejate precum cantecele presetate copiate in fila User sunt marcate cu ,Prot. 7" In partea de sus a titlului cantecului, pe ecranul
de selectare a cantecelor. Acestea nu pot fi copiate sau mutate pe unitati flash USB.

1 inecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzitoare (Preset, User sau
USBI) care contine fisierul/dosarul pe care doriti sa il copiati utilizand butoanele
TAB [«][>].

2 Asigurati-va ca meniul File Management este afisat in partea de jos a ecranului.
Daci meniul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (File) pentru a-1 accesa.

3 Apisati butonul [3V] (Copy) pentru copiere sau butonul [2V] (Cut) pentru mutare.

Fereastra pentru operatiunea de copiere/tdiere apare in partea de jos a ecranului.

@ Copy  Select files/folders. Cancel Al

r

X
Close

Operatiuni de baza

[} h_4 L]
Delete  Save  Folder

Taiere

4 Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ €][» ] si
apasati butonul [ENTER].
Apisarea butonului [ENTER] selecteaza (evidentiaza) fisierul/dosarul. Pentru a revoca selectia,
apasati din nou butonul [ENTER].
Apasati butonul [8 V] (All) pentru a selecta toate figierele/dosarele indicate pe ecranul curent,
incluzénd celelalte pagini. Pentru a revoca selectia, apésati din nou butonul [8V] (All Off).

NOTA
Pentru a revoca operatiunea de copiere/mutare, apasati butonul [6¥] (Cancel).

Apasati butonul [7 V] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/dosarului.

6 Selectati fila de destinatie (User sau USBI) pentru a lipi fisierul/dosarul, utilizind
butoanele TAB [ ][> ].

Daci este necesar, selectati dosarul de destinatie cu butoanele cursor [A][ V][ €] [ ] si apdsati
butonul [ENTER].

7 Apasati butonul [4 V] (Paste) pentru a lipi fisierul/dosarul selectat la pasul 4.

Daca denumirea fisierului/dosarului exista deja, se afiseaza un mesaj care vd intreabd daca
doriti sau nu sa suprascrieti. Dacd nu doriti, apdsati unul din butoanele [6 A ¥] (No) si
introduceti o altd denumire.

Fisierul/dosarul lipit apare pe ecran in pozitia corespunzitoare, printre fisierele aflate in ordine
alfabetica.

DGX-670 Manualul proprietarului 29

|



Stergerea fisierelor/dosarelor

Se pot sterge fisiere/dosare individuale sau multiple.

NOTA

¢ Fisierele din fila Preset nu pot fi sterse.
e Dosarul PianoRoom (pagina 37) nu poate fi sters.

1

In ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzitoare (User sau USBI)
care contine fisierul/dosarul pe care doriti sa il stergeti utilizind butoanele
TAB [«€][>].

Asigurati-va ca meniul File Management este afisat in partea de jos a ecranului.
Dacé meniul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (File) pentru a-1 accesa.

Apasati butonul [5V] (Delete).
Fereastra pentru operatiunea de stergere apare in partea de jos a ecranului.

Delete Select files/folders.

Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ €][» ] si
apasati butonul [ENTER].

Apisarea butonului [ENTER] selecteaza (evidentiaza) fisierul/dosarul. Pentru a revoca selectia,
apasati din nou butonul [ENTER].

Apisati butonul [8 V] (All) pentru a selecta toate fisierele/dosarele indicate pe ecranul curent,
incluzand celelalte pagini. Pentru a revoca selectia, apasati din nou butonul [8 V] (All Off).

NOTA
Pentru a revoca operatiunea de stergere, apasati butonul [6 V] (Cancel).

Apasati butonul [7V] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/dosarului.

Urmati instructiunile de pe ecran.

o Yes: Sterge fisierul/dosarul

o Yes All: Sterge toate fisierele/dosarele selectate

o No: Lasi fisierul/dosarul asa cum este, fird a-1 sterge
o Cancel: Revoci operatiunea de stergere
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Introducerea de caractere

Aceastid sectiune descrie modul de introducere a caracterelor pentru denumirea fisierelor/dosarelor etc.
Introducerea caracterelor se efectueazi in ecranul afisat mai jos.

NOTA

2 3

ABG2  DEF3 GHI4 JKLS  _MNOG
PQRS?  TUVS WXYZ9 +0 Symbol || Delete Cancel

0000000
08008800

e Urmatoarele semne nu pot fi introduse pentru denumirea unui fisier/dosar: \ /: * ? " < > |
¢ Denumirea fisierelor sau dosarelor poate contine pana la 50 de caractere.

1

Schimbati tipul de caracter apasand butonul [1A].
o CASE: Majuscule, numere, semne
« case: Litere mici, numere, semne

Utilizati discul de date pentru a deplasa cursorul in pozitia dorita.

Apasati butoanele [2A V] - [6A V] si [7A], care corespund caracterului pe care
doriti sa il introduceti.

Cateva caractere sunt atribuite fiecdrui buton, iar caracterele se modificd de fiecare data cind
apasati pe buton. Pentru a introduce propriu-zis caracterul selectat, deplasati cursorul sau
apasati un alt buton de introducere a caracterului. Alternativ, puteti astepta un timp scurt si
caracterul va fi introdus automat.

Pentru mai multe informatii privind introducerea caracterelor, consultati sectiunea ,,Alte
operatiuni de introducere a caracterelor” de la pagina 32.

NOTA
Pentru a revoca operatiunea de introducere a caracterelor, apasati butonul [8 V] (Cancel).

Apasati butonul [8A] (OK) pentru a introduce propriu-zis noua denumire si
areveni la ecranul anterior.

|
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Alte operatiuni de introducere a caracterelor

B Stergerea caracterelor

Deplasati cursorul cétre caracterul pe care doriti sa il stergeti folosind discul de date si apédsati butonul [7V]
(Delete). Pentru a sterge deodata toate caracterele de pe linie, apasati si mentineti apasat butonul [7V]
(Delete).

B Introducerea semnelor sau a spatiilor
1 Apaisati butonul [6 V] (Symbol) pentru a accesa lista de semne.
2 Utilizati discul de date pentru a deplasa cursorul citre semnul sau spatiul dorit si apasati
butonul [8A] (OK).
B Selectarea pictogramelor particularizate pentru fisiere (aratate in stinga denumirii fisierului)
1 Apaisati butonul [1' V] (Icon) pentru a accesa fereastra pop-up de selectare a pictogramelor.

2 Selectati pictograma cu butoanele [A][ V][ €][»] sau cu discul de date. Ecranul include
mai multe pagini. Utilizati butoanele TAB [ €] [P ] pentru a selecta paginile dorite.

3 Apisati butonul [8 A] (OK) pentru a aplica pictograma selectata.

NOTA
Pentru a revoca operatiunea, apasati pe butonul [8 V] (Cancel).
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Copie de rezerva a datelor

Puteti crea o copie de rezerva a tuturor datelor salvate pe unitatea de utilizator (cu exceptia cantecelor
protejate) si a tuturor setarilor instrumentului pe o unitate flash USB, sub forma unui figier unic (extensie:
bup.). Fisierul de rezervé poate fi restaurat pe instrument din nou, permitandu-va sa accesati setari de
panou si date de interpretare create anterior.

Pentru informatii despre setérile pentru care pot fi realizate copii de rezerva, consultati coloana Backup/
Restore din Parameter Chart inclus in Data List de pe site-ul Web.

NOTIFICARE

Finalizarea operatiunii de creare a copiilor de rezerva/restaurare poate dura cateva minute. Nu opriti alimentarea in timpul

copierii de rezerva sau al restaurarii. Daca opriti alimentarea in timpul copierii de rezerva sau al restaurarii, datele se pot
deteriora sau pierde.

NOTA
e Tnainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

De asemenea, puteti crea copii de rezerva ale fisierelor de pe unitatea de utilizator , cum ar fi vocile, cantecele si memoria de inregistrare,
copiindu-le individual pe o unitate flash USB. Pentru instructiuni, consultati pagina 29.

De asemenea, puteti crea copii de rezerva ale setérilor de sistem, ale setarilor MIDI si ale setarilor de efect utilizator in fila Setup Files de pe
ecranul System de mai jos. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 10.

1 Conectati unitatea flash USB la terminalul [USB TO DEVICE] ca destinatie
a copiei de rezerva.

2 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][»] System, [ENTER] > TAB [ «][» ] Backup/Restore

Qg System
Common MEFFITYLTTTM SetupFiles  Reset

Backup :
Backs up the settings of the entire instrument and the data
saved to the User drive of the instrument to a USB flash drive.

Restore !
Loads the backup file from a USB flash drive to call up the panel
setups and the data you backed up.

3 Utilizati butoanele [5A V]/[6 A V] (Backup) pentru a salva datele pe unitatea
flash USB.

Cand apare mesajul de confirmare, urmati instructiunile afisate.

Restaurarea fisierului copie de rezerva

In acest scop, apisati butoanele [7A V]/[8 A ¥] (Restore) din fila Backup/Restore (a se vedea mai sus).
Cand apare mesajul de confirmare, urmati instructiunile afisate. La finalizarea operatiunii, instrumentul va
fi repornit automat.

NOTIFICARE

Daca oricare dintre fisiere (cum ar fi cantecele sau stilurile) de pe unitatea de utilizator a instrumentului are aceeasi denumire cu
datele din fisierul copiei de rezerva, datele sunt suprascrise prin restaurarea fisierului copiei de rezerva. Mutati sau copiati
fisierele de pe unitatea de utilizator a instrumentului pe o unitate flash USB inainte de a efectua restaurarea (pagina 29).

|
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Reinitializarea la setarile programate din fabrica (Initiere)

Mentinind apésatd clapa cea mai din dreapta (C7) de pe claviatura, porniti instrumentul. Aceasta
restaureaza (sau initializeazd) toate setdrile (denumite parametri de configurare a sistemului) la valorile
implicite din fabrica, cu exceptia setérilor pentru Language (pagina 18), Owner Name (pagina 18) si
asocierea dispozitivelor Bluetooth (pagina 96). Consultati Parameter Chart din sectiunea Data List de pe
site-ul Web, pentru detalii despre parametrii asociati cu configuratia sistemului.

Cc7
| b

W + ()

) 07

Daci doriti sa initializati doar setérile Registration Memory (pagina 81), porniti instrumentul, mentindnd
apésatd clapa B6.

NOTA

De asemenea, puteti reinitializa setarile specificate la valoarea din fabrica sau puteti sterge toate fisierele/dosarele de pe unitatea de utilizator.
Accesati ecranul operatiunii: [MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][®] System, [ENTER] - TAB [«][®] Reset. Pentru detalii, consultati
Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 10.
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1 Piano Room

— Bucurati-va de interpretarea la pian -

Functia Piano Room este destinata celor care doresc sd cante la instrument ca la pian in mod simplu,
convenabil si placut. Indiferent de setarile pe care le-ati configurat din panou, puteti accesa imediat setérile
optime pentru interpretarea la pian cu o simpla apédsare de buton. De asemenea, puteti modifica setarile

pianului asa cum doriti.

Interpretarea la pian in Piano Room

1 Apasati butonul [PIANO ROOM] pentru a deschide ecranul Piano Room.
Aceastd actiune acceseaza setdrile relevante ale panoului pentru interpretare la pian. Toate
butoanele de pe panoul de control (cu exceptia butoanelor [PIANO ROOM], [EXIT]
si [1AV] - [8AV]), sunt dezactivate.

PIANO ROOM

CFX Grand Full Goncert Hall

Lid Position Environment &

2 Interpretati la claviatura.

b )
L/ L/

Schimbati setérile pianului, in functie de tipul de muzica pe care doriti sa il redati sau de
sunetul pe care doriti sa il creati.

Piano Type Utilizati butoanele [2A V¥ ]/[3A V¥ ] pentru a selecta tipul de pian dorit.
Lid Position Utilizati butoanele [4A ¥V ]/[5A V] pentru a stabili nivelul de deschidere
a capacului. Aceasta setare este disponibild doar daci este selectat un tip de pian de
concert.
Environment Utilizati butoanele [6A ¥ ]/[7A V] pentru a selecta mediul dorit, care acceseaza
(Tip reverberatie) | automat tipul adecvat de reverberatie.

3 Apasati butonul [PIANO ROOM] sau [EXIT] pentru a accesa ecranul Piano Room.

Toate setdrile panoului sunt restaurate la valorile setate inainte de accesarea ecranului Piano Room.

|
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Efectuarea setarilor detaliate in Piano Room
Puteti modifica setarile Piano Room, precum sensibilitatea la atingerea clapelor, in functie de preferinte.

1 Pe ecranul Piano Room, utilizati butoanele [8A V¥ ] pentru a accesa ecranul de
setare, apoi schimbati setirile utilizind butoanele [1IA V] - [SBAV].

[1AVY]/ | Master Tune Stabileste indltimea sunetului acestui instrument in pasi de 1 Hz.
[2AV]

[3AV]/ Brightness Stabileste luminozitatea sunetului. Valorile mai ridicate cresc
[4A V] luminozitatea.

[SAY]/ | Touch Determina modul in care sunetul rdspunde la puterea de atingere
[6AV] a clapelor.

o Hard2: Necesita o atingere puternica pentru a produce un volum
ridicat. Ideal pentru interpretii cu atingere puternica.

o Hard1: Necesiti o atingere destul de puternicd pentru un volum
ridicat.

o Medium: Raspuns la atingere standard.
« Soft1: Produce un volum ridicat la o putere de atingere moderata.

« Soft2: Produce un volum destul de ridicat chiar si la o putere de
atingere usoara. Ideal pentru interpretii cu atingere delicata.

[7AV]/ VRM Activeaza/dezactiveazd efectul VRM. Pentru detalii despre efectul
[BAY] VRM, consultati pagina 41.

Aceste setari vor fi péastrate chiar daca pérasiti acest ecran sau daca intrerupeti alimentarea.
Urmitoarea apasare a butonului [PIANO ROOM] va accesa setarile pianului ce au fost
configurate ultima data.

2 Apasati butonul [EXIT] pentru a parasi ecranul cu setari.
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Inregistrarea interpretarii in Piano Room

1 Pe ecranul Piano Room, apasati unul din butoanele [1A V] (@) pentru a trece
inregistrarea in modul standby.

Full

Lid Position

alsla/s]s s]sls
0 000@Oo00

|

2 Cantati la claviatura pentru a incepe inregistrarea.

De asemenea, puteti incepe inregistrarea folosind butoanele [2AV]/[3A V] (»).
In timpul inregistririi, ,,Recording” apare intermitent.

3 Lafinalul interpretarii, apasati unul dintre butoanele [4A V]/[5A V] (H) pentru
a opri inregistrarea.

4 Dupa ce se afiseazd un mesaj care solicita salvarea, apasati unul dintre butoanele
[7A V] (Yes) pentru a salva figierul.

NOTIFICARE
Datele inregistrate se vor pierde daca opriti alimentarea instrumentului fara sa executati operatiunea de salvare.

Piano Room - Bucurati-vd de interpretarea la pian -

5 Pentruaasculta interpretarea inregistrata, apasati unul dintre butoanele [2A V]/
[BAVY](>).
Pentru a opri redarea, utilizati butoanele [4AV]/[5A V] (H). Butoanele [6A V] (4<Q) sunt
utilizate pentru derulare inapoi, iar butoanele [7A V] (»P) sunt utilizate pentru a derula rapid
inainte pozitia de redare.
Se poate reda doar ultima interpretare inregistrata. Dupa ce apdsati unul dintre butoanele
[8A Y] (Close), datele de interpretare nu pot fi redate pe ecranul Piano Room. Pentru a reda
interpretdrile inregistrate in Piano Room, gasiti datele in dosarul PianoRoom din fila User de
pe ecranul de selectie a cantecelor (pagina 61) si redati-le sub forma de céntec.
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2 Voci

— Interpretarea la claviatura cu diverse sunete —

Instrumentul contine o varietate mare de voci instrumentale exceptional de realiste, incluzdnd pian,
chitara, viori, alimuri, instrumente de suflat si multe altele.

VOICE
K’_/_( PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS&  PERC.& SYNTH
EPIANO ACCORDION ~ &BASS &CHOIR  WOODWIND ~ DRUMS &PAD
- L]0
PART ON/OFF
D VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

Interpretarea vocilor presetate

Vocile pot fi redate prin intermediul celor trei pérti ale claviaturii: Main, Layer si Left. Aceste moduri de
interpretare vd permit si interpretati doar o singurd voce (Main), sa interpretati doud voci diferite in
straturi (Main §i Layer) sau s interpretati diferite voci in zonele pentru ména dreaptd si pentru ména
stanga ale claviaturii (Main/Layer si Left). Prin combinarea acestor trei parti, puteti crea texturi seducitoare
ale instrumentului si combinatii usor de interpretat.

Partea Layer
Partea Main

Partea Left ~_— Partea Layer

A Partea Main

A - - M AN A AN

AT Ty

Punct de impartire (F42 implicit)

Cénd partea Left este dezactivata, intreaga claviatura este utilizatd pentru pértile Main si Layer. Cand partea
Left este activat, clapa F#2 si clapele din registrul grav sunt utilizate pentru partea Left, in timp ce clapele
din registrul acut (excluzand clapa F#2) sunt utilizate pentru partile Main si Left. Clapa care imparte
claviatura in sectiunile stdnga si dreapta este denumita ,,Punct de impartire”

NOTA
Punctul de Impartire poate fi modificat (pagina 58).

1 Apasati pe unul dintre butoanele PART ON/OFF, pentru a activa partea de
claviatura dorita.

VOICE

PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS& PERC.& SYNTH
E.PIANO ACCORDION  &BASS &CHOIR WOODWIND  DRUMS &PAD 2

(L]

PART ON/OFF
VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

C O Ee®

2 Apasati unul din butoanele de selectie a categoriei VOICE, pentru a selecta o categorie
de voce si a accesa ecranul de selectie a vocilor pentru partea selectata la pasul 1.
Vocile presetate sunt sortate pe categorii si incluse in dosarele corespunzitoare. Butoanele de
selectare a categoriei de voci corespund categoriilor de voci presetate.
NOTA
Puteti selecta vocile pentru partile Main si Layer, utilizand pur si simplu butoanele de selectare a categoriei de voci. In timp ce
tineti apasat unul dintre butoanele de selectare a categoriei VOICE, apasati pe alt buton de selectare a categoriei VOICE. Vocea

corespunzatoare butonului apasat prima daté este atribuita partii Main, in timp ce vocea pentru butonul apasat a doua oara
este atribuita partii Layer.

38
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3 Selectati vocea dorita cu butoanele cursor [A][ V][ «][>].

Fa
User  USBI

3 Fr'lghtF‘iano

s

i
OctavePiano2

OO0 0O000O

00000000 O
Puteti accesa celelalte pagini apdsand butoanele ([1A] - [7A]) care corespund numerelor
paginilor (P1, P2...) sau apdsand in mod repetat acelasi buton de selectare a categoriei VOICE.
Apdsarea butonului [8A] acceseazd alte categorii de voci (dosare), inclusiv categoriile care nu
au butoane pentru selectarea categoriei VOICE.

NOTA
Caracteristicile vocii sunt indicate deasupra denumirii vocii presetate. Pentru detalii, consultati pagina 40.

Pentru a asculta frazele demonstrative pentru fiecare voce
Apasati butonul [7V ] (Demo) pentru a incepe cantecul demo pentru vocea selectatd. Pentru a opri
cantecul demo, apésati din nou butonul [7V].

NOTA
Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 V] (Close) pentru a-l accesa.

Daca este necesar, repetati pasii 1 - 3 pentru a selecta vocea pentru cealalta parte.

Asigurati-va ca partea de claviatura dorita este activata.

Puteti activa sau dezactiva fiecare parte a claviaturii, apdsand pe butonul corespunzator PART
ON/OFF. Denumirea vocii selectate pentru fiecare parte a claviaturii poate fi confirmata pe
ecranul principal (pagina 23).

PART ON/OFF
LEFT MAIN LAYER

Se aprinde atunci cand partea este activata.

6 Interpretati la claviatura.

]
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Caracteristicile vocilor

Exista diverse tipuri de voci, iar unele tipuri descrise mai jos necesita

o atentie speciald la interpretare. Aceste tipuri speciale au o indicatie
deasupra (sau in pictograma din stinga) denumirii vocii pe ecranul de
selectare a vocilor sau pe ecranul principal. Pentru descrierea altor tipuri
de voci, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

« Voci VRM (pagina 41)
Acestea recreeazd rezonanta tipica coardelor unui pian acustic real.

o Superarticulare (S.Art!) Voci (pagina 42)
In muzica, termenul ,,articulate” se refera, de reguld, la tranzitia sau la continuitatea dintre note. Aceasta se
reflectd adesea in tehnici specifice de interpretare, cum ar fi staccato si legato.

« Voci de tobe/SFX
Vi permite sa redati diverse tobe si instrumente de percutie sau sunete SEX (efecte de sunet) alocate fiecérei clape.
Pentru detalii despre alocarea clapelor, consultati Drum/Key Assignment List in Data List (Listd de date) de pe
site-ul Web. Pentru anumite voci de tobe si SFX, puteti utiliza functia Asistent set de tobe pentru a vedea asocierea
clapelor pe ecran, in modul descris mai jos.

Afisarea instrumentelor alocate claviaturii (Asistent set de tobe)

Pentru vocile seturilor de tobe in care este afisat butonul Drum Kit Tutor in partea de jos a ecranului de
selectare a vocilor, puteti confirma atribuirea clapelor pe ecranul Drum Kit Tutor.

NOTA

Daci se afiseaza meniul de gestionarea fisierelor (pagina 26), apasati butonul [8 ¥] (Close) pentru a vedea daca butonul Drum Kit Tutor exista
sau nu.

1 Selectati o voce de set de tobe compatibila pe ecranul de selectie a vocilor.

2 Apasati butonul [4 V] (Drum Kit Tutor) pentru a deschide ecranul Drum Kit Tutor.

& Main Yoice

BBl vibraphone

Bl Jazzvibes

B vibes&Flutes

] Marimba iy . -

&l xyiophone H m

I v s UL L L

3 Apasati clapa dorita pentru a verifica alocarea clapelor.
Ilustratia i denumirea instrumentului alocat clapei apar in fereastra Drum Kit Tutor. Pentru

a modifica ilustratia si denumirea instrumentelor cu octave, folositi butoanele [1AV] si [2A V]
(sau apasati clapa doritd din afara intervalului afisat).
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Accesarea setarilor corespunzatoare pentru interpretarea la pian
(Resetare pian)

Puteti reseta cu usurintd instrumentul la setarile corespunzétoare pentru interpretarea la pian, indiferent de
ce setdri ati configurat pe panou. Aceasta functie, numita ,Resetare pian’, va permite sd redati vocea CFX
Grand pe toata claviatura.

NOTA
Aceasta functie nu poate fi utilizata in timp ce este afisat ecranul Piano Room (pagina 35).

1 Apasati si tineti apasat butonul [PIANO ROOM] timp de cel putin doua secunde.

PIANO ROOM

Pe ecran, apare un mesaj.

2 Apasati unul din butoanele [7 A V] (Reset) pentru a accesa setirile corespunzatoare
pentru redarea ca pian.

Redarea de sunete de pian realiste, cu rezonanta imbunatatita (Voci VRM)

Prin simpla selectare a unei voci VRM, puteti beneficia de efectul VRM (a se vedea mai jos). Vocile VRM
pot fi selectate cu butonul de categorie VOICE [PIANO & E. PIANO]. O voce VRM are marcajul ,, VRM”
deasupra denumirii vocii de pe ecranul de selectare a vocilor sau ecranul principal.

Starea implicité a efectului VRM este cea activata. O puteti activa sau dezactiva si puteti ajusta profunzimea
cu [MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][P»] Voice Setting, [ENTER] > TAB [ €] Piano - buton cursor
[A] 1 VRM. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

VRM (Modelare rezonanta virtuala)

Pe un pian acustic veritabil, dacé se apasd pedala amortizor §i simultan cu o clapa, coarda respectivd nu doar
vibreaza i cauzeaza si vibratia altor coarde si a plicii de rezonant, fiecare dintre ele influentind restul pentru

a crea o rezonantd bogata si stralucitoare care se mentine si se raspandeste. Tehnologia VRM (Virtual Resonance
Modeling - Modelare virtuald a rezonantei) cu care este dotat instrumentul reproduce fidel interactiunea
complicata intre rezonanta coardelor i cea a plécii de rezonanta, creAnd un sunet mai apropiat de cel al unui pian
acustic veritabil. Deoarece rezonanta se produce instantaneu in functie de actiunile efectuate asupra clapelor sau
pedalei, puteti varia expresiv sunetul prin schimbarea temporizérii apasarii clapelor si a temporizarii si addncimii
de apdsare a pedalei.

Voci - Interpretarea la claviaturd cu diverse sunete —
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Redarea vocilor superarticulate

Vocile superarticulate vd permit sd creati expresii muzicale subtile, foarte realiste, pur si simplu prin modul
in care interpretati. ,,S. Art!” apare deasupra denumirii vocilor superarticulate, pe ecranul de selectare
a vocilor sau pe ecranul principal.

& Main Yoice
User usB1

A CFx Grand

&

A StudioGrand

tailPiano

3 ) G )—————— Voce superarticulata
5%l OctavePiano2 chord1
Preset:/Pianc & EPiano/

P2 (]

Pentru instructiuni de interpretare, puteti accesa fereastra cu informatii despre vocea superarticulatd
selectatd, apdsand butonul [6 V] (Info) de pe ecranul de selectie a vocilor.

NOTA
Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 ¥] (Close) pentru a-| accesa.

Exemplu: Voce saxofon

Daci interpretati nota do, iar apoi nota re aldturata intr-un mod foarte legato, veti
auzi nota schimbéandu-se continuu, de parcd un cintiret la saxofon a interpretat-o
dintr-o singura suflare.

=

Exemplu: Voce chitara
Daci interpretati o notéd do i apoi nota mi diez intr-o maniera foarte legato dar
ferma3, indltimea creste de la do la mi.

—

Adaugarea efectelor de articulare cu ajutorul unititii de pedale (comercializati separat)

Cand selectati o voce superarticulata pentru partea Main, functiile pedalelor din centru sau/si din stinga sunt
schimbate pentru a controla efectele de articulare. Apasarea unei pedale declangeaza efecte de interpretare diferite,
separat de interpretarea dvs. de claviaturd. De exemplu, apésarea unei pedale pentru o voce de saxofon poate
produce zgomote de respiratie sau de apasare a clapelor, in timp ce, atunci cand faceti acelasi lucru pentru o voce de
chitari, se pot produce sunete de frecare sau de batii ritmate. Puteti amesteca in mod efectiv aceste sunete cu notele
atunci cand interpretati.

NOTA

Daca doriti sa blocati functia pedalei, indiferent de voce, dezactivati parametrul Switch with Main Voice. Ecranul de operare poate fi accesat
cu [MENU] = butoane cursor [A][V][<€][®»] Controller, [ENTER] - TAB [P] Setting - buton cursor [¥] 3 Switch with Main Voice.

NOTA
 Vocile superarticulate sunt compatibile doar cu modelele mai vechi, care au acele tipuri de voci instalate. Orice date de cantece sau stil pe
care le-ati creat pe instrument folosind aceasta voce nu vor suna corespunzator atunci cand sunt redate cu alte instrumente.

 \ocile superarticulate suna diferit in functie de gama claviaturii, viteza, atingere etc. Asadar, daca activati efectul de armonie a claviaturii, daca
schimbati setarea transpunerii sau daca schimbati parametrii setului de voci, pot rezulta sunete neasteptate sau nedorite.
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Setarea reactiei la atingerea clapelor claviaturii

Puteti ajusta sensibilitatea la atingerea clapelor instrumentului (cum raspunde sunetul la modul in care
apdsati clapele). Aceasta setare nu modificé forta de apasare necesara pentru claviatura.

1 Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][»] Controller, ENTER] > TAB [ ] Setting > buton
cursor [A] 1 Touch Response.

Pedal
Left Main Layer
v

2

Left  Main  Layer

=
[ on | On J oOn |

off off off ENTER

AY  AY AT av O

000000

|poooooo -,
’ VB

2 Utilizati butoanele [1A V] - [7A V] pentru a seta reactia la atingerea clapelor.

Touch

« Hard?2: Necesita o atingere puternica pentru a produce un volum
ridicat. Ideal pentru interpretii cu atingere puternica.

« Hardl: Necesita o atingere destul de puternicd pentru un volum
ridicat.

o Medium: Rispuns la atingere standard.
« Soft1: Produce un volum ridicat la o putere de atingere moderata.

« Soft2: Produce un volum destul de ridicat chiar si la o putere de
atingere usoard. Ideal pentru interpretii cu atingere usoara.

[4A V]

Touch Off Level

Stabileste nivelul vitezei atunci cAnd reactia la atingere pentru orice
parte (parametrul de mai jos) este setatd la Off. Cu alte cuvinte,
volumul este mentinut la acest nivel, indiferent de intensitatea
interpretdrii.

Main, Layer,
Left

Activeaza sau dezactiveaza reactia la atingere pentru fiecare parte
a claviaturii.

Voci - Interpretarea la claviaturd cu diverse sunete —
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Utilizarea metronomului

Butonul [METRONOME] va permite s porniti sau sd opriti metronomul. Metronomul furnizeaza un
sunet de clic, oferind un ghid precis pentru tempo in timp ce exersati sau permitandu-va sa auziti sau sa
verificati cum se aude un anumit tempo.

METRONOME

K_/_/O

“0=00R000cD.

Tempoul metronomului poate fi ajustat prin aceeasi procedura ca si tempoul stilului (pagina 52).

NOTA
Puteti schimba semnétura temporald, volumul si sunetul metronomului pe ecranul accesat cu [MENU] - butoane cursor [A][V][<€][»>]
Metronome Setting, [ENTER] - buton cursor [A] 1 Metronome. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

Modificarea indltimii sunetului claviaturii

Ajustarea indltimii in semitonuri (Transpunere)

Butoanele TRANSPOSE [-]/[+] transpun indltimea generald a sunetului instrumentului (sunetul
claviaturii, redarea stilului, redarea cantecelor si agsa mai departe) in pasi de un semiton (de la -12 la 12).
Apdsati simultan pe butoanele [+] si [-] pentru a reseta imediat valoarea la 0.

NOTA
Functiile de transpunere nu au efect asupra vocilor Set de tobe sau Set SFX.

— TRANSPOSE +

Transpose Change Part —> [<][>]

Master Il_r'j 1

«H=y W o
7 5

Puteti selecta independent partea de transpus dupd cum doriti. Apasati butonul cursor [ 4]/[P] de citeva
ori pana cand apare partea dorita si utilizati butoanele TRANSPOSE [-]/[+] pentru a o transpune.

Master Transpune inéltimea tuturor sunetelor cu exceptia redarii de fisiere audio, a sunetului de intrare
de la mufa [MIC INPUT] si a sunetului de intrare audio (pagina 95) de la un dispozitiv extern.

Keyboard Transpune inaltimea sunetului claviaturii, inclusiv radicina acordului, pentru declangarea
redarii stilului.

Song Transpune indltimea cintecului.
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Ajustarea fina a inaltimii sunetului

In mod implicit, inaltimea sunetului intregului instrument este setata la 440,0 Hz, cu temperament egal.
Aceasti ajustare de bazd poate fi modificata pe ecranul deschis cu [MENU] > butoane cursor

[A][ V][ €][»™] Master Tune/Scale Tune, [ENTER]. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe
site-ul Web.

NOTA

De asemenea, puteti ajusta inaltimea sunetului pentru fiecare parte a claviaturii (Main/Layer/Left) pe ecranul deschis cu [MENU] - butoane
cursor [A][V][«][»] Voice Setting, [ENTER] - TAB [«][»] Tune.

Utilizarea discului pentru curba inaltimii

Utilizati rotita [PITCH BEND] pentru a curba indltimea sunetului notele in sus (invartiti rotita la depértare
de dvs.) sau in jos (invartiti rotita cétre dvs.), in timp ce interpretati la claviatura. Curba indltimii este
aplicata tuturor partilor de claviaturd (Main, Layer si Left). Rotita [PITCH BEND] se centreaza automat si
revine automat la indltimea normald atunci cind este eliberata.

NOTA

Este posibil ca efectele produse folosind rotita [PITCH BEND] sa nu se aplice partii Left pe durata redarii stilului, in functie de setarea acestuia
din urma.

PITCH BEND)

Intervalul maxim de curbare a indltimii poate fi modificat pe ecranul accesat cu [MENU] - butoane cursor
[A][V][ «][»] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > butoane cursor [A][ V] 2 Pitch Bend Range.

Aplicarea efectelor de voce

Instrumentul este prevazut cu un sistem de efecte multi-procesor, care poate adauga adancime si expresie
extraordinara sunetului dumneavoastra.

1 Apasati butonul [VOICE EFFECT] pentru a accesa ecranul Voice Effect.

VOICE EFFECT

Voci - Interpretarea la claviaturd cu diverse sunete —
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2 Utilizati butoanele cursor [A][ V] pentru a selecta pagina si butoanele [1A V] -

[7 A V] pentru a aplica efectele vocilor.

& Voice Effect

DSP

Mono/Poly
Keyboard Harmony : Off

Main  Layer
Off

i
Type: Standard Duet 2

LeftHold: Off

DSP

Mono/Poly
Left Main  Layver
Mono  Mono _  Mono

AV AvY AY

sls[slslslsls
SEEEEE

DSpP

Activeaza sau dezactiveazd efectul DSP (Procesor de semnal digital)
pentru fiecare parte a claviaturii. Cu efectele digitale integrate in
instrument, puteti adduga ambianta §i addncime muzicii
dumneavoastra intr-o varietate de moduri — cum ar fi prin adaugarea
de reverberatie, care va face sa fiti auziti ca si cum ati cinta intr-o sald
de concerte.

NOTA

Tipul de efect poate fi modificat. Pe ecranul Voice Selection, selectati [5V] (Voice
Sel) > TAB [«][»] Effect/EQ - butoane cursor [A][V] 2 DSP Type. Pentru detalii,
consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

Mono/Poly

Determina daci vocea pirtii de claviatura selectate este interpretatd
monofonic sau polifonic. Cand este selectat Mono, vocea aferentd
partii este interpretatd monofonic (o singurd notd pe rand), cu
prioritatea ultimei note, permitdndu-va si interpretati mai realist
sunetele singulare, de conducere, cum ar fi instrumentele de alama.
In functie de vocea selectati, Portamento poate fi produs atunci cand
notele sunt interpretate cu legato.

NOTA

cantata la claviatura la urméatoarea.

2| [2AV]/
[3AY]

Keyboard
Harmony

[4AV]

Type

Cand functia de armonie claviatura este setatd la On cu ajutorul
butoanelor [2A V]/[3A V], tipul de armonie selectat pe ecranul
accesat cu butoanele [4 A V] poate fi aplicaté sectiunii pentru ména
dreaptd a claviaturii. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe
site-ul Web.

Left Hold

Cand este setatd la On, vocea pentru partea stingd este mentinuta
chiar si dupa eliberarea clapelor. Vocile care nu decad, cum ar fi viorile,
sunt mentinute continuu, in timp ce vocile care decad (precum
pianul), decad mai incet (ca si cum pedala de sustinere ar fi fost
apdsatd). Cand functia Left Hold este setatd la On, indicatia ,H” apare
in coltul din dreapta partii Left pe ecranul principal.

I & SweetDX Le"g)!
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Caracteristici avansate

Consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 2.

Setarile metronomului:

[MENUT] - butoane cursor [A][ V][ «4][» ] Metronome Setting, [ENTER]

Ajustarea adancimii
reverberatiei/corului si a altor
setari pentru vocile de pian:

[MENU] > butoane cursor [A][ V][ «][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ 4] Piano

Aplicarea armoniei de
claviatura:

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ ][] Keyboard Harmony, [ENTER]
sau

[VOICE EFFECT] - butoane cursor [ Y] 2 Keyboard Harmony > [4A V|
(Type)

Setari legate de inaltimea
sunetului

« Ajustarea fina a inaltimii
intregului instrument:

« Ajustarea scalei:

o Setdrile inaltimii pentru fiecare
parte a claviaturii:

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][»™ ]| Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [ €] Master Tune

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][»™ ]| Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [» ] Scale Tune

[MENU] > butoane cursor [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ d][»] Tune

Editarea vocilor (set de voci):

Ecranul Voice Selection > [5V¥] (Voice Set)

Dezactivarea selectiei
automate a seturilor de voci
(efecte etc.):

[MENUT] - butoane cursor [A][ V][ «4][®] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [P ] Voice Set Filter

|
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3 Stiluri

— Interpretarea ritmului si acompaniamentului —

Instrumentul prezinta diverse modele de acompaniament si de sustinere ritmica (denumite ,,Stiluri”) dintr-
o varietate de genuri muzicale diferite, incluzidnd pop, jazz si multe altele. Stilul este prevazut cu
acompaniament automat, care detecteazd automat ,,acordurile” si vd permite s produceti redarea automata
a acompaniamentului prin simpla interpretare la claviaturd. Acest lucru vd permite sa recreati automat
sunetul unei formatii sau orchestre complete — chiar daci interpretati de unul singur.

STYLE

POPE DANCES  COUNTRY STANDARDS _ENTER  LATING
ROCK  BALLAD R8B KBLUES  &JAZZ  TAINMENT WORD ~ PMANIST

N O S I O O

STYLE CONTROL

EAK  ENDING/rit. SYNC START = START/STOP

*0E0REEE0E)

Interpretarea unui stil cu acompaniament automat

1 Apasati unul dintre butoanele categoriei STYLE pentru a accesa ecranul de selectie
a stilului.

STYLE

POPE DANCER  COUNTRY STANDARDS _ENTER — LATING
ROCK BALLAD TAINMENT ~ WORLD ~ PIANIST

DOO000O0d

2 Selectati stilul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ «][»].

Puteti accesa celelalte pagini apasand butoanele ([1A] - [7A]) care corespund numerelor de
pagini (P1, P2 ...) sau apasand de mai multe ori acelasi buton de selectare a categoriei STYLE.

| Preset NI usB1
, 1=9z
8BeatModern

*  90sGuitarPop ive8Beat

5 dastive
80sAmericanPop 60[sPian0POD

=
80sBoyBand 60sGuitarPop
IRE: MENU

=128
= FRES
**  60sPopRock EXIT @ ENTER

Sodoooos o )

O00O0o0oood

3 Asigurati-va ca butonul STYLE CONTROL [ACMP] este activat (lampa este aprinsa).

=]
5

STYLE CONTROL

AIN VARIATION AK  ENDING/rit. swc START sTART STOP

s EENoEEENEE

Un stil este alcatuit in general din opt pérti (canale): ritm, bas si diverse parti de acompaniament.
Prin activarea butonului [ACMP], toate pirtile dorite pot fi redate, in timp ce dezactivarea acestuia
permite redarea doar pentru partile de ritm.
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Apasati butonul STYLE CONTROL [SYNC START] pentru a activa pornirea
sincronizata (pagina 50).

STYLE CONTROL

SYNC START

A B C D -+~ >/H

De indati ce incepeti interpretarea la claviatura, va incepe si redarea stilului
selectat.

W W
\/ \/

NOTA

e Daca doriti sa simplificati acompaniamentul, activati butonul [SIMPLE]. Acest lucru activeaza doar ritmul si basul, dezactivand
celelalte parti (pagina 53).

o Puteti adduga variatii si puteti modifica senzatia oferita de un stil, activand/dezactivand in mod selectiv canalele sau
modificand vocile (pagina 53).

In mod implicit, tipul de degitatie a acordurilor (pagina 56) este AI Full Keyboard si, atunci
cand cAntati oriunde pe claviatura folosind ambele maini, instrumentul detecteaza automat
acordurile si redd automat acompaniamentul.

Pe de altd parte, cand setarea tipului de digitatie a acordurilor este diferita de AI Full Keyboard
sau Full Keyboard (si butonul [ACMP] este activat), o sectiune pentru mana stanga atribuitd in
mod specific pe claviatura este utilizata ca sectiune de acorduri, iar acordurile interpretate in
aceasta sectiune sunt detectate automat si sunt utilizate ca bazd pentru acompaniamentul
complet automat cu stilul selectat.

Sectiune de acorduri

1

Punct de impartire (F#2 implicit)
NOTA
o Punctul de impartire poate fi modificat dupa cum doriti (pagina 58).

« In mod implicit, sectiunea de acorduri (zona de detectare a acordurilor) este setat4 la sectiunea pentru mana stangs, insa
o puteti schimba la sectiunea dreapta (pagina 57) daca doriti.

Apasati butonul STYLE CONTROL [START/STOP] pentru a opri redarea de stiluri.

De asemenea, puteti opri redarea prin apédsarea butonului [ENDING/rit.] (pagina 50).

Caracteristici stil

Tipurile de stiluri si caracteristicile lor definitorii sunt indicate deasupra
denumirii stilului, pe ecranul de selectie a stilurilor sau pe ecranul
principal. Detaliile sunt explicate la pagina 51 pentru Adaptive si la
pagina 54 pentru Unison. Pentru alte tipuri, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

Compatibilitatea fisierelor de stil

Acest instrument utilizeaza formatul de fisiere SFF GE (pagina 108) si poate reda fisierele SFF existente; totusi,
acestea vor fi salvate in format SFF GE atunci cand fisierul este salvat (sau incércat) in acest instrument. Retineti cd
fisierul salvat poate fi redat doar pe instrumente care sunt compatibile cu formatul SFF GE.

|

Stiluri - Interpretarea ritmului si acompaniamentului -

DGX-670 Manualul proprietarului

49



Actionarea reddrii stilului

Pentru a porni/opri redarea

B Butonul [START/STOP] STARTISTOP

Porneste redarea partii de ritm a stilului curent. Pentru a opri redarea, apasati din nou

acest buton. >/m
Redarea atat a ritmului, cit si a acompaniamentului automat (butonul [ACMP] ACMP

Daci activati butonul [ACMP], atat partea ritmici, cat si acompaniamentul automat pot fi
redate in timpul reddrii stilului in functie de acordurile detectate.

NOTA

¢ Ritmul nu suna corespunzator pentru unele stiluri. Daca doriti sa utilizati oricare dintre aceste stiluri, asigurati-va intotdeauna ca butonul
[ACMP] este activat.

« in mod implicit, butonul [ACMP] este activat atunci cand porniti alimentarea. Puteti seta daca butonul [ACMP] este activat sau
dezactivat la pornirea alimentarii din [MENU] = butoane cursor [A][ V][ «][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [«][»] Setting2 - buton
cursor [A] 1 ACMP On/Off Default.

B Butonul [SYNC START] SYNC START
Aceastd actiune pune redarea stilului in standby. Stilul incepe si fie redat atunci cAnd

interpretati la claviatura. In timpul redirii stilului, apisarea pe acest buton opreste

redarea stilului si trece redarea in standby.

NOTA

Cand setarea pentru tipul de digitatie a acordurilor (pagina 56) este diferita de Al Full Keyboard sau Full Keyboard, stilul incepe sa fie redat

atunci cand cantati un acord cu mana stanga (daca butonul [ACMP] este activat) sau cand apasati orice nota de pe claviatura (daca butonul
[ACMP] este dezactivat).

B Butonul [INTRO] INTRO
Acesta adaugid o introducere inainte de inceperea reddrii stilului. Dupa apdsarea

butonului [INTRO], incepeti redarea stilului. Cand se termind de interpretat

introducerea, redarea stilului trece automat la sectiunea principala.

B Butonul [ENDING/rit.] ENDING i
Acesta adaugd un sfarsit inainte de oprirea redarii stilului. Cand apésati butonul

[ENDING/rit.] in timp ce stilul este redat, stilul se va opri automat dupa interpretarea

sfarsitului. Puteti incetini treptat sectiunea de sfarsit (ritardando), apasand din nou

butonul [ENDING/rit.] in timp ce este redat sfarsitul.

NOTA

Sectiunile Intro si Sfarsit prezinta trei tipuri (seturi) pentru fiecare stil. Daca doriti sa utilizati un set diferit de sectiuni Intro si Sfarsit, 1l puteti
selecta pe ecranul accesat cu [MENU] = butoane cursor [A][V][«][»] Style Setting, [ENTER] = TAB [«][®] Setting2 - buton cursor [A]
1 Intro/Ending Set. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.
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Schimbarea variatiei (sectiuni) in timpul redarii stilului

Fiecare stil are patru sectiuni principale diferite, patru sectiuni de completare i o sectiune de intrerupere.
Utilizand aceste sectiuni in mod eficient, puteti face ca interpretarea dvs. sa sune mai dinamic $i mai
profesional. Sectiunea poate fi schimbatd liber in timp ce este redat stilul.

B Butoanele MAIN VARIATION [A] - [D]

Apisati pe unul dintre butoanele MAIN VARIATION [A] - [D] pentru a selecta sectiunea principala dorita
(butonul se aprinde in portocaliu). Fiecare este un tipar de acompaniament al citorva masuri si este redat
un timp nedefinit. Apasarea din nou pe butonul MAIN VARIATION selectat redd un tipar de completare
adecvat pentru a antrena ritmul §i pentru a intrerupe repetitia. Dupé ce se termina completarea, aceasta
trece lin in sectiunea principala.

A
LAy
MAIN VARIATION ~, 'G‘« MAIN VARIATION

%@@ = EEEE

Apasati din nou pe sectiunea principald Se reda completarea sectiunii principale
selectata (aprinsa in portocaliu). selectate (se aprinde intermitent in portocaliu).

»

Schimbarea automata a variatiilor principale (stil adaptiv)

Functia de stil adaptiv este disponibila pentru stilurile care au marcajul ,,Adaptive” deasupra denumirii pe ecranul
de selectie a stilurilor. Cand functia de stil adaptiv este activatd, variatiile principale se modificd automat, in functie
de dinamismul de interpretare la claviatura (cum ar fi puterea de redare si numerele de note pe care le interpretati),
fard a fi nevoie si apasati butoanele MAIN VARIATION. Intre sectiunile principale A, B, C si D, sunt furnizate trei
variatii similare sectiunilor adiacente si existd 13 tipuri de variatii (dupd cum se aratd mai jos). Dintre aceste
variatii, se va reda cea mai potrivita variatie pentru interpretarea curentd. De exemplu, pe mésura ce interpretati
mai dinamic la claviaturd, intensitatea dinamici a acompaniamentului automat al stilului cregte. Fireste, opusul este
de asemenea adevarat; puteti reduce dinamica, interpretand mai rar.

Pentru a utiliza aceastd functie, activati-o cu [MENU] - butoane cursor [A ][V ][ €][P ] Style Setting, [ENTER]
> TAB [P ] Adaptive > [1 A V| (Adaptive Style) si redati un stil cu acompaniament automat (pagina 48).

Sy Style Settinz

Settingl _ Setting?

Variatii principale

Adaptive
Style Sensitivity Auto Section Change
Hard

Off Easy off
AY AV AT

Dacd este necesar, puteti ajusta sensibilitatea (modul in care variatiile raspund la interpretarea dvs.) utilizand

butoanele [3A V¥ ]/ [4A V] (Sensitivity).

« Hard: Necesitd o interpretare puternica pentru efectuarea modificarilor. Compatibil cu muzicé energica, cum ar
fi muzica rock.

o Medium: Sensibilitate medie.

o Easy: Se schimba cu usurinta chiar si la forte de redare mici. Compatibil cu muzica lentd, cum ar fi baladele.

in mod implicit, variatia principald trece prin sectiunile A, B, C si D ins4, puteti limita modificérile variatiilor, astfel
incét acestea sa fie aproape de variatia principala actuald. De exemplu, cind este selectat Main B, variatia este
modificatd intre cele 7 tipuri care includ B si nu se schimba niciodaté in A, C sau D. Pentru a face acest lucru,
utilizati butoanele [5A V¥ ]/ [6 A V] (Auto Section Change) pentru a seta functia la Off. Cand doriti s efectuati
schimbari mari de variatie, utilizati butoanele de variatie principala.

|

Stiluri - Interpretarea ritmului si acompaniamentului -

DGX-670 Manualul proprietarului

51



Schimbarea automata a setirilor cu o atingere in sectiunile principale (Legitura OTS) OTS LINK

Setarea cu o atingere (OTS) este o caracteristici comoda, care acceseazd automat cele mai bune
setari ale panoului (voci sau efecte etc.) pentru stilul selectat curent. Cand butonul [OTS LINK] este
activat, apdsarea unui buton diferit MAIN VARIATION (A — D) acceseazd automat o setare cu

o atingere corespunzitoare sectiunii principale selectate.

NOTA

e Puteti accesa fereastra cu informatii, pentru a confirma vocile care sunt pregatite pentru fiecare sectiune principala (A — D) a stilului
curent prin apasarea butonului [6'¥] (/nfo). Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 W] (Close) pentru a-l accesa. Culoarea gri a
denumirii unei voci indica faptul ca partea corespunzatoare este dezactivata in prezent.

e (Cand utilizati functia de stil adaptiv (pagina 51), OTS nu este accesat daca sectiunile principale sunt modificate automat, chiar daca
butonul [OTS LINK] este activat.

e (Cand schimbati vocea dupa accesarea OTS sau cand sectiunea principalé este modificata fard a apasa niciun buton MAIN VARIATION
(de ex. in timpul utilizarii functiei de stil adaptiv), puteti reaccesa OTS anterior prin dezactivarea si reactivarea butonului [OTS LINK].

Adaugarea unei completari la schimbarea sectiunii principale

In mod implicit, functia de completare automati este activata si, daci apasati oricare dintre butoanele MAIN
VARIATION [A] - [D] in timpul interpretérii se va reda automat o sectiune de completare. Aceasti functie poate fi
activata sau dezactivatd din [MENU] > butoane cursor [A][ V][ ][] Style Setting, [ENTER] > TAB [ d]
Settingl > buton cursor [A] 1 Auto Fill-in On/Off.

B Butonul [BREAK]
Acesta véd permite sa addugati intreruperi dinamice in ritmul acompaniamentului.

Apasati butonul [BREAK] in timpul reddrii stilului. Cand se termind de redat modelul
pentru o masura a intreruperii, redarea stilului trece automat la sectiunea principala.

-/~

Despre starea lampii butoanelor de sectiune (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

« Portocaliu: Sectiunea este selectatd in prezent.

« Portocaliu (intermitent): Sectiunea va fi redatd dupd sectiunea selectata in prezent.
* Lampile butonului MAIN VARIATION [A] — [D] se aprind si in portocaliu.

« Verde: Sectiunea contine date, dar nu este selectata in prezent.
« Stins: Sectiunea nu contine date si nu poate fi redata.

Reglarea balansului volumului

Puteti ajusta balansul volumului intre partile de claviatura (Main, Layer, Left), stil, cantec, USB Audio
Player, sunetul microfonului si sunetul de intrare de la un dispozitiv extern (pagina 95). Acestea pot fi
ajustate in fila Volume/Pan de pe ecranul Mixer. Pentru detalii, consultati pagina 88.

Ajustarea tempoului

Butonul [TEMPO/TAP] va permite sd modificati tempoul redarii pentru metronom, stil si cantec.
Apdsati pe butonul [TEMPO/TAP] pentru a accesa ecranul pop-up Tempo si utilizati butoanele [4 A V]/
[5A V] sau discul de date pentru a ajusta tempoul intr-un interval de 5 - 500 de batéi pe minut.

Pentru a reseta tempoul la valoarea implicita, apasati simultan butoanele [4A], [4 V] (or [5A] si [5V]).
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TEMPO/TAP

3

In timpul redérii unui stil sau a unui cantec MIDI, puteti schimba tempoul atingind butonul [TEMPO/
TAP] de doua ori in tempoul dorit. Cand stilul §i cAntecul sunt oprite, atingerea butonului [TEMPO/TAP]
(de patru ori pentru o masurd 4/4) initiaza redarea partii ritmice a stilului la tempoul tactat.

Redarea doar a partilor de ritm si bas ale stilului

STYLE CONTROL

SIMPLE

A B C D ||

>/l

i

Un stil este alcatuit in general din opt parti (canale): ritm, bas si diverse parti de acompaniament (a se vedea
mai jos). De obicei, daca butonul [ACMP] este activat, sunt redate toate aceste parti. Totusi, daca activati
butonul [SIMPLE], puteti reduce cu usurintd aranjamentul doar la pértile de ritm si bas, dezactivand toate
celelalte parti — facandu-1ideal in special pentru interpretarea la pian.

Activarea/dezactivarea fiecdrei parti (canal) a stilului

Fiecare stil contine urmatoarele canale listate mai jos. Puteti adduga variatii si puteti schimba senzatia
oferitd de un stil pornind/oprind selectiv canalele pe masura ce stilul este redat.

Canale de stil

e Rhyl, 2 (Ritm 1, 2): Acestea sunt partile de baza ale stilului, care contin modelele de ritm pentru tobe i percutie.

« Bass: Partea de bas foloseste diverse sunete adecvate de instrument pentru a se potrivi cu stilul.

e Chdl, 2 (Acord 1, 2): Acestea sunt partile ritmice de sustinere ale acordurilor, utilizate de obicei impreuna cu
vocile de pian sau chitara.

o Pad: Aceasta parte este folosita pentru instrumente mentinute, cum ar fi viorile, orga, corul etc.

o Phrl, 2 (Fraza 1, 2): Aceste parti sunt utilizate pentru lovituri scurte de alami, acorduri cu arpegiu i alte
elemente suplimentare ce fac acompaniamentul mai interesant.

1 Apasati de cateva ori butonul [CHANNEL ON/OFF] pentru a accesa ecranul
Channel On/Off (Style) care contine canalul dorit.

CHANNEL
ON/OFF

J

0000000
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2 Utilizati butoanele [1V¥] - [8 V] pentru a porni sau a opri canalele.

Pentru a reda doar un singur canal in parte, tineti apdsat butonul aferent pentru a seta canalul la
Solo. Pentru a revoca setarea Solo, apasati din nou butonul de canal aferent.

Pentru a schimba vocea aferenta fiecarui canal

Apasati unul din butoanele [1A] - [8A] corespunzitoare canalului dorit pentru a accesa ecranul de
selectie a vocilor (pagina 39) si selectati vocea dorita.

NOTA
Puteti salva in memoria de inregistrare setarile efectuate aici (pagina 81).

3 Apasati pe butonul [EXIT] pentru a inchide ecranul Channel On/Off (Style).

Interpretareala unison sau addaugarea accentelor la redarea stilului (Unison
si accent)

Functia puternica Unison & Accent v confera un control expresiv si nuantat asupra redarii stilului,
permitandu-va sa creati diverse variatii muzicale in acompaniament. Cu functia Unison activata, puteti
reda o melodie si o puteti reproduce la unison (adicd, aceeasi melodie este redata de mai multe
instrumente) sau tutti (adicé toate partile sunt redate in acelasi timp) — imbunatatind expresiv
interpretarea si avand posibilitatea sa creati fraze dinamice. Cu functia Accent activatd, accentele sunt
generate automat adaugind note la redarea stilului in functie de forta de interpretare (sau de accentele pe
care le interpretati). Acest lucru va permite sa schimbati temporar sau sa intrerupeti modelele ritmice
regulate. Pentru stilurile compatibile cu functia Unison & Accent, ,,Unison” apare deasupra denumirii
stilului de pe ecranul de selectie a stilurilor.

Utilizarea functiei Unison

1 Selectati un stil compatibil care are marcajul ,,Unison” deasupra denumirii stilului
de pe ecranul de selectie a stilurilor.

2 Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ ][] Style Setting, [ENTER]| > TAB [ «] Settingl >
buton cursor [A] 1 Unison/Accent Threshold

Sy stvleSetine 0 f_ | R TAB eueeeee > ]7 2
A reshold: Me:
e Chanze Bohavior
T

il
Part On/Off: Reset

Accent Threshold AutoFill In

MENU

80000000 “ =
00000000 . .
5 3 >
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3 Utilizati butoanele [2A V]/[3A V] (Unison Type) pentru a selecta tipul functiei

Unison.

o All Parts: Adecvat pentru interpretarea cu o singurd mana. In cazul acestui tip, toate partile
de acompaniament sunt interpretate la unison cu interpretarea dvs. Poate fi utilizat relativ
usor, chiar si de catre un incepdtor.

« Split: Adecvat pentru interpretarea cu ambele maini. In acest tip, claviatura este impartita de

catre punctul de impartire pentru partea stinga (pagina 58), iar partile de acompaniament

potrivite pentru fiecare mand sunt interpretate independent, la unison cu interpretarea dvs.

De exemplu, instrumentele muzicale de sunet cu indltime joasd (cum ar fi chitara bas,

saxofonul bariton §i contrabasul) sunt interpretate la unison cu méana stanga, iar

instrumentele muzicale solo (cum ar fi flautul) sunt redate impreuna cu partea dreapta. Este
util sd interpretati cu voci diferite intre mana stanga si cea dreapta.

Auto Split: Adecvat pentru interpretarea cu ambele maini. In cazul acestui tip, sunt detectate

sectiunile pentru mana dreaptd si cea stangd ale interpretarii, iar partile de acompaniament ce

urmeaza sd fie interpretate la unison sunt atribuite automat fiecarei maini. Acest lucru este
recomandat atunci cand cantati tutti cu voci care au o gama larga, cum ar fi pianul sau viorile.

Astfel, puteti sd interpretati liber, fara limitarile unui anumit punct de impartire.

Cantati la claviatura impreuna cu redarea stilului.

A o/

La momentul dorit (punctul in care doriti sa interpretati la unison), porniti functia
Unison cu ajutorul butoanelor [1A V] (Unison On/Off).

De asemenea, puteti activa/dezactiva functia Unison cu ajutorul pedalei conectate. Pentru

a face acest lucru, utilizati butoanele [4A V] (Pedal Function) pentru a accesa ecranul Pedal
Function si alocati ,,Unison” pedalei dorite. Acest ecran este identic cu fila Pedal de pe ecranul
Controller. Pentru instructiuni privind acest ecran, consultati Reference Manual de pe site-ul
Web, Capitolul 9.

Cand terminati redarea la unison, dezactivati functia Unison utilizind butoanele
[1A V] (Unison On/Off), apoi interpretati la claviatura pentru a reveni la redarea
normala.

Utilizarea functiei Accent

Selectati un stil compatibil si accesati ecranul de operare (pasii 1 — 2 de la pagina 54).

Daca este necesar, selectati nivelul la care sunt adaugate accentele, in functie de
forta de interpretare, utilizind butoanele [5A V]/[6 A V] (Accent Threshold).
o High: Necesita o interpretare puternica (viteza mai mare) pentru ca stilul sa genereze accente.
o Medium: Setarea standard.
o Low: Permite generarea de accente de catre stil, chiar si cu o intensitate relativ usoara

a interpretarii (vitezd mai scazutd).

Daca doriti sd dezactivati functia Accent, selectati Off aici.

Cantati la claviatura impreuna cu redarea stilului.

|
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Modificarea tipului de digitatie a acordurilor

Tipul de digitatie a acordurilor stabileste modul de detectare a acordurilor atunci cAnd interpretati cu
redarea stilului, cu butonul [ACMP] activat.

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][» ] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ ] Chord Fingering

2 Utilizati butoanele [2A V] - [4A V] pentru a selecta tipul de digitatie
a acordurilor.

it Split Point/Chord Fingering

Tyee
ALFull Keyboard

r toFull Keyb

MENU

Single Finger Vi permite si interpretati cu usurinta acorduri din intervalul de acompaniament al
claviaturii, utilizind doar unul, doua sau trei degete. Acest tip este disponibil
numai pentru redarea stilului.

m Acord major
Apisati numai pe radécina clapei.
M Acord minor
Apasati simultan pe raddcina clapei si pe clapa neagré din stinga acesteia.
Mmm Acord de septima
Apisati simultan pe radécina clapei si pe clapa albé din stinga acesteia.

Gm7 Acord de septimd minora
Mmm Apésati simultan pe radécina clapei, pe clapa albd si pe clapa neagra

din stanga acesteia.

Multi Finger Detecteaza automat digitatiile de acorduri Single Finger sau Fingered, astfel incat
sd puteti utiliza orice tip de digitatie fara sa fie necesar sd comutati tipurile de
digitatie.

Fingered Va permite sa digitati propriile acorduri in sectiunea de acorduri a claviaturii, in
timp ce instrumentul furnizeaza ritmul orchestrat corespunzitor, basul si
acompaniamentul acordului in stilul selectat.

Fingered recunoaste diverse tipuri de acorduri enumerate in Reference Manual de
pe site-ul Web, acestea putind fi ciutate cu ajutorul functiei Chord Tutor, accesibile
din [MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][» ] Chord Tutor, [ENTER].
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Fingered On
Bass

Acceptd aceleasi digitatii ca si tipul Fingered, dar cea mai joasd nota redatd in
sectiunea de acorduri a claviaturii este utilizatd ca nota de bas, permitandu-va sa
redati acordurile ,,pe bas” (In modul Fingered, radacina acordului este utilizata
intotdeauna ca nota de bas.)

Full Keyboard

Detecteaza acordurile in intreaga gamd de clape. Acordurile sunt detectate intr-un
mod asemanator ca pentru modul Fingered, chiar daca impartiti notele intre mana
stdngd si méana dreaptd — de exemplu, reddnd o notd de bas cu ména stanga si un
acord cu mana dreapti sau redand un acord cu ména stanga si nota unei melodii cu
ména dreapta.

Al Fingered

In principiu, acelasi mod Fingered, exceptand faptul ci pot fi redate mai putin de
trei note pentru a indica acordurile (pe baza acordului interpretat anterior etc.).

AI Full
Keyboard

Cand este activat acest tip avansat de digitatie, instrumentul va crea automat
acompaniamentul corespunzitor in timp ce redati aproape orice si oriunde pe
claviaturd utilizind ambele méini. Nu trebuie sa va faceti griji in legatura cu
specificarea acordurilor de stil. Desi tipul AI Full Keyboard este proiectat sa
functioneze cu multe cintece, este posibil ca anumite aranjamente sa nu fie
potrivite pentru a fi utilizate cu aceasta caracteristica. Acest tip este similar cu Full
Keyboard, exceptand faptul ci pot fi redate mai putin de trei note pentru a indica
acordurile (pe baza acordului interpretat anterior etc.). Nu pot fi redate acordurile
al 9-lea, al 11-lea si al 13-lea. Acest tip este disponibil numai pentru redarea stilului.

Smart Chord

Aceasta va permite séd controlati stilurile cu un singur deget atat timp cat cunoasteti
nota de interpretare a muzicii, chiar daca nu cunoasteti nicio digitatie de acorduri.
De fiecare dati cAnd apdsati clapa corespunzitoare unei note, se vor auzi acorduri
potrivite pentru genul muzical specificat, ca si cum ati interpreta acordurile
»potrivite”. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

NOTA

Cand zona de detectare a acordurilor este setata la valoarea Upper (a se vedea mai jos), este disponibil numai tipul Fingered*.
Acest tip este In principiu identic cu tipul Fingered, cu exceptia faptului ca nu sunt disponibile optiunile ,1+5”, ,1+8” si Chord

Cancel.

Specificarea acordurilor interpretate cu méina dreapta pentru redarea stilului (schimbarea zonei de

detectare a acordurilor)

Daca modificati zona de detectare a acordurilor de la sectiunea pentru mana stangéi (Lower) la sectiunea pentru
mana dreapta (Upper), puteti interpreta linia de bas cu ména stdnga, in timp ce utilizati mana dreapta pentru

a controla interpretarea stilului. Aceasti setare este posibila pe ecranul accesat cu [MENU] - butoane cursor
[A][V][«][»™] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] > TAB [ 4] Split Point. Pentru detalii, consultati
Reference Manual de pe site-ul Web.

|
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Schimbarea punctelor de impartire

Clapa care imparte claviatura in doud sau trei zone este denumitd ,,Punct de impartire”. Exista doua tipuri
de puncte de impartire: ,Punct de impartire pentru partea stingd” si ,Punct de impdrtire pentru partea
Style”. ,Punctul de impdrtire pentru partea stangd” imparte claviatura in partea Left (stanga) si partea Main
(principald), in timp ce ,,Punctul de impdrtire pentru partea Style” imparte claviatura in zona Chord
(acord) pentru redarea stilului (pagina 49) si partea Main sau Left. Desi ambele puncte de impértire sunt

reprezentate prin aceeasi clapi (F#2) in mod implicit, le puteti seta si separat (in modul indicat aici).
Punct de impartire pentru partea stanga

Partea Left ‘ Partea Main (si Layer)
1l

huliadiadbaillidhiadhofbiadie

1l
Sectiune de acorduri T Partea Left, partea Main (si Layer)

Punct de impartire pentru partea Style

1 Accesati ecranul Punct de impartire.
[MENU] > butoane cursor [A][ V][ «][» ] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ «] Split Point

2 Setati punctul de impartire.

wan-Laven

Chord

Manual Chord
Bass  Detection Area

Upper

[4AV]/ | Style Seteazd punctul de impartire pentru partea Style. Utilizati butoanele
[5AY] [4A V] sau apésati clapa dorita pe claviaturd in timp ce tineti apdsat
unul dintre butoanele [5A V] (KBD) pentru a specifica punctul de
impartire.

[6AVY]/ | Left Seteazd punctul de impartire pentru partea stanga. Utilizati butoanele
[7AV] [6 A V] sau apasati clapa dorita pe claviaturd in timp ce tineti apasat
unul dintre butoanele [7 A V] (KBD) pentru a specifica punctul de
impartire.

NOTA

Punctul de impartire pentru partea stanga nu poate fi setat mai jos decéat punctul de
impartire pentru partea Style.

[BAY] Style + Left Seteaza punctul de impdrtire pentru partea Style si punctul de
impartire pentru partea stingd pe aceeasi notd. Rotiti discul de date
sau apasati clapa doritd a claviaturii in timp ce tineti apasat unul dintre
butoanele [8 A ¥] (KBD) pentru a specifica punctul de impértire.
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Caracteristici avansate

Consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 3.

Redarea stilului cu functia
Smart Chord:

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][® ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [»] Chord Fingering > [2A V] - [4A V] Smart Chord

Invitati cum si interpretati
acorduri specifice (Chord
Tutor):

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][®™ ] Chord Tutor, [ENTER]

Setiri legate de redarea
stilului:

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ «][» ] Style Setting, [ENTER]

Specificarea acordurilor cu
ména dreapta in timp ce redati
basul cu méana stangi:

[MENUT] - butoane cursor [A][ V][ ][ » ] Split Point/ Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ 4] Split Point

Crearea/editarea stilurilor
(Style Creator)

« Inregistrare in timp real:
o Asamblare de stil:
« Editarea senzatiei ritmice:

« Editarea datelor pentru fiecare
canal:

« Efectuarea setirilor asupra
formatului fisierului de stil:

« Editarea pértii de ritm a unui
stil (Configurare tobe):

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ ][ ® ] Style Creator, [ENTER]

> TAB [ «][» ] Basic
> TAB [ ][ P ] Assembly
> TAB [ «][»] Groove

> TAB [ 4][» ] Channel

> TAB [ 4][» ] Parameter

> TAB [ ][ ] Basic > buton cursor [ V] 3 Drum Setup

|
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4 Cantece

— Redarea, interpretarea si inregistrarea cantecelor —

In cazul acestui instrument, termenul ,,cAntec” se referi la datele MIDI care includ cintece presetate, fisiere
in format MIDI disponibile comercial etc. Pe 14nga faptul ca puteti reda si asculta un cantec, puteti sa
interpretati la claviatura impreund cu redarea cintecului si sd inregistrati propria interpretare a cantecului.

SONG
SELECT  SCORE/LYRICS _GUIDE REC w1 - > ABREPEAT sl comemeem ‘@1 oo ﬁ\
nnnnnnn B
~0P000000000 828288 @ o 50000

L

—

MIDI si Audio

Exista doua tipuri de date care pot fi inregistrate si redate pe acest instrument: Cantece MIDI si fisiere audio.

Un cantec MIDI este inclus in informatiile legate de interpretarea la claviatura §i nu este o inregistrare a sunetului
insusi. Informatiile legate de interpretare se referd la clapele care sunt apésate, in ce moment si cu ce forta — exact
ca intr-o partiturd muzicald. Pe baza informatiilor inregistrate legate de interpretare, generatorul de tonuri creeaza
sunetul corespunzator. Din moment ce datele cantecelor MIDI contin informatii, cum ar fi partea claviaturii si
vocea, puteti exersa eficient vizualizind partitura, activind sau dezactivind acea parte sau schimbénd vocile.

Un figier audio este o inregistrare a sunetului interpretat. Aceste date sunt inregistrate in acelasi mod utilizat de
reportofoane etc. Datele audio in format WAV pot fi redate pe acest instrument, in mod similar redérii pe un
smartphone sau un player portabil de muzici etc.

NOTA
Pentru instructiuni legate de inregistrarea si redarea fisierelor audio, consultati pagina 72.

Redarea cantecelor

Puteti reda urmdtoarele tipuri de cantece.

o Cantece presetate (din fila Preset a ecranului de selectie a cantecelor)
o Cantece proprii inregistrate (pagina 68)

« Cantece disponibile pe piatd: SMF (Fisier MIDI Standard)

NOTA
Pentru informatii privind formatele MIDI compatibile, consultati pagina 106.

Daci doriti sa redati cintecul de pe o unitate flash USB, conectati mai intéi unitatea flash USB care contine
datele cantecului la terminalul [USB TO DEVICE].

NOTA
inainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.
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1 Apasati butonul SONG [SELECT] pentru a accesa ecranul de selectie a cantecelor.

BT User  USBL
7 Ave Maria (Schuber~ If You're Happy And~
Deck The Hall La Poupee (Bizet)

Down By The Riversi~ Little Brown Jug

&] En Bateau (Debussy) Londonderry Air
Home Sweet Home: Melody In F (Rubinst~

Preseti/Let's Play/

[ P1 P3 t

00000000 <2
00000000 ..

Utilizati butoanele TAB [ €][P ] pentru a selecta locatia (Preset, User sau USBI)
cantecului dorit.

NOTA
e Fila USB1 apare doar atunci cand unitatea flash USB este conectata la terminalul [USB TO DEVICE].
e Dosarul PianoRoom din fila User contine cantecele inregistrate cu functia Piano Room (pagina 37).

Selectati cantecul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ «][>].

Apasati butonul SONG [» /1] (Redare/Pauzi) pentru a incepe redarea.

SONG

»/1

Plasarea in asteptare a urmétorului cintec pentru redare

In timp ce un cantec este redat, puteti plasa in agteptare urmitorul cantec pentru redare. Acest lucru
este comod pentru inldntuirea cdntecului cu urmatorul cantec in mod lin pe durata interpretarii live.
Selectati urmatorul cantec pe care doriti sa il redati din ecranul de selectare a cantecelor, in timp ce un
céntec este redat. Indicatia ,,Next” apare in partea din dreapta sus a numelui cintecului corespunzator.
Pentru a revoca aceastd setare, apasati butonul [7V] (Next Cancel).

NOTA
Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 ¥] (Close) pentru a-l accesa.

Cand se termind cantecul selectat, redarea se opreste automat.

NOTA
Daca doriti sa redati cantecele In mod repetat fara oprire, setati corespunzator modul de repetare. Pentru detalii, consultati
pagina 67.

|
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Operatiuni asociate redarii

SONG

REC /1 “ >

L NewsoNG L syncsTarT

B Pauza
Apasati butonul [P /1l] (Redare/Pauzi) in timpul redarii. Apdsarea din nou a acestuia reia redarea
cantecului din pozitia curenta.

B Pornire sincronizare

Puteti incepe redarea de indaté ce incepeti interpretarea la claviatura. Cu redarea opritd, apasati simultan
butonul [P /B0] (Redare/Pauzi) si butonul [ € ] (Derulare inapoi). Butonul [»/11] (Redare/Pauzi)
clipeste, ceea ce indica starea de standby. Pentru a revoca functia de pornire sincronizare, repetati aceeasi
operatiune.

B Derulare inapoi/Derulare rapida inainte

Tineti apésat butonul [ € ] (Derulare inapoi)sau [P P ] (Derulare rapida inainte) in timpul redarii sau in
timp ce cantecul este intrerupt pentru a va deplasa continuu inapoi/inainte. Apdsarea butonului [ € «]
(Derulare inapoi) in timpul redérii sau in timp ce cantecul este oprit sare inapoi in pozitia de sus

a cantecului.

Apisarea lungd a butonului [ € 4] (Derulare inapoi) sau [P P ] (Derulare rapida inainte) acceseaza un
ecran pop-up care afiseazi numarul curent al masurii (sau numarul semnului de frazi). In timp ce fereastra
pop-up de pozitie cAntec este afigata pe ecran, puteti utiliza, de asemenea, discul de date pentru a ajusta
valoarea.

NOTA

Semnul de fraza este un marcator pre-programat in cadrul anumitor date de cantece, care specifica o anumita locatie in cadrul cantecului.

Pentru cantecele care nu contin semne de fraza Pentru cantece care contin semne de fraza

Song Position Song Position

Pentru a schimba unitatile utilizate pentru
derularea inapoi/inainte a cantecului din Bar in
Phrase Mark, apasati butoanele [3AV]/[4AV].
Pentru a derula inapoi/inainte din nou in unitati
Bar, apasati unul dintre butoanele [1AV]/[2AV].

B Ajustarea tempoului
Aceeasi procedura ca si in cazul tempoului de stil. Consultati pagina 52.

B Ajustarea balansului volumului intre céntec, stil si claviatura

Puteti ajusta balansul volumului intre partile de claviatura (Main, Layer, Left), stil, cAntec, USB Audio
Player, audio, sunetul microfonului si sunetul de intrare de la un dispozitiv extern (pagina 95). Acestea pot
fi ajustate in fila Volume/Pan de pe ecranul Mixer. Consultati pagina 88.

B Transpunerea redarii cintecului

Consultati pagina 44.
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Afisarea notarii muzicale (Partitura)

Puteti vizualiza notarea muzicald (partitura) cantecului selectat. Aceasta caracteristicé este disponibila atat
pentru partitura cantecelor presetate, pentru cantecele pe care le-ati inregistrat, cat si pentru fisierele MIDI
disponibile in comert (doar cele care permit dispozitivelor sa indice notarea).

1
2

Selectati un cantec (pasii 1-3 de la pagina 61).

Apasati butonul SONG [SCORE/LYRICS] pentru a accesa afisarea partiturii.

Daca nu se afiseazd ecranul de partiturd, apdsati din nou butonul [SCORE/LYRICS]. Apésarea
butonului comuta intre ecranele de partitura si versuri.

7 T

e
SCORE/LYRICS %
3 :

Display Size

OooU0OoUaug
Ooo0OoUaug

Puteti vedea intreaga notare utilizind butoanele TAB [ €][® ] cind redarea cantecului este
opritd. In momentul inceperii redarii cAntecului, ,,bila” sare de-a lungul partiturii, indicind
pozitia curentd.

NOTA

Notarea afisata este generata de instrument pe baza datelor de cantec. Drept rezultat, este posibil ca aceasta sa nu fie exact
la fel cu partitura muzicala disponibila pe piata a aceluiasi cantec, in special atunci cand afisati notatia pasajelor complicate
sau a multor note scurte.

Puteti trece la pagina de partitura urmatoare/anterioara prin atribuirea acestei functii unei pedale: [MENU] = butoane cursor
[A][Y][«][»] Controller, ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 9.

Puteti modifica stilul de notare afisat, cum ar fi dimensiunea, utilizind butoanele [LAV] - [SAV].
Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

|
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Afisarea versurilor

Cand cantecul selectat contine date de versuri, il puteti vizualiza pe ecranul instrumentului.

1
2

Selectati un cantec (pasii 1-3 de la pagina 61).

Apasati butonul SONG [SCORE/LYRICS] pentru a accesa ecranul versurilor.

Dacd nu se afiseaza ecranul cu versurile, apédsati din nou butonul [SCORE/LYRICS]. Apésarea
butonului comuta intre ecranele de partitura si versuri.

Jom o E o <> @ ___________ B

Aura L ee

L
As the blackbird in the Spring,
SCORE/LYRICS L3 6
Neath the willow tree,
- —"
Sat and piped, I heard him sing,
1 2 3 4 5 ) 7 8

Cand datele de cintec contin date de versuri, versurile sunt afigate pe ecran. Puteti vedea toate
versurile utilizind butoanele TAB [ ][ ] cAnd redarea cintecului este opriti.
Atunci cind incepe redarea cantecului, culoarea versurilor se schimbd, indicdnd pozitia curenta.

NOTA

e Cand versurile sunt incurcate sau ilizibile, poate fi necesara schimbarea setarii pentru limba: [MENU] - butoane cursor
[A][V][«][»™] Song Setting, [ENTER] - TAB [»] Setting - buton cursor [¥] 2 Lyrics Language.

o Puteti trece la pagina de versuri urmatoare/anterioara prin atribuirea acestei functiei unei pedale: [MENU] - butoane cursor
[A][Y][«€][™] Controller, ENTER] - TAB [4] Pedal. Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web,
Capitolul 9.

Text File

Afigarea textului

Indiferent daca un cantec este selectat sau nu, puteti vizualiza figierul text (.txt) creat cu ajutorul unui computer pe

versurilor, a numelor de acorduri si a notelor de interpretare.

Puteti comuta intre ecranul de versuri si ecranul de text cu butoanele [1 A V] (Lyrics)/[2 A V] (Text). Pentru

a vizualiza un fisier text pe ecranul text, apasati unul din butoanele [7A V]/[8 A V] (Text File) pentru a accesa
ecranul de selectare a fisierelor, apoi selectati fisierul dorit de pe unitatea flash USB conectat.

Pentru informatii suplimentare privind ecranele de versuri.text, consultati Reference Manual de pe site-ul

Web.
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Activarea/dezactivarea fiecarui canal al cantecului

Un cintec consté din 16 canale separate. De obicei, partile claviaturii sunt atribuite canalelor 1 - 3, iar
partile de stil sunt atribuite canalelor 9 — 16. Puteti activa sau dezactiva independent fiecare canal al redarii
cantecului selectat.

1 Apasati pe butonul [CHANNEL ON/OFF] de cateva ori pentru a accesa ecranul
Channel On/Off (Song).

Channel On/Off

CHANNEL

ON/OFF
=

coooooool,
00000000

2 Utilizati butoanele [1A V] - [8 A ¥ ] pentru a porni sau opri fiecare canal.

Dacé doriti sa redati un singur canal anume (redare solo), tineti apasat unul dintre butoanele
[LAV] - [8A V] pentru a seta canalul dorit la Solo. Doar canalul selectat este pornit, iar
celelalte sunt oprite. Pentru a revoca redarea solo, apasati acelasi buton din nou.

3 Apasati pe butonul [EXIT] pentru a inchide ecranul Channel On/Off (Song).

Exersarea cu 0 mana cu ajutorul functiei Guide

Puteti dezactiva sunetul pértii pentru ména dreapta, pentru a exersa partea respectivd pe cont propriu in
timp ce vizualizati notele de redat pe afisajul partiturii. Aici, explicatiile se aplica atunci cand exersati pe
partea pentru mana dreaptd cu ajutorul functiei Follow Lights ale functiilor Guide. Puteti exersa in propriul
ritm, din moment ce acompaniamentul asteapta si redati corect notele.

1 Selectati un cantec si accesati ecranul de partitura (pasii 1 - 2 de la pagina 63).

2 Apasati pe butonul SONG [GUIDE] pentru a-l activa.

SONG

GUIDE

7
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3 Utilizati butoanele [7 A V] (Play Setting) pentru a deschide fereastra Play Setting.

J=64 Ave Maria Paze 1/9 =64 Ave Maria Page 1/9

-

1
F )

Display Size
[_Right ] Small

0000000 0000000
000000Eo0 00000000
4

4 Utilizati butoanele [6 A V] (Right) pentru a dezactiva partea pentru mina dreapta,
apoi utilizati butoanele [8A V] pentru a inchide fereastra.

Sunetul pentru partea pentru mana dreaptd este dezactivat, iar functia Guide pentru partea
pentru mana dreapta este activatd. Acum, puteti interpreta partea singur.

NOTA

e Daca este necesar, utilizati butoanele [4 A ¥] (Extra) pentru a dezactiva sunetul partilor suplimentare.

¢ De obicei, canalul 1 este atribuit partii pentru mana dreapta, iar canalul 2 este atribuit partii pentru mana stanga, insa puteti
schimba canalul care este atribuit fiecarei parti cu [MENU] - butoane cursor [A][V][<€][®»] Song Setting, [ENTER] > TAB
[»] Setting - buton cursor [A] 1 Part Channel.

B Pentru exercitiu cu mana stanga:
Dezactivati partea pentru ména stangd utilizind butoanele [5A V] (Left).

B Pentru exercitiu cu ambele maini:
Dezactivati ambele parti pentru mana dreapt si cea stangd cu butoanele [6 A V] (Right) and [5A V] (Left).

Asigurati-va ca dezactivati butonul [ACMP] atunci cand exersati pe partea stinga; in caz contrar
functia Guide pentru partea stdnga nu va functiona.

5 Apasati butonul SONG [»/11] (Redare/Pauzi) pentru a incepe redarea.

SONG

»/1

Exersati partea pentru mana dreapta in timp ce vizualizati ecranul de partitura. Redarea
partilor stanga si extra va agtepta sa redati notele corect.

6 Dupa interpretare, dezactivati butonul [GUIDE].

Alte functii Guide

Pe langd functia Follow Lights descrisd mai sus, exista multe functii in caracteristicile de ghidare, pentru exersarea
duratei de apasare a clapelor (Any Key), pentru Karaoke sau pentru exersarea unui cntec in propriul ritm (Your
Tempo). Selectia pe ecran se efectueazi cu [MENU] - butoane cursor [A][ V][ ][] Song Setting, [ENTER] >
TAB [® ] Setting > buton cursor [A] 1 Guide Mode. Pentru mai multe informatii, consultati Reference Manual de
pe site-ul Web.
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Repetarea redarii

Functiile de repetare a cantecelor pot fi utilizate pentru a reda in mod repetat un cintec, mai multe cantece
sau o0 anumitd gama de masuri dintr-un cantec.

Selectarea modului repetare pentru redarea unui cantec

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] - butoane cursor [A][ V][ ][] Song Setting, [ENTER] > TAB [ «] Play -> buton
cursor [A] 1 Repeat Mode

Il Sonz Setting

MEETE Setting

Style SynchroStop: On

MENU

[ o ] inrsons enter
Off Keyboard
N Q

2 Utilizati butoanele [1A V]/[2A V] (Repeat Mode) pentru a stabili metoda de
redare repetata.
« Off Redi cantecul selectat, apoi se opreste.
o Single: Reda in mod repetat cintecul selectat.
o All: Continud redarea tuturor cantecelor din dosarul specificat, in mod repetat.
o Random: Continua redarea aleatorie a tuturor cintecelor din dosarul specificat, in mod repetat.

Specificarea gamei de masuri si redarea acestora in mod repetat (Repetare A-B)

1 Selectati un cantec (pasii 1-3 de la pagina 61).
2 Apasati butonul SONG [» /1] (Redare/Pauzi) pentru a incepe redarea.

3 Specificati gama de repetare.
Apisati pe butonul [A-B REPEAT] la punctul de inceput (A) din gama care urmeaza sa fie
repetatd. (Lampa clipeste, indicand faptul ca s-a specificat punctul A.) Apasati din nou butonul
[A-B REPEAT] la punctul de sfarsit (B). (Lampa lumineaza continuu.) Dupd o introducere
automata (pentru a va ghida in frazd), se redd gama de le punctul A la punctul B.

inceputul cantecului A Sfarsitul cantecului

i l— >

/1 A-BREPEAT A-BREPEAT

R I I

-

b
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NOTA
¢ Specificarea exclusiva a punctului A conduce la redarea repetata intre punctul A si sfarsitul cantecului.

e (Cand doriti sa repetati cantecul de la inceput pana la un punct specific de la mijloc:
1. Apasati butonul [A-B REPEAT] si incepeti redarea cantecului.
2. Apasati din nou butonul [A-B REPEAT] la punctul de sfarsit (B).

4 Exersati intervalul specificat pe claviaturd, impreuna cu cantecul, in mod repetat.
Dupd exersare, apasati butonul [A-B REPEAT] pentru a-1 dezactiva.

Specificarea gamei de repetare in timp ce cintecele sunt oprite

1. Derulati rapid inainte cintecul la punctul A cu butonul [P ] (Derulare rapida inainte) si apasati
butonul [A-B REPEAT].
2. Derulati rapid inainte cintecul la punctul B si apasati din nou butonul [A-B REPEAT].

Inregistrarea propriei interpretari

Puteti inregistra propria interpretare si o puteti salva ca fisier MIDI (format SMF 0) pe unitatea de utilizator
sau pe o unitate flash USB. Avand in vedere ci datele inregistrate sunt MIDI, puteti inregistra independent
pértile pentru mana dreapta si cea stanga sau puteti reinregistra o anumita sectiune si edita alte setari (cum
ar fi vocea) dupd salvarea datelor.

NOTA

e Datele audio, cum ar fi intrarea de sunet de la mufele [MIC INPUT] si [AUX IN] etc. nu pot fi inregistrate in cantecele MIDI. Daca doriti s&
inregistrati astfel de date, utilizati functia USB Audio Recorder (pagina 75).

e Tnainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

Inregistrarea tuturor pirtilor simultan (Inregistrare rapida)

Aceastd metoda simpla v permite sd incepeti inregistrarea imediat, fara a specifica pértile sau canalele pe care
doriti sé le inregistrati. Pentru inregistrarea rapida, fiecare parte va fi inregistrata in urmétoarele canale.

o Parti claviaturé: canalele 1 - 3 (Main: canalul 1, Left: canalul 2, Layer: canalul 3)
o Parti stil: canalele 9 - 16

1 Efectuati setarile necesare, cum ar fi activarea butonului PART ON/OFF dorit si
selectarea vocii dorite etc.

2 Apasati simultan butonul SONG [REC] si butonul [» /1] (Redare/Pauza).

Este setat automat un cantec blanc pentru inregistrare. Se creeaza automat un cantec gol pentru
inregistrare si titlul cantecului pe ecranul principal (pagina 23) este setat la ,,New Song’.

SONG

REC »/1

L NEwsONG 4

3 Apasati butonul [REC].
Butoanele [REC] si [» /0] (Redare/Pauzi) clipesc, ceea ce indicd starea de standby.

NOTA
Daca doriti sa revocati inregistrarea, apasati butonul [REC] inainte de a trece la pasul urmator.
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Porniti inregistrarea.

Puteti incepe inregistrarea interpretand la claviaturd, pornind un stil sau apasand butonul
SONG [P /1] (Redare/Pauza).

A\ L/

NOTA
Puteti utiliza metronomul (pagina 44) in timpul inregistrarii; totusi, sunetul acestuia nu va fi inregistrat.

La finalul interpretarii, apasati din nou butonul [REC] pentru a opri inregistrarea.

Poate aparea un mesaj care va solicitd sa salvati datele inregistrate. Pentru a inchide mesajul,
apasati butonul [EXIT].
Pentru a asculta interpretarea inregistratd, apasati butonul [P /BIl] (Redare/Pauza).

Pentru a asculta interpretarea inregistrata, apasati butonul [»/1l] (Redare/Pauza).

Salvati interpretarea inregistrata sub forma de cantec.
7-1 Apasati butonul SONG [SELECT] pentru a accesa ecranul de selectare a cintecelor.

7-2 Salvati datele inregistrate ca fisier urménd instructiunile de la pagina 26.

NOTIFICARE
Cantecul inregistrat se va pierde daca treceti la un alt cantec sau daca intrerupeti alimentarea instrumentului fara
sa executati operatiunea de salvare.

Reinregistrarea unei anumite portiuni a unui cantec
Puteti reinregistra o anumita portiune a unui cintec deja inregistrat, utilizand functia Song Creator. Pentru detalii,
consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

Inregistrarea in mod independent a partilor sau canalelor specificate

Un céntec este format din 16 canale si, in general, partile claviaturii si partile de stil sunt atribuite
(inregistrate) pe fiecare canal, dupa cum se descrie mai jos.

Parti Claviatura Stil
Main Layer | Left Ritm 1 Ritm 2 Bas |[Acord 1|Acord2| Pad Fraza1 | Fraza 2
Canal 1 2 3 9 10 11 12 13 14 15 16

Puteti crea un céntec prin inregistrarea independentd a fiecdrei pérti (sau a fiecarui canal), ceea ce vd
permite sa creati o piesd completa care ar putea fi dificil de interpretat live. De exemplu, puteti inregistra
partea pentru ména dreapta pe canalul 1 si apoi puteti inregistra partea pentru méana stanga pe canalul 2,
in timp ce ascultati partea pentru méana dreaptd deja inregistratd. Pentru a inregistra o interpretare cu
redarea stilului, de exemplu, inregistrati redarea stilului pe canalele 9 - 16, apoi inregistrati melodiile pe
canalele 1 - 3 in timp ce ascultati redarea stilului deja inregistrat.

1
2

Efectuati setarile necesare, cum ar fi activarea butonului PART ON/OFF dorit si
selectarea vocii dorite etc.
Apasati simultan butonul SONG [REC] si butonul [»/Il1] (Redare/Pauza).

Este setat automat un cantec blanc pentru inregistrare. Se creeazd automat un cantec gol pentru
inregistrare si titlul cantecului pe ecranul principal (pagina 23) este setat la ,,New Song’.

SONG

REC »/1

L NewsoNG -

|
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3 in timp ce tineti apasat butonul [REC], apasati butoanele [1AV] - [SA V]

corespunzatoare pentru a seta canalele dorite la ,,Rec”.

[ Son: [T Channel On/0ff

1 2 3 4 5 6 7 8
| on | o0 J oo ] on ] on | o0 ] on ] oOn |
9

10 11 12 13 14 15 16

0000000
0000000

Cand canalul este setat la Rec, va aparea urmétoarea fereastra care indica atribuirea partii
pentru canalul selectat.

Daca este necesar, folositi discul de date pentru a modifica atribuirea partii pentru canalul care
urmeaza sd fie inregistrat.

Pentru a revoca starea ,,Rec” a canalului, apasati butonul pentru canalul dorit.

NOTIFICARE

Daca setati canale care contin date inregistrate anterior la Rec, datele existente vor fi suprascrise.

NOTA
Daca doriti sa revocati inregistrarea, apasati butonul [REC] nainte de a trece la pasul urmator.

Porniti inregistrarea.

Puteti incepe inregistrarea interpretand la claviaturd, pornind un stil sau apasand butonul
SONG [» /1] (Redare/Pauza).

Cand inregistrati overdub pentru un cantec inregistrat, incepeti inregistrarea apasand pe
butonul SONG [»/Bl] Redare/Pauza, astfel incét sd puteti inregistra in timp ce ascultati datele
deja inregistrate.

A L/

La finalul interpretarii, apasati din nou butonul [REC] pentru a opri inregistrarea.

Poate aparea un mesaj care va solicitd sa salvati datele inregistrate. Pentru a inchide mesajul,
apasati butonul [EXIT].
Pentru a asculta interpretarea inregistratd, apasati butonul [P /Bl] (Redare/Pauza).

Inregistrati interpretarea pe un alt canal repetand pasii 3 - 5 de mai sus.

Stergerea unui anumit canal al cantecului

Puteti sterge datele unui anumit canal din cantec utilizand functia Song Creator. Pentru detalii,
consultati Reference Manual de pe site-ul Web.

Salvati interpretarea inregistrata sub forma de cantec.
7-1 Apasati butonul SONG [SELECT] pentru a accesa ecranul de selectare a cantecelor.

7-2 Salvati datele inregistrate ca fisier urménd instructiunile de la pagina 26.

NOTA
Cantecul inregistrat se va pierde daca treceti la un alt cantec sau daca intrerupeti alimentarea instrumentului fara sa executati
operatiunea de salvare.
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Caracteristici avansate

Consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 4.

Editarea setarilor notarii muzicale
(partitura):

[SCORE/LYRICS] (ecran partitura) > butoanele [LAV]-[8A V]

Editarea setarilor versurilor/textului:

[SCORE/LYRICS] (ecran versuri/text) > butoanele [1AV]-[SA V]

Utilizarea caracteristicilor de auto-
acompaniament cu redarea
cantecului:

SONG [»/Hl] (Redare/Pauzi) + [ 4 4] (Derulare inapoi) > STYLE
CONTROL [SYNC START] > STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametri legati de redarea
cantecelor:

[MENUT] - butoane cursor [A][ V][ «][» ] Song Setting, [ENTER] >
TAB [ «][»] Play sau Setting

Editarea céntecelor (Song Creator):

« Selectarea datelor de configurare
inregistrate la inceputul cintecului:

« Reinregistrarea unei sectiuni specifice
—Punch In/Out:

« Editarea evenimentelor de canal:

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][» ] Song Creator, [ENTER]

> TAB [ ][ P> ] Setup

> TAB [ 4] Rec Mode

-> TAB [ ] Channel - butoane cursor [A][ V][ 4][» ] Quantize/
Delete/Mix/Transpose, [ENTER]

|
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5 Player/Inregistrator audio USB

— Redarea si inregistrarea fisierelor audio —

Functia USB Audio Player/Recorder va permite sa redati fisiere audio (.wav) salvate pe o unitate flash USB
— direct de pe instrument. Mai mult decat atat, deoarece puteti inregistra interpretdrile si inregistrarile dvs.
ca fisiere audio (.wav) pe o unitate flash USB, este posibil sa redati fisierele pe computer, si le partajati cu
prietenii §i sd inregistrati propriile CD-uri pentru a va bucura de acestea.

USBAUDIO

T

NOTA
Pentru instructiuni legate de inregistrarea si redarea fisierelor MIDI, consultati pagina 60.

Redarea fisierelor audio (USB Audio Player)

Puteti reda fisiere audio in format WAV (rata de esantionare 44,1 kHz, rezolutie de 16 biti, stereo) care au
fost salvate pe unitatea flash USB.

NOTA

Fisierele protejate prin DRM (Digital Rights Management) nu pot fi redate.

1 Conectati unitatea flash USB care contine fisierele audio la terminalul [USB TO
DEVICE].

NOTA
inainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

2 Apasati pe butonul [USB AUDIO] pentru a accesa ecranul USB Audio Player.

#y USB Audio Player

BB Audio_001

00:00 00:00

USB AUDIO © Repeat Off
elec <l -
ave

@PO000000
00000000

3 Apasati unul din butoanele [1A V] (Select & Save) pentru a accesa ecranul de
selectare a figierelor audio.
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4 Selectati fisierul dorit cu butoanele cursor [A][ V][ «][»].

NOTA

<A Audio 001
B audio_o02
B Audio 003
B audio 004

usBI:/

Incércarea fisierelor audio dureaza putin mai mult decat incarcarea altor fisiere.

NOTA

Vizualizarea informatiilor legate de fisierele audio

Apasarea butonului [6 V] (Info) acceseaza fereastra cu informatii), in care puteti vizualiza denumirea,
calea, rata de esantionare etc. a figierului selectat.

Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 ¥] (Close) pentru a-| accesa.

5 Apasati pe butonul [7 V] (Audio Play) pentru a incepe redarea.

Ecranul revine automat la ecranul USB Audio Player.

NOTA

Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8¥] (Close) pentru a-l accesa.

Pentru a opri redarea, utilizati butoanele [4V A] (H).

NOTIFICARE

Nu incercati niciodata sa deconectati sau sa intrerupeti alimentarea unitatii flash USB in timpul redarii. Acest lucru

poate duce la coruperea datelor de pe unitatea flash USB.

Operatiuni asociate redarii

[3AV] » /11 (Redare/ Incepe sau intrerupe redarea la pozitia curenta.
Pauzd)

[4AV] B (Oprire) Opreste redarea.

[5AV] I4«d (Anterior) Dacé apisati pe acesta, se schimba figierul la cel anterior; daca tineti apésat acest
buton, véd deplasati continuu inapoi prin fisierul curent (in secunde).

[6AV] PPl (Urmatorul) Daci apisati pe acesta, se schimbi figierul la cel urmator; daci tineti apasat acest
buton, vi deplasati continuu inainte prin fisierul curent (in secunde).

[7AVY] | A-B Repeat La fel ca in cazul cantecelor in format MIDI (pagina 67), fisierele audio pot fi
redate si in mod repetat, in sectiunea specificatd (intre punctele A si B).
In timpul redarii, apdsati acest buton in punctul de pornire (A), apoi apisati din
nou butonul in punctul de sfarsit (B), pentru a incepe redarea repetatd intre
punctele A §i B. Pentru a revoca aceastd setare, apdsati din nou acest buton.

[BAY] Setting Acceseaza fereastra de setare, in care puteti seta parametrii de redare audio, cum

ar fi revocarea vocald, extinderea de timp si schimbarea inéltimii sunetului.

Pentru detalii, consultati pagina urmatoarea.

]
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B Setare USB Audio Player
Fereastra accesatd cu butoanele [8A V] (Setting) de pe ecranul USB Audio Player vi permite si efectuati
setdri detaliate pentru redarea audio.

My USB Audio Player

B Audio 001

00:00

My USB Audio Player
B Audio_001
Audio  Time  Pitch

Repeat Made VocalCancel ~ Volume Stretch  Shift
0

Repeat Off et (e ™ ont | 100%

@

selectz | ® M H e

Save

00000000
00000000

] A-B —
00000000
00000000

[1AV]/
[2AV]

Repeat Mode

Selecteazd modul de repetare a redarii audio.

« Off: Redi fisierul selectat, apoi se opreste.

« Single: Reda repetat figierul selectat in mod repetat.

o All: Continud redarea in mod repetat a tuturor fisierelor din dosarul ce contine
fisierul curent.

» Random: Redi aleatoriu §i in mod repetat toate fisierele din dosarul ce contine
fisierul curent.

[3AV]/
[4AV]

Vocal Cancel

Functia de revocare vocala anuleazd sau atenueaza pozitia centrala a sunetului
stereo. Acest lucru vd permite sd cintati in stilul ,karaoke” doar cu fundal
instrumental sau sa redati partea melodicé pe claviatura, deoarece sunetul vocal
este, de obicei, in centrul imaginii stereo in majoritatea inregistrérilor.

Selectati mai intéi un fisier audio, apoi activati/dezactivati functia de revocare
vocala apasand acest buton.

NOTA

e Desi functia Vocal Cancel este foarte eficienta pe majoritatea inregistréarilor audio, este posibil
ca sunetul vocal din anumite cantece sa nu fie anulat complet.

e Functia de revocare vocala nu afecteaza sunetul de intrare audio (pagina 95) de la dispozitive
externe.

[5AV]

Audio Volume

Regleazé volumul de redare a unui figier audio.

[6AV]

Time Stretch

Ajusteazd viteza reddrii unui fisier audio, extinzadndu-1 sau comprimandu-L
Valoarea poate fi ajustata de la 75 % la 125 %, iar valoarea implicita este 100 %.
Valorile mai ridicate au ca rezultat un tempo mai rapid. Daci selectati un alt
fisier audio, aceasta setare va fi restaurata la valoarea implicitd.

NOTA
Modificarea vitezei de redare a unui fisier audio poate schimba caracteristicile sale tonale.

[7AV]

Pitch Shift

Schimba indltimea sunetului unui fisier audio in pasi de un semiton (de la -12
la 12). Daca selectati un alt fisier audio, aceasta setare va fi restauratd la valoarea
implicita.

Pentru a inchide fereastra, utilizati butoanele [8 A ¥] (Close).
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Inregistrarea propriei interpretiri ca fisier audio (USB Audio Recorder)

Puteti inregistra interpretarea ca fisier audio (format WAV — rata de esantionare 44,1 kHz, rezolutie de
16 biti, stereo) direct pe o unitate flash USB. Acest instrument va permite s inregistrati pana la 80 de
minute per inregistrare.

Sunete ce pot fi inregistrate:

o Toate sunetele produse de interpretarea dvs. (Main, Layer, Left, Song, Style)
o Intrarea de sunet de la microfon prin mufa [MIC INPUT] (pagina 77).

o Sunetul de intrare audio de la dispozitivele conectate (pagina 95)

NOTA

e Daca doriti sa inregistrati fiecare parte separat sau sa editati datele inregistrate dupa salvare, inregistrati datele in format de cantec MIDI
(pagina 68).

e Pentru ainregistra separat interpretarea la claviatura si sunetul microfonului, inregistrati interpretarea la claviatura in format de cantec MIDI
(pagina 68), apoi inregistrati sunetul microfonului cu functia USB Audio Recorder.

1 Conectati unitatea flash USB la terminalul [USB TO DEVICE].

NOTA
Inainte de a utiliza o unitate flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

2 Efectuati setarile necesare, cum ar selectarea vocii/stilului.

3 Apasati pe butonul [USB AUDIO] pentru a accesa ecranul USB Audio Player.

Wy USB Audio Player

B Audio_001

00: 00

USBAUDT'O d; Repeat Off A—i-- B --ie-

A-B
Repeat

a|s & elslslsls
s S elslslsls
4 5

4 Utilizati butoanele [2A V] (®) pentru a trece inregistrarea in standby.

NOTA
Puteti utiliza metronomul (pagina 44) in timpul inregistrarii; totusi, sunetul acestuia nu va fi inregistrat.

]

Player/Inregistrator audio USB - Redarea si inregistrarea fisierelor audio -
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5 Incepeti inregistrarea utilizand butoanele [3A V] (» /1) si incepeti interpretarea.

Timpul trecut din inregistrare va fi afisat pe ecran in timpul inregistrarii.

Wy USB Audio Player

BFR Audio_005

Recordable Time 80:00

00:32 Timp de inregistrare

El
OOoOOOUUU
OOoOgOUOUU

6

NOTIFICARE
Nu incercati niciodata sa deconectati sau sa intrerupeti alimentarea unitatii flash USB in timpul inregistrarii. Acest
lucru poate duce la deteriorarea datelor de pe unitatea flash USB sau a datelor de inregistrare.

La finalul interpretarii, utilizati butoanele [4A V] (W) pentru a opri inregistrarea.

Datele inregistrate sunt salvate automat pe unitatea flash USB ca fisier cu denumirea setata
automat.
NOTA

Operatiunea de inregistrare continua, chiar daca inchideti ecranul USB Audio Player apasand butonul [EXIT]. Apasati butonul
[USB AUDIO] pentru a reaccesa ecranul USB Audio Player si opriti inregistrarea apasand butoanele [4 A V] (H).

s A .

Utilizati butoanele [3A V] (»/11) pentru redarea interpretarii inregistrate.
Pentru a vedea figierul cu interpretarea inregistratd pe ecranul de selectare a fisierelor, utilizati
butoanele [1A V] (Select & Save).

NOTA
Retineti ca, daca faceti o greseala in timpul interpretarii, nu o puteti corecta prin suprascrierea unui fisier existent. Stergeti
fisierul inregistrat din ecranul de selectare a fisierelor si inregistrati din nou interpretarea dvs.
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6 Microfon

- Conectarea unui microfon §i interpretarea vocald impreuna cu interpretarea instrumentala -

Prin conectarea unui microfon la mufa [MIC INPUT], puteti sa cAntati in timp ce interpretati la claviaturd
sau in timpul reddrii unui cintec/audio. Instrumentul reda partile vocale pin difuzoarele incorporate.

Conectarea unui microfon

1 inaintedea porni alimentarea instrumentului, rotiti discul [MASTER VOLUME]
la pozitia minima.

2 Conectati microfonul la mufa [MIC INPUT].

B |

=

MIC INPUT

t

Fisa de casti mono standard (1/4")

3 Porniti alimentarea instrumentului si ajustati volumul utilizand discul [MASTER
VOLUME].

4 Accesati ecranul de operatiuni.
[MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer

] Microfon - Conectarea unui microfon si interpretarea vocald impreund cu interpretarea instrumentald -

MIC SETTING

TR

5 Asigurati-va ca Mic (butoanele [1A V]) este pornit.

Daci este necesar, porniti si alimentarea microfonului conectat.

6 Ajustati nivelul de intrare utilizind butoanele [2A V]/[3A V] (Gain) in timp ce
cantati la microfon.
Reglati nivelul in timp ce verificati indicatorul Input Level din stinga. Asigurati-va ci il ajustati,
astfel incat lumina indicatorului sa fie galbena sau verde. Cind nivelul de intrare este prea
ridicat, indicatorul este rosu.
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7 Ajustati balansul volumului intre sunetul microfonului si cel al instrumentului cu
butoanele [7A V] (Volume).

Daca este necesar, ajustati si pozitia balansului stereo al sunetului microfonului utilizand
butoanele [4A V] (Pan).

Deconectarea microfonului

1. Rotiti discul [MASTER VOLUME] p4na la ,MIN”.
2. Deconectati microfonul de la mufa [MIC INPUT].

B Functii utile pentru Karaoke
o Cand se utilizeaza cantece: Versuri pe ecran (pagina 64), Transpunere (pagina 44)

o Cand se utilizeaza fisiere audio: Revocare vocala (pagina 74), Schimbare inaltime sunet
(pagina 74)

Aplicarea efectelor la interpretarea vocala

Puteti aplica diverse efecte (cum ar fi reverberatia si corul) la interpretarea vocala la microfon.

In fila Mixer de pe ecranul Mic Setting (pasul 4 de la pagina 77), folositi butoanele [5A V] (Reverb) sau

[6 A Y] (Chorus) pentru a ajusta adancimea reverberatiei sau profunzimea corului in timp ce cantati la
microfon. Aceste efecte sunt aplicate la nivelul intregului instrument (parti ale claviaturii, cantec si stil),
precum si pentru microfon. Daca doriti sa aplicati efecte doar pentru sunetul microfonului, puteti specifica
partea si puteti selecta tipul de efect cu ajutorul butoanelor [8 A V] (DSP). Pentru detalii, consultati
Reference Manual de pe site-ul Web.

Utilizarea functiei Talk

Aceastd functie permite modificarea instantanee a setérilor microfonului pentru vorbire sau pentru
efectuarea de anunturi intre interpretarile melodice.

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MIC SETTING] > TAB [ ] Setting

3Band EQ
EQMid _

MIC SETTING

gy Mic Setting  Type: New Memory - eeerenneee TAB sssereeeann @
ixer
o

86

S D Talk Mixing:
2 6 o =000 | | Re n EffectDepth  Volume
Reverb  Chorus =

o 100 Select &
AY  AY  Save

0000000
Q0000000
2

2 Apasati butonul [1V] (Talk) pentru a accesa setarile pentru vorbire.
Pentru a dezactiva functia Talk si a reaccesa setdrile pentru interpretare vocald, apasati butonul
[1A] (Vocal).
Pe aceste ecrane, puteti ajusta independent setarile microfonului pentru interpretare vocald
(Vocal) si vorbire (Talk). Pentru detalii, consultati Reference Manual de pe site-ul Web.
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Caracteristici avansate

Consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 6.

Efectuarea si salvarea setarilor [MIC SETTING] > TAB [»] Setting
microfonului:
Aplicarea efectului dorit pentru [MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer > [8A V] (DSP)

sunetul microfonului:

Microfon — Conectarea unui microfon si interpretarea vocald impreund cu interpretarea instrumentald -
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7/ Memoria de inregistrare /Lista de redare

— Salvarea si reaccesarea configuratiilor de panou particularizate -

Functia Registration Memory vé permite sa salvati (sau sa ,inregistrati”) setérile de panou, precum vocea si
stilul, cu ajutorul unui buton pentru memoria de inregistrare, apoi sa reaccesati instantaneu setarile
particularizate de panou prin simpla apasare a unui singur buton. Daci ati salvat un volum mare de date in
memoria de inregistrare, utilizati lista de redare pentru a vi gestiona repertoriul si a accesa rapid memoria
de inregistrare doritd pentru fiecare piesa muzicald.

PLAYLIST

REGISTRATION MEMORY

//' BANK

===l
f )

B Memorie de inregistrare (pagina 81)

Puteti inregistra setarile de panou particularizate pentru fiecare dintre butoanele REGISTRATION
MEMORIE [1]-[4]. Puteti salva toate cele patru configuratii de panou inregistrate ca figier unic tip bancd
de memorie de inregistrare. Daca selectati in prealabil un fisier tip banca memorie de inregistrare, puteti
accesa cu ugurinta setdrile inregistrate prin simpla apdsare a unui buton in timpul interpretérii.

Salvare
REGISTRATION MEMORY
MEMOR\ BanCé
01
Reaccesare
. Fisier banca de
Setarile panoului pot fi salvate pentru un singur buton. inregistrare

B Lista de redare (pagina 84)

Functia Lista de redare va permite sd va creati propriile liste de interpretare personalizate. O lista de redare
contine legdturi pentru accesarea figierelor tip bancd memorie de inregistrare pentru fiecare piesa
interpretata. Fiecare legatura catre memoria de inregistrare se numeste ,,inregistrare”; puteti sa stocati toate
inregistrarile listei de redare sub forma unui singur fisier de listd de redare. Fiecare inregistrare de lista de
redare poate reaccesa direct un anumit numér de memorie de inregistrare din figierul tip banca memorie de
inregistrare selectat. Utilizand lista de redare, puteti selecta doar fisierele dorite dintr-un numér mare de
fisiere din fisierele tip bancd memorie de inregistrare, fara a schimba configuratia fisierului banca.

Fisiere tip banca de memorie de

Fisier Lista de o .
7 inregistrare

redare 01

Banca 01
REGISTRATION MEMORY

mmmm¢|lll

inregistrare 01 oy

Inregistrare 02 LI
~ =
Ty na Banca 02
.... REGISTRATION MEMORY
N — —
N ~a
Inregistrare 03 '~~ IS ‘ a .
L J
L
§~ R
2 J .

~--II-----------..

L J

im- } : Legatura de accesare
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Salvarea si reaccesarea configuratiilor de panou particularizate in
memoria de inregistrare

Inregistrarea configuratiilor dumneavoastra de panou

1

Efectuati setdrile de panou dorite, cum ar fi cele pentru voci, stiluri si efecte.
Pentru o listd a parametrilor care pot fi inregistrati prin intermediul functiei memorie de
inregistrare, consultati sectiunea Parameter Chart din Data List (Listd de date) de pe site-ul Web.

Apasati butonul [MEMORY] din sectiunea REGISTRATION MEMORY pentru
a accesa fereastra Registration Memory.

ton to which the panel settings are to be
f the REGISTRATION MEMORY [1] - [4] buttons.

Check Mark —-> [ENTER]

MEMORY ::

ENTER
Gancel

00000000 A=
00000000

Utilizati butoanele cursor [A][ V][ €][» ] pentru a selecta elementul pe doriti sa il
inregistrati si apasati butonul [ENTER] pentru a introduce (sau elimina) bifa
corespunzatoare.

Pentru a revoca operatiunea, utilizati butoanele [8A V] (Cancel).

NOTA

De asemenea, puteti utiliza discul de date pentru a selecta elementele.

Apasati butonul REGISTRATION MEMORY [1] - [4] dorit pe care doriti sa salvati
configuratia de panou.

REGISTRATION MEMORY

Butoanele memorate devin portocalii, ceea ce indica faptul ca butonul numeric contine date, iar
numarul aferent este selectat.

NOTIFICARE

Daca selectati butonul a carui lampa este aprinsa in portocaliu sau in verde aici, configuratia de panou memorata
anterior pe buton va fi stearsa si inlocuita de noile setari. Asadar, trebuie sa memorati setarile de panou numai pe
butoanele care sunt dezactivate.

Despre starea lampilor

« Portocaliu: Date inregistrate si selectate in prezent
« Verde: Date inregistrate, dar neselectate in prezent
« Stins: Nicio data inregistratd

] Memoria de inregistrare /Lista de redare — Salvarea si reaccesarea configuratiilor de panou particularizate -
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5 Inregistrati diverse configuratii de panou in alte butoane repetind pasii 1 - 4.

Configuratiile de panou inregistrate pot fi reaccesate prin simpla apasare pe butonul cu
numarul dorit.

NOTA

Configuratiile de panou inregistrate in butoanele numerice sunt pastrate chiar si atunci cand intrerupeti alimentarea. Daca doriti

sa stergeti toate cele patru configuratii curente de panou, porniti alimentarea in timp ce mentineti apasata clapa B6 (clapa B
cea mai din dreapta a claviaturii).

Salvarea memoriei de inregistrare ca fisier banca

Toate setdrile de panou sunt inregistrate la cele patru butoane de memorie de inregistrare, sub forma unui
singur fisier banca.

1 Apasati butonul REGISTRATION MEMORY [BANK] pentru a accesa ecranul de

selectare a unei banci de inregistrare.

B Resist Bank
Preset [T  usBl

m New Bank
T New Bank 1
[ﬂ New Bank2

0000 0QUOO
U000 QgOUo

2
2 Apasati butonul [6 V] (Save) pentru a salva fisierul banca, urmand instructiunile
de la pagina 26.
NOTA

Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8V] (File) pentru a-l accesa.
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Reaccesarea unei configuratii de panou inregistrate

Fisierele bancd memorie de inregistrare salvate pot fi reaccesate cu urméatoarea procedura.

NOTA

Cand reaccesati configuratiile, incluzand selectia de fisiere de cantec, stil, text etc. de pe o unitate flash USB, asigurati-va ca unitatea flash USB
corespunzatoare care contine cantecul, stilul sau textul inregistrat este conectata la terminalul [USB TO DEVICE]. Inainte de a utiliza o unitate
flash USB, cititi sectiunea ,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 91.

1 Apasati butonul REGISTRATION MEMORY [BANK] pentru a accesa ecranul de
selectare a unei banci de inregistrare.

2 Selectati banca dorita cu butoanele cursor [A][ V][ «][>].

B Resist Bank
Preset usB1

|'le New Bank 1
I New Bank2

MENU

AddTo  New i - X ENTER
Playlist Bank ~ [Mfo  Edit File : :

1 2 3 4

00ooo
U0ooo

0000 '.
Jogo %

NOTA

Vizualizarea informatiilor despre bancile de inregistrare

Puteti accesa fereastra informativa pentru a confirma vocile si stilurile memorate la butoanele [1]-[4]
ale unei binci de memorie de inregistrare, cu ajutorul butonului [6 V] (Info).

Daca butonul nu este afisat, apasati butonul [8 ¥] (Close) pentru a-l accesa.

NOTA

Puteti adauga fisierul de banca selectat la lista de redare curenta (pagina 84) ca inregistrare prin intermediul butonului [4¥] (Add

To Playlist.

] Memoria de inregistrare /Lista de redare — Salvarea si reaccesarea configuratiilor de panou particularizate -

3 Apasati unul dintre butoanele numerotate de culoare verde (REGISTRATION

MEMORY [1] - [4]).
NOTA

Daca doriti sa goliti memoria curenta si sa creati o noua banca (si anume, toate lampile butoanelor REGISTRATION MEMORIE
sunt stinse), apasati butonul [5¥] (New Bank) de pe ecranul de mai sus.

Caracteristici avansate

Consultati Reference Manual de pe site-ul Web, Capitolul 7.

Stergerea sau redenumirea memoriei
de inregistrare

[BANK] (> [8V] (Close)) > [7V] (Edit)

Dezactivarea reaccesarii anumitor
elemente (Imobilizare)

[MENU] - butoane cursor [A][ V][ €][® ] Regist Sequence/Freeze,
[ENTER] > TAB [»] Freeze

Accesarea in ordine a numerelor
memorie de inregistrare (Secventa de
inregistrare):

[MENUT] - butoane cursor [A][ V][ 4][® ] Regist Sequence/Freeze,
[ENTER] > TAB [ €] Registration Sequence
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Utilizarea listelor de redare pentru gestionarea unui repertoriu larg de
configuratii de panou
Listele de redare sunt utile pentru gestionarea mai multor liste setate pentru interpretdrile dvs. Puteti
selecta doar fisierele dorite dintr-un repertoriu larg (numar mare de figiere tip bancd de memorie de

inregistrare) si puteti crea o noua listd setatd pentru fiecare interpretare.

Adidugarea unei inregistrari (legaturi catre un fisier bancd) intr-o lista de redare

Prin addugarea inregistrarilor intr-o listd de redare, puteti reaccesa direct figierele tip banca de memoriei de
inregistrare dorite din lista de redare pentru fiecare interpretare.

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a accesa ecranul Playlist.
Apare figierul listd de redare care a fost selectat ultima data. (Prima data va apérea Lista de
redare esantionare presetatd).

IE Playlist File: Sample

1« Little Brown Jug
e

I PN I IENPFIINY

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

PLAYLIST ::

s

ylist English

Load --> [ENTER]

ENTER
Delete  Info

2 Daci doriti sa creati o lista de redare noud, utilizati butonul [8 A V] (Option)
pentru a accesa fereastra de operare, apoi utilizati butoanele [3AV]/[4A V]
(Create New Playlist) pentru a sterge lista de pe ecranul Playlist.

AT
000000
00000000

3 Adaugati inregistrari in lista de redare.

B Pentru a adauga o inregistrare pe ecranul de selectare a bancilor de inregistrare:

3-1 Utilizati butoanele [1A V] (List) pentru a accesa ecranul de selectare a bancilor de
inregistrare.

Fereastra Add To Playlist apare automat.

3-2 Utilizati butoanele cursor [A][ V][ €][® ] pentru a selecta fisierul bancii pe care doriti
sa il inregistrati ca inregistrare a listei de redare si apédsati butonul [ENTER].
Apasati butonul [8 V] (All) daci doriti si selectati toate fisierele afisate in dosarul curent, incluzand
celelalte pagini.
Daca doriti s selectati un fisier care nu este afisat pe pagina curentd, apasati butonul [6 V] (Cancel)
pentru a inchide fereastra Add To Playlist, apoi selectati pagina care contine fisierul dorit. In
continuare, apasati [4 V] (Add To Playlist) pentru a deschide fereastra Add To Playlist din nou.
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3-3 Apasarea butonului [7 V] (OK) inchide ecranul, iar inregistrarile noi sunt adaugate in
partea de jos a listei de redare.

B Pentru a adduga o inregistrare utilizand functia de cautare:

3-1 Utilizati butoanele [2 A V] (Search) pentru a deschide ecranul Playlist Record Search.

3-2 Daci este necesar, utilizati butoanele [1A V]/[2A V] (Update) pentru a actualiza datele
folosite pentru cautare.

Aceastd operatiune este necesard atunci cand sunt adaugate fisiere de banca de inregistrare noi sau
cand este conectatd o unitate flash USB care contine fisierele de banci, pentru a inregistra aceste
fisiere ca tinte de cautare.

3-3 Introduceti Record Name si/sau Tag pentru a cauta fisierul de banca de inregistrare
dorit si apasati unul dintre butoanele [7A V]/[8A V] (Search).

Eticheta contine informatii, precum denumirile genurilor muzicale. Fisierele banci de inregistrare
care contin date de etichetd pot fi cdutate cu ajutorul etichetei.

3-4 in rezultatele cdutirii, utilizati butoanele cursor [A][ V][ €][»] pentru a selecta
fisierul bancii pe care doriti sa il inregistrati ca inregistrare a listei de redare si apasati
butonul [ENTER].

Daca doriti s selectati toate fisierele, apasati butonul [8 V] (All).

3-5 Apasarea butonului [7 V] (OK) inchide ecranul, iar inregistrarile noi sunt adaugate in
partea de jos a listei de redare.

Daca este necesar, editati inregistrarea.

Inregistrarea de listd de redare nou addugata reacceseaza pur si simplu fisierul tip banci de
inregistrare selectat. Dacd doriti sa efectuati setari mai detaliate (cum ar fi reaccesarea directd

a unui anumit numar de memorie de inregistrare), puteti edita inregistrarea.

4-1 Selectati inregistrarea care urmeaza sa fie editata utilizind butoanele cursor [A] [V ].
4-2 Apasati butoanele [5A V] (Edit) pentru a deschide fereastra Playlist Record Edit.

4-3 Folositi butoanele cursor [A][ V] pentru a selecta elementul care urmeaza sa fie editat.

Playlist File: Sample

Playlist Record Edit

Calea de fisier pentru
fisierul banca de

inregistrare asociat ik wil

inregistrarii. Acest '

fisier va fi reaccesat b

la selectarea Resii oy O HH 2z 3 4

inregistrarii. View off Lyrics  Text ‘
Record Stabileste denumirea inregistrarii. Apdsarea butonului [ENTER] acceseaza fereastra de
Name introducere a caracterelor si vd permite si editati denumirea.
Action Actiuni suplimentare dupd selectarea inregistrérii si reaccesarea bancii. Utilizati discul

de date pentru a modifica setdrile.

o Load Regist Memory: Reacceseazd memoria de inregistrare care corespunde
numarului selectat aici. Atunci cAnd este selectat Off; nu este accesata nicio memorie
de inregistrare.

« View: Afiseaza vizualizarea selectatd aici (partiturd, versuri sau text). Cand este
selectat Off, nu se afiseazd nicio vizualizare.

NOTA
Aceste setari sunt afisate in partea dreapta a denumirii inregistrarii de pe ecranul listei de redare.

4-4 Apasati butonul [EXIT] pentru a inchide fereastra Playlist Record Edit.
Daci este necesar, repetati pasul 4 pentru a edita alte inregistrari.

] Memoria de inregistrare /Lista de redare — Salvarea si reaccesarea configuratiilor de panou particularizate -
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