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Hasznalati Utmutaté



SPECIALIS UZENETEK

A TERMEK BIZTONSAGI JELOLESEI: A Yamaha
elektronikus termékek vagy a lenti abrakhoz hasonlé
jeloléseket vagy a fellletre felvitt grafikak talalhatok.

Az abrak a kdvetkezbket jelentik.

FIGYELMEZTETES AZ ARAMUTES
ELKERULESE ERDEKEBEN TILOS A
PANELEK (HATLAP) ELTAVOLITASA.

A HANGSZER NEM TARTALAMAZ FELHASZNALO ALTAL
JAVITHATO ALKATRESZEKET.
A készilék barminem( meghibasodasa esetén forduljon
szakszervizbe.

A UTE E
TILOS KINYITNI

Az egyenl6 oldali haromszogben
talalhato felkialtéjel az Gzemeltetéssel,
karbantartassal kapcsolatos fontos
Uzenetre hivja fel a figyelmet.

Az egyenlé oldalt haromszdgben talalhatd
villam jel arra hivja fel a figyelmet, hogy a
hangszer belsejében szigetelés nélkiili rész
talalhat6, amelynek érintése aramiitéshez is
vezethet.

FONTOS TUDNIVALOK: Annak érdekében, hogy a
megfeleld mikoddtetés soran a meghibasodasokért felelés
kockazati tényez6k ki legyenek zarva, minden Yamaha
miszaki cikket egy fiiggetlen laboratériumban teszteltek.
Barminem( valtoztatast a hangszeren csakis a Yamaha
szakszervize végezheti el. A termék illetéktelen személy
altal tortént javitasa a teljesitmény és / vagy a biztonsagi
szint csbkkenéséhez vezethet.

A szakszer(tlen beavatkozas soran fellépett hibakért a
Yamaha nem vallal garanciat. Ez a garancia megsziinését
is jelentheti.

VALTOZTATASRA FENNTARTOTT JOG:

A hasznalati utmutatdban leirtak a nyomtatas idépontjaban
helytallbak. A Yamaha fenntartja a jogot arra, hogy a
hasznalati Otmutatoban leirt barmely tulajdonsagot
megvaltoztassa vagy modositsa minden elézetes jelzés
vagy kotelezettség nélkiil annak érdekében, hogy a termék
naprakész legyen.

92-469- (1 (rear)
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KORNYEZETVEDELEM: A Yamaha igyekszik biztonsagos
és kornyezetbarat termékeket gyartani. Oszintén hissziik, hogy
termékeink és a gyartasukhoz hasznalt eljarasok megfelelnek a
fenti kdvetelményeknek. Ezzel kapcsolatban figyeljen a
kovetkezokre:

Elemek: A termék tartalmazhat nem-tjratolthetd elemet, amelyet
forrasztassal rogzitettek (amennyiben lehetséges). Ezeknek az
elemeknek a varhato élettartama kb. 5 év. Amikor sziikségessé
valik a csere, keressen fel egy szakszervizt, amely szabalyosan
elvégzi a cserét.

Figyelmeztetés: Ne probalja az elemeket szétszedni vagy
elégetni. Az elemeket tartsa tavol a gyerekektdl. A hasznalt
elemeket az érvényes jogszabalyoknak megfelelden kezelje.
Megjegyzés: Bizonyos orszagokban a torvény arra kotelezi a
szervizeld céget, hogy a meghibasodott alkatrészeket
visszaszolgaltassa az tigyfélnek. Ugyanakkor élhet azzal a
lehetdséggel, hogy a meghibasodott alkatrészeket a
szakszervizben hagyja.

Hulladékhasznositas: Amennyiben nem javithato allapotba
keriil a termék vagy egyéb okbdl eléri hasznos élettartamanak
végét, a termék elhelyezésénél vegye figyelembe az dlmot,
elemet, milanyagot stb. tartalmazo termékek hulladékként torténd
eltavolitasaval kapcsolatos torvényi eldirasokat.

FIGYELEM A gyart6 nem vallal garanciat azokra az esetekre,
amikor a problémat a funkciok és effektek mitkodésével
kapcsolatos ismereti hianyossagok okozzak (amennyiben a
termék a leirtaknak megfeleléen miikodik). Ezekben az esetekben
felmertild szerviz koltségek a tulajdonost terhelik. Kérjiik,
alaposan tanulmanyozza at a hasznalati itmutatot és konzultaljon
eladdjaval, miel6tt a szervizhez fordul.

NEVTABLA ELHELYEZESE: Az alibbi 4brak a névtablak
elhelyezését mutatjak be. A tabla tartalmazza a modellszamot,
szériaszamot, az aram sziikségletet stb. Jegyezze fel erre a lapra a
modellszamot, a szériaszamot, valamint a vasarlas daitumat és
drizze meg ezt a hasznalati utmutatot, mint a vasarlasat bizonyito
dokumentumot.
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ARAMUTES VESZELY
TILOS KINYITNI

i FIG_YE,LMEZTETE__S ELEKTROMOS
ARAMUTES ELKERULESE ERDEKEBEN
TILOS A PANELEK (HATLAP)
ELTAVOLITASA. A HANGSZER NEM
TARTALAMAZ FELHASZNALO ALTAL
JAVITHATO ALKATRESZEKET.

A késziilék barminemii meghibasodasa
esetén forduljon szakszervizbe.

A fenti figyelmeztetés az eszkoz hatlapjan talalhato.

A grafikai jelek magyarazata

Az egyenl6 oldali haromszdgben talalhatd
villam jel arra hivja fel a figyelmet, hogy a
termék belsejében szigetelés nélkiili rész
talalhato, amelynek érintése aramiitéshez is
vezethet.

Az egyenl6 oldali haromszogben taldlhato
felkidltdjel az Uzemeltetéssel, karbantartdssal
kapcsolatos fontos lizenetre hivja fel a
figyelmet.

FONTOS BALESETVEDELMI TUDNIVALOK

Olvassa el az alabbi utasitasokat. 11
Koévesse az instrukciokat. 12
Vegye komolyan a figyelmeztetéseket.
Tartsa be az instrukci6kat.
Ne hasznalja a késziiléket viz kdzelében. 13
Csak szaraz ruhaval tisztitsa az eszkozt.
Ne takarja, el vagy ne tegyen semmit a szell6z6
nyilasok elé. Az eszkoz elhelyezésénél vegye 14
figyelembe a gyarté utasitasait.
8 Ne helyezze semmilyen hét kibocsato eszkoz kdzelébe:
pl. radiator, kalyha, illetve barmilyen, meleget sugarzé
késziilék (pl. erésitd).
9 A polarizalt vagy foldelt hal6zati csatlakoz6-dugé a
késziilék biztonsagos miikodését szolgalja. A polarizalt
csatlakoz6-dugo két csatlakozoéval rendelkezik, az egyik
szélesebb, mint a masik. A foldeléses csatlakozon két
csatlakoz6 rész és a foldelés talalhato. A széles
csatlakozé vagy a foldelés a biztonsagat szolgélja. Ha a
gyari csatlakoz6 nem illik a konnektorba, sziikség
esetén cseréltesse le az elavult szerkezetii konnektort.
10 A kabelt mindig ugy helyezze el, hogy ne legyen utban,
valamint 6vja a sériilésektol, kiilondsen a csatlakozasi
pontoknal.
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Csak a gyarto6 altal meghatarozott tartozékokat hasznalja.
Csak a gyart6 altal meghatarozott allvanyt, asztalt,
tamasztékot hasznalja. Szallitasnal iigyeljen a
biztonsagos rogzitésre.

Huazza ki a csatlakozoét a konnektorbol, fa\ A=
ha huzamosabb ideig nem hasznalja a késziiléket vagy
elektromos viharok soran.

A készilék barminemii meghibasodasa esetén forduljon
szakszervizbe. Az eszkozt vigye szervizbe, amennyiben:
az barmilyen médon megsériilt (pl. megsériilt a halézati
kabel vagy dugo), folyadék vagy valamilyen targy keriilt
az eszkoz belsejébe, megazott, paratol benedvesedett,
nem rendeltetésszeriien miikodik vagy leesett.

(ULB0065_03)

n FIGYELMEZTETES

MEG VAGY NE TAROLJA TUL PARAS HELYEN A HANGSZERT.

ARAMUTES VAGY TUZ KOCKAZATANAK ELKERULESE ERDEKEBEN UGYELJEN ARRA, HOGY AZ ESZKOZ NE AZZON

A modell szam, sorozat szam az aramfelvétel, stb. a hangszer hatlapjan talalhato kis tablan talalhatok.
Erdemes felirni a sorozat szamot és a hasznalati Utmutatét megérizni, mert példaul a hangszer lopasa

esetén ez fontos bizonyiték lehet.

Modell szam.

Sorozatszam:

(rear_en_01)
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BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK

MIELOTT TOVABBLEP, KERJUK, FIGYELMESEN
OLVASSA EL AZ ALABBIAKAT.

Orizze ezt a hasznalati utmutatét biztonsagos helyen, hogy sziikség esetén barmikor tudja olvasni!

A FIGYELMEZTETES

Aramiités, rovidzarlat, karosodasok, tiiz, illetve egyéb kar okozta sulyos vagy halalt okozé sériilések
elkeriilése érdekében mindig tartsa be az alabbiakban leirt 6vintézkedéseket.
A lista alapvet6 dolgokat tartalmaz, de nem teljes:

Aramellatas / Hal6zati kabel

Ne rakja a halézati kabelt flt6berendezésre,
radiatorra. Ne hajlitsa meg tul er6sen a kabelt és
ne rakjon ra nehéz dolgokat.

Csak a hangszernek megfelel6 fesziiltséget
hasznalja. A szilikséges feszliltséget lasd a
hangszeren lévé névtablan.

Csak a tartozék halozati kabelt/csatlakozot
hasznalja.

Rendszeresen ellenérizze a halbzati csatlakozot
és tavolitsa el a benne felgyilemlett port és
egyéb szennyezfdést.

Aramiités elkeriilése érdekében csak foldelt
konnektorba csatlakoztassa a készlléket. A nem
megfelel foldelés dramutést okozhat.

Ne nyissa ki

* A hangszer nem tartalmaz olyan alkatrészeket,
melyeket a felhasznalo javithat meg. Ne nyissa ki a
hangszert, semmi médon ne prébalja meg
szétszerelni vagy médositani a belsé részeit.
Amennyiben problémat észlel az eszkéz mikodése
soran, azonnal kapcsolja ki, ne hasznalja és
vizsgaltassa meg egy hivatalos Yamaha szervizben.

Viz - veszélyforras

* A készUlléket nem érheti es8, ne hasznalja vizhez
kbzel vagy nyirkos, nedves koérnyezetben, ne rakjon
ré semmilyen folyadékot tartalmazé targyat (példaul
vazat, Uveget, poharat). Ha folyadék keril a
hangszerbe, azonnal kapcsolja ki a hangszert, majd
hdzza ki a halézati kdbelt a konnektorbdl.
Vizsgaltassa meg egy hivatalos Yamaha szervizben.

+ Soha ne nyuljon a halézati csatlakozéhoz nedves
kézzel.

Tlizveszély

+ A termékre soha ne tegyen égé targyakat, pl. gyertyat.

Az ég6 targy eldblhet és tlizet okozhat.

Ha barmilyen rendellenességet észlel

Ha barmilyen rendellenességet észlel, azonnal
kapcsolja ki az eszkdézt és huzza ki a halozati
csatlakozét. Vizsgaltassa meg egy hivatalos
Yamaha szervizben.

- Ha a halozati kabel vagy csatlakozo kopott vagy sérilt.
- Ha az eszko6z altal kibocsatott furcsa szagot érez.

- Valamilyen targy a hangszer belsejébe esett.

- Ha hirtelen elnémul a hangszer hasznalat kézben

pmis 1/2
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A FIGYELMEZTETES

Testi sérulések, a hangszer vagy mas targy karosodasanak elkerilése érdekében mindig kdvesse az
alabbiakban leirt dvintézkedéseket. A lista alapveté dolgokat tartalmaz, de nem teljes:

Aramellatas / Halozati kabel

* Ne csatlakoztassa a hangszert az elosztéba.
Az ilyen csatlakozastol a hangminéség romolhat
vagy tulmelegedhet az aljzat.

* A dugo konnektorbdl valé kihizasakor kdzvetleniil a
dugot fogja, ne a kabelt, hogy az utébbi ne sértljon
meg.

+ Hlzza ki a csatlakoz6t a konnektorbdl, ha nem
hasznélja a készuléket vagy elektromos viharok
soran.

Elhelyezés

* Ne tegye a hangszert instabil helyre.

* Az eszk6z szallitasat, mozgatasat minden esetben
legalabb két ember végezze. Ellenkezd esetben
hatsérllést vagy egyéb sérilést szerezhet, vagy
az eszk6z meghibasodhat.

* A hangszer mozgatasa el6tt, botlasveszély miatt
kérjuk, huzza ki a kabeleket

A termék felallitasakor gy6zddjon meg arrdél, hogy a
konnektor, ahova a hangszerét csatlakoztatja,
kénnyen hozzaférhet6 legyen. Ha barmilyen
rendellenességet észlel, azonnal kapcsolja ki az
eszkdzt és huzza ki a halézati csatlakozot.
Eléfordulhat, hogy az eszkdz kikapcsolt allapotban
is kap minimalis aramellatast. Ha sokaig nem
hasznalja a terméket, gy6z6djon meg arrdl,

hogy az aramkabelt kihuzta a konnektorbdl.

Csatlakoztatasok

* Miel6tt a hangszert mas elektromos készillékkel
Osszekapcsolja, kapcsolja ki az 6sszes egységet.
Mielbtt be-, ill. kikapcsolja a részeket, a hangerét
vegye minimumra.

» Lejatszas alatt a hangerészabalyzoét fokozatosan
tekerje a kivant hangerdig.

Elévigyazatossag hasznalat soran

* Ne tegyen papirt, fémet vagy mas targyat a panel
vagy a billenty(izet nyilasaiba. Ez személyi
sérlléshez vezethet, kart tehet a hangszerben és a
koérnyezetében talalhatd egyéb targyakban, illetve a
hangszer mikddésképtelenségét eredményezheti.

* Ne nehezedjen ra a hangszerre, ne tegyen ra nehéz
targyakat és ne fejtsen ki a sziikségesnél nagyobb
erét a billenty(ik, kapcsolok és csatlakozdk
hasznalatakor.

* Ne hasznalja hosszu ideig a hangszert nagyon
hangosan, vagy olyan hangerével, ami mar
kellemetlen, mert ez hallaskarosodast okozhat. Ha
barmilyen hallaskarosodast vagy fulzugast észlel,
forduljon orvoshoz.

meghibasodasokért.

A Yamaha semminem(i felelésséget nem vallal a hangszer helytelen hasznalatabdl vagy atalakitasabol adodo

Mindig kapcsolja ki a hangszert, ha nem hasznalja.

A hangszer még [STANDBY/ON] allapotban is aram alatt van. Ha sokaig nem hasznalja a hangszert,
gy6z8djon meg arrél, hogy huzza ki az aramkdabelt a konnektorbdl.

DMI-5 2/2
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FIGYELEM

A készlilék, az adatok vagy egyéb berendezések
meghibasodasanak, sérilésének elkerilése érdekében
mindig tartsa be az alabbiakban leirt 6vintézkedéseket.

B Kezelés

* Ne hasznalja a hangszert TV, radid, sztere6 berendezés,
mobil telefon vagy egyéb elektromos késziilék kdzelében.
Kulénben a hangszer sajat maga, és vagy a kozeli eszkdze
zajt generalhat. Amikor a hangszerét iPad, iPhone vagy iPod
touch alkalmazas eszkodzével hasznalja, javasoljuk, hogy az
eszkdzokon az ,Airplane Mode”-ot allitsa ,,ON” poziciéba.
Ne tegye ki erés szennyezédésnek, rezgésnek, tul hidegnek
vagy melegnek (pl. kdzvetlen napsugarzasnak, ne hagyja
ft6test mellett, egész nap az autdban), megel6zve ezzel a
panelek esetleges deformalodasat vagy a belsé részek
sérulését.

Ne tegyen mianyag vagy gumi targyakat a hangszerre,
mert ettél elszinez6dhet a panel vagy a billenty(izet.

Puha, szaraz/enyhén nedves ruhaval tisztitsa a
hangszert. Ne hasznaljon olddszert, alkoholt, egyéb
tisztité folyadékot vagy vegyi anyagokkal impregnalt
tisztitd kendét.

B Adatmentés

A performance adatainak szerkesztése

A szerkesztett performance adatok mentés nélkil a
hangszer kikapcsolasa utan elvesznek. Ez ugyan igy
torténik, amikor az Auto Power Off funkciéval kapcsol ki a
hangszer (15. oldal).

MIDI és Rendszer beallitasok

A MIDI beallitas adatok és System beallitas adatok
automatikusan mentésre kerlilnek, amikor masik mentbe
Iép. Amikor kikapcsolja a hangszert, az menuk ideiglenes
adatai elvesznek. Ez ugyan igy torténik, amikor az Auto
Power Off funkcioval kapcsol ki a hangszer.

Fontos adatait mindig mentse el hangszerébe, vagy USB
flash memériara (53. oldal). Ugyeljen arra, hogy
hangszerére mentett adatok bizonyos esetekben, példaul
kezelési hibabol elveszhetnek, ezért fontos adatait USB
flash memoriara mentse ( 53. oldal). Miel6tt USB flash
memoria eszkozt hasznalna, alkalmazza az 54. oldalon
leirtakat.

E MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Informacio

B Szerzo és jogvédelem

» A kereskedelemben kaphaté zenei anyagok (t6bbek kozott a
MIDI és/vagy audié anyagok) masolasa szigoruan tilos,
kivéve, ha személyes felhasznalasra készilnek.

Ez a termék a Yamaha cég szerzdi jogaval védett tartalmat
tartalmaz, valamint mas cégek olyan programjait és adatait,
melyek hasznalatat illetéen a Yamaha harmadik személy
altal birtokolt szerzdi jogara vonatkozo licensszel
rendelkezik. Szerz6i jogvédelem és mas hatalyos
jogszabalyok miatt a TILOS ezen tartalmak megosztasa
vagy ezen tartalom elmentése, felvétele, ha az uj tartalom
megegyezik, vagy nagyon hasonlit a termék tartalmahoz.

* A fent emlitett tartalomba tartozik szamitogépes program,
stiluskiséret adat, MIDI adat, WAVE adat, hangfelvétel adat,
kotta, kotta adat stb.

* Engedélyezett ezen tartalmak megosztasa, felhasznalasa
sajat eléadasaban zenei tevékenységében a Yamaha
Corporation beleegyezése nélkiil.

B A hangszer funkcidirdl és tartalmarol

Ez az eszkdz képes kiilonbdz6 formatumu/tipusu zenei adat
hasznélatara és hasznalat el6tt automatikusan optimalizalja
az adatokat. Ennek eredményeképpen el6fordulhat, hogy a
dalokat az eszkdz nem pontosan a szerzé elképzelései
szerint szolaltatja meg.

B A hasznalati atmutatoroél

A hasznalati utmutatdban feltlintetett abrak és az LCD

kijelzd képei csak a jobb érthetéséget szolgaljak.

Hangszere az illusztracioktol kis mértékben eltérhet.

A szdgletes zardjelek a kijelz6n megjelené gombokat,
csatlakozokat és a kezel6 fellleten talalhaté gombokat jelzik.
A Windows a Microsofte Corporation Egyesiilt Allamokban
és mas orszagokban bejegyzett védjegye.

e Az Apple, iTunes, iPhone, Mac, Macintos, iPad és iPod az
Apple Inc. Egyesiilt Allamokban és mas orszagokban
bejegyzett védjegyei.

Az |10S védjegy vagy markavédjegye a Cisco-nak

U.S. és mas orszagokban védettséget élvez.

A hasznalati utmutatéban szerepld cégnevek az adott cég
markanevei vagy bejegyzett védjegyei.

A Yamaha idénként elézetes felhivas nélkl frissiti a
termék firmware részét, ami nem jelent észrevehet6
javulast a funkciékban és hasznalatban. A hangszer
lehetéségeinek teljes kihasznalasa érdekében javasoljuk,
hogy frissitsen a legujabb verziéra. A legujabb forraskod a
kovetkezd cimrdl tolthetd le:
http://download.yamaha.com/
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Uzenet a MONTAGE fejleszté csapatatol

Kdszonjik, hogy a Yamaha MONTAGE®6/7/8 szintetizatort valasztotta. A 2001-es elsé MOTIF piacra
kerilése 6ta mar a negyedik generaciés MOTIF sorozatnal tartunk - és 15 éve els6 alkalommal - Uj modellel
jelentkeziink, az ) MONTAGE szintetizatorral.

A MONTAGE redkiviil lenylig6zé minéségl és mennyiségli hangszint tartalmaz, paratlan jatszhatésag

és kifinomult megjelenés teszi ezt a régoéta vart hangszert kulonlegessé.

Kivalé minéségli hangszinek, melyekkel uj,
kreativ és kifejez6 zenéket komponalhat

A jol ismert és a vilag zenészei altal sokat hasznalt MOTIF hangszineket is jelent6s mértékben
tovabbfejlesztettiik. Visszatérd kérésnek tettiink eleget azzal, amikor az uj hangszerbe
beépitettilk az FM (frekvencia modulacids) szintézist és a MONTAGE sok Uj effektet is
tartalmaz. Tovabba a MONTAGE hihetetlen dinamikus Motion Control System funkciéja
lehetdvé teszi a hang valds idejii vezérlését, mellyel a kifejez6 erét illetéen egyszerre két vilag

- a hagyomany és az innovacio - kapuja nyilik meg.

Tovabb javitottuk a kimenetek hang minéségét, biztositva a széles frekvenciasavban a lehetd
legmagasabb mindséget, kiiléndsen a kdzép és magas tartomanyokban értiink el paratlan tiszta
hangképet.

A MONTAGE hangszer hangszinkészlete miatt minden zenei miifajban képes megallni a helyét.

Vezérlok és a felhasznaloéi felulet a zenélés érdekében

A MONTAGE uj vezérl6i nem csak €él6 zenéléskor, hanem szintetizatoros hasznalat esetében
is megkonnyitik a munkat. Fellépés alkalmaval a hangszerben rejlé lehetéségeket a Live Set,
Scene és SSS (rugalmas hangvaltas) funkcidkkal hasznalhatja ki.

A MONTAGE teljesen uj performance vezérl6vel rendelkezik - a Super Knob - mely lehetévé
teszi, hogy kénnyen, kifejezéen tébb texturas, tobb dimenzids hangokat és zenéket készitsen.
A hang és a Super Knob fényvaltozasai egymassal szinkronban vannak, csakuigy, mint a nyolc
kis potméter. Ez a kapcsolat olyan, mintha beszélgetne a hangszerével, melynek
eredményeként Uj kreativ magassagokat fedezhet fel.

A MONTAGE egy mindenre kiterjedd innovativ, kdnnyen kezelhetd, ugyanakkor minden
részletében szerkesztheté hangszer, idealis profi zenészek szamara.

Raadasul egy olyan hangszer, mely bamulatos hangjaval, sokoldalu lehetéségeivel és
kifejez6erejével akar teljes fliggéséget is okozhat.

Reméljiik, hogy a MONTAGEG6/7/8 segitségével minden zenei elképzelése valdra valik.
Sok sikert!

Udvézlettel,

A Yamaha MONTAGE fejleszté csapata.

n MONTAGE Hasznalati utmutat6
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Hasznalati dtmutaté (ez a kdnyv)

A hasznalati itmutatéban a hangszer alapfunkcidirdl talalhat atfogd ismereteket. Kérjik, olvassa ezt a Hasznalati utmutatét és
ismerje meg a MONTAGE hasznalataval kapcsolatos legfontosabb tudnivalékat. Tovabbi informacidkat a lent talalhaté PDF
Referencia Kézikdnyvben talalhat.

PDF dokumentacié

B Referencia Kézikdnyv
Részletesen bemutatja a belsd felépitést és csatlakozasi példakat. A kézikdnyv kiegésziti a hasznalati utmutatoban
talalhato informaciokat.
Ha adott MONTAGE allapotrol vagy kijelz6jérdl szeretne tovabbi informaciot kapni, kérjik, nézze at az utmutatéban
talalhatd Function Tree abrat. Ez a kényelmes Function Tree segiti abban, hogy kénnyen megtalalja az utmutatéban
emlitett relevans funkciét vagy miveletet.

B Szintetizator paraméter Gtmutaté
Ez az altalanos dokumentacié olyan paramétereket, effekteket, effekt paramétereket és MIDI Gizeneteket, magyaraz el
melyek minden szintetizatorban megtalalhatéd. Olvassa el a hasznalati utmutatot és a referencia kézikdnyvet el6szor, majd
ha szlikséges ezt a paraméter utmutatét, ha tobbet szeretne megtudni altalanossagban a Yamaha szintetizatorokrol.

B Adat lista
Szamos fontos listat, mint példaul a Performance listat, Waveform listat, effekt tipus listat, arpeggio listat és MIDI
alkalmazasi tablazatot tartalmaz.

A PDF Gtmutatok hasznalatarol

A Referencia Kézikdnyv, a Szintetizator paraméter utmutaté és az Adat lista PDF formatumban érhet6 el. A felsorolt
Utmutatdkat a Yamaha letoltések oldalrol szerezheti be. A kdvetkezd URL-be irja be a ,MONTAGE” szét a ,Model név”
mezében a ,keresés” résznél.

Yamaha letoltések:

http://download.yamaha.com/

Ezeket a PDF fajlokat szamitdgépen olvashatja. Az Adobe® Reader® hasznalata soran a PDF fajlban meghatarozott
szavakat kereshet, nyomtathat oldalakat vagy a link segitségével bizonyos részeket nyithat meg. A keresés és a link
funkcié nagymértékben megkoénnyiti a PDF fajlban a navigaciot, ezért javasoljuk hasznalatat.

Az Adobe Reader legujabb verzidja letdlthets a kdvetkezé helyrél:

http://www.adobe.com/products/reader/

Kiegészitok

» AC kabel
* Hasznalati utmutato
* Cubase Al letoltési informacio

MONTAGE Hasznalati atmutaté EJ
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Fobb jellemzok

B Minden stilusban hasznalhato kiboévitett

hangszintar.

A MONTAGE 5 GB AWM2 tartalommal rendelkezik (16-
bit linearis formatumban) — tébb mint hétszer akkora,
mint a korabbi MOTIF XF6/7/8 hangszereknél.

A MONTAGE sokoldalu hangszinei kdz6tt valdsaghi
zongora hangszinek talalhatok oriasi hullamforma
tartalommal. A korabbi modellektél eltéréen a
MONTAGE 1.7 GB felhasznaldi flash memoriaval
rendelkezik, melyben performance konyvtarakat
tarolhat. A performance adatok ugyanugy, mint a gyari
performance adatok, kikapcsolas utan is megmaradnak.
A MONTAGE hangszerben talalhat6 egy ugynevezett
FM-X hanggenerator is, mely képes a kulonosen
komplex FM szintézis elballitasra is. Ez a szabvany FM
és az Uj generacios FM szintézis tovabb gazdagitja
zenei lehetségeit, texturakkal gazdagitott
hangszinekkel dolgozhat és 6tvézheti az FM-X szintézist
az AWM2 hanggeneratorral.

B Bodséges effektezési lehetéség

A MONTAGE széles valasztékban tartalmaz sokféle
professzionalis és modern zenei effekteket, (beleértve a
Beat Repeat, Vinyl Break, Bit Crusher, és Analog Delay
effekteket.) A hangszer kilonféle effektezési
lehetéségekkel is rendelkezik: zenget6k variacioi,
master effekt, melyben tébb savos kompresszor,
Otsavos master EQ is talalhato, fuggetlen inzert effektek,
harom savos EQ az inzert effektek el6tt és két savos EQ
az inzert effekt utan. Ezek az inzert effektek kulénféle
hangeffektezési opcidkat tartalmaznak, beleértve a
Vocoder effektet is.

B Motion Control System az 4j zenei

lehetéségekeért
A Motion Control System segitségével teljesen Uj moédon
tudja valos idében vezérelni a hangot (a hang ritmikajat,
tébb dimenziés hangvaltozasat).
Ez a bamulatos, nagyszer(i modszer drasztikus és
dinamikus médon képes a hangot megvaltoztatni, ugy,
ahogyan még sohasem hallotta- a hang texturaja az
Utem ritmikajara valtozik, kulénleges fényhatasokat
hozva létre és képes kreativ gondolatait megvalositani.
A Motion Control System 3 f6 funkciéval rendelkezik:
1) Super Knob
Tobb dimenzids hangvaltozasokat képes
létrehozni és fokozza a valtozasokat a szines,
folyamatosan valtozé fényhatasokkal.
2) Motion Sequencer:
Folyamatosan valtozasokat idéz el a hangban.
3) Envelope Follower
Szinkronizalja a mozdulatokat a tempdval és az audié
bemenettel és mas részekkel.

IV ONTAGE Hasznalati utmutaté

B Kibdvitett és tovabbfejlesztett Arpeggio

funkcié és a Motion Sequence

A MONTAGE tébb mint 10,000 Arpeggio-t tartalmaz,
melyek lefedik a mai zenei iranyzatokat. Tovabb fokozva a
hangszer zenei kifejez6erejét a Motion Sequence funkcid
dinamikus hangvaltozasait kombinalhatja kulonféle
Arpeggio fajtakkal.

Ugynevezett Scene részekbe tarolhatja beallitasait -
Arpeggio tipust, Motion Sequence-t és mas paramétereket,
mint példaul Part hangerét - és nyolc gombhoz rendelheti
ezen beallitasokat, igy zenélés kozben barmikor
rendelkezésére allnak.

Kivételes kényelmi funkcidk az él6 zenéléshez
A MONTAGE Live Set funkciodjaval szinpadi zenéléskor

is konnyen betodltheti Performances beallitasait.

Miutan a megfelel6 sorrendben elmentette Performance
beallitasat, csak a zenélésre kell koncentralnia.

A MONTAGE SSS (Folyamatos hangvaltas) funkcidja
biztositja, hogy Performances valtasok alkalmaval a
hangok maradéktalanul megszdlaljanak.

Tovabbfejlesztett felhasznaldi felulet

A korabbi el6doktél eltér6en a MONTAGE-ban nem
talalhatok ,Méd”-ok. Ennek eredménye, hogy rendkiviil
egyszer( megérteni a hangszer felépitését és konnyi

és kényelmes hasznalni az érintékijelzét.

Az érintdkijelzd kreativ és hatékony hasznalataval intuitiv
maoédon hajthat végre miiveleteket, sziikség esetén a
kapcsoldkkal is dolgozhat. A kapcsolok haromféle médon
vilagitanak, és azonnal jelzik a kapcsolok aktualis
funkcidjat.

Erzékeny, kifejez6 jatékot biztosito
billentyiizet A MONTAGESG 61 billenty(s, mig a
MONTAGE?7 cstucsmindségi FSX 76 billentylvel, a
MONTAGES

kivalo kiegyenlitett 88 kalapacsmechanikéas billentylvel
rendelkezik. Mind a harom billenty(lizet dinamikus és
utdnnyomasérzékeny is. A kifejezd jaték elérésének
érdekében a hangszer érzékeli a lettés er6sségét,
valamint leGtés utan a billentyli nyomvatartasanak az
erésségét is.

Mindenre kiterjedd csatlakoztathatésag

A MONTAGE egy beépitett 6-csatornas bemenet /32-
csatornas kimeneti USB audi6 interface-el rendelkezik,
mellyel kivalé min6ségben készithet felvételt a MONTAGE
hangszerérél Mac vagy Windows PC szamitégéppel —
barmely kiilsé eszkdz segitsége nélkil! A MONTAGE
tdmogatja magas felbontast 192kHz audié felvételt is,
mellyel a hangszer ideadlis valasztasnak bizonyulhat
professzionalis felvételi célok szamara is.
Csatlakoztathat6 |OS rendszerre is.
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1 Billentylizet

A MONTAGES 61 billentytivel, a MONTAGE?7 76, a
MONTAGES pedig 88 billenty(ivel rendelkezik. Mind a
harom billentylizet dinamikus és utannyomasérzékeny is.
A kifejez6 jaték elérésének érdekében a hangszer érzékeli a
lelités erésségét és ezzel, a kivalasztott performance-tol
figg6en, kildnbdz6é modon tudja befolyasolni a hangzas
eredményét. Az aftertouch ezzel szemben lehetévé teszi,
hogy a hangot a megszolaltatasa utan a billentylre
nyomassal valtoztassa meg. Tovabba minden hangszin
esetében szamos mas funkcié rendelhetd az
utdnnyomasérzékenységhez.

2 Haijlité kerék
A hajlitdas mértékét vezérli. A vezérl6hdz mas funkciok is
hozzarendelhetbek.

3 Modulaciés kerék
A modulacié mértékét vezérli. A vezérlé6hdéz mas funkciok is
hozzarendelhetéek.

4 Ribbon vezérlé

Ha a ribbon vezérl6 feliiletén vizszintesen elhlizza az ujjat,
akkor a kivalasztott funkcionak megfeleléen médosithatja a
hangot. A fellilet nyomasérzékeny. A vezérl6hoz szikség
szerint mas funkciok is hozzarendelhetbek.

nMONTAGE Hasznalati utmutatoé

5 [ASSIGN 1] és [ASSIGN 2] gombok
(Programozhaté kapcsoldk 1 és 2)

Jaték kozben is eléhivhat a performance részhez tart6z6

Element/Operator-t a gombok megnyomasaval. Raadasul

tovabbi funkciokat rendelhet ezekhez a kapcsold

gombokhoz. Amikor ezek kozill az effektek koziil valamelyik

be van kapcsolva, az annak megfelelé gomb vilagitani fog.

6 [MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer
kitartas) gomb

A Motion Sequencer jatéka kozben a gomb lenyomasaval a

szekvenszer adott pillanataban megszoélalo hang kitartasra

kerl. A kitartas ideje alatt a gomb vilagit.

7 [MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer
trigger) gomb

A gomb lenyomasaval, a Motion Sequence az elejétdl tjraindul.

A gomb lenyomasaval a gomb teljesen vilagit.

8 [MASTER VOLUME] tol6potméter (15. oldal)
Az OUTPUT (BALANCED) [L/IMONOY/[R] fékimeneteken és
a [PHONES] fejhallgatd kimeneten a hangerd noveléséhez
tolja felfelé a potmétert.
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Az ilusztracioban a MONTAGES8 modell lathatd, azonban a leirtak minden modelire érvényesek.
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9 A/D INPUT [GAIN] potméter (44. oldal)

Az A/D INPUT [L/MONOY/[R] bemenetekre érkezé audio jel
erésséget allithatjuk be. A potméter az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 forditassal a bemeneti szint névekszik. Erzékeli
a szint nagysagat, a PEAK LED vordsben azt jelzi, hogy
tulvezérlés tortént. Allitsa be (igy a potmétert, hogy PEAK
LEAD csak a maximum jelszintek elérésénél villanjon fel.
m

El6fordulhat, hogy a hangszer A/D INPUT [L/MONO]/[R] bemenetére
csatlakoztatott kils6 eszkdz bemeneti szintjétdl fuggéen valtoztatni kell a
bedllitdsokon a kévetkezd sorrendben: [UTILITY] >  [Settings]

- [Audio I/0O] = [A/D Input]. Amikor a csatlakoztatott eszkdz (pl.
mikrofon, gitar, basszusgitar) jelszintje tul alacsony, allitsa a
paramétert "Mic"-re. Amikor a csatlakoztatott eszkoz (pl.
szintetizator, CD lejatszo) jelszintje magas, allitsa a paramétert
"line"-ra.

10 A/D INPUT [ON/OFF] gomb (oldal 44)

A gombbal az A/D INPUT [L/MONOJ/[R] bemenetet
kapcsolhatja be/ki. Amikor az A/D a bemenet aktiv a gomb
vilagit, kikapcsolt allapotban nem vilagit.

11 Knob Function [TONE}[EQ/FX)/[ARP/MS]
gomb

A gomb megnyomésaval az 1-8 potméterekre beallitott

funkciok érhetbek el. Az aktudlis paraméter mellett vilagit a

LED. A Partoknal egyszerre k6zdsen vezérelheti az azokhoz
rendelt funkciokat a PART [COMMON] gomb segitségéve.

vagy csak a Number A [1] — [16 gombokkal kivalaszthatja a
Partot. A kivalasztott gomb vilagit.

12 [MULTI] (Multi Part vezérlé) gomb

A gomb megnyomasaval az 1-8 potméterekre beallitott
funkciok érhetéek el. A gombok tobbszori megnyomasa a
kovetkezd sorrendet eredményezi: PAN > VARIATION >
REVERB. Az aktualis funkcié mellett vilagit a LED. Minden
potméter az 1-8 vagy 9-16 Partokat vezérli

(az éppen kivalasztott Parttél fliggéen).

13 [ARP ON/OFF] (Arpeggio be/ki) gomb

A gomb megnyomasaval ki-be kapcsolhatja az arpeggio
lejatszasat. Ha a kivalasztott Part arpeggio beallitasa
kikapcsolt allapotban van, akkor az [ARPEGGIO ON/OFF]
gomb bekapcsolasa semmilyen hatassal sem lesz az
arpeggio funkciora. Amikor az Arpeggio be van kapcsolva, a
gomb vilagit, kikapcsolt allapotban nem vilagit.

14 [MOTION SEQ ON/OFF] (Motion Sequencer
be/ki) gomb

A Motion Sequencer ki-be kapcsolt allapotat hatarozza meg.

Ha a kivalasztott Part Motion Sequencer vagy Lane

kikapcsolt allapotban van, akkor a gomb lenyomasa

semmilyen hatassal sem lesz. Amikor a Motion Sequencer

aktiv, a gomb vilagit.

MONTAGE Hasznalati tmutato
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15 Potméterek 1 -8

Ez a 8 rendivil sokrétli potméter lehetévé teszi, hogy fontos
paramétereket, mint példaul aktiv partot, arpeggio tempot és
Motion Sequencert vezérelni tudjon.

A [TONE)/[EQ/FX]/[ARP/MS] potméter funkcid, a [MULTI]
Multi part vezérlé vagy az [ASSIGN] hozzarendelés gomb
megnyomasakor a bal felsé sarokban a potméterekhez
rendelt funkciod valtozik.

16 Vezérl6 tolopotméterek 1 — 8

Ezek a tolopotméterek kiilonbdzé mértékben a potméterek
allapotatdl figgéen a hang aranyat szabalyozzak: a 16
savot egyenként allithatjak be (1 — 8 /9 — 16), a normal part
nyolc dsszetevdjét (AWM2), a normal part nyolc FM
Operatorat (FM-X), és a dob part nyolc Key beallitasat.

PART [COMMON]
gomb bekapcsolt
allapotban van

Al1]-[8] A[9]-[16]
szamgombok | szamgombok
bekapcsolva bekapcsolva

VERRELE vannak:
[PERFORMANE Partok szintjei 1 - 8| A kivalasztott part Elements/Keys/
CONTROL] Operators 1 — 8 szintjei
[PART CONTROL] Partok szintjei 1 — 8 Partok szintjei

9-16

Ha a tolépotméterek minimum allasban vannak, akkor semmilyen
hang nem szoélal meg, még dal lejatszasakor sem. Ebben az
esetben a tolépotméter beallitasaval megoldédik a probléma.

A Master hangerd toldpotméter vezérli a hangszer kimenetén
megjelend hangerét. Masrészrél a toldpotméterek vezérlik a
partokhoz tartozo dsszetevék, key, operatorok szintjeit, illetve az
eléadas/dal/pattern részeinek a hangerejét,mint paramétert allitjak
be. Ennek értelmében a tolopotméterek bedllitasai Performance
adatként menthetéek el.

17 SCENE [1] — [8] gombok

A partokhoz kapcsolodé fontos paramétereket, mint példaul
a sav némitasi allapotat és alapveté Mixing beallitasokat
rendelhet a Part Scene-ként a SCENE [1] — [8] gombokhoz.
Scene paraméterekhez kapcsolodé szerkesztés soran a
[SHIFT] gomb nyomvatartasa kdzben valasszon ki egy
SCENE [1] — [8] gombot és a kivalasztott [SCENE] gombhoz
elmentédik a szerkesztés. A tarol informacié a kivalasztott
gomb megnyomasaval menthetd el. Az aktualis kivalasztott
gomb esetében a gomb teljes fénnyel vilagit, az elmentett
informacié esetében halvanyan vilagit a gomb, ha nem
tortént informacio mentés, akkor nem vilagit a gomb.

18 [ASSIGN] gomb

A potméterekhez rendelt funkcidkat atvaltja Assign 1-8-ra.

A PART [COMMON] gombbal és a Number A [1]

—[16] gombokkal, azt is beallithatja, hogy a funkcié csak egy
kivalasztott partra vagy az d6sszesre legyen érvényes.

Az effekt bekapcsolt allapotat a gomb vilagitasa jelzi.

19 KNOB POSITION [1] és [2] gombok Taroljak az
Assign 1 — 8 paraméterek értékeit. Akar kozvetlendl
atkapcsolhat a gombok koz6tt.

20 Super Knob
Egyszerre vezérli az (Assign 1 — 8) nyolc potméterhez
rendelt paramétereket.

nMONTAGE Hasznalati utmutatoé

NOTE
A Super Knob potmétert akar labvezérlével is szabalyozhatp (FC7).
Tovabbi részletek a 28. oldalon.

21 SEQ TRANSPORT gomb

Ezekkel a gombokkal vezérelheti a dal felvételét és lejatszasat.

[«1(Top) gomb
A gomb lenyomasaval a dal azonnal az elejére ugrik
vissza (pl. az els6 Utem els6 hangjara).

[««] (Reverse) gomb

Ha csak rovid ideig tartjuk nyomva, akkor egy ltemet lép
vissza.

[»»] (Forward) gomb

Ha csak rovid ideig tartjuk nyomva, akkor egy Utemet lép
elére.

[ @] (Record) gomb

A gomb megnyomasaval lépjen be a Record Setup meniibe.
(A gomb villog.) A felvétel elinditdsahoz nyomja meg a

[»| (Play) gombot. (A [ @] (Record) gomb vilagit.)

[m] (Stop) gomb

A felvétel ledllitdsahoz nyomja meg a gombot. Ezzel a
gombbal leallithatja az Arpeggio-t még akkor is, amikor az
Arpeggio folyamatos lejatszasra van allitva, s6t, még akkor
is, amikor a hang mar megszolalt (Arpeggio hold kapcsolé
ON allasban).

[» 1 (Play) gomb
Nyomja meg a dal lejatszashoz vagy felvételhez. Felvétel
és lejatszas alatt a LED a tempdval megegyezéen villog.

22 OCTAVE [-] és [+] gombok

Ezekkel a gombokkal allithatja be a hangszer oktav terjedelmét.
A transzponalas funkcioit is betoltik Transpose [-] and [+]
gombok. A hangmagassag félhangokénti emeléséhez vagy
leszallitasahoz tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és a
megfeleld [-]/[+] gombot. Ha mind a két gombot egyszerre
nyomja meg, akkor visszaall az eredeti normal allapot. A
gombok az oktav beallitastol fliggéen kilénbdzden vilagitanak.
Tovabbi részletek a PDF Referencia Kézikbnyvben.

23 [CONTROL ASSIGN] gomb

Amikor a kijelz6n a paraméter kijeldlést vezérléhdz valasztja,
nyomja meg ezt a gombot és hasznalja a kivant vezérl6t a
kijeloléshez. A vezérl§ bedllitds menu jelenik meg.

24 Erintékijelzés LCD
Az LCD kijelzén lathatéak az aktudlis mod kivalasztott para-
méterei, értékei. Az értékeket a kijelzd érintésével valtoztathatja.

25 Adatkerék

A kivalasztott paraméter szerkesztését teszi lehetévé. A kerék
jobbra forditasaval emelkedik, balra forditasaval csokken a
kivalasztott érték. Gyorsabb forditassal az érték gyorsabban
(nagyobb mértékben) valtozik.



26 [INC/YES] gomb

A kivalasztott paraméter értékét ndveli. (INC: increment).
Ezzel a gombbal lehet végrehajtani a Job vagy store
miveleteket is. Ha gyorsan, tizesével szeretné ndvelni a
paraméter értékét, tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és
kézben nyomja meg az [INC/YES] gombot is.

27 [DEC/NO] gomb

A kivalasztott paraméter értékét csokkenti. (DEC:
decrement). Ezzel a gombbal lehet visszavonni a Job vagy
store miveleteket is. Ha gyorsan, tizesével csdkkenteni
szeretné a paraméter értékét, tartsa lenyomva a [SHIFT]
gombot és kdzben nyomja meg a [DEC/NO] gombot is.

28 Kurzor gombok
A kurzor gombok segitségével navigalhatja a kurzort a
kijelzén, kijelolve vagy kivalasztva a kilonb6z6
paramétereket.

29 [EXIT] gomb
A MONTAGE kijelz6jén a menuk hierarchikus felépités szerint
vannak csoportositva. A kijelz6n megjelend aktualis
képernydbdl az [EXIT] gomb megnyomasaval tud kilépni és
ezaltal a hierarchiaban eggyel el6z6 szintre lépni.

30 [ENTER] gomb
A gomb megnyomasaval a kivalasztott menut tudja
megjeleniteni vagy végrehajtani a Job, Store miveletet.
Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg az [ENTER] gombot a Tempo beallitas menu eléréséhez.

31 [PERFORMANCE] gomb
Ezzel a gombbal visszatérhet a Performance Play menube.
A gomb teljesen vilagit, amikor Performance Play menu
megjelenik. Ez a gomb halvanyan vilagit, amikor az Utility
menu aktiv.
Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg a [PERFORMANCE] gombot az Overview menu
eléréséhez.

32 [UTILITY] gomb
A gombbal megjelend Utility menlben a hangszer egészére
vonatkozo beallitasokat végezhet. A gomb teljesen vilagit, ha
az Utility menu aktiv és minden mas esetben halvanyabb a
fénye.
Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg az [UTILITY] gombot a quick setup menu eléréséhez.

33 [EDIT] gomb
Ezzel a gombbal a Performances szerkesztés (18 oldal) és a
Live Sets (30 oldal) mendit érheti el. A gomb megnyomasaval
a Performance paraméterek szerkesztése kozben
Osszehasonlithatja az eredeti, szerkesztés nélkuli verzioval és
hallhatja a valtozast (Compare funkcio). A gomb vilagit,
amikor a szerkesztés menu lathato és villog, amikor a
Compare menu aktiv.

34 [STORE] gomb

A gombbal a Store meni érhetd el. A gomb teljesen vilagit,
ha a Store meni aktiv és minden mas esetben halvanyabb a
fénye.

Vezérlsk és funkciok

35 [SHIFT] gomb

Kilénb6z6 miveleteket hajthat végre, ha ezt a gombot egy
masik gombbal egyitt nyomja meg. Tovabbi részleteket a
~Shift funkcid lista” részben olvashatja el (55 oldal).

36 [LIVE SET] gomb

A gomb hasznalataval elmentheti és egyszer(ien el6hivhatja
kedvenc, gyakran hasznalt Performance beallitasait.

Tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot majd egyszerre nyomja
meg a [LIVE SET] gombot a Live Set menu eléréséhez, ahol
Live Set-be mentheti el az aktiv és kivalasztott Performance
beadllitast. Ez egy masik hasznos maddja annak, hogy
gyorsan tudjon valtani tobb Performance kozott, ami
hasznos lehet fellépés soran.

A gomb teljesen vilagit, amikor a Live Set menu aktiv. Ha a
Live Set menl nem lathatd, a gomb halvanyan vilagit, ha a
Live Set funkcié aktiv, és a gomb nem vilagit, amikor a
funkcié NEM aktiv.

37 [CATEGORY SEARCH] gomb

A Category Search funkcid(20. oldal) a gomb segitségével
elérhetd. A teljes Performance kivalasztasahoz a
Performance Category Search meni eléréséhez nyomja
meg ezt a gombot a Performance Play meniiben. Amikor a
Performance Play meniiben a Part nevében talalhaté a
kurzor és lenyomva tartja a [SHIFT] gombot mikézben
megnyomja a [CATEGORY SEARCH] gombot, a kijelzén a
Part Category Search menuben kivalaszthatja az aktiv
parthoz a hangszin tipusat. A gomb teljesen vilagit, amikor
a Category Search meni aktiv. Ha a Category Search menu
nem lathatd, a gomb halvanyan vilagit, ha a Category
Search funkcié aktiv és a gomb nem vilagit, amikor a
funkcié NEM aktiv.

38 [PERFORMANCE CONTROL] gomb

A Performance vezérléséhez hasznalja a szam A [1] — [16]

gombokat, a szam B [1] — [8] gombokat, és a szam C [1] —
[8] gombokat, a PART [MUTE] gombot és a PART [SOLQ]
gombot. Amikor a gomb be van kapcsolva a kovetkez6
funkciok érhetbek el. Bekapcsolt allapotban a gomb teljesen
vilagit és halvanyan vilagit, amikor nincs bekapcsolva.

PART [MUTE] gomb
(bekapcsolva)

PART [SOLO] gomb

Szamgombok
(bekapcsolva)

Aszam A [1]-[8]
gombok (fels6 sor)

Part kivalasztas (1 — 8) | Part sz6l6 (1 — 8)

Szam A [9] - [16] gombok | Part némitas (1 — 8)

Part sz6l6 (1 — 8)
(als6 sor)

Szam B [1] - [8] gombok | Motion Sequence tipusok valtasa (1 — 8)

Szam C [1] - [8] gombok | Arpeggio tipusok valtasa (1 — 8)

39 [PART CONTROL] gomb

A Part vezérléséhez hasznalja az A [1] — [16] szamgombokat,

a B [1] — [8] szamgombokat, a C [1] — [8] szamgombokat, a
PART [MUTE] gombot és a PART [SOLO] gombot. Amikor a
gomb be van kapcsolva a kévetkez6 funkcidk érhetdek el.
Bekapcsolt allapotban a gomb teljesen vilagit és halvanyan

vilagit, amikor nincs bekapcsolva

MONTAGE Hasznalati dtmutaté _
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PART [MUTE] PART [MUTE] PART [SOLO]

Szamgombok

Gombok és PART gomb gomb
[SOLO] ki bekapcsolva
Aszam A[1]-[8] Part kivéalasztas (1 —8) | Part némitas (1 - 8) Part kivalasztas (1 - 8)

gombok (felsé sor)

Szam A [9] - [16]
gombok (alsé sor)

Part kivélasztés (9 — 16)| Part némitas (9 — 16) Part 52616 (9 — 16)

B[1]-1[8] Motion Sequencer Partonként ON/OFF (1 —8/9 — 16)
szamgombok

cl-18) Arpeggio Partonként ON/OFF (1 —8/9 —16)
szamgombok

40 [AUDITION] gomb

A gomb hasznalataval (a Performance Play, Live Set, vagy
Category Search meniiben) lejatszhatja vagy leallithatja
kivalasztott Performance zenei mintékat. A Performance
minta motivumot “Audition phrase”-nek nevezzik. A gomb
bekapcsolt allapotban (ON) teljesen vilagit, gyengén vilagit,
ha Audition funkcio aktiv, példaul a Category Search
menuben.

41 PART [COMMON] gomb

A gomb bekapcsolasaval az 6sszes Part paramétereit
ko6zOsen szerkesztheti. Bekapcsolt allapotban a gomb
teljesen vilagit, halvanyan vilagit, amikor nincsen
bekapcsolva.

42 ELEMENT/OPERATOR [COMMON] gomb

A gomb bekapcsolasaval az 0sszes Element/Key/Operator
paramétereit kozosen szerkesztheti. Bekapcsolt allapotban
a gomb teljesen vilagit és halvanyan vilagit, amikor nincs
bekapcsolva.

43 Szamok A [1] — [16] gombok

Ezekkel a gombokkal a Performance Play és az Edit
menuben valaszthat ki Partokat.

A gombokat a Category Search meniiben a fékategoria
kivalasztasahoz is hasznalhatja. A Live Set menuben az A
[1] — [4] szamgombokkal valaszthatja ki Performance
bedllitdsokat az els6 sorban, az A [9] — [12] szamgombokkal
pedig a masodik sorban valaszthatja ki Performance
beallitasokat. A Live Set 1 — 4 oldalakat az A [5] — [8]
szamgombokkal, a Live Set 5-8 oldalakat pedig az A [13] —
[16] szamgombokkal valaszthatja ki.

A kivalasztott gomb teljesen, a valaszthatdé gomb halvanyan
vilagit, a LED nem vilagit, ha a gomb nem valaszthato.
(Csak a Live Set meni oldalak valasztasa esetében, a
gomb akkor is hasznalhato, ha nem vilagit.)

44 [1] - [8] szamgombok

Ezekkel a gombokkal Motion Sequencer tipusokat
vélaszthat ki a Performance Play menlben és Partonként
kapcsolhatja be/ki a Motion Sequencer-t.

(A Live Set meniben csak az oldalak valasztasa esetében,
a gomb akkor is hasznalhatd, ha nem vilagit.)

45 C [1] — [8] szamgombok

Ezekkel a gombokkal az Arpeggio tipusokat valaszthat ki a
Performance Play meniiben és Partonként kapcsolhatja
be/ki az Arpeggio-t.

A gombokkal az Edit menlben az Elements/Keys/Operators
menUlket némithatja. A gombokat a Category Search
menlben a Performance kivalasztasahoz is hasznalhatja.
A Live Set menuben a C [1] — [4] szamgombokkal a
negyedik sorban a Performance beallitasokat, a C [5] — [8]
szamgombokkal pedig Live Set 13-16 oldalakat valaszthatja
ki.

A kijelz6knek megfelelen kivalasztott gomb teljesen, a
valaszthaté gomb halvanyan vilagit, és a gomb nem vilagit,
ha nem valaszthat6. (Csak a Live Set menu oldalak
valasztasa esetében, a gomb akkor is hasznalhato, ha nem
vilagit.)

46 PART [MUTE] gomb

A gomb bekapcsolasaval az A [1] — [16] szamgombokkal a
némitast kapcsolhatja be/ki. Bekapcsolt allapotban a gomb
teljesen vilagit és halvanyan vilagit, amikor nincs
bekapcsolva. A gombbal a Live Set meniben valthat a Live
Set bankok koézott.

47 PART [SOLO] gomb

A gomb bekapcsolasaval az A [1] — [16] szamgombokkal
Partonként a sz6l6 funkciot kapcsolhatja be/ki. Bekapcsolt
allapotban a gomb teljesen vilagit és halvanyan vilagit,
amikor nincs bekapcsolva. A gombbal a Live Set meniiben
valthat a Live Set bankok k6zott.

48 ELEMENT/OPERATOR [MUTE] gomb

A gomb bekapcsolasaval a B [1] — [8] szamgombokkal
valaszthat az Elements/Keys/Operators 1 — 8 k6z6tt, és a C
[1] — [8] szamgombokkal kapcsolhatja be-ki az Elements
/Keys/Operators 1 — 8 vonatkoz6 némitast.

A gomb gyenge vilagitasa a némitas bekapcsolt allapotat
jelzi, a teljes fény azt mutatja, hogy nincsen némitas. A Part
szerkesztésen kivili miveleteknél a gombbal a Live Set
menuben valthat a Live Set bankok kéz6tt.

49 ELEMENT/OPERATOR [SOLO] gomb

A gomb bekapcsolasaval a B [1] — [8] szamgombokkal (vagy
a C [1] — [8] szamgombokkal az Elements 1 — 8-ra
kapcsolhatja be-ki a szél6t. A sz6l6 bekapcsolt allapotaban
a gomb teljesen vilagit és halvanyan vilagit, amikor nincs
bekapcsolva. Mas allapotban, kivéve a Part szerkesztés, a
gomb kikapcsolt allapotban van. A gombbal a Live Set
meniiben valthat a Live Set bankok kdzott.

ELEMENT/OPERATOR
[MUTE] gomb
bekapcsolva

ELEMENT/OPERATOR
[SOLO] gomb
bekapcsolva

A gombokkal az Edit meniiben az Elements/Keys/Operators Szamgombok

lehetéségek kozil valaszthat. A gombokat a Category

Search meniiben az alkategoria kivalasztasahoz is
hasznalhatja. A Live Set meniiben a B [1] — [4]

B [1] — [8] szamgombok |Osszetevék kivélasztasa (1 —8) | Osszetevék szdl6 (1 — 8)

szamgombokkal a harmadik sorban a Performance
bedllitasokat, a B [5] — [8] szamgombokkal pedig Live Set

C [1] - [8] szamgombok | Osszetevék némitasa (1 - 8) Osszetevék sz6l6 (1 - 8)

9-12 oldalakat valaszthatja ki.

A kijelz6knek megfeleléen kivalasztott gomb teljesen, a
valaszthaté gomb halvanyan vilagit, a LED nem vilagit, ha a
gomb nem valaszthato.
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Hatso panel

H A hatso pane| bal oldala Az illusztraciéban a MONTAGE8 modell lathatd, azonban a leirtak minden modellre érvényesek.
® 3 T ® 4
] 2
® ®

J

USB flash memdria eszk6z

AC konnektor « —

Szamitégép

B A hatsé panel jobb oldala

ASENABLE OUTPUT ouTPUT
miD! £oOT SwarcH FOOT CONTROLLER BALANCED) (BALANCED) A/D INPUT

THRU oUT N ASOMGNABLE  SUS TN B i A T A LN PHONES A L/MONO

) © [ @ S 9 . . @

0°0

J
Fejhallgato

==

Killsé MIDI billenty(izet Aktiv hangfalak
FC4, FC3
FC5 FC4
FC5 Mikrofon
Jack lista (tiik kiosztasa)
Bemeneti és kimeneti csatlakozok Polaritas a lenti abra szerint. | Szimetrikus/asszimetrikus Konfiguracié
8 ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L], [R]*| Teteje: + Kozepe: - Szimmetrikus TRS csatlakozo
9 OUTPUT (BALANCED) [L/MONO], [R]* Cold (-) alja: Fald :l ‘Kézepe
[PHONES] Teteje: + — i ,
Kdzepe: jobb R Alja Teteje
Alja: féld Fold
. A/D INPUT [L/MONO]/[R] Teteje: + Jel Aszimmetrikus TS csatlakozé
alja: Fold :,:[[:>
Alja Teteje

* Ezek a jack csatlakozok szintén kompatibilisek a TS phone szabvannyal; hasznalatuk esetén a csatlakozas asszimmetrikus.
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B A hatsé panel bal oldala

1. [STANDBY/ON] Készenlét/ bekapcsolé gomb
Bekapcsolt allapot (on), készenléti allapot (off).

2. AC IN (kabelcsatlakozas)
Csak a hangszerrel szallitott kabelt hasznalja!

3. [USB TO DEVICE] csatlakozo

A hangszert USB memoria eszkdzhdz csatlakoztathatja. Igy
a hangszerén készitett zenéit, adatait kiils6 eszk6zon is
tudja tarolni, késébb pedig vissza tudja tolteni azokat a
hangszerébe. Adatokat menthet vagy tolthet: [UTILITY]

- [Contents] - [Store/Save] vagy [Load].

» Ez a hangszer csak USB flash memoéria eszkdzt képes felismerni.
Mas USB hattértarolét (pl. mereviemez, CD-ROM meghajto, USB
eloszté) nem hasznalhat.

* A hangszer tamogatja az USB 1.1 - 3.0 szabvanyt. Azonban az
atvitel sebességét meghatarozza az adat tipusa és a hangszer
allapota is.

4. [USB TO HOST] csatlakozé

A csatlakozé arra szolgal, hogy hangszerét egy USB kabel
segitségével szamitogéphez tudja csatlakoztatni és ezaltal
MIDI és audi6 adatokat tudjon cserélni a hangszer és a
csatlakoztatott eszkdz kozott. A hagyomanyos MIDI-vel
ellentétben az USB segitségével egy kabelen keresztll is
megvaldsithatd a tébb portra éplilé kommunikacié (50.
oldal). A MONTAGE portkezelésérdl tovabbi informaciok az
50. oldalon

n

A hangszer maximum 32 sav audié csatornat (16 sztere6 csatornat)
tud 44.1 KHz mintavételi frekvencian kildeni; vagy maximum 8
csatornat (4 sztere6 csatornat) 44.1 KHz - 192 KHz mintavételezési
frekvencian. Audié adat fogadasi kapacitasa maximum 6 csatorna
(3 sztered csatorna).

B A hatsé panel jobb oldala

5. MIDI [IN] / [OUT]/ [THRU] csatlakozdk

A MIDI [IN] egy kiils6 MIDI eszkdz (pl. kllsé dalszerkeszt®)
vezérléssel vagy az el6adassal kapcsolatos adatainak
fogadasara szolgal és lehetévé teszi a hangszer a
csatlakoztatott MIDI eszkozrél valé vezérlését.

A MIDI [OUT] a hangszere minden vezérléssel, el6adassal
és lejatszassal kapcsolatos adatait tovabbitia a
csatlakoztatott kils6é MIDI eszkdz felé (pl. kulsé
dalszerkesztd).

A MIDI [THRU] a MIDI [IN]-re érkezé jelet egyszerlien
tovabbitja a csatlakoztatott hangszerek felé, igy tovabbi
MIDI eszkdzoket kéthetlink lancba.

6. FOOT SWITCH[ASSIGNABLE]/[SUSTAIN]
labkapcsolo csatlakozo

A [SUSTAIN] bemenetre csatlakoztathatja az opcionalis
FC3/FC4/FC5 labkapcsolot, az [ASSIGNABLE] bemenetre
pedig az FC4/FC5 labkapcsolot. A [SUSTAIN] bemeneten
csatlakoztatott és lenyomott pedal a hang hosszat noveli
meg. Az [ASSIGNABLE] bemenethez csatlakoztatott pedal
pedig kulonféle beallitott funkciokat vezérelhet.

.E MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

NOTE

+ Az “FC3” elnevezésen ebben a Hasznalati Utmutatdban
Osszességében az FC3 és mas, az FC3 labvezérlével kompatibilis
pedalokat kell érteni, példaul az FC3A.

+ Az “FC4” elnevezésen ebben a Hasznalati Utmutatéban
Osszességében az FC4 és mas az FC4 labvezérlével kompatibilis
pedalokat kell érteni, példaul az FC4A-t.

7. LABVEZERLO [1)/[2] csatlakozok

Az opcionalis vezérlék (FC7, stb.) csatlakoztatasat teszi
lehetévé. Kuldnféle elére programozott funkciok kodzul a Part
szerkesztéséhez egyet lehet folyamatosan vezérelni, igy
példaul a hangerét, a hangszint, a hangmagassagot vagy
akar a hang barmely mas jellemzgjét is lehetséges
modositani. (Tovabbi informacié a Referencia kézikdnyvben).

8. ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L] és
[R] jack (TRS szimmetrikus kimenet)
A hangszer vonalszint(i kimeneteket biztosit audié jelek
szamara ezeken a TRS szimmetrikus csatlakozdkon. Ezek a
kimenetek fliggetlenek a hangszer f6 kimeneteitél OUTPUT
(L/MONO és R) és szabadon valaszthatunk rajuk
dobhangszint vagy Partot. Az allithaté kimenet segitségével
bizonyos partokat akar kedvenc kiilsé effekt processzorokban
dolgozhatunk fel.
A partok, amelyeket ezekre a kimenetekre allithatunk a
kovetkezdk:

» A dob part, amelyre a dob/utés hangszer allitva lett
* Metronome (Click)
» Egy performance barmely Part-ja *

* az audio savot is beleértve

Tovabbi részletek a PDF Referencia Kézikonyvben.

9. OUTPUT (BALANCED) [L/MONOY] és [R] jack
(TRS szimmetrikus kimenet)

A hangszer vonalszintl kimeneteket biztosit ezeken a TRS

szimmetrikus csatlakozokon. Mond jel eléréséhez csak az

[L/MONO] kimenetet hasznalja.

[PHONES] (Fejhallgatd) jack

A hangszer fejhallgaté kimenete (szabvany sztereo).
A fejhallgaté kimenet jelei megegyeznek az OUTPUT
[L/MONO] és [R] kimenetein megjelend jelekkel.

10 A/D INPUT [L/MONO] és [R] jack bemenetek
Kilsé audio jelet tudunk ezeken az 42" moné bemeneteken
fogadni. Ez a kiilsé jel lehet mikrofon, CD lejatszo, sét, akar
egy masik szintetizator is, a csatlakoztatott kilsé jel az audio
partban jelenik meg. A hangszerbe épitett specialis Vocoder
funkcioé segitségével sajat hangszineket is felvehetiink a bal
(L/MONO) oldali bemenetre csatlakoztatott mikrofonon
keresztll. Szintén hasznalhatja az Envelope Follower és az
ABS (Audio Beat Sync) funkcidkat is. Az Envelope Follower
egy olyan funkcio, mely a bemené jel hullamformajanak
hangeré ingadozasait kdveti és dinamikusan valtoztatja a
hangot.



« Aktiv hangszed8s gitar vagy basszusgitar kozvetlen is
csatlakoztathat6. Passziv hangszeddk esetében azonban effekt
berendezéseken keresztil csatlakozzon.

+ A Vocoder/Envelope Follower vezérelheté minden Part
kimenetrél nem csak az A/D INPUT [L/IMONOQYJ/[R] bemenetrdl.

ABS (Audio Beat Sync) egy olyan funkcié, mely a bemend
audid jelben képes az ltemet érzékelni és szinkronizalni a
Motion Sequencer-hez vagy Arpeggio-hoz.

Hasznaljon 4" mono csatlakozokat. Sztere6 jelekhez (pl.
audid eszkdzok esetében) hasznalja [L/MONOV/[R]
bemeneteket. Moné forras esetén (pl. mikrofon vagy

gitar) csak a bal oldali (L/MONO) bemenetre csatlakozzon.
Az Envelope Follower és az ABS funkcidkrdl tovabbi
részleteket a PDF Referencia Kézikdnyvben talal.

Vezérl6k és funkciok

MONTAGE Hasznalati atmutaté KN



Alapbeallitasok

Halézati ellatas
A hangszeréhez kapott halézati kabelt az alabbi sorrendben

csatlakoztassa. Ellenérizze, hogy a hangszeren a
[STANDBY/ON] kapcsol6 Standby allasban legyen.

1 Csatlakoztassa a halézati kabelt a hangszer
AC IN bemenetéhez.

2 Az adapter masik végét csatlakoztassa a
konnektorba.

Hatsé panel

s

~— Halozati kabel
(tartozék)

Figyelem
A miveleteket forditott sorrendben végezze el, amikor a halozati
adaptert kihiizza a konnektorbdl.

FIGYELMEZTETES

* Csak a hangszerrel szallitott kabelt hasznalja! Helytelen
helyettesité alkatrész kabel tulmelegedéséhez vagy
aramiitéshez vezethet.

* A halézati kabelt csak a hangszerével hasznalja. Ennek
elmulasztasa az eszkoz sériiléséhez vagy tiiz keletkezéséhez
vezethet.

« Ellendrizze, hogy a hangszer a hasznalati helyének megfelelé
halozati fesziiltségre legyen allitva.

4& FIGYELMEZTETES
al

ngszer még [STANDBY/ON] Standby pozicidban, készenléti
allapotaban is aram alatt van. Ha sokaig nem hasznalja a
terméket, gy6z6djon meg arrdl, hogy az aramkabelt kihuzta a
konnektorbél.

.ﬂ MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Fejhallgaté/hangfalak csatlakoztatasa

Mivel a hangszer nem rendelkezik beépitett hangszorokkal,
ezért a hang megszolaltatasahoz sziikség lesz valamilyen
klls® berendezésre. Csatlakoztathat fejhallgatot, aktiv
hangfalat vagy mas, igény szerinti audi6 eszkozt.
Csatlakoztatas el6tt ellendrizze, hogy a megfelel kabeleket
hasznalja.

Aktiv hangfal Aktiv hangfal
(bal) (jobb)

Fejhallgato
OUTPUT L/MONO és OUTPUT R
Fejhallgatbbg enet
T TS wWET=— VHVINVA 6B
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Bekapcsolas

Bekapcsolas elétt ellendrizze, hogy a hangszer és a kiils6
audid eszkozok (pl. aktiv hangfalak) hangereje a minimumra
legyen allitva. Ha aktiv hangfalakat szeretne hasznaini,
tigyeljen a bekapcsolas helyes sorrendjére:

Bekapcsolaskor:

El6szor a hangszert (a kijelz6 bekapcsol és gombok
vilagitanak) majd a csatlakoztatott aktiv hangfalakat kapcsolja
be.

Kikapcsolaskor:

El6sz0r a csatlakoztatott aktiv hangfalakat kapcsolja be, és
ezutan a hangszert (a kijelz6 kikapcsol és a gombok nem
vilagitanak).

A [STANDBY/ON] gombot szembdl nézve az AC IN
csatlakozo jobb oldalan, a hatsé panelen talalja.

STANDBY ON]
[STANDBY/ Készenlét/
AC IN kapcsolo bekapcsolo
3 —=T—ux 3= 5 8 _IF wLNN VHVIAIVA@




Automata kikapcsolas funkcié

A felesleges aramfogyasztas megel6zése érdekében a
hangszer automatikus kikapcsolasi funkcioval rendelkezik,
vagyis egy bizonyos id6 utan automatikusan kikapcsol.

Automata kikapcsolas funkci6 beallitasa
Itt allithato be az automata kikapcsolas ideje.

Instrukciok: [UTILITY] > [Settings] > [System]

- [Auto Power Off]

Beallitasi érték (min.):
30, 60, 120

off (Auto Power Off kikapcsolasa), 5, 10, 15,

Alap érték (min.): 30

Automatikus kikapcsolas megsziintetése
(egyszerii médszer)

Bekapcsolas kdzben tartsa lenyomva a legmélyebb hang
billenty(jét. Az “Auto power off disabled.” felirat jelenik meg
a kijelzén rovid idére, jelezve, hogy az automatikus
kikapcsolas funkcié nem aktiv. A beallitas kikapcsolas utan
is megbrzi értékét.

/ STANDBY/ON

=1 /
= /
o /
=1 /

FIGYELEM

* Eléfordulhat, hogy a hangszer kikapcsolt allapotban is kap
minimalis aramellatast. A teljes arammentes allapot
érdekében huzza ki a konnektorbél a hangszer aramkabelét.

* A hangszer allapotatdl fiiggéen el6fordulhat, hogy az aram
egy bizonyos ideig még nem kapcsol ki teljesen
automatikusan. Mindig kapcsolja ki a hangszert, ha nem
hasznalja.

* Amikor hangszerét hosszabb ideig nem hasznalja, mikézben
kiils6 eszk6zoket - példaul erdsitét, hangfalat, szamitégépet -
csatlakoztatott hozza, ligyeljen arra, hogy a Hasznalati
Utmutaténak megfelelé sorrendben kapcsolja ki a hangszert
és a csatlakoztatott eszk6z6ket. Ha nem szeretné, hogy a
hangszer automatikusan kikapcsoljon, kapcsolja ki az Auto
Power Off funkciot.

* A beadllitas értéke felveszi a gyari értéket, amennyiben
nincs elmentve kikapcsolas elétt.

¢ Amikor az Auto Power Off funkcio “off” allasban van, a
kikapcsolt érték akkor is megmarad, ha mas eszkozrél
visszatolti az elmentett adatokat. Amikor az Auto Power Off
beallitas nem "off", a bet6ltétt adat feliilirja az értéket.

m

» A bedllitas ideje csak megkdzelité.

» Az automatikus kikapcsolas utan a hangszert
visszakapcsolni a [STANDBY/ON] gombbal lehetséges.

* Amikor a gyari értékek visszadllitasra kerlinek, az id6 az
alapértéket veszi fel (30 perc).

Alapbeallitasok

A f6 hangeré kimenet beallitasa

A hangszer hangerejét [MASTER VOLUME] tolépotméterrel
lehetséges beallitani.

VHYINVA GO
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A FIGYELMEZTETES

Ne hasznalja a fejhallgatét nagy hangerén hosszabb ideig.
A nagy hanger6 hallaskarosodast okozhat.

Gyari értékek visszaallitasa
(Initialize All Data)

FIGYELEM

A gyari értékek visszaallitasa utan a Performance, Song, és a
rendszer beallitasok az Utility meniiben térlésre keriilnek.
Ugyeljen arra, hogy fontos adatai ne legyenek feliilirva. A
miivelet végrehajtasa el6tt minden fontos adatot mentsen el a
kiils6 USB hattértarolora (53. oldal).

1 Az Utility menii eléréséhez nyomja meg az
[UTILITY] gombot vagy érintse meg az
UTILITY ikont a menii jobb felsé részében.

2 Erintse meg a [Settings] fiilet a menii bal
oldalan, majd érintse meg a [System] fiilet.
A teljes rendszer bedllitds menu jelenik meg.

3 Erintse meg az [Initialize All Data] a meni
jobb alsé részében.
A kijelz6 meger6sitésre var. A mivelet torléséhez érintse
meg a [Cancel No] feliratot vagy nyomja meg a [DEC/NO]
gombot a kezel6fellleten.

4 Erintse meg a [Yes] feliratot vagy nyomja
meg az [INC/ YES] gombot, az adatok gyari
értékének visszaallitasahoz.

MONTAGE Hasznalati atmutaté [N



Alapmikodés és kijelzd

A MONTAGE egy jél alkalmazhaté érintdkijelz6vel rendelkezik. A kijelzd érintésével kiildnféle beallitasokat végezhet és
paramétereket valaszthat. Tovabba hasznalhatja az adatkereket és mas gombokat a kijelz6 miveleteihez.

Kijelzd (érintéképernyo6) konfiguralasa

Ebben a részben az 6sszes menlre megtalalhaté
navigacios résszel és a kijelzé kivalaszto fiileivel
ismerkedhet meg. Az illusztracié kedvéért a Live Set mendit,
mely a MONTAGE bekapcsolasakor jelenik meg és a
Performance Play menit vesszik példanak.

m

A bejelentkez6 menlit (a bekapcsolaskor megjelené meniit)
megvaltoztathatja. Tovabbi informaciok a 45. oldalon.

Live Set menii
Navigaciés mez6

DJ Montage
DANCE Style ARP

1 HOME ikon
A Performance Play kijelz6t jeleniti meg.

2 EXIT ikon
A funkciok megegyeznek az [EXIT] gomb funkcidival a
kezel6fellleten. A kijelzbn  megjelend  aktualis
képerny6bél az ikon megnyomasaval tud kilépni és
ezaltal a hierarchiaban eggyel el6z8 szintre lépni.

3 INFORMATION mez6
Hasznos informaciokat jelenit meg, példaul az aktiv
menu nevét.

4 EFFECT ikon
Az effektek beallitas menl eléréséhez érintse meg az
ikont. Az ikon kikapcsol, ha barmely effekt blokk
(inzert, rendszer vagy master) kikapcsolt allapotban
van.

5 Quick Setup ikon
A Local Control ON/OFF és a MIDI IN/OUT beallitasait
mutatja.
A billentylizet alaku ikon akkor vilagit, ha a Local Control
ON allasban van és akkor nem vilagit, ha a Local
Control OFF allasban van.
Ha a MIDI, MIDI IN/OUT-ra van allitva, a MIDI
csatlakozé alaku ikon jelenik meg. Ha az USB, MIDI
IN/OUT-ra van allitva, az USB csatlakoz6 alaku ikon
jelenik meg.

JEFN MONTAGE Hasznalati Gtmutatoé

A gyorsbeallitds mentii eléréséhez érintse meg a
kivalasztani kivant ikont.

6 TEMPO SETTING ikon
Az aktiv kivalasztott performance tempdjat jeleniti meg.
A tempd beallitas menu eléréséhez érintse meg az ikont.

7 UTILITY ikon
Az Utility meni legutdbbi ablakahoz érintse meg az ikont.

Performance Play menii

Performance Tl 4125

8 LIVE SET ikon
A Live Set beallitds meni eléréséhez érintse meg az ikont.

9 Kijelz6 fiilek valasztasa

A megfeleld menu eléréséhez érintse meg a kivalasztani
kivant fulet.

A kurzor mozgatasa

A négy kurzor gomb segitségével navigalhatja a kurzort a
kijelzén, kijelolve vagy kivalasztva a kilonb6z6 paramétereket.
Kivalasztaskor a bejeldlt paraméter sotét alapon vilagos
karakterekkel jelenik meg. A kivalasztott paramétert az
adatkerékkel, valamint az [INC/YES] és a [DEC/NQO] gombok
segitségével valtoztathatja meg.

DEC/NO INC/YES

1 _~_[1
R =
[ ] ]

T S ENTER

TEMPO
TAP




A paraméter értékének megvaltoztatasa
(szerkesztése)

A kivalasztott paraméter szerkesztésekor az adatkerék
jobbra forditasaval emelkedik, balra forditasaval csokken az
érték.

Az [INC/YES] gomb megnyomasaval eggyel ndvelheti, a
[DEC/NO] megnyomasaval eggyel csokkentheti az értéket.
Ha nagyobb értéktartomanyoknal tizesével szeretné névelni
az értéket, a [SHIFT] gomb folyamatos nyomvatartasa
mellett nyomja meg az [INC/YES] gombot. Ha nagyobb
értéktartomanyoknal tizesével csokkenteni szeretné az
értéket, akkor a [SHIFT] gomb folyamatos nyomvatartasa
mellett nyomja meg a [DEC/NQO] gombot.

Csokkenti a szamot Noveli a szamot

DEC/NQ INC/YES

Csokkenti a szamot Noveli a szamot

Elnevezés (Karakterek beirasa)

Adatait, példaul performance-okat, dalokat, tetszés
szerint elnevezheti és elmentheti egy USB hattértaroléra.
Erintse meg a valtoztatni kivant paramétert vagy a kurzor
mozgatasaval alljon az Elnevezés paraméterre és nyomja
meg az [ENTER] gombot, a kijelz6n megjelenik a karakter
készlet.

Performance Name

DJ Montage

1 Minden karaktert torol.

2 Visszaall az alap névre.

3 Valt a nagybetis és kisbetlis karakterek kozott.
4

Megjeleniti a szambeadas mendut, az irasjeleket és
egyeb karaktereket.

5 Ures helyet ad a kurzor pozicisjaba. (Ugyanerre a
mdveletre hasznalhatja az [INC/YES] gombot is)

6 Elmozditja a kurzort

7 Torli az el6z6 karaktert (backspace). (Ugyanerre a
mveletre hasznalhatja a [DEC/NQO] gombot is.)

8 Befejezi a szOvegmegadast és bezarja a meniit.

Alapmiikodés és kijelzé

Adatbevitel a billenty(izetrél és a kijelz6rél

Néhany paramétert kbzvetlen megadhat a kijelz6n megjelené
billentylizeten vagy a hangszer billenty(izetével. Hanggal és
hangerésséggel kapcsolatos paraméterek megadhatok a
billentyiikkel is. A kijelz6n megjelené szamgombokkal
megadhatja a hanger&séggel kapcsolatos paramétereket.
Erintse meg a valtoztatni kivant paramétert vagy a kurzor
mozgatasaval alljon a valtoztatni kivant paraméterre és
nyomja meg az [ENTER] gombot, a kijelz6n megjelenik két
bemeneti fll (Iathato lent).

1 A billenty(zettel térténé adatbevitel bekapcsolasa.
Barmely billenty(i és annak lettésének erésségeével
adatbevitelként szolgalhat

2 Szamok bevitelének bekapcsolasa.
Koézvetlen szamokat adhat meg a szamgombokkal.
Az adatkereket, valamint az [INC/YES] és a [DEC/NQO]
gombokat is hasznalhatja a szamok megadasahoz.

Numeric keypad kijelz6

Velocity Limit High

Torli az 6sszes szamot.
Az el6z6 értékeket visszaallitja.

A szam utolso jegyét torli.

o U A~ W

Befejezi a beviteli miiveletet és bezarja a szambeadas
meniit.
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Roviditett utmutatéo — Performance kivalasztasa

A MONTAGE 16 Partbdl all és mindegyikhez altalanos A hangszerben a performance beallitasok tarolasa bankok
hangszerek vannak rendelve. llyen hangszerek alapjan torténik. Négyféle bank talalhaté a hangszerben:
Osszedllitasa a 'Performance’. A performance Gyari (preset), Felhasznaloi (user), Konyvtar (library) és
kivalasztassal is megvaltoztathatja a hangszereket. GM. A performance beallitasok a kdvetkez6 bankok alapjan
torténik.
Tobb R ’
Performance 7 Gyari hangszinek
N A gyari bankok teljes specialisan programozott performance
Egy Performance kes’zI’eFeteket tartalmaznak. Saj’at. szerkesztett performance
beallitasokat nem menthet a gyari bankokba.
Part 1 (zongora) .
Felhasznal6i bankok
Part 2 (gitén) A felhasznaloi bankokban sajat szerkesztett és elmentett
a
’ performance beallitasokat talal. A felhasznaléi bankok
alaphelyzetben Uresek.
Part 3 (Basszus)
FIGYELEM
Part 4 (dob Ha a felhasznal6i bankban egy felhasznal6i performance
art 4 (dob) —// feliilirodik vagy kicserélédik, akkor az a felhasznal6i
| L7 performance el fog veszni. Szerkesztett performance
' 154 tarolasakor ligyeljen arra, hogy mentéskor a fontos felhasznal6i
“ performance bedllitasokat ne irja feliil.
A kovetkezé harom Part tipust kiilénbdztethetiink meg Koényvtar bankok
A konyvtar bankokban sajat szerkesztett és elmentett performance
Normal Partok (AWM2) beallitasokat talal. A konyvtar bankok alaphelyzetben (iresek. (Egy
A norméal partok (AWM2) altaldban melodikus, hangolt konyvtarat egy konyvtar fajl importalasaval tud hozzaadni.)
hangszerek (zongora, orgona, gitar, szintetizatorok, stb.)
hangjai, amelyek megszdlaltatasahoz a teljes billentyiizet GM Bank
szikséges.

A GM bankban a Genaral MIDI szabvany szerint talalhatok a partok.
Normal Partok (FM-X)

Normal Partok (FM-X) kivalé FM szintézis alapu
hangszinek. A hangokat hagyomanyosan a billenty(izettel
lehet megszolaltatni, szabvany hangmagassagban.

GM

A GM (General MIDI) az egész vilagon elismert szabvany, ami a
szintetizatorok, hangmodulok hangszineire és MIDI funkcioira

Dob partok terjed ki. Megalkotasanal elsédlegesen az volt a cél, hogy egy
A dob partok féleg ités/dob hangszerek hangjai, amelyek MIDI hangszeren komponalt dal - gyartotdl, hangszer modelltél
megszoélaltatasahoz egyes billenty(ik szlikségesek. fliggetleniil - minden MIDI eszk6z6n ugyantgy szélaljon meg.
Hangszerében a GM bank ezt a célt szolgalja. Ugyanakkor
eléfordulhat, hogy a dal nem teljesen ugyanugy szoélal meg, mint
A performance beallitasok két csoportra oszthatok. az eredeti hangszeren.

Egyszerii Part Performance
Az egyszer(i Part Performance csak egy partot tartalmaz.
Akkor valassza, ha egy part hangszinét szeretné

Slaltatni. . . ,,
megszolaftatni Minden egyes bank a performance tipusnak megfelelé performance

e beallitasokat tartalmazza.
Tobb Part Performance

A tébb Part Performance tébb partot tartalmaz. Akkor
valassza ki, ha vagy a layer vagy a split technikaval tobb « Tovabbi részleteket a referencia kézikdnyv ,Alap szerkezetek” részében

. . . talalhat.
hangszint szeretne megszolaltatni. o . )
« A performance listajat a kilénallé, PDF formatumu adatlistaban

talalhatja meg.
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Elsé bekapcsolaskor a Gyari bankok Live Set bedllitasai
jelennek meg a kijelz6 fels6 részében. A Live Set egy olyan
lista, melyben a Performance beallitasok szabadon
rendezhetdék. Egyetlen oldalra akar 16 performance beallitas
is beallithat6. A kivalasztott Preset Live Set-bél tébbféle
performance is kivalaszthaté.

Performance kivalasztasa Live
Set-bol

1 Nyomja meg a [LIVE SET] gombot.
A Live Set mend jelenik meg.

Particles in 5y
SYN COMP

| Turn It On

4 6]

1 Oldal (kijelz6n megjelend [A][V] gombokkal, az
ELEMENT/OPERATOR [MUTE] gombbal, vagy a
[SOLO] gombbal valthat. A kivalasztast elvégezheti
az A [5]-[8]/[13]-[16], a B [5] - [8], vagy a
C [5] — [8] szamgombokkal.

2 Preset Bank/User Bank (kijelzén megjelend [A][V]
gombokkal valt a PART [MUTE] vagy a

[SOLO] gombbal).

3 Performance lista

4  Aktiv performance név

S Név

6 ZaszI6 (lasd a tablazatot lent)

Zaszl6 Definici6

AWM2 A performance csak AWM2 partokbal all
FM-X A performance csak FM-X partokbdl all
FM-X+AWM2 A performance AWM2 és FM-X partokbal all
MC A performance Motion Control-t tartalmaz
SSS A Seamless Sound Switching performance

n

A “Seamless Sound Switching” (SSS) egy olyan funkcio, mely
lehetévé teszi, hogy Performance beallitasok kdzétt ugy valtson,
hogy a hangok lecsengésén a valtas ne hallatszon.

Az SSS minden gyari performance beallitdsnal mikédik.
Azonban az SSS csak az elsé (1-8) performance esetében
érvényes viszont nem mikddik a 9-16 performance
beallitasoknal.

Réviditett atmutaté — Performance kivalasztasa

2 Erintse meg a kijelzén a kivant Performance
beallitast.

« AzA[1]-[4]és[9]-[12],aB[1]—[4] vagy a C [1] - [4]
szamgombokkal is kivalaszthatja a performance beallitasokat.

« A Live Set-ben a Performance sorrendjének beallitasarol
a 30. oldalon olvashat.

3 Jatsszon a hangszeren.

Performance valtas

1 Nyomja meg a [Performance] gombot.
A Performance Play kijelz6 és az aktualis performance
név jelenik meg.

Performance név

“-_s

Volume ~ Mute Mute Mute

Mute

Mute Mute

Range 8
Kbd(m.‘ .' !' -' -- . .- -.
‘ ‘ Mute ‘ Mute ‘

Mute
JSolo | SO0 1. Solo Solo Solo} A [soio] Raikdl (salal B A [Salo! Bt

2 Mozgassa a kurzort a beallitani kivant
performance nevére és valassza ki a kivant
performance beallitast az adatkerék, illetve
az [INC/YES], [DEC/NO] gombok segitségével.
n

* Ha tizesével szeretne valtani felfelé a performance beallitasok
kozott, a [SHIFT] gomb nyomvatartasa mellett nyomja meg az
[INC/YES] gombot.

» Ha tizesével szeretne lefelé valtani a performance beallitadsok
kozott, a [SHIFT] gomb nyomvatartasa mellett nyomja meg a
[DEC/NO] gombot.

3 Jatsszon a hangszeren.

MONTAGE Hasznalati atmutaté I



Roéviditett atmutaté — Performance kivalasztasa

A Kategoria keresés funkcid 3 Erintse meg és valassza ki a kivant alkategoériat (5).
A performance beallitasok kiilén kategoriakba vannak Ezzel megjelenik a kivalasztott kategoria performance listaja (6).
rendezve, fliggetlendl attél, hogy milyen Bankban m
talalhatoak. A kategoriakat a hangszin tipusanak, Az alkategoriat a B [1] - [8] szamgombokkal is kivalaszthatja.
jellemz8inek megfeleléen csoportositottak. A Kategoéria ,
keresés (Category Search) funkcio segitségével kénnyen 4 Erintse meg a kivalasztani kivant performance
megtalalhatja a keresett hangszint. beallitast.
m

1 Nyomja meg a [CATEGORY SEARCH] A performance beallitast a C [1] - [8] szamgombokkal is kivalaszthatja.

gombot, miké6zben a Performance Play ;

lathato a kijelzon. 5 Erintse meg a HOME vagy az EXIT ikont a

performance megjelenitéshez.
Ez a lépés lezarja a Kategdria keresés menit.

Ez a lIépés megjeleniti a Kategodria keresés mentit.
m

A performance név érintésére a megjelend [Search] m
kivalasztasaval megnyithatja a Kategoria keresés funkciot. Hasznalhatja az [ENTER], az [EXIT], vagy [PERFORMANCE] gombot is
a valasztas befejezéséhez.

Az alabbi abran a kategodriakat és roviditéseiket lathatja.

Rovidités Kategoria
Bright Dance
P Piano Piano
6 ' Keyboard Keyboard hangszerek (Harpsichord, Clav, stb.)
Organ Orgona
Guitar Guitar
Bass Bass
Strings Strings
1 Bank Brass Brass
2 Attribute Woodwind Woodwind instruments
" Syn Lead Synth Lead
Az attribuciok olyan performance tulajdonsagok, melyek Pad/Chor Svnih Pad
a hanggenerator tipus vagy a performance partok 4
alapjan vannak dsszerendezve. Syn Comp Synth Comp
3 Kulcsszo keresés Chromatic Perc Chromatic'Percussion (Marimba,
Glockenspiel, stb.)
4 Fokategoria Drum/Perc Drum/Percussion
5 Alkategdria Sound FX Sound Effect
6 A kivalasztott kategéria performance listaja Musical EX Musical Effect
m Ethnic Ethnic
A k|vefla:=,z§ott performance be"alllt’asok feher, azegy No Assign No Assign
partbdl allé performance-ok zold és a tébb partbdl allo , —
performance beallitasok kék szinben jelennek meg. Init Initialize

7 A valogatas megvaltoztatasa

8 A performance lista oldal megvaltoztatasa 6 Jatsszon a hangszeren.

2 Erintse meg és valassza ki a kivant
alkategériat (4).
m
» A performance listat megszirheti a [Bank] (1) érintésével
és a listabol kivalaszthatja a sziikséges bank tipust.

» A performance listat szlirheti az [Attribute] (2) érintésével is,
és a kivant attribatum tipust kivalaszthatja a listabdl.

+ A fokategoriat az A [1] — [16] szamgombokkal is kivalaszthatja.
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Alapértelmezett performance kivalasztasa

Kdvesse a lenti Iépéseket a performance alapértékeinek
visszaallitdsahoz.

1 Erintse meg a fékategéria [Init]
feliratat a kategoria keresés meniiben.

2 AKkijelzén csak az alapértékii performance
beallitasok jelennek meg a performance
listan.

Az alapértelmezett performance beallitasok harom
kategoriara oszthatok: [Initialized Perform] a
normal partok (AWM2), [Initialized FM] normal
partok (FM-X), és [Initialized Drum] dob partok.

Performance Tl

Keyboard  Organ  Guitar Bass Strings  Brass  Wioodwind  No Assign

Che i
Synlead  Pad/Choir SynComp ':'"“( Drum/Perc SoundFX MusicalFX  Ethnic

erc

Avition - nome | oo

3 Valassza ki a kivant performance beillitast.

Egy Partbdl allé6 Performance kivalasztasa
Az egy partbol allé performance kisziiréséhez
hasznalhatja az attributum funkciot.

1 Erintse meg az [Attribute] feliratot a
kategéria keresés meniiben.

2 Erintse meg a [Single] feliratot kijelzé
bal oldalan.

Performance C

Piano  Keyboard uitar ss  Strings  Brass  Woodwind  NoAssign

Chromatic

ynlead Pad/Choir SynComp Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init

k Grand Piano Mellow Grand Piano
= =5 [n]
sive Grand Tacky

3 A performance listaban csak egy partos
performance beallitasok talalhatok.

Roéviditett atmutaté — Performance kivalasztasa

Zenei részek visszahallgatasa

A performance minta hallhat6. A minta hangokat az
Utmutatoban “Audition phrase.”-nek nevezzik.

1 Erintse meg az [Audition] feliratot a kategéria
keresés meniiben.
A kivalasztott performance mintaja megszolal.

Tl

[Belehallgatas]

Ha a minta megszdlalasa kézben masik performance
beallitast valaszt, az audio lejatszas is az Uj performance
szerint valtozik.

2 Erintse meg ismét az [Audition] feliratot és a
lejatszas megall.
m
« A belehallgatast elindithatja vagy leallithatja a kezelsfeluleten
talalhaté [AUDITION] gombbal.

« A belehallgatast a kezel6felileten talalhaté [AUDITION] gombbal a
Performance vagy a Live Set mentiben is elindithatja vagy
ledllithatja.

MONTAGE Hasznalati atmutaté XN



Roviditett utmutaté— Jaték a hangszeren

Tobb parton is tud egy idében jatszani atfedéssel (layer) vagy a billentylizet megosztasaval (split), vagy akar a kettd
kombinacidjaval is. Minden egyes Performance nyolc Part-bdl all. Nyomja meg a [PERFORMANCE] gombot, miel6tt elkezd
jatszani a hangszeren.

Performance Play meni

Ebben az esetben a kijelz6n megjelené performance beallitast szdlaltathatja meg. A Performance Play meni paramétereinek
rovid leirasa: Az értékeket a kijelz6n az ikonok érintésével valtoztathatja.

DJ Montage Y e N
ned As

Motion As Assigned Assigned A d Assigned 3
Control  Common

Assign

Mixing

2 il |
Dance Chord Seq 1 Se Trance Seq Fat Pad 4
z

Mute Mute Mute Mute Mute Mute

10 .
0 Solo 105 Solo 108 Solo 108 Solo 112 Solo o Solo

Performance név

Zaszlo

A potméterekhez rendelt funkciok

Part nevek

A partok Motion Sequencer ki-be kapcsolasa
A partok Arpeggiojanak ki-be kapcsolasa

A partok hangterjedelme

o N O b W N

A partok Keyboard vezérlésének ki-be kapcsolasa
9 A partok némitasanak ki-be kapcsolasa

10 A partok sz06l6 allapotanak ki-be kapcsolasa

11 Partok szintjei 1 - 8

12 Szintmutaté (Audié kimeneti szint)

E MONTAGE Hasznalati Gtmutaté



A Part ki-be kapcsolasa

Az aktiv Performance nyolc Part-jat ki-bekapcsolhatja.

Kivalasztott Partok ki-be kapcsolasa
(némitas funkcié, mute)

Egyenként ki-be kapcsolhatja a Partokat a Némitas funkcioval.

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH b G 1oL ‘CONTROL AUDITION
—1 L 1 1

,-“PART SELECT F'AHT SELECT 1 16

KEYBOARD

-------- MUTE S0LO

Z'HPART MUTE

--------A .
6/14 7415

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE CONTROL]

gombot.
A gomb vilagit és ezzel azt jelzi, hogy minden egyes
part ki-be kapcsolhato.

2 Nyomja meg valamelyik A [9]- [16]
szamgombot. A hozzatartozé lenyomott

CHROMATIC  DAUM, sounD MUSICA ’E -I

~

gomb halvanyabban vilagit és az adott Part

elnémul.
A gomb ismételt megnyomasaval a gomb ujra vilagit

és a Part ismét hallhato. Tobb Part ki-be kapcsolasa is

lehetséges a hozzajuk tartozé gombokkal.

A [PART CONTROL] gombokkal szintén némithatja a
partokat.

1 Nyomja meg a [PART CONTROL] gombot.

2 A gomb bekapcsolasahoz nyomja meg a
[MUTE] gombot.

Az A [1] — [16] szamgombok esetében csak azok

vilagitanak, melyekhez hangszinek vannak rendelve.

CATEGORY PERFORMANCE
& CONTROL

PART
EA| CONTROL AUDENEON
— T3 _J" 1

PART SELECT 1 IG

o F'AFIT SELECT

-------- MUTE SOLO
ERTP 2/2 3/3 a/4 5/5 6/6 7/7 /8

:'--F‘ART MUTE
H ‘fo LEAD

H r» =

1;’9 21’10 3/“ 4/12 EIIE 6/14 7/‘5 5116

oAU/ N
BANK

3,4 2

3 Nyomja meg a némitani kivant parthoz tartozé

A ([1] - [16]) szamgombot.

A gomb erés vilagitasrél halvany vilagitasra

valtozik.

Tobb Part ki-be kapcsolasa tobb gomb megnyomasaval

lehetséges.

Roéviditett atmutaté— Jaték a hangszeren

4 Nyomja meg valamelyik [1]- [16] szam
gombot. A megnyomott gomb ismét
teljesen vilagit és a part némitas
funkcidja inaktiv lesz.

Kivalasztott Part sz6léja

A Sz616 funkcidé a némitas ellentéte és segitségével azonnal
csak a kivalasztott part hallhatd, a tobbi rész elnémul.

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH A CONTROL CONTROL AUDSRON
I. | I |
—1 ] R [ [ ]
<

+~PART SELECT - PAHTSELECT 1—16
§ FRNO KEYBOARD ORGAN
-------- MUTE S0LO
HEETT 2/2 3/3 474 5/5 6/6 T/7 8/8

‘--------A o

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE CONTROL]
gombot.

2 Nyomja meg a [SOLO] gombot.
A SOLO gomb vilagit, jelezve, hogy a Szél6 funkcid aktiv.

3 Nyomja meg valamelyik A [1] —[8]/ [9] — [16]
gombot.
A megnyomott gomb vilagit és csak az odatartoz6 1-8
partok hallhatéak. (Az A [1] — [8] és [9] — [16] szamgombok
egymassal egyutt miikédnek.)

A [PART CONTROL] gombokkal is aktivalhatja a part sz6l6 funkciét.

1 Nyomja meg a [PART CONTROL] gombot.

2 Nyomja meg a [SOLO] gombot a gomb

bekapcsolasahoz.
Az A [1] — [16] szamgombok esetében csak azok vilagitanak
halvanyan, melyekhez hangszinek vannak rendelve.

1 3 4
CATEGORY PERFORMANCE PART

SEARCH n CONTROL CONTROL AUDSEON
— 3 I _J" ‘ (l

++*PART SELECT -~ F'ART SELECT 16 .
: _PANO  KEYBOARD ORGAN GUAR WOODWN

:-------- MUTE SOLO
H 3/3 a/4 5/5 6/6 T 8/8 E

HEETT 2/2
:"'PAHT MUTE AOMAC DAL

H AL
-------- o

1/9 2/10 3/ 4/12 5/13 6/14 7/15 B/16

3 Nyomja meg valamelyik [1]- [16] szamgombot a
sz016 funkcié kivalasztasahoz. A megnyomott
gomb a halvany vilagitasbél erés vilagitasra valt.
Megvaltoztathatja a sz6l6 partot mas szamgomb segitségével.

4 A sz616 funkcié kikapcsolasahoz nyomja meg a
[MUTE] gombot.

MONTAGE Hasznalati atmutaté XN



Roviditett atmutaté— Jaték a hangszeren

Az Arpeggio funkcié hasznalata

Barmely billenty( lenyomasaval a funkcio ritmus részeket,
révid motivumokat jatszik le a kivalasztott parton.

Nem csak ezekkel az inspiralé ritmusos zenei motivumokkal
gazdagithatja jatékat, hanem teljesen kidolgozott
hangszerkiséretek is hozzasegithetik a komponalasban.
Minden egyes Part-hoz nyolc arpeggio tipust rendelhet és
egyszerre nyolc Part arpeggiojat jatszhatja le.

Sajat groove-ok létrehozasahoz beallithatja az arpeggio
lejatszas modszerét, a hangok tartomanyat, a hangerésség
tartomanyat és az effekteket.

m

Tovabbi részletek az Arpeggio-rél a PDF Referencia Kézikdnyvben.

Az apreggio ki-be kapcsolasa

Az arpeggio-t az ARP [ON/OFF] gomb segitségével
kapcsolhatja be/ki.

MOTION

ARP
ON/OFF  ON/OFF

VHYINVA G

Az arpeggio tipusanak megvaltoztatasa

A C [1] — [8] szamgombokkal szlikség szerint
megvaltoztathatja az arpeggio tipusat.

CI\TEGDI’Hr PERFORMANCE PART
SEAR oL CONTROL AUDSRON
- L i I [l

~PART SELECT oo -~ PART SELECT t-16--
S5 WooDweD

--------mm
a/4 5/5 6/6 T 8/8

i | I

-Imumnnuer“

1/9 2/10 a/n 4/12 5/13 6/14 7/15 8/18

;MOMON SEQ SELECT MOMON SEQ ON/OFF -+
OO ICICy . .
1 2 3 4 5 6 T 8

" ARP SELECT ARP ON/OFF -+

i
o o

[

2

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Nyomja meg a [PERFORMANCE CONTROL]
gombot.

A [PERFORMANCE CONTROL] gomb vilagitasa azt
jelzi, hogy az Arpeggiok kivalaszthaték a C [1] — [8]
szamgombokkal is.

2 Nyomja meg valamelyik C [1]- [8] szamgombot
az arpeggio tipusanak megvaltoztatasahoz.
m
Tovébbi részletek az effekt tipusokkal kapcsolatban a 37. oldalon..

A Partok arpeggio jatékanak ki-bekapcsolasa

A Performance barmelyik nyolc Partjan az arpeggio jatékot a
kévetkezd médon ki-be kapcsolhatja:

CATEGORY PERFORMANCE

COt oL CONTROL AUDSWON
1 \m | Lﬁ| [l
PART SELECT £ -+ PART SELECT +16 -,
- - - - -515 -m -7/1
;'"PAHT MHTE s uacn.
A 7omm 1w
1/9 2/10 3mnm 4/12 5/13 6/14 T/ as/16 i

i‘-- MOWDN SEQ SELECT MOTMON SEQ ON/OFF -~'§
{1 T

RP ON/OI

o Aw@ﬁ
--------
2

1 Nyomja meg a [PART CONTROL] gombot.
A [PERFORMANCE CONTROL] gomb vilagit, ezzel azt
jelzi, hogy minden egyes Part arpeggio jatéka ki-be
kapcsolhaté a C [1] - [8] szamgombokkal.

2 A C [1] -[8] szamgombok megnyomasaval
kapcsolhatja ki-be a Parthoz tartozé6 arpeggio
jatékot.

Amikor az arpeggio lejatszas be van kapcsolva, az
annak megfelel6 gomb erdssen vilagit, kikapcsolt
allapotban halvanyan vilagit.

m

Az Arpeggio lejatszas partonként ki-be kapcsolasat elvégezheti a
kijelzén megjelend [ARP ON/OFF] gomb érintésével is.



A Motion Sequencer funkcié hasznalata

A Motion Sequencer lehetdvé teszi, hogy dinamikusan
megvaltoztassa a hangszint az elézetesen kivalasztott
paraméterek segitségével.

Val6s ideji vezérlési lehetéséget nyujt a hangok
megvaltoztatasahoz a tempoétdl, az arpeggiotdl vagy
csatlakoztatott kiilsé eszkdz ritmusatdl fiiggéen.

Egy savhoz akar nyolc Sequence tipus is rendelhetd.

Osszedllithat négy savot a Motion Sequencernek megfeleléen
egy partra. Akar nyolc savot is hasznalhat egyszerre egy
performance esetében. A Motion Sequencernél azon tul, hogy
bedllithatja az Arpeggio lejatszas modszerét, beallithatja a
lelités erésséget, az effekteket a I[épések szamat,

melyekkel sajat groovokat hozhat létre.

n
Tovabbi részletek a Motion Sequencerrel kapcsolatban a PDF
Referencia Kézikdnyvben talalhat.

A Motion Sequencer ki-be kapcsolasa

Nyomja meg a [MOTION SEQ ON/OFF] gombot a
kezel6fellleten a Motion Sequencer ki-be kapcsolasahoz.

MOTION
ARP EX
ON/OFF  ON/OFF

Motion Sequencer valtas

Nyomja meg a B [1] — [8] szamgombokat a Motion
Sequencer tipus valtashoz.

1 2

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH & CONTROL CONTROL AUDSEON
—1 I—! —1 [ —

o+ PART SELECT seseeseeenensd
TGAN N

T o T

MUTE S0LO
11 2/2 3/3 4/4 5/56 6/6

e T TR T T e
SYNLEAD _ CHOM  SYN COMF ERC - - ~  BANK —

1/9 2/10 3am 4/12 5/13 6/14 T8 B8/18

++MOMON SEQ SELECT MOTON SEQ ON/OFF -]
[ T
1 2 2 4 ] ] T 8

*+ ARP SELECT ARP ON/OFF -

[l
o

1 Nyomja meg a [PERFORMANCE

CONTROL] gombot.

A [PERFORMANCE CONTROL] gomb vilagit, ezzel
jelezve, hogy a Motion Sequencer tipusokat a B [1] — [8]
szamgombokkal ki tudja valasztani.

Roviditett atmutat6— Jaték a hangszeren

2 Nyomja meg a valtoztatni kivant Motion
Sequencernek megfelelé B [1] — [8]
szamgombot.

Valassza ki a Motion Sequencer tipust minden egyes B
szamgombhoz.
m

Tovabbi részletek a Motion Sequencerrel kapcsolatban a PDF
Referencia Kézikdnyvben talalhat.

A partonkénti Motion Sequencer ki-be
kapcsolasa.

A Motion Sequencer kdvetkezé médon partonként ki-be kapcsolhato.

e | e | o P
— “Ea ()

(= PART SELECT =

MOMON SEQ SELECT MOTON SEQ ON/OFF -
{0 o e
H) 7 B 7 ]

ARP ON/QFF -

i i T e i

common

MUTE 8010

ELEMENT/
OPERATOR

(2)

1 Nyomja meg a [PART CONTROL] gombot.
A [PART CONTROL] vilagit ezzel jelezve, hogy a Motion
Sequencert partonként ki-be kapcsolhatja a B [1] — [8]
szamgombokkal. Ebben a helyzetben a Motion Sequencer
ki-be kapcsolhato a megfelel6 ELEMENT/OPERATOR
[COMMON] gombokkal.

2 Nyomja meg a B [1] — [8] szamgombokat a
Motion Sequencer ki-be kapcsolasahoz. Amikor
a Motion Sequencer be van kapcsolva, az annak
megfelel6 gomb erdsen vilagit, kikapcsolt allapotban
halvanyan vilagit. Amikor a partok savjai kikapcsolt
allapotban vannak, a megfelel6 gomb nem vilagit és a
muvelet nem aktiv.

m
A kijelz6n megjelend [MS ON/OFF] segitségével is végrehajthatod
ugyanez a muvelet.

A Motion Sequencer ki-be kapcsolasahoz

nyomja meg az ELEMENT/OPERATOR
[COMMON] gombot.

Amikor a Motion Sequencer be van kapcsolva, az annak
megfelel6 gomb erdsen vilagit, kikapcsolt allapotban
halvanyan vilagit. Amikor a part minden savja kikapcsolt
allapotban van, az annak megfelelé LED ki van kapcsolva és a
muvelet inaktiv.

m

A kijelz6n megjelend [MS Cmm] érintésével is végrehajthaté ugyanez a
mivelet.

MONTAGE Hasznalati dtmutaté m



Roviditett atmutaté— Jaték a hangszeren

A hang valtoztatasa vezérldkkel

A MONTAGE hangszert rengeteg kiilonbdz6 vezérld lehetdséggel lattak el. A szokasos hajlitokerék és modulacios kerék
mellett specialis valds ideji vezérlék, potméterek, Super Knob, tolépotméterek, ribbon vezérld és programozhaté gombok

allnak rendelkezésére.

G YAMAHA P

N

Haijlito kerék
Modulacios kerék

| [ASSIGN 1)/[ASSIGN 2] gombok

Ribbon
vezérlé

e[ oo e o

Qs

= m|

Potméterek

rormmom || aTAck e cuomed  Release
] =1
(1]

2 o P
i £ e v | FEvERS,

s e R G Vi

e

HULRIRTTE

Tolépotméterek

o S BEBEEBED-

Super

o o )
]
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A hang valtoztatasa potméterekkel

Roéviditett atmutaté— Jaték a hangszeren

Az 1-8 potméterek az aktualis performance vagy part kildnféle paramétereit szabalyozzak, ilyenek példaul az effekt mélység, a
felfutas/elengedés, karakterisztika, a hang szinezete, stb. A potméterekhez rendelt funkcidkat a potméter funkcié gombokkal, a
Multi Part Control gombbal vagy az Assign gombokkal is kivalaszthatja. Kétféle mddon vezérelheti a hangokat: vezérelheti a

teljes performance beallitast vagy csak egy bizonyos part hangjat.

m A teljes performance vezérlése

A Performance Play kijelz6ben mozgassa a kurzort a kivant Performance nevére. Vagy kapcsolja be a PART [COMMON]

gombot és haszndlja az 1 — 8 potmétereket.

m Egy bizonyos part vezérlése

A Performance Play kijelz6ben mozgassa a kurzort a kivant Part nevére. Vagy kapcsolja be barmely A [1] — [8] gombokat

és hasznalja az 1 — 8 potmétereket.

1 Nyomja meg a potméter funkcié [TONE)/[EQ/FX)/[ARP/MS] gombot vagy a potméter Assign

[ASSIGN] gombot, a funkciéhoz tartozé gomb vilagit.

REVERB

RELEASE KNOB POSITION

TONE 1 CUTOFF RESONANCE DEPTH PORTAMENTO ATTACK DECAY SUSTAIN
EQ

EQ/FXU OO D T e TR e e G e PAN VARIATION
ARP/ cLock ARP MOTICN SEQ
MS 3 j TUEWINGTUNIT MULTIPLY GATE TiME T VELGEITY ™ TAMPLITUDE SHAPE SMOGTH

w0 D S S S Sl S SN

vaTtONO ‘}‘z'é' eé;.‘\:“‘\ &%;.‘\'} &22—“{.\%;‘? ’?.—é "/‘z' éz:;
revere O Sy Sty Sl Sy Sy Sy Sy ©

MULTI- Knob 1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob
8

[TONE]: A funkcidhoz kapcsol6dé hangbeallitast kapcsolja
[EQ/FX]: Az EQ és effekthez kapcsolodo beallitast kapcsolja
[ARP/MS]: Az Arpeggio és Motion Sequencer bedllitast kapcsolja

N

HANGOM ™

| ==
=
&

Super Knob

[ASSIGN]: Atkapcsol a gyari beallitasokra, melyek a performance beallitasok maximumat biztositjak

Az 1-8 potméterekhez a kdvetkez6 paraméter értékekkel vannak programozva.

h Performance

2 Jaték kézben forgassa el a sziikséges potmétert.
A paraméter értéke megvaltozik és a funkcid/effekt megvaltoztatja a hangot.

hilil 4125

Az 1 — 8 potméterekhez rendelt funkciok.
A funkciok jelenlegi értékei.

MONTAGE Hasznalati utmutaté



Roviditett atmutaté— Jaték a hangszeren

A hang valtoztatasa a Super Knob | Keverés

SGgitSégéVEl Minden egyes keverés 16 csatornat tartalmaz és minden
egyes parthoz kilon keverést lehet 1étrehozni. Minden egyes
partndl a keveréshez vonatkoz6 paramétereket bedllithatja:
hanger®, panorama, stb.

A Super Knob egyidében képes az dsszes 1-8 potméterhez
rendelt paraméter értékét vezérelni. Komplex hangokat
hozhat létre egytitt a Super Knob és a Motion Sequencer
segitségével.

A Super Knob barmikor hasznalhatd. A Super Knob
hasznalata el6tt nem sziikséges semmilyen potmétert,
funkcié gombot lenyomni.

A keverés alapvetd folyamata

Ebben a részben bemutatjuk, hogy hogyan ellendrizheti 1 Erintse meg [Mixing] fllet a Performance Play

azt, hogy a miivelet hatasara hogyan valtozik meg a kijelzéS bal oldalan.

paraméter értéke. A Kevers menii jelenik meg.

1 Nyomja meg a PART [COMMON] ] 5
gombot.

A gombok vilagitanak és azt jelzik, hogy a partokra k6z0s
beallitasokat végezhet el.

2 Nyomja meg a Knob Assign [ASSIGN]
gombot, a gomb vilagit.
Az 1-8 potméterekhez rendelt aktiv funkciok és a
paraméterek értékei lathatéak.

RevSend , 16 (AH MWW (42
~ “« “ “

3 Jaték kézben forgassa el a Super Knob 999,09 ,© .6
potmétert. Bry Level @ @ @ @ (@) @ @ @
Minden hozzarendelt paraméter értéke egyszerre
megvaltozik és a beallitott funkcidk a hangot
alakitjak.

C R22 L10 IHS L’S C C

| || e |-
m =114 105 108 106 112 0 112 115
A potméter programozas és a Super Knob funkciokrol

tovabbi részleteket a PDF Referencia Kézikényvben talal.

1 Fékategoria partonként
A Super Knob vezérlése labvezériével . . . ] ] L
A Super Knob potmétert akar labvezériével is 2 Menu atkapcsolasa a 3 savos EQ és 2 savos EQ kozott
szabalyozhatja (FC7). 3 EQ allitas partonként
1 Csatlakoztassa az (FC7) labvezérlét a 4 Paraméter értkek partonkent
FOOT CONTROLLER [1)/]2] jack 5 Az 1-16 part menii valtasa
bemenetekre. 6 Az audio partok (9-16 nem lathato) meniik valtasa
2 Mozgassa a kurzort a performance .
nevére a Performance Play kijelzén és 2 Nyomja meg [PART CONTROL] gombot > az A
nyomja meg az [EDIT] gombot. [1] — [16] gombokat és valassza ki a kivant
i partot, melyekkel a paraméter értékeket
3 Erintse meg a [Control] fiilet a kijelzé szeretné beallitani.
bal oldalan a->[Control Number] fiilnél. "
4 Allitsa be a “Foot Ctrl 1” vagy “Foot A kijelzén az [Audio] (6) érintésére az audié part megjelenik. Az

] A/D INPUT [L/MONOVIR] jackrl és az az [USB TO HOST]-rél
” [13 ”

Ctrl 2" a “Super Knob™-ra — attdl érkez6 audio adatra (Digital Part)* vonatkozé audio adat (AD Part)
fliggben, hogy melyik helyre paramétereket beallithatja.

csatlakoztatta az (FC7) labvezerlGt. *Az audi6 adat mely “Digital L/R”-re van éllitva az eszkdz portjain

3 Mozgassa a kurzort a partok paramétereire és
az adatkerékkel valtoztassa meg az értéket.
m
« Tovabbi részletekhez nyomja meg az [EDIT] gombot a Mixing
meniiben és megnyilik a szerkesztés mend.
7 3 19 20 * A keverés paraméterekrol és a keverés szerkesztésrél tovabbi
Asslgnoh | AssignKnoh® | AssignKnh? | Assgn Knob részleteket a PDF Referencia Kézikdnyvben talal.

21 22 12 24
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A Scene funkcid hasznalata

Az ugynevezett 'Scene’ részbe tarolhatja el az dsszes
paramétert, mint példaul Arpeggio, Motion Sequencer tipusok
és a part paramétereket is. Osszesen nyolc Scenes all
rendelkezésére, melyeket a [SCENE] gomb megnyomasaval
érhet el.

Ezt a lehet6séget akkor kamatoztathatja jol, ha egyszerre és
drasztikusan szeretne valtoztatni az arpeggio és Motion
Sequencer tipusokon, mikdzben egy performance-on jatszik.

Scene beallitas valtasa

1 Erintse meg a [Scene] fiilet a Performance
Play kijelzé bal oldalan.
A Scene meni jelenik meg.

Ul A~ W N

1 Valtas Scene 1-8 kozott

Scene beallitasonként funkciok ki-be kapcsolasa

A Motion Sequencer minden partra vonatkozé
ki-be kapcsolasa

4 Az aktiv Scene-re vonatkozé Motion Sequencer tipus
Az arpeggio minden partra vonatkozo ki-be kapcsolasa

6 Az aktiv Scene-re vonatkozé arpeggio tipus
m

A 3 - 6 részben (fenti illusztracio) csak akkor jelenik meg, ha a 3.
Részben az “Arp” és “Motion Seq” valasztotta ki.

2 Allitsa be az 1-8 Scene részeket tetszés szerint.

Amikor a [Memory] be van kapcsolva a funkciéra, a
Motion Sequencer tipus vagy az arpeggio tipus az
azoknak megfelel6 funkciok informacidi automatikusan
hozzarendel6dnek a kivalasztott [SCENE] gombhoz.

A SCENE [1] — [8] gombok megnyomasaval a Scenes
1 — 8 bekapcsolasra kerlinek és az eltarolt informaciok
minden egyes Scene esetében megmaradnak.

Barmely masik menlbdl is megvaltoztathatja a Scene beallitasokat.

Ennek érdekében nyomja meg valamelyik SCENE [1] — [8] gombot
mikdzben nyomva tartja a [SHIFT] gombot. A Scene 1 - 8
beadllitasok a gombokhoz rendel6dnek.

3 Sziikség szerint mentse el a performance
beallitasokat (32 oldal).

FIGYELEM

Masik performance valasztasakor, vagy ha kikapcsolja a
hangszert a Scene-re vonatkoz6 6sszes performance
szerkesztése torlédik.

Roéviditett atmutaté— Jaték a hangszeren
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Roviditett utmutaté — Sajat Live Set készitése

A Live Set idealis él6 performance helyzetekben, mivel azonnali valtast tesz lehetévé a performance bedllitasok kdzott.
Sajat Live Set bedllitasokat is készithet, egyszerlien valassza ki a kedvenc performance bedllitasait.

Performance regisztralasa egy
Live Set-be

A performance Live Set-be tarolashoz a kdvetkezd 1épések
szikségesek:

FIGYELEM

* Miel6tt az aktiv performance szerkesztést elmentené a
Live Set-be, mentse el el6szor a performance beallitast
(32. oldal).

* Masik performance valasztasakor, vagy ha kikapcsolja a
hangszert az 6sszes performance szerkesztése torlodik.

1 Valassza ki a hasznalni kivant performance
beallitast.

2 Ha a Live Set meniin kiviil barmely menii
megjelenik, tartsa lenyomva a [SHIFT]
gombot és nyomja meg a [LIVE SET]
gombot.

A Live Set menu megjelenik.

3 Erintse meg valamelyik fiilet és nyomja meg
az [ENTER] gombot. A kivalasztott
performance regisztralasra keriil a
kivalasztott filre.

m
Az A[1]-1[4]1és[9]-[12], aB [1] - [4], vagy a C [1] - [4]
gombok szamgombokkal is kivalaszthatja a flilet.

1 -

! CATEGORY PERFORMANCE PART - <
| “SEARCH k. CONTROL CONTROL -’ AUDITION
-,
-
— |I—‘J [

| PART SELECT sssssssssees ++ PART SELECT 1-16 -,
PIANG  KEYBOARI 5 BHASS WUOW‘NU
m 2/2 373 a/4 5/5 a/a 1/1
E\‘N LEAD CHQIFI SYN COMP CHFOMA.“C URUM/ SOUNU MUS‘C‘L ETHN\
1/9 2/10 ar11 u12 5/13 sm 1/15 ama
-MOTION SEQ SELECT MOTION SEQ ON/OFF -
1 2 3 4 5 6 7 8
- ARP SELECT ARP ON/OFF -~
1 2 3 4 5 6 7 8

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Live Set menii

A performance regisztraldsra kertl a fulben Egy tres fil

Bank
DJ Montage

DJ Montage

A Live Set-be regisztralt performance
beallitasok rendezése

Megvaltoztathatja a Live Set Edit menlben a Live Set-ben a
performance sorrendet.

1 Nyomja meg az [EDIT] gombot mikdzben a
Live Set menii lathaté a kijelzén.
A Live Set Edit menu jelenik meg a kijelzén.
(A Live Set Edit meni nem jelenik meg, ha a Live Set
gyari bank / library bank nyitva van.)

2 Valassza ki azt a performance beallitast,
amit szeretne athelyezni és érintse meg a
[Swap] feliratot a kijelzén.

A [Swap] vilagit és most a ful megvaltoztathato.

Wkl

DJ Montage

3 Valassza ki a fiilet.
Az eredeti fll és a cél fil atcserél6dott.



A Live Set-be mentett Performance valtas a

labkapcsoloval
A performance beallitasok kdzétt a labkapcsolokkal (FC4
vagy FC5) valthat. A kdvetkez6 médon allithatja be:

1 Csatlakoztassa az (FC4 vagy FC5)
lsbpedalt a FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]
aljzatba.

2 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és
megjelenik az Utility menii, érintse meg
[Settings] filet > [MIDI 1/O] fal a
kijelz6 bal oldalan.

3 Allitsa “FS Assign” -t “Live Set +” vagy
“Live Set -"-re.

Amikor “Live Set +’-t valaszt ki, a Performance
sorrendje el6revalt. Amikor “Live Set -’-t valaszt ki, a
Performances sorrendje hatravalt.

Roviditett atmutaté — Sajat Live Set készitése
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Roviditett utmutato— Beallitasok szerkesztése

A hangszer szamos szerkesztési menivel rendelkezik a partok, performance-ok, effektek és arpeggiok
szamara. Ez a fejezet megmutatja, hogyan lehet tobb partbdl egy sajat performance 0sszeallitast késziteni.

Performance szerkesztés

A performance szerkesztés azt a folyamatot jelenti, amikor
a performance paramétereinek a valtoztatasaval Uj
performance beallitast hoz létre.

Ez elvégezhetd a Performance Edit menlben.

Alapmiiveletek a Performance
szerkesztéshez

1 Mozgassa a kurzort a performance nevére a
Performance Play kijelzé6n és nyomja meg az
[EDIT] gombot.

2 A performance szerkesztéséhez érintse meg
a [General] fulet a kijelzé bal oldalan.

A Performance Edit menii

trolFlag ™ TgFlag o

On FM-X + AWM2

A Performance elmentése

Szerkesztés utan mentse el a Performance beallitast a
bels6 memdriaba. A szerkesztett performance mentéséhez
nyomja meg a [STORE] gombot.

FIGYELEM

¢ A szerkesztett performance mas performance valasztasakor
vagy a hangszer kikapcsolasakor torl6dik.

» A felhasznal6i bankban a performance feliilirasa esetén az
adatok véglegesen torlédnek.
Szerkesztett performance tarolasakor iigyeljen arra, hogy
mentéskor a fontos felhasznaléi performance beallitasokat
ne irja feliil. Fontos adatait mindig mentse el az USB [TO
DEVICE] portra csatlakoztatott kiils6 USB hattértaroléra.
Tovabbi részletes informacié a mentésrél az 53. oldalon.

m

Barmely partot kivalaszthatja az A [1] — [16] szdmgombokkal a
Performances szerkesztésekor, és elvégezheti a kivalasztott Part
szerkesztését.

JIEYE MONTAGE Hasznalati Gtmutatoé

1 A [STORE] gomb megnyomasaval a kijelzén
megjelenik a Store (tarolas) menii.

Performance tarolasa

Wl

Deep Pitch Kina

Korabban mentett Performance

2 A performance elmentéséhez valassza ki a

tarolas helyét.

Frissen szerkesztett Performance esetében érintse meg a
“+” jelet a [Store As New Performance] részben.

m

A korabban elmentett Performance felllirdasahoz érintse meg az
[Overwrite Current Perf.] vagy a feliilirandé Performance beallitast.

3 A szévegbeviteli menii megjelenik.

Adja meg az elmentett performance nevét.
Karakterbevitelrél tovabbi részletek az Alapveté Mikoédés
és kijelz6 rész “Naming (character inputting)” részben
talalhat (17. oldal.)

4 Vvalassza ki a “Done” feliratot a széveg

bemeneti meniiben és hajtsa végre az
elmentés miiveletet.

m

Ha fellilirt egy korabban elmentett fajlt a 2 Iépés utan a mivelet

meger6sités ablak jelenik meg. Vélassza ki a “YES” opcitt a
mentés végrehajtasahoz.



Part szerkesztése

A part szerkesztése azt a folyamatot jelenti, amikor a part
paramétereinek a valtoztatasaval Uj partot hoz létre.

A kdvetkezd folyamatot kell végrehajtani: Element
Common/Key Common/Operator Common Edit men( - és
az Element/Key/Operator Edit menu. A tényleges elérhet6
paraméterek partonként eltéréek lehetnek.

Normal Part (AWM2) szerkesztés

A normal partok (AWM2) (dallam hangszerek) nyolc
Osszetevobdl (elements) allhatnak. Az 6sszetevd (element)
a part legkisebb egysége. Kétféle normal Part (AWM2)
szerkesztés menii lehetséges: Osszetevs Altalanos
Szerkesztés (Element Common Edit) menu, mely mind a
nyolc 0sszetevére vonatkozo beallitdsokat tartalmazza és
az Osszetevd Szerkesztés (Element Edit) mendi.

Az 6sszetevd a hangszer hangjanak hullamforman
végzett paraméterek (Effect. EG, stb) alkalmazasaval jon
létre. A hangszer normal partja (AWM2) maximum nyolc
Osszetevdbdl allhat.

Normal Part (FM-X) szerkesztés

A Normal Part (FM-X) (az FM-X hangszinekhez rendelve)
akar nyolc Operatort is tartalmazhat. Kétféle dobhangszin
szerkesztés lehetséges: Common Edit, ami mind a nyolc
Osszetevire vonatkozé szerkesztést jelenti, és az Element
Edit (0sszetevd szerkesztés), ami minden 6sszetevd
egyenkénti szerkesztését teszi lehetéve.

Az “FM” az FM-X elnevezésbdl a “frekvencia
Modulacid™t jelenti, mely egy olyan specialis
hanggenerator rendszer, ahol az egyik frekvencia
modulélja a masikat, igy hozva létre Uj frekvenciat.

A hullamformakat az ,6sszetevék” generaljak, a
MONTAGE 8 darabot tartalmaz. Az operator mely az
alaphullamformat hozza létre a ,hordozd”, az operator mely
ezt modulalja a ,modulator”. A nyolc operator kozul
barmelyik betdltheti a hordozé vagy modulator szerepét.
Az operatorok 6sszeallitdsaval és mas modulacidk mas
paramétereinek (pl. Szintek, burkolégorbék) vezérlésével
texturakban gazdag hangszineket készithet, melyek
komplex valtozasokra képesek.

Hang kimenet
Hordozé

Modulalt \
Hulldmforma ami Hullamforma

Modulalasra kerdil
Amikor a modulator hangereje
névekszik a hordozé
hulldmforma megvaltozik.

* A hordoz6 hulldmforma 0

hangerénél nem valtozik.

N4

Modulalé hullamforma

Roviditett tmutat6— Beallitasok szerkesztése

Dob part szerkesztés

Kétféle dob part szerkesztés lehetséges: A Key Common
Edit, ami a hangszinben az 6sszes dobra vonatkozo
szerkesztést jelenti, és a Key Edit meniiben, ami minden
billenty( egyenkénti szerkesztését teszi lehetéve.

A dobhangszinek féleg ités/dob hangszerek hangjai,
amelyek megszolaltatasa billentylkrél torténik. Kilonféle
dob partokat készithet és megvaltoztathatja a hangok
kiosztasanak tipusat, beadllithatja a hangmagassagot és az
EQ-t.

Egy Dob part hangszer akar 73 hangbdl is allhat.

A part szerkesztés alapmiiveletei

1 Mozgassa a kurzort a szerkeszteni kivant Partra a
Performance Play kijelz6ben, majd nyomja meg az
[EDIT] gombot.

2 Ellenérizze, hogy az ELEMENT/OPERATOR
[COMMON] gomb be legyen kapcsolva, majd
érintse meg a [Part Settings] fiilet a kijelzd bal
oldalan > [General] fil a kivalasztott part
szerkesztéséhez.

B Normal Partok (AWM2)

Az dsszetevok altalanos szerkesztéséhez nyomja meg az
ELEMENT/ OPERATOR [COMMON] gombot.

Az 6sszetevik szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant 6sszetevének megfeleld B [1] — [8] szamgombot.

H Dob partok

A billentylk altalanos szerkesztéséhez nyomja meg az
ELEMENT/ OPERATOR [COMMON] gombot.

A billentylik szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant dob parthoz (BD, SD, stb.) tartoz6 B

[1] - [8] szamgombot.

A B [1] — [8] szamgombok segitségével cserélheti a
hangszerek hangjahoz tart6z6 billentylket (C1 - C#2).

A C1 - C#2 billenty(ktdl eltérd billentylik kivalasztasahoz
kapcsolja be “Keyboard Select” feliratot a kijelzdn és nyomja le
a hozzarendelni kivant billenty(t.

® Normal Partok (FM-X)

Az operator altalanos szerkesztéséhez nyomja meg az
ELEMENT/ OPERATOR [COMMON] gombot.

Az operatorok szerkesztéséhez nyomja meg a szerkeszteni
kivant operatornak megfeleld B [1] — [8] szamgombot.

m
Tovabbi részletek a PDF Referencia Kézikdnyvben talalhat.

MONTAGE Hasznalati dtmutaté m



Roviditett atmutaté— Beallitasok szerkesztése

m Osszetevd altalanos szerkesztés
(Element Common Edit)menii

Az jelzi, hogy az 6sszetevd altalanos szerkesztés menu aktiv

Az dsszetevé altalanos szerkesztés és az dsszetevd szerkesztés
kozott valthat.

A kijelz szerkezete ugyan az, mint a Key/ Operator
Common Edit meniben.

m Osszetevd szerkesztés menii - Element Edit

Az jelzi, hogy az 6sszetevd szerkesztés meni aktiv

retch Soft 5t

A kijelz6 szerkezete ugyan az, mint a Key/ Operator Edit
menuben.

3 Sziikség szerint mentse el a
Performance beallitast.

m

Barmely performance beallitast kivalaszthatja a PART

[COMMON] szamgombokkal a Performance szerkesztésekor,
és elvégezheti a kivalasztott performance szerkesztését.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Part effektek szerkesztése

Hangszere tobbféle effekttel rendelkezik, a kivalasztott
parthoz él6 zenéléskor variaciokat és zengetést is adhat.

A gyari part effektjeinek kicserélésével azonnal masféle
hangzast érhet el. Az alabbiakban megismerkedhet azzal a
lehet6séggel, melynek segitségével a gyari parthoz rendelt
effekt tipust és paramétert megvaltoztatva az Gj partot a
felhasznaloi performance k6zé mentheti.

1 Mozgassa a kurzort szerkesztendé part
nevére a Performance Play kijelzén és
nyomja meg az [EDIT] gombot.

2 Nyomja meg az ELEMENT/OPERATOR
[COMMON] gombot.

3 Erintse meg az [Effekt] feliratot a >[Routing]
fulénél.
Az effekt menu az Osszetevé altalanos szerkesztés
jelenik meg.

Minden egyes 6sszetevd/billentyl kimenete

Az A inzert effekt kategodriagja
Az A inzert effekt tipusa
A gyari A inzert effekt

Az A és B inzert effektek csatlakozasi modszere

D A~ W N

Oldal lanc/modulacio kivalasztasa

4 Allitsa be minden egyes 6sszetevé/billentyii
kimenetét.

5 Valassza ki az A inzert effektnek megfelel
paramétereket: (Effekt kategoériat (2), Effekt
tipust (3), és gyari effektet (4).

6 Az A és B inzert effektek (5) csatlakozasi
maédszerei.

7 Allitsa be a B inzert effekt (6) oldal lanc /
modulaciodjat.
Az oldal lanc/moduléacié az egyik sav kimenetével vezérli a
masik savon talalhaté effektet. Meghatarozhatja az effekt tipusat
és aktivalhatja ezt a funkciot azért, hogy a partok bemeneti jelei
a kivalasztott parton kivuli vagy az audié bemeneti jel tudja
vezérelni a meghatarozott effektet.
Ez a trigger a “Side Chain” vagy a “Modulator” az effektek tipusoktol
fuggben.



Roviditett tmutat6— Beallitasok szerkesztése

8 Erintse meg az [Ins A] fiilet a kijelz6 bal Partok hozzarendelése
oldalan.
A negyedik 1épésben kivalasztott szerkesztett effekt Performance hoz.
paraméterek menii jelenik meg. A hangszer gyari beallitasai kozott a gyari bankokban

Performance beallitasokat is talalunk. A Performance
Lo Gk beallitasok kdz6tt eléfordulhatnak olyanok is, amelyek

~ Preset

Flat hasznalatahoz szliksége lehet egy kis segitségre, mivel
ezek a Performance bedllitdsok sokkal dsszetettebbek.

008 B : Ebben a részben a Performance beallitasok felépitésérsl

el olvashat és igy a hasznalatuk is érthetébb lesz.

Ez a rész az éltalanos négy part kiosztasardl szol.

Performance felépitése Layer (atfedés)

Ezzel a médszerrel barmely billentyl megnyomasaval
egyszerre tobb (kettd vagy tobb) parton is jatszhat. Lehet6sége
van arra, hogy vastagabb hangzast érjen el két hasonlé part
kivalasztasaval: (példaul kivalaszthat két kiilonb6z6 vonds
hangszert kiilonb6zé felfutasi sebességgel).

9 Sziikség szerint allitsa be a tobbi paramétert.
Az effekt tipusok paramétereinek aprolékos
szerkesztésével alakithatja ki a kivant hangzast.

. ax ., Vonésok gyors felfutasi idével Part 2
Osszehasonlitas funkcio Part 1

A funkcio segitségével 8sszehasonlithatja az éppen szerkesztett ezl el i e
partot az eredeti hangszinnel és ezaltal ellendrizheti a szerkesztés
hatasat.

Nyomja meg az [EDIT] gombot mikézben megjelenik a szerkesztés
men(, az [EDIT] gomb villog. Ebben az allapotban a szerkesztés
elétti part beallitasok atmenetileg, az 6sszehasonlitas érdekében

visszatéltédnek. Nyomja meg ujra az [EDIT] gombot és a hangszer o i G 2
e yomja meg (jra az [EDIT] g o Performance felépitése Billentylzet megosztasa
visszatér az eredeti allapotba. hangterjedelem alapjan

Ezzel a médszerrel kilén a bal és kilon a jobb kézzel mas
— mas partokon jatszhat. A Strings Part bal kézre jeldlésével
és a Flute jobb kézre rendelésével, mint ahogy az abra
mutatja, egyszerre kisérheti Strings parttal a jobb kézzel
megszolaltatott Flute part széléjat.

10 Ugyanezzel a miivelettel szerkesztheti a
B inzert effektet is.

11 Sziikség szerint mentse el a Performance
beallitast.

Vonésok Fuvola

c1| c2) 3] c c5) co

Billentyuzet megosztasa a

Performance felépitése leiités erésséae alaia

Ezzel a modszerrel a billentyli leltésének az er6ssége
szabalyozza azt, hogy milyen partot szélaltat meg
hangszerén. Az alabbi példaban kis lelitési er6sség esetén
lassu felfutasu vonds hangszerek szélalnak meg. Az alabbi
példaban kozepes lelitési er6sség esetén gyors felfutasu
vonos hangszerek szolalnak meg. Erds lelités esetén pedig
az Orchestra Hit hangszint hallatszik.

Orchestra Hit Part 3
Vondsok gyors felfutasi idével Part 2
T Vonoésok lassu felfutasi idével Part 1

Erésség
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Roviditett atmutaté— Beallitasok szerkesztése

Performance felépitése Arpeggiok hasznalata

Ezzel a modszerrel egy zenekar 6sszes hangszerét egyedil
is meg tudja szolaltatni. Ez a tipusu Performance a
Partokhoz kuloénb6z6 arpeggiokat indit el, ezaltal
hangzasban még inkabb egy teljes zenekar megszolalasat
idézi. A lenti példaban a dob pattern (arpeggio jatékkal)
folyamatosan ismétlédik még akkor is, ha felengedi a
billenty(it, a bal kéz basszus meneteket jatszik (arpeggio), a
gitar vagy zongora arpeggio jatékot pedig a jobb kéz vezérli.
Az arpeggio tipus kiosztasat minden egyes Partnal a C [1] —
[8] gombok megnyomasaval valtoztathatja meg.

Gitar Arpeggioval Part 3

Part 2 |Basszus arpeggioval Zongora arpeggioval Part 4

Dob Arpeggio Hold bekapcsolasra allitva (ON) Part 1

SRR

c

A négy mddszer hasznalata’lkombinacidja segitségével
kildbndsen gazdag Performance beallitasokat készithet.
A gyari bankokba talalhaté performance beallitdsokhoz
hasonldkat hozhat Iétre a fent bemutatott 1épések
segitségével. Probaljon ki tobbféle Performance beallitast
és nézze meg, hogy milyen modszerrel késziltek.

JEEN MONTAGE Hasznalati Gtmutato

Performance létrehozasa hangszinek
kombinacidjaval

Miutan kiprébalta a gyari bankokban talalhato eléreprogramozott
Performance beallitasokat, prébaljon meg létrehozni sajat

Performance beallitasokat. Ebben a részben két partbdl fogunk
egy sajat Performance-t lIétrehozni.

Egy Performance kivalasztasa

A bemutatas kedvéért a part 1-re zongora hangszint valasztunk.

Mozgassa a performance Play kijelzében a
kurzort a part 1 part nevére és nyomja meg

a [CATEGORY SEARCH] gombot, mik6zben
nyomva tartja a [SHIFT] gombot.
A kijelz6n megjelenik a part Kategéria keresés funkcio.

2 Valassza ki a [Full Concert Grand] hangszint a
Performance listabol.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot.

Tobb part egy idében (rétegek, layers)

Probaljon meg egyesiteni két partot azéltal, hogy kedvenc
partjat a Part 2 részhez rendeli.

1 Mozgassa a performance Play kijelzében a part
2 rész part nevére a kurzort valassza ki a
hangszint a [SHIFT] gomb lenyomasa kdzben a
[CATEGORY SEARCH] gombbal.

2 Jatsszon a hangszeren.
A Part 1 (zongora) és a Part 2 (a kivalasztott part) egyszerre
szolal meg, egy rétegben.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
A kovetkez6 részben probaljunk kiilénbdzé partokat
rendelni a jobb és a bal kézhez.



Osztott jaték (split)

Két kulonb6zé parton is jatszhat egyszerre ugy, hogy a bal
kezére (Part 1), a billentyiizet bal oldalara rendelheti az
egyik partot, a jobb kezére (Part 2), a billenty(izet jobb
oldalara pedig egy masik partot.

1 Note Limit Low (a part tartomanyanak legmélyebb hangja)

2 Note Limit High (a part tartomanyanak legmagasabb
hangja)

1 Erintse meg a part 1 legmagasabb hangjat
(2) vagy mozgassa a kurzort a 2 -re és nyomja
meg az [ENTER] gombot.

2 Erintse meg a [Keyboard] fiilet a kijelz6 bal
oldalan.

3 Nyomja meg a part 1-re beallitani kivant
legmagasabb hanghoz tartozé billentyiit.

A part 1 hangterjedelemhez tartoz6 hang szama
megvaltozik.

4 Erintse meg a part 2 legmélyebb hangjat (1)
vagy mozgassa a kurzort az 1 -re és nyomja
meg az [ENTER] gombot.

5 Nyomja meg a part 2-re beallitani kivant
legmélyebb hanghoz tartozé billentyiit.

A part 2 hangterjedelemhez tartozé hang szama
megvaltozik.

6 Erintse meg a [Keyboard] fiilet a kijelzé bal
oldalan a kikapcsolashoz.

7 Jatsszon a hangszeren.

Bal kezével a zongora Parton (Part 1), jobb kezével az On
altal kivalasztott Parton (Part 2) jatszhat.

w2

Part 1 zongora Part 2 Mésik part

SR

Roviditett tmutat6— Beallitasok szerkesztése

8 Nyomja meg a [PART CONTROL] gombot és
a vezérl6 1 és 2-vel dllitsa be a part 1 és 2
hangerejét.

Az osztott rész hangtartomanyanak egy
oktavval lefelé torténd transzponalasa

Az osztott rész hangtartomanyat egy oktavval allitsa
mélyebbre

1 Mozgassa a kurzort a part 2-re és a part
szerkesztéshez nyomja meg az [EDIT] gombot.

2 Erintse meg a kijelzé bal oldalan >[Pitch]
fiilnél a [Part setting] filet.

Edit - Part1 n Tl

Full-time

Pitch Bend & Pitch Band t

Note Shift

3 A hangmagassag beallitasahoz valassza ki a
“Note Shift”-et.
A hangmagassag félhangonként valtoztathaté. Allitsa “-12"-re
az egy oktavval lefelé torténé oktavtranszponalashoz.

4 Jatsszon a hangszeren.

A Partok arpeggio beallitasainak a
megvaltoztatasa

Prébalja megvaltoztatni a Partok arpeggio beallitasait. A
Performance zenei stilusanak megfeleld ritmust vagy
kiséretet valaszthat ki.

1 Mozgassa a kurzort a part 1-re és a part
szerkesztéshez nyomja meg az [EDIT]
gombot, a kijelz6n megjelenik az Osszetevd
Altalanos Szerkesztés menii.

2 A->[Common] fiilnél (a kijelzé felsd
részénél) érintse meg az [Arpeggio] fiilet.
A Kkijelz6n minden arpeggio tipusra érvényes altalanos
arpeggio paraméterek beallitasa jelenik meg.
Az arpeggio kitartas, az arpeggio tipus valasztas
paraméterhez hasonléan hasznos funkcié. A paraméter
bekapcsolt ,ON” allapotaban az arpeggio jaték még
akkor is hallatszik, ha mar felengedte a billenty(t. Ezt a
paramétert akkor kell bekapcsolni, ha a hangszinre dob
hangszert valaszt ki és a billenty(izet felengedése utan
is szeretné hallani a ritmust.
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Roviditett atmutat6— Beallitasok szerkesztése

[Common] ful

3 Erintse meg [Individual] fiilet, mely minden
egyes arpeggio tipusnal megjeleniti a beallitas
menit.

4 Erintse meg az Arpeggio tipust és valassza ki
a [Search] meniit a kijelz6 bal oldalan.
(De megnyomhatja a [CATEGORY SEARCH]
gombot is.)
A kategoria meghatarozza a hangszer tipusat és az
alkategoria zene tipusat.

Az Arpeggio tipus
beallitasa

Ugyanigy allitson be kiilénb6z6 arpeggio tipusokat.

5 Sziikség szerint mentse el a Performance
beallitast.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté




Felvétel és lejatszas

MIDI adatokat dalként vehet fel a hangszerbe vagy felveheti el6adasat (audioé adatként) a MONTAGE hangszerhez

csatlakoztatott USB flash memoriara.

Terminologia

Dal

A dal ebben a hangszerben gyakorlatilag megegyezik a
szamitogépen komponalt dallal és a lejatszas
automatikusan ledll a felvett adat végénél. A MONTAGE
maximum 64 dalt tud tarolni.

Sav

Ez a dalszerkeszt6 olyan része, ahol a jatékat rogziteni tudja
(MIDI események formajaban). A MONTAGE akar 16 savot
tud biztositani, melyek megfelelnek a 16 Mixing partnak.

Valés idejii felvétel

A hangszer felveszi a performance adatait mikozben a

metronémra jatszik. Amikor valds ideju felvétellel szeretné

régziteni jatékat, a kovetkez6 harom lehetéség kozl

valaszthat: Csere (Replace), rajatszas (Overdub) és

kibeszuras (Punch In/Out).

» A csere a korabban felvett jatékat Uj adatokkal irja felul és
torli az el6z6 adatokat.

+ Rajatszas a meglevé felvétel megtartasaval rogziti jatékat,
vagyis az el6z6 felvétel mellé veszi fel.

» A Kki-beszuras modszerrel csak egy bizonyos részre tud
felvenni.

MIDI felvétel

A hangszerbe egy performance felvevét (t6bb-savos
dalszerkeszt6t) épitettek, melynek segitségével jatékat MIDI
adatként tudja rogziteni. A funkcio lehet6évé teszi, hogy
azonnal tarolni tudja zenei gondolatait. Teljes, komplex tébb
hangszeres hangszereléseket és egész dalokat DAW
szamitogépes rendszer segitségével készithet.

Egy sav felvétele

Ebben a részben bemutatjuk, hogyan tudja jatékat az egyes savra
felvenni. De el6bb el kell késziteni a hangszerét a felvételhez.

1 Erintse meg [Play/Rec] fiilet a Performance
Play kijelz6 bal oldalan.

A felvétel meni jelenik meg.

2 Erintse meg a [MIDI] feliratot a kijelz6 baloldalan.

3 Nyomja meg az [ e ] (Record) gombot. A
kijelz6n a Record Setup menu jelenik meg.
m
Vagy a performance meniben egyszerlien nyomja meg a (@]
(Record) gombot az 1-3 Iépések végrehajtasahoz.

Dal cime

Kivalasztott performance neve

Utemmeérték

Pozicio (a felvétel/lejatszas kezdé pozicidja)
Pontositas

A teljes szekvencianak megfelel pozicid

A teljes szekvencianak megfelel6 felvétel idd

1
2
3
4
5
6
7
8

4 A Record Setup meniiben allitsa be a
kovetkez6 paramétereket.

Lejatszas be-ki kapcsolasa savonként

4-1 Mozgassa a kurzort a Time Signature (Meter) (3) felirathoz és
allitsa be a kivant értéket. Példaul allitsa be a “4/4”-et.

4-2 Allitsa be a “240 (8th note)” a Record Quantize (5) résznél.
Ez a funkcio a felvétel soran automatikusan pontosabba teszi
jatékat. A folyamat soran a funkcié a legkdzelebbi Gitemhez
hlzza a hangokat. Alapesetben ezt a legrévidebb jatszott
hanghoz szokas igazitani (ha kottabdl jatszik).

5 Miutan elvégezte a fenti beallitasokat, [ p ] (Play)
gomb megnyomasaval elindithatja a felvételt.
Nyomja meg a [ p ] (Play) gombot, a felvétel a beszamolas
utan kezddédik el.

6 Amikor a jatéka végéhez ért, nyomja meg a [g]
(Stop) gombot és a felvétel leall.
Ha javitani szeretne, nyomja meg a [ g ] (Stop) gombot,
majd ismételje meg a felvételt.
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Felvétel és lejatszas

3 Punch Out: 006:01
A felvétel ennél a pontnal befejezddik és a sav

Felvétel metronémmal normal lejatszasa folytatodik.
Kovesse a lent talalhaté Iépéseket a metrondmos MIDI i 5 3
felvételhez.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és a kijelzén érintse
meg [Tempo Settings] feliratot, a Tempo beallitas
jelenik meg. Allitsa a metroném értékét "Mode"-rél
»Rec”-re.

E

e o) 0 N R0 ) o o i i ol i ol il i el

10 12 13 14 15 16

Tempo

MIDI Sync
Settings

Legutdbbi felvétel visszaallitasa (Undo/Redo)
Apeggio S Az Undo Job visszadllitja a legutobbi felvétel valtozasait az azt
megel6z6 felvételre. A Redo csak akkor valaszthato, ha elétte
hasznalta az Undo miveletet, a Redo az Undo miiveletet allitja
vissza.

A “Rec/Play” bedllitasnal a metrondm MIDI felvétel és lejatszas soran 1 Undo (A menl nem érhet6 el, ha semmit nem vett fel elétte.)
is hallhaté. “Always” kivalasztasakor a metroném mindig hallhaté. Az [Undo] érintésére a kijelz6n a feladat megerésitését kérd
Uzenet jelenik meg. Az Undo kivalasztasaval a legutolsé
felvétel torl6dik

A dal egy bizonyos részének ujra-felvétele
(Punch In/Out)

A sav bizonyos részébe a Punch In/Out médszerrel tud
felvenni. Ha bedllitotta a beszurasi pontot (punch in), illetve
a végpontot (punch out) és a felvételt a dal elejérdl kezdi, az
igazi felvétel csak a bedllitott két pont kozott torténik.

Az alabbi példaban a nyolc Gtembdl csak a 3. és az 5. Gtem
kozotti részre lehet Gjra felvenni.

114 105 108 106 112

Ujrafelvétel elétt

Felvétel eleje Felvétel vége 2 Redo (A menl nem érhetd el, ha nincsen mit  visszaallitani.)
A [Redo] érintésére a kijelzén a feladat megerdsitését kérd
Beszlras eleje Beszlras vége Uzenet jelenik meg. A Redo visszaallitja valtoztatasait.
v v
[1 2 [3 [a [5 6 7 |8 | 9

Performance
I Song Hame
MBI

Ujrafelvétel utan

[+ [2 [BETaTETs |7 |8

Ujonnan régzitett adat

Ugyeljen arra, hogy a be-kiszUras modszer a két pont kézétti eredeti adatokat

Lo B
n T el 0

A fenti feltételeknek megfeleléen a punch in/punch out végrehajtasa elétt a |

Felvétel beallitds meniiben allitsa be a kdvetkez6 paramétereket. "

114 105 108 106 112 0

1  “Record Type”: “punch”

2 Beszlras: 003:01
A sav lejatszas ettdl a ponttdl kikapcsol és a jatéka rogzitésre kerdl.
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Dalok lejatszasa

Ebben a részben pedig megtanulhatja, hogyan lehet
lejatszas kdzben kdnnyen hasznalni a némitas/szolo
funkciét.

Dal lejatszasa

1 A dal lejatszas elinditasahoz nyomja meg a
[» ] (Play) gombot.

326

St N
= —=caz_= 1 1 g p|g§,) VHVYINVA GB
e e g 2.0 oBeEs o
“ @ O =2
b Issny = = oo

A demo dalok hangerejét a [MASTER VOLUME] tolopotméter
segitségével dllitsa be.

2 Alejatszasta[ g ] (Stop) gombbal allithatja le.

A hangeré beillitasa Partonként

A tolépotméterek segitségével mind a nyolc Part hangerejét
klon-kulon tudja allitani.

Amikor az elsé nyolc savbdl (1-8) valamelyik sav aktiv, a
tolépotméterek az elsé nyolc Part (1-8) hangerejét tudjak
szabalyozni. Amikor a masodik nyolc savbdl (9-16)
valasztott ki egy savot, akkor a tolépotméterek a masodik
nyolc Part (9-16) hangerejét tudjak szabalyozni. A sav
kivalasztasa a [PART CONTROL] gomb megnyomasa utan
az A [9] — [16] szamgombok segitségével valosithaté meg.

[PART CONTROL] gomb

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH h GONTROL ‘GONTROL AUDITION
) .o = 1

I}

-+ PART SELECT sesssessssnnas® Sesssasssarsssssssssss PART SELECT 116 .,
PIANO  KEYBOARD ORGAN _GUITAR BASS  STRINGS ~BRASS  wooDwnoi

i MUTE _solo
/1 2/2 3/3 5/5 6/6 7T 8/8 !

cHOlR_ YN COl FeR FERC 2 B L L
i 1/9 2/10 an 4/12 5/13

THNIC
6/14 7415 8/16

Az A [9] - [16] szamgombok

A dal lejatszasa soran valds id6ben a tolépotmétereken kivil az
1 — 8 forgopotmeéterekkel is megvaltoztathatja a part beallitasokat
Tovabbi részletek a PDF Referencia Kézikonyvben.

Felvétel és lejatszas

A Performance felvétele audio

formatumban

Jatékat WAV formatumba (44.1-kHz, 24-bit, sztered) audid fajlként
mentheti USB flash memodria eszkdzre. A felvétel szintje fix,
maximum 74 percet rogzithet folyamatosan (feltételezve, hogy az
USB tarolén rendelkezésre all ennyi hely.)

FIGYELEM

A hangszert vagy a kivalasztott eszkozt felvétel vagy az audié fajl
mentése, lejatszasa kézben tilos kikapcsolni. Ha ilyenkor barmelyik
késziiléket kikapcsolja, a tarolé eszkéz a tovabbiakban mar
elérhetetlen lesz.

1 Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Erintse meg [Play/Rec] fiilet a Performance Play
kijelz6 bal oldalan.
A felvétel menu jelenik meg.

3 Erintse meg az [Audio] feliratot a kijelzé bal oldalan.
4 Nyomja meg az [ @] (Record) gombot az audi6

felvétel beallitasahoz.
A Kijelzén a Record Setup menti jelenik meg.

1 Lejatszas pozicidja

2
3
4
5

A teljes audio rész aktiv lejatszas pozicidja
Rendelkezésre allo6 felvétel id6
Szintjelz6

Trigger szint

5 Allitsa be a kivant trigger szintet (5).
Ha a trigger szintre a "manual” opciét valasztja, a
felvétel az [R] (Play) megnyomasaval elindul.
Ha a bemeneti szintre 1-127 kdzotti értéket valaszt, a
felvétel automatikusan a beallitott hanger6szint
elérésekor kezdddik. Az itt beallitott szintet a
szintjelz6nél (4) kék haromszdg jelzi. A legjobb
eredmény elérése érdekében prébalja ezt az értéket
minél alacsonyabbra allitani, hogy a teljes jelet rogziteni
tudja, de Ugyeljen arra is, hogy a tul alacsony érték
megnoveli a zajszintet.
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Felvétel és lejatszas

6 Nyomja meg a[ »] (Play) gombot.
Ha a trigger szintre a "manual” opciot valasztja, a felvétel
a [ »] (Play) megnyomasakor elindul. Felvétel kdzben a
[ ®] (Record) gomb vorosen vilagit és az [R] (Play)
gomb zolden vilagit. Ha a trigger szintre 1-127 kozotti
értéket valaszt, a felvétel automatikusan a beallitott
hangerészint elérésekor kezdédik.

7 Jatsszon a hangszeren.
Ha a trigger szintre 1-127 kdzotti értéket valaszt, a
felvétel automatikusan a bedllitott hangerdszint
elérésekor kezdddik.

8 A jaték utan nyomja meg a [ g ] (Stop)
gombot.

A felvett audié fajl kivalasztott eszkdzre kerll elmentésre.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Audio fajl lejatszasa

A MONTAGE audi6 fajlokat is képes lejatszani (.wav) USB
flash memoria eszkdzrél, fuggetlen attdl, hogy a hangszerrel
vagy mas eszkozzel készlilt.

1 Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Erintse meg a [Play/Rec] fiilet >[Audio] fiilet a
Performance Play kijelzé bal oldalan.

3 Erintse meg az “Audio Name” feliratot és
valassza ki a [Load] meniit a kijelz6 bal
oldalan.

4 valassza ki az USB flash meméria eszkodzt és
mappat.

5 Valassza ki a fajlt ((wav) és az USB flash
memoria eszkozt a betoltéshez.

1

- ——

Play

7 Rec

1 Audié neve
2 Audio hangereje

3 Audio hossza

6 Nyomja meg a [ » ] (Play) gombot. Az audio f4jl
lejatszasa elindul.

7 Iranyitsa a kurzort az ,,Audio Volume” (2)-re és
az adatkerék segitségével allitsa be, a
lejatszas hangerejét.

8 A lejatszas befejezéséhez nyomjamega[m ]
(Stop) gombot.
m
Az audit lejatszasa kdzben is jatszhat a kivalasztott performance
beallitason.



A Mesterbillentyil méd hasznalata

Osszedllithat Master programonként maximum nyolc fiiggetlen zénat minden egyes performance-ra.
A Live Set bedllitasokkal barmely kiilsé MIDI eszk6z vezérléséhez beallitasokat végezhet.
Zenélés kdzben is vezérelheti a csatlakoztatott kiilsé MIDI hanggeneratorokat.

A mesterbillentyi beallitasai - Z6na

A master médban maximum nyolc fliggetlen billentylrészre
(ugynevezett zénara) oszthatja fel a billenty(izetet.
Kilénb6zd MIDI csatornak és a forgd-told potméterek
kulénb6z6 funkcidi rendelhetéek minden egyes zénahoz.
Ez lehet6ve teszi, hogy a belsd multi-timbralis
hanggenerator tobb Partjat egyszerre vezérelje vagy a
MONTAGE bels6 partjai mellett egy kilsé MIDI hangszer
kilénbdz6 csatornait is vezérelheti - vagyis a MONTAGE
tobb hangszer feladatat is képes ellatni. A nyolc zéna
parameétereit beadllithatja és a beallitasokat elmentheti.

El6szor allitsa a MONTAGE hangszert a zéna
bekapcsolasaval masterkeyboard izemmaddba

1 Az [UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelz6n megjelenik az utility men.

2 Erintse meg a [Settings] fiilet >[Advanced]
fiilet a kijelzd bal oldalan.

3 A bekapcsolashoz érintse meg a [Zone
Master] feliratot.

4 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 mentbe.

Végezze el a Master Keyboard (Zone) beallitdsokat minden
egyes Performance esetében.

1 A [PERFORMANCE] gomb megnyomasaval a
kijelzén megjelenik a Performance Play kijelzé.

2 Mozgassa a kurzort a kivant partra az éppen
aktualis performance-ben és a part
szerkesztéséhez nyomja meg az 'EDIT' gombot.

3 Erintse meg a [Part Settings] fillet > [Zone
Settings] fiilet a kijelzo bal oldalan.

4 A bekapcsolashoz érintse meg a [Zone]
feliratot.

5 Allitsa be a zénaval kapcsolatos paramétereket,
pl. MIDI kiild6 csatorna és hangterjedelem.

6 Erintse meg a [Zone Transmit] fiilet és tetszés
szerint allitsa be a kiildés kapcsol6t.

cc Vol/Exp  Pan M Sustain Fc1 Fc2 Fs
v
asw A 5w2 3 RB BC

MS Hald

A beallitasok utan a performance elmentéséhez nyomja
meg a [STORE] gombot.

A zéna beallitasokkal kapcsolatban tovabbi részleteket a
PDF Referencia Kézikonyvben talalhat.
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Mikrofon vagy audid eszkoz csatlakoztatasa

Az A/D INPUT [L/MONOY[R]
bemenetre érkezé jellel torténd
egyideji jaték

Az A/D bemenetre érkez6 jel - példaul a sajat hangja
mikrofonon keresztil, CD lejatszé - hozzarendelhet6 az
audié bemeneti parthoz. Tovabbi paraméterek, mint

példaul a hanger6, a panorama és effekt rendelhetéek erre
a partra, amelyet sajat jatékaval egyutt szolaltathat meg.

5 Az A/D INPUT [LU/MONOYJ/[R] bemenetekre
csatlakoztatott eszk6znek megfeleléen
allitsa be a “Mic/Line” paramétert.

Amikor a csatlakoztatott eszkdz jelszintje alacsony, pl.
mikrofon, allitsa a paramétert "mic"-re. Amikor a
csatlakoztatott eszkdz jelszintje magas (pl. szintetizator,
CD lejatszd, hordozhaté zenelejatszd), allitsa be a
paramétert "line"-ra

6 Nyomja meg az A/D INPUT [ON/OFF] gombot,
hogy a LED vilagitson.

1 Kapcsolja ki a hangszerét és allitsa az
Ez a beallitas lehetévé teszi, hogy a csatlakoztatott audiod

A/D INPUT [GAIN] potmétert minimum

allasba. eszkozr6l audio jel érkezzen a hangszer bemenetére.
2 Csatlakoztassa az audié berendezést vagy o
a mikrofont a hatoldalon talalhaté A/D [l
INPUT [L/MONOJ/R] jack-re. -
PEAK
Sztered audio berendezés (CD lejatszd, stb.) @
! VHVYINVA GD
AD INPUT o SRSt
T
[L /MONO] e
¢ jooooacoo=(©) OFL———%
E = B o
E 7 Allitsa be a bemeneti szintet a [GAIN] potméterrel.
m
Allitsa be a bemeneti szintet a [GAIN] potméterrel tigy, hogy a
Mikrofon ﬁ PEAK LED a leghangosabb részeknél felvillanjon.
A/D INPUT
AD INPUT U onvorE
[L/MONO] I—I
= —=c=3: 3 1 1 arssas VHYINVA GB
—————— GAIN o
[opomeeme@ [ | QiEEEd c@
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m
Szabvany dinamikus mikrofon hasznalatat javasoljuk. %
(A hangszer nem tdmogatja a fantom tapot igénylé kondenzator —

mikrofon hasznalatat.)

3 Kapcsolja be a csatlakoztatott audié

eszko6zt, majd az MONTAGE hangszert.

4 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és

megjelenik az Utility menii, érintse meg a
[Settings] fiilet >[Audio 1/0] fiil a kijelz6 bal
oldalan.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

8 Nyomja meg a [Performance] gombot és

valassza ki a kivant performance beallitast.
Jatsszon a hangszeren és kdzben énekeljen a mikrofonba
vagy inditsa el az audi6 eszkozt.



Altalanos rendszerbeallitasok

Az Utility menuben kiildnbézd paramétereket allithat be. A hangszer egészére vonatkozé beallitasokat lehet elvégezni a
[Settings] flilben. Az Utility meniiben elvégzett valtozasok az [EXIT] gomb megnyomasaval tarolédnak és a kijelz6n megjelenik
az eredeti menu. Ebben a részben néhany olyan fontos funkciot ismertetlink, melyek a teljes rendszerre vonatkoznak.

A bekapcsolaskor automatikusan
végrehajtandé feladatok

Beallithatja, hogy bekapcsolaskor automatikusan melyik
menl jelenjen meg: a Live Set vagy a Performance Play.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot,
megjelenik az Utility menii, majd érintse
meg a [Settings] filet > [System] fulet.

2 A [Power on Mode]-ban, valassza ki a “Live
Set”-et (Live Set menii) vagy a “Perform”-ot
(Performance Play menii) kezdémeniinek.

Utility

MONTAGE Firmwar (£)2015 Yamaha Corporation

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 menube.

A gomb fények miikodése

Vezérelheti a gombok vilagitasanak er6sségét.

1 Az [UTILITY] gomb segitségével jelenitse meg
az Utility meniit, majd érintse meg a [Settings]
fulet > a [System] fiilet.

2 Allitsa a “Half Glow”-ot “Off,”-ra “1/4,”-re
vagy “1/2”-re.
“Off” kivalasztasakor a homalyositas funkcio inaktiv.
Amikor az “1/4”-et valasztja ki a maximalis fényerd
25%-at kapja. Ez a beallitas a s6tét kdrnyezetben a
legalkalmasabb.
Amikor az “1/2”-et valasztja ki a maximalis fényer6
50%-at kapja. Ez a bedllitas vildgos kornyezetben (pl.
szabadtéren) a legpraktikusabb, amikor nehezen lehet
elddnteni, hogy a gomb mennyire vilagit.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.

Funkciok ki-be kapcsolasa

Tobbféle funkciokat allithat be az Utility meni [System] fil
érintésével.

Animaciok ki-be kapcsolasa

Az animaciok ki-be kapcsolasat a kovetkezd mddon végezheti el.

1

Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik az
Utility menii, majd érintse meg a [Settings] filet
> [System] fiilet.

Az animaciok ki-be kapcsolasahoz hasznalja az
“OFF” vagy“ON” gombot.

Wl
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Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 menube.

A kijelzé homalyositas ki-be kapcsolasa.

Barmely menu valasztasa esetében a korabban
kivalasztott meni halvanyabban jelenik meg. A funkcidk
ki-be kapcsolasat a kdvetkez6 modon végezheti el.

1

Nyomja meg a [UTILITY] gombot,
megjelenik az Utility menii, majd érintse
meg a [Settings] fillet > [System] fiilet.

2 Allitsa be a “Blur”-t “ON”-ra vagy “OFF”-ra

a halvanyitas ki-be kapcsolasahoz.

Nyomja meg az 'EXIT' gombot.

Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 menibe.
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Altalanos rendszerbeallitasok

A jelzé6hang ki-be kapcsolasa

A jelz6hang, (mely a miveletekrdl, menl/paraméter
kivalasztasrol ad hangjelzést) a kbvetkez6 moédon
kapcsolhajtja be-ki.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot,
megjelenik az Utility meni, majd érintse
meg a [Settings] > [System] fiilet.

2 Allitsa be a “Beep”-et “ON”-ra vagy “OFF”-
ra a jelzéhang be-ki kapcsolasahoz.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.

Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 meniibe.

A Super Knob villogasanak ki-be
kapcsolasa

Alapbeallitaskor a Super Knob az aktudlis tempé alapjan
villog. A villogas ki-be kapcsolasat a kdvetkezé médon
végezheti el.

A funkci6 kikapcsolasakor a Super Knob folyamatosan
vilagit.

1 Nyomja meg az [UTILITY] gombot,
megjelenik az Utility menii, majd érintse
meg a [Settings] > [System] fulet.

2 A villogas ki-be kapcsolasahoz a ,,Knob

Flash”-nal hasznalja az “OFF” vagy“ON”
gombot.

Erintékijelzé kalibralasa

Az érintbkijelz6 kalibralasa akkor sziikséges, ha a kijelz6
nem minden esetben vagy egyaltalan nem reagal.

1 Tartsa lenyomva az [UTILITY] gombot és
nyomja meg a [COMMON] gombot.
Az Utility menu jelenik meg a [Calibrate Touch Panel]
kivalasztasaval.

2 Nyomja meg az [ENTER] gombot.

3 Egy fehér négyzet jelenik meg. Erintse meg
a fehér négyzetet és tegyen igy a tovabbi
négyzetek esetében is.

m

Vagy érintse meg a [UTILITY] > [Settings] > [System]
megjelenik a rendszer bedllitasok menu és érintse meg a
[Calibrate Touch Panel] feliratot.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

A féhangolas megvaltoztatasa

A MONTAGE hangolasa megvaltoztathatd. Ez akkor lehet
hasznos, ha tébb hangszerrel egytt jatszik olyan
hangszerekkel, melyek hangolasa nehezen valtoztathato (pl.
zongora).

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik
az Utility menii, majd érints: meg a [Settings]
>[Sound] fiilet.

Hangolas

Settings  Sound

2 Valassza ki a “Tune”-t és valtoztassa
meg az adatkerékkel a paramétereket. Ebben
a példaban "440 Hz"-rél "442"-re allitjuk a hangolast.
Mivel a hangolast cent-ben dllithatja be (1 cent=1/100
félhangnak felel meg), az érték Hertz-ben a képernyé
jobb oldalan jelenik meg. Az adatkerék jobbra
forgatasaval valtoztassa meg az értéket '+8,0'-ra.
Végezze el sziikség szerint a hangolast.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.



A leuités karakterisztika valtoztatasa

Ez az 6t karakterisztika hatarozza meg azt, hogy a
tényleges lelités er6sség hogyan képzddik, a billentylizetre
lelit6tt Ujak alapjan. Az abran a kijelz6n megjelend leitési
gorbék lathatok. (A vizszintes vonal a beérkez6 leutés
értékét jelenti (a jatéka eréssége), mig a fliggbleges vonal a
tényleges, a belsd/kiilsé hanggenerator felé kildott értéket
jeleniti meg.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot,
megjelenik az Utility menii, majd érintse
meg a [Settings] >[Sound] filet.

Utility Wil

Settings  Sound

+0.0

Leltés ergsség gorbe

2 Valassza ki a “Velocity Curve” feliratot és

valassza ki a leiités er6sség gorbét a megjelend

menii bal oldalan.

Altalanos rendszerbeillitisok

A lelitési karakterisztika paramétere “Fixed”
A lelités er6ssége az itt fixen beallitott érték lesz.

Utility

Settings  Sound

Mote Shift

+0semi +0.0

A fix leutés ergsség bedllitasa

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot.

Elmenti a beallitasokat és visszatér az el6z6 menibe.

Normal Ez a “gbrbe” egy az egyben megfeleltethet6 a
jatéka leutésének erésségével és a hang
valtasaval.

Soft Ez a gérbe megndveli az érzékenységet,

kuléndsen a kisebb erejl letitéseknél.

Hard Ez a gérbe megndveli az érzékenységet,
kulénésen a nagyobb erejl lettéseknél.

Wide Ez a gbrbe kiemeli jatéka erésségét :
gyengeébb lelitésre alacsonyabb értéket, az
ersebb jatéknal magasabb leutési értéket
biztosit. Ezaltal nagyobb dinamikus
tartomanyban jatszhat.

Fixed Ez a bedllitas jatéka lelitési er6sségétdl
fuggetlendl mindig ugyanaz a (beallitott)
értéket biztositja,

A Local Control be-kikapcsolasa
A Local Control altalaban bekapcsolt allapotban van, azonban|
néhany esetben (szamitégép és dalszerkesztd hasznalata
soran), javasolt kikapcsolni, azért, hogy ne a belsé Partokat
szdlaltassa meg, hanem a megfelel6 MIDI informaciot
legyenek kikiildve a MIDI OUT kimeneten, amikor jatszik a
hangszeren. A bemeneti MIDI informacié a hangszerben
megfeleléen kertl feldolgozasra.

1 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és
megjelenik az Utility menii, érintse meg a
[Settings] >MIDI 1/O] fiilet.

2 Allitsa be a “Local Control”-t “ON” vagy
“OFF”-ra.

3 Nyomja meg az 'EXIT' gombot.
Elmenti a beallitdsokat és visszatér az el6z6 meniibe.

Local Control
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Kulso MIDI eszkozok csatlakoztatasa

Szabvany (kilén megvasarolandd) MIDI kabel csatlakoztatasaval kulsé MIDI hangszert vezérelhet a hangszerrél.
Természetesen a kiils6 MIDI eszkdzrél (pl. keyboard vagy szekvenszer) pedig vezérelheti a MONTAGE szintetizatort.
Az alébbiakban tébbféle MIDI csatlakozasi lehetéséget mutatunk be, valassza ki az Onnek leginkabb megfelelét.

Akar a beépitett MIDI csatlakozok vagy az [USB TO HOST] lehetévé teszik a MIDI adatok klldését/fogadasat, azonban egyszerre nem
hasznalhatéak. A csatlakozas kivalasztasahoz nyomja meg a [UTILITY] gombot >  [Settings] ful-> [MIDI I/O] fil. A fejezetben talalhato
magyarazatok atnézése kdzben javasoljuk, hogy az itt lathaté példa kedvéért a “MIDI IN/OUT” paramétert allitsa “MIDI"-re.

A MONTAGE vezérlése egy kilsd
MIDI keyboard-rél vagy

szintetizatorrol

A MONTAGE performance kivalasztasahoz és
megszolaltatasahoz hasznaljon egy kuilsé keyboard-ot vagy
szintetizatort.
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Kulsé MIDI billenty(izet, szintetizator stb.

MIDI kiildé és fogadé csatorna

Ugyeljen arra, hogy a kiilsé MIDI hangszer MIDI kiildé
csatornaja és a MONTAGE MIDI fogadé csatornaja
ugyanaz legyen. A kiilsé MIDI hangszer MIDI kildé
csatornajanak a beallitasara vonatkozéan tanulmanyozza
a MIDI hangszer hasznalati utmutatéjat. A MONTAGE
minden egyes MIDI fogad6 csatornaja partoknak felel
meg, példaul 1 csatorna - 1 part, 2 csatorna-2 part.

Kulsé MIDI keyboard vagy
szintetizator vezérlése a MONTAGE
hangszerrol

Ezzel a kapcsolattal kiilsé MIDI hanggeneratort

(szintetizatort, hangmodult, stb.) szélaltathat meg a
MONTAGE-rdl a billenytlkrél vagy dalokat jatszhat le a
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hangszerrdl. Akkor alkalmazza ezt a kapcsolatot, ha a
MONTAGE mellett egy masik hangszer hangjat is szeretné
megszolaltatni.

g MIDI [OUT]
= ===z 81 1 sra1ss VYHYINVA GB
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Kulsé MIDI hanggenerator, pl. MOTIF-RACK XS

A hang megosztasa a MONTAGE és a kiils6
hanggenerator kdz6tt a MIDI csatorna
segitségével

A fenti példaban bemutatott csatlakoztatas alapjan
mindkét hangszeren jatszhat és kiilon partokat is
megszolaltathat - példaul a billenty(izet a kiilsé hangszer
hangjat, a dalnak pedig a MONTAGE hangszineit
szolaltatja meg. A funkcié hasznalatdhoz a MONTAGE
kiildé csatornajanak egyeznie kell a kiilsé6 hanggenerator
fogado csatornajaval. A MONTAGE minden egyes MIDI
kiildé csatorndja partoknak felel meg, példaul 1 csatorna -
1 part, 2 csatorna-2 part. Azonban beallithatja a kiild6é
csatornat a kdvetkez6 Iépések alapjan.

Nyomja meg a [UTILITY] > [Settings] > [Advanced],
majd allitsa “Zone Master’-t “ON"-ra. A Part
szerkesztéséhez, érintse meg [Part Settings] > [Zone
Settings], hogy a kijelzén megjelenjen a Zona bedllitas
mendi. Ellenérizze a MIDI kildé csatornat a “Zone
Transmit,” részben majd sziikség szerint valtoztasson
paramétert. Amennyiben csak a kilsé hanggeneratort
szeretné megszolaltatni, allitsa a Master Volume vezérl6t
"0"-ra vagy a Local Control-t "off"-ra a kdvetkezdé médon:
[UTILITY] > [Settings] > [MIDI I/O], megjelenik a MIDI
beallitas meni, majd allitsa be “Local Control’-t “off’-ra.
A kilsé MIDI hangszer MIDI fogado csatornajaval
kapcsolatban tanulmanyozza a MIDI hangszer hasznalati
Utmutatéjat.




Csatlakoztatott szamitégép hasznalata

A MONTAGE szamitogépre csatlakoztatasaval a szamitogépre telepitett zeneszerkeszté program segitségével sajat dalokat

komponalhat.
m

Az angol DAW révidités jelentése: digitalis audié munkaallomas, arra a zeneszerkeszt6 programra vonatkozik, melynek segitségével audié és MIDI
adatokat rogzithet, szerkeszthet és keverhet dssze. llyen zeneszerkeszté program példaul a Cubase, a Logic, az Ableton Live, és a ProTools.

Csatlakoztatas a szamitogéphez

Egy USB kabel és a Yamaha Steinberg USB driver
szikségesek a szamitogépes kapcsolat létrehozasahoz.
Végezze el az alabbi lépéseket: Az USB kabelen keresztil
MIDI és audié adatot egyarant lehet kildeni.

1 Honlapunkrél téltse le a legijabb Yamaha
Steinberg USB drivert.

Miutan letoltotte, csomagolja ki a tdmdritett allomanyt.

http://download.yamaha.com/

m

* A rendszerkdvetelményekrdl szintén a fenti honlapon
tajékozodhat.

* A Yamaha Steinberg USB drivert id6k6zonként el6zetes

értesités nélkdl frissitjik. Ellenérizze, hogy a legfrissebb
verziéval rendelkezzen.

2 Telepitse a Yamaha Steinberg USB drivert
a szamitégépére.
Telepitéssel kapcsolatos informacidkat a letoltott fajlban
talalhat. Az USB kabelt az alabbi abra alapjan
csatlakoztassa a hangszere [USB TO HOST] és a
szamitégép USB portjara.

USB TO HOST

USB csatlakozé

[USB TO HOST] csatlakozé

—~

] ®
4+

Hatso panel
USB kabel

==

3 A[UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelz6n megjelenik a [UTILITY] mendi.

4 Erintse meg a [Settings] fiilet > [MIDI
I/0] fiilet a kijelz6 bal oldalan.

5 A MIDI IN/OUT paraméterhez valassza az ,,USB”
opciot.
Ellendrizze, hogy hangszerében az [USB TO HOST]
bekapcsolt allapotban legyen.

Utility

MiDi I

MIDI IN/OUT

Mo

MIDI Sync

6 Sziikség szerint allitsa be az audio6 be és
kimenetet.
A valtoztatast a kdvetkez6 helyen lehet elvégezni [UTILITY]
> [Settings] > [Audio I/O].
A Quick Setup funkciéval az Audié és MIDI adatokkal
kapcsolatos paramétereket valtoztathatja meg és
azonnal atkonfiguralhatja a hangszert kilonb6z6
szamitégépekkel/ dalszerkesztékkel kapcsolatos
alkalmazasokhoz, a specialis bedllitott gombokkal.
Erintse meg a [Settings] > [Quick Setup] fiilet a
gyors beallitasok meni bal oldalan.
Erintse meg a [Store Current Settings] annak
érdekében, hogy a gyors beallitas barmely 1 - 3
|épését menteni tudja.
m
Tovabbi részleteket a gyors beallitasrol a PDF Referencia
Kézikdnyvben talalhat.

MIDIIn

Gyors bedllitas 1-3
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Csatlakoztatott szamitégép hasznalata

Fontos tudnivalék az [USB TO HOST]
hasznalata soran
Amikor a szamitégépet az [USB TO HOST] porthoz
csatlakoztatja, Ugyeljen a kdvetkezd szempontok
betartasara. Amennyiben nem tartja be a felsorolt
ovintézkedéseket, szamitdgépe ideiglenesen
mikodésképtelenné valhat vagy adatai sérulhetnek.
Amennyiben a szamitdgép atmenetileg
mikodésképtelenné valik, inditsa Ujra a szoftvert vagy a
szamitdgépet, illetve kapcsolja ki, majd ujra kapcsolja be a
hangszert.
FIGYELEM
* AB tipusu USB kabelt hasznaljon
¢ Miel6tt szamitégépét az [USB TO HOST] portra
csatlakoztatna, kapcsolja ki szamitégépén az
energiatakarékos lizemmadot (pl. felfiiggesztés,
hibernalas, készenlét).
* Miel6tt bekapcsolna hangszerét, csatlakoztassa a
szamitogépet hangszere [USB TO HOST] portjahoz.

* Miel6tt be-kikapcsolna hangszerét vagy USB
csatlakoztatast hozna létre/sziintetne meg az [USB TO
HOST] porton, ligyeljen a kovetkezé Iépések
betartasara:

- Lépjen ki az 6sszes futé alkalmazasbol.

- Ugyelijen arra, hogy ne legyen folyamatban
adatatvitel a hangszer és a szamitogépe kozott.
(adatatvitel csak a billentyiik lenyomasanal, valamint
dalok visszajatszasanal torténik)

* Mialatt a szamitégép a hangszerhez van csatlakoztatva,
a kovetkez6 miiveletek kozott legalabb hat masodpercet
varjon: (1) a hangszer ki/bekapcsolasa kézétt, vagy (2)
az USB kabel csatlakoztatasa/eltavolitasa kozott.

MIDI csatornak és MIDI port-ok

A MIDI adatok a 16 csatorna egyikéhez keriilnek
kiosztasra, ez a hangszer egy idében 16 kulénall6é Partot
16 MIDI csatornan tud megszélaltatni. Ez a 16 csatornara
vonatkozé korlatozas azonban tovabbi MIDI portok
alkalmazasaval athidalhat6. Amig a hagyomanyos MIDI
kabel maximum 16 MIDI csatornat tud egy id6ben kezelni,
addig az USB csatlakozas — a MIDI portoknak
kdszdnhetben- ennél sokkal tébbel is elboldogul. Minden
MIDI port 16 csatornat kezel és az USB csatlakozas
maximum 8 portot tud ellatni, ezaltal maximum 128
csatornat (8 port x 16 csatorna) tud a szamitégépén
hasznélni.

Ha hangszerét szamitogéppel egyiitt az USB
kapcsolattal hasznalja, a MIDI portokat a kbvetkezd
cimzéssel érheti el:

Port 1

Hangszere hanggeneratora csak ezt az egy portot képes
felismerni. Allitsa a MIDI Port paramétert 1-re a
csatlakoztatott MIDI eszkézon, szamitdgépen, ha a
MONTAGE hangszert mint hangmodult szeretné
hasznalni és kiils6 MIDI hangszerrél vagy szamitogéprol
szeretné megszolaltatni.

Port 3

Ez a port a MIDI Thru Port. Az USB TO HOST csatlakozén
keresztil a Port 3-ra érkez6 MIDI adatokat a hangszer a
MIDI OUT kimeneten keresztil tovabbkdldi a
csatlakoztatott kilsé MIDI eszkdzre.

m MONTAGE Hasznalati Gtmutaté

Audié csatornak

A MONTAGE audio jelei megjelenhetnek az USB [TO
HOST] és az OUTPUT [L/MONOYJ/[R] kimeneteken is.
Szamitégépes alkalmazasnal hasznalia az USB [TO
HOST] csatlakozot. Ebben az esetben maximum 32 audio
csatorna (16 sztereé csatorna) all rendelkezésre, ha a
mintavételezési frekvencia 44.1 kHz, és akar nyolc audio
csatorna (négy sztere6 csatorna) hasznalhatd, ha a
mintavételezési frekvencia 44.1 kHz és 192kHz. A
csatornak kimenetét a kodvetkez6 mddon allithatja be:
[EDIT] = [Part Settings] > “Part Output” a [General]
menuben.

A MONTAGE audio jeleket tud fogadni az [USB TO HOST]
és az A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] bemeneteken is.

A MIDI IN csatlakozon keresztil a Port 3-ra érkezé MIDI
adatok a kilsé MIDI eszkdzre (pl. szamitégépre, stb.) az
USB TO HOST csatlakozason keresztul keriilnek
tovabbkuldésre. USB csatlakozas esetében Ugyeljen arra,
hogy a fogadd/kiildé MIDI portok és a fogadd/kildé MIDI
csatornak a MIDI eszk6zok kézoétt megegyezzenek.
Bizonyosodjon meg arrdl, hogy a fenti Utmutatas szerint
allitsa be a hangszerhez csatlakoztatott kilsé eszkdz MIDI
portjat.

Maximum hat audié csatorna jele (3 sztered) csatlakoztathatd
az [USB TO HOST] bemenetre. Allitsa be a kimeneti szintet a
Mixing vagy a Performance Edit meniben.
A jelek az OUTPUT [L/ MONOY/[R] kimeneteken jelennek meg
(két csatorna). Szintén két audioé csatornat (egy sztereo) tud
fogadni az A/D INPUT [L/MONOJ/[R] bemeneteken. A jel a
MONTAGE A/D bemenetére kertl. Tovabbi részletek a PDF
Referencia Kézikonyvben.



Dal készitése a szamitogéppel

A MONTAGE hangszerhez csatlakoztatott szamitogép
(DAW szoftver) altal ujabb lehetéségek nyilnak a
felhasznal6 szamara:

* A hangszerérdl MIDI és Audié felvételt készithet
szamitogépére a DAW szoftver segitségével.

+ A szamitdégépére mentett dalt a MONTAGE hangmoduljan
szolaltathatja meg.

Ebben a részben arrdl olvashat, hogyan hasznalhatja a
MONTAGE hangszert a szamitdgép szoftverével (49. oldal).

Jatéka felvétele szamitogépre MIDI
adatok régzitése (Arpeggio nem keriil
felvételre)

Ezzel a modszerrel jatékat DAW rendszerbe veheti MIDI
adatként. Az Arpeggio nem kertl felvételre.

A MONTAGE BEALLITASA

1 Az [UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelz6n megjelenik az utility menii.

2 Erintse meg a [Settings] = [Quick Setup] fiilet a
gyors bedllitdsok menii bal oldalan.

3 Valassza ki a “1 (MIDI Rec on DAW)” a
“Quick Setup” gyorsbeallitas meniiben.

Utility

MIDI Signal Flaw

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot és valassza
ki azt a performance beallitast, amit fel
szeretne venni.

A DAW szoftver beallitasa

1 A szamitogépes zeneszerkesztében allitsa a
MIDI Thru paramétert “on”-ra.
A MIDI Thru bekapcsolasaval ("on"), a hangszeren
jatszott hangok MIDI adatai a szamitégépbe keriilnek,
onnan pedig visszatérnek a MONTAGE hangszerbe.
Az alabbi abra szerint a MONTAGE hangszerbdl érkezé
MIDI adat a szamitogép 1-es MIDI csatornajan kerul
rogzitésre, majd visszakeril a hangszer 3-as MIDI
csatornajara. Ennek eredményeként a hanggenerator

Csatlakoztatott szamitogép hasznalata

a hangszer a 3-as csatornanak megfeleléen szélal meg.

[USB TO HOST] csatlakozé r[‘[\
]
A hanggenerator blokk l Keyboard
(felismert adat a 3. MIDI (kimenet az 1.MIDI
csatornan) (O csatornan)
Local Control = off
MONTAGE IN ouT
CH1 CH3

Szamitdégép
(Cubase, stb.)

2 Vegye fel a MONTAGE performance-t a DAW
szoftverrel.

Jatéka felvétele szamitogépre MIDI adatok
régzitése (Arpeggio jatékkal egyutt)

Ezzel a mddszerrel Arpeggio jatékat DAW rendszerbe veheti
MIDI adatként.

A MONTAGE BEALLITASA

1 Az [UTILITY] gomb megnyomasaval a
kijelzon megjelenik az utility meni.

2 Erintse meg a [Settings] fiil >[Quick Setup]
fiilet a gyors beallitasok menii bal oldalan.

3 Valassza ki a “2 (Arp Rec on DAW)” a “Quick
Setup” gyorsbeallitas meniiben.

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot és valassza ki azt
a performance beallitast, amit fel szeretne venni.

A DAW szoftver beallitasa

Kovesse a fent emlitett mlveleteket, lasd: ,Jatéka felvétele
szamitogépre MIDI adatok rogzitése” (Arpeggio nem kerdl
felvételre).
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Csatlakoztatott szamitégép hasznailata

Szamitégépes dal lejatszas a MONTAGE
hanggeneratorként valé hasznalata soran

Az alabbi utmutato segitségével hangszerét hangmodulként
tudja hasznalni. Ebben az esetben a MIDI dalszerkeszté
adatai a szamitégépes DAW szoftverbdl szolaltatjak meg a
dinamikus MONTAGE hangszert, mely azzal az elénnyel is
jar, hogy a szamitégépére nem kell telepiteni nagy
rendszerigény( szoftver szintetizatorokat.

A MONTAGE BEALLITASA

1 Valassza ki a szerkeszteni kivant performance
beallitast.

2 Erintse meg a [Mixing] fiilet a Performance
Play meniiben, a kijelz6n megjelenik a
Mixing menii.

3 Igény szerint végezze el a Mixing beallitisokat
az 1-16 partokra.

A DAW szoftver beallitasa

1 Allitsa be a sav MIDI kimeneti portjat ugy,
hogy a MONTAGE MIDI kimeneti portja
port 1 legyen.

2 Szamitégépe zeneszerkeszté programjaban a
savokhoz irja be a megfelelé MIDI adatokat.
A MIDI savnak megfelel6 part hanggenerator beallitasai
a MONTAGE Mixing meniiben lesznek beallitva.
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Adat mentés/toltés

Az Utility menUben teljes rendszer adatokat (Performance, Live Set) cserélhet a MONTAGE és a hangszer hatsé oldalan
talalhaté [USB TO DEVICE] csatlakozéra kotott kiilsé USB tarold kdzott.

Beallitasok elmentése USB tarolora

1 Csatlakoztassa az USB tarolét hangszere
[USB TO DEVICE] portjara.

2 Nyomja meg a [UTILITY] gombot és
megjelenik az Utility mendii, érintse meg
[Contents] fiilet >[Store/Save] fiil a kijelz6
bal oldalan.

3 Allitsa be a “Content Type”-ot “User File”-ra.

Vaélassza ki a tartalom tipusat

mid File

4 Valassza ki az USB flash meméria eszk6zén
a mappat

1 F& mappa

2 Tarolja el a célmappat az USB flash memoria
eszkdzon

Uj tarolasi cél
Létez6 fajlok
5 Erintse meg a “+” jelet a [Save As New File]

részben.
A mar létezé fajl kicseréléséhez érintse meg a fajl nevét.

6 A szévegbeviteli menii megjelenik.
irja be az elmenteni kivant fajl nevet
Karakterbevitelrél tovabbi részletek az Alapveté Miikodés és
kijelz6 rész “Naming (character inputting)” részben talalhat
(17. oldal).

7 Erintse meg a “Done” feliratot a széveg bemeneti
meniiben és hajtsa végre az elmentés miiveletet.
m
A mar létez6 fjl felllirasahoz valassza ki a ,YES” feliratot a menuben,
mely a megerdsitést kéri.

Beallitasok bet6ltése USB tarolorol

FIGYELEM

A Load miivelet a memoriateriileten talalhaté korabbi adatokat
feliilirja. Fontos adatait mindig mentse el az [USB TO DEVICE] portra
csatlakoztatott kiils6 USB hattértaroloéra.

1 Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere [USB
TO DEVICE] portjara.

2 Nyomja meg a [UTILITY] gombot, megjelenik az
Utility menii, majd érintse meg a [Content] fiilet
—>[Load] fiilet a menii bal oldalan.

3 Allitsa be a “Content Type”-ot “User File”-ra.

4 Valassza ki az USB flash memoria eszk6zon a
mappat

5 Valassza ki a fajlt (kiterjesztés: .X7U) a memériabol
a betoltés miiveletet végrehajtasahoz.

1 A forras USB Flash memodria formazasa

2 Forras mappa az USB flash meméria eszkdz6n

3 Létezé fajlok
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Adat mentés/toltés

Fontos tudnivaldk az [USB TO USB flash meghajté hasznalata

DEVICE] hasznalata soran USB flash memoria csatlakoztatdssal elmenthet vagy

Hangszere rendelkezik egy beépitett USB [TO DEVICE] visszatolthet adatokat.
csatlakozéval. Amikor az USB eszkdzt hangszeréhez
csatlakoztatja, kérjuk, ugyeljen az USB eszkdz megfeleld

hasznalatara. Tartsa be a kdvetkez6 ovintézkedéseket. szama
Az [USB TO DEVICE] portra csak egy USB flash memariat

csatlakoztathat.

A maximalisan megengedett USB flash memériak

m

Az USB eszkoz kezelésével kapcsolatos bévebb informaciét az
eszkdz hasznalati utmutatojaban talalhat.

Az USB flash memoéria formazasa

Kompatibilis USB eszkézok Az USB flash memoriat csak a hangszerrel formazza. Méas
« USB flash meméria eszkdzon formazott flash memodria lehet, hogy nem miikédik
megfelelden.

Mas USB eszkdzt, pl. USB hub-ot, egeret, billentylizetet

. FIGYELEM
nem szabad csatlakoztatni. . . - L .
, ) . A formazas a korabbi adatokat feliilirja. Ugyeljen arra, hogy
A hangszer nem feltétien tamogat minden forgalomban formazas el6tt az USB eszkdz6n ne maradjon fontos adat.

kaphaté USB eszkozt. A Yamaha nem tudja garantalni, m

hogy a vésér?It USB eszkozt haszhélhatja hang%zerével. Tovabbi részleteket a formazasrol a PDF Referencia Kézikdnyvben
Az USB eszkdz vasarlasa el6tt tekintse meg a kdvetkezd talalhat.

honlapot: http://download.yamaha.com/

Bar az USB eszkozok 1.1 - 3.0 hasznalhatoak a Adatai védelme érdekében (feluliras-védelem)
hangszerrel, az adatok mentése - betoltése azonban eltéré Adatainak véletlen felillirasat megakadalyozhatja, ha

I?het az a’datok tipusanak és a hangszer allapotanak alkalmazza az USB eszkéz irasvédelmét. Amennyiben adatot
fuggvenyében. szeretne iri az USB eszkodzre, az irasvédelmet kapcsolja ki.

m

Az USB TO DEVICE csatlakozo 5V/ 500mA-re van bemérve. Nem A hangszer kikapcso|ésa

szabad olyan USB eszkozt csatlakoztatni mely a feltlintetett érték

feletti, mert az a hangszer karosodasahoz vezethet. A hangszer kikapcsolasakor tigyeljen arra, hogy az USB flash

memdriat a hangszer ne hasznalja lejatszasra/felvételre vagy
mas fajlokkal kapcsolatos miiveletre (pl. Mentés, betdltés,
torlés, formazas). Ellenkez6 esetben az USB flash memoéria
hasznalhatatlanna valhat.

Connecting to USB device

Ugyeljen arra, hogy az USB flash memoriat az [USB TO
DEVICE] csatlakozdba 6vatosan, a megfelel6 iranyba
helyezze be.

FIGYELEM

* Kérijiik, a fajl lejatszasa, felvétele és mas fajl miiveletek
k6zben (mentés, masolas, torlés és formazas) ne
csatlakoztassa, huzza ki az USB eszkozt. Ellenkez6 esetben
el6fordulhat, hogy a hangszer adott miiveletet ,,lefagy” vagy
tonkreteheti az USB eszkézt és az adatot.

* Az USB eszkoz csatlakozasa és szétcsatlakoztatasa k6zott
varjon par masodpercet.
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Shift funkciok listaja

Néhany fontos funkcidt, illetve miveletet a hangszer kezel feliiletérdl "gyorsitott eljarassal” érhet el.
Egyszerlen tartsa lenyomva a [SHIFT] gombot és nyomja le a megfelel6 gombot (a leirtak szerint).

Miivelet

Funkcio

[SHIFT] + KNOB POSITION [1]

Tarolja az 1 — 8 potméterek értékét 1-re.

[SHIFT] + KNOB POSITION [2]

Tarolja az 1 — 8 potméterek értékét 2-re.

[SHIFT] + OCTAVE [-]

Csokkenti a transzponalas mértékét 1-el.

[SHIFT] + OCTAVE [+]

Noveli a transzponalas mértékét 1-el.

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+]

Visszaallitja a transzponalast 0-ra.

[SHIFT] + [DEC/NO]

Csokkenti a kivalasztott paraméter értékét 10-el.

[SHIFT] + [INC/YES]

Noveli a kivalasztott paraméter értékét 10-el.

[SHIFT] + [ENTER]

A temp6 beallitds menit jeleniti meg.

[SHIFT] + [PERFORMANCE]

Az Overview menlit jeleniti meg.

[SHIFT] + [LIVE SET]

A Live Set Register menu jelenik meg.

[SHIFT] + [UTILITY]

A gyors bedllitds menut jeleniti meg.

[SHIFT] + [CATEGORY SEARCH]

Az aktiv partra a Part kategdria keresés menut jeleniti meg.

[SHIFT] + [PERFORMANCE CONTROL]

Bedllitas a Performance vezérléshez. Kivalasztja a 9-es partot, ha barmely mas
part lenne kivalasztva.

[SHIFT] + SCENE [1] - [8]

Tarolja a SCENE 1 — 8 a SCENE [1] — [8] gombokra.

[SHIFT] + Number A [1]

A bal fll els6 sorat és elsé oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [2]

A bal fll els6 sorat és masodik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [3]

A bal fll els6 sorat és harmadik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [4]

A bal fll els6 sorat és negyedik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [5]

A bal fll els6 sorat és 6tddik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [6]

A bal fiil elsé sorat és hatodik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [9]

A bal fil masodik sorat és els6 oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [10]

A bal fil masodik sorat és masodik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [11]

A bal fil masodik sorat és harmadik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [12]

A bal fil masodik sorat és negyedik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [13]

A bal fil masodik sorat és 6todik oszlopat valasztja ki.

[SHIFT] + Number A [14]

A bal fil masodik sorat és hatodik oszlopat valasztja ki.

[UTILITY] + [PART COMMON]

Megjeleniti az érintdkijelzd kalibralasa ment.
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A Kkijelz6n megjelend uzenetek

LCD kijelzé uizenete

Leiras

** will be deleted.

Ez az lzenet akkor jelenik meg, ha a végrehajtand6 mivelet az adatot tordini
fogja.

** will be overwritten.

Az Uzenet az elmenteni kivant fajl/mappa nevének feliilirasara figyelmeztet.

Activate the source controller to assign.

A vezérl6hoz jeldlheti azt a paramétert, amit aktivalni szeretne.

Advanced settings will be initialized.

Az [Advanced] fiil végrehajtott 0sszes beallitasa alapértelmezésre all vissza.

All data and libraries will be initialized. Unsaved
user data will be lost.

Minden adat és konyvtar alapértelmezésre all vissza. Adatok, amiket nem mentett
el elvesznek.

All data is initialized upon power-on.

Minden adat bekapcsolaskor alapértelmezésre all vissza.

All settings will be initialized. User data is kept.

Minden bedllitas alapértelmezésre all vissza. Felhasznaléi adatok megmaradnak.

All sound will be stopped during optimization.

Ez az Uzenet a bels6 memodria visszaallitasa el6tt jelenik meg. Optimalizalas
kdézben minden hang leall.

All user data will be initialized. Unsaved user
data will be lost.

Minden felhasznaléi adat alapértelmezésre all vissza. Adatok, amiket nem mentett
el elvesznek.

Are you sure?

Az adott milvelet végrehajtasanak megerdsitését kéri.

Audio Rec stopped due to lack of memory space.

A kulsé USB tarolé megtelt, nem tud ra tébb audié adatat elmenteni.
Csatlakoztasson Uj kiils6 tarolot vagy szabaditson fel helyet az Uj adatok szamara.

Auto power off disabled.

Ez az uzenet akkor jelenik meg, ha az automata kikapcsolas inaktiv.

Bulk data protected.

A bedllitas miatt hangszere nem tud fogadni Bulk Data Gzeneteket.

Can’t process.

A MONTAGE nem tudja feldolgozni a kért miveletet.

Completed.

Az adott betdltés, mentés, formatalas vagy egyéb feladat végrehajtasra kertilt.

Connecting to USB device...

Az [USB TO DEVICE] portra csatlakoztatott USB flash memoria eszkozt a
hangszer most prébalja felismerni.

Copy protected.

Irasvédett digitalis audio eszkozre prébalt exportalni vagy menteni.

Current user data will be overwritten by **.

Ez az lzenet fajl mentése soran akkor jeleik meg, ha a felhasznalé6i adat azon a
néven mar létezik.

Data memory full.

A bels6 memodria megtelt, nem engedi, hogy a kdényvtarba tarolja a felvett adatot.

Device number is off.

Bulk Data tizenetet nem kiildhet/fogadhat, mert az eszk6z szama kikapcsolt
allapotban van.

Device number mismatch.

Bulk Data izenetet nem kiildhet/fogadhat, mert az eszkdz szamok nem
egyeznek meg.

File is not found.

Betoltéskor a keresett fajl nem talalhato.

File or folder already exists.

Az elmenteni kivant fajl/mappa neve mar létezik.

File or folder path is too long.

A f3jlt vagy a mappat nem tudja elérni, mert a kijelz6n megjelend karakterek
szama tul sok.

Folder is not empty.

Olyan mappat probalt letordlni, amely adatot tartalmaz.

lllegal bulk data.

A Bulk data vagy Bulk Request Uzenet fogadasa kézben hiba tortént.

lllegal file name.

A megadott fajl név érvénytelen. Prébaljon mas nevet adni.

lllegal file. Az adott fajl a szintetizator szamara értelmezhetetlen vagy nem t6ltheté be.

Keybank full. A Key Bankok maximalis szama betdltés soran meghaladta a megengedett
értéket.

Library full. A konyvtarak maximalis szama meghaladta a lehetséges értéket a kapcsolédo
miiveletek soran.

MIDI buffer full. A MIDI adatok feldolgozasa sikertelen, mert a hangszerbe egyszerre tul sok adat

érkezett.

MIDI checksum error.

Hiba tortént bulk adatok fogadasa kézben.

No data.

Ez az Uizenet akkor jelenik meg, ha a kivalasztott sav vagy tartomany nem
tartalmaz adatot. Valassza ki a megfelel6 savot vagy tartomanyt.
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A kijelzén megjelené iizenetek

LCD kijelz6 lizenete Leiras
No read/write authority to the file. Az Uizenet azt jelenti, hogy nincs felhatalmazva a fajl olvasasara/ irasara.
Now initializing all data... A gyari értékek visszaallitasa folyamatban van.
Now initializing... A kivalasztott adat az alapértelmezett értéket veszi fel.
Now loading... A betoltés folyamatban van.
Now receiving MIDI bulk data... MIDI bulk tipusu Gzenetek fogadasa folyamatban van.
Now saving... A mentés folyamatban van.
Now transmitting MIDI bulk data... MIDI bulk tipusu Gzenetek kildése folyamatban van.
Please connect USB device. Csatlakoztassa az USB tarol6t hangszere [USB TO DEVICE] portjara.
Please keep power on. Kérjik ne kapcsolja ki a hangszert. A Flash ROM-ba adatok irasa térténik. Az

adatok Flash ROM-ba térténé irasa kézben nem szabad a hangszert
kikapcsolni. Ha az Gzenet ellenére a hangszert mégis kikapcsolja, akkor az az
Osszes felhasznaldi adat térlédhet és a hangszer mikddésképtelenné is valhat
(a Flash ROM hibas adatai miatt). llyen esetben el6fordulhat, hogy a hangszer
Ujrainditdsa sem segit a probléma teljes megoldasaban.

Please reboot to enable the new Audio I/0O Mode. | Kérjik az Uj Audié 1/0 mod engedélyezéséhez inditsa Ujra hangszerét.

Please reboot to maintain internal memory. A bels6é memodria visszaallitdsahoz inditsa Ujra a szintetizatort.

Please stop audio play/rec. A kivalasztott mivelet végrehajtasa az audid lejatszas/felvétel soran nem
lehetséges.

Please stop sequencer. A kivalasztott mivelet végrehajtasa a dal lejatszédsa k6zben nem lehetséges.

Please wait... Az lizenet azt jelenti, hogy a hangszer éppen a mivelet végrehajtasan dolgozik.

Recall latest edits. Ha a szerkesztett Performance beallitast nem menti el, mielétt egy masik

Performance-ra véltana, akkor az 6sszes éppen szerkesztett modositas torlédik.
Ebben az esetben a Recall hasznalataval visszaallithatja a performance
bedllitast a legutdbbi szerkesztés allapotara.

Redo last recording. Meger6sitésre var, hogy a visszaallitas miveletet szeretné visszaallitani.

Sample is protected. A mintat nem irhatja feldl.

Sample is too long. A hangminta mérete tul nagy és a betdltés funkcié nem hajthaté végre.

Sample memory full. A hangminta memoria megtelt, tovabbi miveletek vagy minta betdltések
végrehajtdsa nem lehetséges.

Scene stored. A Scene beallitds az [SCENE] gombok valamelyikére kertlt elmentésre.

Song data overload. A dal mérete tul nagy a lejatszashoz.

Song full. A dalok szama meghaladta a lehetséges maximalis értéket.

Touch the white square. Ez az Uzenet akkor jelenik meg, ha kalibralas soran meg kell érinteni a fehér
négyzetet.

Turn on Memory Switch to memorize ** into Amikor a [Memory] (Memory Switch) be van kapcsolva a funkciéra, az

this scene. annak megfelel6 funkcid informacié automatikusan mentésre keril a
kivalasztott [SCENE] gombra.

Undo last recording. Meger6sités kér a legutdbbi felvétel visszaadllitasara.

Unsupported USB device. Ez az lGizenet akkor jelenik meg, ha nem tamogatott USB eszkdzt csatlakoztatott.

USB connection terminated. Fesziiltség ingadozas miatt az USB flash memoria eszkdz és a készilék

kozotti kapcsolat megszakadt. Tavolitsa el az [USB TO DEVICE] portrél az
USB hattértarolét, majd nyomja meg valamelyik panel gombot.

USB device is full. A kiils6 USB tarol6 megtelt, nem tud ra tobb adatot elmenteni. Csatlakoztasson
Uj kulsé tarolét vagy szabaditson fel helyet az Uj adatok szamara.

USB device is write-protected. Ez az Gzenet akkor jeleik meg, ha irasvédett USB flash meméria eszkozre
szeretne irni.

USB device read/write error. Az adatok USB flash memodriara torténé irasa vagy a flash memoriarél torténé
leolvasésa kdzben hiba tortént.

USB device will be formatted. Ez az Gzenet az USB eszkdz formazéasa elétt jelenik meg.

Waveform full. A hullamformak szama meghaladta a megengedett maximalis értéket.
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Nincs hang? Nem a megfelel§ hang hallatszik? Mielétt a hangszer meghibasodasara gondolna, az ehhez hasonlé problémak
esetén kérjuk, olvassa at a kdvetkezd lehetséges okokat €s megoldasukat. Sok probléma orvosolhaté a gyari visszaallitas
végrehajtasaval (15.oldal), de el6bb mentse el adatait egy USB flash memdria eszkozre (53. oldal).

Ha a probléma nem olddédik meg, vegye fel a kapcsolatot a Yamaha kereskedgjével.

Az érintokijelz6 nem reagal megfeleléen.

m Az érint6kijelz6n megfeleléen érinti meg az adott részt? Kalibralja az érintdkijelz6t.
[UTILITY] + PART [COMMON] > [ENTER]
[UTILITY] > [Settings] > [System] > [Calibrate Touch Panel]

Nincs hang.
m Ellendrizze, hogy az 6sszes tolépotméter a megfelel6 allasban legyen (vagyis ne legyenek minimum vagy ,0” allasban).

m Ellendrizze, hogy a MONTAGE hangszer az audié kabelek segitségével megfelel6en legyen csatlakoztatva a kiilsé berendezéshez
(pl. er6sitéhdz, hangfalhoz, fejhallgatéhoz). Mivel hangszerében nincsenek beépitett hangszorok, a megszolaltatashoz sziksége
lesz kiils6 hangrendszerre vagy fejhallgatéra (14. oldal).

m Ellendrizze, hogy a MONTAGE és a csatlakoztatott kiils6 berendezés be legyen kapcsolva.

m Ellendrizze, hogy a hangszeren és a csatlakoztatott kiilsé berendezésen a hangeré szabalyozé potméterek (beleértve a hangszer
master hanger6 szabalyozdjat is) a megfeleld allasban legyenek.
Ha a [FOOT CONTROLLER] bemenetre labvezérl6t csatlakoztatott, akkor a labvezérl6t nyomja le.

m A Local Control paraméter off allasban van?
Ha a Local Control off allasban van, akkor a hangszer a billenty(ik lenyomasakor sem szoélal meg.

[UTILITY] = [Settings] > [MIDI /O] > “Local Control”

m Ures Part-ot valasztott?
Ha igen, rendeljen hozza hangszint vagy valasszon masik partot.

m A Mute (némitas) minden part-nal be van kapcsolva?
Ha a Mute on allasban van, akkor a hangszer a billenty(ik lenyomasakor sem szélal meg.

[PERFORMANCE] > Part selection > “Mute”

m A Keyboard vezérlés minden partnal ki van kapcsolva?
[PERFORMANCE] > Part selection > “Kbd Ctrl”
m Az “Arp Play Only” paraméter minden part-nal be van kapcsolva?
Amikor ez a paraméter be van kapcsolva, az adott partok csak arpeggio lejatszasakor szélalnak meg.
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] > [General] > “Arp Play Only”
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] > [Common] > “Arp Play Only”

m Ellendrizze, hogy kiils6 vezérlé hasznalata kdzben a MIDI hangerd vagy a MIDI expression beallitasa ne legyen tul alacsony értékre
allitva.

m Ellendrizze, hogy az effekt és a sziird beallitasok megfelel6ek legyenek.
Ha sz(ir6t hasznal, prébalja megvaltoztatni a vagasi frekvenciat. Eléfordulhat, hogy a beallitas teljes frekvenciaban kisz{ri a hangot.

[EDIT] > PART [COMMON] > [Effect]
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] >  [Effect]

Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] > Part kivalasztdés > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect]

Normdl Partok (FM-X)
[EDIT] > Part valasztds > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Pitch/Filter]
m  Lehet, hogy a part inzert effekt tipusanal a 'Vocoder’ beadllitast valasztotta ki?
Ha igen, akkor az A/D INPUT [L/IMONOYJ/[R] paramétereit allitsa a megfelel6 szintre, majd énekeljen a hangszeréhez csatlakoztatott

mikrofonba és kdzben jatsszon hangszerén. Ellenérizze, hogy a hangszer hatsé panelén talalhaté A/D INPUT [GAIN] potméter ne
legyen minimum allasban.

[EDIT]> Part kivalasztas > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] > [Routing]

m MONTAGE Hasznalati utmutaté



Hibaelharitas

m  Ellenérizze, hogy a hangeré vagy az expression bedllitasok ne legyenek tul alacsony értékre allitva.
[UTILITY] > [Settings] > [Sound] > Tone Generator “Volume”
[EDIT] > PART [COMMON] > [Generall] > “Volume”
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] > [General] > “Volume”

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] > [General] > “Dry Level”

* Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] > Part selection > Element/Key selection > [Amplitude] > [Level/Pan] > “Level”

» Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part selection > Operator selection > [Level] > “Level”

m Ellenérizze, hogy az Element Switch, Note Limit, Velocity Offset és a Velocity Limit paraméterei megfeleld értékekre legyenek
allitva.

» Normal Part (AWM2) és Drum Part
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [General]

[EDIT] > Part selection > Element/Key selection > [Osc/Tune]

» Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [General]

m A Mute (némitas) minden 6sszetevénél/operatornal be van kapcsolva?

[EDIT] > Part selection > Mute Switch of each Element/Operator

m A Normal Part-nal (FM-X), a Carrier Level “0”-ra van allitva?

[EDIT] > Part selection > Operator selection > [Level] > “Level”

m Minden egyes part ki van kapcsolva a kimeneti paraméternél?

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [General] > “Part Output”

Az A/D INPUT bemeneten nem jelenik meg hang.

m Ellenérizze, hogy a mikrofon be legyen kapcsolva.

m Ellenérizze a mikrofon tipusat. A hangszerhez dinamikus mikrofont csatlakoztasson.

m Ellenérizze, hogy a mikrofont vagy az audié eszkdzt és a hangszert 6sszekotd kabel megfeleléen legyen csatlakoztatva.

m Ellendrizze, hogy az A/D INPUT [GAIN] potmétere ne legyen teljesen balra tekerve, minimum allasban.

m Ellenérizze, hogy az A/D INPUT [ON/OFF] gomb be legyen kapcsolva.

m Ellenérizze, hogy az A/D INPUT [L/IMONOYJ/[R] paraméterei azonosak legyenek a “Mono/Stereo” paraméterekkel.
[EDIT]> PART [COMMON] > [Audio In] > [Mixing] > A/D In “Input Mode”

m Ellendrizze, hogy a "Mic/Line" paraméter megfelel6en legyen bedllitva.

Amikor a csatlakoztatott eszkdz (pl. mikrofon) jelszintje tul alacsony, allitsa a paramétert "mic"-re. Amikor a csatlakoztatott
eszkoz (pl. szintetizator, CD lejatszo) jelszintje magas, allitsa a paramétert "line"-ra.

[UTILITY] > [Settings] > [Audio I/0] > “A/D Input’
m Ellenérizze, hogy az A/D Input Part hangerd értéke ne legyen tul alacsony értékre allitva.

[EDIT]> PART [COMMON] > [Audio In] > [Mixing] > A/D In “Volume”

m Ellen6rizze, hogy az effekt beallitasok megfelel6ek legyenek.

[EDIT]> PART [COMMON] > [Audio In] > [Routing]

m  Ellenérizze, hogy az A/D Input Part hangerd beallitas ne legyen tul alacsonyra allitva.
[UTILITY] = [Settings] > [Audio I/O] > Output
m Lehetséges, hogy a Vocoder Effect lett kivalasztva.

Ha az adott part-hoz inzert effektként a vokdder effekt van kivalasztva, el6fordulhat, hogy az A/D INPUT [L/IMONOYV/[R]
bemenetre érkezd jel a paraméter beallitasok miatt nem szélal meg.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] > [Routing]
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A lejatszast nem lehet leallitani.

m Ha az [ARP ON/OFF] gombot lenyomta (bekapcsolta), nyomja meg még egyszer, hogy a gomb fénye kialudjon.

m A Song meniiben, nyomja meg a [ll] (Stop) gombot.

m Ha az effekt tovabb hallatszik, példaul Delay, ellenérizze a beallitasokat vagy ismét valassza ki a performance beallitast.

m Ha a metroném hang tovabb hallatszik, ellenérizze a kdvetkez6 paramétereket: Allitsa a paramétert az “always” (=mindig)
értékrdl valamilyen masik feliratra, mert az “always” kivalasztasa a metrondmot folyamatosan megszélaltatja.

[UTILITY] > [Tempo Settings] > Click “Mode”

A hang torz.

m Ellendrizze, hogy az effekt beallitasok megfeleléek legyenek.
Bizonyos bedllitasoknal az effektekis okozhatnak torzitast.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] >  [Effect]

m Ellendrizze, hogy a sz(ir6 beallitasok megfeleléek legyenek.
A széls6séges sziirérezonancia beallitasok is torz hangot eredményezhetnek.

* Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] > Part kivalasztdas > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect]

* Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part valasztdés > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter]

m  Ellenérizze, hogy az alabbi hanger® paraméterek kozil valamelyik ne legyen tul magas értékre allitva.
[UTILITY] = [Settings] > [Sound] > Tone Generator “Volume”
[UTILITY] > [Settings] > [Audio /O] > “Output’
[EDIT] > PART [COMMON] > [General] > “Volume”

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [General] > “Volume”
* Normal Part (AWM2) és Drum Part
[EDIT] > Part selection > Element/Key selection > [Amplitude] > [Level/Pan] > “Level”

* Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part selection > Operator selection > [Level] > “Level”

A hangok lecsengése megszakad

m A dal/part/arpeggio lejatszasa és a sajat jatéka polifénia értéke meghaladja a hangszer maximalis poliféniajat (128
egyenként az AWM2 és FM-X).

Egyszerre csak egy hang szélal meg.

m  Ez a jelenség akkor lép fel, amikor az adott méd Mono/Poly paramétere ,mono”-ra van allitva. Ha
akkordokat is szeretne jatszani, allitsa a paramétert ,poly”-ra.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [General] > “Mono/Poly”

Hamis hang, probléma a hangmagassaggal
m  Ellenérizze, hogy a partonként a Master Tune paramétere ,,0”-ra legyen allitva.

[UTILITY] > [Settings] > [Sound] > Tone Generator “Tune”

m  Ellendrizze, hogy a Note Shift paramétere ,0”-ra legyen allitva.

* Normal Part (AWM2) és Drum Part
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [Pitch] > “Note Shift’
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [Pitch] > “Detune”

* Normél Partok (FM-X)
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Pitch/Filter] > [Pitch] > “Note Shift”
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Pitch/Filter] > [Pitch] > “Detune’
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B Hamis hang megszolalasakor ellendrizze, hogy a Micro Tuning paramétere megfelel6 modon legyen beallitva.
* Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] > [Pitch] > “Micro Tuning Name”

* Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter] > [Pitch] > “Micro Tuning Name”

m  Hamis hang megszdlalasakor ellenérizze, hogy az LFO Pitch Modulation Depth paramétere ne legyen tul magas értékre allitva.
» Normal Part (AWM2)

[EDIT] > Part selection > Element selection > [Element LFO] > “Pitch Mod”

* Normal Partok (FM-X)

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Mod/Control] > [2nd LFO] > “Pitch Modulation”

m Hamis hang megszolalasakor ellendrizze, hogy a Coarse tune és a Fine tune paramétere megfelel6en legyen beallitva.
» Normal Part (AWM2) és Drum Part

[EDIT] > Part selection > Element/Key selection > [Osc/Tune] > “Coarse”

[EDIT] > Part selection > Element/Key selection > [Osc/Tune] > “Fine”

» Normal Partok (FM-X)
[EDIT] > Part selection > Operator selection > [Form/Freq] > “Coarse”

[EDIT] > Part selection > Operator selection > [Form/Freq] > “Fine”

m A part hamis hang megszolalasakor ellendrizze, hogy a vezérlénél a cél ne legyen ,Pitch”-re allitva.

[EDIT] > Part selection > [Mod/Control] > [Control Assign] > “Destination”

A belsé digitalis effekt nem hallatszik:
m Az effektek ki vannak kapcsolva?

[UTILITY] >  [Effect Switch]

m  Ellenérizze, hogy a Reverb Send és a Variation Send paraméterek értékei ,,0"-ra legyenek allitva.
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] > [Routing] > “Var Send”
[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] > [Routing] > “Rev Send”

m  Ellenérizze, hogy a Variation Return vagy a Reverb Return paraméterek értékei ,0”-ra legyenek allitva.
[EDIT] > PART [COMMON] > [Effect] > [Routing] > *“Var Return’

[EDIT]> PART [COMMON] > [Effect] > [Routing] > “Rev Return’

Ellenérizze, hogy a Voice Edit moédban az effekt beallitas kijelzén az 6sszetevok (Elements/Keys) valamelyik vagy az 6sszes
Insertion Effect Output paramétere ne legyen ,thru”értékre allitva.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Effect] > [Routing] > “Element 1-8”

m  Ellenérizze, hogy a System effektek ne legyenek ,thru” vagy ,off” értékre allitva.
m  Ellenérizze, hogy az izert effekteknél ne legyenek egyik effekt tipus ,thru” vagy ,off” értékre allitva.
m Ellendrizze, hogy az inzert paraméterek megfeleléen legyenek beillitva.

[EDIT]> Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] > [Ins Al/[Ins B]

Az Arpeggio nem indithat6
m Ellendrizze, hogy az [ARP ON/OFF] gomb be legyen kapcsolva.

m Szamolja meg azokat a partokat melyeknél az arpeggio be van kapcsolva. Akar nyolc part esetében is jatszhat arpeggio
részeket egyszerre.

m Ellenérizze, hogy az arpeggio jatékkal kapcsolatos paraméterek, mint példaul a Note Limit (hangterjedelem) és a Velocity Limit
(hangeré érzékenység) megfeleléen legyenek beallitva.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] > [Common]

m Ellendrizze, hogy az Arpeggio tipus paramétere ,off’-ra van allitva?

[EDIT] > Part selection > [Arpeggio] > [Individual] > “Name”
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m Ellendrizze az Arpeggio kapcsolé paraméterét.
Ha ez a paraméter az aktualis Part-nal "off" - ra van allitva, a billenty(izeten valé jaték nem fogja elinditani az arpeggio
lejatszast még akkor sem, ha az [ARP ON/OFF] gomb be van kapcsolva.

[PERFORMANCE] > Part selection > “Arp On”

Az Arpeggio nem allithato le.
m  Ha az arpeggio jaték még a billenty( elengedése utan is hallatszik, allitsa az Arpeggio Hold paramétert "off" -ra.

[EDIT] > Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Arpeggio] & [Common] > “Hold”

A dal az [ » ] (Play) gomb megnyomasaval sem indul el.

m  Ellenérizze, hogy a kivalasztott dal ténylegesen tartalmazzon adatot.

A dalt nem lehet felvenni.

m | ehetséges, hogy nincs elegend6 memodria a felvétel rogzitéséhez.
A MONTAGE memoéria maximalisan 64 dalt tud felvenni. Ha a memdéria megtelik, tovabbi felvételt nem lehet rogziteni.

Hangszere és szamitdégépe kozott az adatcsere nem megfeleld.
m  Ellenérizze a szamitogépe Port beallitasait.
m  Ellendrizze, hogy a MIDI IN/OUT paraméterek megfelel6en legyenek beallitva.

[UTILITY] > [Settings] > [MIDI /O] > MIDI “MIDI IN/OUT”

Problémak a MIDI bulk adatok kiildése és fogadasa kdzben.
m Ellendrizze a Receive Bulk paraméter allasat. Allitsa a Receive Bulk paramétert ,on” allasba.
[UTILITY] > [Settings] > [Advanced] > MIDI “Receive Bulk”
m Ha a Bulk Dump funkciéval MIDI bulk adatot szeretne hangszerébe fogadni vagy egy kiilsé MIDI eszkdzbe régziteni, akkor
fogadaskor és rogzitéskor is a MIDI Device Number értékének azonosnak kell lenni.
[UTILITY] > [Settings] > [Advanced] > MIDI “Device Number”

Ellenérizze, hogy a hangszeréhez csatlakoztatott MIDI hangszer device number (azonosité szam) paramétere megegyezzen
az Utility mod Device Number paraméter értékével.

[UTILITY] = [Settings] > [Advanced] > MIDI “Device Number”

Az adatmentés kiils6 USB flash memoéria eszkézre nem valésithaté meg.
m Ellendrizze, hogy az USB tarold ne legyen irasvédett. (Adatmentéshez az irasvédettséget ki kell kapcsolni.)

m Van elég hely az USB flash memoria eszk6z6n?
A Content meniben allitsa be az eszkdzt USB flash memériara. Ellendrizze a kijelz6 jobb fels6 részében, mennyi szabad
hely talalhaté az USB hattértarolén.

[UTILITY] > [Contents] > [Load]/[Store/Save]

m A Yamaha altal javasolt USB hattértarolot hasznalja? Tovabbi részletek az 54. oldalon.

A meniiben van néhany fekete pont (nem vilagit) vagy fehér pontok (mindig vilagit).

m Ez azt jelenti, hogy a kijelzdn hibas pixelek talalhatok, ezek azonban nem befolyasoljak a hangszer mikddését.
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Specifikaciék

Keyboards MONTAGES: 88 keys, kalapacsmechanika Effekt Keyboard (dinamikus/utAnnyoméasérzékeny)
MONTAGE?: 76 billenty(i, FSX billentyiizet (dinamikus/utannyomasérzékeny)
MONTAGES®: 61 billenty(i, FSX billentylizet (dinamikus/utdnnyomasérzékeny)
Hanggenerator Hanggenerator Motion Control Synthesis
blokk Engine AMW?2: 8 Osszetevd
FM-X: 8 Operator, 88 Algoritmus
Polifénia AWM2: 128 (max.; sztere6/mono hullamformak)
FM-X: 128 (max.)
Multi-timbralitas 16 Part (bels6), Audié bemeneti Partok (A/D*1, USB*1)
1 sztere6 Part
Hullamforma gyari: 5.67 GB (16-bit lineéris konvertalt formatumban), Felhasznal6i: 1.75 GB
Performance Kb. 1,900
Sz(irék 18 fajta
Effect rendszer Reverb x 12, Variation x 76 types, Inzert (A, B) x 76 types*2, Master Effect x 15
*2 AID part inzert x 71
<Minden effektek tipus paraméterek gyari bedllitasai sablonokban talalhatok>Master
EQ (5 sav), 1. part EQ (3 sav), 2. part EQ (2 sav)
Dalszerkeszt6 Események szama Kb. 130 000
rész .
Felbontas 480 ppq (part negyedhangra)
Temp6 (BPM) 5-300
Performance Dalok 64 dal
felvétel
Sav 16 Sequence sav, Tempo sav, Scene sav
Felvétel tipusa  Valos idejlicsere, valos ideji overdub, valds idejlibe-kiszlras
Sequence formatum MONTAGE eredeti formatum, SMF formatum 0, 1
Arpeggio Part 8 part egyidében (max.)
Gyari Kb. 10,000
Felhasznaloi 256
Motion Sav 8 + 1 Sav (max)
Sequencer
Egyeb Live Sets gyari: 128 +, Felhasznaléi: 2 048
Vezérlék Hangerd, AD bemenet, Bemeneti szint, Hajlitékerék, Modulaciés kerék, Ribbon Controller,
Tol6épotméter x 8, Forgathaté potméter x 8, Super Knob, Adatkerék
Kijelzd 7" TFT szines széles VGA LCDérint6képernyd
Csatlakozok [USB TO DEVICE], [USB TO HOST], MIDI [IN)/[OUT]/[THRU], FOOT CONTROLLER

[1)/[2], FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN],OUTPUT (szimmetrikus) [L/MONOJ/[R]
(6.3 mm,szimmetrikus TRS jack), ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L)/[R] (6.3 mm,
szimmetrikus TRS jack), [PHONES] (6.3 mm, szabvany sztere6 jack),A/D INPUT
[L/MONOY/[R] (6.3 mm, szabvanyjack)

Méretek, suly

MONTAGES: 1,450 (W) x 470 (D) x 160 (H) mm (57-1/16" x 18-1/2" x 6-5/16"),
29 kg (63 Ibs.,15 0z.)

MONTAGET7: 1,244 (W) x 396 (D) x 131 (H) mm (49" x 15-9/16" x 5-3/16"),
17 kg (37 Ibs.,8 0z.)

MONTAGES6: 1,037 (W) x 396 (D) x 131 (H) mm (40-13/16" x 15-9/16" x 5-3/16"),
15 kg (33 Ibs.,1 0z.)

Tartozékok

AC tapkabel, Hasznalati itmutaté (ez a kdnyv), Cubase Al letdltési informéacié

A hasznalati Gtmutatéban feltiintetett specifikaciok és leirasok csak tajékoztaté jellegliek. A Yamaha fenntartja a jogot arra, hogy a haszndlati Gtmutatéban
leirt barmely tulajdonsagot megvaltoztassa vagy moédositsa minden el8zetes jelzés vagy koételezettség nélkil. Mivel a specifikaciok, felszereltségek vagy
opciok orszagonként valtozdak, kérjik, egyeztessen a Yamaha kereskedéjével. A legujabb Utmutatot toltse le a honlaprol.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha
ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshidndlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhéltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Musical de Venezuela, C.A.
AV. Manzanares, C.C. Manzanares Plaza,
Piso 4, Oficina 0401, Baruta, Caracas, Venezuela
Tel: +58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

I EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Rellingen,
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wrotkowa 14, 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020, Lainate (Milano), Italy
Tel: +39-02-93577-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Géteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1361 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CROATIA
Euro Unit D.O.O.
Slakovec 73
40305 Nedelisce
Tel: +38540829400
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sanyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Nicosia, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
Spazedge Building, Ground Floor, Tower A,
Sector-47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon-122002,
Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 135-880, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.

New Taipei City 22063, Taiwan
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th Fl1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietham Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Vic. 3006, Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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