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Sobre os manuais

Os seguintes manuais sdo fornecidos com o instrumento.

® Manual do Proprietario (manual impresso incluido no pacote)
Explica as operag8es basicas do instrumento. O manual também inclui uma secdo Precauc¢des que vocé deve ler antes
de usa-lo.

® Manual de Referéncia (este documento)
Explica todas as fun¢des do instrumento fornecidas.

Conteudo geral das notas

& Informagdes importantes para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por choque
/\ ADVERTENCIAs | [Nformacoes importantes para evitar gra por chog
elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes.
ﬁ CUIDADO Informagdes importantes para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem, bem
como para evitar que ocorram avarias no instrumento ou em outros objetos.
Informagdes importantes para evitar a possibilidade de mau funcionamento ou danos ao
AVISO
produto, danos aos dados ou danos a outros bens.
[OBSERVACAO | Informacdes Uteis e dicas.
@ Data List

Contém varias listas importantes de conteddo predefinido, como sons, musicas, ritmos etc., bem como informacées
relacionadas a MIDI deste instrumento.

® Smart Device Connection Manual
Explica como conectar o instrumento a dispositivos inteligentes, como smartphones, tablets etc.

Livro de musicas para baixar

SONG BOOK
A Contém as partituras das musicas predefinidas (exceto algumas musicas)
deste instrumento. Ele esta disponivel como download gratuito no site

a seqguir.

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/ez-310/downloads/

B Manual em video
H& manuais disponiveis em video que explicam como usar este instrumento.

Leia o c6digo QR a esquerda ou acesse o site abaixo.
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/ez-310/videos/

Acessorios incluidos

O Manual do Proprietario (este livro) x1 O Adaptador CA*x 1
O Porta partituras x 1 O Online Member Product Registration x1

* Pode nao estar incluso dependendo da regido. Consulte seu revendedor Yamaha.
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Informacdes

* As ilustragdes e visores LCD mostrados neste manual sdo apenas para fins de instrugdes.
* “QR Code” é uma marca registrada da DENSO WAVE INCORPORATED.

+ Os nomes das empresas e dos produtos neste manual sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registradas das
respectivas empresas.

Formatos e fung¢des

GENERAL

NG

XGlite

Stvie

FILE

2W §

Touch
Response

GM System Level 1

O “GM System Level 1" complementa o padrdo MIDI, que garante a reprodugdo precisa de quaisquer dados
musicais compativeis com GM por qualquer gerador de tom compativel com GM, independentemente do
fabricante. A marca GM esta afixada em todos os produtos de software e de hardware compativeis com

o Nivel do sistema GM.

XGlite

Como o proprio nome ja diz, "XGlite" é uma versdo simplificada do formato de geracdo de tons XG de

alta qualidade da Yamaha. Evidentemente, é possivel reproduzir quaisquer dados da musica XG com um
gerador de tom XGlite. Entretanto, lembre-se de que algumas musicas podem ser reproduzidas de formas
diferentes dos dados originais, por causa do conjunto reduzido de efeitos e parametros de controle.

Style File Format (SFF)
O Formato de arquivo de ritmos combina todo o conhecimento sobre acompanhamento automatico da
Yamaha em um unico formato.

Touch Response
O recurso excepcionalmente natural de Touch Response proporciona o maximo controle expressivo sobre
o nivel das Voices (Sons).
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Instalacao

Requisitos de alimentacgao

Embora o instrumento possa operar com um adaptador
CA ou com pilhas, a Yamaha recomenda a utilizacdo de
um adaptador CA sempre que possivel.

B Uso de um Adaptador CA
Conecte o adaptador CA na ordem mostrada na
ilustracao.

Conector DCIN

.I (pagina 11)

— @
/ 12V ——= —GC+
2
Adaptador —J» Tomada de corrente
CA alternada (CA)
/\ ADVERTENCIAS
* Use apenas o adaptador CA fornecido ou especificado
(pdgina 70).

* Ao usar um adaptador CA com um plugue removivel,
mantenha o plugue conectado ao adaptador CA durante
0 uso e enquanto estiver guardado. Inserir apenas o plugue
em uma tomada pode causar choque elétrico ou incéndio.

Pra evitar choques elétricos, curto-circuito ou danos, nunca
toque na parte metdlica interna do plugue. Se o plugue se
soltar, empurre-o de volta até ele encaixar com seguranca
na posi¢do com um clique. Tome cuidado também para
que ndo haja poeira ou outros materiais estranhos entre

o adaptador CA e o plugue.

Ao usar o adaptador CA com plugue removivel

Plugue

+ Coloque o plugue contra o lado
mais distante e empurre com
firmeza até ele encaixar com
um clique.

+ O formato do plugue muda de
acordo com a regido.

* Ao instalar o instrumento, verifique se a tomada de corrente
alternada (CA) pode ser acessada com facilidade. Se algum
problema ou defeito ocorrer, desligue imediatamente
a alimentacéo e desconecte o plugue da tomada.

[OBSERVACAO |

* Para desconectar o adaptador CA, desligue a alimentacdo do
instrumento e siga a sequéncia mostrada na ordem inversa.
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B Como usar pilhas

Este instrumento pode utilizar pilhas alcalinas, pilhas
secas de manganés, ou pilhas recarregaveis de niquel
e hidreto metalico (pilhas recarregaveis), todas de
tamanho AA.

No entanto, o uso de pilhas alcalinas ou recarregaveis
é recomendado, pois o instrumento pode consumir
muita energia dependendo do uso.

/\ ADVERTENCIAS

* Antes de instalar as pilhas, consulte a secéo “Pilhas” nas
Precaucées do Manual do Proprietdrio.

1 certifique-se de que o instrumento esta desligado.

2 Abra a tampa do compartimento das pilhas,
localizada no painel inferior do instrumento.

! /= ==°)
[ : Duff : il _i”
[l [ [ To Tfmlo
® o o % o .o 6 ® i ® 6o
o] &l 1o
s T LT T el
© ® o ® & ©

3 Insira as seis pilhas novas, tomando cuidado para
seguir as marcacoes de polaridade do interior do
compartimento.

I I [ -
e TeT | ——

lilals]l
5T

4 Recoloque a tampa do compartimento e verifique
se ela esta bem presa.

5 Depois de ligar o instrumento, defina o tipo de pilha
corretamente (pagina 7).



AVISO

* Usar o adaptador de alimentag¢éo quando houver
pilhas inseridas no equipamento poderd resultar no
desligamento e na perda dos dados em processo de
gravagdo.

* Quando a carga das pilhas for insuficiente para a operagéo
adequada, talvez ocorra a redugéo do volume, distor¢do
do som e outros problemas. Nesse caso, substitua-as por
pilhas novas ou recarregadas.

[OBSERVACAO |

* Este instrumento ndo carrega pilhas. Utilize apenas
o dispositivo carregador especificado quando estiver
carregando as pilhas.

* Mesmo se as pilhas estiverem inseridas no instrumento,
o adaptador CA serd usado como fonte de alimentagéo
quando estiver conectado.

B Como configurar o tipo de pilha

Vocé precisa alterar a configuracdo do tipo de pilha neste
instrumento, dependendo do tipo de pilha a ser usado.
Para alterar a configuragdo, depois de ligar

a alimentacao, defina o tipo de pilha usando a Fung¢ao
numero 066 (pagina 65).

Configuracgdo padréo: Alkaline

Alkaline [Pilhas Alkaline, pilhas secas de manganés
Ni-MH Pilhas recarregaveis de niquel e hidreto
metalico (pilhas recarregaveis)
AVISO

* Avida dtil da pilha poderd ser reduzida se vocé nédo
configurar o tipo de pilha. Defina o tipo de pilha
corretamente.

Como ligar o instrumento

1 Gire o dial [MASTER VOLUME] para baixo até “MIN".

MASTER VOLUME

2 Pressione a chave (D1 (Em espera/Ligado) para
ligar a alimentacdo.

O visor se acendera.

3 Ajuste o volume conforme desejado enquanto toca
o teclado.

4 Mantenha pressionada a chave (D1 (Em espera/
Ligado) por cerca de um segundo para desligar.

Instalacao
|

/\ ADVERTENCIAS

* Mesmo quando a alimentacdo estd desligada,
a eletricidade continua fluindo para o instrumento em
pequena quantidade. Remova o plugue elétrico da tomada
quando o instrumento ndo for utilizado por um longo
periodo ou durante tempestades com relimpagos.

AVISO

* Pressione apenas a chave [(l)] (Em espera/Ligado) ao ligar
o instrumento. Qualquer outra operagéo, como pressionar
as teclas/botdes ou pisar no pedal poderd causar
problemas de funcionamento no instrumento.

Funcado de Desligamento automatico

O instrumento desligard automaticamente apés 15
minutos de inatividade. Contudo, vocé pode alterar
essa configuracdo na tela de configuragao de funcdo
(pagina 65, funcdo nimero 065).

B Desativacao facil da funcado de desligamento
automatico

Ligue o instrumento mantendo a tecla mais grave do

teclado pressionada. A mensagem "AutoOff Disabled"

sera exibida rapidamente e o instrumento iniciard com

a fungao Auto Power Off desativada.

e
MR T

Como usar o Porta partituras

Insira o porta partituras nos encaixes, conforme
indicado.
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Controles e terminais do painel

B Painel frontal

Sobre os nomes de botdes alternativos incluidos no quadro (] ({® @ (SHIFT))
Ao acionar um dos botdes mantendo pressionado (SHIFT], a fun¢do indicada no quadro abaixo do botdo
serd executada. Por exemplo manter @ (SHIFT] pressionado e pressionar @[METRONOME] acessa o visor de

configuracdo de férmula de Compasso.

A12V==—= +2— APHONES/OUTPUT A AUX IN
0. (4] @ @ SOUNDCONTROL
REC | METRONOME “?2'}"/ oDSP 9*1’&?2%%7‘3’0 DUAL @ SPLIT mouo Yﬂ
(] ) I (s 5 @y ) G GO
(CLEAR) (TIME SIG) (SPLITPOINT) (TYPE) (TYPE) (DUALVOICE]  (SPLITVOICE]  (LEFT VOICE] |
.................. e 0
KEYS TO 3-STEP L2 R/ |
g - LSUCCESS LESSON AL e !
MIN MAX bommmmsm e
) OO COOJ OO,
FINGERING STYLE KEY
d) TYPE
9 A-B REW FF PAUSE START/STOP
o REPEAT [ D F. >
ol ] o[ ] [J J [J [
. ey A ST S
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START
@ Dial [MASTER VOLUME] .......cccouvuruereenrucncnnnnes Pagina 7 L € i = PO Pagina 26
Ajusta o volume geral. Permite selecionar o tipo de DSP.
@ Chave [(D] (Em espera/Ligado).........ccceeuuene Pagina 7 © Botdo [HARMONY/ARPEGGIO] .................. Pagina 23
Alterna entre o modo de espera (standby) e ligado. Adiciona efeitos como harmonia etc. ou ativa
© B0t&0 [ARTICULATION] ..., Pagina 22 a funcdo de arpejo.

Recria as técnicas de execugdo caracteristicas de
instrumentos especificos.

@ Botéo [REC]
Grava sua apresentacao.

Apaga uma Musica do usuario.

@ Botdo [METRONOME]
Liga/desliga o metrénomo.

Permite definir a férmula de compasso do
metrénomo na tela de configuracdo.

@ Botéo [TEMPO/TAP]

Permite definir o tempo da musica/ritmo/
metrénomo.

.................................. Paginas 20, 29, 32
Permite determinar o ponto de divisao do teclado
nas areas esquerda e direita (Split Point) ao usar Duo
e Style.

@ Botdo [DSP].. Pagina 26

Ativa ou desativa o DSP (processador de sinais
digitais).

..................................................

Pagina 49
....................................................... Pagina 51
Pagina 16

---------------------------------

Pagina 16

Pagina 15
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L = N Pagina 23
Permite selecionar o tipo de harmonia/arpejo.
@© BOtaO0 [DUAL].....cceucnerrrincrrrincniniscsenssiacenes Pagina 19

Sobrepde outra Voice (Som) em todo o teclado como
uma Voice (Som) dupla.

DUALVOICE ]| ....coovuerseeirunccrneccsnessseesssnceneces Pagina 19
Permite selecionar a Voice (Som) para sobreposicao.
(D Bota0 [SPLIT]...ccoeerricrcrnincrnincnnncscnnenes Pagina 20

Divide o teclado em duas areas separadas,
permitindo tocar sons diferentes nas areas esquerda
e direita.

SPLIT VOICE Pagina 20

Permite selecionar a Voice (Som) a ser reproduzida na
area inferior ao ponto de divisdo.

() Botéo [DUO] Pagina 29
Permite que dois musicos toquem o instrumento

simultaneamente na mesma faixa de oitavas com
a mesma Voice (Som).

LEFT VOICE Pagina 29

Permite selecionar a Voice (Som) para a area
esquerda do teclado.

................................................



Visor

Controles e terminais do painel
N

Pagina 10

A SUSTAIN

PORTABLE

®
+ ]]

J

(P Botdes [KEYS TO SUCCESS], [3-STEP LESSON]
Paginas 44, 47
Ativa/desativa a licdo “Keys To Success” (Chaves

do sucesso) para praticar uma musica ou inicia/
interrompe a “3-Step Lesson” (Licdo em 3 etapas) ou
seleciona o modo de li¢do.

(P Botdes PART [L/2], [R/1]....ccvuvuvurucnenes Paginas 41, 50

Permite selecionar uma parte da licdo ou uma parte
sem audio da musica atual ou especificar a parte
como destino de gravacao.

LEVEL Pagina 40
Para alterar o nivel da musica da parte da mao
esquerda.

(D Botdes de controle de musica........... Paginas 39, 42
Para controlar a reproducdo da musica.

GUITAR & BASS STRINGS GRAND
___________ - 3] [Ca7]) = | O®
: DEMO
WOODWIND SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite = FUNCTION
___________ 5 ) 8 ) ) o) OO ‘[Oe
LIGHTGUIDE NUM LOCK
SONG / STYLE
o
PIANO ENSEMBLE
ENTERTAINMENT soees +/YES REGIST MEMORY
4 ) — | C3DO®
EXECUTE :
_/No RESET
- C )@
MUSIC DATABASE
eEZ-310
No modo Song No modo Style

(P Botdes AUTO CHORD PLAY [ON/OFF], [SELECT]
Pagina 30
Ativa/desativa a fungao Auto Chord Play ou permite
selecionar progressdes de acordes ao usar a fungao.

(P Botdes [FINGERING TYPE], [STYLE KEY]....
Permite definir como tocar acordes.

Pagina 31

(D Botdes de controle de ritmo

Paginas 30, 32, 33
Para controlar a reproducao de ritmos (Style).

@ Botio .. Paginas 8, 17
Para entender a utilizagdo principal desse botao,
consulte a explicacdo na caixa na parte superior da
Pagina 8.

Esse botdo também pode ser usado para retornar
a operagao ao visor Home (Pagina 17).

(P Botdo [SONGJ/[STYLE] Paginas 12, 13, 14
Alterna entre o modo Style e 0 modo Song.

EZ-310 Manual de Referéncia 9



Controles e terminais do painel
]

B Painel frontal

Visor
A SUSTAIN
YOI e (19)
PORTABLE
PIANO ORGAN GUITAR& BASS BRASS + GRAND
I | ) e 5 [ 0 o) O | [ @Oe
:m RESET (BEmO)
1 WOODWIND WORLD SYNTH ARP.& XGlite - FUNCTION
B e | (- Y e 2 [ @ W) ) = ([=))>)
- (OTs] (NUM LocK)
® SO G ST L oot
------ POP------eooeeveeo..FAVORITE -+-+------- INST. MASTER PIANO ENSEMBLE------PIANO SOLO
+/YES REGIST MEMORY
oo Tz T3 [ § | @) O e
®LEARNTOPLAY ------ FAV.WITH STYLE -+ DUET: v RHYTHM&TOUCH -+ USER & STORAGE (EXECUTE) RESET M
—/NO (SHIFT)
- O T = o)) (&) (am))>:
(MUSIC DATABASE]
EzZ-3810
(P Botdes de categoriaVOICE | [EXECUTE] ...erireeennsnnnsssnsnnscsesescscscans Pagina 58

........................................................ Paginas 12, 13, 18

Permite selecionar a Voice (Som) desejada.

Pressionar @ [FUNCTION] enquanto mantém é® | SHIFT

pressionado permite inserir nUmeros de som ou definir

valores etc. com esses botdes.

LIGHTGUIDE | .......coueererrennecnecnecnecneeseesessensens Pagina 15

Permite ativar/desativar a fun¢do Guia luminoso.

(Configuragdo de um toque).......... Pagina 18

Seleciona automaticamente a Voice (Som) mais
adequada quando vocé seleciona um ritmo ou
musica (exceto musicas que foram inseridas de
outros dispositivos).

(P Botdes de categoria SONG/STYLE

.................................................. Paginas 12, 13, 32, 39

Permite selecionar a musica/ritmo desejado.
Pressionar @ [FUNCTION] enquanto mantém

Executa operag¢des durante o registro dos arquivos de
ritmo copiados do computador para este instrumento.

@) Botdo [PORTABLE GRAND]..........cccevururunes Pagina 18

Seleciona automaticamente o nimero de som 001
“Live! Concert Grand Piano” para a Voice (Som).

DEMO | ..eeeceeeceeeceeesneeesseesssesesaessseassneens Pagina 39

Inicia/interrompe reprodugdo continua da Musica
predefinida e de DEMONSTRACAO.

@ Botdo [FUNCTION].......cocecrererusurnceensncncenes Pagina 60

Acessa o visor de configuragdo Function (Fungao).

NUM LOCK] ceeerreenerrennnressnssessansessanes Paginas 14, 60

Permite usar os botdes @ ou ® como botdes de
numero.

@ Botdo [REGIST MEMORY]......cccccoeeururucnnene Pagina 52

Permite recuperar a configuragao do painel que vocé

@® | SHIFT| pressionado permite que vocé use esses
botdes como botdes numéricos, da mesma forma

gue os botdes da categoria VOICE (SOM) ®.

(MUSIC DATABASE] .......oveuecrcrnncenseesennnns Pagina 37

Permite acessar as configuragdes do painel, como
som e ritmo, selecionando o género musical.

(P Botdes [+]/[-], [+/YES]/[-/NO]

.............................................................. Paginas 13, 60
Selecione itens ou valores de aumento/reducdo.
Pressionar os dois bot8es simultaneamente redefine
o valor para o padréo.
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memorizou.

MEMORY | c.eiieireriennenisnnsssnsssnnesassssassssssnss Pagina 53

Permite memorizar a configuragdo do painel.

® botdo (igual ao botdo @)
Para entender a utiliza¢do principal desse botéo,
consulte a explicacdo na caixa na parte superior da
Pagina 8.
Esse botdo também pode ser usado para retornar
a operacgao ao visor Home (Pagina 17).



B Painel traseiro

O cabo a ser usado depende do dispositivo a ser conectado.

Opcdes de Conexdes

Controles e terminais do painel
N

AUX IN

Plugue mini

27

PHONES/OUTPUT

estéreo
(3,5mm)

[ —=l©le

Dispositivo de audio
(Smartphone etc.)

Plugue para
fone estéreo

padréo
(6,3 mm)

Plugue do adaptador
f (3,5 mm =>6,3 mm)

Plugue mini estéreo
(3,5mm)

Adaptador
CA

‘ + Adaptador de conversao USB etc. ‘

i

Fones de
ouvido

Computador Dispositivo

inteligente

@ Conector [SUSTAIN]......cccecveerururrceensacncenes Pagina 54
Vocé pode conectar um pedal vendido
separadamente. O pedal pode ser usado como pedal
de sustentacdo.

¢ Terminal [USB TO HOST] ........cceuuee. Paginas 56, 59
Para conectar ao computador ou dispositivo
inteligente , como um tablet ou smartphone por meio
de um cabo USB.

Vocé pode transferir arquivos MIDI ou enviar/
receber dados de audio entre este instrumento

e um computador, ou reproduzir dados de musica
disponiveis comercialmente transferidos do
computador neste instrumento. Além disso, o uso de
aplicativos de dispositivos inteligentes permite que
vocé use diversas funcdes.

AVISO

* Use um cabo USB do tipo AB com menos de 3 metros.
Néio use cabos USB 3.0.

Alto-falante amplificado

@ Conector [AUXIN] .......ccoerricensuncreensacacenes Pagina 55
Para conectar um dispositivo de dudio, como um
smartphone.

Vocé pode emitir o som do dispositivo de dudio
pelos alto-falantes do instrumento e tocar o teclado
juntamente com a reproducdo do dispositivo.

@) Conector [PHONES/OUTPUT].......ccecvuvurunes Pagina 54
Para conectar um par de fones de ouvido ou um alto-
falante externo, como um alto-falante amplificado,
um computador ou um amplificador de teclado.

Os alto-falantes deste instrumento sdo desligados
automaticamente quando um plugue é inserido
nesse conector.

@ Conector DCIN ......ciicinencinnncscnsasscennes Pagina 6
Para conexdo do adaptador CA.
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Operacoes basicas

Este instrumento contém trés funcdes basicas: som, musica e ritmo. Selecione o modo Song ou Style e depois selecione
a Voice (Som), Song (Mdsica) ou Style (Ritmo) desejada para sua apresentacdo.

1. Selecione uma Voice (Som).

VOICE

2. Toque o teclado.

2V ===+ APHONES/OUTPUT

SOUND CONTROL

AAUXIN

AUSB o<

@ YAMAHA

A SUSTAIN

VOICE

REC METRONOME TAP DSP ARPEGGIO DUAL SPLIT DUO PIANO ORGAN GUITAR & BASS STRINGS BRASS +
a ool oo o ™ O 0 o i ) &3
PART ‘WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite -

mm  KEYS TO 3-STEP L2 R/
sUcuiss  LEsson E O o &2 4 oy

SONG / STYLE

A-B REW FF PAUSE START/STOP
REPEAT - > "N >/m SONG +/YES
e /3 & 2 5
= —/NO
G &/ &4 &/ o &

VOICE

1 selecione uma Voice (Som).

As trés operacdes a seguir estao disponiveis.

* Como selecionar nos botdes da categoria de

VOICE (SOM)
* Selecionando por meio dos botdes [+]/[-]
* Sele¢do por meio do painel numérico

Para obter instru¢des detalhadas, consulte Paginas

13 e14.

2 Toque o teclado.
Vocé pode acessar as configura¢des do painel

(como Voice (Som) e o tempo) que correspondam
a Song ou Style selecionado usando a fun¢do One

Touch Setting (OTS) (Pagina 18).
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—1. Selecione o modo desejado.

— 2. Selecione a musica ou
o ritmo desejado.

3. Inicie a reproducao.

1 Pressione o botdo [SONG]/[STYLE] para selecionar

o modo desejado.

Pressionar esse botdo mudard o modo. Por
padrao, o modo esta selecionado.

SMART

| LLJLLLILL)

SONG 0 modo selecionado é exibido.

Selecione os dados desejados.
As trés operacdes a seguir estao disponiveis.

* Como selecionar nos botdes da categoria
SONG/STYLE

* Selecionando por meio dos botdes [+/YES]/[-/NO]

* Selegdo por meio do painel numérico

Para obter instru¢des detalhadas, consulte Paginas
13 e14.

Pressione [START/STOP].
A reproduc¢do da musica ou do ritmo é iniciada.

Pressione [START/STOP] novamente para
interromper a reprodugao.



Selecao de um Voice (som)/musica/ritmo

As trés operagdes a seguir estdo disponiveis.

Selecionando a partir dos botdes de categoria

Voice (Som)

Operagoes basicas
N

Pressione qualquer um dos bot&es da categoria de VOICE (SOM) na metade superior do painel frontal.

Mudsica/ritmo
1 Selecione o modo desejado pressionando [SONG]/[ 1.

2 Pressione qualquer um dos bot&es de categoria SONG/STYLE na metade inferior do painel frontal.

Selecione uma Voice (Som).

VOICE

DUO @ YAMAHA PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
() Co ) Tz Cz) Ca) T35
o RESET
'WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite -
g e 1O T T & oy
= A 0 b o () s o
_ o227 |t ) SONG / STYLE
Ls="5
POP- FAVORITE INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
SONG
[ ] 1) 2 39 2 5
‘ LEARN TO PLAY- FAV.WITH STYLE DUET RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE
e 4 4o o 4y

1 Selecione a )
SONG (MUSICA) ou 0
(RITMO) desejado.

Selecionando por meio dos botdes [+]/[-] ou [+/YES]/[-/NO]

Voice (Som)
Use o botao [+] ou [-].

Midsica/ritmo
1 Selecione o modo desejado pressionando [SONG]/[ 1.

2 Selecione a musica ou ritmo desejado pressionando [+/YES] ou
[-/NO].

2 Selecione a musica ou o
Nomes dos bot&es superiores:

desejado.
categoria da musica

Mantenha pressionado o botdo [+)/

[-] ou [+/YES)/[-/NO] para aumentar ou
diminuir continuamente o valor na diregdo
correspondente. Pressionar ambos os bot&es
[+1/[-] ou [+/YES)/[-/NO] simultaneamente

retorna a Voice (Som) e o Style (Ritmo) para o n°
001 e a musica para o n° 002.

Selecione uma Voice (Som).

DUO YAMAHA PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
() o 2z 9 2 ) &
RESET
'WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite =
B (el aran) 8 ) Co ) o)) |ED
(- Tormooe) =
SONG / STYLE
POP- FAVORITE INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
SONG: +/YES
(e e=) 3 ) a1 (35
D LEARN TO PLAY------ FAV. WITH STYLE DUET RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE e RESET
\ —/NO
(il exan) s ) () o) |13
| |

1 Selecione a
SONG @Il ou o

desejado. desejado.

|
2 Selecione a musicaouo
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Operacoes basicas

Enquanto WIYUIMKe]8§ estiver sendo exibido no visor, o painel numérico estara disponivel.
Se WYiWEeJell§ n3o for exibido no visor, mantenha [SHIFT] pressionado simultaneamente e pressione [FUNCTION].

Voice (Som)

Selecione o nimero de Voice (Som) desejado usando os botdes de categoria de VOICE (como botdes
numéricos) na metade superior do painel frontal.

Mudsica/ritmo

1 Selecione o modo desejado pressionando [SONG]/[

2 Selecione o nimero de musica ou

1

bot&es numéricos) na metade inferior do painel frontal.

desejado pressionando os botdes de categoria SONG/STYLE (como

Como selecionar uma Voice (Som)

VOICE

buo Y lM AH A PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS
— D 2 3o Ca 5
WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite
Ce ) 7)) CEr e oo

SONG / STYLE
POP. FAVORITE INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
D @ 2 CEa )

1 Selecione a
SONG ouo
desejado.

LEARNTO PLAY----- FAV. WITH STYLE DUET:

RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE

Ce ) Cz7z ) (C3 )

Ce2 ) (Co

(AUSIC DATABASE)

2 Selecione a musicaou o

desejado.

[ ForTABLE
GRAND

=

(=] NUM LOCK REL

seja mostrado no visor)
Mantendo pressionado
[SHIFT], pressione
[FUNCTION].

Para obter detalhes sobre niimeros de Voice (Som) e nimeros de Song/Style (MUsica/Ritmos), consulte a Data List (Lista

de dados) (Pagina 2) no site.
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Teclado iluminado (fungao Light Guide)

Ao usar a funcdo Song Lesson (Licdo de musica), as teclas
que forem pressionadas em sequéncia serao iluminadas
sucessivamente. Essas teclas acesas podem ajudar vocé
a tocar o teclado com facilidade, mesmo que tenha
habilidades de leitura de musica limitadas.

Além da licdo de musica, as teclas pressionadas ou as
especificadas pelos dados de musica sdo acesas.

Quando vocé liga/desliga a funcao Light Guide

A funcdo Light Guide é ativada por padrdo, mas vocé
pode desativa-la.

1 Enquanto mantém pressionado [SHIFT], pressione
a categoria de voice (som) [PERC.&DRUMS].

=

PERC.& DRUMS

h 9 )

? Pressione [+/YES] ou [-/NO] para desativar a funcao
Light Guide.

+/YES

EXECUTE

3 Para sair das configuracées de fungao, pressione
[SHIFT].

[ OBSERVACAO |
+ Exceto quando vocé toca, o teclado acende apenas quando

a musica MIDI é reproduzida. Observe que a reproducéo da
mudsica de dudio néo acende o teclado.

+ As musicas MIDI do computador podem iluminar o teclado
configurando o canal MIDI como alvo de iluminag¢éo. Para
obter detalhes, consulte “Light Part 1" (Fungéio 042) e “Light
Part 2” (Fung@o 043) em Pdgina 64.

Operacgbes basicas
N

Alteracao do tempo

E possivel alterar o tempo do metrénomo (Pagina 16),
do ritmo (Pagina 30) e da musica (Pagina 38).

1 Pressione [TEMPO/TAP] para acessar “Tempo” no
visor.

O valor do tempo atual é exibido.

TEMPO/ R
_ TAP § pmififl’f
T
[ P i
SPLlTPOlN%

Valor do tempo atual

[N1V]Y W Xe]el@ aparece por meio dessa operagdo. Enquanto
esse icone é mostrado, os botdes de categoria SONG/STYLE
podem ser usados como botdes numéricos.

2 Defina o valor do tempo pressionando os botdes
de categoria SONG/STYLE.

Faixa de configuragdo: 11-280

SONG / STYLE

»»»»»» POP:--r-v-vsevvess:FAVORITE -+-+---+-- INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
...... POP-covevveveei JAZZ & R&B - +evveveeeee e ROCK:-++-++++-- ENTERTAINMENT -+ +-------- LATIN -+-+
) O ) e 5
LEARN TO PLAY------ FAV.WITH STYLE -----------+ DUET------ooe RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE
o WORLD 1-+e-veevvereenns WORLD 2:-+++vevvevenns DANGCE -+eveeveeneanns PIANIST --oovveveneans STORAGE -+
) OO0 & o o

MUSIC DATABASE

3 Pressione [SHIFT] para sair do visor Tempo.

Uso da funcao de tempo da batida

Durante a reproduc¢do de um ritmo ou musica, vocé
pode alterar o tempo tocando em [TEMPO/TAP] duas
vezes no tempo desejado. Quando o ritmo e a musica
forem interrompidos, toque em [TEMPO/TAP] (quatro
vezes para uma férmula de compasso 4/4) para iniciar

a reproducdo da parte do ritmo dentro do tempo da sua
batida.

Faixa de configuragao: 32-280

TEMPO/

’///%
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Operacdes basicas
|

Como usar o metronomo
O metrénomo pode ser usado para aperfeicoar sua
pratica.
1 Pressione [METRONOME] para iniciar
o0 metronomo.

METRONOME

=0

2 Pressione [METRONOME] novamente para
interromper o metrénomo.

Como ajustar o volume do metrénomo

Isso pode ser ajustado nas configura¢des de fun¢do
(Pagina 63, Fung¢do 036).

Configuracado padrao: 100

Faixa de configuragdo: 0-127

Como configurar a formula de compasso
do metrénomo

Esta secdo descreve como definir a férmula de compasso
para 6/8 como exemplo.

1 Mantendo pressionado [SHIFT], pressione
[METRONOME].
Alinha superior do visor mostrara “TimeSigN” enquanto
a linha inferior mostrara a batida ou numerador da féormula
de compasso.
Esta operagdo muda os botdes de categoria SONG/STYLE
para botdes numéricos.

METRONOME
— )
O & —n

Mantendo
pressionado...

i

e 534

NUM LOCK
STYLE

Batida (humerador)
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2 Defina a batida pressionando os botdes de
categoria SONG/STYLE.
Se um numero diferente de "0" for selecionado, a primeira
batida sera acentuada com um som de campainha enquanto
todas as outras batidas reproduzirdo o som de clique. Aqui,
selecione "6" como exemplo.

Faixa de configuragdo: 0-60

SONG / STYLE

PIANO ENSEMBLE -

ENTERTAINMENT: -+ LATIN -
A )

LEARNTO PLAY -+ FAV.WITH STYLE -+ DUET:-+ e RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
o WORLD 1++++veveeeneens WORLD 2:++++++envenees DANGCE e veereenes PIANIST +vveeveerveens STORAGE -+

Co )
MUSIC DATABASE

C eﬂ%ﬁ ) (o)

3 Pressione [+].

A linha superior do visor mostrara “TimeSigD” enquanto
a linha inferior mostrara o tipo de nota que conta como uma
batida ou denominador da férmula de compasso.

)
..

|

NUM LOCK
STYLE

4 Sselecione o tipo de nota entre "2", "4", "8" e "16"
pressionando [+/YES]/[-/NO].

Aqui, selecione "8" como exemplo.

+/YES

g

—/NO

NUM LOCK

RESET

Tipo da nota
(duragdo de uma batida)

5 Para sair desse visor, pressione [SHIFT].

6 Reproduza o metrdnomo para verificar
a configuracgao.



Itens do visor

[ % & %
(RGNS 7117

@-
@-
@-

(HARMO
(CARPEGG FUNCTION N ]

SONG

LN LT UL IO LT LT L R

—emro TMEASURE BEAT
AR

©© © ©

(D Status de funcéo

Indica o status atual ligado/desligado de cada funcéo.

HARMONY ] Harmonia (Pagina 23)
ARPEGGIO ] Arpejo (P4gina 23)

DSP (Pagina 26)
Dual (Pagina 19)
Divisao (Pagina 20)
Duo (Pagina 29)

@ Indicacoes relacionadas a musica, parte da

gravacao e licao
Indica informacdes sobre licdo (Pagina 43), musica
(Pagina 41), parte de gravacdo (Pagina 50).
Keys To Success (Chaves para o sucesso)
(Pagina 44)
Avaliagdo do Keys To Success (Pagina 45)
O nivel da musica da parte da mao esquerda
(Pagina 40)
Informacdes da parte da musica/parte da
gravacao (Paginas 41, 50)
Repeticdo A-B (Pagina 41)

=p
-3

® Indicagoes relacionadas ao ritmo

ACMP E exibido quando o ritmo
(acompanhamento automatico) esta
ligado (Pagina 32).

Como tocar um acorde que corresponde
a reproducdo do ritmo (tipo de dedilhado,

Pagina 31)

SMART
MULTI

@ Indicag6es principais superiores

Indica o nome e o numero da Voice (Som) atual. Quando
qualquer funcdo esta sendo editada, essa area indica

0 nuimero e o nome da fung¢do atual.

As informacgdes a seguir sdo indicadas por cada um dos
icones a esquerda do nome do som/func¢do e do medidor
a direita do nome do som/funcdo.

VOICE
FUNCTION

O nome da Voice (Som) é exibido no visor.
A funcdo esta em funcionamento.

O S.Art Lite Voice (Pagina 22) esta
selecionado no momento.

O medidor que acende de acordo

com a intensidade (Touch Response,
Pagina 21) com a qual vocé toca

o teclado.

(® Indicagoes principais inferiores

Indica o nome e o nUmero da musica/ritmo atual. Quando
qualquer funcdo esta sendo editada, essa area indica o valor
atual. As informacgdes a seguir sdo indicadas pelos icones

a esquerda do valor da musica/ritmo ou fungdo.

O modo Song esta selecionado.

O modo Style esta selecionado.

A entrada numérica esta disponivel
(Paginas 14, 60).

(6) Status de reproducao/gravacao e status de funcao

Indica o status da reprodugdo/gravacao, incluindo o acorde
e o tempo, bem como o valor da funcgéo.

L

STYLE
NUM LOCK

Acorde tocado na area de acompanhamento
automatico (Pagina 32) do teclado

ou especificado via Auto Chord Play
(Pagina 30) ou pela reproducdo da
musica (Pagina 39).

: Aparece quando Auto Chord Play
o4 est4 ativado.
Nuamero: Exibe repetidamente uma
contagem regressiva do numero de
compassos (acordes) a serem tocados.
TEMPO

Tempo (Pagina 15)
{1
=]

MEASURE BEAT MEASURE: nimero do compasso atual

QB " i ,' durante a reproducao

= T T 7 BEAT: batida atual durante a reproduc¢ao
& Status da memédria de registro (P4agina 52)
08380868 - Nimeroda memoria contendo dados
BABBE0E - status de Freeze (Congelar) ativado/

desativado

@ Indicagdo do teclado

Indica as notas que estdo sendo tocadas no momento.
v C3indicado no centro do teclado significard o D6 central
do piano.

Como retornar ao Visor Home (botdo (SHIFT])

O visor com o nome da Voice (Som) na linha superior
e o nome da musica/ritmo na linha inferior, como

na ilustracdo a esquerda, refere-se ao “Visor Home".
Pressione para retornar ao visor Home
usando telas diferentes do visor Home, como a tela de
configuragao de func¢do (Pagina 60).
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Reproducao de varias Voices (Sons) de instrumento

Além do piano, érgdo e outros instrumentos de teclado “padrao”, este instrumento tem uma gama ampla de Voices (Sons)
que incluem guitarra, baixo, instrumentos de corda, saxofone, trompete, bateria e percussao, além de efeitos sonoros,

que fornecem uma grande variedade de sons musicais.

Selecao de uma Voice (Som) principal

1 Pressione um dos botdes dentre os botdes da
categoria VOICE (SOM).

Sempre que o botdo é pressionado, uma Voice diferente
é selecionada dentro da mesma categoria.

Y eeeeeeeeeeseeesssseses s
PIANO ORGAN GUITAR & BASS STRINGS BRASS
D) 2 =9 Ca 5
WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite
Ce ) C7 ) B Co Co))

% LIGHTGUIDE oTS
NuUmero da Voice (Som) Nome da Voice (Som)
nn
[OBSERVACAO |

+ Além das operagbes acima, duas outras operagbes estdio
disponiveis para selecionar a Voice (Som). Para saber mais
detalhes, consulte Pdginas 13 e 14.

Tipos de Voices predefinidos

001-257 Voices (Sons) de varios instrumentos.

Varios sons de bateria e percussdo, bem
como efeitos sonoros, sdo atribuidos

a teclas individuais, por meio das quais
eles podem ser tocados. Detalhes sobre os
instrumentos e caracteristicas principais
de cada conjunto de bateria podem ser
encontrados na lista do conjunto de
percussdo na Data List (Pagina 2) no site.

258-283
(Conjunto de
percussao)

Permite que vocé desfrute da apresentagdo
de arpejo automatico (Pagina 23).
Selecionar qualquer uma dessas Voices
(Sons) ativara o arpejo automaticamente.

284-303

XGlite Voices (Sons).
Para obter detalhes, consulte a Lista de
voices (sons) na Data List no site.

304-650

Configurac¢des de um toque (OTS)
Selecionar essa op¢do acessa
imediatamente a Voice mais adequada

e as configurag¢des de painel para o ritmo
000 ou musica. Essa fun¢do é chamada de One
Touch Setting (OTS) (Configuracdo de um
toque).

Selecione o ritmo ou a musica e selecione
a Voice (Som) nimero 000.

Para obter detalhes sobre nimeros ou nomes de Voice
(Som), consulte a Data List (Pagina 2) no site.
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2 Toque o teclado.
, ) -7
|II‘ 1

7

Como tocar com S.Art Lite Voices (Super
Articulation Lite Voices)

S.Art Lite Voice pode reproduzir técnicas de execug¢do
de instrumentos especificos, como harmdnicos de
guitarra, usando [ARTICULATION].

Para obter detalhes, consulte Pagina 22.

Como acessar a Voice (Som) Piano de
cauda

Quando vocé quiser redefinir o padrdo de diversas
configurag¢des e simplesmente reproduzir um som de
piano, pressione [PORTABLE GRAND].

PORTABLE
GRAND

=

A Voice “001 Live!ConcertGrandPiano” sera selecionada
automaticamente como Voice (Som) principal.



Como fazer uma camada de outra
Voice em todo o teclado (dupla)

Além da Voice (Som) principal, vocé pode usar outra
Voice (Som) por todo o teclado como uma "Voice (Som)
dupla".

1 Pressione [DUAL] para ativar a camada.

SOUND CONTROL

Duas Voices (Sons) serdo ouvidas
ao mesmo tempo.

3 Para sair da camada, pressione [DUAL] novamente.

Reproducdo de varias Voices (Sons) de instrumento
[ |

Para selecionar a voice (som) dupla diferente:

Mantendo pressionado [SHIFT], pressione [DUAL] para
acessar o visor no qual vocé pode selecionar a Voice
(Som) desejada. Para obter informac&es sobre como
selecionar uma Voice (Som), consulte Pagina 18.

SOUND CONTROL

DUAL
@3 @@

Mantendo
pressionado...

VOICE

STYLE

Pressione [SHIFT] para voltar ao visor Home
(Pagina 17).
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Reproducao de varias Voices (Sons) de instrumento
|

Como reproduzir sons diferentes com as
maos direita e esquerda (divisao)

Ao dividir o teclado nas duas areas separadas, vocé pode
tocar uma Voice (Som) com a mao esquerda e uma Voice
(Som) diferente com a mao direita.

Ponto de diviséo ... configuragdo padrdo: 54 (F§2)

v
E— \ i
36 48 60 72 84 9%
(c1) (€2) (€3 (C4) (C5) (C6)
A érea esquerda A a“?a direita o
toca a Voice (Som) reproduz a Voice (Som) principal
dividida e a Voice (Som) dupla

A area direita do teclado toca a Voice (Som) principal
e a Voice (Som) dupla, enquanto a area esquerda do teclado

toca a Voice (Som) dividida.

A nota mais alta da area esquerda é chamada de “ponto de
divisdo” (Pagina 60, fun¢do n° 003) que pode ser alterada

a partir da tecla padrdo F§2.

1 Pressione [SPLIT] para ativar a divisao.
O teclado é dividido nas areas esquerda e direita.

SOUND CONTROL

3 Para sair da divisdo, pressione [SPLIT] novamente.
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Para selecionar uma Voice (Som) dividida

diferente:
Mantendo pressionado [SHIFT], pressione [SPLIT] para
acessar o visor no qual vocé pode selecionar a Voice
(Som) desejada. Para obter informac&es sobre como
selecionar uma Voice (Som), consulte Pagina 18.

SOUND CONTROL

SPLIT
@*ﬁ 7@
SPLIT VOICE

Mantendo

pressionado...

=
R

f

H
[ sTvie ] "run H

"

Pressione [SHIFT] para voltar ao visor Home (Pagina 17).




Como alterar a Touch Response do
teclado

O teclado deste instrumento é equipado com um recurso
de Touch Response que permite controlar de forma
dindmica e expressiva o nivel das Voices (Sons) de acordo
com a intensidade moderada. Observe que o peso (ou
resisténcia) do teclado propriamente dito ndo é afetado.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
funcdo (Pagina 60).
FUNCTION

=
0

? Pressione [+]/[-] até que "TouchRes" (Func¢ao 004;
Pagina 60) seja mostrado na linha superior do
visor.

A Touch Response atual é mostrada na linha inferior do visor.

EXECUTE

Resposta ao toque  —/NO

atual @% 3

RESET

3 Use [+/YES] e [-/NO] para selecionar a Touch Response
desejada.

Touch Response

Produz um volume relativamente alto
até mesmo com uma intensidade
moderada. Ideal para musicos

com um toque suave que queiram
manter um volume consistente,
relativamente alto.

1 | Soft

Produz uma resposta praticamente
"padrao" do teclado (configuragao
padréo).

2 | Medium

As teclas devem ser tocadas com
muita intensidade para gerar um
volume alto. Essa configuragao

é mais indicada para uma ampla
faixa dindmica e um controle
expressivo ideal do som, de
pianissimo a fortissimo.

3 |Hard

Todas as notas sdo produzidas no
4 | Off mesmo volume, ndo importando
a pressao empregada sobre o teclado.

Reproducdo de varias Voices (Sons) de instrumento
[ |

4 Toque o teclado.

No canto direito da linha superior do visor, o medidor se
acenderd de acordo com a forca do seu tocar.

Quando vocé toca suavemente.
Quando vocé toca com intensidade média.

Quando vocé toca com bastante intensidade.

[ OBSERVACAO |

* Quando a Touch Response for “Off", o medidor estd com
resisténcia média fixa.
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Reproducao de varias Voices (Sons) de instrumento
|

Adicao de efeitos de articulacao

Articulation reproduz técnicas de execugdo de

instrumentos especificos, como harménicos de guitarra.

A articulacdo é adicionada a sua apresentagdo somente
enquanto [ARTICULATION] é pressionado. As Voices
(Sons) as quais a articulagao pode ser adicionada sao
conhecidas como S.Art Lite (Super Articulation Lite).

1 Selecione o som S.Art Lite desejado.

aparece no visor. Vocé pode confirmar os
sons S.Art Lite pela indicagdo “***" na lista de voices (sons)
na Data List (Pagina 2) no site.

S.Art Lite ] aparece quando um som S.Art Lite

é selecionado.

oG4y

[ _svie Nuylwiyl
=] =

2 Experimente os efeitos pressionando
[ARTICULATION] enquanto tocava o teclado.

;

ARTICULATION
Solte [ARTICULATION] para desligar a Articulagdo.
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Exemplos de efeitos de articulacdo

Se vocé selecionar Guitar, podera usar as operagdes

a sequir para reproduzir de maneira realista técnicas de
execucao proprias de violdo ou guitarra.

”

Exemplo: som n° 064 “S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
Mantendo pressionado [ARTICULATION], toque o teclado
para recriar os harmonicos de guitarra.

Exemplo: som n° 068 “S.Art Lite Distortion Guitar”
Pressione [ARTICULATION] para criar um som de slide
selecionado.

O efeito de articulacdo é aplicado somente quando

o som S.Art Lite é selecionado. Quando outra Voice (Som)
é selecionada, apenas uma modulagdo é aplicada em vez
do efeito de articulagdo.

Uso do pedal para adicionar articulacao

Se a fungdo de articula¢do for aplicada ao pedal
apropriado nas configuracdes da fungdo (Pagina 63,
funcdo 033), basta pisar nesse pedal para aplicar o efeito
enquanto toca.

[OBSERVACAO |
+ O efeito de articulagdo sé serd aplicado a Voice (Som)
principal.
+ Sons S.Art Lite produzirdo diferentes efeitos, dependendo da
velocidade.



Como adicionar harmonia ou arpejo

Vocé pode adicionar notas harménicas ou reproducdo
de arpejo a sua apresentacdo no teclado.

O tipo de harmonia (001-026) permite adicionar
harmonia (como dueto e trio), trinado, trémulo ou eco

a nota ou notas tocadas da Voice (Som) principal. O tipo
de arpejo (027-178) permite que vocé toque arpejos
(acordes quebrados) simplesmente tocando as notas no
teclado.

1 Pressione [HARMONY/ARPEGGIO] para ativar
a funcdo de harmonia ou arpejo.

SOUND CONTROL

HARMONY/
ARPEGGIO

)

HARMONY VOICE

HARMONY) E exibido quando o efeito de harmonia esta ativado.
ou

(ARPEGGIO) E exibido quando o efeito de arpejo esta ativado.

ARPEGGIO

Quando Harmony (Harmonia) ou Arpeggio (Arpejo)
estiver ativado, o efeito mais adequado sera selecionado
automaticamente para a Voice (Som) principal atual. Se
quiser selecionar outro tipo, siga as etapas de operacdo 2
e3.

[ OBSERVACAO |

* Ao selecionar um numero de Voice (Som) entre 284 e 303,
a fungdo de arpejo é ativada automaticamente.

2 Mantendo pressionado [SHIFT], pressione
[HARMONY/ARPEGGIO].

“Harm/Arp” aparece na linha superior enquanto o tipo atual
aparece na linha inferior do visor.

SOUND CONTROL

HARMONY/
SHIFT ARPEGGIO
0 &

Mantendo
pressionado...

[FuNCTION I iy
L

NUM LOCK

nnJ
L

Tipo atual

Reproducdo de varias Voices (Sons) de instrumento
[ |

3 Use [+/YES]/[-/NO] para selecionar o tipo desejado.

Esta operacdo pode ser feita usando os botdes de categoria
SONG/STYLE como bot&es de entrada numérica. Para obter
detalhes sobre os tipos, consulte a Data List (Pagina 2)

no site.

[ OBSERVACAO |

+ Ao tocar um dos tipos de arpejo de 143 a 178, selecione
a Voice (Som) correspondente abaixo como a Voice (Som)
principal.

* 143-173: voices (Sons) Drum Kit (Voice (Sons) n° 258
a 270)

* 174 (Chinese): Chinese Kit (Voice (Som) n° 271)

* 175 (Indian): Indian Kit 1 (Voice (Som) n° 275) ou Indian
Kit 2 (Voice (Som) n° 276)

* 176 (Arabic): Arabic Kit (Voice (Som) n° 277)

* 177 (Indnesia): Indonesian Kit 1 (Voice (Som) n° 272),
Indonesian Kit (Voice (Som) n°® 273) ou Indonesian Kit 3
(Voice (Som) n° 274)

+ 178 (African2): African Big Kit (Voice (Som) n° 278)

4 Toque o teclado.

Quando um dos tipos de harmonia 001-005 for selecionado,
ative o ACMP (Pagina 32) e toque a melodia na area da

mao direita enquanto toca o acorde na area esquerda do
teclado. Para obter mais detalhes, consulte Pagina 24.

5 Para desativar a harmonia ou o arpejo, pressione
[HARMONY/ARPEGGIO] novamente.

EZ-310 Manual de Referéncia 23



Reproducao de varias Voices (Sons) de instrumento
|

Para ajustar o volume da harmonia:

Como reproduzir os diversos tipos i i N
Isso pode ser ajustado por meio da Fun¢do 030

@ Tipos de harmonia (de 001 a 026) (Pagina 62).
O método de reproduc¢do de harmonia difere
dependendo do tipo, conforme listado abaixo. Para selecionar como a Velocidade do arpejo

é gerada:
+ Tipo de harmonia de 001 a 005 N . . . .
Vocé pode selecionar se deseja combinar a velocidade do

arpejo (intensidade) com a intensidade da sua execucdo
W . através da fungdo 031 (Pagina 62).

Pressione as teclas da mao direita enquanto toca os acordes
na faixa de acompanhamento automatico do teclado, com
0 acompanhamento automatico ativado (Pagina 32).

+ Tipo de harmonia de 006 a 012 (trinado)

Lifliadiadbinlldliodud

\' / Mantenha duas
teclas pressionadas.

+ Tipo de harmonia de 013 a 019 (trémulo)

Lilliadhadbinfldi

\_/ Mantenha as teclas
pressionadas.

+ Tipo de harmonia de 020 a 026 (eco)

Lilliadiadhuhill sl

\_/ Toque as teclas.

® Tipos de arpejo (027 a 178)
A reproducdo da Voice (Som) do arpejo é determinada
pelo status ativado/desativado da divisdo (Pagina 20).

Quando a fungdo de divisdo esta desativada:

L L

Afuncdo de arpejo se aplica a Voice
(Som) principal e a Voice (Som) dupla.

Quando a fungdo de divisdo esta ativada:

PW

A funcdo de arpejo se aplica apenas
a Voice (Som) dividida.

[ OBSERVACAO |

« Selecionar um numero de Voice (Som) entre 294
e 303 como a Voice (Som) principal ativard o arpejo
e a divisdo automaticamente.
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Como manter a reproducao do arpejo
usando o pedal

Vocé pode definir o instrumento para que a reproducdo
do arpejo continue mesmo apos a libera¢do da nota,
pressionando o pedal ligado ao conector [SUSTAIN].

1 Pressione [FUNCTION] para abrir o visor Function
(Pagina 60).

FUNCTION

=
0

2 Pressione [+]/[-] até que "PdIFunc" (Fungéo 033;
Pagina 63) seja mostrado na linha superior do
visor.

A funcdo atual aplicada ao pedal é mostrada na linha
inferior do visor.

1

Func&o atual do —/NO

pedal @\%3

3 Sselecione "ArpHold" usando [+/YES]/[-/NO].

Se vocé quiser restaurar a funcdo do pedal para
sustentacgdo, selecione “Sustain”.

Se vocé quiser usar as fun¢des manter e sustentar, selecione
“Sus+ArpH”.

4 Tente tocar o arpejo usando o pedal.

Pressione duas ou mais notas para acionar a reproducdo do
arpejo e entdo segure o pedal. Nesta situa¢do, a reproducdo
do arpejo continuard mesmo se vocé soltar as notas.

Para interromper a reproducdo do arpejo, solte o pedal.

Reproducdo de varias Voices (Sons) de instrumento
[ |

Sincronizacao de um arpejo com
a reproducao da musica/ritmo
(Quantizagao de arpejo)

Quando vocé quiser tocar o arpejo juntamente com

a musica/ritmo, pode ser dificil pressionar uma nota para
iniciar o arpejo com tempo preciso o suficiente para que
ambos fiquem devidamente sincronizados. Para solucionar
esse problema, vocé pode ativar a sincroniza¢do
automatica definindo a quantiza¢do de arpejo (fungéo

032; Pagina 62) com o valor ideal por padrdo para cada
musica ou ritmo.
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Adicionando efeitos as apresentacoes e a reproducao

Adicao de efeitos DSP

Este instrumento estd equipado com varios tipos

de efeitos DSP (processador de sinais digitais), que
permitem varios processamentos de som, como
distor¢do ou criacdo de efeitos de eco cavernosos.
Embora o tipo mais adequado seja selecionado
automaticamente para a Voice (Som) principal atual,
vocé pode selecionar outro tipo nas etapas 2 e 3 abaixo.
Para obter detalhes sobre os tipos de DSP, consulte

a Data List (Pagina 2) no site.

1 Confirme se o DSP est4 ativado.
Seo icone n&o for exibido no visor, pressione [DSP].

SOUND CONTROL

DSP

0

P i
O0 6. © L-Ld il
7 o e b foe Tl e

Ul 1 i fd L. 6

aparece quando o DSP esté ativado.

Para algumas Voices (Sons), o DSP é ativado
automaticamente apenas com a sele¢do da Voice (Som).

[OBSERVACAO |
+ O DSP é aplicado somente a Voice (Som) principal. Ele ndo
serd aplicado a Voice (som) dupla (Pdgina 19) ou a Voice
(Som) dividida (Pdgina 20).
* O DSP néio pode ser ativado durante as ligGes.

? Mantendo pressionado [SHIFT], pressione [DSP].
No visor, a linha superior mostra "DSP Type" e a linha
inferior mostra o tipo de DSP atual.

SOUND CONTROL

& T 2

pressionado...

Tipo de DSP atual
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3 Use [+/YES] e [/NO] para selecionar o tipo de DSP
desejado.

Esta operac¢do também pode ser feita por meio dos botdes
de categoria SONG/STYLE.

4 Toque o teclado.

5 Pressione [DSP] novamente para desativar o DSP.



Selecao de um tipo de reverberacao

O efeito de reverberac¢do adiciona reverberacdo aos
sons, como um ambiente de sala de concertos completa.
Embora a selecdo de um ritmo ou uma musica acione

o tipo de reverberacdo ideal para todo o som, vocé pode
selecionar qualquer tipo de reverberagdo que desejar
manualmente.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
fungao (Pagina 60).

FUNCTION

=
O

? Pressione [+]/[-] até que “Reverb” (fungdo 023;
Pagina 62) seja mostrado na linha superior do
visor.

O tipo de reverberagdo atual é exibido na linha inferior do
visor.

RESET

+/YES

;
Tipo de —/N
reverberagdo atual

[ OBSERVACAO |
+ Se um tipo de reverberacdo disponivel apenas para
mudsicas e ritmos for usado, "- - -" serd mostrado no visor.

3 Use [+/YES)/[-/NO] para selecionar o tipo de
reverberac¢ao desejado.

Ouca o som tocando o teclado.

Para ver descri¢es detalhadas dos tipos de reverberacdo,
consulte a Data List (Pagina 2) no site.

Ajuste da profundidade de reverberacao

Vocé pode ajustar a profundidade de reverberagdo
aplicada as voices (sons) principais, dupla e dividida
individualmente usando as mesmas operagdes
acima. Sobre o item da etapa 2, consulte a lista de
fungOes (Pagina 61).

4 Pressione [SHIFT] para sair do visor de Fungdo.

Adicionando efeitos as apresentacdes e a reproducao

Como selecionar um tipo de coro

O efeito de coro cria um som denso que soa como se
muitas das mesmas Voices (Sons) estivessem sendo
tocadas em unissono. Embora a selecdo de um ritmo ou
uma musica acione o tipo de coro ideal para todo o som,
vocé pode selecionar qualquer tipo de coro que desejar
manualmente.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
fungao (Pagina 60).

FUNCTION

=
O

? Pressione [+]/[-] até que "Chorus" (Fung¢ao 025;
Pagina 62) seja exibido na linha superior do visor.
O tipo de coro atual é mostrado na linha inferior do visor.

FUNCTION nE)S
L

[
] +/YES
( ) -
:
RESET
Tipo de coro atual —/NO
C% 3

OBSERVACAO |

+ Se um tipo de coro disponivel apenas para musicas
e ritmos for usado, * - -” serd exibido no visor.

3 Uuse [+/YES]/[-/NO] para selecionar o tipo de coro
desejado.

Ouga o som tocando o teclado.

Para ver descri¢8es detalhadas dos tipos de coro, consulte
a Data List (Pagina 2) no site.

Como ajustar a profundidade do coro

Vocé pode ajustar a profundidade do coro aplicada
as voices (sons) principais, dupla e dividida
individualmente usando as mesmas operagdes
acima. Sobre o item da etapa 2, consulte a lista de
fungdes (Pagina 61).

4 Pressione [SHIFT] para sair do visor de Fung&o.
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Adicionando efeitos as apresentacdes e a reproducao
|

Selecionando uma configuragéo do EQ
para seu som favorito

O Master EQ (Equalizador Master) permite que vocé
ajuste a saida dos sons desse instrumento (para os alto-

falantes principais deste instrumento, bem como fones
de ouvido e alto-falantes externos) para o som desejado.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
funcdo (Pagina 60).

FUNCTION

£
0

? Pressione [+]/[-] até que "Master EQ" (Funcdo 028;
Pagina 62) seja exibido na linha superior do

visor.
O tipo de Equalizador Master é mostrado na linha inferior
do visor.
+
RE"SET
[Funcrion i
FUNCTION E S i
NUM LOCK "".
[’
:
" N RESET
Tipo de Equalizador —-/NO .

Master atual [@% 3

3 Use [+/YES)/[-/NO] para selecionar o tipo de
Equalizador Master desejado.

Tipos de Equalizador Master

1 | Standard Configuragdo padrao (padrdo)

Proporciona um som mais
poderoso. Dependendo da voice
(som) e do ritmo selecionados,
esse tipo pode tornar o som mais
distorcido do que outros tipos de
equalizador.

2 | Boost

Ideal para apresentacdo solo de

3 | Piano .
piano.

Diminui a faixa central para um

4 | Bright o
som mais vivo.

5 [ mild Diminui as frequéncias altas para

produzir um som mais suave.

A4 Pressione [SHIFT] para sair do visor Function.
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Como adicionar a sustentacao

Ao ligar o "Panel Sustain" (Fun¢do 027; Pagina 62),

vocé pode aplicar uma sustentac¢do fixa e automatica
as Voices (Sons) do teclado (Voices (Sons) principais/
duplas). Vocé também pode produzir uma sustentagdo
natural conforme desejado com o pedal (vendido
separadamente; Pagina 54).

[OBSERVACAO |

+ Afuncdo de sustentacdo néo afeta as Voices (Sons) divididas
(Pdgina 20) e o ritmo (Pdgina 30).

« Mesmo se vocé ativar a sustentagdo, haverd algumas Voices
(Sons) as quais a sustentagéo ndo serd aplicada.

+ Se o instrumento for desligado enquanto "Panel Sustain"
estiver definido como "On" no visor de configuragées de
fungdo, o status "On" (ligado) serd mantido mesmo quando
o instrumento for ligado na préxima vez.




Como tocar o teclado com duas pessoas (Duo)

Quando o Duo esta ativado, o teclado é dividido nos lados esquerdo e direito do musico, permitindo que duas pessoas
toquem na mesma faixa de oitavas ao mesmo tempo. Isso é util para situa¢des de aprendizagem, em que uma pessoa (um
professor, por exemplo) toca uma apresentacdo modelo, enquanto a outra assiste e pratica sentada no lado da primeira
pessoa.

1 Pressione [DUO] para aciona-lo. 3 Toque com duas pessoas, uma do lado esquerdo

do musico e outra do lado direito do musico.
SOUND CONTROL

Som do alto-falante quando o Duo esta ativado
O status da reproducdo do alto-falante durante

% o Duo pode ser alterado por meio do visor de funcdo
X

(Pagina 60).

1 ) Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
funcao.

2) Pressione [-] varias vezes para localizar "DuoType"
(Func¢do 060; Pagina 65).

3) Pressione [+/YES]/[-/NO] para selecionar como
0 som sera emitido dos dois tipos a seguir.

* Balance:
Ponto de divisdo do modo Duo...configuragdo padrao: 66 (F#3) os sons do musico esquerdo e do musico direito
Equivalente a C3 1 Equivalente a C3 serdo emitidos por ambos os alto-falantes.

+ Separate (Separado) (configuragdo padrao):
Os sons do musico esquerdo serao emitidos

pelo alto-falante esquerdo, enquanto os sons do
L 7 musico direito serdo emitidos pelo alto-falante

e direito.
Musico a direita

[ OBSERVACAO |

+ Se “DuoType” estiver definido como “2 Separate”, o som
da Voice (Som) poderd ser diferente do normal, como

Mdsico a esquerda

O teclado é dividido em se¢8es a esquerda e a direita com
a tecla F#3 como um limite, e vocé pode tocar o mesmo

intervalo de notas a esquerda e a direita a panordmica, o volume e as caracteristicas do tom do
som estéreo. Especialmente com conjuntos de baterias,
[OBSERVACAO | essa diferenca pode se tornar mais 6bvia, jé que cada

tecla de um conjunto de bateria tem uma posi¢éo estéreo

* Os lados esquerdo e direito do musico estdo configurados . :
(panorémica) diferente.

para a mesma Voice (Som).
* O ponto de divisdo do modo Duo pode ser alterado em

F#3 por meio da fungéo n° 055 (Pdgina 65). Quando Efeito Sustain quando o Duo estiver ativado
0 Duo estd ativado, a funcdo 055 pode ser acessada Além disso, quando o Duo est4 ativado, vocé pode
pressionando [TEMPO/TAP] enquanto mantém pressionado aplicar um decaimento prolongado (efeito de

[SHIFT].

sustenta¢do) ao som do teclado dos musicos do lado
direito e do lado esquerdo das seguintes maneiras.
Para obter informagdes sobre como adicionar Sustain

? Conforme a necessidade, altere a Voice (Som). 4 Voice (Som), consulte Pagina 28.

Para obter informacdes sobre como selecionar uma Voice

(Som), consulte Pagina 18. [ OBSERVACAO |

. * Os efeitos de sustentacdo néo podem ser aplicados
Como alterar somente a Voice (Som separadamente ao som dos lados direito e esquerdo do
esquerda player.

Pressione [DUO] enquanto mantém pressionado
[SHIFT] e selecione a Voice (Som) desejada.

; ; : Reproducdo de ritmo quando o Duo esta ativado
Pressione [SHIFT] para sair do visor para alterar i -
a Voice (Som) esquerda. Somente a parte de ritmo de um ritmo pode ser
o tocada. Outras partes nao podem ser tocadas.
[ OBSERVACAD |
* Quando as Voices (Sons) direita e esquerda séo diferentes, Gravacdo quando Duo esta ativado
somente o nome da Voice (Som) direita é mostrado na Os sons tocados nos lados esquerdo e direito do
linha superior do visor. musico sdo gravados na mesma parte. Quando o ACMP
« Enquanto o Duo estiver ativado, vocé ndo poderd usar (Pagina 32) esta ativado, como apresentacdo do
algumas fungées como Lesson, Harmony/Arpeggio e Dual. musico esquerdo, a melodia ndo é gravada, mas as
informac¢des de mudanca de acorde para o ritmo sdo
gravadas.

4 Para desativar o Duo, pressione [DUO] novamente.
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A fun¢do Auto Accompaniment (ACMP) reproduz ritmos (ritmo + baixo + acompanhamento de acorde) que correspondem
aos acordes automaticamente. Use a fun¢do Auto Chord Play (Reproducdo automatica de acorde) para ouvir os ritmos
primeiro e, em seguida, toque com ritmos especificando os acordes por vocé mesmo.

Existem duas maneiras de tocar os acordes: “Smart Chord”, que permite tocar acordes apenas tocando uma tecla, e “Multi
Finger”, que permite toca-los de maneira convencional, com todas as notas constituintes (Pagina 31).

Especifique os acordes automaticamente
(Reproducao automatica de acorde)

O Auto Chord Play permite que vocé ouga e experimente
a progressdo de acorde sem precisar especificar os
acordes. A tecla a ser tocada e o nome do acorde sdo
exibidos, para que vocé possa aprender progressdes

de acordes ou tocar a parte da melodia com os ritmos

e padrbes de acompanhamento adequados.

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para acionar o icone

STYLE e o modo Style.

VOICE

o

Z

Q
€3 C3
C3 03

STYLE [l smi

vC3

2 Pressione um dos botdes de categoria SONG/STYLE
para selecionar o ritmo desejado (Pagina 13).

Para obter detalhes sobre nimeros ou nomes de ritmos,
consulte a Data List (Pagina 2) no site.

SONG / STYLE

OO 2 GG 2 D)

LEARNTO PLAY:+---- FAV.WITH STYLE -+ DUET- oo RHYTHM&TOUCH -+ USER & STORAGE
) WORLD T-+e-vevvereenns WORLD 2:+-++veveveens DANCE -+ veveevenns PIANIST --ovveveevenns STORAGE -+

e o)
MUSIC DATABASE

NUmero do ritmo

Nome do ritmo

[OBSERVACAO |

+ Além das operacdes acima, duas outras operagdes estdo
disponiveis para selecionar o ritmo. Para saber mais
detalhes, consulte Pdginas 13 e 14.
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3 Pressione AUTO CHORD PLAY [ON/OFF] para ativar
o modo Auto Chord Play.

1
g
(@ ——
STYLE 1 ...=
......................................... cc |
 ON/OFF . AU T O e AUTO
foves AUTO CHORD PLAY oo acende. o

4 Conforme a necessidade, selecione a progressio
de acordes desejada.
Pressione AUTO CHORD PLAY [SELECT] para abrir o visor
de configuracdo de fungdo (Fun¢do 020; Pagina 61) e use
[+/YES]/[-/NO] para selecionar a progressao de acordes
desejada.

5 Pressione [START/STOP].

Os acordes progridem automaticamente com os padrdes de
acompanhamento correspondentes.

S0
START/STOP

6 Para interromper o padrdo de acompanhamento
(reproducdo do ritmo), pressione [START/STOP]
novamente.

Video tutorial sobre ritmos

Certifique-se de assistir a este video e aprender a usar
os ritmos de forma efetiva.
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Configuracao do Fingering Type

O método usado para tocar acordes ao usar os ritmos
é determinado por “Fingering Type”, para o qual dois
tipos estdo disponiveis.

® Smart Chord (Configuracdo padrao)
Permite reproduzir o ritmo reproduzindo apenas a nota
tdnica de um acorde. Antes de usar esta funcdo, certifique-
se de definir a tonalidade de ritmo (tom da musica).

® Multi Finger
Permite reproduzir o ritmo tocando todas as notas de um
acorde. No entanto, a maior, a menor, a sétima e a sétima
menor podem ser tocadas facilmente pressionando de uma
a trés teclas.

Para obter informacdes sobre acordes, consulte "Como
tocar acordes para reproducdo de ritmo" (Pagina 35).

] Pressione [FINGERING TYPE].

FUNCTION

STYLE

? Use [+/YES)/[-/NO] para selecionar "SmartChd" ou
"Multi".

3 Pressione [SHIFT] para sair das configuragdes de
Fingering Type.

Como configurar a Style Key
(Tonalidade de ritmo)

Se Fingering Type estiver definido como “SmartChd”,
vocé precisara definir a tonalidade de ritmo (tom da
musica) da musica antes de toca-la.

1 Pressione [STYLE KEY].
A tonalidade de ritmo atual é exibida.

STYLE KEY

Tonalidade de ritmo

1
2
r4
O
Z

3

s

!
o

.

L.

it

—~—

2 Pressione [+/YES]/[-/NO] para selecionar
a tonalidade de ritmo que corresponde a partitura.

Por exemplo, quando quiser tocar a partitura abaixo, vocé
precisara definir a tonalidade de ritmo como FL2 (2 bemdis)
Bb/G min (Pagina 36).

Bb

3 Pressione [SHIFT] para sair das configuragdes de
tonalidade de ritmo.
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Tocando enquanto especifica os acordes

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone

STYLE seja exibido.

i

Ly

STYLE — G 17 'I
acende. sl
vC3

2 Pressione um dos botdes de categoria SONG/STYLE
para selecionar o ritmo desejado (Pagina 13).

Para obter detalhes sobre nimeros ou nomes de ritmos,
consulte a Data List (Pagina 2) no site.

SONG / STYLE

4 )

DIV RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE
PIANIST -+rocvvvvosonse STORAGE -
s ) (o)
MUSIC DATABASE

VOICE

rn
(]

(Ll
coc | i

NUmero do ritmo

Nome do ritmo

[OBSERVACAO |
« Além das operagdes acima, duas outras operagbes estdio
disponiveis para selecionar o ritmo. Para saber mais
detalhes, consulte Pdginas 13 e 14.

3 Pressione [ACMP ON/OFF] para ativar
o0 acompanhamento automatico.

T 2
[T IO B Y |

Ly :..".: » amn® Pt

N
L I L
ﬂ [ stvie ] ELJ 'I .'...-E::.!:::'!-'.-::".-
TEMPO A’A_E’A;_S'UR’E In_:
ﬁ%} | . oo /o

ON /OFF [N YT acende.

Com essa operacdo, a area do teclado a esquerda do ponto
de divisdo (54: F#2) se tornara a "area de acompanhamento
automatico" e serd usada apenas para especificar os
acordes.
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Ponto de divis&o... configuragdo padrdo: 54 (F42)

v

36 48 60 72 84 96
(c1n (€2) (C3) (C4) (C5) (C6)

Area de acompanhamento
automatico

O ponto de divisdo pode ser alterado no visor de
configuracgdo de funcdo (funcdo n°® 003; Pagina 60)
acessado pressionando [TEMPO/TAP] enquanto mantém
[SHIFT] pressionado.

[ OBSERVACAO |

* O medidor de intensidade (Pdgina 17) ndo muda
mesmo se estiver tocando na drea de acompanhamento
automadtico.

4 Pressione [START/STOP] ou [SYNC START].

* Pressione [START/STOP] para iniciar a reproducdo
somente da parte ritmica.

+ Pressione [SYNC START] para acessar o status Inicio
sincronizado no qual vocé pode iniciar a reproducdo do
ritmo pressionando qualquer nota no teclado.

>/l
SYNC START/STOP
START
.....
a2 a2
.....
ANEE
' ' 2 m =.l..
L L ‘ .E... ll....ll s SEEE EER B =
TEMPO | MEASURE BEAT
(2|00 e 1 onens
ves U= TR SR 6 1718]9]0f

20 B A A

Pisca quando o inicio
sincronizado esta ativado.

5 Toque um acorde (nota tonica) na area de
acompanhamento automatico para iniciar
a reproducao.
Toque uma melodia com a mao direita e os acordes com
a esquerda.
Se o Fingering Type estiver definido como "SmartChd",
toque somente a nota ténica de um acorde com a mao
esquerda.
Se o Fingering Type for “Multi”, toque todas as notas de um
acorde. Para obter detalhes sobre como tocar um acorde,
consulte "Como tocar acordes para reproducao de ritmo"
(Pagina 35).

Ponto de divisdo

S D T
1 1}

¥
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6 Pressione [START/STOP] para interromper
a reproducao.

0
START/STOP

Vocé pode adicionar introducdes, finalizacdes e variagdes de
ritmo a reproducdo do ritmo usando as “Se¢des". Para obter
detalhes, consulte a coluna a direita.

Para reproduzir somente a parte de ritmo

Se vocé pressionar o botao [START/STOP] (sem
pressionar [ACMP ON/OFF] na etapa 3), apenas

a parte de ritmo podera ser reproduzida, e vocé
podera tocar uma apresentacdo de melodia usando
a faixa inteira do teclado.

[ OBSERVACAO |
+ Como os ritmos da categoria "Pianist" (Ritmo n° 252-260)
e "Ethereal Movie" (Ritmo N° 090) ndio tém partes ritmicas,
nenhum som serd produzido se vocé iniciar a reprodugéo
somente ritmo. Esses ritmos podem ser tocados
especificando um acorde na drea de acompanhamento
automadtico do teclado.

Alteracao do tempo

Consulte "Alteracdo do tempo" na Pagina 15.

Como ajustar o volume do ritmo

Essa operagdo permite ajustar o equilibrio do volume
entre a reproducgdo do ritmo e a apresentagao do
teclado. Isso pode ser definido através da Funcdo
ndimero 017 (Pagina 61).

Variagdes do ritmo (Secoes)

Cada ritmo consiste de "se¢des" que permitem variar
o0 arranjo do acompanhamento para corresponder a musica
que vocé esta tocando.

[ 0o

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON /OFF ENDING/rit. AUTO FILL START

® INTRO
Usado para o inicio da musica. Quando a introdug¢do
terminar, a reproducdo do ritmo sera automaticamente
alternada para a sec¢ao principal. A dura¢do da introdugao
(em medidas) é diferente de acordo com o ritmo.

® MAIN
Usada para tocar a segdo principal da musica. A reproduc¢do
da secdo principal se repete indefinidamente até que
0 botdo de outra secdo seja pressionado. Ha duas variacdes
(A e B) disponiveis.

® AUTO FILL
E adicionado automaticamente antes de alterar para
principal A ou B.

® ENDING
Usado para o final da musica. Quando a finalizagdo for
concluida, a reproducdo do ritmo sera interrompida
automaticamente. A duracdo da finalizagdo (em compassos)
varia conforme o ritmo.

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone

STYLE seja exibido.

r i
Ly
STYLE — . 7
Ly
acende.
vC3

2 Pressione um dos botdes de categoria SONG/STYLE
para selecionar o ritmo desejado (Pagina 13).

Para obter detalhes sobre nimeros ou nomes de ritmos,
consulte a Data List (Pagina 2) no site.

SONG / STYLE

------ POP-:---eceveveeee o . FAVORITE --++++---- INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
...... POP--oovveeereeee e JAZZ & R&B -++++vvvvvveee s ROCK:+++++++++-- ENTERTAINMENT -+ -+« - LATIN ++
D ) 3 2 5y
LEARN TO PLAY:::--- FAV.WITH STYLE -+ DUET----weeeeee RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD 1--++++vveeeeees WORLD 2:++++vveeeeeennen DANCE ---+-veveeeeneee PIANIST - -vvvvmeeeens STORAGE -
e 7 ..o ) Co))

% MUSIC DATABASE
[OBSERVACAO |

+ Além das operagdes acima, duas outras operagbes estdo
disponiveis para selecionar o ritmo. Para saber mais
detalhes, consulte Pdginas 13 e 14.
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3 Pressione [ACMP ON/OFF] para ativar
o acompanhamento automatico.

[ _voice ] - 3 e me 1
) ] fmend
(NIRRY W e |

oy
j - o S fm
Uk A,
- ) TEMPO | MEASURE BE
P (|
..... o | . (1700 G

ON/OFF Y'Xe/ I acende.

4 Pressione [SYNC START] para ativar o inicio
sincronizado.

Isso coloca a reproducdo do ritmo em espera, permitindo
que vocé o inicie simplesmente tocando o teclado.

5 Pressione [MAIN/AUTO FILL] para selecionar Main
A ou Main B.

AUTO FILL Secdo atual

& Pressione [INTRO/ENDING/rit.].

1| A
]
Y
ENDING/rit.

Agora, vocé esta pronto para iniciar a reprodugao do ritmo
a partir da introdugdo e depois do Principal.

7/ Toque um acorde (nota tdnica) com a mao
esquerda para iniciar a reproducao da introducao.
Para obter informagdes sobre como tocar acordes, consulte
Pagina 35.

Ponto de divisdo... configuracdo padréo: 54 (F$2)

’ ) Area de
acompanhamento

automatico
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8 Apés a conclusdo da introdugdo, toque o teclado de
acordo com a partitura da musica.

Toque acordes com a mdo esquerda enquanto toca melodias
com a mao direita. Conforme necessario, pressione
[MAIN/AUTO FILL] para adicionar um preenchimento

e depois passar para outra secdo principal (A ou B).

AUTO FILL

9 Pressione [INTRO/ENDING/rit.].

ENDING/rit.

A secdo é alternada para a finaliza¢cdo. Quando a finaliza¢do
é concluida, a reproducdo do ritmo é interrompida
automaticamente.

Vocé pode diminuir gradualmente (efeito ritardando)
a finalizagao pressionando [INTRO/ENDING/rit.] durante
a reproducdo da finalizacdo.
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[ |

Como tocar acordes para reproducao de ritmo

No caso de usudrios que ndo estdo familiarizados com acordes, este grafico mostra como tocar acordes comuns na area
do acompanhamento automatico do teclado.

Dependendo do Fingering Type selecionado, o método para tocar acordes difere da seguinte forma.
* Quando o Fingering Type for “Multi”, toque as notas que compdem o acorde conforme mostrado abaixo.

+ Quando o Fingering Type for "SmartChd", toque somente a nota principal (marcada com "%" no grafico abaixo).
O acorde realmente produzido (como maior ou menor) é alterado automaticamente de acordo com a tonalidade de
ritmo atual, simplesmente pressionando apenas a nota tonica.

% Indica a nota raiz.

| | e | e | i
warnn | | | i |
werwn | | e | e | e
ww | e | e | e |
wuwn | e | o | i | i
wn | | | i |
e | iy | e g

* As inversbes também podem ser usadas na posi¢do "ténica”, com as seguintes excegbes:
m7, m7b 5, m7(11), 6, mé, sus4, aug, dim7, 75 5, 6(9), sus2

* As inversées dos acordes 7sus4 ndo serdo reconhecidas se a nota for omitida.

* Quando vocé toca um acorde que ndo pode ser reconhecido por este instrumento, nada é mostrado no visor. Nesse caso, somente uma parte
especifica, como o ritmo, serd reproduzida.

Quando "Multi" estiver selecionado, a maior, a menor, a sétima e a sétima menor também poderao ser faciimente
tocadas pressionando de uma a trés teclas.

Acordes simples para a nota tonica "C"

wmy iy Wy iy

Para tocar um acorde Para tocar um acorde menor  Para tocar um acorde em Para tocar um acorde de

maior Pressione a nota tdnica juntamente  sétima (7) sétima menor (m7)

Pressione a nota tonica (%) do com a tecla preta mais proxima Pressione a nota tonica juntamente  Pressione a nota principal

acorde. a esquerda dela. com a tecla branca mais préxima juntamente com as teclas branca
a esquerda dela. e preta mais préximas a esquerda

dela (trés teclas ao todo).
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|

Acordes produzidos quando Smart Chord esta selecionado

Quando o Fingering Type for "SmartChd", se vocé definir a tonalidade de ritmo com base na composicdo da partitura
(Pagina 31), toque a nota tdnica na area do acompanhamento automatico. Produz os respectivos acordes abaixo.

Tonalidad Nota tdnica

. onalidade

Assinatura|’ S - c#/Db D#/E F4/Gb G#/Ab A#/Bb
(visor) C | D | E F | G | A | B

FL7 . . .
b b b bm7b
cb/Abmin Cdim | D>m | Ddim7 | E> 145 E Fdim Gb7 G Abm A |Bbm7b5| B

FL6 . . .
b b b b b b
Gb/Ebmin Cdim Db7 D Ebm E Fm7»5| Sol Gdim | A>m | Adim7 | B> 145 B

FL5 Cm7 . . .
Db/Bbmin| 5 Db Ddim | Ebm | Edim7 | F145 Gh Gdim | Ab7 A Bbm B

FL4 . . :
Ab/Fmin | 1+8 | D" | Ddim | EP7 E Fm | Sol> |Gm7>5| Ab | Adim | Bbm | Bdim7

FL3 ) ) .
Eb/C min Cm D> (Dm7b5| E> | Edim | Fm |F#dim7| G1+5 | Ab | Adim | Bb7 B

FL2 . . .
m m b
B>/G min c CHdim7| D145 Eb Edi F7 Solb Gm Ab  [Am7b5| Bb Bdim

TIRRIREREE

FL1 . G# . .
F /D min c7 Db Dm E- |Em7*5| F |Fédim| Gm dim7 | A1#5 | B Bdim
Sem compasso
da tecla SP[I_
C/Amin| C |Cidim| Dm |D#dim7| E145 F |Ffdim| G7 Ab Am B> |Bm7b5
(padrao)

G/SEPILin ¢ |c#dim| 07 | E* | Em | F |Fm75| G |Gfdim| Am |Afdim7| Bi+5

D/ssprfnin C |C#m7b5| D |D#dim| Em |Fdim7 [F&145| G |G#dim| A7 Bb Bm

Abioin | COmT G445 | D |Dfaim| E7 | F | Fém | G |Gfn7s| A | Afdim | Bm

SP4 . . .
E /C¥min c C#m D |D#m7b5 E Fdim | Ffm | Gdim7 [G¥145| A |A¥dim| B7

SP5 . . .
B /G¥min | CUiM | Cfm |Ddim7 |D#145| E | Fdim | F47 | G | Gfm | A |A%m7°5| B

SP6 : . :
Fé/D%min| Cdim | CF7 | D | D*m | E |Fm7>5| F# | Gdim | G¥m | Adim7 | Af145 | B

FRERRETT

[ OBSERVACAO |
* Aindicagéo do acorde "1+5" no visor do instrumento é a mesma de um acorde maior.

* Os nomes dos acordes acima sdo os mesmos mostrados no visor do instrumento. Algumas notacdes exibidas podem ser diferentes das
partituras comercialmente disponiveis.
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Como usar o banco de dados de musicas

Se vocé tiver dificuldades para encontrar e selecionar um
ritmo e uma Voice (Som) desejados, use esse recurso. No
banco de dados de musicas, basta selecionar seu género
musical favorito para acionar as configurages ideais.

1 Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione [STORAGE].

O nome do banco de dados de musicas aparece no visor,
e tanto o acompanhamento automatico quanto o inicio
sincronizado sdo ativados automaticamente.

&,

Mantendo
pressionado...

----- STORAGE -+

e )

MUSIC DATABASE

Enquanto esse icone estiver sendo
exibido no visor, vocé podera usar os
botdes de categoria SONG/STYLE como
botdes numéricos.

ACMP SMART

Banco de dados da musica atual

2 Use os botdes de categoria [+/YES]/[-/NO] ou SONG/
STYLE (como botdes numéricos) para selecionar
o banco de dados de musicas desejado.
A Voice (Som) e o ritmo apropriados sao definidos
automaticamente.

Para obter informagdes sobre os bancos de dados de
musicas disponiveis, consulte Data List (Pagina 2) no site.

3 Toque uma tecla na area de acompanhamento
automatico para comecar a reproducdo.

4 Pressione [START/STOP] para interromper
a reproducao.

Como registrar um arquivo de ritmo

Os dados de ritmo criados em outro instrumento ou
computador podem ser registrados (carregados) em
ndmeros do ritmo 261 a 270, e vocé pode reproduzi-los
exatamente como faz com ritmos predefinidos internos.
Para obter detalhes, consulte “Verificando arquivos
copiados para o instrumento” (Pagina 58).
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Reproducao de musicas

Vocé pode simplesmente se divertir ouvindo as musicas internas ou usa-las com qualquer uma das func¢des, como
uma licdo. Ao tocar junto com uma musica predefinida, use as fun¢8es Touch Response (Pagina 60) e Song Volume
(Pagina 62) para ajustar o volume de acordo com sua apresentacgao.

@ Categoria da musica
As musicas estdo organizadas por categoria, conforme indicado abaixo.

Ndmero . ar - a
. Categoria da musica Descricao
da musica
001 DEMO Demonstra varios sons que o instrumento pode produzir.

002-013 | POP Essa categoria contém uma cole¢do de musicas de sucesso. Divirta-se
tocando sua musica preferida.

014-050 | FAVORITE Varias musicas folcléricas de todo o mundo, conhecidas ha geragdes, além
de pecas classicas famosas.

051-059 | INSTRUMENT MASTER Musicas que apresentam outros instrumentos além do piano.

060-075 | PIANO ENSEMBLE Pecas de piano excelentes ndo s6 para tocar solo, como também para tocar
em conjunto.

076-093 | PIANO SOLO Pecas de piano conhecidas.

094-109 | LEARN TO PLAY Musicas usadas na licdo Keys To Success (Pagina 44). Cada uma das
musicas consiste em uma versdo basica e uma versdo avangada.

110-129 | FAVORITE WITH STYLE Musicas que permitem que vocé se divirta tocando com Style (Ritmo) como
acompanhamento (Pagina 32).

130-142 | DUET Musicas que duas pessoas podem se divertir tocando juntas. Estao
organizadas de forma que também seja possivel executa-las sozinho.

143-152 | RHYTHM & TOUCH TUTOR | Mdusicas para praticar o tempo e a intensidade (toque) de tocar cada nota do
teclado.

153- USER & STORAGE Cinco musicas do usuario (153-157) nas quais sua apresenta¢do no teclado

é gravada e musicas (158-) que foram copiadas de um computador.
O numero de musicas que podem ser copiadas é determinado pela
guantidade de espaco livre disponivel no instrumento. Para obter instru¢des
sobre cépia, consulte Pagina 56.
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Como selecionar e reproduzir uma
musica

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para acionar o icone

SONG e o modo Song.

VOICE

mr
[ )
[ SONG __juul sore
acende. DDL’
wC3

2 Pressione um dos botdes de categoria SONG/STYLE
para selecionar a musica desejada (Pagina 13).

Para obter detalhes sobre nimeros ou nomes de musicas,
consulte a Data List (Pagina 2) no site.

SONG / STYLE

...... . PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
ENTERTAINMENT -+ LATIN -----

() 3-) (Ca ) (51
LEARN TO PLAY::---- DUET------------ RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD T+ +vveeevveeenns DANGCE -+ veeevveenns PIANIST ---vvveenveens STORAGE -
e T e o)

% MUSIC DATABASE

[OBSERVACAO |
+ Além das operagdes acima, duas outras operagbes estdo
disponiveis para selecionar a musica. Para saber mais
detalhes, consulte Pdginas 13 e 14.

3 Pressione [START/STOP] para iniciar a reprodugéo
da mausica.

START/STOP
>/m

4 Para interromper a reproducéo, pressione
[START/STOP] novamente.

Alteracao do tempo

Consulte "Alteracdo do tempo" na Pagina 15.

Como ajustar o volume da musica

Isso pode ser definido através da Fun¢do nimero 021
(Pagina 62). Essa operacao permite ajustar o equilibrio
do volume entre a reprodugdo da musica e o teclado.

Reprodug¢do de musicas
N

Como reproduzir musicas em sequéncia

Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione

[PORTABLE GRAND] para iniciar a reproducdo de musicas
continuamente em sequéncia. Embora apenas 13 musicas
(Msica N° 001-013) sejam tocadas continuamente em
sequéncia, por padrdo, esse intervalo pode ser alterado.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
fungao (Pagina 60).
FUNCTION

=
O

? Pressione [+)/[-] até "DemoGrp" (Fun¢do 063;
Pagina 65) na linha superior do visor.

O grupo de demonstracdo atual é exibido na linha inferior
do visor.

Ll =y L
-m:e- Py oem e o
[ ¥ +/YES
EXECUTE :
RESET
Grupo demo atual —/NO

=3

3 Use [+/YES)/[-/NO] para selecionar o grupo de
demonstracdo desejado na lista abaixo.

1 | Demo Musicas predefinidas (001 a 013)
> | preset Todas as musicas predefinidas (001
a142)
3 | User Todas as musicas de usudario (153-157)
4 | storage Todas as musicas copiadas do
9 computador (158-)
[OBSERVACAO |

* Quando “User” ou “Storage” sGo selecionados embora
néo contenham dados, as musicas de demonstracdo séo
reproduzidas.

4 Pressione [PORTABLE GRAND] enquanto mantém
pressionado [SHIFT].
As musicas contidas no grupo selecionado serdo tocadas
em sequéncia.

Para interromper a reproducdo, pressione [SHIFT]
novamente ou [START/STOP].

Reproducao de uma mausica aleatéria

Quando o Grupo de demonstracdo (acima) estiver

com algum valor diferente de "Demo", a sequéncia

de reproducdo podera ser alterada entre numérico

e aleatério. Para isso, pressione [FUNCTION] varias vezes
até que a op¢ao "PlayMode" (Fun¢do 064; Pagina 65)
apareca. Em seguida, selecione "Normal" ou "Random".
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Reproducdo de musicas
]

Selecionando o nivel da parte esquerda

Algumas das musicas predefinidas permitem selecionar
entre dois niveis diferentes para a apresenta¢do com

a mao esquerda. Para obter informacgdes sobre essas
musicas correspondentes, consulte a lista de musicas na
Data List (Pagina 2).

Quando uma musica correspondente for selecionada,
ou seja, "LEVEL 1" ou "LEVEL 2" for exibido no visor,
altere o nivel conforme desejado pressionando [L/2]
enquanto mantém pressionado [SHIFT], antes de iniciar
a reproducdo.

SHIFT

S

1
LEVELT —— oo
Level1 (LJ(RD nroa
[ ] ] -
LEVEL 2
- C3

[OBSERVACAO |

* O nivel selecionado serd mantido mesmo se outra musica
for selecionada.

Avanco rapido, retorno rapido e pausa
de musicas

Avancgo rapido

Durante a reprodugdo, pressione
esse botdo para pular para um ponto
posterior na musica.

REW FF PAUSE
...... e N
Retorno rapido Pausa

Durante a reproducéo,
pressione esse botdo para
retroceder rapidamente
para um ponto anterior
na musica.

Durante a reprodugdo,
pressione esse botdo para
pausar a reprodugdo da
musica e pressione novamente
para iniciar desse ponto.

[OBSERVACAO |
* Quando a fungéo A-B Repeat (Pdgina 41) estd ativa, [REW]
e [FF] s6 funcionardo entre A e B.
* [REW], [FF] e [PAUSE] ndo podem ser usados durante

a reprodugdo continua dentro do Grupo de demonstragéo
(Pdgina 39).
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Alterando a Voice (Som) da melodia da
musica

Vocé pode alterar a Voice (Som) da melodia de uma

musica para qualquer outra Voice (Som) de sua
preferéncia.

1 selecione uma mausica.
? Selecione a Voice (Som) desejada (Pagina 18).

3 Pressione [FUNCTION] para abrir o visor Function
(Pagina 60).

FUNCTION

£
0

4 Pressione [+]/[-] até que "MelodyVc" (Fung¢ao 022;

Pagina 62) apareca na linha superior do visor.
“YES?" aparece no visor.

I'IE:I
[ ]y
SONG

5 Pressione [+/YES].
A mensagem “SONG MELODY VOICE” é rolada e exibida,
e a Voice (Som) da melodia da musica muda para a Voice
(Som) selecionada na etapa 2. Depois que a Voice (Som)
muda, o visor retorna para o visor Function.

+/YES

RESET [ soNG ]NumLOC
—/NO :

3

C

6 Pressione [SHIFT] para sair do visor Function.

7/ Pressione [START/STOP] para ouvir a musica com
a Voice (Som) alterada.

[ OBSERVACAO |
* Selecionar outra musica redefinird a configuracdo de Voice
(Som) da melodia.
+ Nédo é possivel alterar a Voice (Som) da melodia de uma

mdusica do usudrio e musicas na categoria “RHYTHM &
TOUCH TUTOR".



Repeticao da reproducao A-B

Vocé pode tocar apenas uma secdo especifica de uma
musica repetidamente definindo o ponto A (ponto inicial)

e ponto B (ponto final) em incrementos de um compasso.

Repetir reprodugdo dessa secdo
1 Inicie a reprodugdo da musica (Pagina 39).

2 Quando a reprodugdo atinge o ponto que
vocé deseja especificar como inicial, pressione
[A-B REPEAT] para definir o ponto A.

3 Quando a reprodugao atinge o ponto que
vocé deseja especificar como final, pressione
[A-B REPEAT] novamente para definir o ponto B.

A secdo A-B especificada da musica passara a tocar
repetidamente.

AB VOICE H
H
. REPEAT..... LI 1 e

e ==, BEE

Aparece quando
o ponto B esta definido.

[OBSERVACAO |
* Mesmo quando a musica é interrompida, a repeticdo A-B
pode ser definida especificando A e B por meio de [REW]
e [FF].

* Para que o ponto inicial "A" esteja no come¢o da mdusica,
pressione o botdo [A-B REPEAT] antes de comegar
a reprodugdo da musica.

4 Para cancelar a reproducéo repetida, pressione
[A-B REPEAT].

[OBSERVACAO |

* Arepeticéo da reprodugdo também pode ser cancelada
selecionando outra musica.

5 Parainterromper a reproducéo, pressione
[START/STOP].

Reprodug¢do de musicas
N

Como ativar/desativar cada parte da
musica

Os dados da musica consistem em duas partes, que
podem ser ativadas ou desativadas individualmente

pressionando o botdo correspondente somente durante
a reproducgao.

(R

SONG
R )

® Quando uma Musica do usuario (nimeros de

musica 153-157; Pagina 49) for selecionada

As indicag¢des “L" ou “R" aparecem quando a parte
correspondente contém dados e ndo sdo mostradas quando
a parte correspondente esta silenciada ou ndo contém
dados.

® Quando musicas que ndo sdo do usuario sao

selecionadas
As indica¢des "L" ou "R" aparecem, independentemente de
a parte correspondente conter ou ndo dados.

Ao ativar ou desativar L e R durante a reproducdo, vocé
pode ouvir a parte (que esta ativada) ou praticar a outra
parte (que esta desativada) no teclado.

[ OBSERVACAO |
* Aselecdo de outra musica cancelard o status ativado/
desativado das partes.

Copiando musicas de um computador
para este instrumento

Usando um cabo USB para conectar o terminal

[USB TO HOST] deste instrumento a um computador,
vocé pode carregar arquivos de musica do computador.
Para obter detalhes, consulte “Copiando os arquivos
desejados para o computador” na Pagina 56.
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Como praticar o tempo e tocar o teclado (ritmo e tutor de toque)

Essa fungao estd disponivel durante a reproducdo de musicas na categoria "RHYTHM & TOUCH TUTOR" contendo as

MuUsicas 143-152.

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone

pel\[<Hl seja exibido.

rr 1

[ SONG | [/
rr

acende. UUL:

»C3

2 Pressione [RHYTHM&TOUCH] nos botdes de
categoria SONG.

Verifique se Touch Response esta definido com um valor
diferente de “Off" (Desligado).

RHYTHM&TOUCH

0

3 Pressione [START/STOP] para iniciar a reprodugéo
da mausica.

START/STOP
>/m
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4 Pressione qualquer nota no teclado de acordo com
o0 movimento da marca.
Desde que o tempo e a intensidade do toque estejam
corretos, vocé pode pressionar qualquer tecla.
A marca se move para a direita.
Existem trés marcas de tamanhos diferentes dependendo
da intensidade do toque.
Toque o teclado em uma intensidade apropriada ao
tamanho da marca exibida.

Quando vocé toca suavemente.
Quando vocé toca com intensidade média.

Quando vocé toca com bastante intensidade.

Esse medidor mostra
a intensidade do seu toque.

Quando a marca chegar e se sobrepor
aqui, toque o teclado tentando descobrir
a intensidade do seu toque.

Arr - .
L e -

3

Se apenas o tempo estiver correto, "OK" serd exibido;
se o tempo e a intensidade do toque estiverem
corretos, “Good!” sera exibido.

Para interromper a reprodugdo da musica, pressione
[START/STOP].

5 Quando a musica terminar, os resultados da
pratica aparecerdo no visor como uma pontuacao
€ uma mensagem.




Como usar o recurso de licao de masica

Use esses recursos praticos para exercitar as musicas predefinidas e aprimorar as suas habilidades ao tocar. Como

as licdes estdo organizadas tendo em vista o aprendizado ideal e divertido, selecione uma musica indicada para vocé

e aumente ainda mais as suas habilidades ao teclado, passo a passo.

Vocé pode consultar a partitura no Song Book (partituras para download gratuito). Para obter informag&es sobre como
obter o livro de musicas, consulte Pagina 2.

Keys To Success (Pagina 44)

Vocé pode selecionar apenas os fraseados da musica - aqueles dos quais mais gosta ou nos quais precisa trabalhar -
e pratica-los individualmente. Essa licdo é ideal para musicos iniciantes.

Vocé passou Vocé passou Vocé passou
* * & * & &
elec 9 (77 79 (77 77 ¥
elecione . :
a ml’{sica que o Pratique o el:;a;)tau:l;e;s“ o zrglttliqn:‘: o VOFé
vocé deseja / aetapa 1. / otc. / etapa. / terminou!
aprender. .

Cada musica consiste em varias etapas. Sempre que vocé tocar até o final da etapa atual, a sua apresentacdo sera
avaliada. Uma pontuacao de "60" ou mais indica que vocé passou nessa etapa e que deve tentar a préxima, que comega
automaticamente.

O status de aprovacdo % (Quando selecionado "Level 1" como o nivel da parte esquerda, "{¥" sera exibido.) é salvo, mas
vocé poderd ir para a préxima etapa mesmo quando ndo tiver passado na etapa, ou podera repetir a etapa depois.

3-Step Lesson (Listen, Timing e Waiting) (Pagina 47)

Vocé pode praticar as musicas predefinidas em trés etapas, de maneira independente para a mao direita ou esquerda,
ou ambas as mdos ao mesmo tempo. Isso é ideal quando vocé deseja praticar a musica até o fim com a parte
selecionada.

® Licdo 1 (Audicao) ................ Ouca a parte da reproducgao que sera executada. Memorize-a o melhor que
vocé puder.
@ Licdo 2 (Duragao) .....c.ceeuene Aprenda a tocar as notas com a dura¢do adequada. Mesmo que vocé toque

notas erradas, as notas corretas serdo reproduzidas.

@ Licdo 3 (Espera) .....cceeueuee Aprenda a tocar as notas corretas. A musica é pausada até que vocé toque
a nota certa.

Selecione a parte que

selecione a musica vocé deseja trabalhar

S i = : i A s x )
ue vocé deseja . (mao direita, mao - Selecione a ligdo 1, Inicie a ligdo!
d aprender. ! / esquerda, ambas as / 20u3. /
maos).

A 3-Step Lesson pode ser usada juntamente com as KEYS TO SUCCESS (Chaves para o sucesso) (Pagina 44).

Se vocé sentir dificuldade em tocar a frase especifica na licdo Keys To Success, use a 3-Step Lesson que permite ouvir
a frase, praticar apenas a duracao ou esperar a frase pausar até vocé tocar as notas corretas.

O status de aprovagao ndo é mostrado ao usar a 3-Step Lesson juntamente com as KEYS TO SUCCESS (Chaves para

0 sucesso).
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Como usar o recurso de licdo de musica
|

Keys To Success

Esta licdo permite que vocé pratique frases individuais
na musica (com cada Etapa) para dominar efetivamente
a musica inteira.

1 Baixe o Livro de musicas no site da Yamaha
(Pagina 2).
A quantidade de etapas e partes da licao (que sdo pré-
programadas) variam conforme a musica. Para obter
detalhes, consulte o Song Book.

[ OBSERVACAO |

+ Todas as musicas predefinidas de 002 a 142 podem
ser usadas nesse modo, especialmente as musicas da
categoria "LEARN TO PLAY".

2 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone
seja exibido.

acende.

£y C
& 5

vC3

3 Pressione os botdes de categoria SONG para
selecionar a musica desejada.
Aqui, selecione a musica "Fur Elise (Basic)" (Musica n° 094) na
categoria "LEARN TO PLAY" e abra a pagina correspondente
do Livro de musicas.

O G YL oot
~~~~~~ POP------sssss:.FAVORITE -+ INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE -----PIANO SOLO
o 2 9 2 5
LEARN TO PLAY----- FAV. WITH STYLE -+ DUET---eoeeee RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE

[[[6“%{7][[8]][(9]] Co )

VOICE

[@n]a:s]
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4 Pressione [KEYS TO SUCCESS] para iniciar essa
licao.
O icone de teclado, "Step01" e parte da licdo ("R" ou "L" ou
"LR") aparecem no visor. Se vocé j& passou varias etapas,
0 numero da proxima etapa aparecera no visor.

Em vez da etapa mostrada no visor, vocé também pode
selecionar e praticar outra etapa. Para obter detalhes sobre
como selecionar, consulte "Selecionando e praticando uma
etapa especifica" (Pagina 45).

am KEYS ToS

m
mm
|
arm) NUmero da etapa atual

Aparece quando

Keys To Success Parte da ligdo

(Chaves do - .

. : Licdo para a mdo direita
sucesso) esta R sdop
ativada. ,’_ : Licdo para a médo esquerda

,'_ R : Licdo para as duas maos

5 Pressione [START/STOP] para iniciar a ligdo.

Apbs a introdugdo (som de contagem), é iniciada
a reproducdo da etapa atual.

Tente tocar o teclado enquanto observa a partitura no Livro
de musicas ou a indicagdo de nota mostrada no visor.

START/STOP
>/l

mm
[@w]:a)

SMART

[OBSERVACAO |
* Para seu divertimento com a prdtica, um arranjo especial
é aplicado a cada mdusica. Isso porque o tempo da
reprodugdo pode ser mais lento do que o original.



6 Confirme a avaliagdo na etapa atual.

Quando a etapa atual chegar ao fim, seu desempenho sera
avaliado e sua pontuacdo (de 0 a 100) sera mostrada no visor.

* : Exibido quando

vocé conclui
a etapa. Partitura
| =.....l »_EEE s .l= .=. E_ 2 BN
r oo gk §OF il )
Y =] E..-.-:-'.'-'n-"m .:'-" .E: o 7 2
les g =T e
/ e T B

Uma pontuacgdo entre "60" e "100" indica que vocé passou
nessa etapa e que deve tentar a préxima etapa, que

é iniciada automaticamente. Uma pontuagdo entre "0"

e "59" indica que vocé ndo passou nessa etapa e que deve
refazé-la, que é iniciada automaticamente.

[ OBSERVACAO |
+ Se a parte de prdtica estiver definida para ambas as mdos,
vocé néo poderd passar da etapa, mesmo que toque bem
com apenas uma mdo. Somente uma mensagem como
"Left Part is correct!" é exibida no visor.

7/ Execute as etapas 02, 03, 04 e assim por diante.
Cada musica apresenta uma etapa final na qual vocé tocara
a musica inteira. Quando vocé for aprovado em todas as
etapas, o modo Keys To Success (Chaves para o sucesso)
sera desativado automaticamente e a reproducdo sera
interrompida.

Selecionando e praticando uma etapa
especifica

Se quiser praticar uma etapa em que falhou ou
repetir uma em que precise melhorar, pressione
[+/YES]/[-/NO] para selecionar a etapa desejada.

Para cancelar essa licdo, pressione [START/STOP].

8 Parainterromper a ligao, pressione
[KEYS TO SUCCESS] novamente.

Como usar o recurso de licdo de musica
|

Como confirmar seu status de aprovacao

& ou Yy no visor indica se a etapa ou musica atual foi
aprovada ou ndo.

® Quando a etapa é selecionada

Quando uma musica contendo dois niveis é selecionada,
¢z indica que a etapa atual do Level 1 foi concluida,
enquanto # indica que a etapa atual do Level 2 foi
concluida.

: Vocé passou

#* ou vy

Sem indicagdo : Ainda ndo passou

® Quando a musica é selecionada
A quantidade de estrelas indica o status de aprovacdo.
+ Exemplos de indicag¢des do status de aprovacao do
Level 2
Sem indicacdo : Nenhuma etapa foi concluida.
* : Uma ou mais etapas ndo foram concluidas além
da ultima etapa.

*® * : Apenas a Ultima etapa foi concluida.

* * : Todas as etapas, exceto a Ultima etapa, foram
concluidas.
* & K : Todas as etapas foram aprovadas.

[ P | Py
(T b f el o T ol o T
DR A e L B L
el o ) T ks B
(L&) ng Pl I 1L Sl B ==
L 2 'm%i Haes wiy  six wema”

+ Exemplos de indicagdes de uma musica contendo
dois niveis

Quando um Level for aprovado, ¢3 € mostrado no visor.

Quando apenas o Level 2 tiver sido aprovado, o Level 1

sera considerado aprovado e somente % sera exibido no

visor.

¢y : ParaolLevel 1, todas as etapas, exceto a Ultima
etapa, foram concluidas.
Para o Level 2, um ou mais etapas, exceto a Ultima
etapa, foram concluidas.

%* ¥ ¢y : Parao Level 1, todas as etapas foram concluidas.

Para o Level 2, um ou mais etapas, exceto a Ultima
etapa, foram concluidas.

% v7 % : Para o Level 1, todas as etapas foram concluidas.
Para o Level 2, apenas a Ultima etapa foi concluida.

% P ¢y : Parao Level 1, todas as etapas foram concluidas.
Para o Level 2, todas as etapas, exceto a Ultima
etapa, foram concluidas.

Para o Level 1, apenas a Ultima etapa foi concluida.
Para o Level 2, qualquer uma das etapas, exceto
a ultima, foi concluida.

*
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Como usar o recurso de licdo de musica
|

Como limpar o status de aprovacao

Todos os registros dos resultados de aprova¢do podem
ser limpos.

® Para apagar as entradas do status de
aprovacao de todas as etapas:

1 Com Keys To Success desativado, selecione
a musica cujos resultados de aprovagao vocé
deseja limpar.

2 Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione
[KEYS TO SUCCESS].

A mensagem de confirmacdo é exibida.

am KEYS TO
SUCCESS

&,

Mantendo
pressionado...

* &k
[an]a:s]

3 Pressione [+/YES].
“Cleared” aparece no visor, indicando que a limpeza foi

concluida.
+/YES
RESET
anas)
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@ Para apagar a entrada do status de aprovacao

de uma etapa especifica:

1 Com Keys To Success desativado, selecione
a musica cujos resultados de aprovagao vocé
deseja limpar.

? Pressione [KEYS TO SUCCESS] para aciona-lo.

3 Use [+/YES)/[-/NO] para selecionar a etapa para
a qual deseja limpar os resultados aprovados.

4 Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione
[KEYS TO SUCCESS].

A mensagem de confirmacdo é exibida.

5 Pressione [+/YES].

“Cleared” aparece no visor, indicando que a limpeza foi
concluida.



3-Step Lesson (Listen, Timing e Waiting)

® Licdo 1: Listen (Audicao)

Nessa licdo, ndo é necessario tocar o teclado. A melodia e os
acordes do modelo da parte selecionada serdo reproduzidos.
Ouca com atengdo e lembre-se bem da mdsica.

@® Licdo 2 : Timing (Duracao)

Nesta Licdo, basta concentrar-se em tocar as notas na
duracdo correta. Mesmo que vocé toque notas erradas,
as notas corretas mostradas no visor serdo reproduzidas.

@ Licdo 3: Waiting (Espera)

Nesta licdo, tente tocar as notas corretas mostradas no
visor. A musica é pausada até que vocé toque a nota
correta. Além disso, o tempo de reproducdo é definido de
acordo com a velocidade na qual vocé esta tocando.

[OBSERVACAO |

* Se quiser, mantenha um tempo de reproducdo estdvel durante
a licdo 3: Em espera, defina o parGmetro de tempo como OFF
através da fun¢do nimero 039 (Pdgina 63).

1 Pressione [SONGI/[STYLE] para que o (NI
icone aparega.

iy
[R/E ]
[ SONG__puulsone ]
acende. BB
vC3

2 Pressione os botdes de categoria SONG para
selecionar a musica desejada (Pagina 13).

[OBSERVACAO |
+ A 3-Step Lesson também pode ser aplicada a musicas
copiadas de um computador (Pdgina 56), mas néo
pode ser aplicada a musicas do usudrio (Pdgina 49) ou
mdusica de demonstragdo (Pdgina 38).

3 Pressione um ou ambos [R/1] e [L/2] para
selecionar a parte que deseja praticar.

Licao para
a mao direita

Licdo para a mao
esquerda

Licdo para as duas

maos
Lot e Lo L o g o
LIV L=
[OBSERVACAO |

* Quando “No LPart” aparece pressionando [L/2], a musica
atual ndo contém uma parte da méo esquerda.

Como usar o recurso de licdo de musica
|

4 Pressione [3-STEP LESSON] para iniciar a reproducéo
da licdo de mausica.

Pressionar esse botdo repetidamente alterara o nimero da
licdo de 1: LISTEN, 2:TIMING, 3:WAITING, desativado e de
volta novamente. Pressione esse botdo até que o niumero
desejado seja exibido no visor.

3-STEP
LESSON

[OBSERVACAO |

« Durante a reproducgdo da licdo, vocé pode alterar o nimero
da licdo pressionando este botdo e pode interrompé-la
a qualquer momento pressionando [START/STOP].

« Durante a reproducédo da ligdo, a Voice (Som) principal
muda para "000" (Configuracdo de um toque; Pdgina 18)
automaticamente, e as Voices (Sons) dupla e dividida ndo
podem ser usadas.

* Quando a Voice (Som) da melodia da musica é alterada
(Pdgina 40), a indicag@o da nota no visor pode ser
alterada em uma oitava dependendo da Voice (Som)
selecionada.

5 Quando a reprodugdo da ligdo acabar, verifique
sua graduacdo de avalia¢do no visor.

"2 Timing" e "3 Waiting" avaliardo seu desempenho em
quatro niveis.

ot e

Depois que a avaliagdo aparecer, a licdo sera iniciada
novamente a partir do inicio.

6 Parainterromper a ligdo, pressione [START/STOP].
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Como usar o recurso de licdo de musica
|

Como desativar a nota de orientacao

Quando a fungdo "Guide" esta ativada, vocé pode ouvir
a nota de orientacdo enquanto pratica a licdo 3 (Espera),
tornando-a ideal quando vocé ndo tem certeza de quais
teclas tocar em sequéncia. A nota de orientagao sera
reproduzida com a duragao um pouco atrasada para
indicar a nota correta, quando vocé ndo conseguir tocar
a nota correta com a duragdo correta. Quando vocé
tocar a nota correta com a duracdo correta, a nota de
orientacdo ndo emitird som e a reproducdo continuara.
Se vocé ndo quiser ouvir a nota Guia, desligue-a sequindo
as etapas a seguir.

1 Pressione [FUNCTION] para acessar o visor de
funcao (Pagina 60).

2 Pressione [+]/[-] até que o "Guide" (Fungéo 040;
Pagina 63) apareca na linha superior do visor.

A linha inferior do visor mostrara a configuragao atual do
Guia.

RESET

%2

+/YES

=
=
nleu,

:

{FuncTion W [ [ |
L
[__sONG__NumLock]

Bl
=
L

:
¥

Configuracdo atual —/NO

do Guia @% 3

3 Pressione [-/NO] para selecionar “Off.”

O valor padrdo dessa fungdo é "On" (a nota de orientacdo
sera reproduzida).

[OBSERVACAO |
+ Essa operacgdo ndo estd disponivel durante o modo de
licéio.
+ Essa operacdo desativa a iluminagdio das teclas.

A funcdo de nota de orientagdo esta disponivel para
todas as musicas predefinidas, exceto musicas nas
categorias “FAVORITE WITH STYLE" (parte da mao
esquerda) e n° 59,
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Keys To Success (Chaves do sucesso) com
3-Step Lesson

Ambas as licdes podem ser combinadas.

1 Ative a Keys To Success li¢do.
Consulte as etapas de 2 a 4 na Pagina 44.

? Selecione a etapa desejada via [+/YES]/[-/NO]
e depois pressione [3-STEP LESSON] varias vezes
para selecionar a licdo desejada.
A reproducdo da licdo selecionada é iniciada no modo Keys
To Success (Chaves para o sucesso). Pratique a frase da
etapa atual usando a licdo selecionada. Como avalia¢do
para cada etapa, apenas as mensagens "Timing is correct!"
ou "Your playing is correct!" sdo exibidas e o status de
aprovacdo ndo é disponibilizado.

3 Pararetornar apenas para o modo Keys to Success,
pressione [3-STEP LESSON] varias vezes até que
"StepXX" (XX: nimero) seja exibido no visor.

4 Para sair do modo Lesson, pressione
[KEYS TO SUCCESS].



Como gravar sua apresentacao

Vocé pode gravar até cinco de suas apresenta¢des como musicas do usudrio (User 1-5: nimeros de musicas de 153
a 157). As musicas de usuario gravadas podem ser reproduzidas neste instrumento. A musica do usuario gravada pode
ser reproduzida da mesma maneira que as musicas predefinidas.

Gravacao de uma nova musica do
usuario

Esta secdo aborda como gravar sua apresentagdo em
uma nova musica do usuario, que sera salva neste
instrumento. Vocé pode gravar até cinco de suas
apresenta¢des como musicas do usuario (User 1-5:
numeros de musicas de 153 a 157).

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone
seja exibido.

1
[ )
[ sONG _mRonc ]
acende. 5'5'
vC3

2 Faga as configuragdes desejadas para Voice (Som)
e Style (Ritmo).

Se quiser gravar a reprodugdo do ritmo, ative o ACMP
(Pagina 32).

3 Pressione [REC] para entrar no modo Record Ready
(Pronto para gravacgao).
Esta operacgdo seleciona a musica do usuario ndo gravada com
o0 nimero mais baixo (153-157 ou “User 1"-“User 5") como
o destino para gravagdo e salvamento. Se quiser gravar em
outra musica de usuario especifica, use [+/YES] e [-/NO] antes
de pressionar [REC].

REC

=

Pisca

Para sair do modo Record, pressione o botdo [REC]
novamente para que o visor pare de piscar.

AVISO

* Se todas as musicas do usudrio contém dados
gravados, "User 1 (Song number 153)" sera selecionada
automaticamente. Neste caso, como vocé gravara por
cima e apagara todos os dados anteriores em "User
1", recomendamos salvar os dados importantes no
computador (consulte a Pagina 56).

[OBSERVACAO |

« 0 acompanhamento automdtico néo pode ser ativado/
desativado no modo de espera de gravagéo.

4 Toque o teclado para iniciar a gravagao.

E possivel gravar independentemente apenas o som do
ritmo da reproducdo do ritmo, pressionando [START/STOP]
e alterando a sec¢do (Pagina 33).

Ponto de divisdo... configuragdo padrao: 54 (F§2)

oo
w) A s Y60 D e
{ Area de J
acompanhamento
automatico

5 Pressione [START/STOP] para interromper
a gravacgao.
Ao usar um ritmo, vocé também pode parar de gravar
pressionando o botdo [INTRO/ENDING/rit.] e aguardando
até a finaliza¢do da reproducdo.
Assim que a gravacdo terminar, "Writing!" sera exibido e,
em seguida, os dados correspondentes serdo salvos.

AVISO

+ Enquanto "Writing!" estiver no visor, nunca desligue
o aparelho nem conecte/desconecte o adaptador CA.
Isso pode resultar na perda de dados.

6 Para reproduzir a misica gravada, pressione
[START/STOP].

Limitagdes durante a gravagao

« N&o é possivel gravar o nivel de reverberacdo,

o clique do metrénomo ou as configuragdes de
transposicdo e afinacdo.

*+ As configuracdes e os botdes a seguir ndo estao
disponiveis, ou se operados, as novas configura¢des
nao poderdo ser gravadas:

ACMP ON/OFF, ponto de divisao, tipo de Reverb
(Reverberagao), tipo de Chorus (Coro), tipo de harmonia/

arpejo, botdo [FUNCTION] e botdo [PORTABLE GRAND].
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Como gravar sua apresentagao
]

Gravacao em uma parte especificada
(faixa)

A musica do usudrio sera exibida no visor.

Estrutura da parte (faixa) de uma musica

Vocé pode gravar sua apresentagdo nas duas partes
(faixas) a seguir de uma musica do usuario, de forma
individual ou simultanea.

@ Parte R/1:

A apresentacdo da sua melodia é gravada nessa parte.
@ Parte L/2:

A reproducdo do ritmo (mudancas de acorde

e alteracgBes de secdo) é gravada nessa parte.

Para especificar a parte de gravacdo, use [R/1] e [L/2].
“1" e “2" gravados no botdo indicam o nimero da parte.

1 Faca as configuragdes desejadas para Voice (Som)
e Style (Ritmo).
Se quiser gravar a reprodugdo do ritmo, ative o ACMP
(Pagina 32).

2 Enquanto mantém pressionado [REC], pressione
[R/1] ou [L/2] para ativar o modo Record.
Se quiser gravar a reproducao do ritmo, certifique-se de
selecionar a Parte 2. Se quiser gravar uma apresentacao
de melodia, selecione a Parte 1 ou a Parte 2 conforme
desejado.
Vocé pode gravar o efeito DSP somente para a Parte 1.

Ailustracdo de exemplo abaixo mostra a sele¢do da parte 2.

% @ .......... ..
& T =0

pressionado...
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VOICE

R "R" indica a Parte 1 enquanto "L" indica a Parte 2. Os
) dois icones piscam, permanecem ativos ou des~I|gam
de acordo com o status dos dados e da operacéo.

* Piscando: Selecionado como destino da

gravacao.
* Ativado: Contém os dados gravados.
» Off: Ndo contém dados ou esta no

modo silencioso.

Durante a gravacdo, a parte ja gravada pode ser reproduzida
ou silenciada.

Para reproduzir ou silenciar, pressione [R/1] ou [L/2].
Pressiona-los alterna o status de reprodu¢dao/mudo.

Pressione [+/YES] /[-/NO] para selecionar a musica
do usuario desejada.

Se “R” ou “L" é exibido no visor, a musica selecionada ja esta
gravada.

Toque o teclado para iniciar a gravagao.

Se alguma parte ja tiver sido gravada, vocé podera
gravar outra parte enquanto reproduz a parte gravada
anteriormente pressionando [START/STOP].

E possivel gravar independentemente apenas o som do
ritmo da reprodugdo do ritmo, pressionando [START/STOP]
e alterando a secdo (Pagina 33).

Pressione [START/STOP] para interromper a gravagao.

Assim que a gravacdo terminar, "Writing!" sera exibido e,
em seguida, os dados correspondentes serdo salvos.

AVISO

+ Enquanto "Writing!" estiver no visor, nunca desligue
o aparelho nem conecte/desconecte o adaptador CA.
Isso pode resultar na perda de dados.

Para reproduzir a musica gravada, pressione
[START/STOP].

Ao reproduzir a musica gravada, pressionar o botdo [R/1]
ou [L/2] permite silenciar a parte 1 ou a parte 2. Cada vez
que o botdo é pressionado, a reproducdo/modo silencioso
é alternado.



Como apagar uma musica do usuario

1 Pressione [SONG]/[STYLE] para que o icone
seja exibido.

ONG

i
Ly

[ sONG _mR o]
acende. 5'5"‘{

vC3

2 Entre os botdes da categoria SONG, pressione
[USER&STORAGE] para selecionar a musica desejada.

SONG / STYLE

------ POP:-+-++wsvesevseee-FAVORITE -+« INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE ----PIANO SOLO
...... POP--weeeeveveees - JAZZ & R&B -++++++-vvvee--ROCK-++++++-+--- ENTERTAINMENT -+ ++++------ LATIN ----
) =2 339 Cay 3
LEARN TO PLAY: -+ FAV.WITH STYLE ------eeeeee DUET-eeee RHYTHM &TOUCH --- USER & STORAGE
oo WORLD 1-++eeenvreeess WORLD 2:+++-vveeeemeees DANGCE «+-eeeeeesenens PIANIST ---eeeevvreeeeen STORAGE---
Ce ) (7)) =) ) o

‘MUSIC DATAB-

3 Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione [REC].
Uma mensagem de confirmacdo é exibida.

&,

Mantendo
pressionado...

SONG

Para cancelar a operacdo, pressione [-/NO].

4 Pressione [+/YES].
Uma mensagem de confirmacdo é exibida.

+/YES
-_ 2 » & 7 B F W jmmrp H
PECE pEseT T
—/NO . YES hidr kR

Para cancelar a operacgdo, pressione [-/NO].

5 Pressione [+/YES] para apagar a musica.

A mensagem “Writing!” sera exibida enquanto a musica
estiver sendo apagada.

Como gravar sua apresentacao
[
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Memorizacao das configuracdes favoritas (Memdria de registro)

Este instrumento possui o recurso Registration Memory que permite memorizar as configuragdes preferenciais para
rapido acesso sempre que necessario. Embora 10 configura¢des completas tenham sido memorizadas por padrdo, vocé

pode substitui-las pelas configuracdes originais.

Salvando as configuracodes do painel da
Registration Memory (memoéria de
registro)

1 Pressione [REGIST MEMORY].

Os botdes da categoria SONG/STYLE agora funcionam como
bot&es numéricos conforme gravado em cada botdo.

“LoadNo.?" aparece no visor.

REGIST MEMORY

2 .
[1]2]3]4]5]
[e]7]8]9]0]

HRa
ogy\ud i/ai

iy

aparece depois
que [REGIST MEMORY]
é pressionado.

? Entre os botdes de categoria SONG/STYLE,
pressione qualquer um dos botdes [1]-[0] para
salvar as configuracdes.

O visor mostra o nimero da meméria de registro
recuperada e o nome da voice (som) registrada na memoria
de registro selecionada.

SONG / STYLE

------ [ Jo] R INST. MASTER----- PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
~~~~~~ POP-::-: ROCK:+++++++++- ENTERTAINMENT -+ ++-: LATIN -+
(@ 3-) Ca2 ) 5
LEARNTO PLA DUET-----+weee- RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD1----- 7 DANGCE -+ eevveeerenes PIANIST -+-cveeereveenns STORAGE -+
(e ) 8 ) (o (o)

(MUSIC DATABASE)

Nome da Voice (Som)
na memoria de registro

in
"o

NuUmero da Memoéria Nome do Style (Ritmo)
do registro na memoria de registro

O nuimero da Memoria de registro pode ser alterado
pressionando um dos outros botdes numéricos.

3 Para sair desse status, pressione [REGIST MEMORY].
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Configuragdes de fabrica

Numero de
memodria de Nome da Voice (Som) na memoéria
registro
RO1 S.Art Lite Harpsichord
RO2 S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
RO3 S.Art Lite Steel Guitar Harmonics
RO4 S.Art Lite Distortion Guitar
RO5 S.Art Lite Slap Bass
RO6 S.Art Lite Strings
RO7 S.Art Lite Gospel Choir
RO8 S.Art Lite Tenor Sax
R0O9 S.Art Lite Brass Section
ROO S.Art Lite Flute

Parametros que podem ser memorizados na
memgdria de registro

® Configuracdes de Voice (Som)

+ Configurac®es da Voice (Som) principal: o nimero
da Voice (Som) e todas as configuracdes das
fung¢des relacionadas

+ Configuragdes da Voice (Som) dupla: Voice (Som)
dupla ativada/desativada e todas as configuragdes
das funcdes relacionadas

+ Configuragdes da Voice (Som) dividida: dividida
ativada/desativada e todas as configura¢des das
funcdes relacionadas

® Configuragdes de efeito
Tipo de reverberacdo, nivel de reverberacao, tipo
de coro, DSP ativado/desativado, tipo de DSP,
sustentacao ativada/desativada

® Configuracdes de harmonia/arpejo
Harmonia/arpejo ativado/desativado e todas as
configurag¢des das fungdes relacionadas

® Configuragdes de ritmo*
NUmero do ritmo, ACMP ativado/desativado,
volume do ritmo, Tempo, Principal A/B, Fingering
Type, tonalidade de ritmo, Auto Chord Play ativado/
desativado, progressao do acorde

® Outras configuracoes
Transposicdo, Ponto de divisao, todas as
configurag¢des para a fun¢do "DUQ", funcdo do
pedal

* Quando uma musica é selecionada, as configuragdes
de ritmo ndo podem ser gravadas ou acessadas.




Memorizag¢ao das configuracdes favoritas (Memoria de registro)

Memorizac¢ao de configura¢oes do
painel para a memodria de registro

1 Faca as configuragdes desejadas do painel, como
Voice (Som) e Style (Ritmo).

? Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione
[REGIST MEMORY].

Os botdes da categoria SONG/STYLE agora funcionam como
botdes numéricos conforme gravado em cada botdo.

“MemNo.?" aparece no visor.

REGIST MEMORY

H
»a
il
TEMPO | MEASUR EAT
SHIFT nay |00 y/0 1 eaess
ol (RS T R A T71315]0]

> 44y
(LI Pisca
B

3 Entre os botdes de categoria SONG/STYLE,
pressione um de [1]-[0] para memorizar as
configuracgdes atuais do painel.

Se vocé selecionar um nimero de memoéria de registro que
ja contenha dados, sera exibida a mensagem “Overwrt?”
no visor. Para substituir, pressione [+/YES]; para cancelar,
pressione [-/NO].

SONG / STYLE

------ POP---+-:eeoeeeo- FAVORITE -+ INST. MASTER ----- PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
~~~~~~ POP---r JAZZ & R&B:+++++xsese:ROCK:+++++++++- ENTERTAINMENT -+ LATIN -+
= 2 ) (3 Ca o )
LEARNTO PLA . WITH STYLE -+ DUET----eeeee RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
<-WORLD 1+~ T WORLD 2:+++vvvvnnneennnn DANGCE --+eeveremmennnns PIANIST -+ eeeeeeeeeees STORAGE ---
Ce ) 710 B3 e o)
(MUSIC DATABASE)

'

REGIST
EEIN1]2]3]4]5)
(5]7]8]9]0]

Durante a memorizag¢do, "MemOK" aparece no visor e o
icone de nimero correspondente ao nimero selecionado
nessa etapa pisca. Quando a memorizagdo estiver concluida,
o icone de nimero se acendera.

AVISO

+ Caso vocé selecione um niimero da meméria de
registro que ja contenha dados, os dados anteriores
serdo apagados e substituidos pelos novos dados.

* Para restaurar todas as meméorias de registro nas
configuracdes da fabrica, execute a operagao de
limpeza de backup.

* Nao desligue o instrumento enquanto “MemOK”
aparecer no visor. Caso contrario, os dados poderao
ser danificados ou perdidos.

Exclusao de uma memoéria de registro

1 Mantendo [SHIFT] pressionado, pressione
[REGIST MEMORY].

Os botdes da categoria SONG/STYLE agora funcionam como
botdes numéricos conforme gravado em cada botdo.

“MemNo.?" aparece no visor.

REGIST MEMORY

[4ades

Pisca
2 Mantendo pressionado [SHIFT], pressione

o numero desejado a ser excluido entre os SONG
botdes de categoria/STYLE [1]-[0].

SONG/STYLE e [l
------ PIANO SOLO
............ LATIN -

SHIFT
()
[@ - USER & STORAGE
-------- STORAGE -+
Mantendo [[ 0 ]J]
pressionado... (MUSIC DATABASE]

"ClrRegX?" ("X" representa o numero da Meméria de
registro) aparece no visor.

3 Pressione [+/YES] para excluir a meméria de registro.
Pressione [-/NO] para cancelar a operac¢do de exclusao.
Quando excluido, o nimero da meméria de registro no visor
desaparece.

REGIST

Como desativar o acesso a itens
especificos (congelar)

A memoria de registro permite que vocé acesse todas as
configurag¢des do painel pressionando um Unico botdo.
Entretanto, pode ser que vocé deseje que determinados
itens permanegam os mesmos, mesmo ao ativar as
configuragdes da memoria de registro. Quando quiser
ativar as configuragdes de Voice (Som) e manter as de
ritmo, vocé podera, por exemplo, "freeze" (congelar)
apenas as configurag¢des de ritmo para que elas sejam
mantidas mesmo que vocé selecione outro nimero da
Registration Memory (meméria de registro). Selecione
os itens que deseja congelar por meio das fun¢des de
nuimeros 052, 053 e 054 (Pagina 64).
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Como se conectar a outros dispositivos

CUIDADO

* Antes de conectar, desligue este instrumento e o outro dispositivo de dudio. Além disso, antes de ligar ou desligar, ajuste
todos os niveis de volume para minimo (0). Caso contrario, os dispositivos podem ser danificados, ha risco de choque elétrico

ou, até mesmo, perda permanente da audicdo.

Conexao de fones de ouvido ou alto-falantes
externos (vendidos separadamente)

Opgodes de Conexdes

PHONES/OUTPUT

Plugue para fones
plugue para fone
(6,3 mm)

Plugue do adaptador
f (3,5 mm =>6,3mm)

ﬁ—Plugue mini estéreo
(3,5mm)

Fones de
ouvido

Alto-falante
amplificado

O conector [PHONES/OUTPUT] pode ser conectado

a um par de fones de ouvido, bem como a dispositivos
de audio externos, como alto-falantes amplificados

e amplificadores de teclado. Isso permite que vocé ouga
0 som desse instrumento através desses dispositivos.
Os alto-falantes deste instrumento ficam desligados
enquanto este conector esta conectado.

/\ cUIDADO

* Nao utilize o instrumento ou os fones de ouvido por um
longo periodo em nivel do volume alto ou desconfortavel,
pois isso pode causar a perda da audicdo.

AVISO

* Para evitar danos aos dispositivos, primeiro ligue
o dispositivo externo e depois o instrumento. Ao desligar
a alimentacao, faga isto na ordem inversa: primeiro
desligue o instrumento e depois o dispositivo externo.
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Como usar o pedal

C-

Ao conectar um pedal (FC5 ou FC4A; vendido
separadamente) a essa tomada, vocé pode controlar uma
das trés fungBes: Sustentacdo, Articulacdo (Pagina 22)

e Arpejo (Pagina 23).

Por padréo, a fungdo de sustentacdo é atribuida para que
0 som possa ser ouvido por um longo tempo, mesmo que
vocé tire o dedo do teclado enquanto pressiona um pedal,
como um pedal de sustentagdo em um piano.

Para utilizar outra fungdo, acesse o visor de configuragdes
de funcao (funcdo 033; Pagina 63).

[ OBSERVACAO |

+ Conecte ou desconecte o pedal com a alimentagdo desligada. Além
disso, ndo pise no pedal enquanto estiver ligando o instrumento.
Isso pode mudar a polaridade do pedal, resultando em sua
operagdo inversa.

A fungdo Sustain afeta as Voices (Sons) principais (Pdgina 18)
ou as Voices (Sons) duplas (Pdgina 19), ndo as Voices (Sons)
divididas (Pdgina 20) ou os ritmos (acompanhamento
automatico; Pdgina 30).




Como se conectar a outros dispositivos

u
Como usar um dispositivo de audio 3 Ligue o dispositivo de dudio externo e, em seguida,
. P o instrumento.

com este instrumento
Vocé pode emitir o som de um dispositivo de audio, 4 Reproduza o dispositivo de dudio externo conectado.
como um smartphone, com os alto-falantes embutidos 0 som do dispositivo de dud