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FCC INFORMATION

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirernents.
Modifications not expressly approved by Yamaha may void your
authority, grarted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high qualily shielded cables. Cable/s
suppifed with this product MUST be used. Foliow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmfu! interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according fo the
instructions found in the users manual, may cause interference
harmiul to the operalion of other elecironic devices. Compliance
with FCC regulations does not guarantee that interference will
not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the
unit "OFF" and “ON", piease try lo eliminate the problem by using
one of the following measures: )

Relocale either this prodict or the device that is being affected by
the interference.

Utitize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

in the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna.
If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in fo
co-axial type cable.

if thase corrective measures do not produce satisfaclory resuits,
please contact the focal retailer authorized to distribute this tvpe of
product. If you can not locate the appropriale retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA S0620.

The above statements apply ONLY lo those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

Wichtiger Hinweis fir die Benutzung in der Bundesrepubiik
Deutschland.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Porta Sound Typ: PSS-595
{Gerat, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

{Amtsblattverfligung)

funk-entstért ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerites angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie
auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

Yamaha Europa GmbH ﬂ
Name des Importeurs

*  This applies only to products distributed by YAMAHA Eurocpe GmbH.

* Dies bezicht sich nur auf dia von der YAMAHA EUROPA GmbH vertriebenen Produkte.
¢ Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés Yamaha Europe GmbH.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Europa GmbH.

Canada.

CANADA

This digital apparatus does not exceed the “CLASS B” limits for radio
noise emissions from digital apparalus set out in the radio
imerference reguiation of the Canadian Department of
Communications.

Le present appareil numérique n'émet pas de bruits radioélectriques
depassant les limites applicables aux appareils numériques de la
“CLASS B” prescrites dans le réglement sur le brouillage
radioélectrique édicte par le ministére des communications du

* This applies only to products distributed by Yamaha Corporation of Amarica.

* Dies bezicht sich nur auf die von dar YAMAHA CORPORATION OF AMERICA vetriebenen
Produkte.

Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Corporation of America.

Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Corporation of Amarica.

.

*  This applies only to products distributed by YAMAHA Canada Music Lid.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd. vertriebanan Produkte,

*  Ceci ne s'appliquse qu'aux produits distributés par Yamaha Canada Music Ltd. e
* Esto se aplica solamente a productos distribvidos por Yamaha Canada Music Ltd. -~

WARNING: CHEMICAL CONTENT NOTICE!

The solder used in the manufacture of this product contains LEAD. In
addition, the electrical/electronic and/or plastic (where applicable)
components may also contain traces of chemicals found by the
California Health and Welfare Agency (and possibly other entities) to
cause cancer and/or birth defects or other reproductive harm.

DO NOT REMOVE ANY ENCLOSURE COMPONENTS! There are
no user serviceable parts insida. All service should be performed by
a service representative authorized by Yamaha to perform such
service.

IMPORTANT MESSAGE: Yamaha sirives to produce products that
are both vser safe and environmentally “friendly”. We sincerely
believe that our products mest these goals. However, in keeping with
both the spirit and the letter of various statutes we have included the
messages shown above and others in various locations in this
manual.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrarende
radiosta].

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
communautaire 87/308/CEE.

Diese Gerate entsprechen der EG-Richtlinie 82/499/EWG und/oder
87/308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference
requirements of the Council Directive 82/499/EEC and/or 87/308/
EEC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile 1989 (Direttiva
CEE/87/308) sulla soppressione dei radiodisturbi.

Este producto esta de acuerdo con los requisitos sobre
interferencias de radic frequencia fijados por el Consejo Directivo 87/
308/CEE.

YAMAHA CORPORATION




Manuoal del usuario -

Muchisimas gracias por ia adquisicién de PortaSound PSS-595 Yamaha. El modelo PSS-

- 595 adopta una singular sintesis "Memoria de Onda Avanzada (Advanced Wave Memory - AWM)” de

| manera que pueda ofrecer una amplia gama de calidades sonoras - de natural a hipernatural.

- Por otra parte, la funcién de acompanamiento automatico realza su ejecucién musical en el teclado con
~ varios estilos musicales como el rock’n’ roll, jazz, latino, funk y muchos mas. Asimismo, puede usted

- grabar y reproducir su ejecucion musical con la funcién de memoria de canciones. Y muchas oiras

- funciones estan a su disposicion.

A fin de gozar plenamente de lo que le ofrece este PSS-595, sirvase leer cuidadosamente este manual
de instrucciones.

Caracteristicas

* 100 voces AWM prefijadas y 50 formas de ritmo (50 estilos).
(Reproduccién sonora: 28 notas al mismo tiempo)

+ El efecto de armonia ofrece notas armonizadas a una fase o paso
que usted ejecuta. Se disponen de 6 tipos de armonia.

+ La funcion de acompafamiento automatico le permite hacer un
conjunto en cualquiera de los 50 estilos. Un “Estilo” incluye arreglo
total para un determinado estilo musical que consta de patrones de
ritmo, acordes, obligado, formacién de instrumentos y asi por el
estilo. Puede usted incorporar facil y automaticamente estas
técnicas en su ejecucion para darle una caracteristica propia.

» La funcién de memoria de canciones le permite grabar
digitalmente la melodia y el acompafiamiento automatico en cada
pista individual como una cancién. Es capaz de memorizar hasta 3
canciones.

+ La percusion manual puede obtenerse facilmente siempre que
= seleccione el numero de voz 76 PERCUSSION que incluye 23
sonidos de percusion.

+ EI PSS-595 cuenta con conectores MIDI de manera que usted
pueda realizar ejecuciones musicales junto con otros dispositivos
equipados con MIDI. “MIDI” es una abreviatura de “Interface digital
de instrumentos musicales” y una norma internacional para los
instrumentos musicales electrénicos. Ademas, el PSS-595 cuenta
con el modo de multi-timbre que le permite formar un conjunto de
multiples partes con sélo una unidad de PSS-595.
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a. Fuente de alimentacion

} EIPSS-535 puede funcionar con pilas o corriente eléctrica.

-a) Funcionamiento con pilas

Abra la tapa del compartimiento de pilas del PSS-595 e
. inserte seis pilas (pilas secas: 1,5V SUMI-2 0 R-14) en la
misma direccién mostrada. Cierre la tapa.

* En caso de bajar ef voltaje de las pilas, el sonido se presenta
deformado. Y si sigus usando el PortaSound en esta condicién,
aparecera la indicacion < bt chn ». En este caso, reemplace las 6 pilas
con las nuevas.

* Utilice sélo ias pilas del tipo especificado.

b) Funcionamiento con corriente
eléctrica
Mtilice un adaptador CA opcional (YAMAHA PA-3, PA-4 o

\-40). El adaptador se enchufa en el terminal de entrada
0C 9-12V IN ubicado a la espalda del instrumento.

* Asegurese de utilizar séio el adaptador Modelo (PA-3, PA-4 o PA-40).

* Si deja el instrumento sin ninguna alimentacion eléctrica (pilas o
adaptador) por un tiempo prolongado, se borraré toda la grabacion
hecha en la memoria de canciones {(de lo que se explicard mas
adelante} y quedar4 en su estado original. Se recomienda reemplazar
las pilas dentro de 1 minuto. Dentro de este periode no ocurrira el
problema mencionado.

Funcionamiento

Manua!l del usuario

b. Terminales de conexién
para los accesorios

Para utilizar los auriculares: Enchufe la toma de ios
auriculares en el terminatl marcado HEADPHONES/AUX.
QUT Con la toma enchufada, los altavoces quedan
desactivados, permitiéndole disfrutar de la composicién
musical sin molestar a otros.

Para conectar el instrumento al amplificador del teclado o
sistema de estéreo}: (Se mejorara enormemente el sonido
total al utilizar un amplificador del teclado o sistema de
estéreon). Conecte et cordén de conexion de audio
proveniente del terminal HEADPHONES/AUX. OUT del
PSS-595 a LINE IN, AUX IN, etc. del amplificador del
teclado o sisterna de estéreo.

| [

Dral®

* Antes de ia conexién, VERIFIQUE gue todos los controtes de volumen
del amplificador estan ajustados al minimo a fin de evitar averia a los
altavoces.

Nota: El control de volurnen principal ubicado en el PSS-
595 puede utilizarse para controfar los niveles de volumen
de los auriculares y amplificadores.
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Guia rdpida
Para la rdpida referencia, aquf se describen las
operaciones basicas del PSS-595. Para el uso eficiente de

este instrumento musical, siga las instrucciones marcadas
con un asterisco ().

* Ajuste del sonido

Paso 1: Ponga el interruptor de corriente en la
posicién ON.

Paso 2: Deslice el control de volumen principal
(MASTER VOLUME) hacia arriba, hasta el medio. Al
pulsar las teclas, fos tonos seran el nimero 00 de la voz
de sonido de piano.

* Seleccion de voces

Paso 1: Presione e el batdn de voz (VOICE).

Paso 2: Podra usted seleccionar uno de los 100
diferentes voces pulsando los botones <0> a <9>
ubicados a la izquierda del hotén de voz (VOICE). Por
ejemplo, si desea seleccionar el nimero de voz 35 -
Trombone, registre primero el nimero <3> y luego el
namero <5>.

Paso 3: Podra variar el nimero registrado a uno
mayor 0 menor presionando los botones <+> 0 <—.
Por ejemplo, al presionar una vez el botén <—> después de
registrar el nimero de voz 35, éste cambiara a 34 - Mute
Trumpet Echo.

La lista de voces ubicada en el panel de control indica
cada voz correspondiente al nimero de 00 a 99.

— + LE
m[m[m])
wlafale
000
00o0o
* Para la seleccion de un niimero de voz, registre un nimero de dos

digitos. Por ejemplo, el ndmero de voz 02 puede seleccionarse
registrando primero el numero <0> y luego el nimero <2>.

Visualizadores

Los 2 visualizadores ubicados en el panel frontal del PSS-
590 e permiten conocer el estado actual o el parametro a
simple vista.

hY

STYLEVOICE MULTI DISPLAY

9000 i
L, ﬁpﬁjﬂm

STYLE “VOICE

AUTO AGCOMP. BEAT
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Efectos vocales

Controlando bien estos efectos, puede obtener una
variedad de celoridos y tonalidades en su composicién
musical. Puede establecer también cada uno de los niveles
de efectos vocales en forma individual.

Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pdgina 142.

Acompafamiento automatico _
Esta funcién le permite efectuar facilmente una variedad de |
orquestaciones. Se disponen de dos clases de modo para
tocar instrumentos de cuerda. La primera es el modo de un
solo dedo “Single Finger” que puede seleccionar el modo
“Fingered” que es adecuado para las canciones que
contienan los acordes méas complicados. Combinando y
equilibrando estos modos con la orquestacion, podra
reproducir misica mas sofistica y agradable.

Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pagina 148.

AUTG ACCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
o O o o 0

SINGLE (EN- | INTRO LARGE BRIDGE

FINGER GERE!|

* Acompafiamiento ritmico

Paso 1: Presione el botén STYLE de la seccidon STYLE/
VOICE.

Paso 2: Seleccione uno de los 50 estilos de ritmo
listados en el panel de ¢ontrol y registre su numero de
dos digitos presicnando los mismos botones <0> a <9
que se utilizan en la seleccién de voz, y presionando
también los botones <+> 0 <—> para seleccionar el estilo de
un numero mas alto ¢ bajo. w%
Paso 3: Para iniciar el ritmo, presione el botén STAR'..
STOP del control de acompaﬁamiento Al presionar los
botones FILL TO NORMAL o FILL TO BRIDGE, podra
tener los “Rellenos” que corresponden al estilo que esta
utilizando. Para detener el ritmo, presione otra vez el botén
START/STOP.

Nota: Para las instrucciones sobre el botén SYNCHRO
START/ENDING y los tempos de control, refiérase a la
pagina 144.

- TYLE

Dot

HAatts
4 5 &

000
7 -] 9

D00

ACCOMFANIMENT CCNTRCL.
START/STOP FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

[ J J J { J




Memoria de canciones

Utilizando la funcién de memoria de canciones se puede
grabar y reproducir las melodias, los acordes y el ritmo.
Pero mejor que nada, hay 2 pistas de grabacién
independientes {: MELLODY y CHORD) para cada cancién.
Usted podra memorizar hasta 3 canciones originales de su
agrado.

Nota:r Para mayores detalles, refiérase a la pagina 155.

SONA MEMORY

AL

BONGH

DEMO
BTART/STOR

.'r'ks

MID!

Utilizando una interconexidn MIDI con otro sintetizador (o
equipo MIDI), puede operar el PS5-595 como un teclado
principal para tocar otro sintetizador. Ademas, se puede
interconectar a un secuenciador o maquina de bateria que
actuard como una unidad principal y control de PSS-595.
Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pdgina 160.

MICI

soe | @@
KEVBOARD RECEIVE CH
TRANSMIT CH /GLCCK/A0DST

MEMORY
BULK DUMP

ON/
- OFF

* Presionando estos botones, podra seleccionar una variedad de modos
de MIDI.

* Percusion manual

Cuando Seleccione el nimero de voz 76 PERCUSSION
siguiendo el método descrito en “Seleccién de voces”,
podra tocar un instrumento de percusién ilustrado sobre
cada tecia. Se disponen de 23 sonidos de percusion.
Nota: Para mayores detalles, refiérase a la pagina 147.
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* Demostracién

El PSS-595 viene con una cancién de demostracion para
demostrar su capacidad. Para escuchar esta cancion de
demostracién, basta presionar el boton DEMO START/
STOP en cualquier momento. Se repetira la cancién de
demostracién hasta que la detenga. Para interrumpirla,
presione otra vez el botén DEMO START/STOP. Esta
cancién de demostracion tiene preasignada un tempo y
estilo. Y usted puede tocar junto con la demostracién en el
teclado, ajustando la voz y el tempo tal como desea.
Durante la reproduccién de dicha demostracién, puede
hacerse también la seleccién vocal y la de efectos vocalesl.
Sin embargo, éstas se reflejaran sélo en las notas que toca
en el teclado.

DEMD
START/STQP

" La cancicn de demostracién es estrictamente para propésitos de
demostracién y no puede reproducirse.
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Descripcion del panel

T
L -]
L]

VTR o5

;%*s

;
g

I
Tj;é%ﬁ

i
e

01

7

"2
o 3P
i

a0 B BB aeRer azte ap
Q
o

o
[

o

|| v
SRR Q@ﬁ O

8po 88p 8

oo sromammen 6‘
o O O

#xﬁsﬁnﬁid-ﬁ:&:’_nﬁﬂ

Tl Awh VOICE AN B
D COMRATILE T ko STANGARD

Diareaso
o0

O sowa wemoRy

© Interruptor de corriente (POWER)
Activa y desactiva el PSS-595.

@ Control de volumen principal (MASTER VOLUME)
Ajusta la salida de los altavoces incorporados o auriculares/salida auxiliar
(HEADPHONES/ALIX. QUT).

©® MULTI DISPLAY
Muestra el valor de los efectos vocales, controles totales y parametros de
MIDI, o un nimero de cancién seleccionado

©® Botones de incremento/dlsminucién (+/-}
Fija el valor de los efectos vocales, controles totales y parametros de
MIDI.

<<Para la seleccion de estilos/voces>»>

@ Visualizador de numero de estllos/voces (STYLE/VOICE) y
diodos emisores de luz {LEDs)

Muestra el nimero del estilo ¢ voz actualments seleccionado con su
correspondiente LED encendide.

© Botdn de estllos (STYLE)
Antes de seleccionar un estilo, presione este botén.

@® Botdn de voces (VOICE)
Antes de ssleccionar una voz, presione este botén.
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@ Botones numéricos (0 a9, +/-)
Especifican un nimero de estilo o voz en 2 digitos como se muestra en
fa lista impresa en el panel fronial.

<<Para el control de efectos vocales>>

© Dlodos emisores de luz de efectos vocales (VOICE EFFECT
LEDs)

Indican qué efecto vocal - Armenia/Volumen/Sostenido/Reverberacion -
esta disponible. El valor actual del efecto se muestra an el visualizador
multiple.

@ Botones de seleccién de efectos vocales (VOICE EFFECT)

En Ia fijacion de un efecto vocal, presione primero el correspondiente
botén y confirme que se enciends el LED de efectos vocales, luego fije el
efacto con los botones de incremente/disminugién.

@ Botoén ON/OFF de efecto de armonia (HARMONY)
Le permite activar y desactivar este efecto en tiempo real.



<<Para el control total>>

® Diodos emisores de luz (LEDs) de control total
Visualizan el estado de la corriente de fijaciones de control total.

@ Bottones de seleccién de control total
Fija el valor para el tempo/transposicén/sintonia al presionar el botén
correspondiente.

<<MIDl>>

@ Diodos emisores de luz de MIDI (MIDI LEDs)

Indican si esta en el canal de transmisién del teclado (KEYBOARD
TRANSMIT CH) o canal de recspcién/reloj/Refuerzo de velocidad
{RECEIVE CH/CLOCK/velacity BOOST), mientras que el visualizador
miltiple muestra qué valor se ha fijado.

#~Botones de seleccién de MID!

4 fijar el modo del canal de transmisién del teclade (KEYBOARD
TRANSMIT CHannel) o canal de recepcidn del teclado/reloj/reforzador de
velocidad {RECEIVE CHannel/CLOCK/Velocity BOOST) al modo Bulk
Dump, Presione el correspondiente botén.

<<Para el acompafiamiento automatico>>

& Botones de acordes con los dedos (FINGERING)
Seleccionan el acompanamiento automatico con un solo dedo/varios
dedos {Single Finger/Fingered)

& Botones de orquestacién (ORCHESTRATION)
Seleccionan la instrumentacién o varedades de acompafiamiento
automatico.

@ Teclas para el acompafiamiento automético
Estas son las teclas gue se utilizan en el acompafiamiento automatico.

<<Para el control del acompafiamiento>>

@ Botén de inicio/parada (START/STOP)
Activa © desactiva fa funcién de acompafiamiento automatico o ritmo.

@ Botdn de relleno a normal (FILL TO NORMAL)
Esto botdn permite hacer un relleno de bateria que luego continla
indo el patrén de tambor normal.

@ Botdn de rellenoc a puente (FILL TO BRIDGE)

Este botén permite hacer un rellenc de bater(a que luego contiria
tocando el patron de tambor usando en ia seccion de puente de una
cancion.

@ Botén de comlenzo/terminaclén sincronizados (SYNCHRO
START/ENDING)

Le permite comenzar el acompafiamiento automatico y ritmo en forma
simultanea, pulsando una de las teclas de acomparamiento automatico.
Ofrece también un patrén de terminacién cuando desea terminar una
cancién.

<<Para la memoria de canciones>>

@ Botén de SONG #
Presione este boton al entrar en el modo de memoria de cancionss.

@ Botén PLAY/STOP
Presione este botdn para iniciar o detener la grabacion o reproduccién de
una cancién grabada.

Manual del usuario

® Botén MELODY REC
Prasione este boton para grabar una melodia o pasaje tocado con la
mano derecha.

© Botén CHORD REC
Presione este botdn para grabar un acompafiamiento automético tocado
con la mano izquierda.

@ Boion de Inicio/parada de demostracién (DEMO START/STOP)
Para iniciar o interrumpir la cancién de demostracién.

<<Terminales de accesorios>>

@ Terminal de entrada (DC 9-12V IN) (para el adaptador de CA)
Terminal para la conexién de un adaptador opcional {: YAMAHA PA-3,
PA-4, PA-40} para la alimentacion eléctrica desde el tomacorriente de
CA.

@ Terminal de auriculares/salida auxiliar (HEADPHONES/AUX.
ouT)

Terminal para la conexion de auriculares, amplificador del teclado,
amplificador del sistema estéreo, efc.

@ Terminal de entrada de MIDI (MiDI IN)
Terminal de PSS-595 para recibir informacion de MIDI.

@ Terminal de salida de MIDI (MIDI QUT)
Terminal de PSS-595 para generar informacién de MIDI.
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Seccion de voces

a. Seleccién de una voz

Se disponen de 100 diferentes voces prefijadas para
permitirle acomodar una variedad de sonidos en diversos
estilos.

Paso 1: Active el Interruptor de corriente (POWER
ON}).

POWER  MASTER YOL
I

Ponga en CN el interruptor de corriente (POWER) y
deslice hacia arriba el control MASTER VOLUME.

Paso 2: Presione el botén VOICE.
Presione el botén VOICE de seleccién STYLE/VOICE.

Se encendera el LED de voces en ei visualizador STYLE/
VOICE. El ndmero visualizado indica el nimero de voz.
Haga la seleccion de voz.

STYLENVOICE

=]
g-&c

i STYLE VOICE

BLE

]
Paso 3: Seleccione una voz.
Consulte la lista de voces en el panel de control y registre
un namero de 2 digitos con los botones numéricos <0> a
<9> de seleccion SYTLE/NVOICE. Por ejemplo, si desea
elegir ELECTRIC PIANQ 1, gue es el nimero de voz 01,
oprima primero <0> y luego <1>. Puede aumentar o
disminuir el niumero seleccionado utilizando los botones
<+>/<—>. Por ejemplo, si desea cambiar lavoz a

ELECTRIC PIANO 2, cuyo nimero es 02, basta presionar
una vez el botdn <+>.
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Nota: Al mantener oprimido los botones <+> 0 <—>, el
numero aumentara o disminuird en forma rapida.

Paso 4: Al pulsar las teclas del teclado, escuchara Im
voz elegida en el paso 3.

Si desea cambiar la voz elegida, basta repetir los pasos 2 y
3. {A menos que haya presionado el botén STYLE, omita €l
paso 2.}

)

* El PSS-585 le permite tocar hasta 28 notas simultansamente. (Pero —
aste numerg varia segln el mode del acompafamiento automatico,
orguestacién o estade de reproduccién de la memoria de cancicnes).

* Sihay falta de notas que pueden sonar a la vez, se mostrara la
siguiente indicacién hasta que la cantidad total de notas se reduzca a
menos de 28:

STYLEVOICE MULTI DISPLAY

il il
F‘a c;.‘t AN

STYLE VDICE AUTD  ACCOMP. BEAT




b. Sintonia

Al tocar junto con otro instrumento, CD, cinta o disco, etc.,
muchas veces ocurre cierta diferencia en la sintonia. Con
el PSS-595, no tendra que preocuparse de este
inconveniente. Este modelo incorpora una funcién de
sintonia que puede ajustar el tono, permitiéndole tocar
sintonizado con otros instrumentos o fuentes musicales.

Paso 1: Presione el bot6n de sintonia (TUNING).
Presione el botén TUNING de control total (OVERALL
CONTROL). Se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra € valor de sintonia actual. El valer inicial
visualizado ha sido asignado como <0>, el que es A3=440

Hz.
OVERALL GONTROL
40~240 12212 1§r)8
GRS
TRANS- !
TEMPO  PDSE  TUNING
Pt

Paso 2: Ajuste de sintonia:

Presione los botones de Incremento/Disminucion ubicados
debajo de MULTI DISPLAY para eievar o bajar el tono.
Puede elevar o bajar el tono por aproximadamente 3,13
céntimos. Y con el valor <+/—16> el tono sera mas alto o
bajo que el estandar <0> por 50 céntimos {un cuatro de
tono).

MULTI BISPLAY MULTI DISPLAY
i O Y
LI, L,

AUTD  ACCOMP. BEAT AU MP. T
+

c. Transposicion

Esta es una funcién muy 0til que ie permite modificar el
tono de la musica que esta tocando, sin cambiar en
absoluto la digitacién. Las notas ejecutadas pueden oirse
en el tono que selecione. Esta funcion es especialmente (til
para tocar con otros instrumentos y con el acompafiamiento
vocal. Puede cambiar facilmente los tonos para que se
adapten a otras fuentes musicales, pero tocando aun las
notas de su tono acostumbrado. Incluso puede extender el
alcance de las notas mas bajas o mas altas en su teclado.

Manual del usuario

Paso 1: Presione el botén de transposicién
(TRANSPOSE).

Al presionar el boton de TRANSPOSE ubicado en la
seleccion OVERALL CONTROL, se enciende el LED y el
MULTI DISPLAY muestra el valor del parametro actual
transpuesto. El valor inicial esta pre-asignado como <0>.

OVERALL FmTHOL

40-240 -12~12 18-18
o & O

TEMPO '90“2? TUNING

loY. Yol

Paso 2: Ajuste de transposicién:

Presione los botones de Aumento/Disminucién ubicados
debajo del MULTI DISPLAY para subir o bajar el tono.
Usted podra elevar o bajar el tono por 100 ¢éntimos (un
medio tono). Y con el valor <+1-125, el tono serd mas alto
0 bajo que el estandar <0> por 120 céntimos (un octavo).
Por ejemplo, si cambia el valor del parametro a <3> y toca
una cancion en el teclado en el tono de “C”, las notas que
se oyen seran transpuestas a la nota de “E, (E bemolada)”.

MULTI DISPLAY MULTI DISPLAY

(g ] P P
LT i

o J

* Tanto la funcién de sintonia como la de transposician actian
simultaneamente en todas las voces posibles. (Excepto los sonidos
ritmicos, la sintonia esta disponible.)

Estas funciones {de sintonia y transposicién) retornan
autométicamente a <0> al presionar los botones <+> y <—> AMBOS al
mismo tiempo.

* Al prasionar y mantener oprimido el botén <+> 0 <—>, se podra
aumentar el disminuir ef valor en forma réapida.

Después de fijar las funciones de sintonia o transposicién, los niveles
se memorizaran hasta que desactive POWER.

Tanto la sintonia como la transposicién afectaran las notas ejecutadas
por &l mensaje MIDI Note On provenientes del dispositive principal. Sin
embargo, ellas no afectaran el mansaje MIDI Note On. Por
consiguiente, el PortaSound transmitra el mismo mensaje como el
recibido.

Si usted modifica el valor de transpesicién mientras esté pulsada
cualguier tecla, la nota reproducida se mantendr4 en la misma tecla
(paso), pero no franspuesta (pasa).

La transposicion afacta sélo la reproduccién del sonido, por lo que el

mensaje de activacion de la nota MID! transmitido sera tal como el
mensaje sin transposicién.
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d. Efectos vocales

El PSS-595 ofrece una variedad de efectos vocales como
REVERB/SUSTAIN, etc., que con poca practica y
adecuada seleccion, le permiten hacer composiciones mas
sofisticas.

a) Reverberacion

Este efecto afiade reverberacién a sus sonidos. Ofrece a ia
musica una amplitud y profundidad que da la impresién de
estar en un sala de conciertos. El efecto de reverberacién
del PSS-595 tiene un alcance de valores que puede
asignarse dentro de la gama entre <0> y <3>.

Paso 1: Presione el botén REVERB.

Al presionar el botén REVERB ubicado en el selector
VOICE EFFECT, se enciende el LED, y el MULTI DISPLAY
muestra el valor del efecto de revaerbsracién actual.

* El valor inicial del efecto de reverberacion es <0x. Si al MULTI
DISPLAY muestra <- - -», significa que el efecto de reverberacién ha
sido prefijado.

Vol FECT

TYPE1-6 0~2 [
58 v N

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERB

AN A

ON
OFF

Paso 2: Ajuste del valor del efecto de reverberacién:
Puede ajustar el valor dei efecto de reverberacion
utilizando los botones Incremento/Disminucion ubicados en
el MULTI DISPLAY. <0 significa que esta desactivado el
efecto de reverberacion, <1> es debil y <3> es fuerte.

" Este depende de la voz que seleccicne. El efecto de reverberacion
parece que varia aungue usted fije varias voces al mismo valor.

MULT} DISPLAY

G%Oaz

aH

0-3

b) Sostenido

Este efecto ajusta el tiempo de liberacion de la voz
después de liberar la(s) tecla(s) y enriquece el sonido de su
ejecucion musical, El valor asignado es <0>: Off, 0 <15
On. Y se aplicard en comun a todas las posibles voces.
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Paso 1: Presione el botén SUSTAIN.

Al presionar el boton SUSTAIN ubicado en el selectorde
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra el valor del efecto de SUSTAIN actual.

" El valor inicial para el efecto de sostenido es <0>.
Si el MULTI DISPLAY muestra <- - -», significa que el efecto de
sostenido ha sido prefijado.

VOICE EFFECT

TYPE1-8 0-24 %‘, [
¢} o % O

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERB

AAN

ON/
QFF

Paso 2: Ajuste del valor del efecto de sostenido:
Puede ajustar el valor del efecto de sostenido utilizando los
botones Increment/Decrement ubicadoes debajo del MULTI
DISPLAY.

<0> significa que el efecto de sostenido esta desactivado,
<1> significa activado.

MULTI DISPLAY

I =0 i
oag,

AUTD  ACCOMP. BEAT
= +

0-7

c) Volumen

Esta funcion le permite ajustar sélo el volumen de las
voces que sjecuta, para luego hacer un contraste con el
ritmo o los sonidos de acompafnamiento. Los niveles del
volumen de <0> a <24 se aplican a todas las secciones
vocales.

Paso 1: Presione el boton VOLUME.

Al presionar el botdn VOLUME ubicado en el selector de
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULT! DISPLAY
muestra el valor de VOLUME actual. El valor inicial esta
previamente asignado como <21>.

VOQICE EFFECT

g B 3

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERS

AAN

ONf
OFF



Paso 2: Ajuste del valor del VOLUME:
Puede ajustar el valor del VOLUME utilizando los botones
Incremento/Disminucién ubicados debajo de MULTI

DISPLAY. <0> es el volumen minimo y <24> es el maximo.

* Despues de fijar cualquier valor del volumen, si activa y utiliza el
sintetizador vector, y luego lo desactiva mediante el botén VECTOR
SYNTH ON/OFF, el valor del volumen asignade regresara al valor
inicial <21>.

000 T
@E@;@;
-]

0-24

d) Armonia

Esta funcién le permite producir sonidos del tipo acorde. Al
utilizar el efecto de armonia, da la sensacién de que mas
de una persona esta haciendo una ejecucién musical,
aunque este tocando con un solo dedo. El PSS-595 ofrece
6 diferentes tipos de efecto de armonia. Los sonidos de
armonia se seleccionaran automaticamente segun el
acorde. Este efecto de armonia es muy Gtil cuando toca
junto con el utiliza la funcién de acompafamiento
automatico.

Paso 1: Presione el botén HARMONY,

Al presionar el botén HARMONY ubicado en el selector de
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra el valor del tipo de HARMONY actuai. El valor
inicial estd previamente asignado como <1> Duet.

VOICE EFFECT

TYPE)~8 0-24 D~1 o3
U S

HARMONY VOLUME SUSTAIN AEVERE

TAWAWAY

ON¢
QFF

Paso 2: Seleccion del tipo de armonia:

Consulte la lista HARMONY TYPE ubicada en el panei de
controf y registre el nimero adecuado mediante los
botones Increment/Decrement ubicados debajo del MULTI
DISPLAY.

MULTI DISPLAY

70 00 0

AUTD  ACCOME._ BEAT

1-6
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Los 6 diferentes tipos de efectos de armonia son como
sigue:

Tipos de armonia

1. Duet Afade una armonia que da la sensacién de
que dos personas estan haciendo una .

ejecucion musical.

Afiade una armonia que da la sensacion de
que tres personas estan haciendo una
ejecucion musical.

Afiade una armonia que se adapta a un
acorde del tipo Jazz.

4. Country | Afiade una armonia que se adapta al estilo
de musica folklérica,

Toca notas adicionales en octavos.

Afade una armonfa igual que la obtenida en
la ejecucion de cada tono de acorde en
orden.

* Eltipo de armenia que usted asigne sera memorizado hasta que corte

la alimentacidn. Posteriorments, cuando active ei PSS-595, se
seleccionard autpmaticamente el <1> Duet.

2. Trio

3. Block

5. Octave
6. Strum

Paso 3: Presione el botén HARMONY ON/OFF.
Al presionar el boton HARMONY ON/OFF, se enciende el
LED y podra iniciar la ejecucién musical en ef tipo de

armonia actual.
VOICE EFF

TYPES~G 0-24 0=t o3
&, O O ©
HARMONY YOLUME SUSTAIN REVERE

JAWAWAY

oNr
OFF

* Al poner en ON el botén HARMONY ON/OFF, podrd tocar sélo una
nota por una vez (Si pulsa m&s de una nota, tendra prioridad la nota
mas alta).

La funcidn de armonia actua muy efectivamente con el
acompafiamiento automdtico. Para que pueda obtener tonos
armonizados de acuerdo con la sucesidn de acordes.

El efecto de armonia se aplica también a una nota obtenida por un
mensaje externg MIDI Note On.

<<Referencia 1>>

»>> Utilizando ciertos efectos vocales
combinados, podra obtener una mejor expresian, Por
ejemplo, el sonido de PIPE ORGAN con los efectos de
sostenido y reverberacion dara un efecto solémnico de una
catedral. También, como una fijacién tipica, los
instrumentos de cuerda STRINGS con los efectos de
sostenido y reverberacion pueden ofrecerse un ambiente
similar al de una sala de conciertos.

>> Para utilizar el etecto de armonia con
efecto(s) de sostenido y/o reverberacian, un instrumento
solo se convertira en duo, trio 0 mas con facilidad. Si se
aplica a un simple ELECTRIC PIANO, podra ver su
transfiguracién y posibilidades.
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Seleccion de estilos de ritmo

El PSS-595 ofrece 50 diferentes estilos de ritmo prefijados.
Cada estilo de ritmo tiene una variedad de patrones como
normal, puente, preludio, terminacién, y dos clases de
patrones de relleno. Usled dispone de una variedad de
estilos y patrones para su ejecucion musical. Ademas de
esto, el PSS5-595 ofrece 23 clases de sonidos de percusion,
las gue pueden ser utilizadas junto con un estifo de ritmo
en ol teclado. Si utiliza la funcion de memoria de canciones
(explicada en la seccion de “Memoria de canciones”), es
posible memorizar el ritmo original. Se dispone una
variedad de astilos de ritmo para permirie una libre
composicion.

El siguiente diagrama muesira los diversas patrones que
contiene un estilo de ritmo. Ulilice este diagrama como
referencia para la seleccion de estilos.

/———— Un estilo de ritmo ——————————\

Patrén de prefudio
(Al iniciar & ejecucién ritmica con
el INTRO LED encendido)

Patrén normal
(Con BRIDGE LED
apagado)

Patrén de puente
(Con BRIDGE LED
encendido,

Patrén de reilenc 2
(Relleno al patrén de puente}

Patron de terminacion
{Durante la ejecucion ritmica, con el
bot6n SYNCHRO START/ENDING
\ oprimido) /
Cada patrdn esté provisto para permitirie componer una
cancion tal como desee. Es decir, cada patrén se toma
como parte de una cancién, por lo que se logran muchas

combinaciones. A continuacion se dan ejemplos tipicos
para la composicién de canciones:

Patrén de relleno 1
(Relleno al patrén normal)

Ejemplo 1
Preludio = Nermal = Rellenc 2 = Puente — Terminacion
BRIDGE off INTRO FILL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

Ejemplo 2
Preludio = Puente = Relleno 1 = Normal = Terminacion
BRIDGE on INTRQ FILL TO NORMAL SYNCHRO START/ENDING

Ejemplo 3
Normal — Puente — Relleno 1 — Normal — Terminacién

BRIDGE off FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

Ejemplo 4
Puente — Relleno 1— Normal —Relleno 2 = Puente — Terminacién

BRIDGE on FILL TO NORMAL FILL TQ BRIDGE SYNCHROQ START/ENDING

Usted podréa ordenar facilmente los patrones presionando

los correspondientes botones. Ahora, trataremos sobre las
operaciones del estilo de ritmo.
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a. Operaciones basicas

a) Seleccion de un estilo de ritmo

Paso 1: Presione el botén de ESTILO.
Presicne el boton STYLE del selector STYLE/VOICE.

Se encendera el LED de estilo en el visualizador STYLE/
VOICE. El nimero visualizado muestra el nimero del
estilo. Haga seleccién det estilo.

STYLE/NVOICE
'-

{ omma’)
[SWLE 'lvmcE

5
Paso 2: Seleccione un estilo de ritmo.
Elija el estilo deseado de la lista de estilos ubicada en en
panel de control y registre el nimero de 2 digitos utilizando
los botones numéricos del selector STYLE/VOICE. Per
ejemplo, si desea ROCK, el cual es el estilo numéro 06 ,
presione primero <0> y luego <6>. Puede aumentar o

disminuir el nimero seleccionado mediante los botones de
<=,

mlm]
000
" Presione y manténgalos oprimidos los botones <+»/<— para
aumentar o disminuir 8l ndmerg a un régimen acelerado.

Paso 3: Asignacién de NORMAL/BRIDGE:
Decida lo que desea asignar, patrén NORMAL o patron
BRIDGE, del estilo de ritmos seleccionado.

* El patrén normal ofrece un estilo basico (incluyendo su
acompanamiento automatico). Y el patrén de puente proporciona
sonidos adicionales o un patrén ligeramente complicado. Puede tomar
el patrén normal como pre-hecho destinado a adaptarse al preludio de
una cancién. Por el contrario, ! patrén de puente esté pre-hecho para
adaptarse a la parte mas interesante de una cancidn, en otras
palabras un climax.

Para la asignacion NORMAL/BRIDGE:

Presione el botdn BRIDGE ubicade en la orquestacion. EL
LED de BRIDGE se enciende e indica que se ha asignado
el patrén BRIDGE. Por el contrario, el LED apagado
significa que se ha asignado el patrén NORMAL.

* Al activar inicialmente, se asigna el patrén NORMAL.



AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTHATIQN
o © o 0 e

SINGLE _FIN- :
FINGER GERED 'NTRC LARGE BRIDGE
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b) Inicio y parada

Paso 1: Inicio del ritmo:

Inicie el ritmo presionando el botén START/STOP ubicado
en el ACCOMPANIMENT CONTROL. Si presiona el botén,
sonara el ritmo correspondiente al patrén de ritmo
seleccionado (en el procedimiento de “Seleccién de un
estilo de ritmo).

AGCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NCRAMAL FILL TC BAIDGE SYNCHRQ START/ENDING

( ) ) )

START/STCP

o~

- Durante la ejecucién del patron de ritmo, si selecciona otro
~ estilo de ritmo, el ritmo cambiaré automaticamente al
comienzo de la siguiente barra. Podra cambiar también el
patron NORMAL al patrén BRIDGE, o viceversa.

Este cambiara al comienzo de la siguiente barra. Podra
cambiar el patron NORMAL/BRIDGE en cualquier
momento.

Paso 2: Parada del ritmo:
Pare el ritmo presionando el botén START/STOP otra vez.

Durante la interpretacién del patron de ritmo, parpadean 3
puntos en el MULTI DISPLAY.

BARRA 1 I
= 1 2 3 4
- MPO
(BEAT) J J J J
VISUALIZADOR (DISPLAY)
NN PRN PIERN P2 N NV Ny
S8 8- 8-  -e-o0o0 Sl N C o=

* Este diagrama representa el compas de 4/4. Muestra de ofra manera
en caso de un diferente compas.

* La manera de construir el patrén de ritmo depende del estilc de ritmo:
algunas veces los patrones estan en unidades de 2, 4 u 8 barras.
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¢) Control de tempo

A los tempos del ritmo se les han pre-asignado diferentes

valores segun el estilo del ritmo, pero puede usted ajustar
facilmente el tempo aun después de iniciar o parar el ritmo
mediante el siguiente procedimiento:

Paso 1: Presione el botén TEMPO.

Al preionar el botén TEMPO ubicado en el selector
OVERALL CONTROL, se enciende el LED y el MULTI
DISPLAY indica el valor de tempo real.

OVERALL CONTROL

240 12-12 1618
i S

TEMPO Tp“é's“f " TuMING

2 H 6

Paso 2: Ajuste del tempo:

El tempo puede ser ajustado presionando los botones <+>/
<—> ubicados debajo del MULT| DISPLAY. Ei tempo puede
ajustarse desde un cuarto de nota = 40 a 240. Ademas, al
presionar simultdneamente los botones Incremento/
Disminucién, el valor del tempo regresa automaticamente
al valor pre-asignado del estilo de ritmo actual.

* El'tempo modificado queda memorizado hasta que pare y luego
cambie af ritmo.

* Cuando pare y cambie el ritmo, el tempo regresara automaticamente al
valor pre-asignado para el estilo de ritmo.

* Durante la ejecucién del ritmo, si cambia usted a otro ritmo, cambiara
el estilo del ritmo, sin hacerlo el tempo.

b. Operaciones avnazadas

a) Inicio sincronizado

Si presiona el botén SYNCHRO START/ENDING, puede
iniciar el ritmo exactamente al mismo tiempo que comience
a tocar en el teclado.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.
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Paso 2: Presione el botén SYNCHRO START/ENDING.
Al presionar el botén SYNCHRO START/ENDING ubicado
an ACCOMPANIMENT CONTROL, parpadean los 3 puntos
en el MULTI DISPLAY. Esta es la posicion de espera de
SYNCHRO START.

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FILL TO BRIDQE

. — 7
]

MULTI DISPLAY

[F}

AUTO  ACCOMP BEAT

SYNCHRQG START/ENDING

START/STOP

( J

* Si desea cancelar el estado de espera de SYNCHRO START, presione
nuevamente el botdn SYNCHRO START/ENDING.

Paso 3: Inicie el ritmo.

El ritmo iniciara al mismo tiempo que pulse cualquier tecla
del teclado mientras que la funciéon de acompafamiento
automatico esté en OFF{con el LED SINGLE FINGER o
FINGERED en OFF). Con la funcién de acompafnamiento
automatico en ON(on el LED SINGLE FINGER o
FINGERED en ON), puede usted iniciar el ritmo al mismo
tiempo que pulse las teclas de la seccién de
acompanamiento del teclado (desde F#2 e inferior).

* El seleccionar 8l modo de acordes con los dedos {presionado el boton
SINGLE FINGER o FINGERED), significa activar el acompafiamiento
automatico. (Refiérase a la “Seccion de Aconpafiamiento Automatico™).

b) Terminaciéon

Al presionar el botén SYNCHRO START/ENDING, durante
la ejecucion del ritmo, la frase ENDING que se adapta al
estilo del ritmo actual iniciaré desde el comienzo de la
siguiente barra. Y luego el ritmo se detiene
automaticamente. Durante la ejecucion de la frase de
terminacion ENDING, parpadeara solo el punto izquierdo
en el MULTI DISPLAY.

ACCOMPANIMENT CONTROL
ETART/STOP FILL TO NORMAL FILL TQO BRIDGE

[ J [ ) ]

!

MULTI DISPLAY

d88

AUTO ACCOMP. BEAT

SYNCHRQ STAAT/ENDING

* La longitud de la frase ENDING varia segun el estilo del ritmo.

* Si cambia el numero del estilo mientras se ejecuta ENDING, NO
cambiaré el patrén ENDING.
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¢) Rellenos

Puede insertar rellenos durante la ejecucion del patrén de
ritmo. Al presionar el botén FILL TO NORMAL, el patron de
relleno que se adapta al estilo del ritmo actual seré
ejecutado hasta el fin de la barra, y luego se conmuta el
patrén NORMAL al comienzo de la siguiente barra. Al
presionar el botén FILL TO BRIDGE, se ejecuta un
diferente relleno hasta el fin de la barra, y luego continia
tocando el patrén BRIDGE desde el comienzo de la
siguiente barra. Cada estilo de ritmo tiene 2 patrones de
relleno, y segin el botdn que presione, se define el
siguiente ritmo a; patrén NORMAL o patrén BRIDGE.

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TD 8RIDGE

SYNCHRO STAHT/ENDING

START/STOP FILL TO NOAMAL

El botén FILL El botén FILL TO ™
TO NORMAL BRIDGE sirve Lok
sirve para para realizar un

realizar un relleno seguido

por un patrén de
puente.

rellsno seguido
por un patrén
normal.

* Al presionar cualquiera de los botones de relleno, el patrén de relleno
se repetira todo el tiempo que dicho botén se mantenga oprimido.

* Ambos botones funcionran durante la ejecusion de preludio o
terminacion.




d) Preludio

Al fijar la funcién de preludio, pedra iniciar
-automaticamente el ritmo con un preludio que se adapta al
estilo del ritmo actualmente seleccionado. En cuaiquier
momento podra fijar el preludio presionando el botén
INTRO ON/OFF ubicado en el selector de
ORCHESTRATION. Al presionar el botén INTRO ON/OFF,
se enciends el LED y la funcién de preludio queda lista
para actuar. Si no se enciende el LED, no actuara la
funcion de preludio. Después de fijar INTRQO., el ritmo inicia
con un preludio al presionar el botén START/STOP. Puede
utilizar también esta funcién con SYNCHRO START.
Durante la ejecucion del preludio INTRO., parpadeara sélo
el punto izquierdo en el MULTI DISPLAY.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION
o 0O *. o ©

SINGLE FIN-
FINGER GERED INTRQ LARGE BRIDGE

™ GD?DD

INICIE

!

MULTI DISPLAY

ded

AUTD  ACCDMP. BEAT

* La longitud del preludio varia segun sl estilo dsl ritmo.

* Al presionar el botén INTRQ. durante la sjecucién del ritme, no se
tocara el preludio, a diterencia de que cuando se cambia el estilo dsl
ritmo o patrones NORMAL/BRIDGE, pero la funcién de preludio se
fijara y guedara lista para actuar.

e) Percusion manual

.diferencia de las otras voces provistas, el nimero de voz
76 PERCUSSIONS le permite obtener varios sonidos de
percusién en una vez. Para esto, basta seleccionar el
nimero de voz 76 de la manera normal. De esta forma,
usted tendra 23 sonidos de percusion asignados a las
teclas. Cada sonido de percusién asignado se indica sobre
la correspondiente tecla. Haga una ejecucién de percusion
durante la marcha del ritmo.

Cada instrumento se ilustra como sigue:

Manual del usuario

Como s dificil controlar las funciones del ritmo del PSS-
595, aungue un estilo tiene muchas clases de patrones, a
continuacién damos unos consejos importantes.

<<Referencia 2>>

>>Puede iniciar el ritmo con un preludio:

(a) Seleccionando un estiio de ritmo

(b) Presionando ei boton ON/OFF de preludio y

(c) Presionando el botéon SYNCHRO START/STOP.
Estando en la posicion de espera de SYNCHRO START.
Tan pronte comoe inicie usted la ejecucion con el toque de
la primera tecla, empezara la interpretacion del ritmo con
un preludio.

Si presiona el botén BRIDGE o FILL TO
NORMAL durante Ia activacion del patrén normal, podré
usted tocar en otro modo conmutando al patrén de puents.
Si desea mayor variacion, basta seleccionar otro estilo de
ritmo sin parar la marcha del ritmo. Y usted podréa pasar a
un modo totaimente diferente con el mismo compaas.

>>Durante la ejecucién de un ritmo, se puede
simular un solo de bateria seleccionando el niomero de voz
76 PERCUSSIONS y pulsando cualesquier teclas
asignadas con sonidos de percusion.

>>Puede terminar su ejecucion con elegancia,
presionando el botén SYNCHRO START/ENDING para
hacer uso de las terminaciones provistas.

* Aurngue pulse las teclas sin asignacién de sonide, no podra hacer
ninguna reproduccidn sonora.

Wz 9 ) @0 (@ (@) (@4 B B B B @) 7 B B g () g 1) Bl B B )

o0 0O 0O oo o 00 @ g ;. o I 0 ) ) 1 0]

bkl

RN
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Seccion de acompaiiamiento automatico

Con el uo de esta efectiva funcién, podra hacer interpretaciones musicales como un profesional.

Esta funcién de acompariamiento automético estd intimamente relacionada al estilo del ritmo, ya que funciona en
combinacién con (a) el arreglo que se adapta a cada estilo de ritmo, o en conformidad con el preludio y terminacién, y (b)
sonido de acompafiamiento que se adapta al acorde por FINGERING (SINGLE FINGER o FINGERED). Como se explicd en
la seccion del estilo de ritmo, en cuanto a las funciones de ritmo, puede usted controlar el acompafiamiento automatico casi
de la misma manera. Para el conocimiento de la funcién total de acompafiamiento automatico, observe los siguientes pasos
basicos:

Pasos para el acompafiamiento automatico

« Selecclén de acordes con los dedos (*) T
- SINGLE FINGER o FINGERED

3

- Seleccién del estilo de ritmo

(Para el ritmo y acompafiamiento automatico con la mano izquierda)
+ Seleccion de la voz

(Para la melodia ejecutada con la mano derecha)

)

. Asignacion de la orquestacion
- BRIDGE on: Patrén de puente
- BRIDGE off: Patrén normal
- INTRO on: Para iniciar con el preludio
- LARGE on: Conjunte grande (%)
- LARGE Off: Conjunto pequefio {*)

¥

Inicio del ritmo
+ Inicio inmediato por START/STOP
- Inicio pulsando la tecla
(cualquier tecla en la seccién de acompafamiento automatico; C1-F#2)

¥

Durante la ejecucion del ritmo
- Acompafamiento automatico efectuado por acordes de la mano izquierda
{Acordes formados por SINGLE FINGER o FINGERED)
« Modificacién de asignacion, posible
- Modificacién del tempo
- Seleccién de Normal/puente (manualmente o por patrones de relleno 2)
- Seleccién de la voz
- Seleccion del estio de ritmo
- Asignacién de LARGE (on/off)

4

Parada del ritmo
« Parada inmediata por START/STOP
. Parada después del patrén de terminacion

Nota: En la seccién del estilo de ritmo, no se han descrito las
operaciones marcadas con (*).

Nota: Normal, Puente, Preludio y Terminacién seran afectados
con la asignacién de LARGE (on/off).
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Hay dos métodos de acompafiamiento con los dedos. Uno es el métodos SINGLE FINGER que le permite abtener el

~ acompafiamiento automatico con un solo dedo, y el otro es el métodos FINGERED que permite tocar acordes de la manera
usual. En cualquiera de estos métodos, esta funcidn ofrece acordes al tocar las sefialadas para el acompafiamiento
automatico: Cl a F#2.

a. Acompafiamiento automatico con los dedos

— <Seleccion del los métodos de acompafiamiento>

Cuando se seleccidéna F‘g‘GE?ﬂf Secclén del teclado de acompafiamlento automatico
el método FINGERED SINGLE FIN- (01 Fﬂz).

: Cuando se selecclona
1 el método SINGLE FINGER

FINGERING

e
SINGLE _FIN-

FINiER GERED

’L " * Fs2 @ inferior es la seccién de acompariarniento automatico, por 1o que cuando selecciona una voz, no padra escuchar la voz
correspondiente a las teclas C1 a Fee.

Cuando NO es selecciona ¢l FINGERING (Teclado normal: C1 a Cs)
FINGERING

9]
SINGLE _FIN-

o]
FINGER EEHED

* Cuando no se selecciona el FINGERING, podr4 usted tocar el teclado entero en cualquier voz que seleccions.

: >»Botén BRIDGE:

b' 3 OrqueStaC|ones Al presionar el boton BRIDGE, se encendera el LED y se
fijara el patrén BRIDGE (igual que en la seccién dei estilo

La ofra funcién importante que debe considerarse en la de ritmo). Con el LED apagado, se establece el patron

utilizacién del acompafamiento automatico es la NORMAL. El acompafiamiento automético se tocara en

orquestacion. Hay tres botones, INTRO, LARGE y BRIDGE cualquier caso asignado con el areglo que se adapta a

en el selector de orquestacion. Segdn como asigne estas cada patrén. Asimismo, segun el estado del conjunto

orquestaciones, puede producir muchos estilos de arreglos. LARGE/SMALL seleccionado utilizando el botén LARGE,
variara el arreglo.

_~>Botén INTRO:
1 presionar el botén INTRO, se enciende el LED y se fija Usted puede hacer uso de varios patrones combinando la

el preludio {Como en caso de la seccién del estilo de activacién y desactivacion de 3 orquestaciones.

ritmo). Después de la seleccion del modo SINGLE FINGER

o FINGERED, cuando inicie el acompafiamiento * La desactivacién da INTRO. significa el inicio del ritmo sin preluido, y

automatico, se reproducira un preludio controlado por los no tiene nada que ver con la activacidn o desactivacion de LARGE.

acordes ejecutados Co,n su mano izquierda, y en el estilo * Puede asignar ios botones de orquestacién en cualguier momento sin.

presentemente seleccionado. Las fijaciones iniciales son: INTRO/Desactivado, LARGE/Activado,

PUENTE/Desactivado (NORMAL).
>>Boton LARGE:
Este botén determina si el acompafiamiento automético se
hara en un conjunto Small (pequeifio) o Large (grande) de
instrumentacion. Al presionar el botén Large, se enciende
el LED y obtendra el efecto de conjunto LARGE. Cuando &
LED esta apagado, tendra el efecto de conjunto Small.
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¢. Modo de un solo dedo
(SINGLE FINGER)

Este método le permite tener facitmente el
acompafiamiento automatice, sin tocar exactamente el
acorde compieto. Por ejemplo, si desea tocar un acorde
mayor, basta tocar con un dedo. Aun para i0s otros
acordes, se requiere pulsar s6lo unas teclas para
establecer el acorde completo.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.

Paso 2: Presione el botén SINGLE FINGER.

Al presionar el botén SINGLE FINGER, se enciende el
correspondiente LED y se establece el modo de SINGLE
FINGER. En este momento, el PSS-595 quedara
automaticamente en posicion de espera para el inicio
sincronizado SYNCHRO START.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING  QRCHESTRATION
o} o © O©
FIN-  INTRO LARGE BRIDGE

?ilﬁg ERED
@D J0D

Paso 3: Pulse cualquiera de la teclas de acompafia-
miento automatico.

Al pulsar la(s) tecla(s) de acompafiamiento automatico,
inicia en forma automética el acompafnamiento automatico.

Paso 4: Parada del acompafiamiento automatico.
Cuando desea parar el acompafnamiento automatico,
presione el boton SYNCHRO START/ENDING o el botén
START/STOP.

Al presionar el botén SYNCHRO START/ENDING, el
acompafnamiento automatico terminal en el patron de
terminacién Ending.

<Acordes con un solo dedo>

El siguiente diagrama muestra la relacién entre los nombres
de acordes y las teclas a presionarse en la seccion de
acompafamiento automatico.

€ Tecla a presionarse

cC D EF GA BC DEF

€ Nombre de
acordes
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<Modo de interpretar acordes
marcados con un sostenido o bemol>

Cuando el nombre del acorde tiene un sostenido, pulse la
tecla negra, a la derecha de la tecla de nombre del acorde.
Cuando el nombre del acorde tiene un bemol, pulse la tecla
negra, a la izuguierda de la tecla de nombre del acorde.

G, G#

<Modo de tocar los acordes de séptim
0 menores>

Cuando el nombre de acordes consta de una sola letra
mayuscula (C, D, etc.), es un acarde mayor. Pero la
sucesion de acordes de ia mayoria de las canciones utiliza
muchas veces otros acordes como los de séptima (G7, E7,
etc.) o acordes menores (Cm, Am, etc.}. Para estos tipos de
acorde, puise 2 o 3 teclas al mismo tiempo como se

muestra abajo:
Acorde menor: Pulse al

Acorde mayor; Pulse la
tecla de ralz misme tiempo 1a tecla de
raiz y cualquier tacla nagra

ubicada a la izquierda de la
e

tecia de raiz. (con 2 dedos)
Acorde de séptima: Pulse

e
ole
al mismo tiempo la tecla de

Acorde de séptima menor:
Pulse al mismo tiempo fa

rafz y cualquier tecla

blanca ubicada a la

tecla de raiz y una tecla
negra y otra blanca ubicadas
izquierda de la tecla de
rafz. (con 2 dedos)

a la izquierda de la tecla de
raiz. {con 3 dedos)

* Para mayor delalle, consults la tabla de la pagina 152.

<Ejemplo>
El siguiente diagrama muestra un ejemplo de ejecucién
utilizando el modo de SINGLE FINGER:

C _Dm? F

BE f I

G7

SN




d. Modo de varios dedos
(FINGERED)

Este método le permite tener un acompafamiento
automatico tocando los acordes de la manera usual. Y es
adecuado para quienes estdn acostumbrados a tocar
acordes, y también para aquellas canciones que contienen
acordes que no se pueden obtener utilizando el modo
SINGLE FINGER.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.

Paso 2: Presione el botén FINGERED.

Al presionar el botén FINGERED, se enciende su
correspondiente LED y se asigna el modo FINGERED. En
este momento, el PSS-595 quedara automaticamente en
posicion de espera para el inicio sincronizado SYNCHRO
START.

- AUTC ACCOMPANIMENT
Fmssnme OHCHESTRATION
, o]

S'N LE FIN- INTHO LARGE EHIDGE

FIN-QfR GERED

Paso 3: Pulse las teclas de acompafiamiento
automatico.

Al pulsar las tecla de acompafamiento automatico que son
detectabies como un acorde, cambiaran asi los acordes.

Paso 4: Parada del acompafiamiento automdtico.
Cuando desea parar el acompafnamiento automatico,
presione el botén SYNCHRO START/ENDING o el botén
START/STOP.

Al presionar el botén SYNCHRO START/ENDING, el
acompanamiento automatico termina en el patron de
terminacion.

<Ejemplo> El siquiente diagrama muestra un ejemplo
~~e interpretacién utilizando el modo FINGERED:
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e. Acordes detectables

A continuacién se muestran los tipos de acorde para el
acompaifiamiento automatico detectables en los modos
SINGLE FINGER/FINGERED:

Detectado come un acorde si no se interpreta la nota entre paréntesis.

Ej. Acordes detectables en la raiz “C"

Acorde Aoorde_ge_ccuana

o [o] fo mayor:C || | |eje | sostenido: Cause
FF Acorde Acorde gumentado:
L. s menor: Cm o |8 | aug
Al o
ség{t)irr:::d& M Acorde d|;m|nu|do:

. Cdim
Acarde de Acorde de séptima
menor: Cm? » Cmit?

=
|

w AD:;T;E:—,: Agcorde de sexta
ol lo| o o mayor: CM? e oo | menor: Cmée
Acorde de 1
!H ;!F m mengf;?gm?\ta *! W—F Acorde de unisono
- . octava: CS
ol bemolada; Cm7s 2 L) v
Acorde de

septima
suspendida y
cuarta: C7sus4

* Los acordes especificados {marcados con un asterisco) son
detectados cuanto usted interprete sus inversionas, El acorde
disminuido 0 aumentado seré detectado con la nota mas baja tomada
como su raiz.

o | [ole

* Los acordes de séptima menor y quinta bemolada y los acordes de
sexta menor son similares en cuanto a intervalos de tonos de acorde
(ej. Bm7-5 y Dmé incluyen Jas mismas notas) Por lo tanto, sélo cuando
la nota més baja puede tomarse como la rafz de un acorde de sexta |
menor, sera detectado como un acorde de séptima menor y quinta
bemolada.

<<Referencia 3>>

>>Trate de utilizar las diversas técnicas como
activacién/desactivacion de LARGE o NORMAL/BRIDGE
para variar los arreglos de sus canciones.

>>Cuando inserte un relleno, utilizando los botones
FILL TO NORMAL o FILL TO BRIDGE, el arregto del
acompafiamiento cambiara automaticamente para
adaptarse al relleno mismo. Por lo tanto, tenga en cuenta
cémo ocurren los cambios y utilicelos para afadir sabor a
sus efecuciones musicales.

>>Para usar el efecto de armonia sin
acompafamiento automatico, basta presionar el
botéon SYNCHRO START/ENDING. Permaneceran aun los
tonos armonizados de acuerdo con la sucesién de acordes.
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TABLA DE ACORDES 1 - Acordes con un solo dedo

Acordes de séptima menor
Cm7 ! F !! ; !! -!
LJLd

o (TR

oo MY

oy
(MY

o, [Ty
o (I
- (WD
o (NI

R

LML

wdlidllizl

Asm7 !! !FF !! F
(Bym7) -

Ll

Ll e L AL L

D#7 !! F!F !F]
(=] .

s AT o, (WHEAY

o IR - (WYY

adblLiiILL 1L el 1L 1L 1 S LLILL L,

CCCCCCCCCCCC
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TABLA DE ACORDES 2 - Acordes con varios dedos

Acordes de mayor Acordes de menor Acordes de séptima Acordes de séptima manor
o UTWY o (WHVWT W W
LIIEL) . Ll [ ] 0#7 LINL] L] C . -
Cam #m7
C#(D .
"o ” !” ” ! (Dym) ” F” ” F (Bv7) WF” ” ! (Dym7) ” F” ” I
o [WHNWT o WHPWT o WARNT o (W
b * L] & |® L] ® |9 . L e (@
o [N o (WY 7, (WY o IR
. (Epm) E7) . {Epm7)
LA L L ARL L LL
& [ ] o (o (@ | - e |® ¢ 8 o &
R L L LI
o |8 @ L] L) S @ |® F# ; L] |
e !! !!F F! Fa#m F!! ?’ F Fe7 F!F EF ! "
F#(Gb) . _! (G$ ) F o (G|77) —!-!_ ° (GLm?) . .
L UL UL L L,
io| o |@ ] L] o o (0| » | e o e
ooy WINIY o WL o WY o WIEE
il ]e (Aym) 2 (A7) 0 (Apm7) i »
[ ] L] * @ @ e » *e (@ [
F! !!F F! ! Agm !! !!F F! F As7 !FF !! ! Agmz W ?! !
A#(B;) ) {Bym) . (By7) H o o (Bym7) ®
B ” !”. ”} Bm ” !”. ” E B7 W”A ” F Bm, ” H.!. u F
Acordes de séptima mayor Acordes menores de séptima Acordes de séptima Acordes aumentados
y guinta bemolada suspendida y cuarta
CMm7 FW !! F Cm7-5 FE F!F F! F C7susa “W !! ! Caug !! !F! *F !
e 8 |8 = [ J L e * |8
Conir(D Ca#m7-5 C#7suse Citaug
B #7{Dm7) }TW.!! ! {Dym7-5) %!. F.! F. F (Dy7sUs4) “m {Dyaug) o] Is
o (WA e TN oo [INNT o [RRETEY
. - & (& L [ &+ L] L]
oty (WY oo (WRVANE oo VT oo VY
. . {Ejm7-5) . (EL75Us4) (Epaug} * o
oo (MW o (WY . (WATQ (I
o [WOEICY oo WY e WNERET - (WRNEACY
- e (@ * id [ [ [ ] & &
Fonr (G W‘F’F F#m7-5 !F H’! FI Farsusa !F F!! %! —F Fiaug “W !! !
#u7 (Gyw7) e (Gim7-5) o |o & (G, 7sUs4) o | |e (Gaug) .
Gam? (A M7) *! !.! F. !.! —q Gm7-5 !! !'!F HI G7sus4 !F l’! .!.! ] Gaug F F.! F. !% !
G (A7) H !E! FF _F Gi#m7-5 !! !F!.“—g G#75U54 *! !F! WF Gi#aug “ !q! !! !
s ile {Aym7-5) . (AL78US4) (Ajaug) o |o
Amz H !g.! ’! ! Am7-5 FWH—F A7sus4 ° ,!. .”“F Aaug F . .
Asnar(B,m7) s o & (Bym7-5) b (BL78Us4) . (Bjaug) ' *
Bwm? . Bm?-5 . ‘o 00 —F Brsus4 ale .—F
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TABLA DE ACRODES 3 - Acordes con varios dedos

s de cuarta sostenido
[ L L]

Acorde diminuidos Acordes de séptima Acorde,
menor y mayor
Cdim | ‘ ! F CmM7 !% F!F !! —F Csus4
[ ] d L L] L]

LA

ML

LA

Agim Amm7 A#suss
(Bydim} F !!? _F-[—F (Bypmm7) F! .F !.F F—F (B, sUs4) ]
*

LA

hidliiALidl

UL
LU

L
o (TN
SR
o« (WY
- Wy

W

I -

WA ..
W

oL LILGLELdL oo L 1L L L st LB L LI
{Didim}) ® |e {D,mm7) [ . (D}sus4)

e VTN,

poo L L L4 L LLILLL L S oA LLIL AL L
(E paim) |_| . o | (E,mm7) . {E, US4}

e (MTNAT ..

Fadim Fammz Fasuss
{Gdim}) F F!.! H-! (GLmM?)“ F!.! “] (Gisus

s HWF{‘F Gy
o (WY o i

o [WUIVY = (JUMTMY
pladhiddl AL

et idla Ll AL L

o (WY
SQT:&) F . ]
S

Gi#dim Gamm? G#su
e LU AT ] L AL e

b LdL LI
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sl LULLILLL !
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Seccion de memoria de canciones

La funcion de memoria de canciones le permife grabar y Nota: (") Es posible la grabacion del tempo en la pista
reproducir su interpretacion en el teclado. Cuenta con 2 CHORD. Cuando desea volver a grabar el tempo, debera
pistas independientes para la melodia y acompariamiento hacer una nueva interpretacion en la pista CHORD, desde
automatico para 1 cancion. Es muy util cuando practica o la primera barra de la cancién. Recuerde que, en este
compone una cancién original. caso, se borrara la grabacion antetior.

a. 2 pistas de grabacion

El PSS-595 tiene 2 pistas de grabacion. El siguiente cuadro
muestra lo que esta grabado en cada pista.

ADYANGED THAVE MEWONY

W @unummJ

SONGS

MELODY | Las melodias reproducidas utilizando los

100 sonidos prefijados.

* Numeros de voz y el momento oportuno de su
cambio.

* Valor asignado de los efectos vocales y On/Off de
armonia

.. CHORD | Sonidos de acompafiamiento acutomatico

y sonidos del estilo de ritmo.

* Acordes y momento oportuno de cambio de los
acardes.

* Asignacion de ORCHESTRATION, y momento
oportunc de cambio de la ORCHESTRATION.

* Momento oportuno de FILL-INS o ENDINGS,

* RHYTHM STYLE y momento oportuno de cambio
de los estilos de ritmo.

* Tempos

* MELODIA significa:
{1) su interpretacién musical utilizando teclas superiores a F#2 para la
grabacién en ambas pistas, MELODY y CHORD.
(2) su interpretacién musical utilizande el teclado compieto para la
grabacién sélo en la pista MELODY.

* En la pista CHORD, su Interpretacién musical utilizando las teclas de
acompafiamiento automaético (inferiores a Gz).
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b. Procedimiento de la
grabacion basica

El PSS-595 le ofrece diversas funciones con las que puede
hacerse una variedad de grabaciones. En primer lugar,
explicaremos el procedimiento basico.

Seleccione un nimero de
cancién.

* Sl slige una canclén que
Incluye datos (la cancién ya
grabada), borre los datos
existentes antes de hacer la
nueva grabacién. (Refiérase a
la pagina 159 para los
detalles).

!

Prepérese para la grabacién.

!

Grabaclén en la pista
CHORD tal como desea.

!

Grabacién en la pista
MELODY.

(Primera grabacion)

{Segunda grabacidn)

¢. Modo de grabar una
cancion

Paso 1: Seleccione un nimero de cancién (#).

El PSS-595 tiene un bance de memaoria con capacidad
para 3 canciones (Nimeros de <1> a <3>). En primer
lugar, elija el nimero de cancion que desea grabar
pulsandc los botones <+/—> ubicados debajo de MULTI
DISPLAY. El visualizador muestra el nimero seleccionado.

MULT| DISPLAY

VY 2um

- LA A et B

AUTO AGCOMP BEAT

—) D

DEMD

STARTSTOR

Seleccione un
ndmero de cancidn
presionando los
botones del ndrmero
de cancién SONG.
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Paso 2: Preparese para la grabacion.

Segin la pista en que se efectuara la grabacién, se
requiere hacer cierta preparacion. Por lo tanto, tenga en
cuenta la siguiente informacién sobre preparacion para la
grabacién:

1) Preparacion en la seleccion de la pista
MELODY:

Elija una voz consultando la lista de voces ubicada en el
panel de control y asigne los efectos vocales deseados.

* Puede cambiar las asignaciones del nimero de voz o efectos vocales
antes o durante la grabacion.

2) Preparacion en la seleccién de la pista
CHORD:

Seleccione un estilo de ritmo y asigne la orquestacion. En
el momento que seleccione para grabar en la pista de
CHORD, el Fingering se asigna automéaticamente al modo
Fingered. Si desea el modo SINGLE FINGER, debe e
asignario en ese momento. Si ha seleccionado ya el mod.
SINGLE FINGER antes de esta operacion, aunque
seleccione la pista de CHORD, el Fingering permanecera
tal como esta. Si desea grabar sélo el ritmo, presione el
botdn Fingering asignado para desactivarlo.

* Puede cambiar las asignaciones del estilo de ritmo, orquestacion o
Fingering antes o durante la grabacion.

* En la plsta CHORD, debe recordar que se grabaran sélo los sonidos
de acompafiamiento automaético y los del estilo de ritmo.

Paso 3: Estado de espera para la grabacién.

Al presionar el botén REC, el LED de la pista seleccionada
parpadeara para indicarle que esta en estado STAND BY y
listo para grabar. En este momento, también parpadearéan
3 puntos en el MULTI DISPLAY al compas asignado. Junto
con los dos puntos parpadeantes, se oye un sonido
metrénomo de los altavoces.

Prasione un botén REC.

Si desea cancelar este estado, pulse otra vez el botén REC
correspondiente a la pista que esta en STAND BY.




Paso 4: Inicie la grabacién:

Puede iniciar la grabacién en el tempo actualmente
seleccionado pulsando cualquier tecla del teclado o
presionando el botén PLAY/STOP.

Durante la grabacién, los tres puntos en el MULTI
DISPLAY mostraran el tiempo dei ritmo como en caso de la
nterpretacion ritmica. Cuando grabe en la pista MELODY,
‘oira el sonido metrénomo de los altavoces con un
acento en la primera pulsacién del compas, y seguird
parpadeando el LED de la pista seleccionada. Sin
embargo, en caso de la grabacion en la pista CHORD, el
sonido metrénomo no sera ejecutado, ya que los patrones
del ritmo le servirdn como una guia (Asimismo, durante la
reproduccion, no se ejecuta el metrénomo).

i
LA,

AR S—
AUT(  ACCOMP, BEAT

Visuaiza e! tiempo
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Paso 5: Parada de la grabacion.

Es posible detener la grabacién presionando otra vez el
botdn PLAY/STOP. Y cuando se encuentra grabando en la
pista CHORD, puede terminar la grabacién con un patrén
de terminacién presionando el botén SYNCHRO START/
ENDING del ACCOMPANIMENT CONTROL. Después de
detener la grabacion, el PSS-595 quedar4 en |a posicién
STAND BY para la reproduccion.

>>Verificacion de la grabacién:

Presionando el botén PLAY/STOP, puede usted reproducir
lo que ha grabado. Usted puede detener la reproduccién en
cualquier momento presionando nuevamente el botén
PLAY/STOP. Para mayor detalle, refiérase a la pagina 158
“d. Modo de reproducir una cancién”.

STARTETOR

>>Grabacion repetida en otra pista:

Si desea grabar en |a otra pista mientras escucha lo
grabado primero, repita los pasos 2 al 5. La reproduccién
de la pista grabada iniciara automaticamente en el
momento que comience la nueva grabacién.

* DURANTE la nueva grabagién, si no desea escuchar lo antes grabado,
apague el LED de la pista presionando su correspondients botdn REC.
Tenga en cuenta que esta operacién debe efectuarse DESPUES de
empezar la nueva grabacion. Si presiona el botén REC de una pista
previamente grabada ANTES de iniciar la nueva grabacién, se hard
una nueva grabacion en la PRIMERA pista. Durante la nueva
grabacion, puede usted reproducir la primera pista presionando el
botén REC con el LED encendido, o viceversa.

Nota: La longitud de la cancidn es determinada por Ia
fongitud de la pista CHORD. Por lo tanto, al hacer una
nueva grabacién en la pista MELODY, la cancién se
detendrd automdticamente después de la uftima medida de
la pista CHORD previamente grabada (aun cuando Ia pista
CHORD no sea reproducida durante ia nueva grabacion).
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>>Grabacién simultanea en las pistas
MELODY y CHORD:

Para grabar la melodia y el acompafamiento al mismo
tiempo, como se explico en el paso 3, fije ias pistas
MELODY y CHORD a la posicién STAND BY presionando
ambos botones REC. Luego, siga normalmente los pasos 4
y 5. En este momento, toque las teclas de acompafamiento
automatico (inferiores a G2) con la mano izquierda,; las
melodias deben tocarse con las tecias superiores a F#2.

>>Métodos de regrabacion:

Para volver a grabar por haber cometido un error, basta
repetir los pasos 2 al 5. Al efectuar una nueva grabacion, se
borra la anterior y se establecs la dltima. Deje grabado
siempre lo mejor.

>>Si desea grabar otra cancion, seleccione el otro
numero de cancién como se explicé en el paso 1, y luego
siga los pasos de grabacién 2 al 5.

* Una vez que inicie la grabacién o reproduccién de la cancién, no podra
fijar la otra pista en la posicion RECORD.

* Durante la grabacién, si llega al fin de la memoria de canciones, se
detiene automaticamente la grabacion y se muestra la siguiente
indicacién por un segunda.

MULT! DISPLAY

AUTO  ACGOMP. BEAT

En caso que aparezca esta indicacién durante la grabacién en la pista
MELODY, aunque trate de volver a grabar en la pista MELODY pulsando
las teclas, no io podra hacer. Ademds, en la reproduccién, escuchara
incorrectamente la parte de inicio de la cancion. Al grabar en la pista
MELODY después de la Indicacién <Full>, haga primero una grabacion
simulada o borre |a cancion (para borrar, refiérase a la pagina 159).
Luego, vuelva a grabar.

* E| contenido de SONG MEMORY se memorizara aun después de
poner en OFF el POWER, siempre que tenga instaladas las pilas.

Tenga sumo cuidado en el tratamiento ¢
canciones. R B .::_:f
Los datos de memoria ge canciones (=(.anciones
grabadas) son tan delicados que-son propensosa |
destruirse por descarga eléctrica. Los datos s borraran::
completamente. Recuerde que esto tendrd lugar en las =
siguientes situaciones: ST L

Los datos de memoria de canciones se borraran
completamente si se apaga el PS8-595 intencional o~
accidentalmenite, es decir, cuando se desconecta el

interruptor de corriente POWER, baj 5é_t’.;vi5’tta§_gfde::laé: o

pilas o se desconecta el adaptador CA:~ -

. Durante la grabacién o reproduccion’ :
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d. Modo de reproducir una
cancion

Paso 1: Seleccione un numero de cancion.

En primer lugar, seleccione el nimero de la cancion que
desea reproducir presionando los botones <+/—> como se
explicé en el procedimiento de grabacion.

* Cuando esta reproduciendo una cancién que acaba de grabar, puede
omitirse esla operacion.

Paso 2: Inicie la reproduccion

Presione el boton PLAY/STOP para reproducir |a grabacion
hecha. Se puede conocer qué pista puede ser reproducida
presionando el correspondiente botén REC (Indicacion del
LED: disponible; ENCENDIDO, no disponible; APAGADO)
DURANTE la reproduccién. Si apaga el LED, se detiene
inmediatamente la reproduccién de su correspondiente
pista.

Paso 3: Parada de la reproduccién

Al llegar al fin de la cancién, la reproduccion se detiene
automaticamente. Asimismo, se puede detener la
reproduccién en cualquier momento, presionando el botén
PLAY/STOP.




e. Funcion de borrado

La funcién de borrado le permite borrar una cancién
completa de una vez.

Paso 1: Desactive el PSS-595.
Paso 2: Pulse una de las 3 teclas, C1, D1oE1enla

octava mas baja y manténgaia pulsada. Cada una de estas
teclas corresponde a la cancién nimero 1 al 3;

C1: Cancién nimero 1
Bi: Canclén nimero 2
E1: Canclén nomero 3

Cuando desea borrar la cancidén nimero 2, pulse la tecla
D1.

Paso 3: Seguidamente, active el PS5-595 manteniendo
pulsada la tecla.

Paso 4: Suelte la tecla al oir una voz.

3leccione una cancidn con el botén SONG# y los botones
<+/—> ubicados debajo del MULTI DISPLAY y
reprodizcala. Después de esto (sin sonidos reproducidos),
haga ia composicién de una cancién tal como desea.

Para las canciones restantes, repita los pasos 1 al 4.

Manual del usuario .

>>Utilizacion de memoria de canciones para
las fijaciones:

Puede usted utilizar la memoria de canciones como
respaldo para los vocales, solos instrumentales, para la
practica o ejecuciones vivas.

<<Referencia 4>>

<Ejemplo>

Paso 1: En primer lugar, grabe en la pista CHORD el
estilo del ritmo y el progreso del acorde utilizando el
acompafiamiento automatico. La mayorfa de {os preludios y
terminaciones debe estar disponible.

Paso 2: Seguidamente, para enriquecer el ritmo
prefijado, grabe en |a pista MELODY sus rellenos
originales o variaciones de ritmo "vivo” manualmente
interpretadas ¢on el nimera de voz 76 PERCUSSION. O
anada obligatos o frases que desea con ofras voces.

Paso 3: Parada de la grabacién. Luego, afiada un solo
en tiempo real g otra voz mientras reproduce el
acompafnamiento que grabd previamente.

»>Utilizacion de memoria de canciones para la
composicion o arreglo:

Puede usted registrar sus ideas melddicas y arménicas en
la memoria de canciones.

Nota: Puede también grabar desde un feclado MID!

externo. Refiérase a la pdgina 167 para la informacion
detallada.
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Seccion de MIDI

E! PS5-595 es un teclado que opera con fa norma MIDI. Si
usted conoce MIDI, sera mas facil entender sobre el frabajo
y aplicaciones del PSS-595. Ahora, entframos en ef mundo
de MIDI.

a. ¢ Qué es MIDI?

MIDI es una abreviacién de: Interfaz Digital de
Instrumentos Musicales que transmite y recibe informacién
sobre la musica que se toca entre los instrumentos/
dispositivos electrénicos eguipados con MIDI (tales como
computadoras personales). Como se ha adoptado el
concepto de esta Norma Mundial, permite la interaccién de
muchas clases de equipos electronicos en todo el mundo.
Es realmente provechoso aprender lo que le ofrece MIDI.
Por ejemplo, usted puede conectar diferentes marcas de
instrumentos equipados con MIDI; las melodias
interpretadas por un instrumento puede ser reproducidas
en otro instrumento, 0 si conecta mas instrumentos, es facil
ampliar sus capacidades y coordinar muchos sonidos como
los de una orquesta, con usted como el director de
orguesta. A continuacién se describe cémo ios
instrumentos electrénicos pueden conectarse utilizando
MIDI.

b. Terminales MIDI y cables
MIDI

Los instrumentos/dispositivos MIDI tienen conexiones de
terminales MIDI. En el panel posterior del PSS-595 estan
provistos los terminales MIDI como se muestra abajo. De
derecha a izquierda estan: MIDI IN, y MIDI OUT.

* Dspendiendo del tipo de la méquina o instrumento, puede variar el
orden de los terminales.

La funcién de cada terminal es como sigue:

Terminal MIDI IN: Es el terminal de entrada que recibe la
informacién MIDI desde los otros instrumentos/dispositivos
MIDI.

Terminal MIDI OUT: Es el terminal de salida que transmite
la informacién MIDI generada por el PSS-595. Este
terminal transmite también los mismos mensajes de canal
que los recibidos por el terminal MIDI IN.
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Cuando usted conecte estos terminales MIDI, utilice los
cables MIDI que se muestran a continuacion:

¢. Conexiones MIDI

Ahora veremos la forma de conectar el terminal MIDI QUT
que es una salida de la informacién MIDI y el terminal MIDI
IN que es una entrada de la informacién, utilizando un
cable MIDI. En esta conexion ilustrada, la informacién de
interpretacion proveniente del PSS-595 es transmitida al ™)
instrumento MIDI (A). En ofras palabras, puede decirse qus
esta es una situacién en que el PSS-595 controla el
instrumento musical MIDI (A). Por lo tanto, en este caso, el
instrumento que da drdenes (PSS-585) se denomina
“Principal”, y el instrummento que obedece las 6rdenes
se denomina “Secundario” (Instrumento musical (A)).
Esta relacién debe tenerse muy en cuenta en la conexién
de los instrumentos MIDI.

i MIDI IN

Instrumento MIDI {A)

P§S-595 MIDI OUT
‘ 111 s L7 P‘bﬁ o Tl # ‘

= it

[T = |

{Principal) {Secundario)

Por el contrario, en el siguienté caso, el instrumento MIDI
(A) sera el principal y el PortaSound serd el secundario.

A

MIDI QUT

PSS-505 g MIDI IN

Instrumento MIDI (A}

{Principal}

(Secundario)

Ademas, si hace usted un par de conexién de MIDI OUT a
MIDI IN como se muestra abajo, podra usar los
instrumentos para Principal y Auxiliar al mismo tiempo.

MIDI CUT l

PSS595 |y MIDI IN
e [PHENSUTAPR—

[ 3 GRCT )Y el

b
e Y

=Fi,

(Principal/auxiliar)

MIDI OUT Y MIDI IN

Instrumento MIDI (A)

(Principal/auxiliar)



d. Tipos de informacién MIDI

La informacién MIDI incluye varias clases de mensaje
(mandos). Y debe conocer las basicas que son transmitidas
o recibidas en el PortaSound.

Aun cuando pulse una tecla con un dedo, se transmitira la
informacién el nimero de la nota {qué tono), activacion/
desactivacion de la nota (cuando se presiona/libera) y la
velocidad (grado de rapidez y fuerza con que se
interpreta). Ademas de esto, pueden transmitirse también el
cambio de programa (de seleccidn de voz) y el camblio de
control para el efecto vocal. Estas clases de infermacién
se denominan “Mensajes de canal”. Para la comunicacion
de estos tipos de informacién, debe seleccionar el mismo
- nGmero de canal MIDI (de 1 a 16) en el transmisor
{Principal) y receptores (Secundarios) entre los
instrumentos conectados MIDI. Hay otra clase de
informacién denominada “Mensajes del sistema” que se
~~quiere cuando tiene usted una maquina de ritmo o
suenciador sincronizado para tocar junto.

Cualguier informacidn MIDI es rapidamente transmitida/
recibida en sefales digitales que compreden dos nimeros,
Oy1.

e. Adaptacion de los canales
MIDI

Los instrumentos/dispositivos MIDI pueden transmitir o
recibir las informaciones sélo cuando seleccione el mismo
canal MIDI en el transmisor y el receptor. Esta es una regla
basica que debe recordarse. Por ejemplo, considere co6mo
trabajan los canales de T.V.: cuando desea usted ver una
pelicula, debe seleccionar un determinado canal que
transmite la pelicula deseada. Basicamente de la misma
manera, un cable MIDI puede conducir diferentes clases de
informacién de ejecuciones MIDI en 16 canales. Cuando el
receptor se fija al mismo canal MIDI de la informacion al

" ial que el transmisor, usted podra obtener la
werpretacion como informacién recibida. El siguiente
ejemplo muestra un secuenciador que transmite la
informacién de ejecuciones MIDI a varias partes en los
correspondientes canales MIDI. Cada canal MIDI del
receptor puede recibir la informacién especificada e
interpreta independientemente con un diferente sonido y
melodia.

‘Manual del usuario -

Canal 1: Parte de
saxolén

Canal 2: Parte de
piano

Canal 3: Parte de bajo

Canat 4: Parte de ritmo

Secuenciador

4

MIDI THRU
BOX
A A
lnstrumento Instrumento Instrumento Instrumento
MiDi MIDI (B) MIDI (C) MIDI (D)

Canal 4

N

Sonido de ritmo

Canal 1 Canal 2 Canal 3

SN SN S

Sonido de saxofén Sonido de piano Sonido de bajo

* “MIDI THRU BOX" es un dispositive utilizado para distribuir los mismos
datos MIDI como entrada a su terminal MIDI IN de manera que sl
dispositive principal pusda transmitir los datos a multiples dispositivos
secundarios en forma simultdnea.

Nota: Ademas, si un cierto instrumento MIDI puede recibir
informacion de efecusiones MIDI en canales mtltiples e
interpretar varios sonidos de partes en una vez, esle
instrumento MID! debe tener modo mutlti-timbre. Y asi, el
P55-595 lo tiene.

f. ¢ Qué es Multi-timbre?

Aqgui haremos una breve descripcion sorbe el Multi-timbre.
Como se ilustra en la pagina anterior “e. Adaptacion de los
canales MIDI”, si tiene usted un dispositivo principal que
puede controlar miltiples instrumentos secundarios en los
respectivos canales (por ejemplo, secuenciador) y varios
instrumentos secundarios, debera hacer un conjunto
automatice para lograr un beneficio MIDI. Ahora,
supongamos que desea reproducir una orquestacion
filarménica, ademas de un solo, una combinacion o un
cuarteto, se requeririan tantos instrumentos secundarios
como las partes o miembros de la orquesta. Sin lugar a
dudas, esto no una manera facil para gozar de la misica.
Generalmente, el multi-timbre reprensenta una manera facil
y econdmica para las ejecuciones muitiples MIDI en forma
simultanea. En este caso, un simple madulo sonoro de
multi-timbre aceptara los mensajes MIDI en los canales
muitiples para reproducir las ejecuciones multiples. El
médule sonoro de su PortaSound cuenta con esta funcién.
El siguiente diagrama da a entender lo que es el Multi-
timbre:;
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KEYBOARD TRANSMIT CH

COoOOoOOoCO0QOC0O0000000

]

Ter-
mina Desde el
teciado

ENTRADA principal

MIDI

ARAARRARALAAY

ACTIVACION!
DESACTIVACION DE
ACOMPANAMIENTO
AUTOMATICO

Ny
KEYBOARD
TRANSMIT
CH

MELODIA DE
GANCIONES

YYRYYYRNYVITYYY
bddbdddddddded

MELODY

REC Datcs de acordes
compuesios del tipc de
neta principal y acorde

GHORD

MELODY |- ACCMPANAMIENTO
AUTOMATICO
PLAY

CHORD | j

F Y Y Y YYYYYYYYYY

|

AALAAAL

Canal 1 2 2 4 5 6 7 8 9 1011213141516
Mddulo de sonido multi-timbre

SALIDA

Como se muestra en el diagrama, el PortaSound cuenta
con barras colectivas de 16 canales hacia su médulo
sonoro, y ellas corresponden a los canales MIDI 1 al 16 (16
flechas venticales en el centro del diagrama). Los controles
incorporados, tales como el teclado, la memoria de
canciones y el acompafamiento automatico, han sido
disefados para accionar el modulo de sonido con sus
respectivas informaciones y funciones MIDLI. El terminal
MIDI IN es un escape de la informacién MIDI desde un
control principal externo. Estos estan ilustrados por grupos
de 6 flechas hacia las barras colectivas de canales. Es
decir, puede usted tocar con una sola voz en el teclado
completo {accione el médulo de sonido para obtener una
sola voz) en un canal KEYBOARD TRANSMIT CHannel
(*1) seleccionado (Refiérase a la pagina 163 para los
detalles). Si activa el acompafamiento automético, el
teclado completo se dividira en dos secciones (C1-F#2:
para acompafamiento, G2-Ce: para melodia) y el
acompanamiento automatico accionara el médulo de
sonido para obtener varias voces en los canales 10 al 16.
La memoria de canciones (*2) es un poco complicado, ya
que permite la grabacién en pistas multiples y funciona
junto con otros controles, pero finalmente accionara
totalmente el médulo de sonido en los canales 1 al 16,
Puede accionar el médule de sonido tambien desde un
control principal externo a través del terminal MIDI IN. En
este caso, se acciona el modulo de sonido mediante Ja
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informacién MIDI en el o los canales especificados en
seleccién de canales de recepcion RECEIVE CHannel.

{*1) El canal de transmision del teclado KEYBOARD TRANSMIT
CHannel serd seleccionado por un par de interruptores enlazados
como se muestra en ¢l diagrama.

("2) La memoria de canciones es un poco complicado, ya que funciona
junto con otros coniroles. Por ejemplo, en caso de grabar en una de
las pistas MELODY, sl canal de transmisién del teclado KEYBOARD
TRANSMIT CHannel se conmutara automaticamente al
correspondiente canal hacia la pista (Canal 5). Por otra parte, en ¢aso
de la grabacidn en la pista de acorde CHORD, el Fingering se
selecciona y se conmuta automaticamente a los canales de
transmisién 10 al 16 (dedicados al acompafiamiento automatico).

* El Multi-timbre del PortaSound funcionara con asignacién de voz
dinamica. {Refiérase a la pagina 165 para los detalles).

* Al graber en una de las pistas MELODY 1-5 mediante el teclado, ¢l
canal KEYBOARD TRANSMIT se conmutara automaticamente al
canal 5.

g- Modo de activar las
funciones MIDI en PSS-595

a) Seleccion del canal de recepcidén

Al presionar el botén del canal de recepcion/reloj/refuerzo
RECEIVE CH/CLOCK/BOOST en el modo de seleccién
MIDI, se encenderd el correspondiente LED, el MULT!
DISPLAY indicara inicialmente <E 1> y podra usted
seleccionar la siguiente opcién para |la recepcion de la
informacion MiDI mediante los botones Incremento/
disminucion situados debajo del MULTI DISPLAY: .

>> Recepcion del mensaje del canal por cada canal
individual ,

=» Recepcion del reloj .

»>> Refuerzo Seleccion MIDI {Boost) de velocidad

(Empuje del botén RECEIVE CH/CLOCK/ .
BOOST en el modo de seleccéion MIDI) L
Se enciende el LED de RECEIVE CH/CLOCK/BOOST. bl
JaY
<E>: “Enable” Permite recibir W“F%”gw !

<d>: “Disable” No permite recibir

TUmero del canal Hiloj Refuerzo de velocida
el ~ 1846~ 856 ~ 858~ g -

E ]f 3
YL

LT DISPLAY MULTI RISPLAY

~I

KT RO B W AR AT v i AR

Opcién de loop

>> Recepcién del mensaje del canal por cada canal
individual
Fijacién inicial: Enable/canal 1-16 <E 1> a <E 16>

Esta opcidn es 0til cuando utilice el PortaSound como un
modulo de sonido auxiliar. Cada una de las indicaciones
<E 1> a <E 16> significa (Enable/ntimero del canal). En la



posicién “Enable”, el PortaSound puede recibir mensajes
del canal (: Activacién de nota, modificacién del programa,
modificacién del control, et¢.) incluyendo los del nimero
del canal a través de su terminal MIDI IN, para permitirle el
controf del médulo de sonide del PortaSound desde un
teclado principal externa.

Sin embargo, si no desea que el PortaSound reciba los
mensajes en un determinado canal, ponga el canal en la
posicién “Disable”. En primer lugar, seleccione la
indicacién (Enable/nimero del canal) y luego presione el
botén ON/OFF situado debajo del botén RECEIVE CH/
CLOCK/ BOOST. En este momento, la indicacion
cambiara a (Disable/nimero del canal), por gjemplo <d 1>,
<d 2>, etc. De la misma manera, la indicacién “Disable”
puede cambiarse a “Enable” presionando el mismo botén.

MID|

=18 1-{85h
8-

KEYBOARD RECEIVE cH
o~ TRANSMIT CH /CLOCK/BODST

A

MEMORY
BULK DUMP

1%

ONY
OFF

>> Recepcion del reloj
Fijacion inicial: Disable/reloj <d c>

El reloj se denomina generalmente “Reloj MIDI” y puede
usted especificar mediante esta opcién, si el PortaSound
debe o no recibir el reloj MIDI externo. Para la recepcién
del mensaje del canal, seleccione la recepcién del reloj
inicialmente mostrada come <d c> (Disable/reloj) y
conmute a la posicion “Enable” mediante el botén ON/OFF
para recibir el reloj MID| externo. La indicacion <d c>
cambiara a <E ¢> (Enable/reloj).

Normalmente, el PortaSound funciona por su reloj interno.
ASin embargo, si esta en la posicién (Enable/reloj) y
nectado a un teclado principal que genera reloj MIDI, el

FortaSound se sincronizara y funcionara con el teclado
principal. Ademas, el PortaSound puede transmitir y recibir
los mensajes de inicio/parada, por lo que si un teclado
principal genera mensajes de inicio/parada, podra controlar
la operacion de inicio/parada del acompanamiento desde
et teclado principal.

* Con el <E c> seleccionado, mientras el PortaSound se sincroniza y
funciona con la unidad principal, el MULTI DISPLAY mostrara un
compas externo. En este momento, parece haber desorden puesto
gue el micro-computador del PortaSound calcula el reloj MIDI externo
en tiempo real, aunque esto no significa problema.

»> Refuerzo de velocidad
Fijacion inicial: Disable/refuerzo <d b>

Normaimente, el teclado del PortaSound conirola el
mddulo de sonido interno por el mensaje de activacion de
nota incluyendo los datos de velocidad fijados al maximo
(para su ejecucion manual). Sin embargoe, cuando usted
controle el modulo de sonido desde un teclado principal
externo que genera los datos de velocidad variables, podra
ser necesario golpear las teclas a fin de equilibrar bien su
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melodia con el acompafiamiento. En este caso, esta
opcién sera Gtil. En primer lugar, seleccione el refuerzo de
velocidad inicialmente mostrado como <d b> (Disable/
boost). Luego, active el reforzador con el boton ON/QFF
para que la indicacién <d b> cambie a «<E b> (Enable/
boost). Después de esta operacién, podra tocar mas
cdmodamente con el teclado principal. Si no requiere esta
funcién, desactive el reforzador con el botdn ON/OFF para
cambiar ala indicacién <d b>.

* Cuando active el reforzador, bajaré el volumen del acompafiamiento
automatico (mas bajo que el volumen normal por 3 dB).

* Las fijaciones iniciales preestablecidas del modo del canal de
recepcion son: Cada canal de recepcién/Recibible, Reloj MIDI/No
recibible.

b) Seleccidn del canal de transmission

Al presioner el botén KEYBOARD TRANSMIT CH de
seleccién MIDI, se encendera su correspondiente LED, y
usted podra asignar el canal de transmisidn para la
ejecucion manual en el teclado y seleccion de voz para
cada canal individual. Ademas, al presionar el botdn
MEMORY BULK DUMP en forma consecutiva, usted podra
hacer una transferencia de datos del mensaje exclusivo del
sistema de! PortaSound.

>>Canal de transmisién

Al presionar el botén KEYBOARD TRANSMIT CH, el valor
mostrado en el MULTI DISPLAY es el canal de transmisién
MIDI actual para la interpretacion manual en el teclado. Si
desea cambiar el valor, presione los botones <+/— para
seleccionar el canal que desea transmitir. Sin embargo,
puede asignarse sélo un canal de transmisién por vez.

Encendido del KEYBOARD TRANSMIT CH LED:

MiIDi

MULTI DISPLAY

_\-—di 1-16/Ck
R e 0
A T B4O
A =
AUYD  ACCOMP. BEAT

MEMORY — +
o G D
oN/
OFF
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>>Selecciéon de voz para cada canal individual
Después de la fijacion del canal de transmision, haga una
seleccién normal de voz. Es decir, todo para la fijacidén de
una seleccion de voz para un solo canal. Repita el mismo
procedimiento para todos los canaies. Refiérase a la pagina
167 para conocer el procedimiento. Adicionaimente, las
fijaciones iniciales cuando se activa el PortaSound es como
sigue:

Ch.1-15; Voice No.00, Ch.16; Voice No. 76.

>>Vaciado de la memoria

La funcién de vaciado de la memoria le permite transterir y
proteger memorizados de canciones como un mensaje
exclusivo del sistema MID| (Refiérase a la pagina 166 para
los detalles).

Al presionar una vez el botén MEMORY BULK DUMP con
el LED del canal de transmision del teciado encendido, el
PortaSound cambiara al modo de vaciado de la memoria.
En este punto, el MULTI DISPLAY mostrara <b d P>y
todas las funciones se desactivan automaticamente. Esto
significa que el PortaSound esta listo para la transferencia
de datos (Espera para el vaciado de la memoria). Al
presionar nuevamente el botoén MEMORY BULK DUMP, el
visualizador mostrara <b - 8> contando hacia <0>, mientras
se ejecuta el vaciado de la memoria. Después de terminar
el proceso de vaciao de la memoria, el visualizador retorna
automatica ente a la indicacién de tempo actual.

s e MULT| DISPLAY MULTI DISPLAY

=% o |gHA - 5D

MEMORY
BULK DUMP

aw
OFF

O

* Para hacer una transferencia de datos a ofro PSS-595, basta hacer
una conexion MID! tipica entre el transmisor PSS-595 y el receptor
PS5-505 . Al presionar el boton MEMORY BULK DUMP ubicado en e!
transmisor, el MULTI DISPLAY del receptor indicara también <b - 0>.
Cuando termine exitosamente el proceso de vaciado de la memoria,
MULT! DISPLAY del receptor regresara también a la indicacién del
tempo actual del receptor. En caso de una transferencia de datos a una
computadora personal equipada con MIDI o secuenciador, debe estar
normalmente sélo en el modo de grabacion, y 1a operacion en et PSS-
585 (Transmisor) sera tal como se explicod previamente. Sin embargo,
tenga en cuenta hacer referencia al manual de operacién del receptor
en uso.

* En el estadoc STAND BY para la transferencia de datos, si presiona
cualquier botdn para efeclos vocales o controles totales, se cancelara
la fransterencia de datos.

h. Datos transmitidos y
recibidos en PSS-595

a) Datos transmitidos

<<Activacion/desactivaciéon de notas>>
v Cada canal de transmisién es como sigue:
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<Interpretacion manual>

Todas las teclas: G1-Cs

Cuando utiliza el acompanamiento automatico: G2 y
superior.

Asignacion de canales: uno de 1-16. Valor inicial: 1.

w Se transmite por interpretacion manual en el teclado.
Nota: Aunque pulse una tecla especifica, el PortaSound no
siempre generard el mismo mensaje de activacion de nota.
Al pulsar la tecla C3 en una voz “BASS”, el sonido se
reproducira en C1, que es inferior a la nota que debe ser
reproducida (C3) por dos octavas. En este momento, el
mensaje de activacién de nota se fransmitira como C1. El
namero de nota estandard (incluido en el mensaje de
activacion de nota) es A3=440Hz.

<Memoria de canciones>

« Lo transmitido forma los datos registrados en las
respectivas pistas cuando éstos son reproducidos. Los
datos comprenden: Activacién/desactivacion de nofa,
cambio del programa (para seleccion de voz), cambio de —.,
conirol (para asignacion del valor de efectos vocales) y
cambio de asignacion prefijada de acompartamiento
automdatico.

* <Pista MELODY>

wr Se transmite en los canales 1-9.

* «<Pista CHORD>
w [ 08 datos registrados en la pista de AUTO ACCOMP.
constan de:

<Parte de ritmo>
w Se transmite en el canal 16.

<Parte de bajos>
w Se fransmite en el canal 15.

<Otras partes de acomparfamiento>
s= Se transmile en los canales 10-14.

Nota: El asterisco (*) significa que fa informacién de
interpretacion en las pistas es transmitida en los canales
especificados cuando se reproduce en el PSS-595.

<<Cambio del control>>
w El valor para los efectos vocales (Volumen, sostenido y
reverberacion) serd transmitido en cada canal.

<<Cambio del programa>>

w Ff cambio del programa de cada voz del canal se
realizara de acuerdo a los numeros de voces estandard de
PortaSound. Refiérase a fa pagina 169 para la
correspondencia entre los ntimeros de cambio del
programa y voces.




<<Sistema exclusivo>>
w Transmitido por el botén MEMORY BULK DUMP.

Refiérase a la pagina 173 para los detalfes del formato de
datos Buik.

<<Sentido activo, inicio/parada, reloj>>
w Se transmiten estos mensajes de tiempo real. El sentido
activo se transmitira al o a los receptores para admitir la
conexion al transmisor.

El mensaje de inicio/parada sera transmitido si cualquier
operacion de inicio/parada se ha realizado en el
PortaSound. El mensaje del relof se transmitira al receptor
para que se sincronice con el PortaSound.

b) Datos recibidos

<<Activacion/desactivacion de notas>>
—~ Se reciben en cada canal. Se efecuta la reproduccién

.6l sonido en el PortaSound mediante la asignacién de voz
dinamica.

<En la asignacién de voz dinamica>

El PortaSound funciona como un méduio de sonido multi-
timbre. Es decir, el microcomputador interno del
PortaSound acepta la Nota On/Off y los mensajes de
cambio de programa en los respectivos canales para
accionar el médulo de sonido a fin de reproducir ias
correspondientes voces en forma independiente a un
méaximo de 28 notas. Y se denomina asignacién de voz
dinadmica que lo libera de |a asignacion manual molestosa.
La asignacién de voz dinamica seré ejecutada por los
mensajes de canal {: Nota On/Off, cambio de programa,
cambio de control y cambio de la inflexién del tono). Por
ello, cuando utilice el PortaSound como un médulo de
sonido multi-timbre, tendrd que transmitir los mensajes
desde el dispositivo principal. Y cabe observar que el
acompafamiento automatico es una aplicacion basada en
la asignacion de voz dinamica.

<<Cambio de la inflexién del tono>>

w Ef cambio de la inflexion del tono puede ser recibido en
cada canal. Sin embargo, la gama de la inflexion def tono
es comun para todos los canales como se muestra abajo:

Estado Primer dato | Segundo dato Gama
EnH O00H 00H -1 octavo
EnH 00H 40H Centro
EnH 7FH 7FH +1 octavo

* EnH = Estado de cambio de la inflexion del tono, n=0-F (: Ch.1-16)
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<<Cambio del control>>

w Cada canal recibe los valores de volumen, sostenido y
reverbearacion de cada sonido, aungue el valor de cada
efecto es como se muestra a continuacion.

Estado Efectos Datos MIDI
BnH 01H C0H-7FH
BnH 07H 00H-7FH
BnH 40H 00H-7FH

BnH 5BH OOH-7FH

* BnH = Estado de cambio de contrel, n = 0-F (:Canales 1-16)

* Efectos: 01H = Vibrato (Modulacién), 07H = Volumen, 40H = Sostenido,
5BH = Reverbaracion

w Los siguientes cuadros muestran la correspondencia
entre el valor de los efectos vocales y los datos MIDI
recibidos.

Paso de Vibrato| Datos MIDI
{(Modulacién)

00H-OFH
10H-1FH
20H-2FH
30H-3FH
40H-4FH
50H-5FH
60H-6FH
70H-7FH

~ O N A W N =+ O

* Ei vibrato (Modulacién) no seré aplicado a todas las voces.
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Valor del Datos Valor del Datos

volumen MIDI volumen MIDI
0 00H-04H 13 45H-49H
1 05H-09H 14 4AH-4EH
2 0AH-0EH 15 4FH-54H
3 0FH-14H 16 55H-59H
4 15H-19H 17 5AH-5EH
5 1AH-1EH 18 5FH-64H
6 1FH-24H 19 65H-68H
7 25H-2gH 20 6AH-6EH
8 2AH-2EH 21 6FH-74H
9 2FH-34H 22 75H-79H
10 35H-39H 23 7AH-7FH
11 3AH-3EH 24 7FH
12 3FH-44H

Valor del Datos

sostenido MIDI
0 00H-3FH
1 1 40H-7FH

Valor del Datos

reverberacion MIDI

0 00H-0FH
1 20H-3FH
2 40H-5FH
3 60H-7FH

* BnH = Estado de cambio del control, n=0=F {:Ch. 1-16)

* Efectos: 07H=Voluman, 40H=Sostenido, 5BH=Reverberacién

<<Cambio del programa>>

v Recibio en todos los canales, exceptuando el canal 16.

El cambio del programa para los canales 1-15 se ejecuta
de acuerdo con los ntimeros de voz estandard del
PortaSound. Refiérase a la pdgina 169 para la
correspondencia entre los numeros de cambio del
programa y voces.
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<<Sentido activo, inicio/parada, reloj>>

Se recibira el mensaje del sentido activo. En caso que el
PortaSound admita este mensaje en cada periodo
especificado, si el PortaSound no puede reconocerlo, se
detendra toda la reproduccién sonora en PortaSound. Esto
impide la reproduccién sonora incesante por desconexién
de un cabie MIDI.

El mensaje de inicio/parada puede ser recibido por el
acompafiamiento automético (con el Fingering
seleccionado) o memoria de canciones (con pista(s)
seleccionada(s) para la grabacién). Usted puede
seleccionar cualquiera de ellos alternativamente. Si no se
ha seleccionado el Fingering ni la pista, sélo el ritmo sera
controlado por el mensaje de inicio/parada.

E! mensaje del reloj puede ser recibido si se fija ala
posicién (Enable/reloj) en la recepcién del mensaje del
reloj. Cuando use el PortaSound como una unidad auxiliar
utilizando el acompafiamiento automatico o memoria de
canciones, asegurese de fijar el reloj en la posicion
“Enable”. Puede sincronizar la ejecucién en el PortaSound' -
con el acompanamiento externo. :

* Aungue fije el PortaSound el la posicién (Enable/reloj}, funcionara por
su reloj interno a menas que reconozca el relo) externo. Ademas, el
PortaSound en la posicién (Enable/relo]) no iniciard su operacion
(Enable/reloj) no iniciara su operacién por el mensaje de inicic externo
a menos que reconozca el reloj externc. Por el contrario, el
PortaSound en la posicién (Disable/reloj) puede recibir los mensajes
externos de inicio y parada. Sin embargo, en este momento &l
PartaSound funciona por su relgj interno (no se sincroniza con la
unidad principal). En caso que usted haya controlado el compés del
PortaSound en la posicién (Enable/reloj) desde la unidad pricipal, si
conmuta de (Enable/reloj} a {Disable/reloj), el compés del PortaSound
serd el que ha fijado tltimo desde la unidad principal.

<<Sistema exclusivo>>

w Recibido cuando los datos son reconocidos como datos
Bulk (Datos exclusivos del sistema) para el PSS-595.
Refiérase a la pagina 172 para los detalles del formato de
vaciado de datos.

| Descripcion Valor
Primer byte Estado exclusivo del sistema | FOH
Segundo byte | ID del fabricante 43H (YAMAHA)
Tercer byte ID de clasificacion 76H
Cuarto byte NO. de formato de datos 08H
Datos (Mostrados abajo)
Uttimo byte Fin de Exclusivo (EOX) F7H

* EI“ID de clasificacién® gue indica los siguientes “Datos” es para el
“Teclado portatil”.

* E1“NO. del formato de datos” que indica los siguientes "Datos” es
exclusivo para el PSS-595,

* Los “Datos” exclusivos del sistema del PS5-595 son:
» Todos los datos registrados en la memoria de canciones
Los datos registrados en la memoria de canciones son los de
canciones que constan de: Activacién/desactivacion de notas, cambio
del programa {para la seleccién vocal}, cambio del control (para efectos
vacales), cambio de la inflexidn del tono, cambio del tempo.

* Fin de Exclusivo es un mensaje estandard de MIDI gue indica el fin de
mensajes exclusivos del sistema.




Uso avanzado del PSS-595
en la conexion MIDI

<Ejemplo 1> En el uso con una computadora
personal o secuenciador.

El PSS-595 puede utilizarse como un médulo de sonido
polifonico de 28 notas, de multi-timbre, lo que es muy
importante en el trabajo con masica. Ademas, usted puede
transmitir facimente los datos registrados en la memoria de
canciones a una computadora personal o secuenciador a
fin de almacenarlos en un disco flexible o cinta de cartucho,
o modificarlos en dichas maquinas.

ouT

* Para la conexidn con una computadora personal, se requiere un
interfaz MIDI{ autorizado para la computadora.

»>>Fijacion del PSS-595 utilizado como un
moédulo de sonido:

Después de asignar una voz a cada canal, puede usted
reproducir los datos de interpretacién MIDI para cada parte
desde una computadora personal ¢ secuenciador.

<<Seleccion de voz a cada canal de
recepcion>>

~so 1: En primer fugar, gire los canales de recepcian (1-
+) del PSS-595 requeridos a ta posicion <Recibible>. En

caso de aquellos canales que no deben recibir la

informacién MIDI, deje en la posicién <No recibible>

Paso 2: Seguidamente, presione el boton KEYBOARD
TRANSMIT CH para obtener el modo de transmisién, y
seleccione cada canal (El nimero del canal se indica en el
MULTI DISPLAY) con los botones <+/—> ubicados debajo
del visualizador y asigne una voz con los botones de
VOICE y numero situados en el selector STYLE/VOICE. O,
si desea hacer cada seleccién de voz desde el dispositivo
principal, basta programarlo en los datos de secuenciay
transmitir los directamente al PortaSound. Debido a la
asignacién de voz dinamica, puede usted concentrarse en
la operacién del dispositivo principal.

* Al activar el PortaSound, el nimero de voz 00 PIANO se selecciona
automaticamente para los canales 1-15 y el nimero de voz 76
PERCUSSIONS para el canal 16.

>>Transmision de datos desde el PSS-595:

Transmita los datos de interpretacion de la cancion
utilizando la memoria de canciones a una computadora
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personal 0 secuenciador en tiempo real. Después de fijar la
computadora personal o secuenciador al modo de
grabacion con el reloj MIDI sincronizado al PSS-585, en el
PSS-595 usted reproduce sélo la cancion a transmitirse.

<Ejemplo 2> Cuando controla desde el teclado
externo

Si conecta el PortaSound a un teclado externo con mas de
49 teclas, puede extender la gama de las teclas. Asimismo,
puede equilibrar su ejecucién manual con el
acompafiamiento mediante la activacion del reforzador de
velocidad, fijando el PortaSound a la posicion (Enable/
refuerzo).
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<<Control del acompafiamiento
automatico mediante el teclado
externo>>

Paso 1: En primer lugar, seleccione el Fingering (un solo
dedo ¢ varios dedos) vy luego adapte el canal de
transmision del teclado externo con el canal de
transmision del teclado KEYBOARD TRANSMIT CHannel
del PortaSound. En este punto, usted puede utilizar el
teclado dividiéndolo en dos secciones de teclado para el
acompanamiento automatico y melodia como en caso del
PortaSound.

Paso 2: Si el teclado principal puede transmitir los
mensajes de inicio/parada y reloj, fije el PortaSound a la
posicidn (Enable/reloj). Con esto, podra usted controlar el
PortaSound desde el teclado principal. Es decir, le permite
iniciar el acompafiamiento automatico a un compas
idéntico al fijado en la unidad principal, y también
detenerlo.

Nota: La asignacion de la orquestacion, la seleccion del
Fingering y la insercidn def rellenoc “Fill-in” deben hacerse
manualmente en el PortaSound. Para la adaptacion del
canal de transmision de ambas unidades, s fija uno de los
canales de 10 a 16 (dedicados al acomparfiamiento
automatico), su ejecucion y el acompafamiento
automatico se veran inadaptados en ambas unidades. Por
afemplo, seleccione una voz o estilo, fa funcion del
acompanamiento seleccionara el otro. Por lo tanto, no
seleccione ninguno de los canales 10-16 como canal de
transmision.

<<Control de la memoria de canciones
por el teclado externo>>

Paso 1: En primer lugar, adapte el canal de transmision al
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teclado externo con el canal de transmision del teclado
KEYBOARD TRANSMIT CHannel del PortaSound. Es
decir, todo para controlar la memoria de canciones de un
teclado externo. De esta manera, podra grabar en las
pistas: MELODY 1 al 5, PAD y AUTO ACCOMP. Para la
grabacién en la pista VECTOR SYNTH, debe tocar el
sintetizador vector del PortaSound.

Paso 2: Para !a grabacidon, pusde usted seguir los mismos
pasos explicados en la “Seccién de memoria de
canciones”.

Nota: Puede usted controlar la seleccién de voz y los
efectos vocales del teclado externo. Es decir, la seleccion
de voz se hard mediante el mensaje de cambio del
programa, y el valor de los efectos vocales sera asignado
mediante el mensaje de cambio de control. Eslas
operaciones pueden realizarse transmitiendo aquellos
mensajes al PortaSound, refiriéndose a los Cuadros de
Correspondencia (: en la pagina 169 para el cambio del
programa y en la pagina 165 para el cambio de control).
Sin embargo, como se explicé previamente, si fija el canal
de transmision de ambas unidades a uno de los canales
10 a 16 (dedicados al acompariamiento automatico), la
seleccién de voz no encontraran adaptacion. Para el
control def compds o inicio/parada de grabacion desde el
teclado externo, siga el mismo paso descrito en “Control
del acompafiamiento automatico mediante el teclado
externo”.

<Ejemplo 3> En (a utilizacién de una maquina de
bateria o controlador de accionadores.

En primer lugar, fije el canal de transmisidn de la maquina
de bateria a <16> y luego también cada niimero de notas
de transmisién correspondiente al sonido de percusion que
desee, refiriéndose a la lista de correspondencia de la
pagina 169. Al tocar la maquina de bateria, los sonidos de
percusion del PSS-595 se obtienen de los datos de
percusion, incluyendo la fuerza y debilidad (segun los datos
de velocidad).

Nota: Si el canal de transmision de la maquina de bateria
se fija a un numere de canal especifico, sin permitirse su
cambio, en primer lugar (A) transmita el nimero de cambio
del programa MIDI 100 (que corresponde al nimero vocal
76 PERCUSSIONS) desde la maquina de bateria (u otra
maquina principal), o (B) asigne el numero vocal 76
PERCUSSIONS al mismo canal del PSS-595 siguiendo los
meétodos descritos en “Seleccién de voces en cada canal
de recepcion”, pagina 167. Luego de esto, fije ef numero de
notas de transmisién de la maquina de bateria como se
menciond arriba (d).
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<Ejemplo 4> En ia composicién de un conjunto
polifénico grande.

Al recibir un dato de composicién grande (en caso que se
requieran mas de 28 notas a la vez), puede utilizar una
conexién MIDI coma se muestra abajo. Por ejemplo, puede
utilizar dos unidades de PSS-595 y asignar el primer PSS-
595 (Canales de recepcién 1-8/Recibible, el resto/No
recibible) y el segundo PSS-595 {Canales de recepcion 9-
16/Recibible, el resto/No recibible). Si utiliza dos PSS-595
dividiendo sus canales de recepcién como se menciono
arriba, puede obtener 56 sonidos polifénicos.
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Segundo PSS-595
Canal de recepcién: 9-16 posible

Primer PSS-595
Canal de recepcion: 1-8 posible

<Ejemplo 5> En el control de un médulo de sonido
externo desde el PSS-595.

Si fija de antemano el nimero del programa de sonido del
mdadulo de sonido externo que corresponda a un numero. —,
de cambic del programa MIDI del PSS-595, podré hacer '
selecciones de programa de sonido externo con el PSS-
595. En este caso, si selecciona un programa de sonido
similar a una voz del PSS-595, teniendo el médulo de
sohido un modo de multi-timbre, puede usted aplicar
también la memoria de canciones o la funcién de
acompafnamiento automatico al méduio.

o

Médulo de sonido

PSS-585
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Cuadro 1: Correspondencia entre los numeros de notas MIDI
y los sonidos de percusion

Nombre de natas Nombre de instrumentos Numero de notas MIDI Nombre de rotas Nombre de instrumentos Numero de notas MIDI

C1 C#3

C#t D3 HIHAT CPEN 59
DA D#3

D#1 E3 HIHAT FQOT 80
E1 BASS DRUM REVERB 36 F3 CRASH CYMBAL 60
Ft BASS DRUM LO 44 F#3

F#1 G3 SPLASH CYMBAL 61
G BASS DRUM HI 45 G#3

G#1 A3 RIDE CYMBAL EDGE 63
A1 TOM BASS 47 A#3

A#1 B3 SYNTH TOM BASS 40
Bi1 TOM LO 48 C4 SYNTH TOM LO 41
c2 TOM MID 50 Ci#t4

C#2 D4 SYNTH TOM MID 42
D2 TOM HI 53 D#4

D#2 E4 SYNTH TOM HI 43
E2 SNARE GATED REVERB 81 F4 SYNTH SNARE 38
F2 SNARE LO 52 F#4

F#2 G4

G2 SNARE HI 49 G#4

G#2 Ad

A2 RIM SHOT 2 51 A#d

A#2 B4

B2 RIM SHOT 1 48 C5

C3 HIHAT CLOSED 57 C#5

Cuadro 2: Correspondencia entre los humeros de cambio del
programa MIDI y las voces estandard del PortaSound

Namero Namero de] Nomero Numero de| Numero Numero de
de Voces Nombre de Voces programas| de Voces Nombre de Voces programas| de Vaces Nombre de Voces programas
MIDI MIDI MIDI
00 PIANO 3 34 MUTE TRUMPET ECHO 106 68 ANGEL 55
01 ELECTRIC PIANO 1 5 35 TROMBONE 16 69 ELECTRIC BASS 38
02 ELECTRIC PIANOQ 2 54 36 HORN 17 70 SLAP BASS 39
03 HONKY-TONK PIANO 25 37 FLUGELHORN 87 71 FRETLESS BASS 80
04 CELESTA 5] 38 BRASS ENSEMBLE 92 72 WOOD BASS 1 14
05 PIPE ORGAN 29 39 CLARINET 19 73 WOOD BASS 2 a
06 REED ORGAN 49 40 FLUTE 20 74 SYNTH BASS 58
07 JAZZ ORGAN 1 1 4 PICGOLO 89 75 TIMPAN] 66
08 JAZZ ORGAN 2 2 42 SAX 18 76 PERCUSSIONS 100
09 JAZZ ORGAN 3 27 43 WOODWIND ENSEMBLE 93 77 HARMONICA 22
10 TREMOLO ORGAN 28 44 SYNTH BRASS 1 [¢] 78 MUSIC BOX 24
11 ACCORDICN N 45 SYNTH BRASS 2 82 79 ORCHESTRA HIT 90
12 ELECTRIC GUITAR 68 46 SYNTH FLUTE 1 95 80 E. BASS/BRASS ENS. 111
13 TREMOLO GUITAR 69 47 SYNTH FLUTE 2 47 a1 E. BASS/CELESTA 126
14 MUTE GUITAR 70 48 SYNTH FLUTE 3 88 82 E. BASS/FANTASY 127
15 E. GUITAR FLANGE 104 49 SYNTH REED 1 45 83 E. BASS/STRINGS 124
16 E. GUITAR ECHO 107 50 SYNTH REED 2 85 84 E. BASS/SYNTH REED 116
17 MUTE GUITAR ECHO - 105 51 SYNTH REED 3 13 85 W. BASS/125TRING GUITAR 123
18 JAZZ GUITAR 12 52 SYNTH REED 4 23 86 W. BASS/BANJO 112
18 JAZZ GUITAR ECHO 71 53 SYNTH STRINGS 1 51 87 W. BASS/E. PIANO 109
20 FOLK GUHTAR 36 54 SYNTH STRINGS 2 101 88 W. BASS/E. ORGAN 114
21 12 STRING GUITAR 72 55 SYNTH STRINGS 3 103 89 W. BASS/MUTE TRUMPET 125
2z STEEL GUITAR 33 56 SYNTH STRINGS 4 56 90 W. BASS/PIANO 108
23 VIOLIN 1 10 57 SYNTH PIANQ 1 60 91 W. BASS/SAX 115
24 VIOLIN 2 67 58 SYNTH PIAND 2 102 92 W. BASS/VIBRAPHONE 122
25 CELLO 11 59 SYNTH PIANO 3 9 93 SLAP BASS/BRASS ENS. 110
26 STRINGS 1 41 60 SYNTH PIANO 4 4 94 SLAP BASS/E. GUITAR 113
27 STRINGS 2 50 61 SYNTH PIANO 5 53 95 SLAP BASS/SYNTH PIANGC 121
28 BANJO 34 62 SYNTH PIZZICATC 78 96 PIANCQ/SAX 118
29 VIBRAPHONE 7 63 SYNTH MARIMBA 59 97 PIANOQ/TRUMPET 119
30 GLOCKENSPIEL 32 64 SYNTH CHORUS 1 94 98 STRINGS/CLARINET 120
34 TRUMPET 15 65 SYNTH CHORUS 2 96 99 STRINGS/FLUTE 117
32 MUTE TRUMPET 44 66 SYNTH PAN VOICE a8
33 TRUMPET ECHO 83 67 FANTASY 64
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Localizacion de fallas

Sintoma

Al poner el interruptor POWER en ON,
los altavoces producen un ruido “pop”.

Fluye la coriente electrica inicial.

No se preocupe (no significa falla).

No hay sonido de los altavoces.

El MASTER VOLUME o el VOLUME
del efecto vocal esta fijado al valor
minimo.

Aumente el MASTER VOLUME o el
VOLUME del efecte vocal.

El valor del volumen VOLUME (de
efectos vocales) esta fijado a <0>.

Fije el valor a otro valor superior a
<0>.

El terminal HEADPHONES/AUX.
OUT tiene enchufado una toma.

Retire la toma.

Al pulsar las teclas miiltiples, hay notas
que ne se oyen.

Segun el modo (Acompafamiento
automdatico, sintetizador vector, etc.),
es diferente la cantidad de notas.

No se preocupe, puede tocar hasta
28 notas simultaneamente en el
modo normal.

Esta usted interpretando con una voz
que consta varias notas. Por ejemplo,
con una voz hecha con 4 notas, usted
podréa tocar hasta 7 notas a la vez (4
por 7 igual 28: notas maximas).

Esto no representa un problema.
Reduzca las notas que toca en una
VeZ.

ritmo.

No puede cambiarse la voz o el estilo del

No se ha presicnade primero el
botdn VOICE o STYLE.

Refiérase a la pagina 140 0 144 y lea
las instrucciones.

No se obtienen los sonidos de ritmo.

No se ha presionado el botén START
del ACCOMPANIMENT CONTROL.

Después de presionar el botén
SYNCHRO START, las teclas o los
accionadores no han sido oprimicos.
(En el modo normal)

Aseglirese de leer las instrucciones
dadas en las paginas 145 a 151.

Después de presionar el botén
SYNCHRO START, las teclas para
el acompafamiento automéatico o los
accionadores no han sido oprimidos
(en la utilizacion de la funcién de
acompafamiento automatico).

No pueden obtenerse los sonidos de
acompafamiento automatico.

Porgue esta en el modo normal.

Asigne el modo FINGERING para
obtener el acompafamiento
automatice deseado.

No puede tocar el acorde que desea
mientras pulsa las teclas en el
acompafiamiento automatico.

Puede estar tratando de tocar un
acorde de varios dedos en el modo
de un solo dedo, o viceversa.

Cambie el modo al adecuado.

Funciona anormalmente.
Se observa un estado anormal.
No se puede controlar el PSS-595.

La microcomputadora interna del
PortaSound puede estar “bloqueada”
por la electricidad estatica u otros.

Paso 1: Desactive el PortaSound.
Paso 2: Presione los botones SINGLE
FINGER y FINGERED al mismo tiempo
, manteniéndolos oprimidos, active el
SS8-595. Esta cperacion se denomina
“Reposicién completa” que deja el PSS-
585 en su estado original. Pero debe
observarse que esta operacién borra
todos los datos contenidos en la memoria
de canciones.
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Mensajes de advertencia

Cambio de las pilas:

Si toca el PortaSound ininterrumpidamente y baja el voltaje
de las pilas, el sonido puede oirse defectuosamente. Al
seguir usando el PortaSound en esta condicidn, se indicara
<bt chn> en el visualizador STYLE/VOICE y en el MULTI
DISPLAY. En este caso, reemplace las 6 pilas. Clidese de
no mezclar pilas de diferentes tipos.

MULTI DISPLAY

ghA

IUTU ACCOMP.  SEAT

[
ek

ISWLE EVDICE

Memoria intermedia llena:

Cuando el PSS-595 esta recibiendo la informagion de
ejecucion de MIDI de un dispositivo principal externo, si la
cantidad de informacién de MIDI excede la capacidad que
puede procesar el PSS-595 por una vez, se indicara <bu
full> en el visualizador STYLE/VOICE y en MULTI
DISPLAY por un segundo. Al mismo tiempo, se interrumpe
automaticamente el sonido de las notas. Si esto ocurre,
reduzca la informacion de MIDI desde el dispositive
principal.

il o
o,

AUTO  ACCOMP. BEAT

STYLE/VOIGE

SWLE l VOICE

Canal lleno:

Durante la transmisién o recepcion de la informacién de
ejecucién MIDI, o en la ejecucién en el teclado, si el
numero total de notas en los canales 1-16 excede de 28

(: Maxima reproduccién de sonide), el visualizador STYLE/
VOICE y el MULTI DISPLAY indicaran <Ch Full> hasta que
se reduzca el nUmero de notas a menos de 28.

STYLENCICE

&6

STVLE VDI CE

MULTI DISPLAY

ﬁ]ﬂ Ol

ALH'U ACCOMP.  BEAT

Error de total de control:

Mientras el PSS-595 esta recibiendo el “Mensaje exclusivo
del sistema” (: los mismos datos que el PSS-595 transmite
en el vaciado de la memoria; nombre general para esta
clase de datos en la norma de MIDI), si se muestra <Err>
en el MULTI DISPLAY, significa que se aplicaran
automaticamente los datos prefijados en fabrica
correspondientes a los datos exclusivos.

MULTI DISPLAY

AUTO  ACCOMP. BEAT

Memoria llena:

Durante el uso de la funcién de memoria de canciones, si
se muestra la indicacién <Full>, significa que se ha llenado
la memoria de canciones. En este momento, se detiene
automaticamente la grabacion y ia indicacién de barra en el
visualizador SONG/MEASURE se vuelve <001>. Si desea
seguir la grabacion, tendra que borrar los datos registrados
en la pista. {Refiérase a la pagina 159 para la funcién de
borrado).

MULTI DISPLAY

il
Qiél,lé!ii;

AUTO  ACCOMP. BEAT
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Mantenimiento

¢ Ubicacién
No exponga el PortaSound a la luz directa del sol u
otras fuentes térmicas. Tampocp debe dejarse dentro
de un automdévil cerrado cuando hace mucho calor.
Puede causar descoloramiento o deformacién. Ademas,
debe evitarse el uso del PortaSound en un lugar con
alta vibracién excesivo polvo, muy baja temperatura y
muy alta o baja humedad.

® Manejo
Evite el manejo brusco del PortaSound. Clidese de no
dejarlo caer ni lo golpee, ya que su circuito interior
purde averiarse. Para evitar posible mal funcionamiento,
no pulse demasiado fuerte las teclas o los controles.
Cuando los cordones estan conectados en las tomas
del panel trasero, clidese de no aplicar demasiada
fuerza sobre ellos. Esto puede daiiar los terminales.

® Adaptadores
Utilice solamente el adaptor descrito en la seccién
POWER. Desconscts el adaptor CA cuando no utilice
su PortaSound.

+ Pilas

* Reemplace las pilas antes de que se agoten por
completo.

+ En el reemplazo, siempre cambie todas las pilas con las

nuevas.

= No utilice diferentes clases de pila al mismo tiempo.

» En caso de derramarse el electrdlito en sl
compartimiento de pilas, limpislo completamente antes
de instalar las pilas nuevas.

® Limpieza
Limpie el exterior del PortaSound con una tela suave y
seca. Tenga en cuenta que el uso de solventes
quimicos dafiara su acabado.

® |nterferencia por campos electromagnéticos
No utilice su PortaSound cerca de televisores u otros
equipos que reciben sefiales electromagnéticas, ya que
esto puede causar ruido de interferencia.

& Serviclo y madificaciones
Su PortaSound no contiene piezas de servicio por el
usuario. Por lo tanto, el PortaSound no debe abrirse y
medificarse de ninguna manera, ya que esto puede
causar descarga eléctrica asi como averia del mismo.
Debe recordarse que una averia provocada por un
tratamiento indebido, no sera reparada sin recargo.
Encargus todos los servicios necesarios al personal
calificado de YAMAHA.

YAMAHA NO se responsabiliza de los dafios causados
por uso inadecuado.

Especificaciones

Teclado 49 teclas de tamafo medio {C1-C5)

Controles principales Interruptor de corriente, volumen princi-
pal, botén de Demo inicio/parada

100 voces AWM
50 estilos de ritmo bdsicos y arreglos

Voces
Estllos

Selector de estlilo/voz Botones numéricos (0-9, +/~), botones de

estilo/voz, visualizador de estilo/voz
Visuallzador multiple Botones de aumento/disminucién

Efectos vocales Armonfa {On/Off), botones de volumen,
sostenido, reverberacion, rueda de
inflexién del tono

Botenes de tempo, transposicin, sin-
tonfa

Canal de transmisidn del teclado,
botones de vaciado de memoria, canal
de recepcién/reloj/Refuerzo, botones de
On/Off de recepcion

Memoria de canciones SONG MEMORY LED
Botén de SONG#
Botén PLAY/STOP
Botén MELODY REC
Botén CHORD REC

Controles totales

Controles MIDI
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Acomparfamiento Botones de un solo dedo/varios dedos

automético para asignacién de Fingering, botcnes
preludio/grande/puente para inicio/
parada de orquestacién, relleno a
normal, relleno a puente, botones de ini-
cio/terminacién para ei control de acom-
pafiamiento.

Terminales MIDI OUT, MIDI IN
HEADPHONES/AUX. OUT (estéro), DC
9-12V IN

Amplificadores 2Wx 2

Altavoces 10 cm x 2 (4 ohmios)

Fuente de CC 9V (6 pilas: 1,5V SUM-2, R-14),

alimentacién Adaptador de CA: PA-3, PA-4, PA-40

Dimensiones 668 mm (Ancho) x 265 mm (Fondo) x
83 mm (Alto)

Peso 2,5 kg (sin pilas)

Accesorios

Otros items Adaptador de CA PA-3, PA-4, PA-40

YAMAHA se reserva el derecho de hacer
modificaciones de disefio y especificaclones sin previo
aviso por fines de mejoramiento.
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Apéndice: Formato de memoria de gran capacidad

Ademés de la explicacién en la pagina 166, en esta seccion se informaré detafladamente sobre el formato de memoria de
gran capacidad para el PortaSound.

CABECERA y EOX
0000H |1111000 0| Estado=FOH
01000011 ID del fabricante=43H (Yamaha}
01110110 ID de clasificacién=76H (Teclado portatil)
00001000 Numero del formato de datos=08H (PSS-585}
T Datos do Refiérase a la siguiente pagina
memoria de (Refi a la siguiente pagina).
canciones
0Ocecccccc Datos de total de control=Dos cumplidos de 7 bits de memoria de todas
11110111 las canciones. EOX=F7H
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DATOS DE MEMORIA

Nota: Los siguientes bytes de datos no son divididos en datos de 4 bits y transmitidos
como 4 bits menos significantes de la parte de los datos. Los 4 bits significantes

DE CANCIONES se transmiten primero.
0000H | Cabecera de canciones 0000H Byte menos significante (LSB} ]_

Dato de cancién nimero 1 0001H Byte mas significante (MSB)

Dato de cancidn nimero 2 0002H LSB }
OF2FH Dato de cancion nimero 3 0003H MSB

. 0004H LSB 1

Los datos de memoria de 0005H MSB
canciones constan de una 0006H Estado de la pista ge la cancién namero 1
cabecera de canciones y datos 0007H | Estado de la pista de la cancion nimero 2
de 3 canciones. El tamafo es 008H Estado de la pista g la cancién namero 3

OF2FH bytes fijo.

Es fija |la longitud de una
cabecera, 32 bytes desde la
parte superior del dato de una
cancion. Y la longitud de dato
de cada cancion es variable.
Una porcion no registrada, que
es el area entre ol dato de
posicién de escribir y el dato de
posicién de leer, esta ubicada
en cierta parte de uno de los
datos de 3 canciones siempre
que haya capacidad para
registro adicional. Cuando se
descarga el dato de memoria
de gran capacidad, esta
porcién no registrada se
encuentra en la cancion que ha
sido seleccionado por ios
controles de panel PSS-595,
Sin embargo, una vez que
usted cargue nuevamente el
dato de memoria de gran
capacidad en el PSS-595, |la
posicidn de la porcién no
registrada se restaurara a la
parte superior de la cancién.
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zzzzH

Ficticio
Cualquier dato es OK.
(23 bytes)

11110000

00000001

Compas absoluto

B

Direccién de la parte superior del registro para la
cancion selecionada (XXXXH)

Aguja indicadora de la posicion de escritura (direccion
de la posicién de escritura) (yyyyH)

___________ Aguja indicadora de la posicidn de lectura (direccion
de la posicién de lectura) (zzzzH)

Estado de la pista:

bit7 |bit6 |bit5 ibitd |bit3 |bit2 |bit1
MELODY - - - - - -

Canal 5 — - - - - -
Marca de estado: 1=Activado, 0=Desactivado

bit 0

CHORD

El canal MIDI 5 se asigna a la pista como se
muestra arriba. En caso que existan mensajes de__
canal en la pista, su marca de estado debe ser *
En caso que existan datos de acorde en la pista
AUTO ACCOMP., su marca de estado debe ser
también 1.

Parte superior de registro
Numerg (#) de cancion (este caso: 1)

Porcién no registrada
El dato no tiene significado.

11110010

|

11110000

Siguiente dato de cancién
(este caso: para la cancién
numere 2)

N

Compds inicial de esta cancidn

Dato de posicién de escritura

Dato de posicidn de lectura

Fin del registro



CONTENIDO DE CADA DATO DE CANCIONES

Nota: La cabecera y el pie deben haber en un dato de cancién aunque esté sin contenido.

CABECERA
TOR (1111000 0] Partesuperior del registro
00G6GO0OO0Trrrr] rrr=Nimerodecancién (:0-2)
O 7 71 T T T1T) 1tittti=Compas1
[0h h h hhhh] bhhhhhh=Compas 2
Compas = Compas 1(40=Compas=127)
Compas = Compas 1+Compas 2 (128=Compas=240)
PIE
EOR (1 1110010] Findelregistro
" “ATO DE INTERVALO

(0ODDDDDDD| DDDDDDD = Longitud dei tiempo  (0000001=1/24 Batimiento)
{0011000=1 Batimiento)

DATOS DE RENDIMIENTO

ACTIVACION (1 00 1 nn
DENOTA [0 k k k k k

n! nnnn=Canal MIDI (: 0-15)
kkkkkkk = Ndmero de nota (: 0-127)
* El dato de velocidad no es aceptable.

g
oy

DESACTIVA- [1 0 0 0 n n.n n| nnnn=Canal MIDI (: 0-15)

CION DE [0 k k k kK k k k] Kkkkikkkk = Nimero de nota (: 0-127)

NOTA * El dato de velocidad no es acepiable.

CAMBIO 1 100nnnn/ nnnn=Canal MIDI(: 0-15)

=~ DEL [OppPPPPPP| Ppreppp=Nimerode programa (: 0-127)

PROGRAMA

CAMBIO 101 1nnnn| nnnn=CanalMIDI(:0-15)

DEL O cccceccecel *ceecece = Armonia (: 00)

CONTROL QO VVVVVVYV] vvvvvvy = Tipo de armonia (: 0-5) 0=Dueto 1=Trio
2=Bloque 3=Pais
4=Octava 5=Rasqueo

* cceecoe = Modulacion {: 01)
vwwwwwy = profundidad (: 0-127)
* cceeece = Volumen {: 07)
vvvvvvy = valor (: 0-127)
* cecoocee = Sostenido (- 64)
vvvvvwy = profundidad {: 0-127)
* ceceeee = Reverberacion (: 91)
vvvvvvy = profundidad (: 0-127)

175




CAMBIO DE LA INFLEXION DEL TONO

1711 0 n n n njnnnn=Canal MIDI(: 0-15)
01 1 &1l =SB
[0 h h h h h h hj hhhhhhh = MSB
1111111, hhhhhhh: 00, 00
(-1 octava)
00, 64
{centro)
127,127
{+1 octava)
CAMBIO DEL ACORDE
1111010 1| Cambiodel acorde
00 00 n n n n|nnnn=Nombre de raiz{: 0-11,

0;C,1;C#...11;B)
00 00ttt t]|tttt=Tipodeacorde (:0-11)
0: mayor
: menor
: séptima
: séptima menor
: séptima mayor
: séptima menor, quinta bemolada
: (séptima) cuarta suspendida
: acrecentado
: disminuido (septimay)
: séptima menor y mayor
: sexta menor
: Simple (unisono de octava)

= O OO0~ Wb WhHh =

—t ek

MARCA DE MEDIDA

1111
0bbbb

0 0 1] Marca de medida

b b b] bbbbbbb=nimero de batimiento
en una medida (1 batimiento=1/4
de nota)

[0 m mmmm m m| mmmmmmms=nimero de medida

dentro de un patrén
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NUMERO DE ESTILO

0 1 0] Ndmero de estilo
00 0]
S S
vV Vv

s | ssssss = Estilo (1 0-49)
v | vwv = variacién

0: Normal
1: Puente
2: Relleno 1
3: Relleno 2
4: Preludio
5: Terminacion
COMPAS RELATIVO
(111110 1 1] Compés relativo
[0 s 00 00 0 nl s:bitde signo (1: menos)
[0 h h h h h h h] hhhhhhh = diferencia de compas -
(0-127)
Compas relativo
= 128"n+hhhhhhh
COMPAS ABSOLUTO
1111110 0] Compas absoluto
0 ¢/ I 1 1 I 1 1] Compas =l (40scompasz127)
[0h hh hhhhj = [ilitil+hhhhhhh

(128=compas=s240)

ESTADO DE RELLENO

111111
1050000

1] Estado de relleno

n| s:1=Activacion, 0=Desactivaciéon
n: Numero de relleno

{0: Rellenc a normal, 1: Rélleno ~-
puente)

ORQUESTACION

1111111
0 00000nN

0] Orguestacion

n| nn=tipo de orquestacion

{01: Grande, 10: Desactivacién
de grande)




YAMAHA [ PortaSound ] Date : 12/1 1990
Model PSS-595 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

: : Transmitted : Recognized : Remarks :
: Function ... : Manual / Accomp / Rhythm : : :
. Basic Default : 1 /1015 / 16 1-16 : :
: Channel Changed : 1-16 : 1-16(*1) : :
; Default : 3(*2) : 3(*3) : :
¢ Mode Messages : X : X : :
. Altered T Il ™™™ X : .
: Note : 0-127(*4) : 0-127 : :
: Number : True voice : I I Y I TS I I IIIII T 0-127 : .
: Velocity Noteom  :  x  Gni, v=1-127(*5) : o OnH, v=1-127 :
: Note off X 9nH : X 9nH / 8nH :
; After Key' s : X : X :
: Touch Ch’'s : X : X :
: Pitch Bender : x : 0 : 7 bit resolution :
. } } + -+
: 1 0 0{*6) - MODULATION
: Control T o 0 : VOLUME
: Change 64 ) 0(*6) : DAMPER (SUSTAIN)
: 91 ) o(*6) : REVERB DEPTH

: . (VOICE EFFECTS) :
: Program : o(*7) : o 0-127(*8) : :
: Change . True # ok ko kR Rk L 0-99 M :
; System Exclusive : 0 : o : :
; System : Song pos : X : X : :
: Song Sel : X : X : :
: Common : Tune : X : X : :
; System : Clock : 0 : o(*9) :

[o]
Q

. START, STOP

4+ e- -

“‘Real Time : Commands

Aux  : Local ON/OFF
: : All Notes OFF :
: Mes- : Active Sense
: sages : Reset

" O o
MO O

+ —_—
T T T

*1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (: 1-16ch).
*2: Multi-timbre.
*8: Multi-timbre by Dynamic Voice Allocation.
*4: Keys; 12-96, While the Song Memory data are being played back: 06-127.
*5: Manual; Fixed value TFH when performed by pressing Keys or Pads.
With Velocity Boost function active, Value is fixed to 70M.
Aecomp. ; Various values.
Recorded value when Song Memory is played back.
*6: Not received by every VOICE selected.
*7: A VOICE nunmber transmitted after converted to the corresponding Program Change number ace
to PortaSound Standard Voice Number.
*8: Received according to PortaSound Standard Voice Number. Ignores the Message based on Ch. 16
*9: Possible to set ON/OFF manually.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO

ording
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For details of products, please contact our nearest subsidiary/ or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser au
concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus proche de

chez vous.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei unseren unten aufgefihrten

Niederlassungen und Vertragshéndlern in den jeweiligen
Bestimmungsléandern erhaltlich.

Para detalles sobre los productos, pongase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a continuacion.

NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, M1S 3R1,
Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaba Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 30620,
U.S.A
Tel: 714-522-8011

~ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A.De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gemez No.1149, Cel. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Séao Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10, Piso 3,
Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES AND
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Muslc Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126, U.S.A.
Tel: 305-261-4111

EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music (U.K.} Ltd.
Mount Ave., Bletchley, Milton Keynes MK1 1JE,
England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstraie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schlgiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203300

THE NETHERLAND
Yamaha Music Banelux B.V,,
Verkoop Administratie
Paostbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherland
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Muslica lalla S.P.A.,
Home Keyboard Divislon
Viale ltalia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A_
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Qairas,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
MNavarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Gdteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Flllat Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
Dsterndalen 29, 1345 Osteras
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Péll H. Pélsson
P.C. Box 85, Reykjavik, lceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
{Except HUNGARY)}
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST REPUBLICS
Yamaha Gorporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81{Country Code)-534-60-2311

AFRICA

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel. 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL
R.B.X. International Co_, Lid.
P.O. Box 111386, Tel-Aviv 61111, Israsel
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ASIA B J

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Cenire, Harbour City,
7 Ganton Road, Kewloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subrote Kav. 4, Jakarta 12830, Indonesia
Tel: 21-520-2577 ™

KOREA
Inkel Corporation Ltd.
41-4 2-Ka Myungryoon-dong, Chongro-ku, Seoul,
Korea
Tel: 2-762-5446~7

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan 8S 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metrc Manila 1200,
Philippines
Tel: 2-85-7070
SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
5. Road, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND —
Siam Music Yamaha Co., Lid.
933/1-7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok, Thailanu
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE'S REPUBLIC OF CHINA AND
OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code}-534-60-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Lid.
17-33 Market Stroet, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z_ Lid.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-640-099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code}-534-60-2311

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-che 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel; 81(Country Code)-534-60-3273




YAMAHA CORPORATION
PO Box 1, Hamamatsu, Japan

g =01 VILORTAD Printed it




