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Uso de la Guia de Actualizacién

Esta guia presenta las nuevas caracteristicas y los cambios operativos introducidos en el Sampler Profesional A3000
Version 2; utilicela como complemento del Manual de Uso basado en la versién anterior.

Indicaciones
® Esta guia utiliza los dos simbolos siguientes para indicar las paginas apropiadas.

& xx Remite a una pagina del Manual de Uso.
—> xxRemite a otra pagina de esta Guia de Ampliaciones.

® Las ilustraciones y pantallas de esta guia tienen una finalidad demostrativa y es posible que en algunos casos
sean distintas a las del instrumento.

Informacién importante acerca de la adquisicién de médulos SIMM de Expansién para el A3000

El A3000 no siempre acepta los SIMM (Single In-line Memory Module) disponibles en el mercado. Antes de
adquirir estos médulos, consulte a su concesionario Yamaha o a cualquier distribuidor autorizado (véase la lista al
final del manual). Tenga en cuenta que Yamaha no puede hacerse responsable de las deficiencias en los SIMM.

Tipo y Configuracién de los médulos SIMM

® Necesita utilizar médulos SIMM de 72 conectores con un tiempo de acceso de 70 ns. El tamafio del médulo
puede ser de 4MB, 8MB, 16MB o 32MB. El A3000 ha sido disefiado para funcionar con los SIMM de 32 bits,
aunque también admite la instalacién de SIMM de 36 bits (tipo paridad).

® Al adquirir los médulos, procure que no estén disefiados para utilizar més de 18 chips de memoria por médulo
(los SIMM con mas de 18 chips no funcionan correctamente en el A3000).

® Los SIMM deberan instalarse por pares: o dos o cuatro. Los dos médulos de un mismo par debern tener la mis-
ma capacidad de memoria.

® El A3000 se entrega con una memoria de muestreo instalada de 2MB y posibilidad de ampliacién hasta
128MB. Si, por ejemplo, aiiade un par de SIMM de 32MB, la memoria de muestreo disponible aumentari a
66MB (2 + (32 x 2)). Sin embargo, si instala cuatro SIMM de 32MB, el tamaiio de la memoria de muestreo sera
de 128MB (y los 2MB originales quedaran desactivados).

® Yamaha aconseja la adquisicién de médulos SIMM que cumplan la norma JEDEC*. No obstante, tenga en
cuenta que la conformidad a este estédndar no constituye garantia de que los médulos SIMM vayan a funcionar
correctamente en el A3000.

* JEDEC (Joint Electronic Device Engineering Council) establece 1a normativa para la configuracién de
terminales de los dispositivos electronicos.

La reproducci6n del software sujeto a derechos, con otra finalidad que la de su uso personal, puede estar penali-
zado por la legislacion vigente.
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Enhorabuena por la adquisicién del Sampler Profesional A3000 Version 2 de Yamaha. Este modelo ofrece una gama
de funciones y prestaciones atin mas amplia que su predecesor, convirtiéndose asi en una herramienta excepcional e
id6nea para trabajar en las diversas aplicaciones musicales profesionales.

Lea atentamente esta guia para conocer en profundidad todas las prestaciones de la nueva versién y guéardela junto al
Manual de Uso del A3000 para futuras consultas.
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Principales Novedades

En esta seccién se resumen los cambios mas importantes introducido con el modelo Version 2.
Para mas detalles acerca de estas caracteristicas, consulte las paginas que se indican.

Caracteristicas de la Produccion de Sonid

El modelo Version 2 incluye muchos ajustes novedosos relacionados con el sonido: nuevos fil-
tros, nuevos LFO, nuevos ajustes de efectos, etc. Tenga en cuenta que estos ajustes sélo son ope-
rativos en las unidades del Version 2; es posible que las muestras y programas que utilizan estas
caracteristicas no funcionen correctamente si se transfieren a una unidad del modelo Version 1.

Diez nuevos tipos de filtros R R
Se han incorporado diez nuevos tipos de filtros: LowPass3, Peakl, Peak2, 2Peaks, 2Dips,

DualLPF, LPF+Peak, DualHPF, HPF+Peak y LPF+HPF, que dan lugar a un total de 16 tipos de
filtros y a una oferta cada vez mayor de variaciones de sonido.

LFO de Programa FEE o 926,27
El nuevo LFO de programa (oscilador de baja frecuencia) puede modular los pardmetros de pro-

grama y el sonido de todas las muestras del programa. Con el fin de controlar su frecuencia en
tiempo real, el LFO de programa puede activarse mediante un reloj MIDI externo.

Panoramicoe aleatorio, Frecuencia de Corte aleatoria y Q/Anchura. = = 31,32

Ahora, el panordmico, la frecuencia de corte de los filtros y Q/Anchura de los filtros puede ajus-
tarse de tal manera que con cada nota varie la tonalidad y la posicion del sonido.

Uso del Niimero de Nota y de la Velocidad de Pulsacwn como
“Controladores” normales e AN R = 1k

El ajuste debera realizarse de manera que los parametros seleccionados cambien dindmicamente
de valor en consonancia con ¢l tono y la intensidad con que se producen las notas.

Gama més amplia de Parametros de Controlador L D25 3y
El modelo Version 2 aumenta el niimero de pardmetros que puede controlar con sus controlado-
res. En el nivel de programa, este modelo afade la anchura de efecto y la profundidad del LFO de

programa. En el nivel de muestra, afiade el nivel del EG de filtro, la distancia de frecuencia de
corte y la ganancia de filtro.

Envio de Efectos a las Salidas Asignables St =24
En el modelo Version 1, tinicamente las salidas principales podian producir el sonido que proce-
dia del circuito de efectos. Con el modelo Version 2, podra transmitir los efectos por todas las
salidas del A3000: las salidas principales, las salidas asignables y las salidas digitales.

Nuevas Configuraciones de Efectos L 24

El modelo Version 2 permite configurar los tres bloques de efectos de dos nuevas maneras :
1/2=3 y =2 3.
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Principales Novedades

Mejoras Operativas

Edicién Simple més sencilla ' >24

El modelo Version 2 agrupa los parametros de Easy Edit (Edicién Simple) en ocho paginas, faci-
litando su localizacién y ajuste, y anade tres nuevos parametros: distancia de la frecuencia de cor-
te, ganancia de filtro y velocidad de caida del AEG (Generador de Envolvente de la Amplitud).

Valor de Reinicio mediante la pulsacién de un boton o 2> 14

La pulsacién de este boton hace que el valor de un parametro seleccionado vuelva a 0; una nueva
pulsacién permite regresar al ajuste original. Esta prestacion facilita la comparacion de los soni-
dos producidos en ambos ajustes.

Seleccion de Muestra conel Botén1 . O LRI R L 214
En la versién anterior, el giro de Knob | se utilizaba Gnicamente para cambiar de pagina. En el
modelo Version 2, puede elegir entre la accién de cambio de pagina y la accién de seleccién de
muestras. La funcién de seleccion de muestras permite un cambio de muestras rapido cuando se
trabaja en las pantallas de edicién. El nombre de la nueva muestra aparecerd brevemente en la
pantalla cada vez que cambie de muestra.

Mas capacidad de las Funciones de Introduccion de Caracteres =15
El bifer de pegado dispone ahora de cuatro nombres en lugar de uno. La pantalla de introduccién
de caracteres ofrece dos nuevas funciones: una de Mayusculas (CAPS) -un conmutador mays-
culas/minisculas- y otra de Salto (JUMP) -salto a distintas posiciones de la lista alfanumérica-.

Modo MIDI a Muestra mejorado o o => 16,40

La prestacion MIDI a Muestra permite cambiar la muestra en edicién tocando notas en un tecla-
do externo. El modelo Version 2 amplia sustancialmente la utilidad de esta prestacién.

Almacenamiento de Datos en miiltiples Discos Flexibles - 14
En ¢l modelo anterior, el almacenamiento en disquetes se veia limitado por su capacidad. En el
modelo Version 2, es posible guardar los datos en distintos disquetes, por lo cual la capacidad de
almacenamiento es ilimitada.

Optimizacién del Soporte de Disco Duro - o =15

El modelo Version 2 soporta discos de hasta 8GB (tamafo de particién de 1GB). El acceso al dis-
co es m4s rapido que en la version 1.

Optimizacién del Soporte para Datos Importados. - -+ - =¥ 36

El modelo Version 2 ofrece mayor compatibilidad con los CD-ROM vy discos duros disefiados
para otros samplers conocidos.

Capitulo 1 Nuevas Caracteristicas



Principales Novedades

Nuevas Funciones de Edicion

Esta func1én recorta autométicamente la seccién de bucle de una muestra exnstente y orgamza los
fragmentos por todo el teclado, pudiendo reproducirlos en el orden que desee. Es idéneo para
generar nuevos estilos “breakbeat”.

REMEZCLAR BUCLE e s S e B0
Una manera sencilla de crear nuevos y efectlvos breakbeats. Esta func1on recorta la seccién de
bucle de una muestra existente, realiza algunos ajustes inteligentes y reorganiza los fragmentos.
Pruebe hasta que los resultados sean los apetecidos y guarde el nuevo bucle como una nueva
muestra.

Coplar Muestra EstérecaMono = 218
Ahora ya puede reproducir una muestra estéreo como muestra monoaural blen sea mezclando
ambas pistas o quedandose con s6lo una de las pistas.

ORGANIZAR PROGRAMA Y BANCO DE MUESTRAS 218,19

Estas nuevas 6rdenes reorganizan autométicamente las muestras del programa o banco de mues-
tras seleccionado. Las muestras se asignan a una serie de teclas consecutivas del teclado.

VER | el =20
Esta nueva orden mueve las muestras de un programa a un banco de muestras, de un banco de
muestras a un programa o de un banco de muestras a otro banco de muestras. Con la opcién “fre-

2¢” (congelar) puede transferir los ajustes de edicién simple del programa (o los ajustes de nivel
de banco del banco) a las muestras para que al moverse lleven consigo esa informacién.

Capitulo 1 Nuevas Caracteristicas



Otras Caracteristicas

Las siguientes tres paginas perfilan otras prestaciones que han sido afadidas. Algunas permiten
disponer de mayor control a la hora de crear, mientras que otras simplemente facilitan las cosas.
Para més informacién, consulte las paginas indicadas.

Modo de REPRODUCCION (PLAY)

» Ahora puede seleccionar el destmo de ]d copla dlrectamente de la pagma Copy en ORDENES
(= 17).

La pagina SETINIT permite seleccionar los ajustes actuales del programa o los ajustes de fabri-
ca del A300 como ajustes por defecto del programa (la seleccidn de los ajustes de fabrica no
estaban disponibles en la Version 1) (— 17).

* La nueva orden EXPORT permite guardar las muestras en disquete en el formato AIFF (= 22).

» Lanueva orden “Freeze Program” (Congelar programa) transfiere los ajustes de edicién simple
del programa a las muestras del programa y a los bancos de muestras (— 22).

+ El botén 5 SmpSel de la pagina REPRODUCCION ( MUESTRA dispone ahora de cuatro ope-
raciones: SAVE (almacenamiento de muestra o banco), NEWBNK (creacién de banco),
DELETE (eliminacién de muestra o banco) y DUPL (duplicacién de muestra o banco) (= 23).

* Las paginas de configuracién de efectos de programa incluyen ahora los ajustes de anchura de
efecto y de destino de salida de efectos (— 24).

* Ahora puede seleccionar la conversién exponencial de los valores de cambio de control entran-
tes (mientras que en la primera versién la conversion disponible era tinicamente lineal) (= 25).

* En condiciones normales, la reproduccién de notas empieza en la Activacién de Nota y termi-
na en la Desactivacion de Nota. El modelo Version 2 permite cambiar de operacién y prescin-
dir de las Desactivaciones de Nota, con lo cual cada nueva Activacién de Nota da fin automa-
ticamente a la Activacién de Nota anterior (— 26).

Modo de EDICION (EDIT)

» Ahora es posible seleccionar el tipo de curva para los cruces de bucle (= 28).

+ La pégina SETINIT permite seleccionar como ajustes por defecto de la muestra los ajustes
actuales de la muestra o los ajustes de fabrica del A3000 (la seleccién de los ajustes de fabrica
no estaban disponibles en la Versién 1) (= 29).

* La nueva orden “Freeze Sample Bank” transfiere los ajustes de banco de una mucstra a las
muestras subyacentes (— 29).
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Otras Carac teristicas

* Ahora, las direcciones de comienzo de bucle y fin de bucle se mantienen después del remues-
treo (= 28).

* La nueva orden “Copiar Parametros” permite copiar los ajustes de parametro de una muestra o
banco a otra muestra o banco (= 29).

+ El mando 5 de la pagina Wave de EDICION (REAJUSTE/BUCLE dispone ahora de dos ope-

raciones: EXTRACT (extraer) y NORM (normalizar) (= 30).

La pagina KeyRnge de EDICION | ASIGNACIONES/SALIDA permite establecer el valor de

tecla inferior y superior, para que sea equivalente (y se adapte) al ajuste de tecla original (= 31).

» El pardmetro de sensibilidad a la velocidad de pulsacion (en la pagina de Margen de Velocidad
de Pulsacion) acepta ahora los ajustes de -127 a +127 (de los -63 a +63 del modelo Version 1)
(= 30).

» Ahora puede seleccionar la conversién exponencial de los valores de cambio de control entran-
tes (mientras que el modelo anterior disponia dnicamente de conversion lineal (= 33).

« El ajuste de afinacién Coarse (Aproximada) de la pagina Pitch de EDICION | ASIGNACIO-
NES/SALIDA sigue estando disponible para los bancos de muestras.

* En las paginas “recording standby” (modo de espera de grabacién) y “recording-in-progress”
(grabando) dispone ahora de un medidor de nivel (— 34).

¢ Cuando se estd grabando una serie de muestras, la nueva funcién PAUSE permite detener tem-
poralmente la operacién (— 34).

* Puede ajustar el A3000 para colocar la serie de muestras grabadas en un sélo banco de mues-
tras (— 34).

* La pagina KeyRnge de REC | SETUP incluye un muevo parametro Map (Asignacién). Si lo
ajusta a auto, el A3000 organizara automaticamente las muestras guardadas (~ 35).

* Se ha afiadido el pardmetro de anchura a la pagina de efectos de grabacién (— 35).

* Ahora, el ajuste de activacion/desactivacién de monitorizacién se guarda en la memoria no
volatil para no perderlo al efectuarse una desconexién, (— 35).

» Ahora es posible realizar el formateo “Quick” (Rapido) de disquetes (— 36).

* Los nombres de las muestras, las secuencias, los volimenes y los archivos importados pueden
visualizarse ahora alfabéticamente.
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Otras Caracteristicas

Modo de UTILIDADES (UTILITY)

* La nueva orden “Create Oscillators” genera automaticamente muestras de oscilador basicas
(= 37,

* Elbotén 5 de la pagina SeqSel de UTILIDADES( SECUENCIA dispone ahora de tres opera-
ciones: NEW (creacion de nuevas secuencias), SAVE almacenamiento de secuencias) y DELE-
TE (eliminacién de secuencias) (— 37).

* Si empieza a grabar a una secuencia que no esté vacia, el A3000 pediré la confirmacién antes

de sobrescribir los datos de secuencia originales (— 38).

El botén ASSIGNABLE admite ahora dos operaciones mds: la habilitacién/inhabilitacién de la

funcién MIDI a Muestra, y la habilitacién/inhabilitacién de los controiadores de mandos y de

la reproduccion mediante botones de funcién (= 38).

* La funcién Sistema incluye una nueva pagina de configuracioén del botén de Audicién (= 39).

* Puede ajustar los botones de Funcién y Modo para que operen independientemente (para que
pueda pulsar los botones en el orden que desee mientras navega por la matriz) (—= 39).

* La pagina de estado de la memoria muestra la memoria disponible y la memoria total (= 39).

* El modelo Version 2 incluye mas cantidad de memoria de parametro.
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Cambios del Sistema

Almacenamiento y Carga en multi

El modelo Version 2 puede guardar los volimenes en multiples disquetes, por lo que el almace-
namiento en disco flexible (FD) ya no se ve limitado por la capacidad del disco.

Si durante el almacenamiento el A3000 se queda sin espacio en el primer disquete, aparecerd un
mensaje preguntando si desea continuar la operacion de almacenamiento en maltiples disquetes.
Si decide continuar, conteste afirmativamente (OK) y siga las instrucciones.

No es necesario utilizar disquetes formateados; el A3000 puede formatear disquetes nuevos sin
por ello abortar la operacién de aimacenamiento.

Los disquetes utilizados para el almacenamiento multidisquete adoptan un formato especial y
deberén tratarse como un conjunto. No podra utilizar el modo de DISCO para comprobar mues-
tras o programas individuales guardados en los disquetes, o para guardar en ellos los datos adi-
cionales. A la hora de recuperar, deberi recuperar el velumen completo.

Al efectuar el almacenamiento, el A3000 da a cada disco el mismo nombre, seguido de un niime-
ro consecutivo. Puesto que no puede comprobar los nombres de los objetos individuales existen-
tes en el disco, es aconsejable utilizar un nombre de disco descriptivo.

Para recuperar el volumen: inserte ¢l primero de los discos, acceda a la funciéon DISCO | VOLU-
MEN y comience la operacién de carga en la forma acostumbrada. Introduzca los discos restan-
tes siguiendo las instrucciones que aparezcan en la pantalla liquida.

Cambio del Valor de un Ajuste Senalizado =~

Si va a cambiar el valor de un ajuste sefializado, puede cambiarlo inmediatamente a +Q pulsando
el mando. Si pulsa el mando una segunda vez, el valor volvera a su valor inicial. Si, por ejemplo,
el valor original es -49 y pulsa el mando una vez, el valor cambiara a +0; si lo pulsa de nuevo vol-
vera a ser de -49. Tenga en cuenta que si conmuta el valor a +0 y a continuacién cambia a una
pantalla distinta, el valor menos cero (en el bifer de conmutacién) se perdera.

Tenga también en cuenta que hay unas cuantas pantalla en las que la accion de pulsacién del man-
do estd asignada a otra operacién y por tanto no funcionara de la manera recién descrita.

Giro del Mando 1

En el modelo Version 1, se utiliza ¢l giro de Mando 1 para cambiar de pagina dentro de la funcién
seleccionada. En el modelo Version 2 dispone de dos opciones:

1. Ajustar ¢l giro del Mando 1 para que seleccione la pagina.

2. Ajustar el giro del Mando 1 para que cambie la seleccién de la muestra. Siempre que cam-
bie de seleccidn, el nombre de la nueva muestra aparecera en la linea superior de la pantalla
durante un segundo.

Para asignar el giro del Mando 1, acceda a la pagina Keys de UTILIDADES | SISTEMA.

Tenga en cuenta que si ajusta el Mando | para que funcione como un selector de muestras, debe-
ra utilizar las teclas de funcién para cambiar de pagina.
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Cambios del Sistema

Nuevas Funciones de Introduccién de Nombre

PARSTUU [ SteelDrum ]
«—=3 <+*ENTER> MPPRSTE PEXIT > 0K |

* El bifer Paste del mando 3 almacena ahora los tltimos cuatro nombres introducidos (mientras
que el modelo anterior guardaba tnicamente el mas reciente). Después de girar el Mando 3
para seleccionar Paste, pulse el mando cuanto precise para recorrer los cinco nombres: 1os cua-
tro nombres del bifer y el “quinto” nombre que ya estaba en la pantalla.

* Ahora, ¢l Mando 3 puede funcionar también como conmutador de Mayisculas/Mindsculas.
Gire sin mis el mando para seleccionar CAPS y pulselo para cambiar el caracter actual (el
carécter en la posicion del cursor) de mayidscula a mindscula y viceversa.

* El mando 3 También dispone ahora de una nueva funcién de salto que permite navegar mas
rapidamente por los caracteres disponibles. Gire ¢l mando para seleccionar JUMP, pulse el
mando para saltar a distintas partes de la lista alfanumérica (1 = A~ a— 1 ...), y gire el man-
do 2 cuanto precise para seleccionar el caracter.

¢ Una ventana de 7 caracteres de la lista alfanumérica aparecera en la parte superior izquierda de
la pantalla. El cardcter actualmente seleccionado aparecera directamente sobre la flecha ascen-
dente situada encima del Mando 2.

Soporte de Disco Duro

¢ El A3000 admite ahora discos duros con un tamafio de hasta 8 GB y una particién maxima de
1 GB (para utilizar un disco de 8 GB, debera dividirlo en 8 particiones).

* Se ha mejorado la velocidad global de acceso al disco. Si desea mayor velocidad de carga,

desactive ¢l ajuste Play&Load (Reproduccion y Carga) en la pagina DskMode de DISCO |
DISCO — 36).

Capitulo 2 Referencia de Actualizacién
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Cambios en el MODO DE REPRODUCCION

PamBgl: "Pam 801 " SmrSolo MIDI+Sme
"sine wave " off urrPer

EPRODUCCION - SELECCION DE PROGRAMA/MUESTRA

Puede saltar a esta pantalla especial, como hacia antes, desde practicamente cualquier pagina
(excepto desde las paginas de 6rdenes) pulsando el Mando 1. La pantalla existe como parte del
modo de REPRODUCCION, pero a diferencia de otras pantallas, puede seleccionarse directa-
mente desde cualquier modo o funcién,

* Ahora es posible acceder a las paginas de 6rdenes directamente desde esta pagina (pulsando el
botén COMMAND),

» La funcién MIDI = Smp (MIDI a muestra) del mando 5 ha sido optimizada para que maneje
mejor los casos en los que una nota determinada se asigna a miltiples muestras (superposi-
cién). En la versién anterior, no era posible predecir qué muestras seleccionaria la nota para la
edicién. En el modelo Version 2, la nota selecciona consecutivamente las muestras correspon-
dientes. También puede decidir si la funcion debe estar operativa anicamente con los objetos
“superiores” (muestras no agrupadas, y bancos de muestras), o s6lo con los objetos “inferiores”
(inicamente muestras, excluyendo todos los bancos de muestras).

En concreto, el pardmetro MIDI — Smp ofrece ahora tres ajustes: off (desactivado), upper
(superior) y lower (inferior) -mientras que la versién anterior inicamente disponia de activa-
cién/desactivacion-, El ajuste off inhabilita la funcién, como sucedia en el modelo Version 1.
El ajuste upper tiene como objetivo tinicamente las muestras no agrupadas y los bancos de
muestras, en tanto que el ajuste lower inicamente las muestras (prescindiendo de los bancos de
muestras). A continuacién presentamos unos ejemplos:

B Supongamos que selecciona upper ; que la nota C3 se ajusta para que produzca el sonido de
la Muestra A, Muestra B y Banco de Muestras C; y que el Banco de Muestras C contiene las
Muestras X e Y. En este caso, su introduccién seguida de 1a nota C3 cambiara la seleccién de
la siguiente manera:

Muestra A — Muestra B = Banco de Muestras C = Muestra A...

B Ahora, supongamos que selecciona lower, y que la configuracién es la misma que la anterior.
En este caso, su introduccién seguida de la nota C3 cambiari la seleccion de la siguiente manera;

Muestra A — Muestra B = Muestra X = Muestra Y — Muestra A...
El nuevo parametro Layer Selection (Seleccién de superposicién) de la pagina MIDI = Smp de
UTILITY | MIDI determina si la seleccién secuencial de las muestras superpuestas aqui descrita

opera tnicamente (1) en esta pagina, o (2) en todas las paginas en las que se admite la entrada
MIDI = Smp (= 40).

Capitulo2  Referencia de Actualizacién
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Cambios en el MODO DE REPRODUCCION

Command 8@1:"Pgm @01 " »802:"Pgam 0602 "
¥» COPY - Effectl Effect2

+ Ahora puede utilizar el Mando 3 para seleccionar los elementos que va a copiar. Puede decidir
copiar todos los parametros (AllParam), las asignaciones de muestras y los datos de edicién sim-
ple unicamente (Merge), o los ajustes de efectos de cualquiera de los bloques de efectos (Effectl,
Effect2 o Effect3). Tenga en cuenta que la funcién de copia AllParam sobrescribira todo et conte-
nido del destino. Si selecciona Merge (Combinar), el A3000 incluira todas las muestras y bancos
de muestras del programa fuente en el programa destino (activando los ajustes ToPgm (on)}, y
copiara los ajustes de edicién simple relacionados con estas muestras y bancos.

» El Mando 2 selecciona el programa que se va a copiar (ya no puede utilizar el Mando 3 para
este fin), y el Mando 4 el programa destino (no puede seguir utilizando el Mando S para este
fin). Si esta copiando los ajuste para un bloque de efectos, utilice el Mando 5 para seleccionar
el bloque de destino para estos ajustes.

* Silo desea, utilice esta funcién para copiar los datos de efectos de un blogue a otro bloque del
mismo programa: seleccione simplemente el mismo programa como fuente y destino, y deter-
mine valores distintos para los efectos de fuente y de destino.

Command [EFFECT] CSETUP] [CONTROL ]
2 SETINIT off off off

REPRODUCCION - Botén de ORDEN e 104

Cada uno de los pa:aetos EFFECT, SETUP (Conﬁguracmn) y (‘ONTROL pueden ajustarse a
off (desactivado), current (actual) o factory (de fabrica) -mientras que la versién anterior sélo
ofrecia la posibilidad de activacién/desactivacion-,

Si selecciona current, el A3000 registrard los valores actuales como los ajustes por defecto del
programa (equivalente al ajuste on de la primera versitn); si selecciona factory, registrara los
ajustes de fabrica como valores por defecto del programa.

Capitulo 2  Referencia de Actualizacién
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EPRODUCCION - Bot

Capitulo 2

(Organizar Programa)

Command =Ch 2Area EMarFrom Kew
sARNG_PGM 1 C-2¢»G 8> C 1> white

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcién del modo de REPRO-
DUCCION.

Utilice esta orden para reorganizar automaticamente (reasignar) las muestras de programa en el
teclado. La orden asigna las muestras a teclas sucesivas del teclado, una muestra por tecla. Las
muestras se organizan segiin el ajuste del margen de tecla Low (inferior).

Tenga en cuenta que la orden no afecta a los bancos de muestras del programa.
* Pulse el Mando 1 para ejecutar la orden.

* El Mando 2 selecciona el Canal de Recepcidén MIDI. La orden organizard Gnicamente las
muestras ajustadas para operar en el canal seleccionado. Si ajusta el valor a all, la orden orga-
nizara todas las muestras (excepto aquellas eliminadas por el ajuste del Mando 3),

= El Mando 3 selecciona la serie de muestras que se van a seleccionar para su reorganizacion.
Tenga en cuenta que puede seleccionar inicamente la nota inferior del margen; la nota superior
esta fijada en G8. El A3000 reasignara tnicamente aquelias muestras cuyo margen entre en su
totalidad en el margen aqui establecido. En otras palabras, el A3000 no reasignard ninguna
muestra cuyo ajuste Low sea inferior al valor de la nota que aqui se ajuste.

» El Mando 4 selecciona la nota de inicio de la nueva disposicion. E1 A3000 asignara la primera
muestra (la muestra con el ajuste Low mas bajo) a esta nota, la muestra siguiente a la nota que
le sigue en altura, y asi sucesivamente subiendo en el teclado.

» El Mando 5 permite decidir si las muestras se asignan a todas las teclas (all) o unicamente a las
teclas blancas (white).

itammand Side H"Share Ambience " To
s>DUPL L R B"Share Ambience *"

Si va a duplicar una muestra estéreo, debera utilizar el Mando 2 para seleccionar el tipo de ope-
racién,

L/R  Duplica la muestra estéreo sin cambios (creando una nueva muestra estéreo)
L+R  Mezcla los dos canales de la muestra estéreo (creando una muestra monoaural).
L Copia tnicamente el canal izquierdo (creando una muestra monoaural),

R Copia unicamente el canal derecho (creando una muestra monoaural).

Referencia de Actualizacion
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de ORDENES ARNG SB {()rgamzar Banco de Muestras)

Command =Ch zArea EBMzrFrom Kew
s> ARNG_SB 1 C-2¢+G 8> C 1+ white

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcién MUESTRA del modo de
REPRODUCCION.

Utilice esta orden para organizar autométicamente (reasignar) las muestras dentro del banco de
muestras seleccionado. La orden asigna las muestras a teclas sucesivas del teclado, una muestra
por tecla. Las muestras se organizan segiin el ajuste de margen de tecla Low.

* Pulse el Mando 1 para ejecutar la orden.

* El Mando 2 selecciona el Canal de Recepcion MIDI. La orden organizara Gnicamente las
muestras ajustadas para operar en el canal seleccionado. Si ajusta el valor a all, la orden orga-
nizara todas las muestras (excepto aquellas eliminadas por el ajuste del Mando 3).

* El Mando 3 selecciona la gama de muestras objeto de la organizacién. Tenga en cuenta que
puede seleccionar inicamente la nota grave para el margen; la nota aguda esta fijada en G8. El
A3000 reasignara tnicamente aquellas muestras cuyo margen entre en su totalidad en el mar-
gen aqui establecido. En otras palabras, el A3000 no reasignara ninguna muestra cuyo ajuste
Low sea inferior al valor de la nota que aqui se ajuste.

* El Mando 4 selecciona la nota de inicio de la nueva disposicién. El A3000 asignara la primera
muestra (la muestra con el ajuste Low mads bajo) a esta nota, la muestra siguiente a la nota
siguiente mas aguda, y asi sucesivamente subiendo en el teclado.

« El Mando 5 permite decidir si las muestras se asignan a todas las teclas (all) o tnicamente a las
teclas blancas (white).

Capitulo 2 Referencia de Actualizacién
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Command Ture SamrleBank
+ MOVE Pam>» B"Drum Kit "

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcion MUESTRA del modo de
REPRODUCCION.

Utilice esta orden para mover las muestras de una banco de muestras al programa seleccionado,
del programa seleccionado a un banco de muestras, o de un banco de muestras a otro banco.

Tenga en cuenta que si la operacidn tiene como objetivo cualquier muestra o banco de muestras
que esta siendo utilizado por cualquier otro programa, el A3000 duplicara estas muestras antes de
efectuar el desplazamiento (con el fin de que las muestras y bancos de muestras originales no
sufran ningiin cambio).

* Pulse el Mando 1 para ejecutar el desplazamiento.

» El Mando 2 selecciona el tipo de operacién. Si selecciona Pgm —, la orden movera todas las
muestras actuales no agrupadas del programa (es decir, todas las muestras que no se encuentran
en los bancos de muestras) al banco de muestras especificado. Si selecciona Pgm (Freeze) =,
la orden hara lo mismo pero también ajustara las muestras para que reflejen las funciones de
Edicion Simple del programa. Si selecciona Pgm +, la orden extraera todas las muestras del
banco de muestras seleccionado y las asignara al programa (como muestras no agrupadas).
Pgm + (Freeze) es similar a Pgm +—, aunque en este caso, la orden ajustard las muestras de
manera que reflejen los ajustes del banco de muestras antes de asignarlas al programa. Si selec-
ciona SB — SB, la orden movera todas las muestras de un banco de muestras a otro banco.

« Utilice los Mandos 3, 4 y 5 para ajustar los bancos de muestras fuente y de destino.

REPRODUCCION - Botén de ORDENES - LOOPDIY (Dividir Bucle)

Command Division Length EMarFrom Ked
= LOOPDIY 1~ 8 2608% cC 1> white

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcion MUESTRA del modo de
REPRODUCCION.

Utilice esta orden para fragmentar la seccion de bucle de una muestra seleccionada en varias pie-
zas mas pequefias que se asignaran a teclas sucesivas. De esta manera, podra reproducir desde el
teclado los fragmentos en el orden que desee.

Concretando, esta orden reproduce la seccién de bucle de la muestra seleccionada en una serie de
muestras menores, que coloca en un banco de muestras, y las asigna a teclas sucesivas del teclado.
No se reproducen los datos de forma de onda; en su lugar, las muestras menores siguen tomando
como referencia los datos de forma de onda de la muestra original (Ia forma de onda permanecera
en la memoria incluso si elimina la muestra original; para eliminar la forma de onda original, debe-
ra eliminar tanto las muestras originales como la totalidad de las muestras menores).

 Las direcciones de comienzo de la onda para las nuevas muestras se ajustan de manera que
cada muestra empiece en una parte sucesiva de la seccién de bucle de la forma de onda original
(aqui “seccién de bucle” se refiere a la seccién situada entre las direcciones de comienzo y de
fin del bucle de la forma de onda original). Por ejemplo, supongamos que la seccién de bucle
comienza en la direccién 0, tiene una fongitud de 1000, y la divide en 10 fragmentos: la prime-
ra de las nuevas muestras (fragmento) empezara en la posicion 0, el segundo fragmento en el
100, y asi sucesivamente.

Capitulo 2 Referencia de Actualizacién
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Las direcciones de fin de la forma de onda para las nuevas muestras se determinan con el Man-
do 3, como se describe a continuacion.

El modo de bucle para las nuevas muestras s¢ ajusta a “Forward, No Loop” (Adelante, Sin
Bucle) (- - = =). Las direcciones de comienzo y de fin de bucle para cada nueva muestra se
ajustan con el mismo valor que las direcciones de comienzo y de fin de la onda de 1a muestra,
las cuales se determinan como aqui se describe.

La orden asigna el nombre Div SmpBank x al nuevo banco de muestras, siendo x un niimero
secuencial.

Pulse el Mando 1 para ejecutar la orden.

Gire el Mando 2 para seleccionar ¢l nimero de muestras mas pequefias (niimero de divisiones)
que se van a crear. La orden divide la zona de reproduccién del bucle de la muestra original en
el mimero de fragmentos especificado y crea nuevas muestras para reproducir cada uno de
estos fragmentos.

Gire el Mando 3 para seleccionar la longitud (Length) de las nuevas muestras: o bien ToEnd o
bien un valor porcentual (de 10% a 800% en pasos de 10%). Si ajusta el Mando 3 a “ToEnd”,
todas las muestras serin reproducidas hasta el final de la forma de onda original (sus direccio-
nes de fin se ajustaran de manera que scan iguales a las direcciones de fin de bucle de la forma
de onda original). Si ajusta el Mando 3 a x%, el A3000 ajustara las direcciones de fin de mane-
ra que la distancia entre las direcciones de comienzo y de fin de cada muestra sea igual a
(x%)(longitud de la seccién de bucle de la muestra original)/(nimero de divisiones). Si, por
ejemplo, ajusta el Mando 3 a menos del 100%, todas las muestras tendran igual longitud y no
se superpondran, aunque si habra separaciones en el campo de aplicacién. Si ajusta el valor por
encima del 100%, las muestras s¢ superpondrén y podria suceder que aquellas situadas al final
del bucle no dispusieran del mismo tiempo de reproduccion (dado que podrian alcanzar la
direccién de fin de onda de la muestra original antes de que su reproduccion alcanzara la tota-
lidad del tiempo asignado).

El Mando 4 selecciona la nota de comienzo para la asignacién de muestras. El A3000 asignara
la primera muestra (la division que reproduce la primera parte del bucle) a esta nota, la siguien-

te muestra a la nota siguiente mas aguda, y asi sucesivamente teclado arriba.

Con el Mando 5 puede decidir si las muestras van a asignarse a todas las teclas (all) o dnica-
mente a las teclas blancas (white).

Capitulo 2 Referencia de Actualizaciéon



Cambios en et MODO DE REPRODUCCION

Capitulo 2

Command Samrle
+>EXPORT "caw uF "

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcion MUESTRA del modo de
REPRODUCCION.

Utilice esta orden para exportar (guardar) una muestra en un disquete en formato de archivo
AIFF. Asi podra cargar los archivos en un ordenador y utilizarlos con cualquiera de las distintas
aplicaciones disponibles en ¢l mercado.

Si selecciona el almacenamiento de un banco de muestras, el A3000 exportara todas las muestras
del banco.

Tenga en cuenta que la mayoria de los ajustes de pardmetro de la muestra relacionados con el
sonido se perderan durante la conversion, y aunque sea posible recuperar el archivo AIFT en el
A3000, no se restableceran los ajustes originales.

* Pulse el Mando | para ejecutar la orden.

» Utilice el Mando 2 o el Mando 3 para seleccionar la muestra o banco de muestras que desee
exportar.

Recuerde que todos los datos deberan caber en un sélo disquete; no sera posible exportar a mil-
tiples discos.

Command Tyre Samrle
4>FREZ_PGM SmrF "sine wave "

Esta orden es nueva. Puede accederse a ella desde cualquier funcion EASY EDIT (Edicién Sim-
ple) del modo de REPRODUCCION.

Esta orden “congela” el sonido del programa transfiriendo la mayoria de los ajustes de edicién
facil directamente a las muestras y bancos de muestras del programa. En otras palabras, la orden
modifica las muestras y bancos de manera que el sonido de edicién simple actual se convierte en
su propio sonido “incorporado”.

Esta orden opera inicamente en ias muestras no agrupadas y en los bancos de muestras. No afec-
ta a las muestras de los bancos de muestras.

Después de efectuar la transferencia, la orden reinicializa ios ajustes de Edicidn Simple que han
sido transferidos. Tenga en cuenta que los siguientes ajustes de Edicién Simple no pueden trans-
ferirse ni inicializarse (en determinadas circunstancias, también pueden excluirse de la transfe-
rencia algunos otros ajustes).

Si es una muestra: Ajuste MIDICt] (Control MIDI)

Si es un banco de muestras: MIDICtl; ajuste Fine (Exacto) de la pagina Pitch (Tono); ajustes
RngShft (Cambio de margen), LoLimit (Limite inferior) y Hili-
mit (Limite superior) de la pagina KeyLimit (L.imite de Tecla).

* Pulse el Mando | para ejecutar la orden.

* Gire el Mando 2 para seleccionar como objetivo sdlo una muestra (Smp) o bien todas las mues-
tras y bancos de muestras del programa (allSmp).

+ Si ha seleccionado Smp con el Mando 2, utilice ¢l Mando 3 para seleccionar l2 muestra o ban-
co de muestras que va a ajustar.
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REPRODUCCION - PROGRAMA - PgmSel (Seleccionar Programa) v+ 110

[PomBBE1 1 Program
PamSel ABl: "Pgam 681 " >SAUVE »ALL

En el modelo Version |, cuando se pulsaba ¢l Mando 4 (SAVE) o el mando 5 (ALL), se accedia a
una pégina especial. En este modelo, estas acciones conducen a la pagina de 6rdenes SAVE
(Guardar) normal.

Si pulsa el Mando 4 (SAVE), el tipo de almacenamiento se ajustara automaticamente a Pgm. Si
pulsa el Mando 5 (ALL), ajustari el tipo AllPgm(wp).

mpSel (Seleccionar Muesira) v 112
[PaMmBBAL ] Samrle ToP9m
«OmMrSel "sine wave " of PFSAUE

* Gire el Mando 5 para seleccionar cualquiera de las cuatro operaciones. Pulse el mando para
ejecutar la operacion. Las operaciones disponibles son las siguientes:

SAVE Salto a la pagina de 6rdenes SAVE normal

NEWBNK Crear un banco de muestras,

DELETE Eliminar la muestra o banco actualmente seleccionado
DUPL Duplicar la muestra o banco actualmente seleccionado.

* Si gira el Mando 4 para desactivar (off) ToPgm mientras los ajustes de Edicién Simple estan
vigentes, el modelo Version 2 pedira la confirmacion antes de proceder a desasignar la muestra.

REPRODUCCION - MUESTRA - To Bank (Asignar Muestra a Bancoyss 115

Si selecciona una muestra ya asignada a un programa o a otro banco de muestras, aparecera la
siguiente pdgina cuando pulse el Mando 5 (ADD) (afadir).

Samrle is used in P9m or SmrBank.
"Share Ambience *" >EXIT MDUPLERDD

Ahora puede seleccionar cualquiera de las siguientes operaciones girando el mando, y ejecutarlas
pulsandolo.

DUPL&ADD  Crea un duplicado de 1a muestra y lo asigna al banco de muestras seleccionado.

MOVE&ADD Extrae la muestra de su programa o banco de muestras original y la introduce
en el banco seleccionado.

Capitulo 2 Referencia de Actualizacién
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[POMBB1 ] Level Pan =RacuCh
«Mix +4(168> +4¢ +@A2 =5SmF

El modelo Version 2 agrupa los parametros de Edicion Simple en diversas paginas para que sea
mas sencillo trabajar con ellos, y ademas afiade unos cuantos parametros.

Las paginas y parametros de Edicion Simple son los siguientes:

Pagina Parametros

Mix (Mezcla) Level (Nivel), Pan (Panoramico), MIDI Receive Channel
(Canal de Recepcion MIDI)

Output (Salida) Main Output (Salida Principal), Main Out Level (Nivel de

Salida Principal), Assignable Output (Salida Asignable),
Assignable Out Level (Nivel de Salida Asignable)

Filter (Filtro) Cutoff (Corte), Distance (Distancia), Q/Width (Q/Auchura),
Gain (Ganancia)

Pitch (Tono) Coarse (Aproximado), Fine (Exacto)

AEGRate (Veloc, AEG) AEG Attack Rate (Veloc. Ataque AEG), Decay Rate (Veloc.
Caida), Release Rate (Veloc. Liberacion)

KeyLimit (Limites de Tecla) Key Range Shift (Cambio de Margen de Tecla), Key Low Limit

(Limite Inferior de Tecla), Key Crossfade (Cruce de Tecla)

VelLimit (Limites de Veloc. de Pulsac.) Velocity Low Limit (Limite Inferior de Veloc. de Pulsac.),
Velocity High Limit (Limite Superior de Veloc. de Pulsac.),
Velocity Crossfade (Cruce de Veloc. de Pulsac.)

Mode&Ctl (Modo y Control) Poly/Mono , Portamento, Alternate Group (Grupo Alternati-
vo), MIDI Control (Control MIDI)

[ PamBB]1 JEffecti Z 3 Connect
~EfTore Scratch Chorus Room 1243

El mando 5 dispone de dos nuevos ajustes Connect: 1/2 =3y 1 =2 « 3,

1/2—3 La salida del bloque de Efectos 2 atraviesa el Bloque de Efectos 3. El bloque
de efectos 1 opera independientemente.

=23 La salida del Bloque de Efectos 1 y la salida del Bloque de Efectos 3 pasan
ambas por el Bloque de Efectos 2.

A la pagina In&Out del modeto Version | se le ha denominado In&Qutl y se ha afiadido una
segunda pagina In&Out2.

Puede utilizar esta nueva pagina para ajustar la anchura y destino de salida para cada uno de los
bloques de efectos.

[PombB] JEffect# Widih DutrPut

$Ing0ut2 1@ +63  ASL&R

* El Mando 3 ajusta la anchura del bloque de efectos (extension estéreo).

« El Mando 4 ajusta el destino de salida del bloque. En la version anterior, la salida era siempre a
las salidas estéreo del A3000. En el modelo Version 2, puede dirigir la salida a las salidas esté-
reo, a cualquier par de salidas asignables o a la salida digital. Tenga en cuenta que este ajuste
no esta disponible para aquellos bloques de efectos cuya salida esté dirigida a otro bloque de
efectos (como con la configuracion efectuada por el parametro Connect en la pagina EfType de
REPRODUCCION | EFECTO).
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REPRODUCCION - CONFIGURACI

(Conf’ig Salida para Sehal de En,tr

[PaOmBal ] MainOut Level AsgnQut AsLevel
“AD0ut. Ef1-Scratch 64 off 64

La pantalla MainQOut situada sobre el mando 2 ha sido ligeramente mejorada. Si ajusta el destino
de salida a un bloque de efectos, la pantalla indicara tanto el bloque (Ef1, Ef2 o Ef3) y el tipo de
efecto actualmente ajustado para este bloque. En el modelo anterior se indicaba dnicamente el
bloque (Efl, Ef2 o Ef3).

(C’onfig, Centrolador Prﬂg‘

[PImBB]1 IMatrix# TDevice Function
~FamCtli 1t ProgramlLFO EF3 tWidth

*» El Mando 3 dispone de tres “dispositivos™ adicionales: Note Number (Niimero de Nota), Velo-
city (Velocidad de Pulsacién) y Program LFO (LFO de Programa).

+ EI LFO de Programa es una nueva funcién del modelo Version 2. Para ajustar el LFO de pro-
grama y que modifique un parametro especifico, ajuste simplemente el MANDO 3 a Pro-
gramLFO y a continuacién gire el Mando 4 o el Mando 5 para seleccionar el parametro (el mis-
mo LFO de programa se configura en las paginas PgmLFO1 y PgmLFO2 de REPRODUC-
CION | CONTROL; véase mas abajo).

Tenga en cuenta que no puede seleccionar ProgramLFO desde esta pagina si se ha ajustado el
tipo Wave (en la pagina PgmLFO) a Saw (Sierra) o Square (Cuadrada).

» En la versién anterior, la zona de visualizacion del Mando 3 mostraba Ginicamente el nimero
del controlador; en este modelo se puede visualizar, ademas, el nombre del dispositivo corres-
pondiente (si lo hay). Si ha configurado un mando para que actie como controlador, el nombre
del mando y el canal de transmisién aparecerdn junto al namero del controlador (por ejemplo,
073/K4(5) indicaria que el mando 4 esta ajustado para operar como un Controlador 073 que
transmite por el Canal de Transmision 5).

» Los Mandos 4 y 5 incluyen cuatro pardmetros nuevos: EF1: Width, EF2: Width, EF3: Width, y
PgmLFODepth. Los tres primeros controlan las anchuras para los bloques de efectos 1 a 3, res-
pectivamente. PgmILFODepth controla la profundidad del LFO de programa.

(Config, Cantrolador Pf g grama

[PamBB] IMatrix# Ture Range
FFPImCL12  1: +ofsti-exP) +32

El tipo de control del Mando 3 ofrece dos nuevos ajustes: +ofst(-esp) y -ofst(+exp). Como el
ajuste +offset (+compensacién), estos dos nuevos ajustes hacen que el A3000 convierta los valo-
res de cambio de control que recibe en sus correspondientes valores del margen (0 a Range). La
diferencia estriba en que +offset utiliza la conversién lineal, +ofst(-esp) genera cambios mayores
en los valores de cambio de control mas bajos y que ofst(+exp) genera cambios mayores en los
valores mds altos.
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[PamBB1 ] MIDICh CtlReset HNoteln
sReset 1: on normal

Ademas de su finalidad original, esta pagina también puede utilizarse para ajustar el modo Note
On (Nota Activada). El Mando 4 ajusta el modo para el canal MIDI especificado: normal o toggle.

Normal La introduccién de Activacion de Nota hace que comience la repro-
duccién de la nota. La introduccidn de Desactivacién de Nota provoca
el cese de la reproduccion.

Toggle (Conmutacién)  Se ignoran los eventos de Desactivacién de Nota. Cada nuevo evento
de Activacién de Nota desactiva la reproduccion de cualquier nota dis-
parada por un evento de Activacion de Nota anterior (sélo puede haber
| nota activada al mismo tiempo).

[PamBBl1] Wave Sync Temro Cycle
sPImLFO1 Sine manual 128 Jdx8

Los LFO de programa son una caracteristica novedosa del modelo Version 2. Las paginas de con-
figuracion del LFO de programa estan situadas en la funcién CONTROL del modo de REPRO-
DUCCION.

El LFO de programa aplica la misma velocidad de modulacion a todas las muestras asignadas al
programa. Seleccione los parametros modulados desde 1a pagina PgmCtll de REPRODUCCION
I CONTROL vy la pagina SmplCtl1 de EDICION | MIDI/CTRL (para realizar la seleccion, ajuste
Device (Dispositivo) a ProgramLFO, y a continuacién Function al parimetro deseado).

Tenga en cuenta que el LFO de programa no funcionara mientras el secuenciador incorporado del
A3000 esté siendo utilizado.

» El Mando 2 selecciona el tipo de forma de onda del LFO. No olvide ajustar el valor a off si no
desea utilizar un LFO de programa con el programa actual. Tenga en cuenta que si ajusta la
onda a Saw (sierra) o Square (cuadrada) los ajustes del LFO de programa de PgmCtll
REPRODUCCION | CONTROL no serén operativos (los ajustes del LFO de programa de la
pagina SmpCtll EDICION | MIDI/CTRL si seran operativos).

« El Mando 3 selecciona el método utilizado para determinar la velocidad del LFO. Si seleccio-
na manual, la velocidad se ajustara localmente en consonancia con el ajuste Tempo del Mando
4 y el ajuste Cycle del Mando 5 (un ciclo del LFO corresponde al periodo sefialado por el valor
de la nota seleccionada en el tempo seleccicnado). Si selecciona MIDI, la velocidad del LFO se
sincronizara con un reloj MIDI externo quedando, en este caso, el Mando 4 no operativo y esta-
bleciendo el Mando 5 1a duracién de nota del ciclo (el ciclo del LFO es equivalente al tiempo
que tarda el reloj MIDI en generar la longitud de nota especificada).
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REPRODUCCION - CONTROL - PgmLFO2 (Config. del LFO de Programa 2)

[PaGMBB1 ] InitPhase ERstCh ERstHNote
“PgmLF0O2 g° i cC 3

» El Mando 2 ajusta la fase inicial del LFO. Si Sync = MIDI, esta fase coincidira con el comien-
zo de la longitud de nota sincronizada con el reloj MIDI. Tenga en cuenta que las condiciones
de reinicializacién se configuran con los Mandos 3 y 4 de la siguiente manera:

« El Mando 3 ajusta el canal MIDI que puede utilizarse para reinicializar el LFQ. Puede ajustar
el valor a off (inhabilitacién de las reinicializaciones); audition (la reinicializacion tiene lugar
pulsando el botén AUDITION); 1 a 16 (la reinicializacién la producen los eventos de nota acti-
vada recibidos a través del canal MIDI especificado dnicamente); o Beh (la reinicializacion la
producen los eventos de nota activada recibidos a través del canal de recepcion basico).

El Mando 4 ajusta la nota especifica que genera la reinicializacion. Este ajuste estara disponi-
ble dnicamente si e} Mando 3 se ajusta de 1 a 16 o a Bch. Puede seleccionar cualquier nota
individual del teclado (C-2 a G8), o all (todas 1as notas). La reinicializacién se genera cuando
para la nota especifica se recibe un evento de nota activada a través del canal MIDI seleccio-
nado con el Mando 3,

Es aconsejable utilizar la nota aqui seleccionada Gnicamente como “interruptor de reinicializa-
cibén” y evitar asignarle ninguna muestra. Aunque sea posible utilizar esta nota tanto para reini-
cializar como para reproducir, los tiempos de reproduccién pueden sufrir grandes retardos.
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Command Samrle
+>REVERT ¢ "triandgle "3

Ahora, esta pagina también muestra el nombre de la muestra o banco de muestras seleccionado.

EDICION - Botén de ORDED

Command Samrle
¥ NORM ¢ "triangle "o

Ahora, esta pagina también muestra el nombre de la muestra seleccionada para la normalizacién.

Command Func Length( 8.242> Accuracy
+?RESMPL TmStrch +  8.6808( 974 normal

En el modelo anterior, la longitud siempre venia indicada por unidades de direcciones. En el
modelo Version 2, también se puede visualizar la longitud en tiempos de compas o unidades de
tiempo ajustando el parametro EndType (en la pagina Config de EDICION | REAJUSTE/BUCLE)
a beats o time, respectivamente.

El modelo Version 2, a diferencia del primer modelo, retiene las direcciones de comienzo y de fin
de bucle después del remuestreo.

Command Samrle
s REUERS ¢ "triangle "

S

Ahora, esta pagina también muestra el nombre de la muestra seleccionada para la inversion.

EDICION - Bst(mde()RENE

Command Width ”Cﬁﬁﬁé”w'-ﬁréa
= LO0OFPXFD  208% —exFonent zustain

* El parametro Area ha pasado del Mando 3 al Mando 4.

» El Mando 3 se utiliza ahora para seleccionar la curva de cruce. Para mas informacion acerca de
los ajustes de la curva, véase la pagina 156 del Manual de Uso.
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EDICION - Botén de ORDENES - SETINIT (Re:

Valores Param,)x= 160

Command Tyre Samprle
S»SETINIT current.( "triangle "D

El modelo Version 2 permite seleccionar el tipo de inicializacién: o bien current (actual) o bien
factory (fabrica).

current  Registra los valores actuales de la muestra seleccionada como valores por defecto.

factory  Utiliza los valores de fébrica como valores por defecto

Si gira el mando para seleccionar current, en la pantalla aparecera el nombre de la muestra actual-
mente seleccionada.

Command Tore LrMode
#?FREZ_SB param&leMode  ————3

Esta orden es nueva, y puede accederse a ella desde cualquier funcién del modo de EDICION.
La orden “congela” el sonido del banco de muestras copiando los ajustes de parametro del banco
directamente en las muestras del banco. Una vez efectuada la copia, 1a orden reinicializa los ajus-
tes del banco de muestras.

* Pulse el Mando 1 para ejecutar la orden.

* Gire el Mando 2 o el Mando 3 para seleccionar el tipo de operacién de entre los tres tipos dis-

ponibles;
param Copia los ajustes como se ha descrito.
LpMode Cambia el modo de bucle para todas las muestras al modo seleccionado

con €l Mando 4 (pero no copia el ajuste).

Param&LpMode Después de copiar los ajustes en las muestras, cambia ¢l modo de bucle
para todas las muestras al modo seleccionado con el mando 4.

Copiar Parametros)

Command "saw urF 7 " To
+>COPY_PRM ( "sine wave "2

Esta orden es nueva, y puede accederse a ella desde cualquier funcién del modo de EDICION,

Esta orden copia los ajustes de parimetro de una muestra o banco seleccionado en la muestra o
banco actualmente seleccionado.

Se copiarin todos los ajustes excepto los siguientes:
Original Key (Tecla Original), Fine Tune (Afinacién Exacta), Key Range Low (Margen Infe-
rior de Tecla), Key Range High (Margen Superior de Tecla), Loop Mode (Modo de Bucle),
Wave Addresses (Direcciones de Onda), Loop Addresses (Direcciones de Bucle)

Utilice los Mandos 2 o 3 para seleccionar la muestra o banco de los cuales se van a copiar los
ajustes.
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Capitulo 2

[PaMBB1 1 Start End Ster i
Alave 054 73119 %188 FEXTRACT |

El Mando 5 dispone ahora de dos funciones: EXTRACT (extraer) y NORM (normalizar). Gire el
mando para seleccionar la funcién y a continuacion pulse el mando para ejecutarla.

[PamBB1] Orig: "Drum Beats 1 “ [---1
*LoorRmx Ture=1 Uari=A PREMIXd

Esta orden es nueva y puede accederse a ella desde al funcién REAJUSTE/BUCLE del modo de
EDICION.

Esta orden crea un nuevo patrén de bucle mediante la separacién y reorganizacién de un patrén
de bucle ya existente; asi se facilita la creacion de nuevos y efectivos patrones de bateria a partir
de las muestras de patrén de bateria que ya posee. Esta funcién funciona perfectamente con
patrones de | o 2 compases.

Mais concretamente, la orden genera una reorganizacién temporal de la seccion de bucle de la
muestra seleccicnada (la zona de ta forma de onda entre las direcciones de comienzo y fin de
bucle). Si queda satisfecho con el bucle que ha reorganizado, puede guardarlo en una muestra
nueva. Si no es asi, inténtelo de nuevo las veces que desee.

Para obtener unos buenos resultados, no olvide ajustar cuidadosamente las direcciones de bucle
de la muestra original antes de ejecutar la remezcla.

El Mando 2 (Type) y el Mando 3 (Vari) ajustan los parametros generales de la “inteligente” aun-
que aleatoria remezcla. El ajuste Type determina las porciones del bucle al que se va a aplicar los
cambios, y el ajuste Vari (variacién) selecciona la magnitud del cambio (la variacién A produci-
rd normalmente un cambio menor y D el mayor cambio). Con las distintas combinaciones se pro-
duciran, evidentemente, distintos resultados.

Para empezar, ajuste los Mandos 2 y 3 a los valores adecuados. A continuacién, gire el Mando 4
para activar o desactivar (on/off) el icono de altavoz of Cuando esté preparado para continuar,
pulse el Mando 4 para generar el nuevo patrén.

Si activa (on) el icono =f ¢l A3000 reproducird inmediatamente el nuevo patrén; independiente-
mente de si estd o no activado, podra escuchar el nuevo patron tantas veces como desee pulsando
el botén AUDITION.

Si no esté satisfecho de como ha quedado el nuevo patrén, pulse el Mando 4 para generar otro.
Cada ejecucion generard un patrén distinto (incluso si no cambia los ajustes Type y Vari). Prosi-
ga hasta conseguir el patron que desea.

Cuando lo consiga, pulse el Mando 5 para almacenarlo en una nueva muestra. E1 A3000 genera-
ra el nombre de la nueva muestra anexando un nimero consecutivo (el nimero que aparece en la
parte superior derecha de la pantalla) al nombre de la muestra original. L.a muestra original per-
manecer4 sin cambios.
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v 170

[PaOmBB1 120rigkes ¥low rHigh KegXfd
~KeuRnde F#3 =0rigd =0rig off

Los pardmetros Low y High en los Mandos 3 y 4 disponen ahora del nuevo ajuste =Orig.

Para ajustar el pardmetro Low a =Orig, gire totalmente el Mando 3 a la izquierda. Este ajuste
determtna que la tecla inferior de la muestra sea igual a la tecla original de la muestra.

Para ajustar el pardmetro High a =Orig, gire totalmente el Mando 4 a la derecha. Este ajuste
determina que la tecla superior de la muestra sea igual a la tecla original de la muestra.

EDICION - ASIGNACIONES/SALIDA -

ge (Margen de Vel. Puls,) s+ 172

[PamBBal ] 2lLow oHigh UelXfd UelSense
sVelkRnge %) 127 off +127

El pardmetro VelSens del mando 5 admite ahora valores desde -127 a +127 (en lugar de los -63 a
+63 de la versién anterior).

EDICION - ASIGNACIONES/SALIDA - Lvi&Mode (Nivel y Modo)

= 174

[PamBBl ] Level Pan Poly-Mono Forta
sLvi&Made 106G Rnd Poly off

——

Se ha afiadido el ajuste Rnd (aleatorio) al pardmetro Pan en €l mando 3. Si ajusta el valor a Rnd,
el panoramico cambiaré aleatoriamente cada vez que se toque una nota.

EDICION - ASIGNACIONES/SALIDA - Output (Salida)

[Pam@dl 1 MainOut Level AsgnOut HsLeuel}
yOutPput Efl-Scratch 127 off 127

Se ha mejorado ligeramente la pantalla MainOut (salida principal) situada sobre el Mando 2.
Ahora, si ajusta el destino de salida a un bloque de efectos, la pantalla indicara tanto el blogue
(Ef1, Ef2, 0 Ef3) y el tipo de efecto ajustado en ese momento para ese bloque. El modelo anterior
sélo indicaba el bloque (Eft, Ef2, o Ef3).
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EDICION - FILTRO - Filter (Filtr

[PamBBl] Tuapre Cutoff Distance G-Width
~Flilter ZPeaks 62 +19 4

El modelo Version 2 afiade los siguientes tipos de filtros (ajustes Type del Mando-2)

LowPass3 Filtro de paso bajo #3

Peakl Enfasis en una frecuencia especificada

Peak?2 Enfasis en la frecuencia especificada

2Peaks Enfasis en dos frecuencias especificadas

2Dips Deénfasis en dos frecuencias especificadas
DualLPFs Dos filtros de paso bajo

LPF+Peak Filtro de paso bajo combinado con filtro de picos
DualHPFs Dos filtros de paso alto

HPF+Peak Filtro de paso alto combinado con filtro de picos
LPF+HPF Filtro de paso bajo combinado con filtro de paso alto

Tenga en cuenta que si selecciona cualquiera de los siete filtros de la lista anterior, tendrd que
ajustar dos frecuencias. Utilice el Mando 3 (Cutoff) (corte) para la primera de las frecuencias y el
nuevo parametro Distance (en el Mando 4) para ajustar la segunda frecuencia por su distancia
(positiva o negativa) respecto a la primera. Recuerde que un ajuste de distancia O hara que las fre-
cuencias coincidan (para las frecuencias de LPF+Peak, HPF+Peak; y LPF+HPF, el valor Cutoff
ajustaré la frecuencia del filtro escrito a la izquierda, y el ajuste Distance determinara la frecuen-
cia del filtro escrito a 1a derecha).

En el modelo anterior, el Mando 4 controlaba el parametro FitGain; en el modelo Version 2, este
parametro se encuentra en el Mando 5 de la pagina FltSens.

[PomBP1 1 Uel3Cutoff Uel+@-Width FltGain
2F1tSens Rndl RndS +B

« Se han anadido cinco nuevos ajustes “aleatorios”, de Rnd! a RndS5, a los pardmetros Vel —
Cutoff (Velocidad de Pulsacién — Corte) v Vel = Q/Width (Velocidad de Pulsacién —
Q/Anchura) en los Mandos 2 y 4. Puede seleccionar estos ajustes girando el mando a la derecha
(para que pase de Or +63). Cada uno de los valores hace que la caracteristica correspondiente
(frecuencia o Q/Anchura) varie aleatoriamente en torno a su verdadero ajuste cada vez que se
toca una nota, siendo la variacién producida por Rnd1 la mas pequeiia y RndS la mayor.

* Ya no es posible utilizar el Mando 3 para ajustar el parametro Vel = Cutoff, o utilizar el Man-
do 5 para ajustar el parametro Vel = Q/Width.

+ Ahora, el Mando 5 ajusta el parametro FltGain (ganancia de filtro), mientras que en el modelo

anterior este parametro se encontraba en la pagina Filter (véase la pagina 182 del Manual de
Uso).
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EDICION - MID/CONTROL - SmpCtl1 { ador Muestra 1) 5= 210

[PamBB]l IMatrix# ZDevice Functiaon
$SmeCtl1 1: ProgramlLFO FEG Level

= El Mando 3 dispone de tres dispositivos adicionales: Note Number (Niimero de Nota), Velocity
(Velocidad de Pulsacion) y Program LFO (LFO de Programa).

+ EI LFO de Programa es una nueva funcién del modelo Version 2. Para ajustar el LFO de pro-
grama y que modifique un parametro especifico, ajuste simplemente el MANDO 3 a Program
LFO y a continuacion gire el Mando 4 o el Mando 5 para seleccionar el parametro (el LFO de
programa se configura en las paginas PgmLFO! y PgmLFO2 de REPRODUCCION | CON-
TROL).

» En la version anterior, la indicacion Device mostraba tnicamente el nimero del controlador.
En este modelo, muestra tanto el nimero de controlador como el nombre del dispositivo
correspondiente (si lo hay). Si ha configurado un mando para que actie como controlador, el
nombre del mando y el canal de transmisién apareceran junto al nimero del controlador (por
ejemplo, 073/K4(5) indicaria que el mando 4 estd ajustado para operar como Controlador 073
que transmite por el Canal de Transmisién 5).

+ Los Mandos 4y 5 incluyen cuatro parametros nuevos: FEG Level (nivel filtro EG), CutoffDis-
tanc (distancia entre las frecuencias de los filtros) y Filter Gain (ganancia de filtro).

EDICION - MIDI/CTRL - SmpCti2 (Config. Controlador Muestra 2) & 213

[PamBB]1 IMatrix# Ture Range
+5mPCL12 1! +ofst(—exp) +32

El tipo de control del Mando 3 ofrece dos nuevos ajustes: +ofst(-esp) y -ofst{+exp). Como el
ajuste +offset (+compensacion), estos dos nuevos ajustes hacen que el A3000 convierta el valor
de cambio de control que recibe en sus valor correspondiente del margen (0 a Range). La dife-
rencia estriba en que +offset utiliza la conversion lineal, +ofst(-exp) genera cambios mayores en
los valores de cambio de control mas bajos y que ofst(+exp) genera cambios mayores en los valo-
res mas altos.
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GRAB - GRABACION -

[(PomBBl 1" """ """~ 186s(+ 186s)

Record OPTIMIZE >GO

Se han modificado las pantallas de las paginas “recording standby™ (modo de espera de graba-
cién) y “recording in progress” (grabando). Ahora, en ambas pantallas visualizara un medidor de
nivel y en la parte superior derecha de cada pantalla la tecla original que se va a aplicar a la mues-
tra grabada.

Si la operacion de grabacién se ajusta a New+ (en la pagina Target (Objetivo) de GRABACION
| CONFIGURACION), sobre el mando 3 de la pagina del modo en espera aparecera la orden
PAUSE, con la que puede establecer una pausa en el modo en espera pulsando el mando. Cuando
esté preparado, reactive el modo en espera pulsando ¢l Mando 4 (Continue).

GRAB - CONFIGURACION

[P9MBB1 1Samrle ToP9m
sTarget Hew+ " _MewSamrle " NewSB

Siajusta el Mando 2 a New+, el Mando 5 (ToPgm) dispone de tres ajustes: off, on y NewSB. Si
sclecciona NewSB, el A3000 colocara todas las muestras grabadas durante esa serie en un nuevo
banco de muestras.
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GRAB - CONFIGURACION - Ke

[PIMBA1] Mar zOrigkewy ZLow FHigh
sKegRnge manual cC 3 =0rig =0rig
[PIMBB1] Mar 20rigkew Key
sKegyRnge auto c1 white

El Mando 2 dispone de un nuevo parametro Map (Asignacién) que selecciona el método para
organizar las nuevas muestras grabadas: manual o auto.

Si selecciona manual, utilice el Mando 3 para ajustar la tecla original, y los Mandos 4 y 5 para
ajustar las teclas de graves y agudos, eso si, teniendo en cuenta que los valores de estas teclas pue-
den ahora también ajustarse a =Orig (tecla original de la muestra). Para ajustar el valor inferior a
=Orig, gire el Mando 4 totalmente a la izquierda y para ajustar el valor superior a la derecha.

Si selecciona auto, utilice el Mando 3 para ajustar la tecla ori ginal; el A3000 ajustara automéatica-
mente con un valor igual al de la tecla original tanto las teclas de graves como de agudos, con lo
que el margen consistird en una sola nota.

Si graba una serie de muestras con el ajuste auto, el A3000 asignara autométicamente las mues-
tras a teclas (del teclado) consecutivamente mas agudas. Utilice el Mando 4 para que las muestras
sean asignadas inicamente a las teclas blancas (white), o a todas (all).

GRAB - EFECTO - In&Outl, In& Out2

A la pagina In&Out de la primera version se le denomina ahora IN&Out|, y se ha anadido la
pagina IN&Out2.

Utilice esta nueva pagina para ajustar la anchura para cada efecto de grabacioén.

[PamBB1 ] RecEf# Width
¥ In&0ut2 1: +63

El mando 3 ajusta la anchura de efecto (extensién estéreo).

REC - MONITOR - Monitor

[PamBBl ] Qutrut. Level Monitor
«Monitor Stereo %1% off

EI A3000 aloja ahora el ajuste Monitor (en el mando 5) en 1a memoria no volatil, por lo que en
caso de desconexion el valor no se pierde.
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Command Ture Name
4>FD_FMT Quick "Mew FD "

La pagina de formateo del disquete incluye una nueva orden, Quick, que permite efectuar un for-
mateo muy rapido del disquete que se haya formateado previamente al menos una vez.

Si intenta realizar esta operacion en un disquete sin formatear, en la pantalla aparecerd un mensa-
je informéndole de que va a ser preciso efectuar un formateo normal y preguntandole si desea
continuar; si es asi, debera especificar el tipo de disquete (2HD o 2DD).

DISCO - DISCO - DskMode (Modo d

Capitulo 2

CLPImBA]l JTorPartition Plav&load
“DskMode 16 enable

Es posible acceder a esta nueva pagina seleccionando la funcién DISCO | DISCO y desplazando-
se a continuacién a la Gltima pagina.

El ajuste del Mando 1 (TopPartition) permite trabajar con discos duros de particién miltiple y
CD-ROM disenados para ser utilizados con samplers de otras marcas. Este ajuste selecciona el
nimero de la primera particién a la que accede el A3000, y no servira si estd trabajando con dis-
quetes configurados para ser utilizados con el A3000.

El Mando 4 (Play&Load) (Reproduccion y Carga) permite la reproduccién de sonido en el
A3000 al mismo tiempo que recupera datos del disquete. Ajastelo a on para habilitar la repro-
duccién y recuperacion simultaneas, o a off para inhabilitar esta funcién. Tenga en cuenta que el
tiempo de carga sera mas largo si habilita este ajuste; y que la polifonia del A3000 disminuira a
32 si el proceso de carga esta en funcionamiento.
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Command
>CRERTE_OSC

A esta nueva orden se accede desde 1a funcion MASTER del modo de UTILIDADES.

Esta orden genera autométicamente las siete muestras de “oscilador” siguientes: sine wave (onda
sinoidal), square (cuadrada), pulsel (impulso 1), pulse 2 y pulse 3. Para ejecutar esta orden, pul-
se el Mando 1.

Tenga en cuenta que la orden no creara ninguna muestra para la cual ya existan nombres de mues-
tras coincidentes.

[PamBB1 ] Knob# ZEDevice Ctrl =21—-ch
sKnobSet. 21873-°K4¢C 35> oh AUDITION

Se han reorganizado las asignaciones de parametro de los mandos 3, 4 y 5: el Mando 3 ajusta aho-
ra el dispositivo (Device), el Mando 4 ajusta la habilitacién del controlador (Ctrl) y el Mando 5 el
canal de transmisién (T-ch).

+ En el modelo anterior, con la indicacién Device sélo aparecia el nimero del controlador; en el
modelo Version 2, aparecen el niimero del controlador y el dispositivo correspondiente (si lo
hay). Si ha configurado un mando para que actie de controlador, tanto €l nombre del mando
como el canal de transmisién apareceran junto al nimero del controlador (por ejemplo,
073/K4(5) indicaria que se ha ajustado el Mando 4 para que opere como controlador 073 trans-
mitiendo por el Canal de Transmision 5.

+ Ahora, el parametro de canal de transmision T-Ch del Mando 5 puede ajustarse a AUDITION
para actuar de controlador durante la reproduccion.

UTILIDADES - SECUENC

' [PomBB1 ] Sevuence
! LSeqSe]l " L FNEL

Ahora, el mando 5 dispone de tres operaciones: >NEW (crear una secuencia nueva, como en ¢l
modelo Version 1); >SAVE (guardar la secuencia actualmente seleccionada); y >DELETE
(borrar la secuencia actualmente seleccionada). Gire el mando para seleccionar la operacion y, a
continuacién, pilselo para ejecutarla.
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UTILIDADES - SISTEMA - KEYS

Capitulo 2

rabacién)  wx 297

[ PaOmBBl 1Sreed (%)
“Plag&Rec +8 >REC >PLAY

Si intenta grabar en una secuencia que no estd vacia, el A3000 le pedira la confirmacion antes de
sobrescribir los datos de secuencia originales.

[PSmBB1 1 ASSIGNABLE KnoblTyre
~Kess Knob & FKey on~<of samrle

¢ Ahora se puede acceder a esta pagina desde practicamente cualquier posicién pulsando COM-
MAND + ASSIGNABLE.

El botén ASSIGNABLE admite ahora dos operaciones adicionales, que se seleccionan en el
parametro ASSIGNABLE con los mandos 2 y 3. El nuevo ajuste Knob & FKEY on/off ajusta
el botén ASSIGNABLE para que habilite o inhabilite la accién del controlador del mando y la
reproduccién mediante las teclas de funcion. La nueva MIDI —> Smp on/off ajusta el botén
ASSIGNABLE para que active y desactive (on/off) la funcion MIDI a muestra.

*

El Mando 5 (Knob 1 Type) se utiliza ahora para seleccionar la accién de giro para el Mando 1.
Este ajuste se aplica a la accién de giro de todas las paginas del A3000. En el modelo Version
I, el giro del Mando 1 s6lo podia utilizarse para cambiar de pagina; en ¢l modelo Version 2, el
giro puede utilizarse, ademas, para cambiar la seleccién de muestra.

Para seleccionar la accién de cambio de pagina, ajuste KnobTypel a page. Para seleccionar la
accion de seleccion de muestra, ajuste KnobTypel a sample. Tenga en cuenta que si ajusta el
Mando | para que funcione como selector de muestras, deberd utilizar las teclas de funcion
para cambiar de pagina.

* En el modelo anterior, el Mando 5 ajustaba el pardmetro AUDITION. Ahora, este parametro se

encuentra en la nueva pagina Audition, como se detalla a continuacion, y se denomina Trig-
Mode (Modo de Disparo)

Referencia de Actualizacion
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[PamBBE1 ] Effect EasyEd HNameUiew TrigMode
sAudition on off disahle tog99le

Esta pagina es nueva y se encuentra situada entre las paginas Keys (Teclas) y Display (Pantalla)
de 1a funcion UTILIDADES | SISTEMA. Se puede acceder a esta pagina practicamente desde
cualquier posicién pulsando COMMAND + AUDITION.

* El mando 2 (Effect) permite decidir si el sonido de audicién pasa por los efectos de programa.
Seleccione on para que el sonido pase, o off para desconectar los efectos. Tenga en cuenta que
si ajusta el valor a on y ademas ajusta el pardmetro MainOut (pagina Output de EDICION |
ASIGNACIONES/SALIDA) a uno de los bloques de efectos, puede utilizar la funcién de audi-
cién para escuchar cé6mo suenan los efectos seleccionados.

* El Mando 3 (EasyEd) permite decidir si los ajustes de Edicion Simple de programa se aplican
al sonido de audicién. Seleccione on para aplicar los ajustes de Edicién simple, u off para
desactivarlos,

+ El mando 4 (NameView) permite decidir si se va a visualizar en la pantalla el nombre de la
muestra que se reproduce con el boton AUDITION. Para que aparezca el nombre, ajuste enable
(habilitar), o disable para suprimir la visualizacién. Si lo ajusta a enable, el nombre aparecera
en la pantalla aproximadamente durante 1 segundo cada vez que active el modo de audicién.

* El Mando 5 (TrigMode) ajusta el modo de disparo del botén AUDITION. Este parametro es
igual que el parametro AUDITION del modelo anterior (de 1a pigina Keys). Si ajusta el modo
a normal, el botén AUDITION producira sonido inicamente mientras esté pulsado. Si ajusta el
modo a toggle (conmutar), cada pulsacién del botén activara o desactivara (on/off) la repro-
duccién de audicién.

UTILIDADES - SISTEMA - Page (I

[PamBBA1] atModeChange atFuncChange
sFPage HoldFunction LastPage

Ahora, el parametro atModeChange de los Mandos 2 y 3 admite un nuevo ajuste HoldFunction.
Si lo selecciona, los botones de modo y de funcién operaran independientemente -la seleccién de
1a tecla de funcién ya no cambiara automiticamente cada vez que pulse un botén de modo distin-

.to. Por tanto, seré posible desplazarse a cualquier punto pulsando los botones de modo y funcién
correspondientes independientemente del orden.

UTILIDADES - SISTEMA - FreeMem

[PamB3dl 1 WavedkB) ParamdckB>
“*FreeMem ( 18438~ 18432 (424,426

En esta pantalla podra visualizar tanto la cantidad de memoria disponible como la cantidad de
memoria total. El valor Wave(kB) muestra la memoria de onda disponible y 1a memoria de onda
total (free_wave_memory/tota]‘wave_memory), y el valor Param(kB) la memoria de parimetro
disponible y la memoria de parametro total (free_parameter_memory/total_parameter_memory).

Capitulo 2 Referencia de Actualizacién
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Capitulo 2

[POmMBBl] LaverSelection Nameliew
*MIDI+SmP atSelectionPage disable

Acceda a esta nueva pagina seleccionando la funcién UTILIDADES { MIDI y desplazandose a
continuacién a la dltima pagina.

Utilice esta pagina para configurar la funcién “MIDI a muestra”. Estos ajustes serdn validos Gni-
camente si se habilita Ia operacién MIDI a muestra de la pagina SELECCION DE PROGRA-
MA/MUESTRA.

Recuerde que la funcion MIDI a muestra permite utilizar la entrada de nota activada MIDI para
cambiar la muestra que se esta editando.

« Con los Mandos 2 6 3 (Layer Selection) (seleccidn de superposicion) puede decidir si se van a
utilizar los ciclos secuenciales (determinados por el ajuste upper o lower de la pagina PRO-
GRAMA/MUESTRA SELECTION) en todas las paginas que admiten la operacién MIDI a
muestra. Puede ajustar el valor como se detalla mas abajo. Para mas informacién acerca de
cdémo funciona la superposicién, consulte la explicacion de 1a pagina SELECCION DE PRO-
GRAMA/MUESTRA, mis arriba (—> 16).

AtAllPages Todas las paginas admiten los ciclos superpuestos. La introduccién repetida
de una determinada nota hara que el A3000 avance por las muestras (ban-
cos) asignadas a esa nota.

AtSelectionPage Los ciclos superpuestos se utilizan inicamente cuando se estd trabajando en
la pagina SELECCION DE PROGRAMA/MUESTRA. Si trabaja en otras
paginas, e] A30000 no avanzara por la seleccidn de muestras en respuesta a
la introduccidn reiterada de la misma nota.

+ El Mando 5 (NameView) permite decidir si la pantalla muestra el nombre de la muestra (ban-
co) cada vez que es seleccionada una nueva muestra (banco) por la entrada MIDI. Seleccione
enable para visualizar ¢l nombre o disable para que no aparczea. Si selecciona la primera
opcidn, el nombre permaneceri en la pantalla durante un segundo a partir de la seleccién de la
entrada MIDI.

Referencia de Actualizaciéon
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El siguiente mensaje de error es nuevo en el modelo Version 2.

Too many samples (Demasiadas muestras)

Apéndice

No se ha podido efectuar la operacién porque se han seleccionado
demasiadas muestras. El niimero maximo de muestras que pueden
organizarse de una vez es de 128. El nimero miximo de muestras por
banco de muestras es de 127.



Cambios en el Formato de Datos MIDI

Los cambios en el formato de datos MIDI del modelo Version 2 son los siguientes.

3- Memajes en Tiempo Rea] adi{:

Se han afiadido los siguiente mensajes (85 353)

3.1.2 Reloj de temporizacién, Inicio, Continuacion, Final

Si Program-LFO Sync se ajusta a MIDI, et A3000 controlara el periodo y la fase del LFO en con-
sonancia con los siguientes mensajes entrantes en tiempo real: reloj de temporizacion (F8), inicio
(FA), continuacioén (FB) y final (FC).

5.3 Cambio de Parametro

5. Exclusivos de Sistema Yamaha adi

Se han afiadido los siguientes mensajes (E5° 357)

5.3.7. Cambio de enlace de objetos

— N hE W — O

20
21
22
!

37
38
39
40

11110000
0100001t
0001nnnn
01011000
00000100
Occcceee
l
Occeecee
Otttttet
Occcecece
i
Occceece
Otettett
0Oddddddd
11110111

Fo
43
nan = Nimero Dispositivo
58
04

nombre objeto superior (16 bytes)
tipo objeto superior

nombre objeto inferior

tipo objeto inferior

datos (O:enlace desact.; 1: enlace act.)
F7

Este mensaje cambia el enlace entre los objetos superiores € inferiores especificados
(entre programa y muestra, programa y banco de muestras, o muestra y banco de mues-
tras). El mensaje no hard nada si el estado actual de cualquiera de los objetos especifica-
dos no permite el cambio de enlace, o si cualquiera de los objetos debe ser duplicado para
habilitar el cambio de enlace.

Apéndice
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5.3.8. Peticion de enlace de objetos

0 11110000 Fo

1 01000011 43

2 0011nnnn nnn = Nimero Dispositivo
3 01011000 58

4 00000100 04

5 Occeecee

l 1l nombre objeto superior (16 bytes)
20  Occeecce

21 Ottetett tipo objeto superior

22 Occccccc

i ! nombre objeto inferior

37 Occceece

38 Ottteett tipo objeto inferior

39 11110111 F7

Devuelve un mensaje en Formato de Cambio de Enlace de Objetos, en el que se indica el
enlace actual entre los objetos superiores ¢ inferiores especificados. Este mensaje es de
recepcién, Gnicamente.
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6. Tabla 1 Parametros de Sonido
@ Trasvase en Bloque de Programa

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros (85 357).

p s v nombre

0072 ucC b b0:AD en act.; b2-1:AD en fuente
b5-3:conex. Efecto; b6:sinc. LFO programa

0073 ucC b b2-0:ciclo LFO programa; b5-3:onda LFO programa
b7-6:fase inic. LFO programa

0076 us b bO:canal MIDI 1 en normal/conmut,
bl15:canal MIDI 1| en normal/conmut

0084 SC - reservado

0085 SC - reservado

0087 SC -2,-1,0-16 canal reinic. LFO programa(*2)

0092 uc 25-250 tempo LFO programa

0093 SC -1,0-127 nota reinic. LFO programa

(*2) -2:desact., -1:AUDITION

(*3) -1:todas

m Bloque de Parametros

[Matriz de control
Se han cambiado los siguientes pardmetros (855 358)

p S v nombre

0000 ucC 0-125 dispositivo de control

0001 ucC 0-m funcion de control (programa:m=63, muestra:m=21)
0002 ucC 0-3 tipo de control

0003 SC +63 margen de control

[Parametros de muestra]

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros. (8 358)

p s v nombre

0058 ucC 0-127 margen sup. teclas (*2)

0059 SC -1,0-127 margen inf. teclas (+3)

0097 UC 0-16 tipo de filtro

0104 SC 163, 64-68 sensibilidad vel. puls. Corte (*4)
0105 SC 163, 64-68 sensibilidad vel. puls. Q/Anchura (*4)
0120 SC +127 sensibilidad vel. puls. tecla

0125 SC 163 distancia de filtro

(*2) 128:"=0rig”

(*3) -1:"=0rig”

(*4) 64-68:"Rnd1”-"Rnd5”

Apéndice _
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[Pardmetros de Edicion Simple]

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros. (65° 358)

p s v nombre

0024 SC +127 compensacion panoramico
0026 SC +127 compens. afinacién exacta
0038 SC +127 compens. veloc. caida AEG
0042 SC 63 compens. ganancia filtro
0043 SC +31 compens. Q/Anchura filtro
0044 SC +127 compens. distancia filtro

[Parametros de Efectos]

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros (K3 359)

p ] v nombre
0004 UC 0-5 salida
0005 SC -126-0 anchura
0006 UcC - reservado

<Tablas de cambio de parametro para parametros de sonido>

B Parédmetros de Programa

Apéndice

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros (8" 359)

P1 P2 P3 P4 P5 P6 S v nombre

1 2 0-15 - - - uc 0,1 nota en normal/conmut.

1 11 - - - - uc 06 ciclo LFO programa

1 12 - - - - uc 0,1 sinc. LFO programa

1 14 - - - - UC  25-250 tempo LFO programa

1 16 - - - - Uc 0-5 onda LFO programa

I 21 0-2 6 - - uc 0-5 salida efecto

1 21 0-2 7 - - SC  -126-0 anchura efecto

1 22 03 0 - - uc  0-125 disp. control 1-4

1 22 03 1 - - ucC 0-63 func. control 1-4

1 22 0-3 2 - - uc 03 tipo control 1-4

| 23 - - - - uc 04 conex, efecto

1 24 - - - - uc 03 fase inic. LFO programa

1 25 - - - - uc -2,-10-16 canal reinic. LFO programa (*2)
1 26 - - - - uc -10-127 nota reinic. LFO programa (*3)
2 0-9 099 4 0 - SC %127 compens. pan.

2 09 099 5 0 - SC  £127 compens. afin. exacta

2 0-9 099 20 0 - SC  +31 compens. Q/Anchura filtro
2 09 099 27 - - sSC 127 compens. veloc. Caida AEG
2 0-9 099 28 - - SC 163 compens. gan. filtro

2 09 099 29 - - SC 127 compens. distan. filtro

(*2) -2:desact.; -1:AUDITION

(*3) -l:todas



m Bloques de parametros

[Parametros de Muestra]

Se han cambiado o afadido los siguiente parametros (£ 360)

Cambios en el Formato de Datos MIDI

Pl P2 P3 P4 P5 P6 S v nombre

2 10 - - - - uc 0-127, 128 margen sup. tecla (*2)

2 10 - - - - SC  -1,0,-127 margen inf. tecla (*3)

2 21 - - - - uc 0-16 tipo de filtro

2 26 - - - - SC 63, 64-68 sens. vel. puls. Corte (*4)
2 27 - - - - SC 63, 64-68 sens. vel. puls. Q/ Anchura
2 41 - - - - SC  £127 sens. vel. puls. tecla

2 52 - - - - SC  +63 distancia filtro

2 83 05 0 - - ucC 0-125 disp. control 1-4

2 83 05 t - - uc 0-21 func. control 1-4

2 83 0-5 2 - - uc 0-3 tipo control 1-4

(*2) 128:"=Orig”

(*3) -1:"=Orig”

(*4) 64-68:"Rnd1”-"Rnd5”

Apéndice
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7. Tabla 2 Parametros de sistema

m Trasvase en bloque de Pardmetros de Sistema

m Tabla de Cambios de Parametros de sistema

8. Tabla 3 Niameros de conmut. a distancia de interrupt.

Apéndice

Se han cambiado o afiadido los siguientes parametros (1% 360)

p s v nombre

0022 ucC b b0:omni, bl:habil. cambio programa
b2:bloqueo long., b3:cero autom., b4: snap autom.
b5: audicién con edicién simple
b6:audicién con efecto, b7:reproduc. y carga

0023 uc -1,0-16 canal transm. MIDI control mando2 (*3)

0024 ucC -1,0-16 canal transm, MIDI control mando3 (*3)

0025 ucC -1,0-16 canal transm. MIDI control mando4 (*3)

0026 uUC -1,0-16 canal transm. MIDI control mando5 (*3)

(*3) -1:AUDITION

Se han cambiado o afiadido los siguientes pardmetros (835 361)

Pl P2 P3 N v nombre

1 7 0-3 UCc -1,0-16 canal transm. MIDI control mando2-5 (*3)
1 28 - uc o1 audicion con edicidn simple

1 29 - uc o1 audicién con efecto

1 30 - uc 04 tipo remezcla bucle

i 31 - uc 03 variacion remezcla bucle

1 32 - uc 0,1 reproduc. y carga

(*3) -1:AUDITION

Se han afiadido los siguientes parametros (B8 361)

PPPPPPP

Nombre panel

20
21

{[COMMAND] + [ASSIGNABLE]
[COMMAND] + [AUDITION]
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