€ YAMAHA

CVE =305/ 3037 301

MANUAL DO PROPRIETARIO

Importante - verifique a voltagem -

Certifique-se de que sua voltagem esteja de acordo com a voltagem especificada na placa sob o painel. Em
alguns lugares o seletor de voltagem pode estar sob opainel da unidade de teclado principal perto do cabo de
forga. Certifique-se de que o seletor de voltagem esta posicionado de acordo com sua voltagem. O seletor de
voltagem vem ajustado de fabrica na posi¢ao 240V. Para mudar esta configuragéo use uma mini chave de fenda
para girar o dial do seletor até que a voltagem correta aparega proximo ao ponteiro na painel.



Avisos especiais

i RISK OF ELECTRIC SHOCK I
Simbolos de Seguranca do Produto /&\ ‘ I LIS \ /_\

Os produtos eletrénicos Yamaha podem ter um desses simbolos mostrados abaixo
no documento anexo. A explicacao destes simbolos aparece nesta pagina. Por favor ) oo -

~ L . L - cuidado: para reduzir o risco de choque elétrico
observe todas as precaugdes indicadas nesta pagina e nas indicadas na segéo de nao remova a cobertura (ou traseira).

instrucdo de seguranca. nenhuma parte interna Util ao usuario.
consulte sempre uma assisténcia autorizada.

Veja o fundo do teclado para os observar os simbolos

O ponto de exclamagao dentro do tridangulo equilateral alerta o usuario para a presenga de uma operagao
importante e de instrugées de manutengéo (conserto) na literatura que acompanha o produto.

O raio com ponta de flecha, dentro do triangulo equilateral, alerta o usuario para a presenca de “voltagem perigosa”
/:t dentro do documento anexo do produto que pode ser de magnitude suficiente ao risco de choque elétrico.

Aviso Importante:
Todo os produtos eletrénicos Yamaha séo testados e aprovados por uma equipe de seguranga que testa em laboratorio
para que vocé possa estar seguro de que quando instalado corretamente e usado de sua maneira normal e habitual, a
possibilidades de riscos sdo nulas. Nao modifique esta unidade ou pega para outros modificarem a menos que tenha a
autorizacdo da Yamaha. Podem ser diminuidos o desempenho do produto e/ou os padrdes de seguranca . Podem ser negadas
reivindicagbes da garantia expressada se a unidade foi modificada. Também podem ser afetadas garantias implicitas.

Especificagdes sujeitas a mudanga:
Acreditamos que a informacao contida neste manual esta correta na hora de imprimir. Porém, a Yamaha pode mudar ou
modificar quaisquer das especificagdes sem aviso ou obrigagéo de atualizar as unidades existentes.

Avisos Ambientais:

A Yamaha se esforga para produzir produtos que séo bons para o usuario para o meio ambiente. Nés acreditamos
sinceramente que nossos produtos e os métodos de produgéo para os produzir, sigam estas metas. No6s queremos que vocé
esteja atento do seguinte acordo :

Adverténcia sobre a bateria

Este produto pode conter uma bateria n&o recarregavel pequena que (quando usada) € plugada no lugar. O tempo de vida
comum deste tipo de bateria € aproximadamente cinco anos. Quando a substituicdo for necessaria, contate um representante
de servigo qualificado para executar a substituicao.

Cuidado:

Nao tente recarregar, desmontar, ou queimar este tipo de bateria. Mantenha distante de de criancas. Disponha prontamente de
baterias usadas e como visto nas leis. Nota: Em algumas areas, o servigco é requerido através da lei para devolver as partes
defeituosas. Porém, vocé tem a opgéo de ter o servigo para dispor estas partes para voceé.

Aviso de disposigéao:
Se este produto é danificado além do conserto, ou por alguma razdo sua vida util € considerada no fim, por favor observe
todos os regulamentos locais, federais que relacionados a disposi¢do de produtos que contém chumbo, baterias, plasticos, etc.

Aviso:

Quando um erro ocorre devido a falta de conhecimento relativo a uma fungdo (quando a unidade esta operando como a
projetado) ndo é coberto pela garantia do fabricante, e é entdo a responsabilidade é dos donos. Por favor estude este manual
cuidadosamente e consulte seu negociante antes de pedir o servigo.

Localizagéo da placa de especificagdes:

O gréfico abaixo indica da placa de especificagdes. O niumero do modelo,
numero de série, exigéncias de poder, etc., € localizado nesta placa. Vocé
deveria anotar o niumero do modelo, nimero de série, e a data da compra
nos espagos providos abaixo e deveria reter este manual como um registro
permanente da sua compra.

Modelo
Numero do modelo
Data de compra




Precaucoes

Por favor leia cuidadosamente antes de proceder
Por favor mantenha este manual em um lugar seguro para referéncia futura.

& Adverténcia

Sempre siga as precaugdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano sério ou de choque
elétrico, curto circuito. Estas precaugdes incluem isso, mas néo se limitam, ao seguinte:

Instalacao

Energia

» S0 use a voltagem especificada como correto para o instrumento. A voltagem exigida esta impressa na placa
de especificagdes do instrumento.

« Confira a tomada elétrica periodicamente e remova qualquer sujeira ou pé que que possa ter acumulado ali.

» Use s6 a fonte de energia fornecida com o instrumento.

* Nao coloque o fio de poder proximo de fontes de calor como aquecedores ou radiadores, e nao dobre
excessivamente , caso contrario o fio sera danificado se colocar objetos pesados em cima, ou colocar ele
aonde possa ser pisado .

N&o abra

* Nao abra o instrumento ou tente desmontar as partes internas ou os modificar de qualquer forma. O
instrumento n&o contém nenhuma parte interna que possa ser justada pelo préprio usuario. Se a unidade ndo
estiver funcionando corretamente, contate um servigo especializado da Yamaha.

Aviso sobre a agua

* Nao exponha o instrumento na chuva préximo de dgua ou em condigbes de muita umidade , ou perto de
recipientes que contém liquidos nos quais podem derramar a qualquer hora.

* Nunca insira ou remova uma tomada elétrica com maos molhadas.

Aviso sobre fogo

* Nao ponha artigos quentes, como velas, na unidade. Um artigo quente pode cair em cima da unidade causando
fogo.

Se vocé nota alguma anormalidade

» Se o fio de poder ou a tomada ¢é desfiada ou € danificada, ou se ha uma subita perda de som durante o uso
do instrumento, ou se qualquer cheiro incomum ou fumaga aparecer , imediatamente desligue o interruptor
de poder, desconecte a tomada elétrica da saida, e tenha o instrumento inspecionado por um especialista em
consertos de produtos Yamaha.

& Precaucao

Sempre siga as precaugdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano fisico para vocé ou outros,
ou danos ao instrumento ou outra propriedade. Estas precaugdes incluem isso, mas nao se limitam, o seguinte:

Instalacao

Energia

* Quando for remover a tomada elétrica do instrumento ou uma saida, sempre segure a propria tomada e ndo o
fio. Puxando pela fio danos podem ser causados.

* Remova a tomada elétrica da saida quando o instrumento ndo sera usado por longos periodos de tempo, ou
durante chuvas.

* Nao conecte o instrumento para uma saida elétrica que use um multiplo-conector. Isso pode resultar uma
qualidade de som mais baixa, ou aquecimento da saida.

Montagem

» Leia a documentagdo que explica o processo de montagem cuidadosamente. Falhas na montagem do
instrumento na sucesséao formal pode resultar em dano ao instrumento.

Localizagao

* Nao exponha o instrumento para p6 excessivo ou vibragdes, ou temperaturas extremas tanto frias quanto
quentes (como luz solar direta, se aproximar de um aquecedor, ou de um carro durante o dia) para prevenir a
possibilidade de desfiguracéo do painel ou de danos do componentes internos.

* Nao use o instrumento na perto de uma TV, radio, equipamento estéreo, celular, ou outros dispositivos
elétricos. Caso contrario, o instrumento, a TV, ou o radio poderao gerar ruido.

* Nao coloque o instrumento em uma posigéo instavel onde pode acidentalmente ela possa cair.

* Antes de mover o instrumento, remova todos os cabos conectados.




Precaucoes

Conexdes

* Antes de conectar o instrumento para outros componentes eletrénicos, desligue todos os componentes. Antes
desligar u desligar todos os componentes, fixe todos os niveis de volume para o minimo. Gradualmente eleve o
volume enquanto toca o instrumento para fixar o nivel ideal que queira escutar.

Manutencéao
* Quando limpar o instrumento, use um pano seco ou suavemente Umido. Ndo use solventes, fluidos de
limpeza, ou substancia pano contendo alguma substancia quimica.

Cuidados de manuseio

» Tome cuidado para a cobertura da tecla nao beliscar seus dedos, € nao insira um dedo ou a mao em qualquer
buraco na cobertura da tecla ou no instrumento.

* Nunca insira papel de bala, objetos metalicos, ou outros nos buracos da cobertura da tecla ou no painel ou
teclado. Feito isso, desligue imediatamente o instrumento e desplugue o fio de poder da saida de AC. Entéo
tenha o instrumento inspecionado por um especialista Yamaha.

* Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha no instrumento, isso pode derreter sobre o painel do teclado.

* Na&o descanse seu peso ou objetos pesados no instrumento, e ndo use forga excessiva nos botdes,
interruptores ou conectores.

* Nao opere o instrumento por um periodo longo de tempo a um nivel de volume alto ou incdbmodo, pois isso
pode causar perda de audi¢cdo permanente. Se vocé tiver qualquer perda de audicdo ou dor nas orelhas,
consulte um médico.

Usando o banco (Se incluido)

* Nao coloque o banco em uma posigao instavel onde possa cair acidentalmente.

* Nao toque de pé no banco.Usando isto como uma ferramenta ou escadinha ou para qualquer outro propdsito
podera resultar em acidente ou dano.

» S6 uma pessoa deve se sentar de cada vez no banco para prevenir a possibilidade de acidente ou dano.

» Se os parafusos do banco ficam soltos devido a uso a longo prazo , os aperte periodicamente usando a
ferramenta incluida .

Salvando dados
Salvando e fazendo backup dos seus dados
* Os tipos de dados listados abaixo estdo perdidos quando vocé desliga o instrumento. Salves os dados na tela
de USUARIO (pagina 26), disquete, cartdo de SmartMedia, ou midia externas apropriadas.
- Musicas gravadas/editadas (pagina 41, 133, 148)
- Estilos criados/editados (pagina 107)
- Vozes editadas (pagina 89)
- Configuragdes salvas para a fungdo de Um Toque (pagina 50)
- Configuragdes de MIDI editadas (pagina 192)

Dados na tela de USUARIO (pagina 26) podem ser perdidos devido ao mau funcionamento ou a uma operagéo
incorreta. Salve dados importantes para um disquete, cartdo de SmartMedia, ou midia externas.

Quando vocé muda as configuragdes de uma pagina de tela e entédo sai daquela pagina, dados de ligagédo de
sistemas (listados no Quadro de Parametro separados da Lista de Dados ) sdo armazenados automaticamente.
Porém, estes dados editados seréo perdidos se vocé desligar o instrumento sem sair corretamente da tela
pertinente.

A Yamaha nao pode ser responsavel pelo dano causado por uso improprio , por modificagdes ao instrumento,
ou dados que estao perdidos ou destruidos.

Sempre desligue o instrumento quando o instrumento n&o esta sendo usado.




Obrigado por comprar este Clavinova Yamaha!

Nos recomendamos que vocé leia este manual cuidadosamente de forma que vocé possa tirar proveito
completamente das fungdes avangadas e convenientes do Clavinova.

Noés também recomendamos que vocé mantenha este manual em um lugar seguro e a mao para referéncia futura.
Sobre o Manual e Lista de Dados

Este manual consiste nas se¢des seguintes.

Manual do usuario

Introdugado (pagina 12) .........ccccceeeneee. Por favor leia esta segao primeiro.

Guia rapido (pagina 23).......ccccceevveeeen. Esta secéo explica como usar as fungdes basicas.

Operagéo basica (pagina 57) .............. Esta secéo explica como usar as operagdes basicas inclusive controles
baseados na tela.

Referéncia (pagina 72) ..........cccoveeeenne Esta segdo explica como trazer configuragdes detalhadas ao Clavinova.

Apéndice (pagina 197) .......cccocvveeennnee. Esta secdo contém informacao adicional como Resolver problemas e
especificagoes.

Lista de dados
Lista de voz,dados do formato MIDI , etc.

* Os modelos CVP-305/303/301 sao referentes ao CVP/Clavinova neste manual.

* As ilustragdes e as telas de LCD mostrados no manual servem apenas de instrugdo, e podem aparecer um
pouco diferentes do que é no seu instrumento.

* Os exemplos de tela de operagdo mostradas neste manual estdao em inglés.

* A copiando do software comercialmente disponivel é proibida estritamente com excegao de seu uso pessoal.

Este produto possui programas de computadores e conteudos nos quais a Yamaha possui direitos autorais ou
com respeito a qual tem licenga para usar outros direito autorais de ‘. Tais materiais incluem, sem limitagao, todo
o software de computador, arquivos de estilo, que arquivos MIDI , dados de WAV e gravagdes de som. Qualquer
uso sem autorizacdo de tal programa e conteudo fora de uso pessoal ndo é permitido segundo as leis pertinentes.
Qualquer violagao dos direitos autorais tem conseqiéncias legais. Nao faga, distribua ou use copias ilegais.

« As fotografias do harpsichord, bandoneon, hackbrett, music box, dulcimer and cimbalom mostradas nas telas

dos CVP-305/303/301, séo cortesia do Gakkigaku Shiryokan (Colegéo para Organdlogos), Faculdade de Musica
Kunitachi .

* Os instrumentos seguintes, mostrados nas exibigbes dos CVP-305/303/301, estdo em exibicdo no Museu de
Hamamatsu de Instrumentos Musicais:

balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gongo de gamelan, harpa, sino de mao, gaita de foles, banjo, carrilhao,
mandolim, oud, flauta , pungi, rabab, shanai, citara, tambor , e tambra

* (CVP-305/303) este produto é fabricado com a licenga das Patentes N0.5231671 norte-americanas, No.5301259,
No0.5428708, e N0.5567901 de Tecnologias de IVL Ltd.

* As fontes bitmap usadas neste instrumento foram providas e sdo da propriedade da Cia. de Ricoh, Ltd.
* Este produto utiliza NF, um browser de Internet embutido da Cia. de ACESS, Ltd. NF é usado com o AGGESS
LZW patenteado, autorizado da Cia. de Unisys, Ltd. NF pode ndo ser separado deste produto, nem pode

ser vendido, pode ser emprestado ou pode ser transferido de qualquer forma. Também, NF pode nao ser copiado.
Este software inclui um moédulo desenvolvido pelo Grupo de JPEG Independente.

Marcas registradas:

» Apple e Macintosh sdo marcas registradas de Apple Computer, Inc.

» Windows é a marca registrada registrada de Corporagdo Microsoft®.

* SmartMedia é uma marca registrada de Corporagao Toshiba.

* Todas as outras marcas registradas séo de propriedade dos possuidores respectivos deles/delas.




Acessorios

Guia de Inscricao online para sécio Yamaha.
Livro de Musica“50 dicas para o Piano”
Manual do usuério

Lista de Dados

Os artigos seguintes podem ser incluidos ou opcionais, dependendo do seu lugar:
Drive de disquete

Cartdo de SmartMedia

Banco

Afinagao
Ao contrario de um piano acustico, o Clavinova nio precisa ser afinado. Sempre fica
perfeitamente afinado.

Transporte

Se vocé mudar de lugar, vocé pode transportar o Clavinova junto com outros
pertences. Vocé pode mover a unidade como ela esta (montada) ou vocé pode
desmontar a unidade até a condigao que era quando vocé tirou da caixa. Transporte
horizontalmente o teclado. Nao apdie contra uma parede . Nao sujeite o instrumento
a vibragéo excessiva ou choque. Quando transportar o Clavinova montado, tenha
certeza que todos os parafusos estdo apertados corretamente e ndo foram soltos
durante o transporte do instrumento.
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Tocando “Mary had a little lanb” com o recurso de
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Chamando as configuragées ideais para cada cangao -

MUSIC FINAET ... 50

Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua
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Selecao instantanea da tela - acesso direto...........cccceiiiierinnens 58
Telas basicas (tela principal e tela de selegao de aquivos)..... 59

Tela PrinCiPal ......eeeeee e 59

Configuracdes e operacgdes basicas da tela de selecao
A8 @rQUIVOS. ...ttt 60

Operacgdes de aquivos/pastas na tela de sele¢édo de arquivos.. 62

Restaurando as configuragées de fabrica ..........ccccvrieininnnnn. 69
Restaurando o sistema programado de fabrica............c..c....... 69
Restaurando as configuragdes de fabrica independente para
[oz= Lo F= N1 (12 o FON SRS 69
Salvando e chamando suas configuragdes como um simples
AFQUIVO 1ottt e et e e e e e e e e e e e et a e e e e e e e aaae e s 70

Armazenando dados.........cccuecrriniirninnnnn 71

Referéncias

Usando, criando e editando vozes ....................... 72

Caracteristicas das VOZeS..........ccucvrerrerrnisnnsines s 72

Tocando vozes diferentes simultaneamente............ccccereuennnee 73
Regibes do Teclado (right 1, right 2, left) ..........ccccceiiiniiien. 73

Tocando duas vozes simultaneamente (partes right1 e right2) . 74
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Criando sua prépria voz de 6rgao de tubo..........ccceevieeciiinenne 93

varias paginas de telas e menus aparecem na tela LCD deste instrumento, indicando fungdes e operacdes. Ao
londo deste manual, setas serdo usadas nas instrugdes, indicando esquematicamente o processo que chama
estas fungdes. O exemplo de esquema abaixo descreve uma operagao de 4 passos:

1) pressione o botdo [FUNCTION], 2) pressione o botéo [D] para selecionar a pagina controle, 3) pressione o
botdo TAB [ » ] para selecionar a pagina teclado/painel, e 4) pressione o botao [A] para selecionar o parametro

toque inicial.

[FUNCTION] - controle [D] - TAB [ » ] teclado/painel - [A] 1 toque inicial
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Bem vindo ao maravilhoso mundo musical da Clavinova CVP

Auténtico Piano Acustico - como tocar teclado com um Hammer (GH) e Hammer 3
(GH3)

O Clavinova é a melhor coisa depois de um piano. Caracteriza um toque de piano
natural excepcional e de resposta expressiva—gracas ao teclado Hammer. Da
mesma maneira que em um piano de cauda atual, as teclas mais graves sdo mais
pesadas em toque do que e as teclas mais agudas contendo todas as graduacdes
naturais.

Os CVP-305 caracteriza uma evolugao, a tecnologia Hammer 3 (GH3) , prove fungdes
de desempenho e poder expressivo sé achados em pianos de cauda, como tocar
repetidamente a mesma nota com articulagcéo perfeita, até mesmo quando tocado em
uma velocidade alta ou com apenas um toque parcial.

Tocando o Clavinova

Tocando VOZES d€ PIAN0..........uuuuieiiiicieeee et pagina 28 a
Apenas apertando um botao, vocé consegue re - configurar o Clavinova inteiro para

o desempenho de piano ,n&do importa as configura¢des que vocé fez no painel. Agora B
vocé pode praticar com sons de piano de cauda auténticos e com uma resposta

imediata.

Tocando outras vozes de inStrumento............coeeiiiiiiiiiii e pagina 31

O Clavinova nao so fornece varias vozes realisticas de piano, mas também UM @y gamm g om cam gomm qil c mnomny m,
variedade larga de instrumentos, acusticos e eletronicos. ]

Toque junto com uma grande banda

—Reprodugao de MUSICA ........cccieeiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e pagina 34 E&
Toque junto com dados de musica previamente gravados, e preencha seu

desempenho de solo com os sons e arranje uma banda inteira ou até mesmo

orquestra.

Toque facilmente com partes de musica

— Tecnologia assistente. ... pagina 42 asmme=
A tecnologia assistente faz com que qualquer coisa que vocé toque soe profissional , —-
ajudando com partes junto a reproducéo da musica.

Toque melodias junto com o acompanhamento automatico

— Reprodugao do €S0 ......uuuieiieiii i pagina 44

Use as caracteristicas de reproducgao de Estilo para produzir partes de apoio cheias e
um acompanhamento automatico, enquanto vocé toca melodias em cima. E como se

uma banda tocasse junto com vocé. Selecione um estilo de acompanhamentg.—como

4 o3 g

pop, jazz, Latin, etc. —e deixe o Clavinova ser sua banda de apoio! i GBB BDBB@DDB

glcls

Gla
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Bem vindo ao maravilhoso mundo musical da Clavinova CVP

Praticando

Mostrando e tocando junto com uma partitura.........cccceeeeiiiiiiiiiiin e pagina 56
Enquanto vocé reproduz uma musica, vocé pode ter a partitura de musica [ SCoRE |
automaticamente mostrada na tela —e uma ferramenta excepcionalmente feita para S—
aprender por pedagos.

LUZES QUIB ettt e e e e e e e e e e e e e e e e pagina 38
As luzes guia também sdo uteis para aprender praticando, pois elas indicam as notas D&n
que vocé deve tocar, quando vocé deve tocar, e quanto tempo vocé deve as segurar.

Grave Seus deSEMPENNOS .........cocuiiiiiiiiiee e pagina 41

O Clavinova Ihe permite gravar facilmente seus proprios desempenhos e os salvar o_ricc_|
para a memoria interna ou em um cartdo SmartMedia.Esta também é uma ferramenta | @
de pratica excelente e o deixa reproduzir seu desempenho assim vocé avalia seus
pontos fracos e fortes.

Amplie Sua Colecao de Musicas

Conexao direta com Internet ... pagina 166
O Clavinova também o conecta diretamente a Internet e o deixa carregar dados de
musica de websites especiais, € 0s salvar para memoria interna ou em um cartéao
SmartMedia.
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Painel de controles

Controles do painel

1. Interruptor [POWER] ..ooovviiiiiiiiiiieeeeeee, P. 14
2. Entrada SmartMedia ............ooevvvvviiiiiiiiiiiiennn, P. 22
MIC. (CVP-305/303)

3. Botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] .... P. 54
Metrébnomo

4. Botao [ON/OFF] ..o P. 30
Volume

5. Dial [MASTER VOLUME] ....ccccooiviiiiiieeeeeeeieeas P. 15
6. Botao [FADE IN/OUT] ...coooiiiiiiiiiieeieeeeeeeeee, P. 46
Tempo

7.Bota0 [TAP] e P. 46
8. BOtOES [][+] ..occovvvrrrriieieee e P. 30
Transpondo

9. BOtOES [—] [+] oocvvvrrrreieiieeeee e P. 53
Musica

10. Botao [GUIDE] ...cccccviiieieiieeeeeeeeeieeeeee e P. 38
11. Botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] ........... P. 42
12. Botao [SCORE] ...cccovviiiiiiiiieeieeeeiieeeee e P. 37
13. Botao [KARAOKE] .....uvviiiiieeeiiiiiiiiiiieeeeeee, P. 53
14. Botao [REPEAT] oo P. 40
15. Botédo [EXTRATRACKS (STYLE)] .............. P. 134
16. Botdo [TRACK 2 (L)] +ooocvveeeeeiiiiee e P. 40
17. Botéo [TRACK 1 (R)] «oecvveeeeiiiiiee e P. 38
18. Botao [SONG SELECT] ......oooeiviiiiiiieeeeeeee, P. 34
19. Botao [REC] ...coooeiieieeeeeeeeeeeeeee e P. 41
20. Botao [STOP] ..ccoccciiiieeeeeeeeeeee e P. 35
21. Botao [PLAY/PAUSE] ...cooovveiiiiiiiiiiiiieeeeeee, P. 35
22. Botoes [REWJ/[FF] ..o, P. 128

Controles de Estilo

23.
24.
25.
26.
27.
28.
20.
30.
31.
32.
33.

34.
35.
36.
37.
38.
39.

40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.

Bot&0 [ACMP ON/OFF] ..o, P. 45
BOtA0 [OTS LINK] «.veoveeeeeee oo, P. 50
Bot&0 [AUTO FILL IN] weovereereeeeeeeeeeseeeeeenes P. 47
Botdes INTRO [T/ wveeevereeeeeerereereereeenes P. 46
Botdes MAIN VARIATION [AV/[BY[CVID] ........ P. 47
BOtAO [BREAK] «.veoveeeveeeeeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeenes P. 47
Botdes [ENDING/rit. [/ weoeverreeerreeeree, P. 47
BotA0 [SYNC STOP] w.ooveeeeeeeeeereeeeeeeeeeeene, P. 47
Bot&0 [SYNC START] cvvevereereeeeeerereeeseeeeeeenes P. 46
Bot&0 [START/STOP] oo, P. 46
Bot&0 [STYLE SELECT] cvvvverveeeeeereeereeeeeeenes P. 45
SIC o) L1111 IS P. 57
BotA0 [FUNCTION] .o, P. 26
Bot&0 [SOUND CREATOR] ....ceevvreveererrenne, P. 89
Bot&o [DIGITAL RECORDING] ............ P. 113,137
BotA0 [BALANCE] w..eoveoveeeeeeeeeeeeseeseeeeeenes P. 39
Bot&0 [MIXING CONSOLE] ..., P. 80
Bot&0 [LCD CONTRAST] vvoveeeeeereeereereeene, P.19
BOtBES [ALLJ] crvrervererereeeeereeereeeesreseeseeeseeenns P.25
Bot&0 [DIRECT ACCESS] v, P. 58
Botdo [CHANNEL ON/OFF] ....cvvveveen., P. 99, 133
Botdes [1 AV [8 A V] oo, P.25
Botdes TAB [€1»] ..o, P. 26
BOtAO [EXIT] vvvrveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeseees e, P. 26
BOtAO [DEMO] w.vooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeseeeeees P.23
Bot&0 [MUSIC FINDER] ....veoveeeeeereeeeeeeeeene, P. 50
Dial [DATA ENTRY] .vooeveeeeeeeeeereeeeeeeeeeeenes P. 61
BOtAO [ENTER] «.veeveeveeeeeeeeeeeeeerreseeeseeeseeenes P. 61
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Painel de controles

CVP-305/303

CVP-301

Voz

51. Botdes VOICE  ......coovoiiiiiiiiiiiee e P. 31
52. Botao [VOICE EFFECT] ...cccoiiviiiiiieee e, P.78
Configuragédo de um toque

53. Botoes [11-[4] oovveeeeiiiiiee e P. 49
54. Botao [LEFT HOLD] ....oovviiiiiiiieeiiieee e, P. 48
Parte

55. Botdes PART ..o P.73
Configuragéo do Piano

56. Botao [PIANO] .....coooiiiiiiiieiiiiee e P. 28
Memaria de registro

57. Botao [REGIST. BANK] ....coooiiiiiiiiiiieeeeee P. 122
58. Botao [FREEZE] .....coooiiviiiiiieeeeeeee P. 123
59. Botdes [1]1-[8] ..ccveeveeiiiieee e P. 121
60. Botao [MEMORYT] ....cccciivieiiiiiee e P. 121
Pedais

61. Pedal Esquerdo............coooviiiiiiiiiiiiiieee, P. 29
62. Pedal de sustentagao .........cccccevvvvvvvvnviceeennn. P. 29
63. Pedal abafador ...........ccccceeviiiiieiiiiieee e, P. 29
64. LUZES QUIA ..cooeiiiiiieeeeeee P. 38

Para informacao sobre as saidas e conectores
localizados no fundo do instrumento, veja pagina 180.
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Tocando o teclado

1. Conecte o fio de forga.

Primeiro insira a fonte de poder no conector de AC do Clavinova, entao plugue a outra

extremidade do fio da saida de AC na tomada da parede.

o CVP-303/CVP-301
CVP-305

(o formato do plugue e da tomada

podem ser diferentes dependendo da

Q‘%&SUZ& 4rea)

CVP-305/CVP-303: primeiro aperte com a mao, erga e abra a tampa das teclas.
CVP-301: Erga a tampa ligeiramente, entdo empurre e deslize esta abertura.

3. Ligando o teclado
CVP-305/303

& cuidado

tome cuidado para ndo prender
seus dedos quando abrir a tampa.

Aperte o interruptor [POWER] localizado a direita do teclado para ligar o instrumento.
A tela localizada no centro do painel dianteiro e o indicador de poder localizado
debaixo do teclado iluminara.

| ==a=maa o

oo S e

a luz indicadora
de forca acende.

CVP-301

.& cuidado

tome cuidado para nao prender

seus dedos quando abrir a tampa.

Use as duas maos para fechar
e abrir a tampa. N&o solte até
que estiver aberta ou fechada
completamente . Tenha cuidado
para evitar prender seus

dedos (seus ou de outros,
especialmente criangas) entre a
ampa e a unidade.

N&o coloque objetos como um
pedaco de metal ou de papel
lem cima da tampa. Objetos
pequenos colocados na tampa
podem cair dentro da unidade
quando a tampa é aberta e
pode ser quase impossivel

de remover. Isto pode causar
choque elétrico, curto circuito ,
0go ou outro dano sério para o
instrumento.

J
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Tocando o teclado

4. Toque o teclado
Toque o teclado para produzir som.

Ajustando o volume
Enquanto toca o teclado, ajuste o nivel de volume usando o botdo [MASTER
VOLUME] localizado a esquerda do painel.

5. Desligando o instrumento
Aperte o interruptor [POWER] para desligar o instrumento.
Atela e o indicador de forga desligam.

6. Fechando a tampa das teclas

CVP-305/CVP-303: aperte e beira de metal no topo do painel, e feche a tampa das
teclas.

CVP-301: Deslize a tampa para o seu lado e com suavidade abaixe a tampa das
teclas.

CVP-305/303 CVP-301

& cuidado

tome cuidado para ndo prender
seus dedos quando abrir a tampa.

tome cuidado para ndo prender
seus dedos quando abrir a tampa.

15



Configurando a Clavinova

Estante de partituras

Para instalar a estante de Mdusica:

CVP-305/303: Puxe a estante de musica até onde vocé quer colocar. Depois de
instalada, a estante de musica fica fixada em um certo angulo e ndo pode ser
ajustada.

CVP-301:

1. Ajuste a estante até onde vocé quer.

2. Abaixe os suportes de metal corrigindo a parte de tras da estante de musica.
3. Abaixe a estante de musica de forma que ela descansa nos apoios de metal.

Quando colocar ou tirar a estante
de musica, ndo solte suas maos
na estante até que for totalmente
irado ou colocado.

CVP-305/303 CVP-301

NZo tente usar a estante de
musica em uma posi¢ao mais
elevada.

. J

Para tirar a estante de musica

CVP-305/303:

Erga a estante de musica ligeiramente, entéo tire-a lentamente.
CVP-301:

1. Puxe a estante de musica até onde vocé deseja.

2. Levante o dois suportes de metal (parte de tras da estante de musica).
3. Suavemente abaixe a estante de musica para tras até que ela saia.

(CVP-305/303)

ntes de tirar a estante de
musica, feche os suportes de
metal (veja pagina 17). A estante
de musica néo fechara a menos
que os suportes de musica

CVP-305/303 CVP-301 . h
. ambém estejam fechados.

& cuidado

tome cuidado para nédo prender
seus dedos.

feche os suporte para folhas
de musica

16



Configurando a Clavinova

Suporte para folhas de musica

Estes suportes servem para segurar as paginas de livros de musica no lugar.

Para abrir ?,—.

Para fechar

Usando fones de ouvido

Conecte um par de fones de ouvido para uma saida [PHONES] localizada no fundo
do instrumento. Podem ser conectados dois pares de fones de ouvido de estéreo

. (Se vocé esta usando s6 um par de fones, vocé pode os plugar em qualquer um
destas saidas.)

N&o escute com os fones a um
volume alto por periodos longos
de tempo. Isso pode causar
perda de audigéo.

3333333 =
Oe '|"T.I'JT)T.I'!'|D=
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Configurando a Clavinova

Usando o Cabide de Fones de Ouvido

Um cabide de fones ¢ incluido no pacote do Clavinova de forma que vocé pode
pendurar os fones no Clavinova. Instale o cabide de fone usando dois parafusos
inclusos (4 x 10mm) como mostrado na figura.

T

CVP-305/303 CVP-301

Saindo som dos alto falantes enquanto o fone de ouvido esta conectado.
1. Abra a tela de operagao

[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«][»] CONFIG 2

2. Aperte o botao [5Y]/[6Y] (SPEAKER) para selecionar ON.

Saindo som apenas dos fones de ouvido.

Na tela aberta no passo 1, aperte o botéao [¥5]/[6¥] (SPEAKER) para selecionar
“OFF.”

Quando “OFF” é selecionado, os alto falantes néo soaréo e vocé pode ouvir o
Clavinova apenas soar pelos fones.

Mudando o idioma da tela

N&o pendure qualquer coisa
diferente de fones no cabide.
Caso contrario o Clavinova ou o
cabide podem ser danificados.

Isto determina o idioma usado na tela para mensagens, nomes de arquivo, e
introdugéo de caracteres.

1. Abra a tela de operagao.
[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«l[»] OWNER

2. Aperte o botdo [4A ¥]/[5A ¥] para selecionar um idioma.

[OHMER HAHE: |

5 [LAKGUAGE:EWGLISH |

LANGUAGE:
EHGLISH
JAPAHESE
GERHAH
FREHCH
SPARISH
ITALIAH
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Configurando a Clavinova

Configuragcoes da tela

Ajustando o Contraste da tela

Vocé pode ajustar o contraste da tela virando o botdo [LCD CONTRAST] localizou a
esquerda da tela.

_ MAIN
TRARSPOSE 0| EWP0 J=150 | ear 001 - 1
A Hatarall

» @ GrandPiano 1

Live!

4= !
@ —— .ﬂCalrlornla Girls A% Strings

Cool!

D @ i D i R GalaxyEP

I
- _/_ | l NewBank
@ BALANGE
83 100 100 100
f !

< BEYHEHEE

Ajustando o Brilho da tela (CVP - 305/303)
Ajuste o brilho da tela.

1. Abra a tela de operacao.
[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«][»] CONFIG 2

2. Aperte o botédo [2 A ¥] para ajustar o brilho da tela.

[Len

1 |DISPLAY YOICE HUMBER:UFF
SPERKER :HEADMPHOHE SHITCH

LEI
BRIGHT-
NESS

DISPLAY SPEIKE
[un[csl:'unn: J
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Configurando a Clavinova

Digitando o nome do dono na tela de abertura

Vocé pode ter seu nome na tela de abertura (a primeira tela que aparece quando o
instrumento é ligado.)

1. Abra a tela de operagéo.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«i[»] OWNER

2. Aperte o botao [I] (OWNER NAME) botéo e abra a tela do nome do dono. Se refira
a pagina 67 para detalhes de digitagdo de caracteres.

GOMFIG 1| COMFIG 2| HEDIA

, [OHMER NAME: |
| LAMGUAGE :ENGLISH |

i

20



Manuseando o drive do disquete (FDD) e o disquete

(O drive de disquete pode ser incluido ou opcional, dependendo da sua area.)

O drive de disquete permite que vocé salve dados originais que criados no instrumento para disquete, e
também que carregue dados de disquete para o instrumento.

Manuseie os disquetes e o drive com cuidado. Siga as seguintes precaugdes importantes.

Compatibilidade do Drive

* Podem ser usados disquetes do tipo 3.5 “2DD e 2HD .

Formatando um disquete

+ Se vocé acha que vocé esta impossibilitado de usar disquetes novos, em branco ou velhos que ja
foram utilizados com outros dispositivos, vocé precisara formata-los. Para detalhes de como formatar
um disquete, veja pagina 62. Lembre-se de que todos os dados no disquete serdo perdidos apos a NOTA i
formatagao. Confira se o disquete contém dados importantes.

Disquetes formatados neste
dispositivo podem n&o ser

Inserindo e Removendo Disquetes utilizados em outros dispositivos.

Inserindo um disquete no Drive

Drive:

+ Segure o disquete de forma que a etiqueta do disco fique virada para cima e a aba metalica em diregdo

a abertura de drive. Cuidadosamente insira o disquete na abertura, empurrando-o lentamente até que ele

fique no lugar e o bot&o venha para fora. m

Nunca insira nenhum objeto,
Removendo um disquete diferente de disquetes na
+ Depois de conferir que o instrumento n&o esta acessando * o unidade de drive. Outros objetos
disquete (conferindo que a lampada de uso no drive esta apagada), aperte firmemente o botdo de ejecao podem causar dano para a
(EJECT), localizado no canto unidade de disco ou disquetes.
direito superior da abertura do drive.
Quando o disquete estiver fora do drive, retire-0. Se o disquete ndo pode ser removido porque esta preso,
nao tente for¢a-lo, mas tente apertar o botdo de ejecdo novamente, ou reinsira o disquete e aperte o
EJECT novamente.
* O acesso do disquete indica uma operagéo ativa, como gravagao, reprodugédo, ou apagamento de
dados. Se um disquete ¢ inserido enquanto o instrumento estiver ligado, este disquete é automaticamente
acessado, desde existam dados gravados no mesmo.
* Certifique-se de remover o disquete da unidade de disco antes de desligar o instrumento. Um disquete
deixado no drive por longos periodos pode ficar facilmente empoeirado e sujo, e pode causar erros de
leitura e/ou gravagao.

J

Limpando o cabegote de leitura/gravagao

* Limpe o cabegote de leitura/gravagéo regularmente. Este instrumento emprega um cabecote de
precisdo magnético que depois de um longo periodo de uso, podera agregar uma camada de particulas
magnéticas proveniente dos disquetes usados, a qual podera causar erros de leitura/gravacgao.

» Para manter a unidade de disco em étimo funcionamento a Yamaha recomenda que vocé use um
limpador a seco na limpeza do cabegote pelo menos uma vez por més. Pega para seu representante da
Yamaha limpadores de cabegote apropriados.

Disquetes

Manuseie os disquetes com cuidado, e siga estas precaugdes:

* ndo coloque objetos pesados sobre um disquete, dobre ou pressione o mesmo de qualquer forma.
Sempre mantenha disquetes nos estojos protetores quando eles nao estiverem em uso.

* nao exponha o disquete a luz solar, temperaturas altas ou baixas, ou umidade excessiva, pd ou liquidos.
* nao abra a aba metalica e toque a superficie exposta da parte interna do disquete.

* ndo exponha o disco a campos magnéticos, tais como, televisdes, caixas acusticas, motores, etc., estes
campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados do disquete, ou com que o
mesmo fique ilegivel.

 Nunca use um disquete com a aba metalica deformada.

« Nao cole nada diferente das etiquetas especificas para disquetes. Certifique-se de que as etiquetas sao
afixadas no lugar apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Aba de Protegao):

« Para prevenir o apagamento acidental de dados importantes, deslize a aba de protecéo para a posicdo
“proteger” (aba aberta). Quando salvar dados, confira se aba esta ajustada na posigéo “gravagéo” (aba 1
fechada). s_\UIDADO

N&o remova o disquete ou
desligue o instrumento enquanto
o drive é acessado. Isto podera
resultar em perda de dados no
disquete, e também danos no

N

Aba “proteger” aberta

L . drive.
(posig&o protegido) Aba de protegao aberta (posigao
de proteger)
1\ J
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Manuseando cartoes de memoria SmartMedia™*

*SmartMedia € uma marca registrada de Toshiba.

Este instrumento possui uma abertura para cartdo SmartMedia embutida (no painel dianteiro). Isto permite

salvar dados originais que vocé criou no instrumento para um cartdo de SmartMedia, e também para
carregar dados de um cartdo para o instrumento. Manuseie os cartdes de SmartMedia com cuidado. Siga
estes cuidados importantes:

Tipos de SmartMedia compativeis

+ O tipo 3.3V (3V) SmartMedia pode ser usado. Mas o tipo 5VSmartMedia nao é compativel com este
instrumento.

« cartdes de SmartMedia de sete capacidades de meméria diferentes (2MB, 4MB, 8MB, 16MB, 32MB,
64MB, e 128MB) podem ser usados com o instrumento. Cartdes de SmartMedia maiores que 32MB
poderao ser usados se seguirem o padréo SSFDC.

Formatando Cartdes de SmartMedia

Se vocé acha que vocé esta impossibilitado usar SmartMedia novo, em branco ou cartées que foram
usados com outros dispositivos, vocé precisa formata-los. Para detalhes em como formatar um cartdo
de SmartMedia, veja pagina 62. Lembre-se de que todos os dados no cartdo serao perdidos apds a
formatagdo. Confira previamente se o cartdo contém dados importantes.

Inserindo/Removendo CartdesSmartMedia
Inserindo Cartdes SmartMedia
CVP-305/303:

Insira o cartdo SmartMedia com a face do terminal (dourado) para baixo, até que fazer um clique no lugar.

CVP-301:

Insira o cartdo SmartMedia com a face do terminal (dourado) para baixo até que se ajuste no lugar.
N&o insira o cartdo SmartMedia na diregao errada.

N&o insira qualquer coisa diferente de um cartdo de SmartMedia na abertura.

Removendo cartdes SmartMedia

CVP-305/303:

Depois de ter certeza que o instrumento ndo esta tendo acesso ao cartdo SmartMedia, insira o cartdo até
fazer um clique e o solte. Quando o cartdo de SmartMedia é solto, tire do drive. Se o cartdo ndo pode ser
removido porque esta preso, nao tente forgar mas tente inseri-lo novamente completamente na abertura
e tenta o soltar novamente.

CVP-301:

Antes de remover o cartdo SmartMedia,confira se cartdo ndo esta sendo usado, ou ndo esta sendo
acessado pelo instrumento. Entdo tire o cartdo lentamente.Se o cartdo de SmartMedia estiver sendo
acessado , uma mensagem aparece na tela do instrumento.

Tendo acesso inclui salvar e carregar, formatar, apagar . Também, esteja atento que o instrumento tera
acesso ao SmartMedia automaticamente para conferir os tipos de midia quando o cartdo for inserido
enquanto o instrumento estiver ligado.

Sobre Cartdes de SmartMedia

Manuseie os cartdes de SmartMedia com cuidado, e siga estas precaugdes:

* A eletricidade estatica podera afetar o SmartMedia.

Antes de segurar um cartdo de SmartMedia, toque em algo metalico, como uma maganeta de porta ou
faixa de aluminio, para reduzir a possibilidade de eletricidade estatica.

* Certifique-se de remover o cartdo de SmartMedia da abertura de midia quando nao estiver em uso por
muito tempo.

* Nao exponha o SmartMedia a luz solar, temperaturas extremas (altas ou baixas), ou umidade
excessiva, po ou liquidos.

* Nao coloque objetos pesados sobre um cartdo de SmartMedia,

dobre ou aplique pressédo de qualquer forma no cartdo.

+ Nao coloque os dedos ou qualquer material metalico nas placas douradas do cartdo de SmartMedia.

* Nao exponha o cartdo de SmartMedia a campos magnéticos, tais como televisdes, auto-falantes,
motores, etc. Estes campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados no
SmartMedia e torna-lo ilegivel.

+ Nao cole nada diferente das etiquetas fornecidas para um SmartMedia. Também ceertifique-se de que
as etiquetas estéo fixas no local apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Write-protect):

« Para prevenir o apagamento acidental de dados importantes, afixe o selo de prote¢ao (WRITE-
PROTECT), fornecido no pacote de SmartMedia, sobre a area designada (dentro do circulo) do
Cartdo de SmartMedia. Para salvar dados no cartdo SmartMedia, confira se o selo de protegéo foi
removido.

+ Nao use de novo um selo que ja foi descolado.

NOTA ? N

ISSFDC ¢é uma abreviagao para
Solid State Floppy Disk Card
(Cartao de disquete de Estado
Sélido) (outro nome para cartoes
de SmartMedia). O Férum
SSFDC é uma organizagéo
oluntaria estabelecida para a
promog&o de SmartMedia.

NOTA ?

\\ J

Cartdes de SmartMedia
‘ormatados neste dispositivo
podem ou podem néo ser
utilizados em outros dispositivos.

~UIDADO

Nunca tente remover o cartdo
de SmartMedia ou desligar o
aparelho durante o acesso.
Fazendo isto, os dados no
instrumento ou cartdo serdo
danificados e também o proprio
cartdo de SmartMedia.

J
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Tocando as demonstracoes

As Musicas Demonstrativas sdo mais do que cangdes — elas também apresentam
introducgdes Uteis e faceis de entender as fungdes e operagdes do instrumento. De

certo modo, estas musicas sao um “mini-manual” interativo completo com sons e
textos que mostram o que vocé pode fazer.

[ oewmo |

—
== gsaEsfs gasgggg*g==
.E'DC'DCD'DDDUD Z O s EEE
CANGOYOO00O0CatG 1 2 (T¥o & Booooo0000s

1. Selecione o Idioma desejado.
1. Pressione o botao [HELP] para chamar a tela de selegao de idioma.

g ice Demos
One-Touch Flano Flay
Flawing with the Songs
Song Flayback

Displaying Music Score

One-Hand Practice

Ferformance azzistant technology
Recording your Performance LANGUAGE-
Recarding your Perfarmance

uto Accompaniment Feature JAPAHESE
Auta Aeeorpanirent Faature g:::g:
Sing along - Karaoke style!

SPARISH
Conne cting a Microphons ITALIANR

%%%%EEE%
20

2. Pressione o botao [DEMO] para comegar as musicas demonstrativas.

As musicas demonstrativas serdo tocadas continuamente até que sejam paradas.
|_oswo |

3. Pressione o botao [EXIT] para parar a reprodugdo demonstrativa.
Quando as mesmas sdo paradas a tela retornara para a tela PRINCIPAL.
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Tocando as demonstracoes

1. Pressione os botbes [7A V]/[8A ¥] na tela das musicas demonstrativas para
chamar o menu demonstrativo especifico.

_!:_'_UERUI;h

b2

LT
0

2. Pressione um dos botdes [A]-[l] para mostrar uma musica especifica.
Para retornar para a tela anterior, aperte o botao [J].

Quando a musica demonstrativa tiver mais que uma tela.
Aperte um botao [A ¥] que corresponde ao numero de tela.

LLILEEE

3. Pressione o botao [EXIT] para sair das musicas demonstrativas.
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Operacodes na tela basica

Para comecgar vocé deve saber um pouco sobre as telas basicas que aparecem no
Guia Rapido. Ha trés telas basicas:

Tela principal Veja abaixo.
Tela de selegao de arquivo ........... Veja abaixo.
Tela de fungao Pagina 26.
Operacoes na tela principal
A tela principal mostra as configuragdes basicas e informacao importante para o NOTA
instrumento (é a mesma tela que aparece quando o instrumento é ligado). Vocé ) o
também pode chamar paginas de tela relacionadas a funcéo exibida na tela Principal. @Z}’;”;Zgﬁgs;gbre a tela principal.

1. botbes [A]-[J]

Os botées [A]-[J] correspondem as configuragdes indicadas préximas aos botdes.
Por exemplo, aperte o botao [F], e a tela de sele¢do de Voz (RIGHT 1) aparecera no
mostrador.

2. botdes[1A ¥]-[SA ¥]

Os botbes[1A ¥]-[8A ¥] correspondem aos parametros que sao indicados sobre
os botdes. (No CVP — 301 abra a tela de equilibrio do volume apertando o botéao
[BALANCEY].) Por exemplo, apertando o botao [14] vocé vai aumentar o volume da
cangéao (pagina 35).

3. botdes [DIRECT ACCESS] e [EXIT] Este € um modo conveniente para retornar
a tela principal de qualquer outra tela: Simplesmente aperte o botdo [DIRECT
ACCESS], e entdo o botao [EXIT].

MAIN REGIST SEM. 12245678
TAHEPOSE Di TEWPD J= 100 i B 001 - 1

S LELLTE

Na tela de Selecao de Arquivo, vocé pode selecionar a Voz (pagina 28)/Musica
(pagina 34)/Estilo (pagina 44), etc.
No exemplo aqui, nés chamaremos e usaremos a tela de Selegdo de Musica. 2

son =&
e, PRESET IEL A RN "  ——
| F

‘B __|Pop&Rock | IMovieashow — 3
_— 2 B IJ Traditional |4(:IassicalRepertnire @ E
T ‘ & @ = = IJChristmasFavulites |JEasyplay T o @ H
@ o[ " || _chidrensciassics || IFoliowtients 0
] E @ /_ I#Standards |48ing—a—lnng _\ @ J
e —T -

3 5 uEl;cr;J* 3 5

! GUT PASTE | DELETE' SAVE | FOLDER! CAHGEL r
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Operacodes na tela basica

1. Pressione o botdo [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de musica.

2. Pressione os botées TAB [«[»] para selecionar o drive desejado (PRESET/USER/ m h

CARD). Quando um dispositivo de

Acerca de PRESET/USER/CARD larmazenamento USB, tais como

PRESET _meméria interna para a qual os Fiados pré programados séo god EZﬁedgo(:'zq;gthfoorgg\r}fgtééo
instalados como dados pré configurados. “USB1” sera exibido na tela de

USER memodria interna que permite leitura e gravagéo de dados. Selegdo de Arquivo.

CARD para transferir e receber dados de cartdes de SmartMedia. L )

3. Selecione uma pasta (se necessario)

Varias cangdes podem estar juntas em uma pasta. Neste caso, a(s) pasta(s)
aparecera na tela (veja a ilustragéo a direita). Pressione um dos botdes [A]-[J] para
selecionar uma pasta.

SONG
JTEH) USER | GHRD

|!I | I’op&Ruck I |4 Movie&Show I

4. Selecione uma pagina (se a tela tiver varias paginas). Quando o drive contém mais
de dez musicas, a tela é dividida em varias paginas. As indicagdes de pagina séo
mostradas no final da tela. Pressione um dos botdes [1A]-[6A] para selecionar uma
pagina.

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma musica. Vocé também pode
selecionar uma musica usando o disco [DATA ENTRY], entdo aperte o botdo [ENTER]
para executar.

6. Pressione o botao [EXIT] para retornar a tela anterior.

Operacodes do visor fungoes

Na tela de Fungao, vocé pode fazer configuragbes detalhadas.
No exemplo aqui, nés chamaremos e usaremos o mostrador de toque de teclado.

1. Pressione o botao [FUNCTION].
As Categorias de configuragdes detalhadas sdo mostradas.

FUNGTION MENU

il MASTER TUNE/ 5P HARMOMY/ECHO

HRR

— J1 SONG SETTING

RCTION
@ w S L BeLie/ Wil MIDI
s » HORD FINGERIN
M CONTROLLER B UTILITY

J

=

B REGIST SEQUENCE
=" FREEZE/VOIGE SE

VIDEO OUT




Operacodes na tela basica

2. Pressione o botao [D] para selecionar a categoria CONTROLLER. Quando a
categoria selecionada é dividida em sub-categorias, a indicacao sera mostrada na

tela.
CONTROLLER
CEHTER: SOSTEHUTD W | W
) (3 |LEFT:s0FT v v
N o [AUX: YOLUNE Tk dhdk Ak dEs
D =
AUXPEPAL 50
POLARITY —
RIGHTL; RIGHT.

3. Pressione o botao TAB [m»] para selecionar a indicagdo KEYBOARD/PANEL.
Quando a configuracao é dividida em configuragbes adicionais, uma lista sera

CGONTROLLER
|30 KEYBORRDFPAREL
[LEFT] p1 ] Rz ]
lde] 1 [THIITAL TOUCH: HORHAL v v |w
2 | TRANSPOSE ASSIGN (HASTER
& =
ﬁ T0UCH
OFF
TOUCH LEVEL
HARD2 95
HARD 1 ]
L__HORHAL | LEFT—RIGHT T RIGHT
SOFT1 T | T || T
SOFIZ OFF || OFF_|[_OFF

mostrada na tela.
4, P&essione o botao [A] para selecionar o toque inicial “1 INITIAL TOUCH”.

CONTROLLER
A0S KEYBOARD/PAHEL
i [LEFT w1 52 ]
_ u 1 [INITIAL TOUCH:HORHAL ~ v
g :

<

=
s ="
B @ /_ TOUCH R

OFF
LEVEL-
HARDZ 25
HARDL §
[__HOBWAL | T LEF T RIGHT1~ RTGHT.
SOFT1 T | T (T
SO0FTZ OFF || OFF || OFF
3 + L hd ? b

5. Pressione o botao [1A ¥]/[2A V] para selecionar o toque através do teclado.

Ao longo deste manual, setas sdo usadas nas instrugdes e indicam em taquigrafia
(abreviagdes) o processo de chamada de certas telas e fungoes.
Por exemplo, as instrugdes acima podem ser indicadas em taquigrafia como:

[FUNCTION]. [D] CONTROLLER. TAB [»] KEYBOARD/PANEL. [A] 1 INITIAL
TOUCH.
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Tocando vozes

O Clavinova possui uma variedade de vozes e incluindo vozes de piano
excepcionalmente realistas.

botbes VOICE (pagina 31)

botéo [ON/OFF] C s O e O e Cwomnee O wooe O o0 0 own  commmsm I%I
metrénomo Oﬁ s o RERREE © ooramo o momcee CPERERPE o0 wen
(pagina 30) 1 imowoss ( ) e ] ( )

6 B =TT

@ ==ccom® m : e ==c

e o1’ s tale s sty ]n il G o) SA=0NH006E

B botdo [PIANO] (veja abaixo)

Aqui, nés acionaremos e tocaremos a voz de piano. Vocé pode tocar a voz de piano
usando os pedais ou 0 metrébnomo.

Toque piando com um toque

Esta caracteristica permite vocé reconfigurar o CVP inteiro para tocar com vozes de
piano. Nao importa as configuragdes que vocé fez no painel, vocé pode chamar as
configuragdes de piano imediatamente por um Unico toque de botao.

Aperte o botdo [PIANQ] na parte direita do painel.

| Pano |
@

2

Funcéo de “travar” configuragdes de piano

Esta funcao o deixa “travar” o piano de forma que vocé ndo muda as configuragdes
apertando outro botao no painel. Uma vez travado, o CVP fica no modo de piano, até
mesmo se outros botdes sdo apertados—prevenindo vocé de comegar uma Musica
acidentalmente (pagina 34) durante seu desempenho de piano.

1. Aperte o botao [PIANO] na parte direita do painel por alguns instantes, até uma
mensagem aparecer o incitando para habilitar a funcao de “travar” o piano.

2. Aperte o botéo [F] (OK) para ativar a fungéo de “travar” o piano.

3. Para desligar a fungéo de “travar” o piano, aperte o botao [PIANO] novamente por
alguns instantes.
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Tocando vozes

Configurando sensibilidade de toque do teclado

Vocé pode ajustar a resposta de toque do instrumento (como o som responde
ao modo que vocé toca as teclas). O tipo de sensibilidade de toque se torna a

configuracdo comum para todas as Vozes.

1. Abra a tela de operagao:

[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [»] KEYBOARD/PANEL - [A] 1 INITIAL

GONTROLLER
(2308 KEVEOARDIPRANEL
[CEF] B [ B2 |
4] 1 [1HITIAL TOUCH:HORMAL v | v |w
2 [TRANSPOSE ASSIGN:HASTER
TOUCH
TOUCH LEUEL:
HARD 2 95
HARD 1 r
LEFT— RIGHT 1, RIGHT.
SOFT1 (T | T (T,
SOFT2Z oFF_||_oFF || oFf

o

CLIEEEEEE

e

2. Aperte os botdes [1A ¥]/[2A ¥] para especificar a resposta de toque.

HARD 2

quem tem um toque pesado.
HARD 1
NORMAL resposta de toque padrao.
SOFT 1
SOFT 2

Exige tocar forte para produzir volume alto. Melhor para
Exige tocar moderadamente forte para volume alto.

Produz volume alto com tocando com forga moderada.
Produz volume relativamente alto até mesmo com uma

forgca suave. Melhor para quem tem um toque suave

Usando os Pedais
O Clavinova possui trés pedais.

—

pedal esquerdo pedal abafador

pedal sustenido

Pedal de sustentagao (Direito)

O pedal de sustentagado executa a mesma fungéo de
um pedal de sustentagdo de um piano acustico ,lhe
deixando sustentar o som das vozes depois de soltar
as teclas.

Pedal de sustain (Centro)
Se vocé toca uma nota ou acorde no teclado e aperta
o pedal de sustain enquanto segurando a nota(s), as

notas sustentardo contanto que o pedal seja segurado.

Notas subsequentes ndo seréo sustentadas.

Pedal esquerdo

Quando a voz do Piano é selecionada e este pedal
é apertado ele reduz o volume e ligeiramente mudan
o timbre das notas que vocé toca. As configuragdes
nomeadas a este pedal podem diferir dependendo da
Voz selecionada.

1
Quando vocé pressiona o pedal
abafador aqui, as notas que vocé
tocar antes de liberar o pedal tem
umsustain mais longo

_e

Quando vocé pressiona o pedal
abafador aqui enquanto segura
a(s) nota(s), as notas matém o

sustain enquanto vocé segurar
0 pedal

NOTA ? A

NOTA ? )

NO

L%r afetados pelo uso do pedal
d

NOTA ? N

- Esta configuragdo ndo muda o
peso do teclado.

» Quando vocé nao quer aplicar
sensibilidade de toque, desligue
todas as partes correspondentes
apertando os botdes [5Y¥

1-[7¥] . Quando a resposta de
toque é desdligada, vocé pode
especificar o nivel de volume fixo
apertando o botdo [44 V.

» Algumas vozes podem soar
continuamente ou podem ter
uma decadéncia longa depois
das notas forem soltas enquanto
0 pedal de sustentacao é
segurado.

- Certas Vozes do
"PERCUSSION & DRUMKIT,,”
"GM&XG” e “GM2” podem néo
ser afetados pelo uso do pedal
de sustentagao.

. J
TA )

» Certas vozes, como [STRINGS]
ou [BRASS], s6 serdo
sustentadas continuamente
quando o pedal de sustain é
apertado.

- Certas Vozes no
“PERCUSSION & TAMBOR KIT”,
‘GM&XG” e “GM2” podem nao

e sustain.
J

profundidade do efeito do
pedal esquerdo pode ser
ajustada (pagina 91).
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Tocando vozes

Foot Controller/Footswitch
Um foot controller (FC7) ou footswitch (FC4 ou FC5) da Yamaha pode ser conectado
na saida AUX PEDAL controlando varias fungdes nomeadas (pagina 182).

Fazendo configuracdes para os pedais
Vocé pode nomear uma ou varias fungdes aos trés pedais ou a um controller/
footswitch opcional e pode fazer coisas como comegar e parar o Estilo (pagina 182).

Usando o Metrénomo
O metrébnomo possue um som de clique e lhe da um guia de tempo preciso quando
vocé pratica, ou lhe deixa ouvir e conferir sons de tempo especificos.

1. Aperte o botdo METRONOME [ON/OFF] para comecar o metrdbnomo.

2. Para parar o metrénomo, aperte o botdo METRONOME [ON/OFF] novamente.

AL v TR & owoe
a a

Ajustando o tempo ou fixando a personalizagao do tempo do som de metrénomo

Ajustando o tempo do Metrénomo

1. Aperte o botdo o TEMPO ['C)/[+] para chamar a tela de configuracdo de tempo.
li' » TENPO

— LT ———

alE

NOTA ?

Sobre a tela de Tempo

2. Aperte os botdes TEMPO [-] / [+] para fixar o tempo.

Apertando e segurando qualquer botao vocé pode aumentar ou diminuir o valor. Vocé O nimero na tela indica quanto
também pode usar o dial [DATA ENTRY] para ajustar o valor. Para reajustar o tempo, uma colcheia bate em um
aperte os botdes TEMPO [-]/ [+] simultaneamente. minuto. O alcance esta entre 5

e 500. Quanto mais alto o valor
maior o tempo.

3. Aperte o botao [EXIT] para fechar a tela de Tempo.

Determine a personalizagédo de tempo do metrénomo e outras configuragdes

1. Abra a tela de operagao:
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«] CONFIG 1 - [B] 2 METRONOME
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Tocando vozes

2. Configure os parametros apertando os botdes [24 V]-[7A V).

VOLUME Determina o nivel do som do metrénomo " |FADE IW TEME: 6.0 sec  |FADE OUT TIME:12.0 sec |
SOM D t m.n | m - d m t An m FADE ONT HOLD TIHE:1.0 sec
etermina qual som é usado para o metrénomo. : EITNIERETENEE
Sino desligado ........... Som de metrénomo convencional, sem sino.
Sino ligado ................. Som de metrdnomo convencional, com sino. [4]TnP PERCUSSTON:HI-HAT CLOSE _ |WELOCITV:50
Voz eminglés............. Conta em inglés
Voz em aleméao........... Conta em aleméo
A ) ~ UIILUHE, - SOUHD - TIHE
Voz em Japonés ........ Conta em japonés 100 N2 NI < TENATURE
A A EHGLISH YOICE dod
Voz em francés........... Conta em francés GERKAN UOICE
JAPARESE VOICE
Voz em espanhol Conta em espanhol
PERSONALIZACAO | Determina a personalizagéo de tempo do som do metrénomo.
DO TEMPO
1 2 3 4 B a L 4

Tocando varias vozes

O Clavinova possui uma variedade de Vozes como instrumentos de sopro e cordas e
inclui Vozes de piano excepcionalmente realistas.

Tocando vozes pré configuradas NOTA
As vozes preé configuradas séo divididas em categorias e estdo nas pastas j

apropriadas. Botbées de voz no painel correspondem as categorias das vozes pré
configuradas. Por exemplo, aperte o botdo [PIANO] para exibir varias vozes de piano.

cerca das vozes variadas.
Se refira a Lista de Voz em

anexo.
SEEd=s
O MmO Lm0 O e Oamncsa O seeon O Wil 0 owe  oETmmm S
s Y o Y s Y e Y s Y s Y s— ) oo— R o—
o _marer o e o REE copmme oommax o"DRERPE G uem
| — R e— R — — R a— R —
-]

1. Pressione mo botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] para ligar a regiao da mao direita.

A voz selecionada aqui é Voz “RIGHT 1”. Para a regido de voz, veja pagina 73.

2. Pressione um dos botdes de voz (VOICE) para selecionar uma categoria de voz e

chamar a tela de selegao de voz.

O Mo 0 ERND O I Oemasses O wonom 0wl 0 oww  Onmmnmm iRy

D i

o rewear 0 wesa OGRS 0 cusapn o samiar TR 5 wen

o N s I s [ e N o Y o—" i —

3. Presssione o botao TAB [«] para selecionar a tela pré configurada. j"om N
O tipo de voz e suas
caracteristicas sdo indicados
lem cima do nome da voz pré
configurada. Para detalhes
destas caracteristicas, veja
pagina 72.

J

31



Tocando vozes

-3
VOICE(RIGHTT) [ @ @
.........
Y | | (=3
Al s |& |OrchHorns
- @ i;ﬁiﬁllegm :3_| OrchFlute @ 2
c @ [l Ezﬁbrchestra !ﬂ Orch.Oboe S @ M
] e !&ﬁl SymphonStr lLI Tutti T 1
|/ s i —
& @ _/_ | &) Violin | 4| Strings _\_ @ 5
—I—' —I—*
Kl e P3 Pd o
4 HAHE [HI]} G‘I‘J.:I;\' PASTE | DELETE " SAYE | FOLDER liE;ll; 4
4. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar a voz desejada. NOTA ?

‘océ pode retornar
imediatamente para a tela
principal clicando duas vezes em

5. Toque o teclado. um dos botdes [A]-[J].

Recordando suas vozes favoritas facilmente

O CVP tém uma quantia enorme de vozes de alta qualidade e alcangam um
excepcional numero de sons instrumentais — fazendo com que isto seja perfeito
para virtualmente toda aplicagdo musical. Porém, o nimero completo de vozes
pode parecer impressionante no principio. Para recordar sua voz favorita
facilmente, ha dois métodos:

« Salve sua voz favorita em usuério (USER) da tela de selegéo de Voz e recorde
usando o botdo VOICE [USER]

1. Copie suas vozes favoritas do drive pré configurado para o drive do Usuario.
Se refira a pagina 64 para detalhes na operagéo de cépia.

2. Pressione o botao VOICE [USER] para chamar a tela de Sele¢éo de Voz e
aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar a voz desejada.

 Registre sua voz favorita na Memoéria de Registro e recorde com os botdes
REGISTRATION MEMORY [1]-[8]

Se refira a pagina 121 para detalhes das operac¢des da Memdéria de Registro.
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Tocando vozes

Tocando as Demonstragdes de Voz
Para escutar as varias vozes e ouvir como elas soam em contexto, escute as cangoes
demonstrativas para cada voz.

1. Na tela de Selegéo de Voz (pagina 31 passo 2), aperte o botao [84] (DEMO) para
comecar a Demonstragao para a Voz selecionada.

2. Para parar a Demonstragéo, aperte o botéo [8A] (DEMO) novamente.

Selecionando sons de percussao

Quando um dos conjuntos de percussdo [PERCUSSION & DRUM KIT] é selecionado,
vocé pode tocar varios tambores e sons de instrumento de percussao no teclado.
Detalhes séo determinados na Lista dos conjuntos de percusséo em anexo.

Para conferir quais sons de percussdo “Standard Kit 1” sdo determinados por cada
tecla, veja os icones impressos na parte inferior das teclas.

Selecionando efeitos sonoros

Vocé pode tocar efeitos de som individuais, tais como o gorjeio de um passaro e
sons do oceano no teclado. Os efeitos de som s&o divididos em categorias como
“‘GM&XG"/*GM2.”

. Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 1] para chamar a tela de selegéo de Voz.
. Pressione o botdo [84] (UP) para chamar as categorias de Voz.

. Pressione o botao [2¥] para exibir a pagina 2.

. Pressione o botéo [E]/[F] para selecionar “GM&XG"/“GM2.”

. Pressione o botao [2¥] para exibir a pagina 2.

. Pressione o botéo [F] para selecionar o efeito de som “SoundEffect.”

. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar o efeito de som desejado.

. Toque o teclado.

ONO O WN -

Selecionando as vozes GM/XG/GM2

Vocé pode selecionar as vozes GM/XG/GM2 diretamente pela operagao de painel.
Execute passos #1-4 descritos acima, selecione a categoria desejada, entdo
selecione a voz desejada.

Tocando vozes diferentes simultaneamente

O Clavinova pode tocar vozes diferentes simultaneamente (pagina 73).

» Agregando duas vozes diferentes

Isto é util para criar sons ricos e encorpados.

« Ajustando vozes separadas para as se¢des esquerda e direita do teclado

Vocé pode tocar vozes diferentes com as maos esquerda e direita. Por exemplo, vocé
pode ajustar o teclado para tocar a voz do baixo com sua mao esquerda e a voz do
piano com sua mao direita.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Reproduzindo cancoes antes de praticar
NOTA ?

No Clavinova, a palavra “song”
(musica, cangdo) se refere a

dados de execugao/performance.
ov Lgemamg| S = s
E'E'C‘D‘DDDDEIEI B oS =
Wili]wlw cloluliu]o]e uo]v oiw |mp=] i @O @Y mi=luulululululus[=

O Clavinova inclue algumas cangdes pré configuradas. Esta se¢do da informagéo
basica sobre como tocar as musicas pré configuradas ou musicas armazenadas em
um cartdo de SmartMedia. Vocé também pode ter a partitura (anotagdo) da Musica
selecionada mostrada na tela.

Tocando uma musica pré configurada

1. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de musica.

HONG
BELE]

A

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a pré configurada PRESET TAB.

S 2
— /-
A
[ __ | Pop&Rock | __|Movie&Show =
° @ |J Traditional |JCIassicaIRepertnire @ ¢
Z @ |J ChristmasFavorites |JEES!|'F|ﬂY @ "
e J " |l chidren'sClassics || IFallowLishts (O
E -/_ I __|Standards | __|Sing-a-lonz _\\- 4
_l_a _I_a
3,4 3,4

3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma categoria de Musica.
As musicas prefixadas séo categorizadas e sdo guardadas em pastas de arquivo

apropriadas.
4. Aperte um dos botbes [A]-[J] para selecionar a musica desejada. NOTA
Vocé também pode selecionar o arquivo usando o dial [DATA ENTRY] ,entao aperte o .
" ‘océ pode retornar
botéo [ENTER] para executar. imediatamente & tela Principal
clicando duas vezes em um dos
Vocé também pode selecionar o arquivo usando o disco de entrada de dados [DATA botes [A]-{J].

ENTRY], entdo aperte o botdo [ENTER] para executar.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

5. Pressione botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducéo.

“oror tel Fadk |

G150k B8

6. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducao.

‘Fﬁ ez te, B Ca@ﬁe um cartdo de SmartMedia

1. Segure o cartdo de SmartMedia de forma que o lado dourado do cartao fique
virado para baixo em dire¢do a abertura de cartdo do instrumento. Insira o cartao
cuidadosamente na abertura e empurra lentamente até que ele esteja devidamente
no lugar.

2. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de musica.

3. Pressione o botdo TAB [41[»] para selecionar a CARD TAB.

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar a musica desejada.
20N ==
PRESET USER Jeit0) ﬁ

Tocando as musicas em sequéncia

Vocé pode tocar todas as musicas continuamente de uma pasta.
1. Selecione uma musica na pasta desejada.

2. Chame a tela de operagao.
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

3. Pressione o botao [H] (REPEAT MODE) para selecionar tudo “ALL.”

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugéo.
Todas as musicas na pasta tocadas continuamente, em ordem.

5. Para desativar a reproducéo da sequéncia de musicas, aperte o botao [H] para
selecionar “OFF” no passo 2 da tela.

Leia a pagina 22 para informagéo
lem como manusear os cartoes
de SmartMedia e a abertura de
cartao.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Ajuste o volume da parte a ser praticada

No Clavinova, uma unica musica pode conter dados separados para até dezesseis
canais de MIDI. Especifique o canal

para praticar e aumente o volume de reproducgéo para o canal.

1. Selecione uma Musica. O método para selecionar uma musica € o mesmo que
“Tocando uma musica pré configurada (pagina 34)” ou “Tocando uma musica de
cartdo de SmartMedia (pagina 35).”

2. Pressione o botao [MIXING CONSOLE] para chamar a tela de painel de controle.

MIXING CONSOLE(PANEL PART) [N B Dl 3
(TIWITS(RA FILTER . TuME | EFFEGT. Eo [N
soue auroreveTce LI
o E
VOICE
L = | |
| Pl“'ll'l'l'l @ @ I
@ 6d
2,4

["soM& |STVLE| | WIC | LEFT |RIGHTL [REGHT2| |

3. Pressione os botées TAB [4][®] para selecionar volume/voz.

4. Pressione o botao [MIXING CONSOLE] até que aparega “MIXING CONSOLE
(SONG CH1-8)" no topo da tela.

5. Pressione o botao [E]/[J] para selecionar “VOLUME.”

6. Para elevar o nivel dos canais desejados, aperte os botdes apropriados [14 ¥]-[8
AV

Se o canal desejado nao é mostrado na tela do MIXING CONSOLE (SONG CH1-8),
aperte o botdo [MIXING CONSOLE] para chamar a tela MIXING CONSOLE (SONG
CH9-16).

Se vocé ndo sabe qual volume de canal quer aumentar:
* Veja as ilustracdes dos instrumentos indicados abaixo de “VOICE”

N ey

OO|D|0[0 0]

* Veja os indicadores de canal que acendem quando a musica é tocada. Preste
atencgao a eles enquanto escuta a reproducao, eles podem mostrar para vocé qual
canal € o mais indicado para auxilia-lo.

PIIIIPII]I
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Exibindo notagdo musical (Partitura) NOTA N
Vocé pode ver a partitura da musica selecionada. Nos sugerimos que vocé leia a . N
partitura do principio ao fim antes de comegar a praticar. O Clavinova pode exibir
partituras provenientes de
. . . dados de musica disponiveis
1. Selecione uma musica (pagina 35). comercialmente ou suas musicas
gravadas.
2. Pressione o botdo [SCORE] para exibir a partitura. * A notagao exibida € gerada
pelo Clavinova baseado nos
. ~ . dados da musica. O resultado
3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducao. talvez nao seja exatamente
igual a partituras disponiveis
A “bolinha” se movera ao longo da partitura, indicando a posigao atual. comercialmente da mesma
musica - especialmente quando
. ~ . a notagéo exibe passagens
4. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducéao. complicadas ou muitas notas
curtas.
» As fungdes de notagéo néo
podem ser usadas para criar
dados de musica através
da insergé@o de notas. Para
Mudando a tela da partitura informag&o sobre como criar
o ar a tela de e Anci i dados de musica, veja pagina
e ORd s SOt ra Raiaagp de acordo com suas preferéncias pessoais. 133.
(e —r——era \ J
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1. Pressione o botao [SCORE] para exibir a notacdo musical.
2. Mude as seguintes configuragbes conforme desejado.

* Mudando o tamanho da notagdo musical
Aperte o botdo [7A ¥] para mudar o tamanho da partitura.

» Exibindo s6 a parte da notagdo da mao direita/esquerda
Aperte o botdo [1A V]/[2A ¥] para desativar a tela da parte da mao direita/esquerda.

* Personalizando a tela de notagéo

Exibindo o nome de nota a esquerda da mesma

1. Pressione o botao [5A ¥] (NOTE) para exibir o nome de nota.

2. Pressione o botao [8A ¥] (SET UP) para chamar a tela de configuragcéo detalhada.
3. Pressione o botdo [64A] (NOTE NAME) para selecionar “Fixed Do.”

4. Pressione o botao [8Y] (OK) para aplicar a configuragao.

Ativando as cores das notas musicais (CVP-305) NOTA )
Aperte o botédo [6A ¥] para ativar a cor Acerca das cores das notas

Estas cores sao fixas para cada
nota e ndo podem ser mudadas.

* Aumentando o numero de compassos na tela 46 (C): vermelho, ré (D):

Vocé pode aumentar o numero de compassos que serao exibidos diminuindo os lamarelo, mi (E): verde, fa (F):
outros itens a serem exibidos (regido, letras, acordes, etc.). laranja, sol (G),: azul, & (A):
Use os botdes [1A ¥]-[4A ¥] para desativar os itens que vocé ndo quer que sejam roxo, e si (B): cinza

exibidos. \ y
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Configure os parametros detalhados de exibicdo como desejados.
1. Pressione o botéo [84A ¥] (SETUP) para chamar a tela de configuragéo detalhada.

2. Pressione os botbes [1A ¥]-[6A ¥] para fixar o tipo de exibi¢ao.

LEFT CH/RIGHT CH | Determina qual canal MIDI nos dados da musica & usado para a parte da mao esquerda/direita. Esta configuragéo
retorna para AUTO quando uma musica diferente é selecionada.

AUTO

Os canais de MIDI nos dados da musica para as partes da méao esquerda/direita sédo determinados automaticamente
- fixando as partes para um mesmo canal como o canal no qual é especificado em [FUNCTION]. [B] configuracédo da
musica (SONG SETTING)

1-16

Determina o canal MIDI especificado (1-16) para cada uma das partes das méaos, esquerda e direita.

Desligado - somente canal da esquerda

(OFF - LEFT CH only)

Sem determinacdo de canal: isto desativa a tela do alcance de afinacdo da esquerda

KEY SIGNATURE Isto permite que vocé acrescente mudangas de afinagdo no meio de uma musica, no ponto onde esta foi parada.
Este menu é util quando a musica selecionada ndo contém nenhuma configuragao de afinagdo para ser exibida na
notacao

QUANTIZE Isto da vocé controle sobre a resolugédo das notas na partitura, deixando que vocé troque ou corrija o tempo de todas
as notas exibidas, de forma que elas se alinhem a um valor de nota particular. Certifique-se de selecionar o menor
valor de nota usado na cancéo
NOTE NAME Seleciona o tipo do nome de nota indicado a esquerda da nota na partitura dentre o trés tipos a seguir. As
configuragdes aqui estao disponiveis quando o parametro de NOTE na “Tela de nome de nota a esquerda da nota”
passo 1 estiver acionado (ON).

A, B, C,

Os nomes das notas s&o indicados com letras (C, D, E, F, G, A, B).

D¢ fixo (FIXED DO)

Os nomes das notas sao indicados em solfeggio e diferem dependendo do idioma selecionado.

O idioma é especificado em LANGUAGE da tela de ajuda HELP (pagina 57).

D6 moével (MOVABLE DO)

Os nomes das notas séo indicados em solfejo de acordo com os intervalos de escala, e como tal séo relativos para
a afinagéo. A nota de raiz é indicada como do. Por exemplo, na afinagdo em Sol Maior (G) a nota de raiz de Sol seria

ndicado como D36.” Como em “Do Fixo”, a indicacdo difere dependendo do idioma selecionado
3. Pressione o botao [84] (OK) para aplicar a configuragao. NOTA )

Salve as configuragdes de
exibicao de notagdo musical.

s configuragdes de exibigdo
de notag&o musical podem
ser salvas como parte de uma
musica (pagina 152).

J

Praticando com uma mao com as luzes guia

As luzes guia indicam as notas que vocé deve tocar, quando vocé deve os tocar,

e quanto tempo vocé deve as segurar. Vocé também pode praticar no seu proprio
ritmo—igual as esperas do acompanhamento aguardando vocé tocar as notas
corretamente. Aqui, desligue a parte da mao esquerda ou direita - tente praticar com
as luzes guia.

Praticando a parte da mao direita (FAIXA 1) usando as luzes guia
1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Ligue o botao [GUIDE] .
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

3. Aperte o botdo [TRACK 1 (R)] para desligar a parte da mao direita.
O indicador do botao [TRACK 1 (R)] sai. Vocé pode tocar aquela parte agora.

hora ™

Ajustando o tempo
1 Pressione o botdo TEMPO [-] /
[+] para chamar a tela de Tempo.

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecgar a reprodugéo.

Pratique a parte silenciada usando as luzes guia. 2 Pressione o botdo TEMPO
-]/ [+] para mudar o tempo.
5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducéo. Apertando e segurando qualquer

um dos botdes continuamente

. ~ vocé pode aumentar ou diminuir
6. Desligue o botao [GUIDE]. o valor. Vocé também pode usar
o disco [DATA ENTRY] para
ajustar o valor.

Mudando o tempo rapidamente
durante uma performance (Tap
function)

O tempo também pode ser
mudado durante a reprodugéo de|
uma musica batendo-se duas no
bot&o [TAP] no tempo desejado.
Use o pisca das luzes guia

para acompanhar a musica. No
GUIDE LAMP TIMING selecione
NEXT (pagina 132).

Ajustando o equilibrio de volume entre a musica e o teclado
Isto Ihe permite ajustar o equilibrio de volume entre a reprodugcédo de uma musica e o . /
som que voceé toca no teclado.

1. Pressione o botao [BALANCE] para chamar a tela de equilibrio de volume.

2. Para ajustar o volume da musica, aperte o botao [1A ¥]. Para ajustar o volume do

teclado (RIGHT 1), aperte o botéo [64A ¥].

3. Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume.

BALANGE
B3 LI} 100 100
| 1 I 1

. LEFT_ RIGHTL REGHTZ

NOTA ?

cerca das regides do teclado
(Right 1, Right 2, Left)
‘eja pagina 73.

Outras fungdes de guia

A configuracao inicial “Follow Lights” foi usada nas instrugdes “Praticando com uma
ma&o com as luzes guia” acima. Ha fungdes adicionais na caracteristica de Guia, como
descritas abaixo. Para selecionar uma funcéo de guia, veja pagina 139.

Para desempenho de teclado
* Qualquer Tecla
Isto Ihe permite praticar o tempo de tocar as teclas.

Para Karaoké

* tecla de “Karao”

Isto controla automaticamente o tempo de reproducédo da musica combinando com
seu canto - uma caracteristica conveniente para cantar junto com seu teclado. m
» Marca Vocal “CueTIME” (CVP-305/303)

Isto controla automaticamente o tempo do acompanhamento para combinar a melodia
(afinagdo) de seu canto - permitindo que vocé pratique cantando com a afinagéo
correta.

cerca de Karaoké
‘eja pagina 52.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

1,2. Siga 0s mesmos passos como em “Praticando a parte da mao direita (FAIXA 1)
usando as luzes guia” na pagina 38.

3. Aperte o botédo [TRACK 2] para desligar a parte da mao esquerda.
O indicador do botao [TRACK 2 (L)] sai. Vocé pode tocar aquela parte agora.

4. Aperte o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducao e a praticar a
parte desligada usando as luzes guia.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducao.

6. Desligue o botao [GUIDE].

Praticando com a funcao repetir a reproducao

As fungdes de repeticdo das musicas podem ser usadas para tocar repetidamente
uma musica ou um numero especifico de compassos. Isto € util para praticar a
repeticao de frases dificeis de tocar.

Tocando uma musica repetidamente
1. Selecione uma musica (pagina 34).
2. Pressione o botao [REPEAT] para acionar a repeticao da reprodugao.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducéo.
A musica sera tocada repetidamente até que vocé aperte o botdo SONG [STOP].

4. Pressone o botdo [REPEAT] para desativar a repeticao da reprodugao.
Especificando e tocando um nimero de compassos repetidamente (A-B Repeat)
1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Pressione o botao SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugao.

3. Especifique o numero de repeticoes. NOTA N
Aperte o botdo [REPEAT] no ponto de partida (A) do numero a ser repetido. Aperte

o botao [REPEAT] novamente no ponto de finalizagdo (B). Depois de conduzir Retomando instantaneamente

h . . R 2o Ponto A
automaticamente (para ajudar a guiar vocé na frase), o trecho do Ponto A ao Ponto B Sem levar em conta se a mésica
€ tocado repetidamente. esta sendo tocada ou parada,

apertando-se o botéo [TOP]
retorna-se ao Ponto A.

4. Pressione o botado SONG [STOP] para parar a reprodugao.

5. Pressione o botdo [REPEAT] para desligar a repeticdo da reproducao.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Outros Métodos para Especificar o alcance de repeticido A-B

» Especificando o alcance de repeticao enquanto as musicas sao paradas
1. Pressione o botao [FF] para avancgar até o Ponto A.

2. Pressione o botdo [REPEAT] para especificar o Ponto A.

3. Pressione o botao [FF] para avangar até o Ponto B.

4. Pressione o botao [REPEAT] para especificar o Ponto B novamente.

 Especificando a repeticdo entre Ponto A e o fim da musica
Especificando s6 o Ponto A resulta em repeticao da reprodugao entre o PontoAe o
fim da musica.

Gravando sua performance

Grave sua performance usando a fun¢do de Gravagéo Rapida (Quick Recording).
Esta é uma ferramenta pratica que permite facilmente que vocé compare seu proprio
desempenho com a cangao original, que vocé esta praticando. Vocé também pode
usar isto para praticar duetos feitos por vocé mesmo, caso seu professor ou parceiro
grave a parte dele previamente.

1. Presssione os botdes [REC] e [STOP] simultaneamente.
Um espago em branco para gravar uma musica € automaticamente determinado.

P rc W cor Te bib |

2. Selecione uma voz (pagina 31). A voz selecionada sera gravada.

3. Pressione o botao [REC].

4. A gravacao ¢ iniciada.
A gravagao comecga automaticamente assim que vocé toque uma nota no teclado.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a gravagao.
Uma mensagem sugerindo que vocé salve a execugao gravada aparece. Para fechar
a mensagem, aperte o botéo [EXIT].

PLAY
ONGEE G W
n
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Reproduzindo com a tecnologia de assistente de performance

6. Pressione o botao SONG [PLAY/PAUSE] para tocar a performance gravada.

'ﬁm

R ——

7. Salve a performance gravada.

1. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de Cancao.
2. Pressione os botdes TAB [4l[®] para selecionar o modo apropriado (USER,
CARD, etc.) com o qual vocé quer salvar os dados. Selecione USER para salvar
os dados na memoria interna, ou CARD para salvar os dados em um cartao de
SmartMedia.

3. Pressione o botédo [6¥] (SAVE) para chamar o arquivo que nomeia tela.

4. Coloque o nome do arquivo (pagina 67).

5. Pressione o botédo [84] (OK) botado para salvar o arquivo.

Para cancelar esta operacao (SAVE), aperte o botédo [8¥] (CANCEL).

Quando a seguinte mensagem aparece: “Song” changed. Save?/“Song”
speichern?/  “Song” modifié. Sauv.?/“Song” cambiado. ¢ Guardar?/Salvare
“Song”?

O dados gravados nao foram salvos. Para salvar os dados, aperte o botéo [G]

cancelar a operagéao, aperte o botdo [H] (NO).

(YES) para abrir a tela de selecdo de Cangéo e salve os dados (veja acima). Para

Tocando partes com a tecnologia assistente de desempenho

Esta funcao faz com que se torne excepcionalmente facil tocar as partes com o apoio

do Playback.
o A
—
N
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1. Selecione uma musica (pagina 34).
Nestes instrucdes de exemplo, nds recomendamos que vocé use as musicas na
pasta “Sing-a-long”.

NOTA A

>UIDADO A musica gravada
sera perdida se vocé mudar
para uma outra musica ou vocé
desligar a energia sem salva-la.

ntes de usar o assistente de
ecnologia de desempenho
Para usar o assistente de
ecnologia de desempenho, a
musica deve conter dados de
acorde. Se a musica contém
estes dados, o nome do acorde
atual sera exibido na tela
Principal durante a reprodugdo
da musica, deixando que vocé
confira facilmente se a musica
contém os dados de acorde ou
nao.

42



Reproduzindo com a tecnologia de assistente de performance

2. Pressione o botdao [PERFORMANCE ASSISTANT] para acionar a funcao.

— S m— I;]
O _REFER oTMERE o T
 m— — /3

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducao.

[
|_sroF bw palse

‘EL_B

4. Toque o teclado.

O instrumento combina automaticamente seu desempenho no teclado com a
reprodugcao da musica e acordes, ndo importando que teclas que vocé tocar. Isto até
mesmo muda o som de acordo com 0 modo vocé toca. Tente tocar de trés modos
diferentes descritos abaixo.

Tocando a mao Tocando a mao mao esquerda

esquerda e direita esquerda e direita e mao direita

juntas (método 1). juntas (método 2). alternadamente.
Toque varias nota, Toque trés notas ao

s

Toque trés notas ao
mesmo tempo com sua
mao direita.

uma apos a outra,
com dedos diferentes
de sua mao direita.

sua méao direita.

5. Pressione o botao

SONG [STOP] para
Tocando a

parar a reproducao.

6. Pressione o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] novamente para desativar a
funcéo.

43



Tocando o0 acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

A fungao Auto Acompanhamento lhe permite produzir a reproducéo de
acompanhamento automatica simplesmente tocando “acordes” com sua méo
esquerda. Isto Ihe deixa livre para recriar automaticamente o som de uma banda
ou orquestra - até mesmo se vocé estiver tocando sozinho. O som do Auto
Acompanhamento é feito nos padrdes de ritmo dos estilos (Styles). Os Estilos dos
instrumentos alcangam um grande numero de géneros incluindo pop, jazz, e muitos

outros.
=t ge22fs | & EmeEEEET-
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Tocando “Mary had a little lanb” com o recurso de acompanhamento automatico

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

1. Pressione quaisquer dos botdes de estilo (STYLE) para chamar a tela de selegéo

de Estilo.
Eim 2
SWIE N @ @
E___‘-_-_ ity USER | CARD —._.'—- @
IJPUD&RDCK |JCuuntry
] [ —— _|Ballad |__inatin — |-
@ * °@ = IJDance |4|3aumom —
“@ e |48wing&Jazz |JMovie&Show T [:‘ 1
'I | 1| _ree |__iEntertainer T -

B STYLE

_I_a
3,4 o 3,

HAHE || GUT [ GOPY [ PASTE | PELETES SAVE | FOLDER

o)

2. Aperte o botdo TAB [«] para selecionar a aba PRESET. NOTA A
O tipo de estilo e suas
3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar a categoria de estilo “Country.” caracteristicas s&o indicadas

sobre 0 nome de estilo
configurado. Para detalhes nas
caracteristicas, veja pagina 97.

J

4. Aperte um dos botdes[A]-[J] para selecionar um estilo “CountryPop.”

5. Pressione o botdao [ACMP ON/OFF] para acionar o Auto Acompanhamento.
Use a regido da mé&o esquerda (a parte mais grave) do teclado para tocar os acordes NOTA ? ~N
usando o Auto Acompanhamento.

IL;-»
5

‘océ pode retornar
imediatamente para a tela
Principal clicando duas vezes em

»{3 um dos botdes [A]-[J].
8

J
6. Pressione o botao [SYNC START] para fixar o Auto Acompanhamento para standby
- deixando que vocé comege 0 acompanhamento simultaneamente com a execugao.
7. Assim que vocé tocar um acorde com sua mao esquerda, o Auto j
Acompanhamento ¢ iniciado. NOTA
Tente tocar acordes com sua mao esquerda e tocar uma melodia com sua méo cordes Arpejados
direita Ha sete métodos diferentes para
’ especificar acordes arpejados
(pagina 98).
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

8. Toque automaticamente um final apropriado apertando qualquer um dos botdes

- . P L NOTA ?

[ENDING], no ponto indicado na partitura “Ending.

Quando a execucdo do final é acabada, o Estilo automaticamente para. Acerca dos varios estilos
Se refira a Lista de Estilo na Lista

de Dados anexa.

» Mudando o estilo de tempo

rapidamente um desempenho

(Tap function)

O tempo também pode ser

mudado durante a reprodugao

Ajustando o equilibrio de volume entre o Estilo e o teclado batendo o botdo [TAP] duas

vezes no tempo desejado.

» Especificando o ponto de

divisdo (o limite entre o alcance

da mao direita e esquerda)

N

Isto Ihe deixa ajustar o equilibrio de volume entre a reproducéo de Estilo e 0 som
que voceé toca no teclado.

1. Pressione o botao [BALANCE] para chamar a tela de equilibrio de volume. eja pagina 100.
2. Para ajustar o volume de Estilo, aperte o bot&o [2A ¥]. Para ajustar o volume dg * Acionando a resposta de toque
teclado (RIGHT 1), aperte o botao [6A ¥]. ?g@:ﬁfjﬂﬁ)de reprodugdo
3. Pressione o botéo [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume. eja pagina 101.
N\ J

Variagéo de padréo

Enquanto vocé toca, vocé pode acrescentar automaticamente introdugdes e finais
especialmente criados, como também variagdes no ritmo/padrbes de acorde,
para performances mais dinamicas e profissionais. Ha varios padrées de auto
acompanhamento, e diferentes para cada situagéo: inicio, meio, e final de sua
performance. Experimente as variagdes e as combine livremente.

Para Comecar a Tocar

-&==
00 UEUE

W wrvin oommno

. Start/Stop
Os estilos comegam a serem tocados assim que o botdo de controle de estilo STYLE
CONTROL [START/STOP] é apertado.

. Intro

Isto € usado para o comec¢o da musica. Cada estilo configurado caracteriza trés
introdugdes diferentes. Quando a introdugao termina, o acompanhamento vai para a
secéo principal (veja “Principal” no “Durante reprodugéo de estilo” abaixo).

Aperte um dos botdes INTRO [I]-[ll]] antes de comegar a reprodugéo de Estilo e
aperta o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para comecar a reprodugao de
Estilo.

. Synchro Start

Isto lhe deixa comegar a reprodugéo assim que vocé toque o teclado.

Aperte o botéo de inicio sincronizado [SYNC START] quando a reprodugao de estilo é
parada e toque um acorde na sec¢ao de acorde do teclado para comegar a reprodugao

de Estilo.

. Fade In

O Fade In faz com que 0 som desapareca gradativamente quando o Estilo € iniciado.

Aperte o botdo [FADE IN/OUT] quando a reproducéo de estilo é parada e aperte o NOTA ? )

botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para comegar a reproducao de Estilo. 0 som de especifico de tambor
e a velocidade (barulho) do

. Tap som quando a fun(;éo_ TAP e

Bata o tempo e o Estilo automaticamente comegara na velocidade batida. g:gﬂianfec’tdjas_erse'ec“’"ado na

Simplesmente bata (pressione/solte) o botao [TAP] botao (quatro vezes para uma [FUNCTION] . [I] UTILITY .TAB[

medida de tempo 4/4), e a reproducao de Estilo comega automaticamente ao tempo 4] CONFIG 1. [B] 4 TAP

que vocé bateu. \_ Y,
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Durante a Reprodugéo de Estilo

G AN - s W B I

ii[oos BB B H00ERE 5

. Main

Isto é usado para tocar a parte principal da musica. Um padrao de acompanhamento de varios
compassos é tocado, e repetido indefinidamente. Cada estilo configurado caracteriza quatro

padrdes diferentes. Aperte um dos botées MAIN [A]-[D] durante a reproducao de Estilo.

.Fill In

As segoes “Fill In” Ine permitem acrescentar variagées dindmicas e quebras no ritmo do
acompanhamento, fazendo com que seu desempenho soe mais profissional.

Acione o botdo [AUTO FILL IN] antes de comegar a reprodugéo de Estilo ou durante
reproducao. Entéo, simplesmente aperte um dos botdes MAIN VARIATION (A, B, C, D)
enquanto voceé toca, e as secdes de “Fill In” selecionadas serao tocadas automaticamente

(AUTO FILL), temperando o auto acompanhamento. Quando o “Fill In” é acabado, é conduzido

suavemente para a se¢éo principal selecionada (A, B, C, D). Até mesmo quando o botdo
[AUTO FILL IN] é desligado, apertando o mesmo botdo da se¢édo que esta sendo tocada
automaticamente

o “Fill In” sera tocado antes de retornar a mesma segao principal.

. Break
Isto Ihe deixa acrescentar quebras dindmicas no ritmo do acompanhamento, fazer seu

desempenho soar mais profissional. Aperte o botdo [BREAK] durante a reprodugéao de Estilo.

................................ mLz
.!ELE

miololcloloeloElEl 908 5

Para Terminar de Tocar
. Start/stop
Os estilos param assim que o STYLE CONTROL [START/STOP] botao é apertado.

. Ending

Isto é usado para o final da musica. Cada estilo configurado caracteriza trés fins diferentes.
Quando se chega ao fim, o Estilo para automaticamente.

Aperte um dos botdes ENDING/rit. [I]-[lll] durante a reprodugao de Estilo. Vocé pode ter o
fim diminuido gradualmente (ritardando) apertando o mesmo botdo ENDING/rit. novamente
enquanto o final esta sendo tocado.

. Fade Out

O Fade Out produz o desaparecimento gradual quando o Estilo for parado.
Aperte o botéo [FADE IN/OUT] durante reprodugéo de Estilo.

................................ am.z

mili[o[6/o]o[o[s

HE000EEE &

o rrrum couTeoL

Outros

. Synchro Stop

Quando a parada sincronizada “Synchro Stop” € acionada, vocé pode parar e comegar 0
Estilo a qualquer hora, simplesmente soltando ou tocando as teclas (na se¢éo de acordes
do teclado). Este é um étimo modo para acrescentar quebras dramaticas e acentos na sua
performance.

Aperte o botdo [SYNC STOP] antes de comegar a reproducao de Estilo.

NOTA ? A

Para detalhes no ajuste de
tempo do “fade-in” e “fade-out’,
veja pagina 99.

J

NOTA ? A

» Habilite a parada sincronizada
“Synchro Stop” pressionando ou
soltando as teclas (Synchro Stop
\Window) Veja pagina 101.

» Determinando o padréo de
secdo para introdugéo ou parte
principal “Intro or Main” (Section
Set)

Por exemplo, vocé pode
determinar esta fungao

para tocar a introdugao
convenientemente e
automaticamente sempre que
vocé selecionar um Estilo
pagina 101).
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Acerca do botédo da segao das luzes (INTRO/MAIN/ENDING, etc.)

» Green

A secao néo esta selecionada. G
° Red QUETHAD D LT ) e D RGHTZ
A secéo esta selecionada no momento. (| ]
. Off 9 7 b T S

A secao nao contém dados e nao pode ser tocada.

Travando a parte esquerda da voz de instrumento musical (Left Hold)

Esta fungéo faz com que a parte esquerda da voz de instrumento musical seja
segurada até mesmo quando as teclas séo liberadas. Sons de instrumentos de
cordas quando seguradas continuamente ndo diminuem, enquanto que sons de
piano séo reduzidos gradualmente (como se o pedal tivesse sido apertado). Esta
fungéo acrescenta uma riqueza natural ao som de acompanhamento global.

1. Pressione o botdo PART ON/OFF [LEFT] para acionar a parte esquerda.

2. Pressione o botéo [LEFT HOLD] para acionar a fungédo de segurar a parte
esquerda.

Aprendendo a tocar acordes indicados (Indicate) para reproducéo de estilo

Aprendendo as Notas para Tocar Certos Acordes

Se vocé sabe o nome de um acorde, mas ndo sabe como toca-lo, o instrumento pode
mostrar a vocé que notas devem ser tocadas
(Chord Tutor function).

1. Chame a tela de operacéo.

[FUNCTION] . [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING . TABI«|[»]
CHORD FINGERING

2. Pressione o botao [6A ¥] para selecionar a nota de origem.

3. Pressione o botao [7A V]/[8A ¥] para selecionar o tipo de acorde.
As notas que vocé precisa tocar para fazer o acorde selecionado sdo mostradas na

SIVLE SETTING/SPLIT POIAT Rgliidgf a2y ]
[Finacnon]
HULTI FIHGER:

Btk Sinsle Fikaer
and Finssred are CHORD HAKE:C

Fossible. For Sinsle
Finger. press the
white-black kedls)
closest to the root
mote,

I ===

SINGLE FINGER
T T

FINGERED OH BRSS

g

NOTA

s notas que séo exibidas
correspondem ao acorde
digitado, ndo importando o
ipo de dedilhado selecionado
(pagina 98).

tela.
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Conferindo como tocar acordes com as luzes de guia
Para musicas que contém dados de acorde, vocé pode ter as notas individuais dos
acordes indicados com as luzes guia no instrumento.

1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Aperte o botdo [FUNCTION] e aperte o botéo [B] botao para chamar a tela de
configuragao de musica e verifique se o GUIDE MODE ¢ ajustado “Follow Lights.”

3. Aperte o botdo [ACMP ON/OFF] para ligar o acompanhamento automatico.
4. Aperte o botao [GUIDE] .

5. Aperte o botdo [PLAY/PAUSE] para comecar a reprodugao.
As luzes guia na sec¢éo de acorde do pisca no teclado de acordo com os acordes da
musica. Teste praticando os acordes, tocando - os junto com as luzes guia.

Configuragdes de painel apropriadas para o estilo selecionado usando apenas um
toque (One Touch Setting)

A funcédo “One Touch Setting” é conveniente para chamar automaticamente as
configuracdes de painel mais apropriadas (vozes ou efeitos, etc.) para o estilo
atualmente selecionado, com o toque de um Unico botédo. Se vocé ja decidiu qual
estilo deseja usar, deixe que o “One Touch Setting” selecione automaticamente a voz
apropriada.

1. Selecione um Estilo (pagina 45).

2. Pressione um dos botdées ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Esta fungédo chama todas as configuragdes (vozes, efeitos, etc.) que combinam com o
estilo atual, e também aciona automaticamente o acompanhamento (ACMP) e o inicio
sincronizado (SYNC START), de forma que vocé possa imediatamente comegar a
tocar o estilo.

[e)

D S G @D
FHos

3. Assim que vocé tocar um acorde com sua mao esquerda, o estilo selecionado sera ' NOTA i N
iniciado.

Parametro de Bloqueio

‘océ pode bloquear parametros
lespecificos (por exemplo,
efeito, ponto de divisdo, etc.),
azendo com que eles sejam
seleciondveis através dos
controles de painel (pagina 122).

J
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Sugestdes Uteis para usar a configuragdo de um toque (One Touch Setting)

* Mudando automaticamente as configura¢cdes de um toque com as se¢des principais
(OTS Link)

A fungédo OTS (One Touch Setting) Link é conveniente porque Ihe permite
automaticamente mudar as configuracdes de um toque quando vocé seleciona uma
segao principal diferente (A—D). Para usar esta fungao, aperte o botdo [OTS LINK].

* Memorizando as configuragdes de painel para o OTS

Vocé também pode criar sua prépria configuracdo de um toque.

1. Configure o painel de controle (tais como vozes, estilo, efeitos, e assim por diante)
como desejado.

2. Pressione o botao [MEMORY].

iI/? m) (?)(ﬂ?)(f)(?)
2 ﬁa

3. Pressione um dos botdes ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Uma mensagem aparece na tela sugerindo que vocé salve as configuracdes de
painel.

4. Pressione o botao [F] (YES) para chamar a tela de selecdo de Estilo e salve as
configuracdes de painel como um arquivo de Estilo (pagina 63).

Chamando as configuracoes ideais para cada cancao -

Se vocé quer tocar um certo género de musica, mas nao sabe qual Estilo e
configuragdes de Voz apropriados, a fungdo do Buscador de Musica pode ajuda-
lo convenientemente. Simplesmente selecione o género de musica desejado

nas opg¢oes do buscador de Musica (Music Finder Records), e o CVP fara
automaticamente todas as configura¢des de painel apropriadas para permitir que
vocé toque este estilo de musica.

Uma gravagao nova pode ser criada editando a presente gravagéo selecionada
(pagina 104).

O MUmC PO
oo es28ne g/ggggggg==
@ ==ocopmo S : by e
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1. Pressione o botao[ MUSIC FINDER] para chamar a tela do Buscador de musica.

NOTA ? A

Configurando o tempo (Timing)
para mudangas de OTS

As configuragdes de um toque
podem ser ajustadas para mudar
com as seg¢bes em um de dois
diferentes timings (pagina 101).

\\ J

~UIDADO

s configuragdes de painel
memorizadas de cada botdo de
OTS serao perdidas se vocé
mudar o Estilo ou desligar a
energia sem salvar.

Music Finder

NOTA ?

Os dados do Buscador de
Musica (gravagdes) ndo séo os
mesmos dos dados de Musica e
ndo podem ser executados.
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Chamando as configuracodes ideais para cada cancao - Music Finder

=2
MUSICFINDER [y B E

[TUMN FuoRITE SEARCH L SEARCH 2 [

HUSIC STYLE - TEXPD)
S0Th Symphony Foptlassios  |d-d| 124
60 Second Waltz WienneselWaltz | 3-4| 240 HUSIG
69 Surnmers Long RootRock, d-4| 14| ehnT oRpER)
ausc miman A Boy From The Country  |Bluegrass 2-d|( 150
A Bridae To Crozs Troube | MovieBallad da-4 20
A BEright & Guiding Light EasylListening |d-d &
* A CoswLife InItaly OrganBallad LR 38
A Feeling Of Love Tonig~ |BeatBallad d-d T8
A Feeling Of Love Tonig~ |MovieBallad 4-4 & | SEARCH: n
A Fire Lishter Unplugged d-4| 118
] £ Flowers Kiss? AoousticBallad (3-4| 158 E
A Graat Way ToSpend T |Rumba d-d| 102
AGreek CalledZorba  |Showtune aca| 5o |NUMBERDF
A Littl= CaribbaanLave  |Caribbazn 4-4 96

TEWPOLOCE
[av] av J§ AV | OFF

L EEEREE

asasd

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar ALL tab.
O ALL tab contém as gravagdes pré configuradas.

3. Selecione a gravagao desejada usando as seguintes categorias de procura.
Para selecionar uma gravagéo, aperte os botdes [24 V]/[3A ¥].

MUSIC
Contém o titulo ou género de musica que descreve cada gravagao, permitindo
encontrar facilmente o estilo de musica desejado.

STYLE
Este é o estilo pré configurado nomeado a gravagéo.

BEAT
Esta é a medida de tempo registrada para cada gravagao.

TEMPO
Este é a medida de tempo configurada para a gravagéao.

4. Toque o teclado.
Veja que as configuracdes de painel foram mudadas automaticamente para
emparelhar o género de musica da gravagao selecionada.

Ordenando as gravagbes
Aperte o botéo [F] (SORT BY) para ordenar as gravagoes.

MUSIC A gravacgao é ordenada através do titulo da musica.
STYLE A gravacgao é ordenada através de nome de Estilo.
BEAT A gravacgao é ordenada através de batida/ritmo.
TEMPO A gravacgao é ordenada através do tempo.

Mudando a ordem das gravacoes

Aperte o botdo [G] (SORT ORDER) para mudar a ordem das gravagdes (subindo ou

descendo).

NOTA ? A

NOTA ? )

NOTA A

NOTA ? A

- Vocé também pode selecionar
a gravacéo desejada usando

o disco [DATA ENTRY], entéo
aperte o botdo [ENTER] para
executar.

- Procurando as gravagoes

O Buscador de Musica também
é equipado com uma funcao

de procura conveniente que

0 deixa introduzir um titulo

de cancao ou palavra chave

- e imediatamente todas as
gravacdes que emparelham seu
critério de procura aparecem na
tela (pagina 102).

\\ J

IAs musicas estéo organizadas
lem ordem alfabética

Para selecionar as gravagdes
através de titulo de cangéo,

use o botao [14 W] para

subir ou descer pelas

musicas alfabeticamente.
Simultaneamente aperte os
botdes [A W] para mover o
cursor para a primeira gravagéo.

\\ J

Os estilos estdo organizados em
ordem alfabética

Para selecionar um nome

de Estilo, use o botdo [4

A V)54 W para subir

ou descer alfabeticamente.
Simultaneamente aperte os
botdes [ W] para mover o
cursor para a primeira gravagéao.

\\ J

- Bloqueio de Tempo

Fungao de Bloqueio de tempo
evita mudanca de Tempo durante
a reproducao de Estilo quando
outra gravacao é selecionada.
Para acionar a fungéo de
Bloqueio de tempo, aperte o
botso [64 V]/[7A V] (TEMPO
LOCK) na tela do Buscador de
Musica.

- Parametro de bloqueio

'océ pode bloquear pardmetros
especificos (por exemplo, efeitos,
ponto de divisdo, etc.) para

que eles sejam selecionaveis
somente através dos controles
de painel (pagina 122).
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Conecte um microfone para o CVP (CVP-305/303) e cante junto com reprodugao de
musica (Karaoke) ou com seu préprio desempenho. As letras podem ser exibidas
quando a musica contém dados liricos. Cante com o microfone lendo as letras
mostradas na tela. Também podem ser exibidas letras com a partitura de musica e
podendo serem tocadas.

o TR, JarIE |
] || =
(CVP-305/303) ||
—~.£1= Sl 5 ==
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Conectando um microfone (CVP-305/303)

1. Certifiqgue-se que vocé tem um microfone dindmico convencional.

2. Coloque o botéao de volume [INPUT VOLUME], localizado no painel da parte inferior
do instrumento, na posi¢cdo minima.

3. Conecte o microfone na entrada [MIC. /LINE IN]. NOTA N
2 ° Sempre coloque o volume
ol TEN s e (INPUT VOLUME) no minimo
@@ quando 0 mesmo nao estiver
conectado. Visto que a entrada
2,5 ¢ @@ 9 o do microfone [MIC/LINE IN] é
= altamente sensivel, isto podera
receber e produzir ruido até
3 4 mesmo quando ndo esta é
conectado.
\ J
4. Selecione o botédo [MIC. LINE] para “MIC.”
5. (para microfones que tém uma fonte de energia, ligue esta primeiramente) Ajuste NOTA
o botao [INPUT VOLUME] enquanto canta no microfone. _ Ajgste 0s cpnt_roles Selecione o botio de volume
enquanto confere as luzes(SIGNAL e OVER). A luz SIGNAL se ilumina para indicar [INPUT VOLUME] para a posigaol
que um sinal auditivo esta sendo recebido. Certifique-se de ajustar o volume (INPUT minima antes de desligar a
VOLUME) de forma que a luz se acenda. As luzes (OVER) se acendem quando o energia.

nivel de entrada é muito alto. Lembre-se de ajustar o volume (INPUT VOLUME) de
forma que estas luzes nio se iluminem.

Desconectando o microfone

1. Ajuste o botédo de volume [INPUT VOLUME] no painel inferior do instrumento para
a posigao minima.

2. Desconecte o microfone da entrada [MIC. /LINE IN].
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Cantando com a tela de letras

Tente cantar enquanto toca uma musica que contém a letra gravada nos dados
1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Pressione o botao [KARAOKE] para exibir as letras.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugao.

Cante enquanto segue a letra na tela. A cor do texto muda conforme a musica é
tocada.

4. Pressione o botao SONG [STOP] para parar reproducgao.

Exibindo a letra em um monitor de televisao (CVP-305)
A letra indicada na tela também pode usar a saida de VIDEO OUT.

1. Use um cabo de video apropriado para conectar o conector [VIDEO OUT] do CVP
para o conector de entrada VIDEO INPUT do monitor da televiséao.

2. Configure o sinal externo de televisdo/video (NTSC ou PAL) usado pelo seu
equipamento de video, se necessario.

1. Chame a tela de operacgéao.

[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2. Pressione o botao [14A ¥] para selecionar o sinal da televisdo/video.

VIDEQ oUT AUX N O an

NOTA ? )

* Quando as letras s&o ilegiveis
\/océ pode precisar mudar o
Idioma de Letra que ajusta
“International” ou “Japanese”

na tela de configuragéo da
musica ([FUNCTION]. [B]
SONG SETTING), se as letras
mostradas estiverem distorcidas
ou ilegiveis. Esta configuragdo
pode ser memorizada como
parte dos dados da musica
(pagina 152).

» Mudando o quadro de fundo da
letra (CVP-305)

\Vocé pode mudar o quadro de
fundo da tela de Letra. Aperte

o botdo [74A VW)[sA ¥

| (BACKGROUND) na tela de
Letra chamar a selegédo de
quadros disponiveis e selecione
o desejado. Aperte o botao
[EXIT] para retornar a tela
anterior.

» Mudando as letras

\Vocé pode mudar as letras como
quiser (pagina 156).

. J

Funcgoes convenientes para Karaoke

AJUSEANAO O TEMIPO. i pagina 30
TranSPONNA. ..o veja abaixo.
Aplicando efeitos para sua voz (CVP-305/303). .....coooiieveeiiiiiieeeeiiiee e pagina 5
Adicionado harmonia para a sua voz (CVP-305/303). .......cccoceveeiiiiereennnnen. pagina 54
Cantando com afinagéo certa (CueTIME Vocal) (CVP-305/303). .............. pagina 131

Transposicao

Vocé pode usar este recurso para ajustar o tom da musica se ele estiver muito alto ou

baixo.

* Transpondo o tom para cima ............ Pressione o botao TRANSPOSE [+].

* Transpondo o tom para baixo ........... Pressione o botao TRANSPOSE [-].

* Retornando a transposicéo............... Pressioneobotdo TRANSPOSE[+]-simultaneamente.
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Para fechar a tela de transposicao, aperte o botéao [EXIT].

aP» w=p

0

TRAKSP 0SE
MASTER

L1l

> f

Aplicando efeitos a sua voz (CVP-305/303)

Vocé também pode aplicar varios efeitos a sua voz.
1. Pressione o botao [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para chamar a tela de
configuragao de microfone.

PRRssipEpShoipes [4A V]/[5A ¥ para acionar o efeito.
— G —— ] METROR

Acrescentando Harmonias Vocais para Sua Voz (CVP-305/303)
Vocé também pode aplicar automaticamente varias harmonias vocais para sua voz.

NOTA

Selecionando um tipo de efeito
'océ pode selecionar o tipo

de efeito no “Mixing Console”

(pagina 84).

g

1. Selecione uma musica que contém dados de acorde (pagina 34). Se a musica
contém estes dados, o nome de acorde atual sera exibido na tela Principal durante o
playback, permitindo que vocé confira se a Cancéo contém dados de acorde ou ndo.

2. Pressione o botao [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para chamar a tela de
configuracado das harmonias vocais (Vocal Harmony).

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
1 |MIC EFFECT: OFF
VOCAL HARHOHY: OH

VOGAL HAHONRY|
TV PE

VOGAL
TALK: MIG EFFEGT HARKON
o OH L OH
OFF [ OFF ) OFF

3

3. Pressione os botdes [6A V¥]/[7A ¥] para acionar a harmonia vocal (Vocal

Harmony).
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

4. Pressione o botao [H] para chamar a tela de sele¢gdo de Harmonia Vocal.

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar um tipo de Harmonia Vocal.
Para detalhes nos tipos de Harmonia Vocais, se refira a Lista de Dados anexa.

VOCAL HARMONY TYPE
PRISET LTSS

T — |££J CountryQuar |,'.ﬂ_[ Std Duet s
g @ 57| ClsdMenQuar :._ . B -
& @ T | £ MixAcapQuar | &3 ClosedChoir B @ L
L @ — |££JWomenChuir |;ﬂ Girl Duet TTe— @ 1
_/- oA JazzSisters |_.'.§_I SpdyMouse \
- =)

pz 3 pa | oS s | pT

HAKE PELETED $RAVE E['IT

6. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para acionar o Auto Acompanhamento.

7. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] e cante no microfone.

A harmonia é aplicada a sua voz de acordo com os dados de acorde.

Ajustando o microfone e volume da musica

Vocé pode ajustar o equilibrio de volume entre a reprodugéo da musica e o microfone.

1. Pressione o botdo [BALANCE] para chamar a tela de Equilibrio de Volume.

2. Para ajustar o volume do microfone, aperte o botdo [44A V].
Para ajustar o volume da musica, aperte o botao [1A V].

3. Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume.

Funcoes convenientes para cantar junto com seu proprio desempenho

Mudando a Tecla (Transponha)...........ccceeeeiiiiiiiiiiiiiieeeee e veja abaixo.
Exibindo a partitura de musica

e a letra do instrumento na televisdo (CVP-305) ......ccccccveveeeeiiiiiiciiiiieeee, pagina 56
Fazendo anuncios entre as musicas (CVP-305/303).......cccccvvveeeeeeeeieiicnnns pagina 56
Controlando a o tempo da musica pela sua voz (Karao-key) .................... pagina 131

Mudando o tom (Transposi¢ao)

Vocé pode combinar a musica e seu desempenho no teclado para um determinado
tom. Por exemplo, se o dados de musica estdo em Fa (F), mas vocé se sente mais
confortavel cantando em Ré (D), e vocé esta acostumado a tocar a parte de teclado
em D6 (C). Para combinar os tons, configure o Mestre de Transposicao (Master
Transpose) para “0,” a transposicao do Teclado (Keyboard Transpose) para “2,” e a
transposicao da musica (Song Transpose) para “-3.” Isto traz a parte de teclado para
cima e os dados da musica para o tom desejado.

1. Chame a tela de operacéo.
[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [»] KEYBOARD/PANEL - [B] TRANSPOSE
ASSIGN

2. Pressione o botao [4A ¥]/[5A ¥] para selecionar o tipo de transposi¢do desejado.

Os seguintes tipos estao disponiveis. Selecione 0 mais adequado para seu propésito.
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

. TECLADO (KEYBOARD)

Transpoe a afinagéo das vozes do teclado e estilo de reprodugao (controlado pelo
que vocé toca na segéo de acordes do teclado).

. MUSICA (SONG)

Transpoe a afinagéo de reprodugéo de musica (playback).

. MESTRE (MASTER)

Transpde a afinagao global do CVP.

3. Pressione o botdo TRANSPOSE [-]/ [+] para transpor.
Vocé pode fixar o valor em semitons.
Para retornar a transposicao inicial, aperte os botdes [+] [-] simultaneamente.

4. Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela de transposigao.

Exibindo a partitura de musica e a letra do instrumento na televisao (CVP-305)

Esta funcao Ihe permite ter a partitura misica mostrada na tela do instrumento,
enquanto so6 a letra da musica é mostrada em um monitor de televisdo (pagina 53)
assim seus expectadores podem cantar junto.

1. Chame a tela de operacéo.
[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2. Pressione o botéo [3A]/[44A] para selecionar a letra da musica (LYRICS).

Fazendo anuncios entre as musicas (CVP-305)

Esta funcéo é ideal para fazer anuncios entre suas performances. Quando estiver
cantando uma musica, varios efeitos sdo determinados na configuracéo do microfone
(MIC Setup). Ao falar com seus expectadores, porém, estes efeitos podem atrapalhar
ou nao soarem naturais. Sempre que a funcédo TALK é acionada, os efeitos sao
automaticamente desligados.

1. Antes de iniciar sua performance, aperte o botao [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY] para chamar a tela MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALE: OFF
HIC EFFECT:0FF
UOCAL HARHOHY: ON

-

rald “:,"”“'»
[ vac seruams

UOCAL
TALK: HIG EFFEGT- HARHOH'
ON [iL] AT
__OFF ) OFF
[ v § AV J§ AV |

2

2. Pressione o botao [24]/[3A] (TALK) para acionar a fungao.

NOTA ?

s configuragdes de TALK
podem ser personalizadas,
permitindo acrescentar efeitos a
sua voz enquanto vocé fala com
seu publico (pagina 164).
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Testando os recursos basicos (help)

A funcédo de Ajuda introduz algumas das caracteristicas basicas do instrumento.
Experimente-as, seguindo as instru¢des mostradas na tela de Ajuda.

1. Pressione o botao [AJUDA] para chamar a tela de Ajuda.

IPIayi ngWoices

?|awing 2 Woice:

Playing the Yoice Demos
One-Tauch Piana Play
Flaxing with the Songs

Sonag Playback
» Dizplaying Music Score
DOne-Hand Practice

Performance assistant technology
Fecording your Performance LANGUAGE:
Recarding wour Performance

— il]?l]!ﬁ;hi

~uto Accompaniment Feature Jg:::::l:

Auto Accompaniment Feature FREMCH

Sing along - Karaoke stylel SPANISH

Connecting 2 Microphone ITALIAH w

NOTA ?

O idioma selecionado aqui é
também usado para varias
‘Mensagens” mostradas durante
as operacoes.

H

3 2 4

2. Se necessario, use os botdes [6A ¥]/[7A ¥] para selecionar o idioma.

3. Selecione uma das caracteristicas que vocé quer experimentar usando os botdes
[1A V]-[5A V]

4. Pressione o botao [8A ¥] para confirmar sua selegao.

Uma tela explicando a caracteristica selecionada aparecera.

Use os botbes TAB [][»] para selecionar paginas diferentes, se houver paginas
adicionais (TABS “P1,” “P2,” etc., aparecem.)

5. Pressione o botado [EXIT] para retornar a tela anterior.

As mensagens exibidas na tela

Uma mensagem (informagé&o ou didlogo de confirmagéo) as vezes aparece na tela NOTA

. ~ 4 ~ )
para facilitar operacdo. Quando a mensagem aparece, simplesmente aperte o botao
. Selecionando o idioma de
apropriado.
mensagem
UTILITY 'océ pode selecionar o idioma
CONFIGE  COMFIG2 [TA0T) OHHER  SYSTEHRESE desejado das mensagens de tela
A @ —— == — @ na tela de Ajuda (veja acima).
B @ — Are yousure y ouwant to forrat this m ———k a

device (CARDI?
® Make sure thereis noimportant data J
< inthe disk before formatting .

otherwise all data willbe deleted.

OHGAUTO OPER, When a MEDIA is inserteds
[T} the first sons on the MEDIA
[T | i= selected automaticalls.

Neste exemplo, aperte o botéo [F]
(YES) para comegar formatando o
cartdo SmartMedia.
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Selecao instantanea da tela - acesso direto

Selecdo Imediata das Telas - Acesso Direto

Com a funcgéo de Acesso Direto, vocé pode chamar as telas desejadas imediatamente
- com apenas um unico toque adicional no botao.

1. Pressione o botao [DIRECT ACCESS].
Uma mensagem aparece na tela sugerindo que vocé aperte o botdo apropriado.

2. Pressione o botao que corresponde a configuragédo de tela desejada para chamar
imediatamente aquela tela.

Se refira a Lista de Dados anexa para uma lista das telas que podem ser chamadas
com a fungao de Acesso Direto (Direct Access).

Exemplo - Chamando a tela de fungéo de Guia
Aperte o botédo [DIRECT ACCESS], entédo aperte o botao [GUIDE].

MAIN
TRANSPOSE 0| emeo J= 68 gar 001 - 1

| ! Hat.urall RIGHT1

Pressing a button on the panel or
pedal jurmps to the relevant setup
page of the respective button or
padal.

(Thebutton or & pedalworks asa
shortout key.) Press [EXIT] to return
to the WA displaw.

| HIG | LEFT REGHT1 RIGHTZ |

SONG SETTING

Fellow Lishts L EUIDE WODE ]
Any Kev Guide lame indicates the next
R aaT e note to Flaw.

Flasback Fauses until wou Flag
& [Vocal CuelTHE the carrect note.

REPEAT
Mm: OFF [Td3 SIMGLE ALL RANDOH

iU LD
R WEXT EITET OH [T33

5 L]
HARHOWY AUTD

ETTING
LYRICS
ARACK2-TRACKLy —& H— CH SETy —LANGUAGE QUICK START
OFF OFF [ _Aumo___ |
1 1 |[SCT8|| INTERNATIONAL || ST s
2 2 OFF JAPAHESE OFF

NOTA ? )

Retornando a tela Principal

IAqui um modo conveniente para
retornar a tela Principal quando
estiver em qualquer outra tela:
simplesmente pressione o botéo
[DIRECT ACCESS], e entéo o
botdo [EXIT].

. J
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Ha dois tipos de tela basicos - Principal e Selegao. Aqui estdo as explicacbes de cada
segmento de tela e sua operacgédo basica.

Tela principal

A tela principal mostra as configuragdes basicas atuais do instrumento, tais como voz NOTA

e estilo selecionados, e lhe permite os ver rapidamente. A tela principal é a que vocé )
normalmente vera quando toca o teclado. Retornando & tela Principal
Aqui um modo conveniente para
CVP-305/303 CVP-301 retornar a tela Principal quando
estiver em qualquer outra tela:
7 0 D g simplesmente pressione o botéo
EIST § £ [ | |[EGETSEG (zzaserE [DlRECT ACCESS], eentdoo
TRANSPUSE 0 |[STYLE J=100 /] bak 001- 11 botéo [EXIT].
i i ! HNatural! RIGHT1
ﬁ 0 GrandPianol L )
{gmiNentons || 331 cHorn || 4% Qrchestra RIGHTE|
= S e
A GalaxyEP
- &_|3§mrﬁﬁuﬂ g NewBank ]
TONG I STILE
@-| 3 NewSong ¥ Cool8Beat |[©

1. Nome da voz

* RIGHT 1 (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido direita 1 (pagina 73).

* RIGHT 2 (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido direita 2 (pagina 73).

* LEFT (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido esquerda (pagina 73).

Apertando um dos botées [F], [G] e [H] a tela de Selegéo de Voz para cada parte aparecera
(pagina 31).

2. Nome e informagéo relacionada a musica

Mostra o nome da musica selecionada. A medida de compasso e o tempo s&o também
indicados no CVP-305/303.

Se a musica contém dados de acorde, o nome de acorde atual sera exibido no segmento
“CHORD?” (veja numero 3 abaixo).

Nos CVP-305/303, aperte o botao [C] para abrir a tela de Selegdo de Musica (pagina 34).

3.Nome do estilo e informagéo relacionada; nome de acorde atual

Mostra o nome de estilo atualmente selecionado. Também séo indicados a personalizagao de
tempo nos CVP-305/303.

Se o botdo [ACMP ON/OFF] é ligado, o acorde especificado na secdo de acorde do teclado
sera exibido.

Nos CVP-305/303, apertando o bot&o [D] a tela de selegéo de estilo se abre (pagina 45).

4. Fungéao de Internet
Apertando o botao [E] a tela de Conexao Direta de Internet aparecera (pagina 166).

5. Nome de Registro do Banco de Memoaria
Mostra o nome de registro do banco de memoaria atualmente selecionado.
Apertando o bot&o [J] a tela do nome de registro do banco de Memodria aparecera (pagina 122).

6. Equilibrio de volume

Exibe o equilibrio de volume entre as regides. No CVP-301, abra a tela de equilibrio do volume
apertando o botdo [BALANCE].

Ajuste o equilibrio de volume entre as regides usando os botdes [14 V]-[8A ¥].

7. Transposicao
Mostra a quantia de transposi¢cédo em unidades de semitons (pagina 53).

8. Tempo
Mostra o tempo atual da musica ou estilo. Nos CVP-301, é exibida também a personalizagao
de tempo.
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

9. BAR (posicao atual da musica ou estilo)
Mostra a posigao atual da musica ou compasso e numero da batida do inicio da
reprodugao (playback) do Estilo.

10. Sequéncia de registro
Aparece quando a sequéncia de registro esta ativada (pagina 124).

Configuracoes e operacoes basicas da tela de selegcao de arquivos

A tela de Selegao de Arquivo aparece quando vocé aperta um dos botdes mostrados
abaixo. Daqui vocé pode selecionar Vozes, Estilos, e outros dados.

botdes de selecdo da O Ao 0 EAup O sveas  Osmawes O wosos O el 0 ows oo PR

categoria de vozes e N — R — N s— Y s— ) s— g ¢ [ 1 ]
9 o e o e o BREEEE o somsns O swmar o SR 0w

(VOICE) e e e e, s

™

bot&o para selecionar a misica
[ | p

|:| (SONG SELECT)

o -
oo f=pag =

'="='GD<DDETD oo =S

f

[ R o S Y

= At
acbhohds i )
Han

Apteocoo0otooaf S € sy (08 Poononaonoe
botéo para selecionar i botéo para selecionar i

o estilo (STYLE registro do b

SELEC'E’) ?REQGISS'?, BL;\NT)CO

Configuragéo da Tela de Selecao de Arquivo

Localizagédo de Dados (Drive)

Programacéo (PRESET)
Localizagéo onde dados
pré programados estao

Usuario (USER)
Localizagdo onde dados
gravados ou editados

Cartéo (CARD)
Localizag&o onde dados
gravados ou editados em

armazenados. sao salvos. Cartao de SmartMedia
sdo salvos.
WOTCEIRTGHTT
PSER
| ipiano | Fiute&Wondwind
| |EFianno | Dwgan
IJMI‘MS __| OvganFlubes
|| GuitartBass [ Trumpek
| | Faxophane | Brass

enpy | eesiE | pEUE . GAeE TOEDER-| pERD

Arquivos e Pastas de Dados

Os dados, pré programados e os dados originais
gerados por vocé, sdo salvos como arquivos (FILES).
Vocé pode organizar os arquivos em uma pasta

(FOLDER).

Folder| _iswinss

lcon _ | GultarfBass
1 nat . |Hatural!
_ [Samewheing | e e BB ok Tonk
T— Hatural!
@™ GrandPiano2 | OctPiane]
Haiu-sl! Hatural!
| BrishtFiane | Ot Piane?
Haiur=l! |Hstural!
3 MellowPlano @™ Harpsichrdg’

Haturall

|Maturall
B How's
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Operacao Basica da Tela de Selecao de Arquivo

|Hzturalt
| % Honk¥Tonk
]

| M Oct.Pianol

Waturall |Hzturall
| BrightFianc | W Oct.Piano?

Hatural! |Hatur=sl!

P bellowPiano | Harpsichedd’

Hatural! T rall
Ro

Hed'rd"

& | GOPY | PHSTE | DHETE | SHUE | FILRER] REMD

H i H H i H i
H i H H

1. Selecione a “tab” que contém o arquivo desejado usando os botdes TAB [l [»],

2. Selecione a pagina que contém o arquivo desejado usando os botdes [1A]-[74]
(botdes [1A]-[6A] para voz e mUsica).

3. Selecione o arquivo. Ha dois modos para fazer isto.

* Pressione um dos botdes [A]-[J].

* Selecione o arquivo usando o disco [DATA ENTRY], e entdo aperte o botdo [ENTER]
para executar.

4. Pressione o botao [EXIT] para retornar a tela anterior.

Fechando a pasta atual e chamando a proxima pasta
Para fechar a pasta atual e chamar a préxima pasta, aperte o botdo [84] (UP).

Exemplo da tela de Selegao de Voz Pré Programada

Os arquivos de Voz pré programados (PRESET) sao separados por categorias em
pastas apropriadas.

Esta tela mostra os arquivos de Voz em

== e uma pasta.
ME_<JGrandPianal | = Honk ¥ Tonk p

|Matirall iNatMr‘all

| @™ GrandPiano? | M OcL.FPianol

|Baturall |Hatural!

| M BrightPiano | Oc tPianc2

|Ratural! |Hatural! .

| @ MellowPiano | @™ Harpsichrds

[Matirall |Maturall

| A RockPiano | Hea st

|;.(|P'I' PASTE | DELETE | SAVE | FOLDER. | DERO

A proxima pasta € mostrada. Cada

| e

|_IFluteaWoodwind pasta mostrada nesta tela contém
|_jepiano | jorgan vozes separadas por categorias
| Istrings |_jOrganFiutes adequadamente.
I | GuitaréBass | | Trumpet
| 8axaphone | IBrass

B YOICE

up

HAHE Ut GOPY NPASTENDELEIEN SAYE SFOLDERS DENO
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Operacoes de aquivos/pastas na tela de selecao de arquivos

* Salvando Arquivos .......ccceeeeeeeiiiiiiiirieeieeeann, pagina 63
» Copiando Arquivos/Pastas (Copy & Paste).. pagina 64
* Movendo Arquivos (Cut & Paste)................. pagina 65
* Apagando Arquivos/Pastas ...........ccccceeeeen.. pagina 65
* Renomeando Arquivos/Pastas..................... pagina 66

« Selecionando icones Pessoais para Arquivos
(mostrado a esquerda do nome de arquivo ... pagina 66

* Criando uma Pasta Nova..........cccccvveeeeeennn. pagina 67
* Digitando Caractéres ............cccccvvvvvvevrennnnn. pagina 67
Formatando um cartdo de SmartMedia {E N
s\ UIDADO
Um cartdo de SmartMedia novo ou um que ja foi usado com outros dispositivos  Se vocé formatar um cartéo de
talvez ndo possa ser imediatamente utilizavel com oCVP. Se o cartdo de SmartMedia Smarthedia apagara todos os
. . P ~ . ~ ) . dados completamente do cartéo.
inserido na abertura de cartdo do instrumento nao for acessado pelo instrumento, Tenha certeza que o cartéo
vocé precisara formatar o cartao. de SmartMedia que vocé esta
formatando nao contém dados
importantes!
. - . . * Leia a pagina 22
1. Insira um cartdo de SmartMedia para formatar na abertura de cartao. antenciosamente para manusear
o cartdo de SmartMedia e a
2. Chame a tela de operacéo. atgartur?t?e °§”§°' rtMedi
_ _ > * US cartoes ae oma eaia
[FUNCTION] [I] UTILITY - TAB [<][>] MEDIA formatados com este instrumento
talvez ndo possam ser usados
3. Pressione o botao [A] para selecionar “CARD.” lcom outros instrumentos.
4. Pressione o botao [H] botao para formatar o cartao. 9 )
GOHFIGL @ GOHFIG 2 E(d00) OHHER | 5Y'STEH RESET ’
L s - DEVIGE LIST || —— LI
B ——— —— [
DE
L J)—— map e g -4 NoTa /) N
o J—" T Formatando um disquete
/— —\_ Para formatar um disquete,
. @ @ ! selecione “USB” no passo 3 a
ONGRUT0OPEN, When 3 MEDIA is inserbed. direita.
[I],] the first sona on the MEDIA
OFF iz zelected autonaticallu. J
[ av ]

N

Leia antes a pagina 21 para
saber como manusear o drive e
o disquete.

J
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Salvando Arquivos

Esta operagéo Ihe deixa salvar seus dados originais (como musicas e vozes que vocé
criou) em um arquivo.

1. Depois de criar uma musica ou voz na tela de criagdo de musica (SONG
CREATOR) ou na tela de criagéo de sons (SOUND CREATOR), aperte o botao
[SAVE].

A tela de Selegéo de Arquivo para os dados correspondentes aparecera. Se lembre
de que esta operacao é executada da tela de Selecdo de Arquivo.

FOUND CREATOR: GrandPianol

PIAKD | COMHOM | GOHTROLLER EaILIY} EFFECT/ED  HARHWOHY

FILTER  |BRIGHTHESS:0 HARHONIC CONTEWT:0
1 [es ATTACK: 0 DECAY :0 RELERSE:0
VIBRATO |DPEPTH: 0 SPEED:0 PELAY:0
COH-
PARE

-~
={ et
-

T 1
o TLTER-
ELAV.

O
T T TTT

VOICE(RIGHT 1}
LTSI vser AT

& YOIGE
SAVE

2. Selecione a “tab” apropriada (USER, CARD, etc.) para qual vocé quer salvar os
dados usando os botdes TAB [€][»].

3. Pressione o botao [6¥] (SAVE) para chamar a tela para nomear o arquivo.

i
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4. Digite o nome do arquivo (pagina 67).

5. Pressione o botao [84] (OK) para salvar o arquivo.

Se vocé quiser cancelar a operagao, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

O arquivo salvo sera localizado automaticamente na posi¢cao apropriada entre os
arquivos em ordem alfabética.

NOTA ? )

Capacidade de Memodria Interna
(telas de “tab” do Usuario)

A capacidade de memoria
interna do instrumento é
aproximadamente 1.5MB (CVP-
305/303)/650 KB (CVP-301).
Esta capacidade se refere a todo
os tipos de arquivo, inclusive
\Voz, Estilo, MUsica, e registros
de arquivos de dados.

. J
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Restricdes para musicas protegidas

Dados de musica comercialmente disponiveis podem ser copias protegidas para
prevenir cépias ilegais ou apagamento acidental. Eles estdo marcados pelas
indicagdes no lado esquerdo superior dos nomes de arquivo. As indicagdes e
restricdes pertinentes estdo detalhadas abaixo.

Prot. 1

Indica as musicas pré configuradas salvas na tela de usuario (USER), musicas da colegéo de orquestra (DOC), e
musicas suaves de piano. Estes dados ndo podem ser copiados/movidos/salvos em dispositivos externos como

Cartdes de SmartMedia e disco rigido

Prot. 2 Orig

Prot. 2 Edit

Indica as musicas protegidas e formatadas da Yamaha. Estes dados ndo podem ser copiados. Eles s6 podem ser
i ari R arto martMedi i ida D

Indica musicas editadas “Prot. 2 Orig”. Certifique-se de salvar estes dados para a mesma pasta que contém a

musica correspondente “Prot. 2 Orig”. Estes dados ndo podem ser copiados. Eles s6 podem ser movidos/salvos

Nota para operagéo de arquivo de musica “Prot. 2 Orig” e “Prot. 2 Edit”

Certifique-se de salvar a musica editada “Prot. 2 Edit” na mesma pasta que contém
sua musica original “Prot. 2 Orig”. Caso contrario a musica editada “Prot. 2 Edit” ndo
podera ser tocada. Também, se vocé mover uma musica editada “Prot. 2 Edit”, confira
se a musica original “Prot. 2 Orig” foi movida para a mesma localizagdo (pasta) ao
mesmo tempo.

Copiando Arquivos/Pastas (Files/Folders)

Esta operacgéo lhe deixa copiar um arquivo/pasta e cola isto em outra localizagao

(pasta).

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta que vocé quer copiar.

2. Pressione o botéo [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
A janela para a operagao de Cdpia aparece ao fundo da tela

|m Select Files Folders. ]

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.
Para cancelar a selegéo, aperte 0 mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/pastas indicados na tela
corrente incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.
Para cancelar a operagéo de copia, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Selecione a “tab” de destino (USER, CARD, etc.) para colar o arquivo/pasta,
usando os botées TAB (<[>,

6. Pressione o botédo [4¥] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.
O arquivo/pasta copiado e colado aparece na tela na posigéo apropriada entre os
arquivos em ordem alfabética.
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Movendo Arquivos (Cut & Paste)
Esta operagao Ihe deixa remover um arquivo e colar o mesmo em outra localizagao
(pasta).

1. Chame a tela que contém o arquivo vocé quer mover.

2. Pressione o botao [2Y¥] (CUT) para remover o arquivo.
A janela para a operagao de remogao (CUT) aparece ao fundo da tela.

|m Select, files. ]

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo desejado.
Para cancelar a selegéo, aperte 0 mesmo bot&o [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos indicados na tela atual
incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botao [7Y¥] (OK) para confirmar a selegéo de arquivo.
Para cancelar a operagdo de remocgao (CUT), aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Selecione a “tab” de destino (USUARIO, CARTAO, etc.) para qual o arquivo sera
colado, usando os botdes TAB [<][»],

6. Pressione o botado [4¥] (PASTE) para colar o arquivo.

O arquivo removido e colado aparece na tela na posi¢éo apropriada
entre os arquivos em ordem alfabética.

Apagando arquivos/ pastas (Files/Folders)
Esta operagéao lhe deixa apagar um arquivo/pasta.

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta que vocé quer apagar.

2. Pressione o botéo [5Y] (DELETE).
A janela para a operacgao de apagamento (Delete) aparece ao fundo da tela.

m Select files~folders. ]

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo/pasta desejado.
Para cancelar a selegdo, aperte o mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/pastas indicados na tela
corrente incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botao [6¥] (ALL OFF) novamente.
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4. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.
Para cancelar a operacdo de apagamento (DELETE), aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Siga as instrugdes na tela.

YES Apaga o arquivo/pasta

YES ALL Apaga todos os arquivos/pastas selecionados
NO Deixa o arquivo/pasta como esta sem apagar
CANCEL Cancela a operagao de apagamento

Renomeando arquivos/pastas
Esta operagéo lhe permite mudar os nomes de arquivos/pastas.

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta vocé quer mudar de nome.

2. Pressione o botéo [1Y] (NAME).
A janela para a mudanca de nome aparece ao fundo da tela.

4. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.

Para cancelar esta operacao, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Digite 0 nome do arquivo ou pasta selecionado (pagina 67).

O arquivo/pasta renomeado novamente aparece na tela na posigao apropriada entre

0s arquivos em ordem alfabética.

Selecionando icones para arquivos (mostrado a esquerda do nome do arquivo)

Vocé pode selecionar icones para arquivos (mostrado a esquerda de nome de

arquivo).

1-4. operagbes sao iguais a sec¢ao anterior “Renomeando arquivos/pastas”.

5. Pressione o botado [1¥] (ICON) para chamar a tela de icone (ICON).

6. Selecione o icone usando os botdes [A]-[J] ou [3Y A]-[5Y A].

A tela de icone inclui varias paginas. Aperte o botao TAB [»] para selecionar paginas

diferentes.
Para cancelar a operacgéo, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

7. Pressione o botado [84] (OK) para aplicar o icone selecionado.

NOTA ?

bot6eTAI™H] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.

IApagando todos os dados

lem Cartdo de SmartMedia de
uma s6 vez Formatando um
cartdo de SmartMedia apaga
completamente todos os dados
do Cartdo de SmartMedia
(pagina 62).

L

J
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Criando uma pasta nova

Esta operacao Ihe deixa criar pastas novas. Podem ser criadas pastas, nomeadas
e organizadas como vocé quiser, fazendo com que fique mais facil de achar e
selecionar seus dados originais.

1. Chame a péagina da tela de Selegéo de Arquivo para a qual vocé deseja criar uma NOTﬁ? R

pasta nova.

2. Pressione o botao [7Y¥] (FOLDER) para chamar a tela para dar uma nome a pasta
nova.

HEN FOLDER

(tASE] (.-1] [ABE2) [BEF3] [HId] [JKLS

3. Digite o nome da pasta (veja abaixo).

Inserindo caracteres

As instrugbes que seguem mostram a vocé como inserir caracteres nomeando seus
arquivos/pastas e também quando usar o Buscador de Musica. O método € o mesmo
usado quando se inserem nomes e numeros em um telefone celular.

Ainsercdo de caractéres deve ser feita na tela mostrada abaixo.

1. Mude o tipo de carater apertando o botao [14].
» Se vocé selecionar um idioma diferente de japonés como o Idioma Padrao (pagina
57), os seguintes tipos diferentes de caractere estardo disponiveis:

CASE Alfabeto (letras maiusculas, tamanho médio), nUmeros
(tamanho médio), sinais (tamanho médio)
case Alfabeto (letras minusculas, tamanho médio), nUmeros

(tamanho médio), sinais (tamanho médio)

* (CVP-305/303) Se vocé selecionar o japonés como o Idioma Padrao (pagina 57), os
seguintes tipos diferentes de caractér e tamanhos poderao ser usados:
%M (kana-kan) Hiragana e Kaniji, sinais (tamanho amplo)

#F (kana) Katakana (tamanho normal), sinais (tamanho amplo)
#t (kana) Katakana (tamanho médio), sinais (tamanho médio)
UmBC Alfabeto (letras maiusculas e minusculas, tamanho amplo),

numeros (tamanho amplo), sinais (tamanho amplo)
ABC Alfabeto (letras maiusculas e minusculas, tamanho médio),
numeros (tamanho médio), sinais (tamanho médio)

2. Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY] para mover o cursor para a
posi¢ao desejada.

NOTA ? A

Uma pasta nova ndo pode ser
eita em “Tab” configurada.

J

Tela de Diretorios de pasta para
0 usuario (USER)

Na tela de “Tab” de usuario os
diretorios de pastas podem
conter até quatro niveis. O total
de maximo numero de arquivos e
pastas que pode ser armazenado
é 740 (CVP-305/303) / 370
(CVP-301), mas isto pode diferir
dependendo da duragédo dos
nomes do arquivo. O numero
maximo de arquivos/pastas que
pode ser armazenado em uma
pasta no “Tab” de usuario é 250.

\\ J
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3. Pressione os botdes [2A ¥]-[6A ¥] e [7A], que correspondem ao caractere que

vocé deseja inserir
Varios caracteres diferentes sdo designados para cada botao, e os caracteres mudam cada vez vocé aperta o botéo.
EIEE =

(casE) (-1 (Aee2) (DEF) (GHTd) (JRLS) (Whoe) (k)
(xc0n )| pans7) (1wve ) (wevzy) (.0 )[GRE ] DELETE CAMcE]

* Apagando caracteres

Mova o cursor para o caractere que vocé deseja apagar usando o disco de entrada
de dados [DATA ENTRY], e aperte o botédo [7¥] (DELETE). Para apagar todos os
caracteres na linha de uma sé vez, pressione e segure o botao [7¥] (DELETE).

* Inserindo caracteres
Mova o cursor ou aperte outro botdo de entrada de letra.

» Cancelando a inserg¢éo de caracteres
Aperte o botédo [8¥] (CANCEL).

* Inserindo sinais especiais (trema, acento, japonés “*” e “©”)

Selecione um caractere para o qual um sinal sera adicionado e aperte o botéo [6¥]
antes de inserir o caractere.

¢ Inserindo sinais

NOTA ?

Os seguintes sinais ndo podem
ser usados para um nome de
arquivo /pasta. ¥\/: *?“ <> |

1. Depois de inserir um caractere de fato movendo o cursor, aperte o botdo [6¥] para NOTA h

chamar a lista de sinais.

2. Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY] para mover o cursor para o sinal
desejado, entdo aperte o botao [84] (OK).

* Inserindo numeros

Primeiro, selecione um dos seguintes: “A B C” (alfabeto de tamanho amplo), “ABC”
“CASE” (alfabeto maiusculo médio) e “case” (alfabeto minusculo). Entédo, pressione
e segure o botdo apropriado, [24A ¥]—[5A V], [6A] e [74A], durante algum tempo, ou

aperte repetidamente até que o numero desejado seja selecionado.

» Convertendo em Kaniji (idioma japonés)

Quando a entrada “hiragana” é acionada caracteres sao mostrados em tela inversa
(destacados), aperte o botao [ENTER] uma ou varias vezes para converter os
caracteres no kanji apropriado. Para efetuar a mudanca de fato, aperte o botdo [84]
(OK) ou insira o proximo caractere.

Quando a entrada “hiragana” é acionada sdo mostrados caracteres em tela inversa
(destacados):

* Reconvertendo os caracteres em outro kaniji

Aperte o botédo [ENTER].

* Mudando a area invertida

Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY].

* Mudando o kanji convertido de volta para “hiragana”

Aperte o botdo [7¥] (APAGUE).

* Limpando a area invertida de uma sé6 vez

Aperte o botdo [8¥] (CANCELE).

* Inserindo o proprio “hiragana” (sem converté-lo)

Aperte o botéo [84] (OK).

4. Pressione o botao [84] (OK) para inserir o nome novo de fato e retornar a tela
anterior.

No caso de caracteres que nao
sdo acompanhados por sinais
lespeciais (com a excegéo de
kanakan e katakana tamanho
médio), vocé pode chamar a
lista de sinais apertando o botdo
16 ¥] depois de selecionar um
caractere (antes de inserir de um
caractere).

J
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Restaurando as configuracoes de fabrica

Restaurando o sistema programado de fabrica

Restaurando o Sistema Programado pela Fabrica NOTA ? ~N
Enquanto vocé segura a tecla C7 (ultima tecla no teclado na extrema direita), ligue o < <
> A operagao de restauragdo das
botao [POW~ER]- ) configuragdes programadas
Esta operagao tem o mesmo resultado e funciona como um atalho para a restaurar a pela fabrica ndo afeta as
configuracao do sistema explicada no passo 2 da préxima secéo. Configuragdes de Internet.
Para reajustar as Configuragdes
de Internet, se refira a pagina
178.
\ J

Restaurando as configuracoes de fabrica independente para cada item

Independentemente por item
Esta operagdo apaga todos

0s seus dados originais para o
respectivo item (MIDI SETUP,
USER EFFECT, MUSIC FINDER,
e FILES&FOLDERS).

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET

2. Selecione os itens apertando os botdes [14 V]-[3A V.

SYSTEM SETUP Restaura os parametros de configuragéo de sistema para os originais de
fabrica. Se refira a Lista de Dados anexa para detalhes sobre quais parametros
|_pertencem a configuracdo de sistema
MIDI SETUP Restaura as configuragdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI na tela de
usuario, para o original de fabrica
USER EFFECT Restaura as configuracdes de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito, tipos

de mestre EQ, e tipos de harmonia vocal (CVP-305/303) criados pela tela de
“Mixing Console” as configuracdes originais de fabrica,
MUSIC FINDER Restaura os dados de Buscador de Musica (todas as gravagdes) para as
configuracdes de fabrica
_FILES & FOLDERS | Apaga todos os arquivos e pastas armazenados na tela de Usuario

REGIST Apaga temporariamente as configuragdes de Memoéria de Registro atuais do
banco selecionado. O mesmo também pode ser feito ligando o botdo [POWER]

UTILITY

GORFIG 1 COHFIG2 | HEIA OMHER Eaiafaluasag

E: @ e | Factors Reset oreratoin does not (e @ !

reset Lansuases Owner Name. LCD FILES

8 @ Erishtress, Lurics Backsround or @ -
— | Mideo Out Farameters, —

To reset these Faramsters.

HES
[ e | 1020 the Freset Susten Setur —_— H
Files. USER EFFEGT

FILES
— | wustc rrvoee| R @ 1
EXECUTE CAUTION! FILES
/ —— FAGTORY RESET \
5 [s¥sTEm SETUP All User Files and folders @ 3

[0 WIBI SETUP are Llost when
4 O] USER EFFECT ~/MARK -0y FERFOLDERS” iz

L] HUSIC FIMDER KON zclected amd Factory Resst
E ;lLES&FoLDEns ‘GFF iz executed.

[

LLEEEEL
Z 3
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Restaurando as configuracoes de fabrica

3. Selecione a caixa do item a ser reajustado para as configura¢des de fabrica
apertando o botéo [4A ¥].

4. Pressione o botédo [D] para executar a operacao de reajuste de Fabrica para todos
os itens selecionados.

Salvando e chamando suas configuragcoes como um simples arquivo

Para os itens abaixo, vocé pode salvar suas Configuragdes Originais como um Unico
Arquivo para uso futuro.

1. Faga todas as configuragdes desejadas no instrumento.

2. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET

3. Pressione um dos botdes [F]-[I] para chamar a tela pertinente para salvar seus
dados.

SYSTEM SETUP Conjunto de parametros de varias telas, tais como Fungdo [FUNCTION] UTILITY
e tela de configuragdo de microfone séo tratados como um unico Arquivo de
Configuragéo de sistema. Se refira a Lista de Dados anexa para detalhes sobre
quais parametros pertencem a configuracdo de sistema
MIDI SETUP As configuracdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI na tela de Usuario, sao
tratadas como um Unico arquivo

USER EFFECT As configuragdes de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito, tipos mestre EQ,
e tipo de harmonia vocal (CVP-305/303) criados pelas telas de “Mixing Console” sdo
fratadas como um unico arquivo

MUSIC FINDER T - B Musica s3 — .

4. Selecione um dos “tabs” (outro diferente do pré fixado) apertando os botdes TAB
(][],

Veja que o arquivo na tela de “tab” pré fixado é o arquivo de configuragées de
fabrica. Se vocé seleciona-lo, as configura¢des originais do item respectivo serdo
restabelecidas. (Este € o mesmo resultado como na pagina 69 “Restabelecendo as
Configuragdes -programadas pela fabrica independentemente através de item.”)

5. Salve seu arquivo (pagina 63).
6. Para trazer de volta seu arquivo, selecione a pagina onde vocé salvou o arquivo

(mesma “tab” e pagina conforme especificado no passo 4), e aperte o botdo [A]-[J]
correspondente.
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Armazenando dados

Para seguranca dos dados Yamaha recomenda que vocé copie ou salve seus dados

importantes em midia de armazenamento separada, como um cartdo de SmartMedia
ou dispositivo de armazenamento USB. Isto funciona como um auxilio conveniente se
a memoria interna for danificada.

Dados que podem ser salvos

1. Musica *, Estilo, Multi Pad, Meméria de Registro, Banco e Voz

2. Gravacao de Buscador de musica, Efeito * *, Modelo de MIDI e Arquivo de Sistema
* Musicas Protegidas (aquelas com indicagao “Prot.1/Prot.2” no canto esquerdo superior do nome de arquivo) ndo
podem ser

salvas.

Porém, musicas com a indicagao “Prot.2” podem ser movidas (operagéo recortar-e-colar “cut-and-paste”) para um
cartédo de SmartMedia com documento de identidade (ID). Musicas com a indicagao “Prot.1” ndo podem ser movidas
para midia externas.

** Dados de Efeito incluem os seguintes:

- Dados editados ou salvos no “Mixing Console “EFFECT/EQ”

- Dados editados ou salvos do tipo Harmonia Vocal (somente CVP-305/303)

O processo de backup é diferente para os tipos de dados 1 e 2 acima.

Procedimento de armazenagem

Song, Style, Registration Memory Bank e Voice Data

1. Inserte/conecte as midias de backup (destino), como um cartdao de SmartMedia ou
dispositivo de armazenamento USB.

2. Chame a tela que contém os arquivos a serem copiados.

Mdsica: Aperte o botdo [SONG SELECT].
Estilo: Aperte o botéo [STYLE SELECT].
Multi Pad: Aperte o botdo [MULTI PAD SELECT].
B. Memodria de Registro: Aperte o botdo [REGIST. BANK].

Voz: Aperte um dos botées VOICE.

3. Selecione a “tab” de usuario (USER) usando os botdes TAB [«][»].
4. Pressione o botao [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
A janela para a operagao de Cépia aparece na parte inferior da tela.

[ corv RS aree) |

5. Pressione o botado [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/folders indicados
na tela atual e todas as outras paginas.

Para cancelar a selegao, aperte o botao [6¥] (ALL OFF) novamente.

6. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegcédo de arquivo/pasta.

Para cancelar a operagédo de Copia, aperte o botao [8¥] (CANCEL).

7. Selecione a “Tab” de destino (CARTAO ou USB) onde o arquivo/pasta sera
copiado, usando os botbes TAB [][»].

8. Pressione o botado [4¥] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.

Se uma mensagem aparecer indicando que os dados nao podem ser copiados
Musicas protegidas (“Prot. 1/Prot.2” é indicado no canto superior esquerdo do nome
do arquivo) estéo incluidas nos arquivos copiados. Estas musicas protegidas nao
podem ser copiadas. Porém, musicas com a indicagao “Prot.2” podem ser movidas
(operacgao recortar-e-colar “cut-and-paste”) para um cartdo de SmartMedia com
documento de identidade (ID).

Music Finder Record, Effect, MIDI Template e System Data

1. Insira/conecte as midia de backup (destino), como um cartdo de SmartMedia ou
dispositivo de armazenamento USB.

2. Chame a tela de operacgao.

[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] SYSTEM RESET

3. Pressione um dos botdes [F]-[l] para chamar a tela para salvar seus dados.

4. Selecione a “Tab” apropriada (CARTAO ou USB) onde vocé quer salvar os dados
usando os botes TAB [<][»],

5. Salve seus dados (pagina 63).
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Caracteristicas das vozes

Referéncia para paginas do Guia Rapido

Tocando as vozes pagina 28
Tocando a voz de piano pagina 28
Tocando varias vozes

pagina 31

O tipo de Voz e suas caracteristicas sao indicados acima do nome da Voz Pré fixada.

Natural! Estas vozes ricas e deliciosas sdo incluidas no instrumento de teclado sendo especiais
Live! —som auténtico e rico, criando uma atmosfera e um ambiente

| Estas Vozes capturam as texturas dindmicas e nuances sutis de instrumentos elétricos,
Cool! _gracas 3 uma guantia enorme de memoria e programacéo sofisticada

| Estes sons de instrumento acustico também se beneficiam da tecnologia sofisticada
Sweet! da Yamaha - e caracterizam um som tao finamente detalhado e natural, que vocé pode

_jurar que esta tocando a coisa real!

| Varios sons de tambor e percusséo séo designados a teclas individuais, lhe deixando
Drums tocar os sons do teclado

| Varios sons de efeitos especiais sdo designados a teclas individuais e o deixam tocar
SFX 0s sons do teclado

Organ Flutes!

Mega Voice
(CVP-305)

O objetivo das Mega Vozes é que elas ndo sejam tocadas no teclado. Elas sédo
projetadas principalmente para uso com sucesséo de dados gravados de MIDI (tais
como musicas e estilos). Algumas Vozes de violdo e baixo, em particular, foram criadas
como Mega Vozes para o Clavinova, e sao facilmente diferenciadas das Vozes normais
pelos seus icones na tela de Selegéo de Voz.

O que faz as Mega Voices especiais € o seu uso da velocidade para trocar. As vozes
normais também usam este recurso - mudando a qualidade do som e/ou o nivel de
uma Voz de acordo com o modo que voceé toca, fortemente ou suavemente. Isto faz as
vozes do Clavinova soarem auténticas e naturais. Porém, com as Mega Vozes, cada
alcance de velocidade (a medida da sua forga ao tocar) tem um som completamente
diferente.

Por exemplo, uma Mega Voz de viol&o inclui os sons de varios técnicas de
performance. Em instrumentos convencionais, Vozes com estes sons diferentes seriam
chamadas através de MIDI e seriam tocados em combinac&o para alcancgar o efeito
desejado. Porém, agora com as Mega Vozes, um trecho de violdo pode ser tocado com
apenas uma unica Voz, usando valores de velocidade especificos, para tocar os sons
desejados.

Por causa da complexidade destas Vozes e as velocidades precisas necessarias para
tocar os sons, elas ndo foram planejadas para serem tocadas no teclado. Porém,

elas sdo muito Uteis e convenientes quando se estiver criando dados de MIDI -
especialmente quando vocé quer evitar usar varias vozes diferentes s6 para um unico
frecho de instrumento

NOTA ? )

Compatibilidade de Mega Voices
(CVP-305)

IAs Mega Vozes sdo exclusivas
do Clavinova e ndo séo
compativeis com outros modelos.
Qualquer dado de musica/estilo
criados por vocé no Clavinova
que usam as Mega Vozes nao
serdo tocados corretamente
quando em outros instrumentos.

. J
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

O teclado Clavinova possui varias fungdes e conveniéncias de desempenho que

ndo estao disponiveis em um instrumento acustico. Isto Ihe permite tocar varias
vozes diferentes juntas em uma “camada”, ou tocar uma Voz com sua mao esquerda
enquanto vocé toca uma Voz diferente (ou até mesmo duas vozes!) com sua mao
direita.

Regides do Teclado (right 1, right 2, left)

As vozes podem ser designadas independentemente para cada regido do teclado:
Direita 1, Direita 2, e Esquerda. Vocé pode combinar estas regides usando os botdes
PART ON/OFF para criar um som de conjunto.

Combinagdes das Regides do teclado

Tocando uma unica Voz (regido Direita 1) NOTﬁ
Vocé pode tocar uma unica Voz usando o alcance do teglado inteiro. Isto é usado justando o equilibrio de volume
para performance normal, por exemplo, com a Voz de piano. entre as regioes
Ouwnasg w1 ¢ mm 0 m— juste o equilibrio de volume
DD%:' entre as partes na tela BALANCE]
(pagina 39).
Right 1 part =

T T N,

Tocando duas Vozes simultaneamente (regides Direita 1 e 2) j"om

Vocé pode simular um dueto de melodia ou pode combinar duas Vozes semelhantes Cvecificand 0 e diviss
. . Speciticando o0 ponto de divisao

para criar um som mais espesso. (o limite entre o alcance da méo

”ﬂ“ﬂ% direita e esquerda) Veja pagina

100.

Right 2 part
Right 1 part

RSN

Se refira a pagina 74 para operagdes de selecdo de Voz para a regiao Direita 2.

Tocando Vozes diferentes com as maos esquerda e direita (regides Direita 1 e
Esquerda)

Vocé pode tocar Vozes diferentes com as maosesquerda e direitas. Por exemplo,
tente tocara a voz grave com sua mao esquerda e a voz de piano com sua mao
direita.

A luz do teclado se iluminara no ponto de divisdo do teclado.

Left part =

=< Right 1 part

R R R e

Se refira a pagina 75 para operagdes de selecao de Voz para a regido esquerda.

Tocando trés Vozes diferentes com as maos esquerda e direita (regides Direita 1, 2 e
Esquerda)

e

Left part =<, - Right 2 part

= Right 1 pan
T
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

Tocando duas vozes simultaneamente (partes right1 e right2)

Vocé pode tocar duas Vozes simultaneamente com as regides Direita 1 e 2.
1. Certifique-se que botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] esta ligado.

2. Pressione o botdo PART ON/OFF [RIGHT 2] para liga-lo.

3. Pressione um dos botdes de VOZ para chamar a tela de sele¢do de Voz para a
regido Direita 2.

O PANO () EPAMD () NTRMGE  CjAUDRAlAM [ soomoe ) wREAD o onea B

 m— N — R S— R —

4. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a tela pré fixada.

VOICECRIGHT2)

dudlal USER  GARD

4

|E steirisch

i a
|t Bandoneon H=H

.m Tuttidcerd

I | &L SmallAcerd nguftAccvd @ i
1 |Sweet!

I |22 Accordien | @ Harmonica 1

1 0
| # TanzoAccrd | & ModernHarp @ i
B AccordiondHarmonica —_

1 bR

HAME | CUT COPY | PASTE | DELETE.| SAVE |FOLDERL DEWO

e

H

LLELLLE

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

6. Toque o teclado.

7. Pressione o botao PART ON/OFF [RIGHT 2] novamente para desliga-lo.

NOTA ? )

NOTA ? N

Para a parte selecionada, a
marca < aparece a direita do
nome da na tela Principal.

J

Selecionando Vozes rapidamente
para regides Direita 1 e 2

\Vocé pode selecionar
rapidamente Vozes das regides
direita 1 e 2, através dos Botdes.
Pressione e segure um botdo de
oz, e entdo pressione o outro. A
oz do primeiro botdo apertado
é automaticamente fixada para a
regido Direita 1, enquanto que a
oz do segundo botdo apertado
é fixa para a regido Direita 2.

. J

NOTA ? A

Ligando e desligando a regido
direita 2 com o pedal

‘océ pode usar o pedal para
ligar e desligar a regiéo direita 2
(quando esta estiver designada
apropriadamente; pagina 182).
Esta funcao é util para ligar

e desligar a regido direita 2
lenquanto voceé toca.
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

Tocando vozes diferentes com ambas as maos (partes right1 e left)

Vocé pode tocar Vozes diferentes com as méos esquerda e direita (regido Direita 1 e

Esquerda).
1. Certifique-se que o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] esta ligado.

2. Pressione o botao PART ON/OFF [LEFT] para liga-lo.

3. Pressione um dos botdes de VOZ para chamar a tela de selecédo de Voz para a

regido Esquerda.

G _mm O mees O avess  Oomssus G soovwes C willh 0 onw  ommEmm R
e Y — N e— R w— Y en—— i s—— i sw—— N Sw——— i, S_—
o wn 0 ww  OBEERY O cemurn O s 0TREMPY © wen
I:]:lFI_IIﬁﬂ_I

75 :

4. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a tela pré fixada.

o
YOICE{LEFT} @ 4
-

USER | CRARD

g {
53 | steiisch 5
3 @ |m TuttiAcerd |m Bandoneon u;J =
o @ I |ﬂ SmallAcerd |m SoftAccrd @ .
o I | Accordion 5 Harmonica —
. @ |ﬁ TangoAcord |!] ModernHarp @ i
—_— —_—

W) e

veME | cur || copy | pnsTE |DELETE. SAUE | FOLDER. DEHD

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

6. Toque o teclado.

7. Pressione o botdo PART ON/OFF [LEFT] novamente para desliga-lo.

NOTA ?

NOTA ? A

NOTA N

g

Para a regido selecionada, uma
marca “v” aparece a direita do
nome da Voz na tela Principal.

Ligando ou desligando a regiao
Esquerda com um pedal

‘océ pode usar um pedal

para ligar ou desligar a regiéo
lesquerda (quando a regido
Esquerda estiver designada
apropriadamente; pagina 182).
Isto é util para ligar e desligar a
regido esquerda enquanto vocé
toca.

J

Especificando o ponto de divisao
(o limite entre as maos direita e
lesquerda) veja a pagina 100.

J
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Mudando a afinacao

Transposicao

Transponha a afinagdo do teclado para cima ou abaixo (em semitons).
 Transpondo durante a performance

Vocé pode ajustar a transposi¢cao desejada do som global do instrumento apertando
os botées TRANSPOSE [-]/ [+].

 Transpondo antes da performance

Mude as configuragdes da transposicao na tela de “Mixing Console”. Vocé pode
ajustar a transposicao para a afinagédo de teclado (KBD), reprodugédo de musica
(SONG), ou som global do instrumento (MASTER), respectivamente.

1. Chame a tela de operacgao.
[MIXING CONSOLE] - TAB [«][»] TUNE

2. Use os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para fixar a transposigao.

Afinacao do instrumento todo

Vocé pode ajustar a afinagdo do instrumento inteiro, util quando vocé toca o Clavinova ' NOTA ? ~N
junto com outros instrumentos ou CD de musica. Note que a fungéo de Melodia
(Tune function) néo afeta o Drum
1. Chame a tela de operacgéao. Kit ou SFX Kit Vozes.
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [«] MASTER TUNE )
2. Use os botbes [4A ¥]/ [SA ¥] para fixar a afinagao. NOTA ? ~N
Aperte os botdes 4 ou 5’s [A] e [¥] simultaneamente para reajustar o valor para a Hz (Hertz):
configuragao de fabrica (440.0 Hz). Esta unidade de medida se
refere a freqliéncia de um som
e representa o numero de vezes
que uma onda de som vibra por
um segundo.

Y,
Escala de afinacao

Vocé pode selecionar varias escalas para tocar em afinagbes adaptadas para
periodos historicos especificos ou géneros de musica.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [®] SCALE TUNE

2. Selecione a regido desejada que vocé quer fixar a escala usando
0s botdes [6A V] / [7A V].
Selecione a caixa apertando o bot&o [8A].

3. Use os botdes [A)/[B] para selecionar a escala desejada.
A afinagéo de cada nota para a escala selecionada é indicada na
ilustragéo do teclado no canto superior direito da tela.
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4. Mude as seguintes configuragbes se necessario.

* Afinando as notas individuais do teclado (TUNE)
1. Pressione o botao [34A ¥] botao para selecionar a nota a ser afinada.
2. Use os botdes [4A ¥]/[5A ¥] para fixar a afinagdo em centésimos.

» Determinando a nota basica para cada escala.
Aperte o botdo [2A ¥] para selecionar a nota basica.

Mudando a afinacao

Quando a nota basica é mudada, a afinagdo do teclado é transposta, ainda assim
mantém a relacao de afinagao original entre as notas.

Tipos de escalas pré- configuradas

EQUAL O alcance de afinagéo de cada oitava é dividido igualmente em doze partes,

com cada meio-passo espagado uniformemente na afinagdo. Este é o método de
finacs . - .

TEMPERAMENT Estas afinagbes preservam os intervalos matematicos absolutos de cada escala,
especialmente para acordes de triade (base, terca, quinta). Vocé pode ouvir
exemplos melhores em harmonias vocais atuais, tais como coros e canto a
capela

PURE MAJOR Esta escala foi inventada pelo filésofo grego famoso e foi criada a partir de uma

PURE MINOR - ) foi . .

PYTHAGOREAN As tercas nesta afinagcao sao ligeiramente instaveis, mas quartas e quintas séo
bonitas e apropriadas para algumas conducdes

MEAN-TONE Esta escala foi criada como uma melhoria na escala Pitagoreana, tornando o

terceiro intervalo maior mais “afinado.” Isto era especialmente popular entre os

WERCKMEISTER
KIRNBERGER

séculos 16 e 18, Handel, enfre outros, usavaestaescala,

Esta escala composta combina os sistemas de Werckmeister e Kirnberger, que
eram eles melhorias nas escalas de meio-tom e Pitagoreana. A caracteristica
principal desta escala é que cada tecla tem seu proprio carater. A escala era
extensivamente usada durante o tempo de Bach e Beethoven, e mesmo agora é

freqilentemente usada quando se executa musicas de épocaem espineta,

finacs 1sica Arabe

Afinando valores para escalas préfixadas (nota basica: D6/C) (em centésimos)

C c# D Eb E F F# G Ab A Bb B
Egéfl\hghﬁ_l}_d 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 [-297| 39 | 156 |-141 ]| -2. 94 | 2.3 |-27.3|-15.6| 18.0 | -11.7
PURE MINOR 0 3.6 [ 3.9 [ 156 | -141 | -2, 3.3 23 | 141 [-156 ] 180 | -11.7
PYTHAGOREAN | © 141 39 | 63 | 7.8 | 2 117 23 | 156 | 6.3 | -39 | 102
MEAN-TONE 0 [-242] -70 | 102 [-140] 30 | =203 -3.0 [-273|-102| 70 |-17.2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -78 | 63 |-102| 23 |-11.7] 39 | 78 |[-11.7| 30 | -7.8
KIRNBERGER 0 |-1p2|-70 | 63 |-141]| 2 Slo2| -3.1 | 7.8 |02 | -39 117
ARABIC 1 0 0 |-500]| 0 0 0 0 0 0 |-500( 0 0
ARABIC 2 0 0 i] 0| -50.0 8] 0 0 0 0 0| -50.0

* Na tela, sédo mostrados os valores arredondados.

NOTA ? )

Centésimo:

Em condi¢bes musicais um
‘centésimo” é 1/ 100 de um
semitom. (100 centésimos igual
a um semitom.)

J

NOTA ? )

Retornando a escala desejada
imediatamente

Registre a escala desejada na
(

(

Memoria de registro. Certifique-
se de marcar o item escala
SCALE) quando fizer o registro
pagina 121).

J
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Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado

O CVP possui caracteristicas de um multi-processador sofisticado de sistema de
efeitos que possa acrescentar profundidade e expressao para seu som.

1. Selecione a parte desejada para a qual vocé quer acrescentar efeitos apertando
um dos botées PART SELECT.

2. Pressione o botao [VOICE EFECT] para chamar a tela de EFEITO de VOZ.

¥OICE EFFECT{RIGHT 1)

¥-~ECHO: DFF
HOHO-POLY: POLY
DSP:OH DSP UNRIATION: OFF

-

DEP
w

HOMD- ARTA-
POLY ISP TIOH
HOMO || TS| on

IHIIIll OFF || @730

[aTYHav]av]

HARHOHY-

EGHO
[1]

3. Use os botdes da parte infeiror da tela para aplicar efeitos as Vozes.

Parametros de Efeito

_HARMONY/ECHO |
MONO/POLY

Isto determina se a Voz é tocada monofonicamente (s6 uma nota de
cada vez) ou polifonicamente. Usando o modo de MONO, |Ihe permite
tocar separadamente, conduzir sons (como instrumentos de metal) mais
realisticamente.

Também o deixa controlar expressivamente o efeito de Portamento
(dependendo da Voz selecionada) tocando legato

DSP/DSP VARIATION Com os efeitos digitais contidos noClavinova, vocé pode somar atmosfera e
profundidade a sua musica em uma variedade de modos, tais como somando
“reverb” que fazem parecer que se esta tocando em uma sala de concerto.

* O botdo de DSP ¢ usado para ligar ou desligar efeito DSP (Processador de
sinal digital) para a regido do teclado atualmente selecionada.

» O botao de Variagcdo DSP é usado para mudar entre as variagdes do efeito
DSP. Vocé pode usar isto enquanto toca, por exemplo, mudar a velocidade

L : el .

Selecionando o tipo de Harmonia/Eco

Vocé pode selecionar o efeito de Harmonia/Eco desejado de uma variedade de tipos.
Para fazer o tipo vocé selecionou aqui efetivo, ajuste HARMONIA/ECO na tela
mostrada no passo 2 acima.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [F] HARMONY/ECHO

2. Use os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para selecionar o tipo deHarmonia/Eco
(pagina 79).

3. Use os botbes [4A ¥]-[8A ¥] para selecionar varias configuragdes de Harmonia/
Eco (pagina 80).
As configuragdes disponiveis diferem dependendo do tipo de Harmonia/Eco.

NOTA ? A

J
NOTA ? N

'océ pode usar um pedal para
acionar os efeitos de Harmonia/
Eco (pagina 182).

Portamento é uma fungdo que
cria uma transicao estavel em
afinagdo da primeira nota tocada
no teclado para a proxima. O
empo de portamento (o tempo
da transicao de afinagéo) pode
ser ajustado pela tela de “Mixing
Console” (pagina 82).

DSP:

Significa Processador de Sinal
Digital (ou Processando). O
DSP muda e aumenta o sinal
auditivo em uma esfera digital
para produzir um largo alcance
de efeitos.

J
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Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado
Tipos de Harmonia/Eco

Os tipos de Harmonia/Eco s&o divididos nos seguintes grupos e dependem do efeito
particular aplicado.

Tipos de harmonia TVDE.
Estes tipos aplicam o efeito de harmonia a notas |4 SF“E "

tocadas na se¢ao da méo direita do teclado de | FULL CHORL
acordo com o acorde especificado na segdo u:‘u““%\.mﬁfl_j
da m&o esquerda do teclado. (Note que as COURTRY TRIO
configuragdes de “1+5” e “Oitava” ndo séo BLOCK
afetadas pelo acorde.) 4-MAY CLOSE1
q-MAY CLOSEZ
q-HAY OPEH
1+3 )
_ _ _ A OCTAVE Tipos de eco
Tipos de Efeitos Multi S STRUH o Estes tipos aplicam efeitos
Este tipo aplica um efeito especial para acordes 1 -"-"'-'-Jéfﬁ%slﬁ“- de eco para notas tocadas na
tocados na se¢é@o da mao direita do teclado. TREHOLD 1 segéo da mao direita do teclado
N TRILL — a tempo com o tempo fixado.

Tipos de harmonia

Quando um dos Tipos de Harmonia é selecionado, o efeito de Harmonia € aplicado as

notas tocadas na seg¢éo da mao direita do teclado de acordo com o tipo selecionado _NOTA 1
acima e o acorde especificado na secao de acorde do teclado mostrado abaixo.

N

Cancelando o som de acorde
para o efeito de harmonia

Isto cancela o som do acorde
tocado no alcance de acorde
do teclado, permitindo que vocé
ouca s6 o efeito de Harmonia.
cione 0 acompanhamento
[ACMP ON/OFF], desligue a
sincronizagéo [SYNC START],
e selecione “OFF” para o
parametro de Parada do
companhamento.

E % =

Ponto de divisdo Ponto de divisao

(T J

Vozes Direita

Secéo de acorde para reprodugéo e Efeito Voz Esquerda e
1e2

de harmonia segdo de acorde
para Efeito de

Ponto de divisdo
(para a voz do teclado)

Ponto de divisao

(parao estilo)* ' harmonia
A —
a Vozes
Secéo de Voz 0Z€
acorde para Esquerda Direita 1e 2

reproducao de
estilo e efeito
de harmonia

Tipo de Efeitos Multi

Os Efeitos Multi determinam automaticamente as notas tocadas simultaneamente
na secado da mao direita do teclado com as regides separadas (Vozes). Ambas as
regides do teclado [DIREITO 1] e [DIREITO 2] devem estar ligadas quando se usar o
Efeito Multi. As vozes Direita 1 e 2 designam alternadamente as notas na ordem que
vocé toca.

Tipos de eco

Quando um dos Tipos de Eco é selecionado, o efeito correspondente (eco, vibracéo,
trémulo) é aplicado a nota tocada na segdo da mao direita do teclado a tempo com
o tempo fixado, sem considerar se o acompanhamento [ACMP ON/OFF] e a regido
ESQUERDA estao acionados. Se lembre de que o tremolo funciona quando vocé
segura duas notas no teclado simultaneamente (as duas ultimas notas, se mais de
duas notas sdo seguradas), e entao essas notas sao tocadas alternadamente.
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Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado

VOLUME Este parametro esta disponivel para todos os tipos com a excegao de “Efeitos
Multi”. Isto determina o nivel das notas de harmonia/eco geradas pelo efeito de
Harmonia/Eco

SPEED Este parametro s6 é disponivel quando Eco, Vibragéo ou Trémulo é selecionado

Este par&dmetro esta disponivel para todos os tipos exceto os “Efeitos Multi.” Isto
ASSIGN permite que vocé determine a regido do teclado na qual as notas de harmonia/

| eco soardo

Este paré@metro esta disponivel quando um dos Tipos de Harmonia é

CHORD NOTE ONLY | selecionado. Quando esta acionado, o efeito de Harmonia s6 é aplicado a nota
(tocada na segé@o da méo direita do teclado) que pertence a um acorde tocado
pa secdo de acorde do teclado

Este parametro esta disponivel para todos os tipos com excecéo de “Efeitos
TOUCH LIMIT Multi”. Ele determina o valor de velocidade mais baixo a qual a nota de harmonia
nao soara. Isto permite que vocé aplique a harmonia seletivamente, criando
acentos de harmonia na melodia. O efeito de harmonia é aplicado quando vocé
foca a tecla fortemente (sobre o valor fixo)

Editando o volume e o balanco (mixing console)

O “Mixing Console” Ihe da o controle intuitivo sobre os aspectos das regides do
teclado e canais de musica e estilo, inclusive equilibrio de volume e o timbre dos

sons.
Isto Ihe deixa ajustar os niveis e posi¢cdo de estéreo (pan) de cada Voz para ajustar o
equilibrio e imagem de estéreo, e Ihe deixa ajustar os efeitos aplicados.

Procedimentos basicos

1. Pressione o botao [MIXING CONSOLE] para chamar a tela “MIXING CONSOLE”.

MIXING CONSOLEIPANEL PART}

plUMLLbled FILTER TUME | EFFEGT _ER
|

m!

0100|0100 - 100
| wrc | LEFT |RIsHT1 [RIGH

CEELLEEL

=
T g

2. Use os botdes TAB [€1[™] para chamar a tela de configuragdo pertinente.
Para informacao sobre os parametros disponiveis, veja a segao “ltens Ajustaveis
(parametros) na tela “Mixing Console” na pagina 82.
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3. Pressione o botdo [MIXING CONSOLE] repetidamente para chamar a tela para as m
partes pertinentes.

As telas de “Mixing Console” consistem em varias telas diferentes. O nome da parte é Sobre as Partes
indicado no topo da tela. As varias telas se alternam entre as seguintes: ¢ja abaixo.
Tela de PAINEL. Tela de ESTILO. Tela de MUSICA CH 1-8.
Tela de MUSICA CH 9-16

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] selecionar o parametro desejado.

5. Use os botdes [1A ¥]-[8A ¥] para fixar o valor. NOTA ? ~N

Fixando imediatamente todas as
partes para o mesmo valor

Uma vez que vocé selecionou
um parametro no passo 4,

pode vocé imediatamente fixar

0 mesmo valor para todas as
outras partes. Para fazer isto,
segure simultaneamente, um dos
botdes [A]-[J], e use os botdes
[1]-[8] ou o disco [DATA ENTRY].

6. Salve suas configuragdes de “Mixing Console”.

» Salvando as configuragdes da tela de PAINEL
Registre-as na Memodria de Registro (pagina 121).

» Savando as configuragdes da tela de ESTILO

Salve-as como dados de Estilo.

1. Pressione o botéo [DIGITAL RECORDING].

2. Pressione o bot&o [B] para chamar a tela de criagéo de estilo (STYLE CREATOR).
3. Pressione o bot&o [EXIT] para fechar a tela de GRAVACAO.

4. Pressione o botao [I] (SAVE) para chamar a tela de Selegéo de Estilo para salvar
seus dados, e entao salve (pagina 63).

J

» Salvando as configuragdes de tela de Musica (SONG CH 1-8/9-16)

Primeiro registre as configuragdes editadas como parte dos dados de musica (SET
UP), entdo salve a musica.

Veja o criador de musica (SONG CREATOR). Tela de Canal (CHANNEL). ltem de
Explicagéo de configuragcao (SETUP) na pagina 152.

Sobre as Partes

PAINEL

Na tela PANEL PART do “Mixing Console”, vocé pode ajustar independentemente o
equilibrio de nivel entre as regides do Teclado (DIREITA 1, DIREITA 2 e ESQUERDA),
Mdsica, Estilo, e Microfone (CVP-305/303). Os componentes sdo 0s mesmos que
aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [BALANCE].

ESTILO

Um Estilo consiste em oito canais separados. Aqui vocé pode ajustar o nivel de
equilibrio entre estes oito canais ou partes. Estes componentes sdo os mesmos que
aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF] para chamar a
tela de ESTILO.

MUSICA CH 1-8/9-16

Uma musica consiste em dezesseis canais separados. Aqui vocé pode ajustar o
nivel de equilibrio entre estes dezesseis canais ou partes. Estes componentes sdo
0S mesmos que aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF]
para chamar a tela de musica.
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Itens ajustaveis (parametros) nas Telas de “Mixing Console”

As explicagbes a seguir cobrem os itens disponiveis (parametros) nas Telas de
“Mixing Console”.

VOL/VOICE

_SONG AUTO REVOICE | Veja pagina 83
VOICE Permite que vocé reselecione as Vozes para cada parte. Quando os canais
de Estilo sdo chamados, nem as vozes de “Organ Flutes” nem as vozes
do Usuario podem ser selecionadas. Quando os canais de Musica sédo
|_chamados. as vozes do Usuario ndo podem ser selecionadas
PANPOT Determina a posicdo de estéreo da parte selecionada (canal)
VOLUME Determina o nivel de cada parte ou canal, e Ihe da controle sobre o equilibrio
_de todas as partes
FILTER
_HARMONIC CONTENT |
_BRIGHTNESS |
TUNE
PORTAMENTO TIME Portamento é uma fungéo que cria uma transigao estavel na afinagao da

primeira nota tocada no teclado para a préxima. O Portamento determina o
tempo de transigéo de afinagdo. Os Valores mais altos resultam em um tempo
de mudanga de afinagdo mais longo. Fixando isto para “0” resulta em nenhum
efeito. Este parametro esta disponivel quando a parte do teclado selecionada é
ajustada em Mono (pagina 78)

PITCH BEND RANGE Determina o alcance da curva de afinagdo em semitons para cada regido do

OCTAVE

( . . funca

Determina o alcance da mudanca de afinacdo em oitavas para cada regiao do
teclado

_TUNING | Determina a afinacdo de cada regifio do teclado
TRANSPOSE Permite fixar a transposicéo para a afinagéo de teclado (KEYBOARD),

EFFECT
TYPE

Reprodugéo de musica - playback - (SONG), ou som global do instrumento

| (MASTER). respectivamente

Seleciona o tipo de efeito desejado (pagina 85). Depois de editar varios parametros para o

tipo de efeito selecionado. vocé pode salvar isto como um efeito original.

REVERB

Ajusta a quantia do som de reverberagao para cada parte ou canal.

Ao lado direito da indicagao de titulo de “REVERB,” € mostrado o nome do tipo da
|_reverberacdo selecionada
|_Ajusta a quantia do som de Coro para cada parte ou canal

N

NOTA ?

* O canal RHY2 na Tela de

ESTILO s6 pode ser designado

para as Vozes de Drum kit e
ozes do SFX kit.

GM, o canal 10 (nas paginas 9-

Drum kit poder&o ser usadas.

.

* Quando tocar dados de musica

16 do SONG CH) s as vozes do

N

J

82



Usando, criando e editando vozes

Editando o volume e o balanco (mixing console)
EQ (Equalizer)

TYPE Selecione o tipo de equalizador (EQ) adequado ao tipo de musica e ao ambiente de

| desempenho (pagina 87). Isto afeta o som global do CVP

_EDIT | Para editar o equalizador (EQ) (pagina 87)
EQ HIGH Determina a frequéncia de centro da faixa de EQ alta que é suavizada/aumentada para

cada parte

EQ LOW Determina a frequéncia de centro da baixa faixa de EQ que é suavizada/aumentada para

cada parte

“Song Auto Revoice”

Esta fungdo Ihe deixa usar os sons de alta qualidade do instrumento com a vantagem
de usar dados de musica XG compativeis. Quando vocé toca quaisquer dados de
musica XG, disponiveis comercialmente, ou criados em outros instrumentos, vocé
pode usar “Auto Revoice” para designar automaticamente as Vozes especialmente
criadas do Clavinova (Live!, Cool!, etc.) em vez das Vozes de XG convencionais do
mesmo tipo.

1-3. Mesma operacédo como no “Procedimento Basico” na pagina 80. No passo 2,
selecione a “tab” VOL/VOICE.

4. Pressione o botéo [G] (SETUP) para chamar a tela de AUTO REVOICE SETUP.

5. Use os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para selecionar a Voz a ser substituida.

MIXING CONSOLE{PAMEL PART)
AUTD REVOIGE SET UP

A @ —--.______-_ YOLGE HAKHE REVOIGE T0 _.‘____....--— D r
GRARD PIAHD HATURAL! GRHD PHO1 -
BRIGHT PIARD H0 REVOICE RIVOLCE
L] @ — HO REVOICE | — @ L]
HO REVOICE RIVDICE|
e HO_REVOICE "
—a— A REVOTCE — [
HO REVOICE
n@ L HO REUOICE rEm| T —— @ |
WO REVOICE
/ CHURCH ORGANH HO REVOICE _\-
'HATURAL! GRHD PHOL RIVOICE
HATURAL! GRHD PHO2
HATURAL! HELLH PHO

LIVE! GRAKD PHO

VDLGE HAHE

JLULLE

5 6 /

6. Use os botdes [4A ¥]-[6A ¥] para selecionar a Voz para substituir o XG
selecionado no passo 5.

Varias configuragdes de Revoice diferentes estdo disponiveis usando os botées [F]/
[11/[J], para chamar as configuragdes de Revoice recomendadas convenientemente
em uma acao.

ALL REVOICE: Substitui todas as Vozes de XG substituiveis por Vozes de
alta qualidade do Clavinova.

BASIC REVOICE: Substitui s6 as Vozes recomendadas que s&o apropriadas
pelo playback.

ALL NO REVOICE: Todas as Vozes retornam as Vozes de XG originais.
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7. Pressione o botao [84] (o OK) para aplicar suas configura¢des de Revoice.
Para cancelar a operacao de Revoice, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

8. Na tela VOL/VOICE, aperte o botao [F] para acionar SONG AUTO
REVOICE.

Tipo de Efeito
Selecionando um tipo de Efeito

1-3. mesma operagédo como no “Procedimento Basico” na pagina 80. No passo 2,
selecione a “tab” de EFEITO.

4. Pressione o botéo [F] (TYPE) botao para chamar a tela de selecao de tipos de
efeito.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
[l GE  F HE

FILTER

Y P
l@—————
0@ IIE"EI%IIL

SO0HG | STYLE

5. Use os botdes [1A ¥]/[2A ¥] para selecionar o efeito BLOCK.

MIXING CONSOLE
WOLSYOXGE FILTER . TUHE Jiigaay Eq

Fi @ EFFECT TYPE EDIT r
T— : e
BLOCK DSPAIRIGHTI HETER

CATEGORY:REVERE

.@ TVYPE  :HALLZ
o — e
REUERE

e CHORUS

DSR2

/ bSP3
] | —r—

ER-KARADKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
MAH

DYHAKIC
ROTRRY SP

$
:
i

EEEEEEES

5 6 / 8

NOTA ? )

DSP:

Significa Processador Digital

de Sinal (ou Processando Sinal
Digital). O DSP muda e melhora
o sinal auditivo na esfera digital
para produzir um grande alcance
de efeitos.

J
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Ereito - cavels do efel - racteristioas do Efeita

REVERB Todas as partes Reproduz o ambiente de tocar em uma sala de concerto
ou clube de jazz

CHORUS Todas as partes Produz um som rico e encorpado, como se varias parte
estivessem sendo tocadas simultaneamente.

DSP1 Estilo Canais de Musica 1-16 Além dos tipos Reverb e Coro, o Clavinova tém o efeito

especial DSP, que inclui efeitos adicionais usados para

y f e

DSP2 DIREITA 1, DIREITA 2, Quaisquer blocos de DSP novos sdo automaticamente
DSP3 ESQUERDA, CANAL DE designados as partes apropriadas (canais) conforme
DSP4 MUSICA 1-16 Som de necessario.

| microfone *(CVP-305/303) | * S6 usado pelo DSP4

6. Use os botdes [3A ¥]/[4A ¥] para selecionar a parte para a qual vocé quer aplicar
o efeito.

7. Use os botdes [5A V]/[6A ¥] para selecionar a CATEGORIA de efeito.

8. Use os botdes [7A ¥]/[8A ¥] para selecionar o TIPO de efeito.
Se vocé quer editar os parametros de efeito, va para a proxima operagéao.

Editando e Salvando o efeito selecionado

9. Pressione o botao [F] (PARAMETER) para chamar a tela para editar os parametros
de efeito.

MIXING GONSOLE

[RIGHT 11
Ei H ERE
[ @ —_— |(r¥eE_ :HALLZ

OFF
R @ = i ER‘KARAOKE

CHORUS

. @ - FLAHGER

PHRSER
-ISTORTION
MAH

DYHAHIC
ROTARY 5P

10. Se vocé selecionou um do blocos de efeito DSP 2-4 no passo 5:

Vocé pode editar seus parametros modelos, como também seu parémetro de
variagao.

Para selecionar o tipo de parametros padrao, aperte o botao [B]. Para selecionar seu
parametro de variagao, aperte o botao [E].
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MIXING CONSOLE i
voL/uorcE | FILTER. TunE [GIEEN En NOTA N\

A I T EFFECT PARAMETER EDIT r X
BLOCK thSPIRIGHT 1 @ Reselecionando o bloco de
TWPE___ :HALL3 @ a Efeito, categoria e tipo
4 PARAHETER VALWE =
‘T REVERR TIHE 2.85 .I 3 Use os botdes [14 V]-[34 V.
10 WDF CUTOFF N f\eggg'cgg;%ioédg ?t]:%taono canto
i Xibi
D 1
.
- LPF CUTOFF T Okltz J lesquerdo superior da tela.
PARAHETER VALUWE
\ 3
This walue is aFrlied when YARIATION 15 OH.
BLOGE %%LE\'_ TYPE PARAHETER YALWE \ )
[A¥YHav] aiv J§ a.¥ |

11 12

11. Selecione um dos parametros que vocé quer editar usando os botdes [4A W]/ [5
AV]
Parametros disponiveis podem diferir dependendo do tipo de Efeito selecionado.

12. Ajuste o valor para parametro selecionado usando os botdes [6A V] /[7A V.
Se vocé selecionou 0 REVERB, CHORUS ou bloco de efeito DSP1 no passo 5:
Ajuste o Nivel de Retorno de Efeito apertando o botéo [SA ¥].

13. Pressione o botao [H] (USER EFECT) para chamar a tela para salvar seu efeito NOTA

original.
Nivel de Retorno de Efeito:

14. Use os botdes [3A ¥]-[6A ¥] para selecionar o destino onde Efeeﬁfg'gg‘lig nivel ou quantia de

o efeito sera salvo. Isto & fixado para todas as partes
O numero de maximo para efeitos que podem ser salvos pode diferir dependendo do ou canais.
bloco de efeito.

MIXING CONSOLE

UOL/UOICE | FILTER | TUHE @333348 EQ

BLOCK  :[SP4IRIGHT11
CATEGORY :REVERB
_ _
[ usepi
S USERZ — ]
(- - =315
USER4

CJ—" = T~

USERT
USERE
USERY
USER 10

14

15. Pressione o botao [I] (SAVE) para salvar o efeito (pagina 63).
Quando chamar de volta o efeito salvo, use o mesmo procedimento do passo 8. Se
vocé quiser mudar o nome do efeito, aperte o botao [H] (NAME).
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EQ (Equalizador)

O Equalizador (também chamado de “EQ”) € um processador que divide o espectro
de freqiéncia em faixas multiplas que podem ser impulsionadas ou cortadas para
conseguir uma resposta global de frequéncia. Normalmente um equalizador é usado
para corrigir o som dos auto-falantes para combinar o carater especial do espaco.
Por exemplo, vocé pode cortar algumas das frequéncias de baixo alcance quando
estiver tocando em espacgos grandes, onde o som também é “boomy” (estrondoso)
ou impulsionar as frequéncias altas em espagos pequenos e fechados, onde o0 som é
relativamente “morto” e livre de ecos. O Clavinova possui um equalizador digital com
cinco bandas de alta qualidade. Com esta fungéo, um efeito final - o controle do som
pode ser somado a saida do seu instrumento. Vocé pode selecionar uma das cinco
configuracdes de equalizagao pré fixadas na tela de EQ. Vocé pode criar e/ou adaptar
suas proprias configuragdes de EQ ajustando as bandas de frequiéncia, e salvas as
configuragdes em um dos dois tipos mestre de Usuario de EQ.

Bandwidth

ik (also called “Shape” or “Q")

Freq {Frequency)

Shands = | dwLowMD MID HIGMID HIGH
EQl EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

Selecione um tipo de EQ Pré fixado

1-3. Mesma operacédo como no “Procedimento Basico” na pagina 80. No passo 2,
selecione a “tab” EQ.

4. Use os botdes [A]/[B] botdes para selecionar um tipo de EQ pré fixado que seja

adequado ao seu desempenho (estilo de musica ou ambiente).
Se vocé quer editar os parametros de EQ, va para a proxima operagéo.

Editando e Salvando o EQ selecionado

5. Pressione o botao [F] (EDIT) botédo para chamar a tela MASTER EQ EDIT.

MIXING CONSOLE(PANEL PARTY
UDL/UOIGE  FILVER - TUME  EFFECT ()

1 —— ok —

- = —

0O —

O —~—=
2.9 ....

SONG | STYLE | | LEFT Inlsmllnlamz\
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6. Use os botdes [A]/[B] para selecionar um tipo de EQ pré fixado.

MIXING CONSOLE

VOL/YOIGE [ FILTER | TURE | EFFECT (]

- @ HASTER EG EDIT
6 |-
-1 am |3 0
1 am
] [ ;ﬁ;—des—E"?E'—s.F:—ng -
LRATTTTTm
(AY N avHav av aviaviaviav]

7. Use os botdes [3A V]—[7A ¥] para impulsionar ou cortar cada uma das cinco
faixas.
Use o botado [8A ¥] para impulsionar ou cortar todas as cinco faixas ao mesmo
tempo.

8. Ajuste Q (bandwidth = area de frequéncia) e FREQ (freqiiéncia de centro) da faixa
selecionada no passo 7.

* Bandwidth (também chamada “Forma” ou “Q”)
Use o botao [1A ¥]. Quanto mais alto o valor de Q, mais estreita a freqiiéncia/largura
da faixa.

* FREQ (frequiéncia de centro)
Use o botao [24 ¥]. O alcance de FREQ disponivel é diferente para cada faixa.

9. Pressione o botado [H] ou [I] (STORE 1 ou 2) para salvar o tipo de EQ editado
(pagina 63).

Até dois tipos de EQ podem ser criados e salvos. Quando chamar de volta o tipo
deEQ salvo, use o mesmo procedimento do passo 6.

88



Usando, criando e editando vozes

Criando vozes (sound creator)

O Clavinova tém uma caracteristica de Criador de Som que lhe permite criar suas
préprias Vozes editando alguns parametros das Vozes existentes. Uma vez vocé
criou uma Voz, vocé pode salva-la como uma Voz de Usuario na tela USER/CARD/
(USB) para uso futuro. O método de edicdo & diferente para as vozes de ORGAO /
FLAUTAS e para outras vozes.

NOTA ? )

Editando as vozes de Orgao /
Flauta

O método de edigao é diferente
para as vozes de ¢érgao/flauta
comparado a outras Vozes.
Para instrugées em como editar
estasVozes, veja pagina 93.

J

Procedimentos basicos

1. Selecione a Voz desejada (diferente de uma voz de érgao - flauta)
(pagina 31).

2. Pressione o botdao [SOUND CREATOR] para chamar a tela do Criador de Som.

NL) CHEA | OH:
[

[Fritemica |
(4] LF0_PMOD:3__ FMOD:0_ A
o |2 |ueFT pevaL:soFT mmv E‘(

3. Use os botdes TAB [41[™] para chamar a tela de configuragéo pertinente.
Para informacao sobre os parametros disponiveis, veja o “as telas de Parametros que
podem ser editados no criador de som” na pagina 90.

4. Se necessario, use os botdes [A]/[B] para selecionar o item (parametro) a ser
editado.

5. Use os botdes [1A ¥]—[8A ¥] para editar a Voz.

6. Pressione o botdo [D] (COMPARE) para comparar o som da voz editada com a Voz
nao-editada.

7. Presssione o botéo [I] (SAVE) para salvar sua Voz editada (pagina 67).

/N \

Se vocé selecionar outra Voz
sem salvar as configuragdes,

las mesmas serao perdidas.

Se vocé deseja armazenar as
configuragdes aqui, certifique-se
de salvar as configuragdes como
uma voz de Usuario (User Voice)
antes de selecionar outra Voz ou
desligar a energia.

\\ J

89



Usando, criando e editando vozes

Criando vozes (sound creator)
Parametros de edicao nas telas do Criador de Som (SOUND CREATOR)

Os detalhes dos parametros de edi¢cao que estdo configurados nas telas é explicado
com detalhes no passo 3 do “Procedimento Basico” na pagina 89. Os parametros do
Criador de Som sao organizados em cinco telas diferentes. Os pardmetros em cada
tela sdo descritos separadamente abaixo. Estes também s&o tratados como parte dos
parametros configurados de voz (pagina 96), que sdo chamados automaticamente
quando a Voz é selecionada.

PIANO

Esta tela s6 esta disponivel quando a voz de piano Natural! (pagina 72) é

selecionada.
Tuning Curve

Determina a curva de afinagdo. Selecione “FLAT” se vocé sente que a curva de
afinacdo da Voz de piano nao combina com outras vozes de instrumento.
Stretch

Curva de afinagao particularmente para pianos

Flat

Curva de afinagao na qual a freqiiéncia é oitavada se passar do alcance do
teclado

Key Off Sample

(CVP-305/303)

Ajusta o volume do som do key-off (o som sutil que acontece quando vocé solta
uma tecla)

Sustain Sample

(CVP-305/303)

Ajusta a profundidade de sustain para o pedal de sustentagao.

Strinh ressonance

(CVP-305)

Ajusta a profundidade de ressonancia da corda.

COMUM

VOLUME

Ajusta o volume da voz editada

NOTA ?

Os parametros disponiveis
podem diferir dependendo da
0z.

NOTA ?

TOUCH SENSE

Ajusta a sensibilidade de toque, ou como o volume responde a sua forga
enquanto vocé toca.

Uma configuragdo de “0” produz quedas mais extremas no nivel, quando
vocé toca mais suavemente, enquanto uma configuragao de “64” é a resposta

normal, e “127” produz volume alto para qualquer forca ao tocar (fixo),

PART OCTAVE Troca o alcance de oitava da Voz editada para cima ou desce em oitavas.
Quando a Voz editada é usada com qualquer uma das regides DIREITA 1-2, o
parametro R1/R2 esta disponivel; quando a Voz editada € usada com a regiao

|_ESQUERDA. o par&metro ESQUERDO esta disponivel

MONO/POLY Determina se a Voz editada é tocada monofonicamente ou polifonicamente
(pagina 78)

PORTAMENTO TIME Determina o tempo de portamento quando a Voz editada € ajustada em
“MONO” acima

CONTROLADOR

1. MODULACAO
O disco de MODULACAO pode ser usado para modular os parametros abaixo como
também a afinagéo (vibrato). Aqui, vocé pode fixar o grau para o qual o pedal modula
cada um dos seguintes parametros.

FILTER
—AMPLITUDE |
_LFOPMOD |

LFO FMOD

Determina o grau para o qual o pedal modula o corte de Filtro Frequéncia. Para detalhes

i - bAqing 91
| Determina o grau para o qual o pedal modula a ampliddo (volume)

|_Determina o grau para o qual o pedal modula a afinac&o. ou o efeito de vibrato,

Determina o grau para o qual o pedal modula o Filtro de modulagao, ou o efeito de

“wah’

Tempo de Portamento:
O Tempo de Portamento

de afinagéo.
Portamento é uma fungédo que
cria uma transicao estavel na

no teclado para a proxima.

.

determina o tempo de transigéo

afinagdo da primeira nota tocada

J
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FILTER Determina o grau para o qual o pedal modula o prazo da freqliencia do filtro. Para
detalhes sobre o filtro, veja pagina 91
LFO AMOD Determina o grau para o qual o pedal modula a amplidéo, ou o efeito de vibragéo
_(trémulo)

2. Pedal esquerdo
Isto Ihe permite selecionar a fungdo a ser nomeada do pedal a esquerda.

Funcéo Seleciona a fungdo a ser nomeada ao pedal a esquerda. Para detalhes nas
funcdes do pedal, veja pagina 182

Botdes[2]-[8] (RIGHT 1, | Determina se a fungdo nomeada é efetiva ou ndo para a parte do teclado
RIGHT 2, LEFT, etc.) respectiva. Isto também determina a profundidade para a fungéo. Para
detalhes. veja pagina 183

SOM

* FILTRO

Filtro € um processador que muda o timbre ou tom de um som, bloqueando ou
passando um alcance de frequéncia especifico. Os parametros abaixo determinam
o timbre global do som impulsionando ou cortando um certo alcance de frequiéncia.
Além de fazer com que o som fique mais claro ou melodioso, o filtro pode ser usado
para produzir efeitos eletrénicos, como sintetizador.

BRIGHTNESS Determina o corte da freqiiéncia ou alcance de frequéncia efetivo do
(BRILHO) filtro (veja diagrama). Valores mais altos resultam em som mais claro.
Volume
Cutoff frequency

-gp— | —h

=
*
*

n
A3
A

|
1
1
L 1 L3
1 ! L
1 : L}
| 1

| H | \

) ' Frequency (pitch)
These frequencies are Cutoff range
‘passed” by the filter.

HARMONIC CONTENT Determina a énfase dada ao corte de freqiiéncia (ressonancia), ajusta
(CONTEUDO HARMONICO) o BRILHO acima (veja diagrama). Valores mais altos resultam em um
efeito mais pronunciado.

Volume

Resonance

Frequency (pitch)
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*EG

As configuragdes de EG (Gerador de Cobertura) determinam como o nivel do

som muda a tempo. Isto lhe permite reproduzir muitas caracteristicas de som de
instrumentos acusticos, como o ataque rapido e decadéncia de sons de percusséo,
ou a soltura longa de um tom de piano continuo.

ATTACK (ATAQUE) Determina quéo depressa o som alcanga seu nivel maximo, depois que a tecla
. Q is baixo f o .
DECAY (QUEDA) Determina quéo depressa o som alcanga seu nivel de sustentagao (um nivel

ligeiramente mais baixo que maximo). Quanto mais baixo for o valor, mais
rapida serd a decadéncia
RELEASE (SOLTURA) | Determina quéao depressa o som decai para silenciar depois que a tecla é solta.

Quanto mais baixo o valor, mais rapido sera a decadéncia

Level

;-ATMK-ALDECAN —RELEASE—= T||:ne
+ +
- -
Key on Key off
* VIBRATO NOTA ?
DEPTH Determina a intensidade do efeito de Vibrato. Configuragdes mais altas resultam em um ibrato:
Vibrato mais pronunciado Um efeito de som trinadg
_SPEED | Determina a velocidade do efeito de Vibrato feV'Elr:r’r‘T:Z r?t:e rﬁozfuolgﬁéfz
DELAY Determina a quantia de tempo que decorre entre o tocar de uma tecla e o comeco do efeito afi?wagéo da Voz.
Level 4 | SPEED_|
DEPTH
DELAY i
fo————= N
Time
*« EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH NOTA N

_REVERBDEPTH | A fundi 40 (pagina 85) Ligando e desligando o VIBE
CHORUS DEPTH | Ajusta a profundidade do coro (pagina 85) ROTOR com um pedal

DSP DEPTH Ajusta a profundidade do DSP (pagina 85). Vocé podem usar um
Se vocé quer re-selecionar o tipo de DSP, vocé deve fazé-lo conforme explicado na pedal para trocar ligar e desligar
pagina 93 0 VIBE ROTOR (quando a

DSP ON/OFF Determina se o DSP estd acionado ungéo VIBE ROTOR € nomeada

VIBE ROTOR Isto s6 sera exibido se VIBE VIBRATE & selecionado para o parametro do tipo DSP orretamente; pagina 182).

explicado na pagina 85. Determina se VIBE VIBRATE deveria ser ajustado para

ligado ou desligado quando for selecionar a voz
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2. DSP
DSP TYPE Seleciona a categoria e tipo de efeito de DSP. Selecione um tipo depois de
selecionar uma categoria
VARIATION Sao determinadas duas variagdes para cada tipo de DSP.

Aqui, vocé pode editar o estado de on/off de VARIACAO e a configuragéo de valor
para a variagao de parametro.

ON/OFF

As tarefas programadas pela fabrica séo configuradas para a variagéo-off para
todas as vozes (variacdo padrédo de DSP é nomeada). Se vocé selecionar
VARIACAO ON aqui, uma variagdo do efeito de DSP é nomeada para a Voz. O
valor de parametro de variagao pode ser ajustado no menu de VALOR explicado
abaixo.

PARAMETRO

Mostra o parametro de variagao.

VALOR

Ajusta o valor da variacdo de parametro do DSP,

* HARMONIA
Mesmo como em [FUNCTION]. [F] tela de HARMONY/ECHO. Veja pagina 78.

Criando sua propria voz de 6rgao de tubo

O Clavinova possui uma variedade de Vozes de 6rgao exuberantes e dindmicas, que
vocé pode chamar com o botdo [ORGAN FLUTES]. Também lhe da as ferramentas
para criar seus proprios sons originais de 6rgao usando a fungéo do Criador de Som.
Da mesma maneira que em um 6rgao tradicional, vocé pode criar seus proprios sons
ajustando os niveis de seqliiéncia/metragem dos sons da flauta.

Procedimento basico

1. Selecione a Voz Orgéo / Flauta a ser editada (pagina 31).
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2. Na tela de selecéo, aperte o botao [7A] (FOOTAGE) para chamar a tela do SOUND
CREATOR [ORGAN FLUTES].

VOICE(RIGHT1}

USER ' GARD
A @ T [l |Or3an Flutes! Orsan Flutes! - @ s
] &3 Rocking Ore!
° @ —  f e e Grzan Flutes] s e @ .
Iﬁﬂ BluesOrgan! B Percussivel
c @ e |Dr‘san.F1uLes! Or2an Flutes! —_— @ H
|@d SixteenOne! IH GospelOrg!
e |Oresn Flutes! Or=an Flutes! T
] @ Im EvenBars! Im PadOrgan! @ 1
iDr‘san Flutes! Oraan Flutes!
__/— & PopOrzan! B FullRanks! _\\__
E | 4

M Organflutes

m HITE| t
FOOIAGE! UP

HAHE GUT GOPY | PASTE DELETE!| SAVE [ FOLPERI DEMO

3. Use os botbes TAB [l[»] para chamar a tela de configuragdo pertinente.
Para informacao sobre os pardmetros disponiveis, veja o “Parametros de Edi¢cao nas
telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] na pagina 100.

SOUND GREATOR{ ORGAN FLUTES): JazzDraw!
FOUTAGE | YOLUHE/RTTAGK | EFFECT/ER
ORGAH TYPE

SIME
uiMTesE O

— ROTARY SP SPEED

sLou [

(Quando selecionar _
a tela de EFFECT/ 16°513] 8" a [z 23] 2 13751143 1

MELELLEL)

4. Se vocé selecionar a tela EFFECT/EQ, use os botbes [A]/[B] para selecionar o
parametro a ser editado.

5. Use os botdes [A]-[D], [F]I-[H] e [1A ¥]-[8A ¥] para editar a Voz.

6. Pressione o botao [I] (SAVE) para salvar sua Voz de ORGAN FLUTES editada A N
(pagina 63).

Se voceé selecionar outra Voz
sem salvar as configuragdes,

las mesmas seréo perdidas.

Se vocé deseja armazenar as
configuragdes, certifique-se de
salvar as configuragées como um
User Voice antes de selecionar
outra Voz ou desligar a energia.

\\ J
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Parametros de Edic&o nas telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]

As informacgdes seguintes explicam em detalhes os parametros de edigao que sao
fixos nas telas explicado no passo 3 do “Procedimento Basico.” Os parametros do
ORGAN FLUTES séao organizados em trés paginas diferentes. Estes sao descritos
em cada pagina separadamente abaixo, e também s&o tratados como parte dos
parametros de voz fixos (pagina 96), que sdo chamados automaticamente quando a
Voz é selecionada.

METRAGEM, ATAQUE DE VOLUME (parametros comuns)

ORGAN TYPE

Especifi . < - . S Vi

ROTARY SP SPEED Muda a velocidade do falante alternadamente entre lento e rapido quando um

efeito de locutor rotativo é selecionado para o Orgao - Flauta (veja o parametro
“EFFECT/EQ” DSP TYPE na pagina 93), e o efeito de Voz DSP (pagina 93) é
ligado (este parametro tem o mesmo efeito do parametro de variagéo de voz

VIBRATO ON/OFF

VARIATION ON/OFF)

Fixa a profundidade de Vibrato para um dos trés niveis: 1 (baixo), 2 (médio), ou

VIBRATO DEPTH 3 (alto).
METRAGEM

16'-- 51/3 M avel ( 30 [D]) 16 _e51/3"

16— 1° Determina o som basico do érgédo. Quanto mais longo for o tubo, mais baixa sera a
afinacdo do som. Consequientemente, a configuragéo 16 * determina o componente
de afinagao da Voz mais baixo, enquanto a configuracdo 1 ‘ determina o componente
afinagdo mais alto. Quanto mais alto o valor da configuragédo, maior o volume da
metragem correspondente. Misturando varios volumes de metragem lhe deixa criar

. o
ATAQUE de VOLUME

VOL Ajusta o volume global do Orgéo - Flautas. Quanto mais longa a barra grafica,

maior sera o volume

RESP Afeta o ataque e a soltura da porgéo do som (pagina 92), aumentando ou

diminuindo o tempo de resposta, baseado nos controles de METRAGEM. Quanto
mais alto o valor, mais lento serd o crescimento e a soltura

VIBRATO SPEED Determina a velocidade do efeito de vibrato controlada pelo Vibrato On/Off e

Vibrato Depth descritos acima

MODE

4,223, 2

O controle de MODO seleciona entre dois modos: primeira FIRST e todas EACH.
No modo FIRST, o ataque é s¢ aplicado as primeiras notas tocadas e seguradas
simultaneamente; quando as primeiras notas sao seguradas, nenhuma das notas
tocadas subsequentemente recebera um ataque. No modo EACH, o ataque é

) .

Estes determinam o volume de ataque s&o da voz de ORGAN FLUTE. Os
controles 4 *, 2-2/3 * e 2 * aumentam ou reduzem o volume de som do ataque nas
metragens correspondentes. Quanto mais longa for a barra grafica, maior sera o

volume de ataque do som

LENG

Afeta o ataque da porgédo do som que produz uma diminuigdo maior ou menor
imediatamente depois do ataque inicial. Quanto mais longa for a barra grafica,
mais longa serd a diminuicdo

NOTA ? )

Metragem:

O termo “metragem (footage)” é
uma referéncia para a geragéo
de som de érgéos de tubo
radicionais, no qual 0 som é
produzido através de tubos de
comprimentos diferentes (em pés
- feet).

J
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EFFECT/EQ

Os mesmos parametros da tela do criador de som SOUND CREATOR “EFFECT/EQ”
séo explicados na pagina 92.

Desativando a Selegédo automatica de configuragdes de Vozes (efeitos, etc.)

Cada Voz é unida a suas configuragdes de parametro relacionadas nas que sao
indicadas nas telas do CRIADOR de SOM, inclusive efeitos e EQ. Normalmente estas
configuracdes sdao chamadas automaticamente quando uma Voz é selecionada.
Porém, vocé também pode desativar esta fungédo através da tela de operagéo
pertinente como explicado abaixo.

Por exemplo, se vocé quer mudar a Voz, mas quer manter o mesmo efeito de
Harmonia, desligue o parametro de HARMONY/ECHO (na tela explicada abaixo).
Vocé pode configura-los independentemente por regido do teclado e grupo de
parametro.

1. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [E] REGIST - SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [»] VOICE SET

2. Use os botdes [A]/[B] para selecionar uma regiao do teclado.

3. Use os botdes [4A V¥]-[7A ¥] para ativar/desativar a chamada automatica das
configuragdes (ON ou OFF) independentemente para cada grupo de parametro.
Se refira a Lista de Dados anexa para uma lista de parametros contida em cada
grupo de parametro
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Caracteristicas de estilo

Referéncia para as paginas de Guia Rapido
Tocando “Mary Had a Little Lamb”

com a fungao de auto acompanhamento ............cooceeiiiiiiiiie i pagina 44
VariaGao de PAATA0 ......eeiiiiiiiiie ettt pagina 46
Aprendendo a tocar acordes para a reprodugéo de estilo .............cccceeenne pagina 48
Configuragdes de painel apropriadas para o estilo selecionado

(usando apenas um uoque - One Touch Setting) ........cccccevviiiiieiiiieeeee pagina 49

Séo indicadas o tipo de Estilo e suas caracteristicas acima do nome do Estilo Pré
configurado.

PRO Estes Estilos fornecem arranjos profissionais e excitantes combinados com um
“playback” perfeito. O acompanhamento resultante segue exatamente os acordes de

com as segoes Principais. Estes foram programados para acrescentar um “tempero” e
um toque profissional em suas performances de certas musicas e em certos géneros.
Porém, lembre-se de que os Estilos podem nao ser necessariamente apropriados - ou

em um acorde “jazzistico” de sétima, ou ao tocar um acorde de baixo pode resultar em

| um acompanhamento improprio ou inesperado

quem esta tocando. Como resultado, conforme seu acorde muda e harmonias coloridas

< : L .

SESSION Estes Estilos fornecem grande realismo e backing auténtico através da mistura de tipos
de acorde originais e mudangas, como também refrdes especiais mudangas de acorde,

corretos harmonicamente - para todas as musicas e acordes tocados. Em alguns casos
por exemplo, ao tocar uma simples triade maior para uma musica country pode resultar

PIANIST Estes Estilos especiais provéem apenas do acompanhamento para piano.Apenas

arpejos profissionais com os padrbes de baixo/acorde

tocando os acordes formais com sua mao esquerda, vocé pode somar automaticamente

Selecionando um tipo de acorde dedilhado

A reproducao de estilo (playback) pode ser controlada pelos acordes vocé toca na
secao de acorde do teclado. Ha sete tipos de dedilhados.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [»]
CHORD FINGERING

2. Pressione os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para selecionar um dedilhado.

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING

STVLE SETTRHGASPLIT POTHT LTI g Gl 01
FIMGERING GHORD TUTOR (FINGERED?
HULTI FIHGER:
Both Sinale Finger
and Fingered are CHORD HAME:C
Fossible, For Sinsle
Finger. rress the
whitesblack ked(s?
closest to the root
note.
2
2 3]
""""" FINGERING TYPE 74,1 a """'""IIHI]III] SEIIIIE
+
STHELE FIHGER Y -_ -!5-
1
FINGEI!ED l]l| BIISS
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E simples para produzir

Tocando apenas o canal de ritmo do estilo
acompanhamento orquestrado

SINGLE FINGER
[ Para um acorde maior, s6 aperte a
usando acordes maiores, de || | teclade base.

sétima, menores e de sétima Cm _ Para um acorde menor, pressione

menor aper[ando um numero HWH simultaneamente a tecla de base e
.. ~ uma tecla preta a sua esquerda.

minimo de teclas na Segao de .

acorde do teclado. C7  Para um acorde de sétima, aperte

Este tipo esta disponivel sé para HWH simultaneamente a tecla de base e

~ . ole uma tecla branca a sua esquerda.

reproducgéo de Estilo.

Os dedilhados de acorde o r Para um acorde de sétima menor,

abreviados s&o descritos aqui & m” aperte simultaneamente a tecla de

.o - base e uma tecla branca e preta a
direita como sdo usados: sua esquerda.

MULTI FINGER Detecta automaticamente o dedilhado de um acorde, assim vocé pode usar
qualquer tipo de dedi i i
FINGERED Permite que vocé toque seus proprios acordes na sec¢édo de Acorde do

teclado, enquanto o CVP fornece o ritmo de orquestra adequadamente, baixo,
e acompanhamento de acorde no Estilo selecionado. O tipo de dedilhado
reconhece os varios tipos de acorde, os quais sao listados na brochura de
dados anexa e podem ser consultados usando a fungédo de Tutor de Acorde
(pagina 48)

FINGERED ON BASS | Aceita os mesmos dedilhados como os indicados (Fingered), mas a nota mais
grave tocada na segéo de Acorde do teclado é usada como a nota do baixo e

FULL KEYBOARD Detecta acordes no alcance inteiro da clave. Sao detectados acordes de modo

semelhante ao Indicado (Fingered), até mesmo se vocé dividir as notas entre

mao esquerda e um acorde com sua mao direita, ou tocando um acorde com

Al FINGERED Basicamente igual ao indicado (Fingered), com a excegdo de que menos que
trés notas podem ser tocadas para indicar os acordes (baseado no acorde

tocado anteriormente. etc.)

permite que vocé toque acordes do baixo (no modo indicado Fingered a nota de

ba . .

suas maos esquerda e direita, por exemplo, tocando uma nota do baixo com sua

sua mao esquerda e uma nota de melodia com sua mao direita

Al FULL KEYBOARD Quando este dedilhado avangado é empregado, o CVP vai criar
automaticamente um acompanhamento apropriado enquanto vocé toca
qualquer coisa, em qualquer lugar no teclado usando ambas as maos. Nao é
necessario se preocupar com a especificacdo dos acordes de Estilo. Embora
o Tipo de teclado Al FULL é projetado para trabalhar com muitas musicas,
alguns arranjos, podem nao ser apropriados para uso com esta fungdo. Este

tipo é semelhante ao Teclado Cheio (FULL KEYBOARD), com a excecéo de

no acorde tocado anteriormente, etc.). Acordes de nona, décima primeira e

NOTA ?

que menos que trés notas podem ser tocadas para indicar os acordes (baseado

décima terceira ndo podem ser tocados. Este tipo esta disponivel somente para

|_reproducéo de Estilo (playback)

Tocando S6 os Canais de Ritmo de um Estilo

O ritmo é um das partes mais importantes de um Estilo. Tente tocar a melodia sé com

o ritmo. Vocé pode fazer soar ritmos diferentes para cada Estilo. Lembre-se, porém,
que nem todos os Estilos contém canais de ritmo.

1. Selecione um Estilo (pagina 45).
2. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para desligar o Auto Acompanhamento.

3. Pressione o botao de controle de estilo STYLE CONTROL [START/STOP] para
tocar os canais de ritmo.

4. Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para parar o ritmo.

I:
Inteligéncia artificial

NOTA ? )

(Comegando o ritmo com inicio
sincronizado (Sync)

'océ também pode comegar
0 ritmo simplesmente tocando
uma tecla da segéo de acorde
do teclado, se a funcao de inicio
sincronizado estiver ligado (ligue
0 botdo [SYNC START]).

. J

NOTA ? )

O ritmo ndo soara para os estilos
de pianista(ou outros estilos
semelhantes). Quando vocé quer|
usar quaisquer destes estilos,
sempre tenha certeza que o
IACMP ON/OFF esta ligado.

\\ J
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Ligando/desligando os Canais de Estilo

Um Estilo contém oito canais: RHY1 (ritmo 1)-PHR2 (Frase 2). Vocé pode
acrescentar variagoes e percepg¢ao de um Estilo através do acionamento seletivo (on/

off) de canais enquanto o Estilo é tocado.

1. Pressione o botao [CHANNEL ON/OFF] para chamar a tela de canal.
Quando a “tab” de ESTILO néo é selecionada, aperte o botdo [CHANNEL ON/OFF]

novamente.

SON6 [STYLE CHARKEL OHSOFF

RHY1 EHYZ | BASS | GHD1 GHD 2 PR PFHR1 PHRZ

e |
T ETE ETE ETE ETE TS ETE T

“¥ O

2. Pressione os botbes [1Y¥]-[8Y¥] para acionar os canais.

Para escutar s6 um instrumento, pressione e segure o botédo
apropriado para o canal ser fixado em SOLO. Para cancelar SOLO,
aperte simplesmente o botdo do canal apropriado novamente.

Tocando os acordes em tempo livre (sem reproducao de Estilo)

Vocé pode ter os acordes de acompanhamento soando sem

tocar o estilo, acionando o acompanhamento [ACMP ON/OFF], e
desligando o inicio sincronizado [SYNC START]. Por exemplo, se
o MULTI FINGER é selecionado (pagina 98), vocé pode executar
com seu proprio tempo enquanto o acorde soa, apertando a segéo
de acorde do teclado com um dedo.

Ajustando o tempo de desaparecimento do som (fade in/out time)
Vocé pode fixar o tempo da diminui¢do do som (pagina 47).

1. Chame a tela de operacgao.

[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB[v] CONFIG 1 . [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2. Configure os parametros relacionados ao fade in/out usando os
botdes [3A V]-[5A V).

FADE IN TIME Determina o tempo que leva para o volume enfraquecer, ou de minimo para
maximo

FADE OUT TIME Determina o tempo que leva para o volume diminuir, ou de maximo para
minimo

EADE QUT HOLD TIME D . . 0 até
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Reproducao de estilos - configuracoes relacionadas

O CVP tém uma variedade de fung¢des de reproducéo de Estilo, inclusive Ponto de
divisdo e muitos outros, que podem ser acessados na tela abaixo.

1. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB[«]
STYLE SETTING/SPLIT POINT

2. Use os botdes [F]-[H] para fixar o Ponto de divisao (veja abaixo) e use os botdes [1
A V]-[5A V] para cada configuragao (pagina 101).

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGER:

STYLE SETTIHGSSPLIT POTHT JSH
#| Hold down one of the risht three buttons,

Press a ked: or use the [DATA EMTRY] dial. Q+ﬂ
RIGHT1 n
~ o | Configuragdes do Ponto
"smp oS LI SHop . s ESPLITPAIN de Divisao
Parédmetros __| Fi2 Fe2
[avfav]f

+ PONTO DE DIVISAO

Estas sdo as configuragdes (ha dois Pontos de Divisdo) que separam as segdes
diferentes do teclado: a segéo de Acorde, as segdes das regibes ESQUERDA e
DIREITA 1 e 2. As duas configuragbes de Ponto de Divisdo (abaixo) sao especificadas
como nomes de nota.

* Ponto de Diviséo (S) - separa a se¢ao de Acorde para reprodugao de Estilo da
secao(s) para tocar Vozes (DIREITA 1, 2 e ESQUERDA)

* Ponto de Diviséo (L) - separa as duas segbes para tocar Vozes, ESQUERDA e NOTA ?
DIREITA 1 - 2.

pelo nome da nota
Estas duas configuragbes podem ser ajustadas a mesma nota (como no ponto de
partida “default”) ou duas notas diferentes conforme desejado.

N

Especificando o Ponto de Diviséo

perte o botdo [7A V)/[sA ¥
(SPLIT POINT). Vocé pode

Fixando o Ponto de divisdo (S) e o Ponto de Divisdo (L) para a mesma nota

Ponto de Divis&o (S + L)
v

LSe(;éo de +—— Voz Direita1e?2

Acorde + Voz
Esquerda

pressione o botdo [F] (S+L) e gire o dial [DATA ENTRY]

Fixando o Ponto de Divisao (S) e o Ponto de Divisédo (L) para notas diferentes

Ponto de Divis&o (S) Pont
¥ ¥

o de Diviséo (L)

L seciode - Vo2 T Vo2 direita 12 |
segdo de

acorde esquerda

Pressione o botéo [H] (S) ou [G] (L) e gire o dial [DATA ENTRY].

O Ponto de Divisao (L) ndo pode ser ajustado mais baixo que o Ponto de Divisao (S),

e vice-versa.

especificar o Ponto de Divisdo
da Voz e da segéo de acorde do
eclado usando STYLE na tela,

e vocé pode especificar o Ponto
de Divisdo das vozes esquerda e
direita usando LEFT.
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Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

» Parando o Acompanhamento

Quando o acompanhamento [ACMP ON/OFF] é ligado e o inicio sincronizado [SYNC
START] esta desligado, vocé pode tocar acordes na secao de acorde do teclado

com o Estilo parado, e ainda pode ouvir o acorde de acompanhamento. Para esta
condi¢do, chamada de “Acompanhamento de Parada”, qualquer dedilhado de acorde
valido é reconhecido e o acorde de base/tipo € mostrado na tela.

Da tela na pagina 100, vocé pode determinar se o acorde tocado na se¢éo de acorde
soara ou nao no estado de Acompanhamento de Parada.

OFF O acorde tocado na sec¢ao de acorde ndo soara.

STYLE O acorde tocado na sec¢ao de acorde soara através das
Vozes do Estilo selecionado.

FIXED O acorde tocado na seg¢ao de acorde soara através da Voz

especificada, sem considerar o Estilo selecionado.

* OTS Link Timing

Isto se aplica a fungédo de OTS Link Timing (pagina 50). Este pardmetro determina o
tempo no qual as Configuragdes de Um Toque mudam com a mudanga da variagéo
principal MAIN VARIATION [A]-[D]. (O botéo [OTS LINK] botédo deve estar acionado.)

Real Time .A configuracéo de Um Toque é chamada imediatamente
quando vocé aperta um botdo de MAIN VARIATION.

Next Bar A configuracao de Um Toque é chamada no proximo
compasso, depois que vocé aperta um botdo de MAIN
VARIATION.

« Janela de Parada Sincronizada

Isto determina por quanto tempo vocé pode segurar um acorde antes da fungéo de
parada sincronizada ser automaticamente cancelada. Quando o botdo [SYNC STOP]
¢ ligado e é ajustado a um valor diferente de “OFF,” isto cancela a fungéo de Parada
sincronizada automaticamente, se vocé segurar um acorde mais tempo do que o
ajustado aqui. Isto convenientemente reajusta o controle de reprodugéo de Estilo para
normal, permitindo liberar as teclas sem que o Estilo pare.

» Toque de Estilo

Aciona o toque de resposta para a reprodugédo de Estilo. Quando isto € ajustado em
“ON”, o volume de estilo muda em resposta a forga que vocé aplica tocando na segéao
de acorde do teclado.

» Secao de Ajuste

Determina a sec¢ao “default” que é chamada automaticamente quando Estilos
diferentes sao selecionados (quando a reproducéo de estilo é parada). Quando “OFF”
€ acionado e a reproducao de Estilo é parada, a segéo ativa € mantida até mesmo se
um Estilo diferente é selecionado.

Quando qualquer uma das segdes principais MAIN A-D nao estéo incluidas nos
dados de Estilo, a se¢do mais proxima € selecionada automaticamente. Por exemplo,
quando MAIN D nao esta contida no Estilo selecionado, MAIN C sera chamada.

NOTA ? )

Dados que s&o gravados ao
gravar uma musica

Note que ambos os dados da
oz e do acorde seréo gravados
quando se ajustar para “STYLE,”
e s6 os dados do acorde seré@o
gravados quando ajustar para
“OFF” ou “FIXED.”

. J
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Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

Editando o volume e o balanco do estilo (mixing console)

Vocé pode fixar varios parametros mesclados e/ou relacionados do Estilo. (Veja
“Itens Ajustaveis (parédmetros) na tela de “Mixing Console” na pagina 82.) Chame a
tela “STYLE PART” no passo 3 do Procedimento Basico em “Editando o Equilibrio
de Volume e Combinagao de Voz (MIXING CONSOLE)” na pagina 80, e siga as
instrucoes.

O conveniente recurso de localizar musicas

O Buscador de musica (pagina 50) € uma fungdo conveniente que chama as
configuragdes pré-programadas no painel (para Vozes, Estilos, etc.) que combinam
com a cangéao ou tipo de musica que vocé quer tocar. As gravagdes do Buscador de
Musica podem ser procuradas e editadas.

Procurando gravacoes

Vocé pode procurar as gravagdes especificando um nome da musica ou palavra
chave, usando a func¢do de busca do Buscador de Musica. Vocé também pode salvar
suas gravagoes favoritas na Tela FAVORITE.

1. Pressione o botao [MUSIC FINDER] para chamar a tela do BUSCADOR de
MUSICA.

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a “tab” ALL.
Atela de “tab” ALL contém todas as Gravagoes pré fixadas.

3. Pressione o botéo [I] (SEARCH 1) para chamar a tela de Busca.

MUSIC FINDER
LIRRN FAVORITE  SERARGH1 SEARGH2Z
" HUSIE STVLE __ [BEAT[TEHPY) Q "
lgl &0th Symphany’ FopChkssics  [ded| 124
Bl Second Waltz WienneseWaltz |3-d4( 240

B @ 63 Summers Long FootRock, d4-d| 149 | EoET ORDER S o
204

A Bow From The Country |Bluegrase |EL ASCERDING

A Bridge To Cross Troub~ | MovieBallad d-d 0
c @ A Bright £ GuidingLight  |EasyListening |d-4| 76 E H

A Cosy Life InItaly OrganBallad 4.4 88

o @ #Feeling Of Love Tonig~ [8Beatballad  [4d| 78

A Fesling Of Love Tonig~ |MovieBalad — |d4-d| 76 |SEARCH

A Fire Lighter Unplugged d-d( 118

E @ A Flawers Kiss? MeousticBallad |204| 158
A Great Way ToSpend T~ [Rumba d-4| 102

& Greek CaledZorba  |Shawrtune a-a| so|SEHRERD

A Little Caribbean Love  |Caribbean d4-4| 98

i €0
(oY) av § a¥ J o

NOTA ?
4. Coloque o critério de busca.

Limpando o critério de busca.

(nome da musica/palavra-chave/

I

[HUSTG: ] t(ecs;}_illg')AL sserte o botéo [FJ/[G)/[H]
[REYHDRD : |
[STHLE: | GHED

0 0 24 3-4 444 6-8 OTHER

GEMRE
FROK ~ Tor L Ahv
- 1 Tine Hits STRAT
3 500 Ballad SEARCH
[av Jav] [ a¥ | (GANGEL]

SEARGH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ
TEHPD- o
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O conveniente recurso de localizar musicas

» Buscando por titulo de cangéo ou género de musica (MUSIC) ou palavra chave NOTA N
1. Pressione o botao [UM] (MUSIC)/[B](KEYWORD) para chamar a tela de entrada de
caractere Colocando varios palavras
) , ~ . . . chaves diferentes
2. Coloque o titulo de cangao ou género de musica, ou a palavra chave (pagina 67). 008 pode procurar vrios
» Buscando através de nome de Estilo palavras chaves diferentes
1. Pressione o bot&o [C] (STYLE) para chamar a tela de selegéo de Estilo. simultaneamente através de uma
2. Use os botdes [A]-[J] botdes para selecionar um Estilo. virgula entre elas.
3. Pressione o botao [EXIT] para retornar a tela de busca. J

* Acrescentando outro Critério de Busca

Vocé pode especificar outro critério de busca além do nome/palavra chave/estilo de

musica.

BEAT Selecione a batida (marcagao de tempo) que vocé quer
usar em seu desempenho apertando o botéo [D]. Todas as
configuragdes de batida séo incluidas na busca, se vocé
selecionar ANY.

SEARCH AREA Selecione as paginas a serem incluidas na busca apertando
0 botao [E]. (Estes correspondem as “tabs” no topo da tela
do Buscador de Musica.)

TEMPO Ajuste o alcance do tempo que vocé quer usar em seu
desempenho usando os botdes [14 ¥]/[2A Y](TEMPO).
GENRE Selecione 0 género de musica desejado usando os botdes

[5A V] /[6A ¥] (GENRE).

5. Pressione o botédo [84] (START SEARCH) para comecar a busca.
Atela “Search 1” aparece, mostrando os resultados da busca. Para cancelar a busca,
aperte o botao [8¥] (CANCEL).

Busca detalhada

Quando vocé quer procurar as gravagdes baseado nos resultados da busca anterior
ou outros géneros de musica, aperte o botao [J] (SEARCH 2) na tela do Buscador de
Musica. O resultado de procura é exibido na tela “Search 2”.

Criando um grupo de gravacoes favoritas

Tao conveniente quanto usar a fungao de Busca, vocé pode querer criar uma “pasta”
de gravacgdes favoritas (os Estilos e configuragdes que vocé usa freqientemente em
seu desempenho), que podem ser chamadas rapidamente.

1. Selecione a gravagao desejada da tela do Buscador de Musica.
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Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

O conveniente recurso de localizar musicas

2. Pressione o bot&o [H] (ADD TO FAVORITE) para acrescentar a gravagao
selecionada para a tela de favoritas FAVORITE.

MUSIC FINDER
[J AN FAVORITE | SERRCH 1 SEARGH 2
A HUSIC STYLE BEERAT TEHPO| @ F
L;H dith Symphony PopClassios |d-d| 14| EIRTEY
60 Second Waltz VienneseWaltz |3-4 | 240
B @ 63 Surnmers Long RootRock. d-d | 14| eonrOabER @ .

2-4 | 150 | PO
e

ABri ning |4-4 | 76 | TR0
A Cosy Life In Ttaly OrganBallad  [a-d | ge | LI
B @ AFeslingOf Love Tonig~ |3BeatBallad  [d-d | 78 @ |
A Fealing Of Love Tonige |MowvieBallad d-4 76 | SERRGH n
AFireLishter Unplugged a-4 | 118
e @ AFlowers Kiss? scousticBallad (304 | 158 2] @ J

O GreatWay TaSpend T~ |Rumba 4:4| 102
AGreek CalledZorba  |Showtune d-4| 50| PEHRERS
ALittle Caribbean Love  |Caribbean a-4| 9

i (5
[av ] av J av | o

3. Chame a tela FAVORITE usando os botdes TAB [«€][»™], e
confira para ver se a gravagao foi acrescentada.

Apagando Gravacgobes da Tela FAVORITE
1. Selecione a gravagéo que vocé quer apagar da tela FAVORITE.

2. Pressione o botéo [H] (DELETE FROM FAVORITE).

Editando gravacoes

Vocé pode criar uma gravagao nova editando a gravagéao atual selecionada. As novas
gravagles criadas sao salvas automaticamente na memoria interna.

1. Selecione a gravagao desejada a ser editada na tela do Buscador de Musica.

2. Pressione o botédo [8A ¥] (RECORD EDIT) para chamar a tela de edigéo.

~N
gravacgao pré fixada para criar
uma nova. Se vocé quer manter

HWUSEG! A Bridge To Cross Troubled Water | I:LEIII! . e

Daws a original, certifique-se de mudar

[FEVRORD: Tdusts ] 0 nome e registro da gravagao

T | GED editada como uma gravagao
nova (veja passo 5, pagina 105).

[ZI0 24 3-a [EC] 6% OTHER

on 133 /

TEHPOD- SECTIOH GEHRE. m

HAIX B HAIN B - NY’ -
80 WAIH ¢ » HWAIN C ||BEEETEETE
(o SN w0 )| SEETER Pt ok |

3. Edite a gravacgao.
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O conveniente recurso de localizar musicas

 Editando o0 nome da musica/palavra chave/estilo da musica
Introduza cada item da mesma maneira como feito na tela de Busca (pagina 103).

* Mudando o Tempo
Aperte o botéo [1A ¥] (TEMPO).

* Memorizando a Secéo - Introducao/Principal/Final (Intro/Main/Ending)

Use os botdes [2A ¥]/[4A ¥] para selecionar a se¢do que sera automaticamente
chamada quando a gravagao é selecionada. Por exemplo, isto é util quando vocé
quiser ter um Estilo selecionado automaticamente e ajustado para comegar com uma
secgao de Introdugéo.

« Editando o Género

Selecione o género desejado usando os botdes [5A ¥]/[6A ¥] (GENRE). Quando NOTA ? )
criar um género novo, aperte o botéo [7A ¥] (GENRE NAME) e introduza o nome de Procurando através da Batida

género. (pagina 68) (marcag&o de tempo)
Quando buscar gravagdes
iconforme a batida delas

» Apagando a Gravacao Atual Selecionada ,
(marcacao de tempo), aperte o

Aperte o botéo [I] (DELETE RECORD). botéo [D] (BEAT).

Se lembre de que a configuragéo
+ Cancelando e Saindo das fungdes de Edicdo de Batida feita aqui € somente
Aperte o bot&o [8Y] (CANCEL). para a fungao do Buscador de

musica; isto ndo afeta a Batida
atual que se ajusta ao proprio

4. Para colocar a gravagao editada na tela FAVORITE, aperte o botédo [E](FAVORITE) Estilo.
para acionar FAVORITE. \ )

5. Coloque a edigao feita na gravagdo como descrito abaixo.

* Criando uma gravagao nova
Aperte o botédo [J] (NEW RECORD). A gravagéo ¢ acrescentada a tela ALL. Se vocé  NOTA ?
colocou uma gravagéao na tela FAVORITE no passo 4 acima, a gravagao ficara nas 0 nimero de maximo de

favoritas. gravagdes sdo 2500 (CVP-305/
303) / 1200 (CVP-301).

» Re-escrevendo uma gravagéao existente

Aperte o botédo [84] (o OK). Se vocé ajustou a gravagdo como uma Favorita no passo
4 acima, a gravagao € acrescentada a tela FAVORITE. Quando vocé edita a gravagao
na Tela FAVORITE, a gravagéo é re-escrita.

Salvando gravacoes

A funcéo do Buscador de Musica gerencia todas as Gravagdes, inclusive as pré-
fixadas e as criadas adicionalmente, como um Unico arquivo. Lembre-se de que
gravacgoes individuais (painel de configuragbes) nao podem ser usadas como arquivos
separados.

1. Chame a tela para salvar SAVE.
[FUNCTION] - [IJUTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET - [I]] MUSIC FINDER FILES
2. Pressione os botées TAB para selecionar a localizagédo para salvar (USER /

CARD).

3. Pressione o botao [6Y] para salvar o arquivo (pagina 63).
Todas as gravagdes s&o salvas juntos em um Unico arquivo.
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O conveniente recurso de localizar musicas
Para recuperar as Gravagdes do Music Finder através do USER/CARD

Para recuperar as gravag¢des no Music Finder salvas através do USER/CARD, siga as

instrugcdes abaixo:

1. abra a exibigdo de operagéao.
[FUNCAQ]. [I] UTILITY.TAB [«l[»] SYSTEM RESET

2. pressione o botao [I[(MUSIC FINDER) para abrir a exibicao do Music Finder USER/

CARD
3. use o botdo TAB [4l[™Ipara selecionar o USER/CARD.
4. pressione os botdes [A]-[J] para selecionar o arquivo do Music Finder desejado.

Quando vocé seleciona um arquivo, uma mensagem aparecera para que seja
selecionado um dos itens do menu abaixo:

* REPLACE

Todas as gravagdes do Music Finder registradas atualmente serdo apagadas e
substituidas com os registros do arquivo selecionado.

* APPEND

As gravacdes chamados serdo adicionadas aos nimeros de registro desocupados.

Selecione uma das opgdes acima para recuperar um arquivo de Music Finder.
Selecione “CANCELE” para abortar esta operacéo.

™
utiry -~ =]
GOWFIGL  GONFIGZ HEDIA 0WnER [ETYTLEIA Masa
~ -] e | Factors Reset oreratoin doss ot SYSTEN SETUP | R E F
reset Lanauase, Owhet Mame, LCD FILES
i Brishtness. Lurics Backsround ar @
= | Video Out. Farameters. HIDISETUP |
To reset these Parameters, FILES
& e | 10ad the Preset Susten Setue o i
Files. USER EFFEGT
FILES
B -1 s [Facior: eese wus1G Frvoee | Q : 2
] EXEGUTE CAUTION ! FILES
_/_ ——FACTORY RESET- _"-.._\‘_
& @ SVSTEN SETUD A1l User files and folders E i
[ HIDI SETUP are lost when
L] USER EFFECT VHARK Ey PegFOLDERS is
E MUSIC FANDER . | AOW  selected and Factors Resst
] nEs FOFF  is executed.
MUSIC FINDER
prise [ETY carp

21 MusicFinderD1

cut || copv | pasTE | pELERE!] SAVE | FoLDER

NOTA )

/AN \

Selecionar “replace” apaga
automaticamente todas as
gravacgdes originais da meméria
interna e as substitui pelos dados|
de fabrica.

. J

Restaurando os dados do Music
Finder

vocé pode restaurar os dados
originais de fabrica (pagina 69)

\\ J
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Criador de estilos

Vocé pode criar seu proprio estilo—gravados por vocé ou combinando os
dados de Estilo internos. Os Estilos criados podem ser editados.

Estrutura de estilo

Estilos sdo compostos de quinze secdes diferentes e cada segéo tem oito canais
separados. O Style Creator permite que vocé crie um Estilo separadamente gravando
separadamente cada canal, ou importando dados padréo de outros Estilos ja
existentes.

Vocé pode usgLum_dos_tte.s_me.todOStﬂeferenies_descnlos_aba\ixo para criar um Estilo.

,— Section

e BOBOOBGHBE00

RHYL | RHYZ | BASS | GHDL | GHDZ2 | PRD | PHARL | PHRZ
| of W REc B on B of 0f o O od i oFF [ oFF |

Criando um estilo

Os Estilos criados também podem ser editados (pagina 113).

Gravagéao Realtime. Veja pagina 108

Este método permite que vocé registre o Estilo simplesmente tocando o instrumento .
Vocé pode selecionar um Estilo interno que seja mais aproximado ao Estilo vocé quer
criar e entdo regravar partes deste Estilo como desejado, ou vocé pode criar um
completamente novo.

Step Recording. Veja pagina 111

Este método é como fazer uma partitura musical em papel, pois lhe permite entrar
cada nota individualmente, e especificar sua duragao.

Isto Ihe permite criar um Estilo sem ter que tocar partes de cada instrumento,

ja que vocé pode adicionar cada evento manualmente.

Style Assembly. Veja pagina 112

Esta caracteristica conveniente Ihe deixa criar Estilos compostos combinando varios
padrées dos Estilos pré-existentes. Por exemplo, se vocé quer criar seu proprio Estilo
8-beat, vocé poderia utilizar padrées do ritmo do “60’s 8Beat” usando padrées de
grave do estilo “Cool8Beat” e importar os padrdes de corda do “8BeatModern” —
combinando os varios elementos para criar um Estilo original.

LivesBeat 8BeatModern
Rhythm 1
Rhythm 2
Eass
Chord 1 Rhythm 1
Chord 2 Rhythm 2
Pad w{ Bass
Phrase 1 Chord 1
Fhrase 2 Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2

Rhythm 1
Rhythm 2
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2

Cool8Beat

Rhythm 1
Rhythm 2
Bass

Chord 1
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Criador de estilos

Realtime Recording Gravagdo em tempo Real (BASIC)

Crie um unico Estilo registrando os canais um por um utilizando a gravagéo em tempo
real.

Realtime Recording Caracteristicas da Gravagdo em Tempo Real

» Gravacao “Loop” (ciclica)

Reproducgao de estilo repete os padrdes de ritmo de varios compassos de forma
repetitiva e o Estilo gravado também sera feito desta mesma forma. Por exemplo,

se vocé comegar gravando uma secao principal em dois compassos, estes dois
compassos serao registrados repetidamente. As Notas que vocé gravar serao
reproduzidas até a proxima repeticdo deixando que vocé grave enquanto ouve o
material previamente registrado.

* Overdub Gravagao

Este método registra o material novo para um canal que ja contenha dados gravados,
sem apagar os dados originais. Na gravagédo de um estilo, o dados registrado ndo séao
apagados, exceto quando usando fungdes como Rhythm Clear (pagina 110) e
DELETE (pagina 109). Por exemplo, se vocé comecar gravando com dois compassos
na segao PRINCIPAL, os dois compassos serao repetidos muitas vezes. Notas que
voceé registrou serdo tocadas atras da proxima repeticao permitindo que vocé overdub
0 novo material enquanto ouve o material previamente registrado.

Quando criando um Estilo baseado em um Estilo interno pre-existente, a gravagéo
overdub sera somente aplicada aos canais de ritmo. Para todos os outros canais
(menos ritmo), apague os dados originais antes de registrar.

Quando usando realtime que registra baseado nos Estilos internos:

1. selecione o Estilo desejado para servir como a base para recording/editing

RHY1 | RHYZ | | BASS | CHO1 | CHI-Z PAl PHRE1 | PHRZ

L on Weec @ on B on @ on O on  ofr [ OFF |

gravagdes overdub possiveis gravagdes overdub impossiveis.
apague os dados apds gravar.

(gravar/editar) (pagina 45). Ao criar um Estilo completamente novo, aperte o botéo NOTA

~N

[C] (NEW STYLE) do visor como mostrado abaixo no passo 5.

2. presisone o botao [DIGITAL RECORDING].

3. pressione o botéo [B] para abrir a tela de exibigao de Criador de Estilo.
4. use os botdes TAB [41[»] para selecionar o item BASIC.

5. especifique o canal a ser registrado pressionando simultaneamente

o botao [F] (REC CH) e apertando a tecla numérica apropriada, [1 ¥[ - [8 ¥].

NOTA )

Quando gravar canais BASS-
PHR2 baseado em um Estilo
interno, apague os dados
originais antes registrados.
Gravagdo Overdub nao é
possivel em canais BASS-PHR2
(veja acima).

J

Quando a indicagdo do canal na
parte baixa do visor desaparecer,

océ pode apertar o [F] (REC
CH) botdo para reexibi-lo.

. J
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Criador de estilos

Para cancelar a selegdo, aperte o botdo numerado apropriado [1¥]-[8¥] novamente.
6. abra a exibicdo de VOICE SELECTION (Selecéo de Voz) usando os botdes [1A

STYLE CREATOR: CoolSBeat
[TI309 ASSEMBLY | GROGVE | GHANHEL - PRRAWETER  EDIT

B33
—1-

]-[8A] e selecione a Voz desejada para os canais correspondentes. Aperte o botao
[EXIT] para retornar a exibi¢ao prévia.

7. para apagar um canal, pressione simultaneamente o botao [J] (DELETE) e aperte o
botdo numerado apropriado, [1A]-[84].

Vocé pode desistir de apagar o canal apertando novamente o botdo numerado sem
de tirar seu dedo do botao [J].

8. abra a exibi¢ao para selecionar segdes, etc. pressionado [EXIT]
9. use os botdes [3 A V¥]/[4A ¥] para selecionar a se¢do (pagina 107) a ser

registrada.

STYLE CREATOR: Cool8Beat
(L3214 ASSEHELY | GROOVE | CHAHKEL | PARAKETER = EDIT

of PATTERN LEWGTH:Z m
L g 2lEpoi 100 BEAT :4-4 a

‘T s -~
10-2 e
. seercon— —MERY —:

JEEEEEEE

9 10-1

NOTA ? )

Limites da gravagao de vozes
(Voices)

» Canal RHY1:

Qualquer um exceto Organ Flute
Voice

» Canal RHY2:

SO kits de drum/SFX

» Canais BASS-PHR2:
Qualquer menos Organ Flute
Voice e kits de drum/SFX

. J

NOTA ?

Muting (Emudecendo) canais
especificos durante a gravagao
Desligue os canais desejados
lapertando o botao [1 ¥]-[8 V1.

Y )

Especificando se¢oes dos botd
do painel

\Vocé pode especificar as segoes
a serem gravadas usando os
botdes [INTRO]/[MAIN]/[END-
ING], etc.) no painel.

Para exibigéo das SECTION,
basta pressionar uma das teclas
da secdo. Mude as segdes
usando as teclas [ 64 W

1174 V¥ ] e execute a selegdo
pressionando o botao [ 84 ].
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10. Use os botdes [ 5A ¥]/[6A ¥ ] para determinar o comprimento (numero das OTA
medidas) da secao selecionada. H
Entre realmente com o comprimento especifico para a segéo selecionada
pressionando o botéo [ D ] (EXECUTE).

[Apagando o canal de ritmo
gravado (RHY 1, 2)

Para suprimir um som especifico
de um instrumento, mantenha

11. Comece a gravar pressionando a tecla [ START/STOP ] do controle do estilo. pressionados simultaneamente

O Playback especificado na segéo ira tocar. Como o acompanhamento ira tocar SSSZ‘F’;‘;’)erEb'f d]O(SR(')"SYC;';:ﬁR)
repetidamente, vocé podera gravar sons individuais um por um, escutando os sons gravados - € a tecla apropriada.
anteriores enquanto sado tocados os outros.

Para a informacao na gravacéo de canais a excec¢éo dos canais de ritmo (RHY1, 2), \_ )

consulte a secao “regras quando gravando em canais sem ritmo” (veja abaixo).

12. para continuar a gravagao em outro canal, mantenha pressionados
simultaneamente os botdes [ F ] (REC CH) e o botédo apropriado [ 1¥]-[8¥ ] para
especificar o canal, toque entéo o teclado.

O estilo gravado estara perdido
se vocé mudar para um outro
estilo ou se vocé desligar o
instrumento antes de executar a

13. pare a gravacgao com a tecla [ START/STOP ] do controle do estilo. operacéo de salvar (pagina 63).

14. pressione o botdo [ |] (SAVE) para exibir da selecéo do estilo e salvar seus /
dados. Salve os dados na selegdo do estilo (pagina 63).
NOTA )
Toda corda ou progressao
] ) desejada de corda podem ser
Regras para gravar canais sem-ritmo usadas para as secbes do
-Use somente os tons da escala CM7 ao gravar canais do BAIXO (BASS) e da INTRO e do ENDING.
PHRASE (isto é, C, D, E, G, A, e B). J
- Use somente os tons de corda ao gravar canais da CORD e do PAD (isto é, C, E, G,
e B). NOTA )
Mudando a fonte da corda
_ Se vocé quiser gravar o teste
g _Rngtr?gtg(s) sacc(:)rriZn dadas padrao com uma corda da
’ onte a excegédo de CM7,
antes salve novos ajustes dos
parametros do PLAY ROOT e
Usando os dados gravados aqui, o auto-acompanhamento (playback do estilo) sera ﬂigkﬁﬁféggrgigﬂg"}?7df
convertido apropriadamente dependendo das mudangas de corda vocé fez durante ' )

sua performance. A corda que da forma a base para esta conversio da nota é
chamada de corda da fonte (SOURCE CHORD), e é ajustada automaticamente pelo
padrao CM7 (como na ilustragdo do exemplo acima). Vocé pode mudar a corda da
fonte (raiz e tipo) a partir do visor PARAMETRO na p&gina 117. Tenha em mente que
qguando vocé muda a corda da fonte automatica do CM7 para uma outra corda, as
notas da corda e notas recomendadas mudar&do também. Para detalhes das notas da
corda e notas recomendadas, veja a pagina 118.
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Passos da Gravacgao (EDIT)
A explanagéo aqui se aplica quando selecionado o modo (EDIT) (EDICAO) no passo
“da gravagado em tempo real” (pagina 108).

STYLE CREATOR: Cool8Beat
BNSIC | ASSEMELY | GROOVE CHAWMEL | parnnETER 3503

ded 192 BPFD @ r
001:1:0000 ; u S
001:1:0000  Hote 31 80 0000:0020
001: 1:0000 Hote F*#1 2 0000: 0020 ————— a
u 001: 1: 0960 Hote F#1 32 0000: 0020 %
001:2:0000  Wate El 2 .
001:2: 0000 Hote F#1 2 |
E 12 Hote C 50 1002 m
12 Wote  F® e 1002 —_— @ .
o 14 Wote  F® 22 1002 ﬂ
[T Wote T &0 T002
Fote  F* 92 :0020] Ty _\ @ !
@ r— ;

DPATA EHTRY m
[ AW ] +v J s Joeen]

0000: 0020

001:1:0000
001:1:0000 Hote F#1 92  0000:0020
00110960 Hote F#1 2 20
001:2:0000 Hote E1 g2  0000:0020

2 Hote [£3 92 10020

T 50 0020 A
F# 32 0020 BOX

121 e
a2 .

12114 Hote = 22 :nzu
T3t .
H (]
{3

C 80 10020

20
0020 |

BAR : BEAT : GLK
1 L
AT

o1
AT QAT

No modo EDIT no visor, vocé pode gravar notas com sincronismo absolutamente
preciso.

Este procedimento de gravagao é essencialmente o mesmo feito na gravagéo da
cangao (pagina 111), a excegao dos pontos listados abaixo:

- No criador da cangdo SONG CREATOR, a posigao da marca final (END MARK)
pode ser mudada livremente; no criador do estilo (STYLE CREATOR) isso nao

pode ser feito. Isto porque o comprimento do estilo é automaticamente fixado,
dependendo da secgao selecionada. Por exemplo, se vocé criar um estilo baseado em
uma segao de quatro medidas do comprimento, a posigéo da marca final € ajustada
automaticamente ao fim do quarto compasso, e ndo podera ser alterada no modo de
gravacgao da etapa (STEP RECORDING).

- Os canais de gravacado podem ser mudadas no modo 1 a 16 do SONG CREATOR,;
entretanto, ndo podem ser mudados no criador do estilo (STYLE CREATOR).
Selecione o canal da gravagao no visor do BASIC

- No criador do estilo (STYLE CREATOR), somente os dados do canal € as
mensagens exclusivas do sistema podem ser incorporados. Vocé pode comutar entre
os dois tipos de listas pressionando a tecla [ F ]. Os dados da corda e dos lyrics néo
estdo disponiveis.
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Montando um conjunto de estilo (STYLE ASSEMBLY)
Conjunto do estilo permite que vocé crie um Unico estilo misturando os varios
padrdes (canais) dos estilos internos existentes.

1. selecione o estilo basico, abra no visor o conjunto de estilos (STYLE ASSEMBLY).
As etapas da operagdo sdo as mesmas que os passos 1-4 da gravagao em tempo
real (pagina 108). No passo 4, selecione o modo ASSEMBLY

2. selecione a secéo desejada ([INTRO, MAIN, ENDING) para um estilo novo.

Abra no visor o modo SECTION pressionando uma das alternativas no painel ([
INTRO)/[MAINY/[ENDING ], etc..). Mude a secédo como desejar usando os botbes [ 6
A V)/[7A V¥ ] e execute a operagéo pressionando o botédo [ 84 ] (OK).

ATOR
ASSENBLY 0

RHYTHML CHORDZ

55) Cool8Bea t = Cool8Beat
RHYTHMZ PAD
_______ - FallCoolgBea t] 4% Cool8Beat
[v] o] EASS FHREASE1
1 i Cool8Beat @™ Cool2Beat
u CHOR[>1 FHRASEZ
M Cool8Beat @ Cool@Beat J/

tela secdo

indica o canal que
produz a segao

3. selecione o canal para o qual vocé deseja substituir o padrao utilizando os botbes
[A]-[D] e [F]-[l ]. Chame a exibi¢cao da selec&o do estilo pressionando a mesma tecla
outra vez. Selecione o estilo que contem o teste padrdao que vocé quer substituir no
modo de exposi¢cao da selecao do estilo. Para retornar a tela anterior, pressione a
tecla [ EXIT ] apos ter selecionado o estilo.

4. selecione a se¢do desejada do estilo recentemente importado (escolhido na etapa
3 acima) usando os botdes [ 2A ¥]/[3A ¥ ] (da SECTION).

5. selecione o canal desejado para a se¢ao (escolhida na etapa 4 acima) usando os
botbes [ 4A V]/[5A ¥ ] (da CHANNEL).

6. repita as etapas 3-5 acima para substituir os padrées de outros canais.

7. pressione o botédo [ J ] (SAVE) para exibir a selegédo do estilo (STYLE SELECTION)

e salve seus dados (pagina 63). O estilo gravado sera perdido se
vocé mudar para um outro estilo
ou voceé desligar o instrumento
sem executar a operagéo de

salvar (pagina 63).
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Tocando enquanto monta um estilo Enquanto montar um estilo vocé pode repassar
o estilo e selecionar o método de playback. Use os botbes [ 64 ¥]/[7A ¥ ] (PLAY
TIPE) no visor STYLE ASSEMBLY para selecionar o modo playbackSOLO Emudeca
todos, exceto os canais selecionados, no modo ASSEMBLY no visor. Qualquer um
dos canais ajustadas como ligados (ON) no visor (RECORD) na pagina do (BASIC)
sao re-tocados simultaneamenteONRepassa 0s canais selecionados no modo
(ASSEMBLY). Todos os canais ajustadas, a excegéo do exibidos em (RECORD)

na pagina do BASIC, serao re-tocados simultaneamente?OFFEmudece os canais
selecionados no modo ASSEMBLY.

Editando o estilo criado

Vocé pode editar a gravagao do estilo que vocé criou usando a gravagéo em tempo
real, da etapa de gravagéo e/ou do conjunto de estilo.

Operacgao basica para editar estilos:
1. selecione o estilo a ser editado.

2. pressione a tecla DIGITAL RECORDING

3. pressione o [ B ] para exibir a edi¢gdo (EDIT) no Criador de estilo (STYLE
CREATOR)

4. pressione o botdo TABI<![»] para selecionar um modo

- Mudando a batida ritmica (GROOVE) Veja a pagina 114
esta caracteristica versatil Ihe da uma grande variedade de ferramentas para mudar a
batida ritmica de seu estilo criado

- Editando dados para cada canal (CHANNEL) Veja a pagina 116

As caracteristicas de edicao permitem a supressao de dados conforme desejado e
permite que sejam aplicadas uma grande quantidade de ajustes para cada canal de
dados do estilo.

- Fazendo ajustes de formatacao de estilo (PARAMETER) Veja a pagina 117

Para tocar novamente o estilo criado, vocé pode decidir como as notas serao
convertidas e irdo soar para o acompanhamento ao mudar cordas na segao da corda
do teclado.

5. edite o estilo selecionado.
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Mudando a batida ritmica (GROOVE)

A explanagéo a seguir aplica-se quando vocé seleciona o modo GROOVE no passo
4 “da operacgao basica para editar estilos “ (pagina 113).

1. pressione o botado [ A]/[B ] para selecionar o menu da edigédo (pagina 115).

STYLE CREATOR: Cool8Beat

BASIC | ASSEMBLY sl CHAHMEL | PARAMETER
B 1 | GROOVE
2 | BYHAHICS @
d ’
.l 7] Groove lets wou chanse the swina feel
3 4
‘= —-

of the rhathm —
for examrle, fron S-beat to shuffle.

ORLEINAL
EEAT I:IJNIJEIITEI! SHIHE FINE——
L BBEAT | -JE- -J_ L JOFE
1GBEAT 2 PUSH A
1ZBEAT Z PUSH B
24BEAT 2 PUSH C

2

%E%%EEEE\

—

2. Utilize os botdes [ 1A ¥]-[8A ¥ | para editar os dados.
Para detalhes da edigdo de parametros, veja a pagina 115.

3. Pressione os botdes [ D ] (EXECUTE) para entrar realmente na edigéo para cada
visor. Depois que a operagao € terminada, vocé pode executar a edicdo e se vocé
nao ficar satisfeito com as mudancas feitas pressione a tecla “UNDO,” para restaurar
os dados originais. A fungdo do UNDO (desfazer) tem somente um nivel; somente a
Ultima operacao realizada pode ser desfeita.

4. Pressione o botado [ | ] (SAVE) para chamar a exibi¢ao da selegéo do estilo para
salvar seus dados. Salve os dados no modo da selecéo do estilo (pagina 63).

O estilo editado sera perdido se
vocé mudar para um outro estilo
ou voceé desligar o instrumento
sem executar a operagéo de
salvar (pagina 63).
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GROOVE

Esta opcéo ira deixa-lo adicionar balango a musica ou mudar a “sensacao” da batida
fazendo deslocamentos no sincronismo (pulso de disparo) do estilo.

Os ajustes de GROOVE seréao aplicados a todas os canais do estilo selecionado

ORIGINAL BEAT especifica as batidas a que o tempo do GROOVE devera ser aplicado. Ou seja se “a batida 8” for selecionada, o
sincronismo do GROOVE sera aplicado as 8%. notas; se “a batida 12” for selecionada, o tempo esta aplicado ao
conjunto triplo de 82 notas

BEAT CONVERTER muda realmente o sincronismo das batidas (especificadas no parametro ORIGINAL da BATIDA acima) ao valor
selecionado. Por exemplo, quando a BATIDA ORIGINAL estéa ajustada “a batida 8" e CONVERSOR da BATIDA
esta ajustada para “12,” todas as 82 . notas na secéo serédo deslocadas para um tempo triplo em 82 nota. “o
conversor da batida 16A” e “16B” que aparecem quando a BATIDA ORIGINAL ¢ ajustada “a batida 12” sdo as
variacées em um ajuste basico de 162 nota

SIWNG produz uma sensagéao do “balang¢o” deslocando o sincronismo das batidas de fundo, dependendo do parametro
feito anteriormente na BATIDA ORIGINAL descrita acima. Por exemplo, se o valor especificado originalmente
fosse “8,” o parametro do balango atrasariam respectivamente a 22 , 42 | 62 e 8. batidas de cada compasso
criando uma sensagao de balanco. Os ajustes de “A” a “E” produzem graus diferentes de balanco, sendo “A” o
mais sutil e o “E” o mais forte

FINE FINE - seleciona uma variedade de “modelos” de GROOVE para serem aplicados a segéo selecionada. Os
ajustes do “PUSH” fazem com que determinadas batidas sejam tocadas antes, enquanto os ajustes “HEAVY”
atrasam o tempo de determinadas batidas. Os ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinam quais as batidas que
serdo afetadas. Todas as batidas até a que foi especificada (excetuando-se a primeira) serédo adiantadas ou
atrasadas (por exemplo, a 22 e 32 batidas, se o nimero “3” for selecionado). Em todos os casos, os tipos “A”

produzem o efeito minimo, tipos “B” efeito médio. e os tipos de “C” produzem o efeito maximo,

DINAMICAS
Esta opgdo muda a velocidade/volume (ou o acento) de determinadas notas na
reproducdo. Os ajustes da dindmica sédo aplicados a cada canal ou para do estilo

selecionado.
CHANNEL seleciona o canal desejada (a parte) a que a dinamica deve ser aplicada
ACCENT TYPE determina o tipo de acento a ser aplicado, em outras palavras, quais conjuntos de notas que serdo enfatizadas
_STRENGTH |
EXPAND/COMP.
quando os valores abaixo de 100% a comprimem. Mais elevado o valor, mais forte o efeijto
BOOST/CUT impulsiona ou corta todos os valores da velocidade no canal ou segéo selecionados. Valores acima de 100% a
aumentam a velocidade total, enquanto os valores abaixo de 100% a reduzirem

115



Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

Criador de estilos
Editando os dados para cada canal (CHANNEL)

Esta opgéao se aplica quando vocé seleciona a exibi¢do do canal (CHANNEL)
conforme 4 da “Operagéo Basica para edi¢cao de Estilos” (pagina 113)
1. Pressione os botdes [A]/[B] para selecionar o menu de edigdo (veja na figura

abaixo)

STYLE CREATOR: Cool8Beat

BASIG  ASSEMBLY " GRODUVE JH.UDLIIN PARAWETER | EDIT

VELOCITY CHANGE

EAR COPY

z
F
d
5

BAR CLERAR

N CHANHEL =RHYTHNZ
1@ En =

REHOVE EVEHT

4 Py SI2E
L1

GCHARKEL

5B b e
s di b

L~
m (=2)5
—STRERGTH—y @ :

10

QEEEEEE

58

2. Use os botdes [1A ¥]/[2A ¥] (CHANNEL) para selecionar os canais a serem

editados

O canal selecionado sera exibido na parte de cima esquerda do visor

3. Use os botoes [4A ¥]-[8A ¥] para editar o dado.
Para maiores deltalhes dos parémtros editaveis, veja abaixo

4. Pressione o botdo [D] (EXECUTE) para relamente entrar na edi¢do de cada

visor

Depois da operagcao completada, vodé podera executar a edicao e o botdo (UNDO)
permitira que vocé desfaga a alteracéo se nao ficar satisfeito com o resultado obtido.
Esta func&o porém, sé conta com um nivel, onde somente a ultima alteracéo podera

ser desfeita.

5. Pressione o botao [I] (SAVE) para chamar no visor a exibi¢cao da selegao de

estilo (Style Selection) para salvar seus dados

Salve seus dados no modo Selegéo de Estilo (Style Selection) (pagina 63).

QUANTIZE

igual ao procedimento do Criador de cangdes (Song Creator) (pagina 151),
a execgao de dois parametros disponiveis listados abaixo.
}° Oitavas notas com balanco e d° 162 nota com balanco

VELOCITY CHANGE

BAR COPY

BAR CLEAR

de determinado canal

impulsionam ou cortam a velocidade de todas as notas de um canal

especifico de acordo com a porcentagem especificada

esta funcao permite que os dados sejam copiados de um compasso ou grupo
de compassos para uma nova localizagdo dentro de um canal especifico.
SOURCE (fonte) especifica o primeiro (TOP) e o ultimo (LAST) compasso
que devera ser copiado. DEST especifica o primeiro compasso da posi¢do de

desti )

esta funcdo apaga todos os dados de um intervalo especifico de compasso

REMOVE EVENT

determinado canal

esta fungao permite que vocé remova eventos especificos de um

O estilo editado sera perdido
se vocé mudar para outro estilo
ou desligar o equipamentosem
executar a operagao de salvar.
(pagina 63)
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Ajusatando os formatos dos arquivos de Estilo (PARAMETER) NOTA
Ajustes de Parametros especiais baseados no formato de arquivo de Estilo

edi¢do de dados de arquivos

. . ~ . . de estilo esta relacionada apenas|
O Style File Format (SFF) — Arquivo de formatagéo de estilo — combina todo o 4 nota de conversio. Editando o

conhecimento dos auto-acompanhamentos do instrumento Yamaha (Style playback) canal de ritmo n3o tem efeito
em um unico formato unificado.

Utilizando o Style Creator (Criador de Estilo) vocé podera tirar vantagens de todo
poder dos formatos SFF e criar livremente seu proprios Estilos.

Os quadros mostrados a esquerda, indicam o processo pelo qual o Estilo é re-tocado.
(ele ndo se aplica as bandas de ritmo). Estes pardmetros podem ser ajustados via
opgdes do Style Creator (criador de estilo)

» Padrao de fonte

e e Existe uma grande variedade de possibilidades para
;ﬁ?';ij';i:'f”:_‘f;_l-g“;‘[';gU"“ Source Pariein) as notas de estilo em reprodugao, que dependerao
(Chord Type setting of a Source Pattern) das notas raiz e tipos de acorde particularmente
mudanca de acorde via selecionados.
secdo acorde do teclado.  Os dados ser&o propriamente convertidos
Note Transposition dependendo das alteragdes de acordes feitas
-..‘\\:I;.?'it‘TI'[]I1S|)OSiti[)I1 Rule applied to the dl:"?nte asua pe’\rfor:mance' Os dadO.S de estilo .
Chord Root change) basicos que vocé cria enquanto o Criador de Estilo
.iEG.T.‘]W,sHmTalﬂenm,ned o the (Style Creator) deve ser consultado como o “Padréo
Chord Type change) de fonte”_
' * Trasnposicao de Nota
S Es.te grupo de parémetros tgm a participagao de
LIGH KEY dois parametros que determinam como as notas do
sl o s Padréo de fonte sero convertidas em resposta as
change) alteragdes de acorde.
:(jtjiqlblt;i::;l;lg:l?te range in which the o OUtrOS ajUSteS
L ST N Utilizando os parametros deste grupo, vocé podera
notes held through chord changes will be afinar como o Estilo da reprOdUQéO ira responder aos
i acordes que vocé toca. Por exemplo, o parametro
' de limite da nota permite que vocé tenha sons de
saida vozes como estilo, tao realisticamente quanto

possivel, simplesmente trocando a afinagao para
um area auténtica — assegurando-se que nenhuma
nota soe fora do som real do instrumento atual (por
exemplo: notas muito baixas para sons de flautim)

A explicagédo aqui se aplica quando vocé seleciona um paradmetro (PARAMETER) no
paaso 4 da “Operacao basica para edicéo de Estilos” (pagina 113).

1. Pressione os botées [A]/[B] para selecionar o menu de edi¢ao (pagina 118).

STYLE CREATOR: Cool8Beat

ENSILC| ASSEHELY | GROOVE | GHARKE L (LLLLIAIT) EDLT

ﬂ@ CHANHEL :RHYTHWZ EFR: 1
o T —

a [[=H " HTR:ROOT FIXED

.I o HTT: BYPASS

i HIGH KEV:F=

c @ = HOTE LIKWIT LOW:C-2 HIGH: 6§

d |[RTR:PITCH SHIFT

JCTEITTTTE

117



Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

Criador de estilos

2. Use os botdes [1p] / [2pt1] (CHANNEL) para selecionar o canal a ser editado.
O canal selecionado é mostrado no canto superior esquerdo da tela.

O Estilo editado sera perdido
se vocé mudar para outro Estilo
ou desligar o instru-mento sem
salvar. (p. 63)

3. Use o botbes [3p]-[8pT] para editar os dados.
Para detalhes dos parametros editaveis, veja abaixo.

J
4. Aperte o botéo [I] (SAVE) para chamar a tela de Selecao de Estilo para salvar seus
dados.
Salve os dados na tela de Selegao de Estilo (pagina 63). NOTA ? )
Ouvindo seu Estilo com um
SOURCE ROOT/CHORD acorde especifico
Estas configuragdes determinam a tecla fundamental do padréo de fonte (ex., a tecla Normalmente no Criador
usada quando gravando o padr&o). O ajuste padrdo de CM7 (com Source Root de de Estilo, vocé pode ouviro
w T “M7"). & leci . desenvolvimento da sua criagdo
C e Sourc~e ype de “M7”), & selecionado automaticamente sempre que o dados de estilo com o Padrio de Fonte.
prefixado sdo apagados antes de gravar um Estilo novo, apesar das Source Root Porém, ha um modo para ouvi-
e Chord incluidas nos dados prefixados. Quando vocé muda Font Root/Chord do lo com um acorde especifico e
padrdo CM7 para outro acorde, as notas de acorde e notas recomendadas também ;‘fa f’;gi{izifgésfol\'l#;t:r;\”R
mudaré&o e dependeré&o do tipo de acorde recentemente selecionado. “Bypass,” e NTT BASS para
“OFF” entdo mude os parametros|
Quando a Source Root é C: recentemente exibidos “Play

Root” e “Play Chord” para as
configuragdes desejadas.

o

cM CHg cM; CM it CMadds [ 58
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NTR (Regras de Transposicao de Nota)
Isto determina a posigao relativa da nota fundamental no acorde, quando convertido do
Source Pattern em resposta as mudancgas de acorde.

ROOT TRANS Quando a nota fundamental é transposta, a S S
(transposigéo da relagéo de afinagao entre notas é mantida. ¥ » %
nota fundamental) | Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 na tecla Quando tocando Quando tocando
de C se tornam F3, A3 e C4 quando eles sdo acorde C maior. acorde F maior.
transpostos a F. Use esta configuragéo para
canais que contém linhas de melodia
ROOT FIXED A nota é mantida tao préxima quanto

possivel da area de notas anteriores. Por

— , ==
exemplo, as notas C3, E3 e G3 na tecla de :F EEo

C se tornam C3, F3 e A3 quando eles s&o Quando tocando Quando tocando
transpostos a F. Use esta configuragdo para acorde C maior. acorde F maior.

canais que contém partes de acorde
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Criador de estilos

NTT (Tabela de Transposi¢cao de Nota)
Isto ajusta a tabela de transposi¢cao de nota para o padrao de fonte.

BYPASS Quando NTR é ajustado para ROOT FIXED, a tabela de transposi¢éo usada ndo
faz nenhuma converséo de nota. Quando NTR ¢ ajustado para ROOT TRANS, a
tabela usada s6 converte a nota fundamental

MELODY Apropriado para transposicao de linha de melodia. Use isto para canais de
melodia como Frase 1 e Frase 2

CHORD Apropriado para transposicdo de acorde. Use isto para os canais Acorde 1 e

Acorde 2, especialmente quando eles contém piano ou violdo - como partes de
acorde

MELODIC MINOR

Quando o acorde tocado muda de um maior para um menor, esta tabela abaixa
o terceiro intervalo na escala por um semitom. Quando o acorde muda de um
menor para um maior, o terceiro intervalo menor é elevado por um semitom. As
outras notas ndo mudam. Use isto para canais de melodia de Segdes que sé

) . finai

MELODIC MINOR 5th

Além da transposi¢éo melddica menor acima, aumentos e diminugdes de acordes
afetam a 52 nota do Source Pattern

HARMONIC MINOR

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa o
terceiro e sextos intervalos na escala por um semitom. Quando o acorde muda de
um menor para um maior, intervalos terceiro menor e sexta bemol séo elevados
por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de acorde de

Secdes que s6 respondem a acordes maior/menor, como inicios e finais

HARMONIC MINOR
5th

Além da transposicao Secundaria Harmoénica acima, aumentos e diminugdes de
acordes afetam a 52 nota do Source Pattern

NATURAL MINOR

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa os
intervalos terceiro, sexto e sétimo na escala por um semitom. Quando o acorde
muda de um menor para um maior, intervalos terceiro menor, sexta e sétima
bemol sao elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para
canais de acorde de Segbes que s6 respondem a acordes maior/menor, como
inicios e finais

NATURAL MINOR 5th

Além da transposi¢éo Secundaria Natural acima, aumentos e diminugbes de
acordes afetam a 52 nota do Source Pattern

DORIAN

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa o
terco e sétimos intervalos na balanga por um semitone. Quando o acorde muda
de um menor para um maior, intervalos terceiro menor e sétima bemol séo
elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de
acorde de Segbes que so6 respondem a acordes maior/menor, como inicios e
finais

DORIAN 5th

Além da transposicao de Dorian acima, aumentos e diminugbes de acordes
afetam a 52 nota do Source Pattern

NTT BASS ON/OFF

Os canais para os quais isto é ativado serao reproduzidos pela nota fundamental
grave, quando o acorde on-bass for reconhecido pelo instrumento.
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HIGH KEY

Isto ajusta a tecla mais alta (limite de oitava superior) da transposig¢éo de nota para a
mudanga de raiz de acorde. Qualquer nota calculada para ser mais alta que a tecla
mais alta é transposta até a oitava proxima mais baixa. Esta configuragéo so esta
disponivel quando o parametro de NTR (pagina 118) esta ajustado para “Root Trans.”
Exemplo — Quando a tecla mais alta é F.

Rootchanges mp oM CHM e =] =1 v 4
Notes played wp C3-E3-G3 C#3-F3-G#2 F3-A3-C4 F#2-Af2-CHa
T T i’lr T T |
I mpw; TF i il
H i I H
NOTE LIMIT

Isto ajusta o alcance de nota (notas mais altas e mais baixas) para vozes gravadas
nos canais de estilo. Para uma configuragéo ponderada deste alcance, vocé deve
assegurar-se de que as vozes soam tao realista quanto possivel — em outras
palavras, que nenhuma nota é tocada fora do alcance natural (por exemplo, sons
de baixo altos ou baixo flautim). As notas atuais que tocam sao automaticamente ao
ajustadas ao alcance.

Exemplo — Quando a nota mais baixa € C3 e a mais alta é D4.

Rootchanges  wp CM C#M - Fi -
Notes played  wp E3-G3-C4  F3-GH3-Ci4 F3-A3-C4
F.1 ¥
¥ I HH n High Limit
L A ] T I
© § e 0 H
. £ Low Limit

RTR (regras de rearmar)
Estas configuragbes determinam se as notas deixam de soar ou ndo e como elas
mudam a afinagdo em resposta a mudancgas de acorde.

_STopP | Asnotas deixam de soar.

PITCH SHIFT A afinagdo da nota dobrara sem um ataque novo para combinar com o tipo
do acorde novo
PITCH SHIFT TO ROOT A afinagdo da nota dobrara sem um ataque novo para combinar com a raiz
do acorde novo
RETRIGGER A nota esta rearmada com um ataque novo em uma afinagéo nova que
corresponde ao proximo acorde
RETRIGGER TO ROOT A nota esta rearmada com um ataque novo na nota de raiz do proximo
acorde, Porém. a oitava da nota nova permanece a mesma
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Gravando e salvando um painel customizado

A funcéo de Gravacgao de Memoria permite salvar (ou “gravar”) virtualmente

todo painel de configuragdes para um botao de Gravagao de Meméoria, e entéao
imediatamente chamar seu préprio painel de configuragbes apertando um Unico
botédo. As configuragdes gravadas para oito botées de Gravagao de Memoéria devem
ser salvos como um unico Banco (arquivo).

Gravando e configuragdes no painel

1. escolha o controle do painel (como Voz, Estilo, efeitos, e assim por diante)

Va da Lista de Dados para uma lista de parametros que podem ser gravados com a
fungéo de Gravagado de Memodria.

2. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [MEMORY]. A selecdo de itens para

ser gravado aparecera.
Apenas os itens selecionados serdo gravados.

REGISTRATION HEHORW COHTE HTS |

To resizster One Touch Settina:
Press omie of the OME TOUCH SETTING
buttons [11- [d12.
Te resister Resistration Memora: s}
ERORY 1. Select the desired rarameter srours
from the "SBROUP SELECT" below.
Z. Press one of the REGISTRATION
MEMORY buttons (C11 - [210. m
GROUP SELEGT
CIET T [ HAEHOHY TRAHSPOSE [+ HARK
2 STYLE TEHPO [HscaLE AN
[FveIcE PEIFAL CIHIC SETTING YoFr
[ 47 ]

NOTA ? A

Quando chamar configuragdes

: : 2 : : 2 z A de registro, vocé também pode
E % % E % E % E selecionar os artigos a serem
1 a +* L] L] o T 3]

chamados ou néo, até mesmo
se vocé selecionasse todos
os artigos quando registrando
(pagina 123).

g

J
3. pressione os botdes [2A ¥]-[7A ¥] para selecionar os itens.
Para cancelar a operagéo, aperte o botéo [I] (CANCEL). NOTA h

Sobre o estado da luz:
4. remova o item selecionado, se quiser que o item seja gravado ou ndo, aperte o f()af;igt.r.z;c.l.(;m nenhum dados
botéo [8A V. On (verde) ... dados registrados,
~ . mas ndo atualmente
5. pressione um dos botdées de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] para gravar selecionados
suas configuragoes. On_(vermelho) ... dados
: n . ~ ~ registrados, e atualmente
E recomendado que vocé selecione um botdo que nao tenha luz verde ou vermelha. selecionados
Botdes iluminados em vermelho ou verde ja contém os dados de configuragdo do L )
painel.
Qualquer ponfiguragéo de painel previamente gravado para o botdo de GRAVACAO NOTA ? ~N
DE MEMORIA (luz verde ou vermelha) sera apagado e substituido por novas
) - pagando uma configuragao de
configuragoes. painel desnecessaria
‘eja pagina 123.

6. grave diferentes configuragdes de painel para outros botdes repetindo os passos J
#1 — #5.

NOTﬁ A

IApagando todas as oito
configuragdes de painel atuais
Para apagar todas as oito
ligacdes de painel atuais, ligue
0 equipamento enquanto segura
a tecla B6 (tecla B mais a direita
no teclado).

\\ J
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Usando o painel customizado gravado

Salvando as Configuragdes de Painel Gravadas
Vocé pode salvar todas as oito configuragdes de painel como um simples arquivo de
Banco de Meméria

Bank 4

. Bank 3

< Bank 2
Bank 1

LI SN TR SN TR SR S 1 v
#

1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para visualizar
BANCO DE GRAVACAO

2. pressione o botado [6¥] para salvar o arquivo Banco (pagina 63).

Chamar os Paineis de Configuragdo Gravados
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar
BANCO DE GRAVACAO.

HAHE GUT cOBY | PASTE | \DELEYE! SAVE | [FOLDER| EDIT

DT bhebbase

2. presssione um dos botdes [A]-[J] para selecionar um banco.

||
?@ssione um dos botdes acesos em verde ([1]-[8]) na seg¢édo Gravagéo de

Memoria

A
T _ |NewBank
__ |NewBank2

B REGIST
|_P1 ] i

USER

HAKE GUT | GOPY | PASIE DELETE] SAVE | FOLDERL EDTT

Parameter Lock

Vocé pode fechar pardmetros especificos (por exemplo, efeitos, split point, etc.) para
torna-los selecionaveis apenas pelo painel de controle, em outras palavaras, ao invés
de fazer via Gravagédo de Memodria, Configuracdo de Um Toque, Selegcéo de Musicas,
Cancao ou arquivos MIDI, etc

Chame o Parametro de Fechamento ([FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [ « ] - CONFIG
1 - [B] 3 PARAMETER LOCK). Selecione o pardmetro desejado usando os botdes [1
A V] -[7 A V], entdo feche com o botdo [84] (o OK).

NOTA ? N

NOTA

Compatibilidade de dados de
memodria de registro

Em geral, dados de Meméria de
Registro (arquivos de Banco) séo|
compativeis entre os modelos
CVP-309/307/305/303/301.
Porém, os dados podem ndo

ser perfeitamente compativeis

e podem depender das
especificagdes de cada modelo.

\\ J

Sobre chamar configuragoes

de um cartédo SmartMedia ou
disquete

Quando chamando as
configuragdes inclusive selegdes
de arquivos Song/Style de um
cartdo SmartMedia ou disquete,
tenha certeza de que o cartdo
SmartMedia apropriado ou
disquete incluindo a configuragédo
Song/Style esta inseridos

na abertura de cartdo ou do
disquete.

. J
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Apagar uma configuracao de painel inutil / Nomear uma configuracao de painel

Os paineis de configuragées podem ser apagados ou nomeados individualmente.
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar
BANCO DE GRAVACAO.

2. pressione um dos botdes [A] - [J] para selecionar um banco a ser editado.

3. pressione o bot&o [8 ¥] (EDITE) bot&o para chamar o display de GRAVACAO DE
EDICAO.

4. edite as configuragdes do painel.

» Apagando uma configuragcéo do painel

Aperte o botdo [5 ¥] para apagar uma configuracdo de painel (pagina 65).

* Renomeando uma configuracéo de painel

Aperte o botdo [1 ¥] para renomear uma configuracao de painel (pagina 66).

O numero acima o nome de

=}

i
[2enemrogist arquivo corresponde para o0s

[z owrosie Eleoieg s botées de GRAVAGAO DE
[ERT—— MEMORIA botdes [1]-[8].

1
I E#|MewRegist

E NewBank

HAHE DELETE

CEEELEIEL

5. pressione o bot&o [8 A] (PARA CIMA) para voltar ao BANCO GRAVACAO/Exibigéo
de selegao.

Desabilitar a chamada de um item especifico (funcao freeze)

A Gravagao de Memodria deixa vocé chamar todas as configuragdes de painel que
vocé fez com um unico toque de botdo. Porém, podem haver momentos em que
vocé quer manter certos itens, até mesmo quando for mudar as configuragdes de
Gravagao de Memoria. Por exemplo, vocé pode querer trocar Vozes ou o set de
Efeitos mantendo o mesmo estilo de acompanhamento.

Aqui entra a Fungéo Congelar. Esta fungéo deixa que vocé mantenha as
configuragdes de certos itens e os deixa inalterados, até mesmo quando
selecionandos outros botdes de Gravagao de Memoaria.

Botdes de memoria.

1. chame o dislay de operagéo.
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [«l[»| FREEZE
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2. pressione os botdes [24A ¥]-[7A ¥] para selecionar os itens.

Configuragdes na tela
REGISTRATION FREEZE

séo salvas automaticamente

no instrumento quando vocé

sai desta tela. Porém, se vocé
desligar o equipamento sem
sair desta tela, as configuragdes
serdo perdidas.

3. entre nos itens marcados para Congelar (i.e., permanecer inalterado), apertando o
botdo [8A V).

4. pressione o botao [EXIT] para sair do display de operagao.

5. pressione o botdo [FREEZE] no painel para ativar a fungéo congelar.

J

Chamando numeros de memdria de registro na ordem - registration sequence

Tao conveniente quanto os botdes de Memoria de Gravagao sdo, podem haver
momentos durante um desempenho em que vocé quer trocar rapidamente as
configuracées sem tirar suas maos do teclado. A fungdo de Sequéncia de Gravagao
deixa chamar as oito configuragbes em qualquer ordem que vocé determina,
simplesmente usando os botdes TAB [4][®] ou o pedal quando vocé tocar.

1. selecione o banco de Memdria de Gravagao desejado para programar uma
sequéncia (pagina 122).

2. chame o display de operacdo [FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET - TAB [«][»] REGISTRATION SEQUENCE

REGLSTRATION BAHK REGISTRATION ON
SEQUENCE ENABLE

REGEST+
FH=bll LEFT (350050 REGHT AWX OFF
REGEST—
PEDAL LEFT GEHTER REGHT AWX [fHd

m EI] TOP HEXT BAHK
(m

CURSOR

RE-
3 BB 3 K3 3 I3

3. se vocé pretende usar um pedal para trocar as configuragbes da Memoria de
Gravagao, especifique aqui como o pedal sera usado para avangar ou inverter
através da sequéncia.

Use o botdo [C] para selecionar o pedal para avancgar a sequéncia.

Use o botéo [D] para selecionar o pedal para inverter a sequéncia.

4. use o0 botao [E] para determinar como Sequéncia de Gravacao se comporta
quando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END).

PARADA Pressione o botdo TAB [»] ou o pedal de advance sem
nenhum efeito. A sequéncia é parada.

TOPO A sequéncia comega novamente do principio.

PROXIMO BANCO A sequéncia muda automaticamente para o inicio do

préximo Banco de Gravagao na mesma pasta.

5. programa a ordem de Sequéncia.

Os numeros mostrados na parte mais baixa parte do display correspondem aos
botdes de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] no painel.

Programe a ordem de Sequéncia da esquerda para a direita.
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Pressione um botdo da MEMORIA de GRAVACAO [1]-[8] no painel, entéo aperte o
botdo [6A ¥] (INSERT) para introduzir o nimero.

* Substituindo o numero

Pressione o botdo [54A ¥] (REPLACE) para substituir o niumero para a posigéo do
cursor com o numero atual da Memoria de Gravagao selecionado.

* Apagando o numero

Pressione o botédo [7A ¥] (DELETE) para apagar o niumero para a posigao do cursor.
* Apagando todos os numeros

Pressione o botdo [8A ¥] (CLEAR) para apagar todos os numeros na sequéncia.

6. pressione o botéo [F] para mudar a fungédo de Sequéncia de Gravagao.

7. pressione o botao [EXIT] para retornar ao display principal e confirme 0

se 0s numeros de Memoria de Gravagao chamados estao de acordo com a sequéncia H h

programada acima. S0 salvadas configuragées

« Use o botao TAB [«] para chamar os niimeros da Memédria de Gravagéo g%gﬁ&%?igﬂ;gc':meme

na orde~m da sequéncia, ou use o botdo TAB [»] para osﬁchgmar na orde~m inversa. quando vocé sai desta tela.

Os botbes TAB [4][™] s6 podem ser usados para Sequéncia de Gravagdo quando o Porém, se vocé desliga o

display principal € chamado. instrumento sem sair desta tela,

» Quando o acionamento do pedal estiver no passo 3, vocé pode usar um pedal para @s configuragdes serao perdidas.

selecionar a ordem dos numeros da Memoria de Gravagao. O pedal pode ser usado

para Sequéncia de Gravagao, sem que o display principal tenha sido chamado (com - J

Xcega xibicdo em passo 3 acima).

excecao da exibiga p ) NOTA N

— Retornando a primeira sequéncia

lem uma acgao na tela principal,
pressione os botdes TAB [«

| e [®] simultaneamente. Isto
cancela o numero de sequéncia
atualmente selecionado (a
caixa indicadora no topo a
direita desaparece). A primeira
sequéncia sera selecionada
apertando o botdo TAB | ][]
ou apertando o pedal.

MAIM | REGIST SEQ. 123 J
TRANSPOSE 0| ™npo J=100 | BAm 001 - 1

A Registration Sequence ¢ indicada no topo direito da tela principal,
permitindo que vocé confirme o numero da selegao atual.

. J

Salvando as Configuragdes da Sequéncia de Gravagéo.

As confiiguragdes para a ordem de Sequéncia e como a Sequéncia de Gravagao se
comportam quando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END) est&o incluidas
como parte do arquivo BANCO DE GRAVACAO DE MEMORIA. Para armazenar sua
mais recente Sequéncia programada, salve o arquivo atual BANCO DE GRAVACAO
DE MEMORIA.

1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar

o BANCO DE GRAVACAO no display.

~N

Lembre de que todo o dados
Registration Sequence seréo
perdidos quando mudar os banco
de memdria de registro, a menos
que vocé salve-0s com o arquivo
banco de memoria de registro.

J

2. pressione o botao [6¥] para salvar o arquivo do Banco (pagina 63).
A Sequéncia de Gravacgéo ¢ indicada na parte superior direita do display principal,
deixando vocé confirmar o niumero selecionado.
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Usando, criando e editando cancoes

Tipos de cancoes compativeis

Guia Rapido

Praticando com as Cancdes Pré-Configuradas ...........cccccoeeviieieiiiiiineeeenee pagina 34
Reproduzindo e Escutando as Cangbes Antes de Praticar............cccccoee.e pagina 34
Praticando com uma mao junto com as luzes guia.........cccoeevveeeeeiiiieeeeeee pagina 38
Praticando Usando a Fungao de RepetiC80.........ccceevvvieiieiiiiieeeeiiiieeee pagina 40
Gravando Seu DesempenhO .........ccoi i pagina 41
Cantando junto com a reprodugao da Cancéo (Karaoke) ..........cccccoecvveeeene pagina 52
Conectando um Microfone ..........cccoooviieeieiiiiiie e pagina 52 (CVP-305/303)
Cantando com a Exibicao de Letra .........coooviiiiiiiiiiiiie e pagina 53
Funcdes convenientes para Karaoke............ccoooiieieeiiiiiie i pagina 53

Fungbes convenientes por cantar com Seu Proprio Desempenho
.................................................................................................................... pagina 55

O Clavinova pode reproduzir os seguintes tipos de Cangdes.

Cancgdes Pré-Configuradas
Cancdes na Selecédo de Cangdes Pré-Configuradas no display.

Suas Proprias Cangdes Gravadas

Estes sdo Cangdes que vocé gravou (pagina 41, pagina 133) e salvou no display
USER/CARD/USB. (USB esta disponivel quando vocé conecta um dispositivo de
armazenamento externo para o instrumento como num disquete.)

Dados de Cangao comercialmente Disponiveis

Dados de cang¢ao podem ser descarregadas do site da Yamaha Brasil e disponiveis
em disquetes Cancgbes estao disponiveis quando vocé conecta o disquete no
instrumento.

Os CVP sdo compativeis com os discos de Cangao (disquetes) isso

suporta as seguintes marcas:

B 2 X = S 3

g

NOTA

ntes de usar um cartdo
SmartMedia e a abertura de

SmartMedia” na pagina 22.

( 2822

cartéo, leia “Manuseando cartdes

g

NOTA

ntes de usar um disquete
e a abertura de disco, leia
‘Manuseando disquetes” na
pagina 21.

(=202

NOTA

Dados de musica
comercialmente disponiveis

g

de leis de direitos autorais.
Copiar dados comercialmente
disponiveis € proibido
estritamente, com excegdo de
seu proprio uso pessoal.

estdo sujeitos a protegéo através

J

g

NOTA

‘eja pagina 191 para informagéo

sobre os tipos de dados de

Cancéo que podem ser tocados

no instrumento.

N

J
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Operacoes para reproduzir uma cancao

Esta segao explica operagdes detalhadas e fungdes relacionadas a reprodugéo de
Cancgao que nao sao tratados no Guia Rapido.

Iniciando/Parando uma Cancgao

Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para comegar reproduzir uma Cancéo,
e pressione o botdo PARADA de CANCAO para parar. Além deste, ha vérios outros
modos convenientes para comegar e parar uma Cangao.

Iniciando a Reproducao

Iniciando a Sincronia

Vocé pode iniciar a reprodugao assim que comegar a tocar o teclado.

Enquanto a reprodugéo é parada, pressione os botdes CANCAO [STOP] e [PLAY/
PAUSE] simultaneamente.

Para cancelar a fungdo de Sincronia, pressione simultaneamente os botées CANCAO
[STOP] e [PLAY/PAUSE] uma vez mais.

» Funcgao Batida

Esta funcéo deixa vocé pressionar o botdao TEMPO [TAP] para marcar o tempo

e inciar automaticamente a Cangéo. Simplesmente bata (press/release)

o botéo (quatro vezes para um tempo 4/4) enquanto o instrumento esta em Synchro
Inicie 0 modo auxiliar, e a reprodugéo da Cangao comega automaticamente no tempo
que vocé havia batido.

Fade in

O botao [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfraquecimento quando
iniciar a reproducgéo da Cancgao. Para fazer, aperte o botdo [FADE IN/OUT] enquanto
a reproducdo estiver parada, entdo aperta o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para
comegar a reprodugao.

Parando a reproducgao

Fade out

O botao [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfaquecimento quando a
cangéo estiver terminando. Aperte o botao [FADE IN/OUT] no comego da frase que
vocé quer diminuir.

Fixe o tempo de Fade INJOUT

O tempo do fade pode ser fixado independentemente.

1. chame o display de operagbes
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«] - CONFIG1 - [A] FADE IN/OUT / HOLD TIME

2. configure os parametros relacionados ao Fade In/Out usando os botdes
[BAV]-[5AY].

tempo Fade IN Determina o tempo que leva para o volume de enfraquecimento, ou vai do
minimo para maximo
tempo Fade OUT Determina o tempo que leva para o volume diminuir, ou vai do maximo para
minimo
_FADE OUT de espera | Determina o tempo o volume € mantido
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Operacoes para reproduzir uma cancao

* SUPERIOR/PAUSA/RETROCESSO/AVANCO
Movendo a posigéo superior da Cangao
Pressione o botdo CANCAO [STOP], ndo importando se a cangéo estiver parada ou

tocando.

Interrompendo a Cangéo

Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] durante a reprodugdo da Cangéo. Aperte
o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] novamente e a Cangao retomara da posicéo atual.

Movendo de um lado para outro~(retrocesso e ava~ngo)
1. pressionando o botdo CANCAO [FF] ou CANCAO [REW] automaticamente chame
uma janela que mostra o numero de medida atual (ou numero de Marcas de Frase)

no display principal.

2. pressione o botdo CANCAO [REW] ou CANCAO [FF] para mover de um lado para [NOTA ? ~N

outro (avango e retrocesso).

Para Cancgdes que contém Marcas de Frase, vocé pode usar os botdes [FF] ou [REW]
para navegar pelas Marcas de Frase na Cancgao. Se vocé nao quere fixar a

posi¢do da cangao pela marca de frase, aperte o botéo [E] e selecione “BAR” na
janela que mostra a posigcao de Cangao.

For Songs not containing
Phrase Marks

SOHG POSITION

IEI For Songs containing
Phrase Mark

SOMG POSITION (D3
PHRASE HARK [TT0)

3. pressione o botédo [EXIT] para fechar a janela que mostra o atual nimero da
medida (ou o numero da Marca de Frase)

* Repeticdo de Reprodugédo/Reprodugédo em Série
1. chame o display de operagoes.
[FUNCTION] - [B] CONFIGURACAO DE CANCAO

2. monte os parametros relacionados com a reproducao repetida usando os botdes

[HY

Os parametros disponiveis sdo mostrados abaixo.

REPEAT MODE

OFF

Toca Cangdes selecionadas e para

SINGLE

Toca Cangdes repetidamente

ALL

Reproduz todas as cangdes que estédo na pasta da cangao atual
repetidamente

RANDOM

Reproduz todas as cangdes que estédo na pasta da cangéo atual
repetidamentee ao acaso

Phrase Mark:

Marcador de frase é um
marcador pre-programado
lem certos dados de Cangao
que especificam uma certa
localizagdo (ajuste de
compassos) na Cang&o.

PHRASE MARK REPEAT

Para Cangdes que contém Marcas de Frase, vocé pode acionar a
repeticdo da reprodugéo. Quando ligada, a parte correspondente da Marca
de Frase especificada é reproduzida repetidamente. Os passos para
especificar os niumeros da Marca de Frase s&o iguais aos passos 1°C2 da
seg¢ado Movendo de um lado para outro (avango e retrocesso) (veja acima).

\\ J

NOTA ? )

s musicas embutidas na
pasta “Follow Lights” contém as
configuragdes de guia. Estas
musicas sao improprias para
uso com a repeticdo ALL e
RANDOM.
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Operacoes para reproduzir uma cancao

* Enfileirando a Préxima Cangéo Reproduzida

Enquanto uma Cancgéo esta tocando, vocé pode enfileirar a proxima Cangao para ser
tocada. Isto € conveniente para engatar suavemente a proxima Cangao durante o
seu desempenho.

Selecione a Cangéo que vocé quer tocar em seguida na Selegdo de Cangao no
display, enquanto uma Cancéo é reproduzida.

A préxima indicagao aparece no canto direito superior do nome de Cangao
correspondente.

Para cancelar esta configuragéo, aperte o botao [8¥] (Cancel). Quando for reproduzir
uma musica e um estilo ao mesmo tempo, nés recomendamos que vocé use as
musicas embutidas da pasta “Sing-a-long”.

Usando o Auto Acompanhamento com a Cangao

Quando uma Cangéao e um Estilo séo reproduzida ao mesmo tempo, os canais 9;©16
dos dados da Cangéao sao substituidos com o estilo do canal que permite tocar as
partes do acompanhamento da Cancgao. Tente tocar os acordes com Cang¢do como
mostrado nas instrugdes abaixo. Quando for reproduzir uma musica e um estilo ao
mesmo tempo, nds recomendamos que vocé use as musicas embutidas da pasta
“Sing-a-long”.

1. selecione uma Cangéo (pagina 34).

2. selecione um Estilo (pagina 45).

3. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [ACMP ON/OFF] para mudar para a
Funcéo de Auto Acompanhamento.

4. pressione o0 botdo CONTROLE de ESTILO [SYNC START] para habilitar o auxiliar
deixando vocé iniciar simultaneamente o0 acompanhamento e a cangao.

5. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para iniciar a reproducéo.

6. Toque os acordes junto com a Cangéo.

O nome do acorde ¢ indicado no display principal. Para retornar ao display principal,
aperte o botdo [DIRECT ACCESS], entédo aperte o botao [EXIT].

Quando a Cangéo ¢ interrompida, a reproducao de Estilo também é parado ao
mesmo

tempo.

Para reproduzir uma Cangéo e Estilo ao mesmo tempo.
Quando uma Cancgéao e um Estilo s&o reproduzidos ao mesmo tempo, o valor de
tempo configurado na Cancéo é automaticamente usado.

Reproduzindo Cangdes com a Fungéao de Inicio Rapido.

Com as configuragdes omitidas, a fungéo de Inicio Rapido € modificada. Em alguns
dados de Cangao comercialmente disponiveis, certas configuragdes relacionam-se a
Cancao (como selecao de voz, volume, etc.) sdo gravadas para a primeira parte,
antes dos dados de nota atuais. Quando o Inicio Rapido é acionado, o instrumento
I& todos os dados da Cangao o mais rapido possivel, entdo automaticamente reduz a
velocidade ao tempo apropriado a primeiro nota. Isto permite que vocé comece tocar
0 mais rapido possivel, com um minimo de pausa para leitura dos dados. Quando

o Inicio Rapido é acionado uma Cangéo é tocada diretamente da primeira nota (que
pode estar no meio de uma parte). Se vocé quer tocar desde o principio da parte que
tem um siléncio previo, desligue o Inicio Rapido.

1. chame o display de operagbes

[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

2. pressione os botdes [7Y¥]/[8¥] (QUICK START) para desligar o Inicio Rapido.

NOTA ? )

Parameter Lock

'océ pode “travar” parametros
especificos (por exemplo, efeito,
ponto divisorio, etc.) tornando-os
selecionaveis pelos controles de
painel (pagina 122).

J
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Operacoes para reproduzir uma cancao

Lendo dados de cangdo automaticamente quando inser um Cartao de Memoria
(Smart Media).

Vocé pode ter o instrumento automaticamente chamado a primeira Cangéo (nao
numa pasta) mas em um cartdo de SmartMedia, assim que o cartao seja inserido na
abertura de Cartdo. A mesma operagao também sera aplicada para outro dispositivo
de armazenamento externo

1. chame o display de operacao
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [« [»] MEDIA

2. pressione o botao [3A]/[4A] SONG AUTO OPEN para selecionar ON.

Ajustando o colume do balanco e a combinacao de voz (mixing console)

Vocé pode configurar os parametros misturar-relacionar de uma Cangao. Conforme a
secao ltens Ajustaveis (parametros) na exibicdo de Mixagem, na pagina 82. Chame o
SONG CH 1-8 ou SONG CH 9-16 no display em passo 3 do Procedimento Basico

na Edigéo do Equilibrio de Volume e Combinagéo de Voz (MIXING CONSOLE) na
pagina 86. Abaixo, dois exemplos de operagao.

Ajustando o Equilibrio de Volume de Cada Canal
1. selecione uma Cangéo (pagina 34).
2. pressione o botao [MISTURANDO CONSOLOQ] para chamar a Mixagem no display.

3. selecione o tab [VOL/VOICE] apertando os botdes TAB [«][»]

4. pressione o botao [MIXING CONSOLE] repetidamente para exibir o display SONG
CH 1-8 ou SONG CH 9-16.

5. pressione o botéo [J] para selecionar o VOLUME.

6. ajuste o equilibrio de volume de cada canal usando os botbes [1A ¥]-
[BA V.

7. vocé pode salvar as configuragdes de volume para a Cangéo no Setup de
operagoes (pagina 152).
Marque o item VOICE em passo 2 do Setup.

NOTA ? A

Sobre as telas [SONG CH 1-8]/
[SONG CH 9-16]

Uma Cangao consiste em 16
canais separados. Podem ser
eitas configuracdes separadas
para cada um dos 16 canais na
ela MIXING CONSOLE. Ajuste
0s parametros respectivamente
na tela SONG CH 1-8 ou SONG
CH 9-16. Normalmente, CH 1

& nomeado ao botdo [TRACK
1], CH 2 é nomeado ao botao
[TRACK 2], e CH 3-16 s&o
nomeados ao botdo [EXTRA
TRACKS], respectivamente.

. J
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Ajustando o colume do balangco e a combinacao de voz (mixing console)
Mudando Vozes

1 - 4. os passos de operagado sdo os mesmos de Ajustando o Volume Equilibrio de
Cada Canal (veja pagina 130).

5. pressione o botéo [H] para selecionar VOZ

6. pressione um dos botdes [14A ¥]-[8A ¥] para chamar a selegdo de Voz no display.
7. pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

8. vocé pode salvar a selegao de Voz alterada para a Cangéo no Setup de operagéo

(pagina 152).
Marque o item VOZ em passo 2 Setup de procedimento.

Usando a funcao praticar (guide)

As luzes guia do teclado indicam as notas (localizagdo e tempo)que vocé deve tocar.  NOTA ? )
Tqmbem, quando vocé ganta junto com uma reprodugéo de musica que usa um Salvando as configuragdes guia
microfone conectado, o instrumento ajusta o tempo da reprodugédo da musica para na tela SONG SETTING

se igualar ao seu desempenho vocal automaticamente (CVP-305/303). Para usar a Vocé pode salvar as

configuragdes de Guia como
uma parte dos dados de
Cancgao (pagina 152). Para
Cangdes para as quais foram
salvadas configuragdes de
Guia, a fungéo de Guia sera
ligada automaticamente e nas
configuragdes relacionadas
serdo chamadas quando a
Cancao for selecionada.

funcéo de pratica, aperte o botdo [GUIDE].

\ J
Selecionando o tipo da funcao guia
1. chame o display de configuracao:
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING NOTA )

Desligando as luzes guia

perte o botéo o [C] (GUIDE
LAMP) na tela de configuragao
de musica (no passo 1 como
descrito a esquerda) para
desligar as luzes guia.

O | CIEmE C - )
T 2 D Ane Key Guide lamr indicat-es the next
[ . rote to Plaw.
L] @ rag Flauback pauses until wou plag @ a
| vocal CuelInE the correct note.
=» . -
M [T oFF [[53 SIHGLE ALL RANDOM

2. use os botdes [A]/[B] para selecionar o tipo de funcdo de Guia desejado. Os
seguintes tipos estéo disponiveis.

SONG SETTING

’ ' 1] 1
] | e wos T
1 | e ]
HARHONY ANTO LYRIGS

HY AUT pI
TRACK2-TRACKLy —CH— (CH SE Ty —L ANGUAGE: QUICK START
[ orr BT CorE ) [ outo |
1 W 1 || ST (THTE RHATIOHAL | S T |
2 2 2 OFF JAPARESE 0FF
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Usando a funcao praticar (guide)

Para Desempenho do Teclado

Siga as Luzes

Com esta fungéao, as luzes guia do teclado indicam as notas que vocé deve tocar
(pagina 38). A reprodugao da musica espera vocé tocar. Quando vocé toca as notas
corretas, a reproducédo da musica continua.

Qualquer Tecla

Com esta fungéo, vocé pode tocar a melodia de uma Cangéo apertando uma Unica
tecla (qualquer tecla € OK) no tempo com o ritmo. A reprodugéo da cangéo espera
por vocé tocando qualquer tecla..Simplesmente toque uma tecla no teclado no tempo
com musica e a Cangao continua sendo reproduzida.

Cantando

Karao-tecla

Esta funcao deixa vocé controlar a reproducdo da Cangao cronometrando com s6 um
dedo, enquanto vocé canta junto. Isto é util para que cantando vocé tenha seu préprio
desempenho.

A reproducao da Cangéao espera vocé cantar. Simplesmente toque uma tecla no
teclado e a reprodugéo da Cancgéo continua.

Sugestao de Tempo Vocal (CVP-305/303)

Esta func&o permite praticar cantando com a afinacao exata.

A reproducao da cangao espera vocé cantar. Quando vocé canta com a afinagao
exata, a reproduc¢ao da cangao continua.

Determinando o tempo pelo qual as luzes guia do teclado iluminam (tempo das luzes
guia)

Aperte o botdo [D] botédo na tela de configuracdo de musica no passo 1 (pagina 131)
para selecionar o tempo pelo qual as luzes guia do teclado iluminam

Just As luzes guia iluminam com o tempo da musica, ao mesmo
tempo que vocé deveira tocar.
NEXT As luzes guia iluminam ligeiramente a frente da musica e

indicam as proximas notas que vocé deve tocar. As luzes
guia piscam se vocé né&o toca as teclas no tempo correto.

Se as luzes guia nao iluminam como o desejado

As luzes guia iluminam de acordo com canais da musica gravados nas faixas 1 e 2

e com os dados de acorde da musica (quando tais dados sao incluidos). Se as luzes
guia ndo iluminam como o desejado, vocé pode precisar nomear o0s canais direito e
esquerdo para as faixas 1 e 2 respectivamente, usando os botdes [1A ¥ |/[2 A ¥ ] na
tela de configuragdo de musica como descrito na pagina anterior.
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Usando a funcao praticar (guide)

Mudando canais de reprodugéao da Cangao

Uma Cancgao consiste em 16 canais separados. Vocé pode mudar
independentemente cada canal de reprodugao da Cangéao selecionada.
Normalmente, CH 1 € nomeado o botdo [TRACK 1], CH 2 é nomeado botdo [TRACK
2], e CH 3-16 séo

nomeados os botdes [EXTRA TRACKS].

1. pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] para chamar o CANAL de

Cancao

no display.

Se a exibicdo mostrada abaixo ndo aparecer, aperte o botdo [CHANNEL ON/
OFF] novamente.

2. use os botdes [1A ¥]—[8A ¥] para mudar cada canal (on ou off).

Se vocé quer tocar s6 um canal particular (silenciando todos os outros canais),
pressione e segure um dos botdes [1A ¥]-[8A ¥] correspondentes ao

canal desejado. Para cancelar a reprodugao do solo, aperte o mesmo botéao
novamente.

S0H6 | STYLE

1 2 2 4 5 3 7
| on M on W on W on W oo W oon W oon W on |
12 12 14 15 16
[_on JN on QN on J ov Qi on |

GHARREL OHS OFF
B

Gravando sua performance

Vocé pode gravar seus proprios desempenhos e pode salvar para a exibigao no tab
do Usuario ou num dos dispositivos de armazenamento externos, como um cartao
SmartMedia. Varios modos de gravacao estao disponiveis:

Gravacgao Rapida que deixa vocé gravar conveniente e rapidamente seu
desempenho.

Gravacgao de Multi Pista que deixa vocé gravar varias partes diferentes para multiplos
canais, e Gravagao de Passo que deixa vocé entrar nas notas uma por uma. Vocé
também pode editar as Cangdes que vocé gravou.

Gravando métodos

Ha trés modos como mostrados abaixo.

Este conveniente e simples modo de gravagéo permite que vocé grave
rapidamente seu desempenho, util, por exemplo, em gravacdes de pegas de
piano. Vocé pode gravar para o botdo [TRACK 1 (R)] ou [TRACK 2 (L)] , e
também para a pista [EXTRA TRACKS (STYLE)], que pode ser usado para
gravar ao mesmo tempo

Gravando Rapidamente
. pagina 134

NOTA ? A

NOTA )

O sinal de entrada de microfone
n&o pode ser gravado. (CVP-
305/303)

.

Internal memory (User tab
displays) capacity

The internal memory capacity
of the instrument is about

1,5 MB (CVP - 305/303)
650KB(CVP — 301). This
capacity applies to all file
types, including Voice, Style,
Song, and Registration data
files.

Isto permite vocé gravar uma Cangéo inteira que inclui diferentes partes
de instrumentos, criar o som de uma banda completa ou orquestra.
Grave o desempenho de cada parte de instrumento um por um e crie
composi¢des completamente orquestradas. Vocé também pode gravar
em cima de partes ja gravadas de uma Cangéo existente (Cancao Pré-
Configurada ou uma Cancao em um dispositivo externo, como cartao

SmartMedia) com seu préprio desempenho

Gravando Multi Pistas
. pagina 135

Gravagao em tempo real

tapas

Este modo permite vocé compor seu desempenho “escrevendo” abaixo
de um evento de cada vez. Este € um non-realtime, manual, modo de
gravagao semelhante a escrever uma anotagdo musical sobre um papel.
Vocé pode introduzir notas, acordes e outros eventos um por um (o
desempenho realtime nao é preciso).

Gravando po etapas
. pagina 137

ravagao por e

~
=l

Vocé também pode editar Canc¢des depois que forem gravadas (pagina 148).
Por exemplo, vocé pode editar notas especificas uma por uma, ou vocé pode usar a
fungéo Punch /In para regravar uma parte especifica.

\\ J
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Gravando sua performance

Gravagao Rapida
Isto permite que vocé grave conveniente e rapidamente seu desempenho.

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cangao em branco (“Cang¢ao Nova”) é chamada para ser gravada.
W vec W sror [o G |

L [ ]

2. Monte o painel de configuragdes que vocé desejar para o desempenho do seu
teclado

Abaixo alguns exemplos que vocé pode querer tentar.

» Gravando as partes DIREITA 2 e ESQUERDA

As partes [RIGHT 2] e/ou [LEFT] do teclado devem estar ligadas. Selecione a voz NOTA

para cada parte de teclado (RIGHT 2, LEFT) chamando a Voz no display (pagina 74, s partes RIGHT 2 e/ou
pagina 75). LEFT s&o gravadas em trilhas

separadas.

» Gravando Estilos
1. selecione um Estilo (pagina 45).
2. configure o tempo para gravagao apertando os botdes TEMPO [-] [+].

+ Utilizando Gravagao de Memoria na configuragéo do painel
Pressione um dos botdes da GRAVACAO DE MEMORIA [1-8] (pagina 129).

3. enquanto vocé pressiona o botdo CANCAO [REC], aperte os botdes de PISTA DA
CANCAO que sera gravado

%

* Gravando seu desempenho
Pressione o botdo da CANCAO [TRACK 1] para a gravagéo da mao direita, e/ou
o botdo da CANCAO [TRACK 2] para a gravagédo da méo esquerda.

e Gravando Estilos/Multi Pads
Pressione o botdo CANCAO [EXTRA TRACK (STYLE)].

» Gravando seu desempenho e Estilos/Multi Pad simultaneamente
Pressione os botdes CANCAO [TRACK 1]/[TRACK 2] e O botdo CANCAO [EXTRA
TRACKS (STYLE)].
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4. Iniciando a Gravagao

Ha varios modos diferentes de vocé comegar a gravagéo.

* Iniciando tocando o teclado

Se voceé selecionou os botdes CANCAO [TRACK 1]/[TRACK 2] no passo 3, toque na
segao da mao direita do teclado (pagina 73). Se vocé selecionou o botdo CANCAO
[EXTRATRACKS (STYLES)] no passo 3, toque com a mao esquerda (acorde) na
secgao do teclado (pagina 100). Gravando automaticamente assim que vocé toca uma
nota no teclado.

« Iniciando pressionando o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE]

Se vocé comecar gravando deste modo, dados “vazios” sao gravados até que vocé
toca uma nota no teclado. Isto é util para comegar uma Cangdo com um curto um-ou
dois-bata escolher-para cima ou conduzir-em.

* Iniciando pressionando o botdo CONTROLE de ESTILO [START/STOP].

Neste caso, as partes de ritmo (canais) do Estilo comecga a reproduzir e gravar
simultaneamente.

5. pressione o botdo CANCAO [STOP] para interromper a gravacgao.

Quando a gravagao é encerrada, uma mensagem aparecera pedindo que vocé salve
os dados de sua gravacdo. Para fechar a mensagem, aperte o botéo [EXIT].

Veja o passo 7 para instrugdes de como salvar sua gravagao.

PLAYT
cmen wemolE8

-]

)

6. ouga o seu desempenho recentemente gravado. Aperte o botdo CANCAO [PLAY /
PAUSE] para reproduzir o desempenho que vocé gravou recentemente.

mﬁ Ela

7. pressione o botdo [SONG SELECT] para exibir a Selegcao de Cangodes
para salvar seus dados, entdo salve os dados no display Selegdo de Cangao
(pagina 63).

Gravagao Multi Track

Uma Cancao consiste de 16 canais separados. Com este método, vocé pode
gravar dados independentemente para cada canal, um por um. Podem ser
gravadas partes de Teclado e Estilo.

1. Aperte o botdo SONG [REC] e SONG [STOP] simultaneamente.
Uma Cancao em branco (“New Song”) é chamada para gravar. Selecione Vozes
para gravar a parte do teclado (RIGHT 1, RIGHT 2, e/ou LEFT) (pagina 31, pagina
74, pagina 75). Selecione um Estilo e um banco Multi Pad para gravar também, se
necessario (pagina 45).
& e |

L J

—m| ]

Exemplo

Gravando a parte do teclado RIGHT 2 no canal 2

Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 2] para chamar a tela de selegéo de Voz,
e selecione uma Voz para a parte RIGHT 2. Certifique-se também de ligar o botéo
PART ON/OFF [RIGHT 2].

NOTA ? )

NOTA ?

Usando o metrénomo

\Vocé pode gravar seu
desempenho com 0 metrénomo
tocando (pagina 30). Porém, o
som de metrdnomo nao sera
gravado.

\\ J

Pausando e reiniciando sua
gravacgao

Para interromper sua gravagéo,
aperte o botdo SONG [PLAY/
PAUSE] durante a gravagé&o.
Para reiniciar a gravagao, siga as
operacdes mostradas abaixo.

» Por gravar [RASTO 1]/[TRACK
2], aperte o botdo SONG[PLAY/
PAUSE].

» Por gravar [EXTRA TRACKS],
aperte o botdo STYLE
CONTROL [SYNC START],
entdo toque na sec¢éo de acordes
do teclado.

J

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé seleciona
outra Cangéo ou desliga o
instrumento sem salvar (pagina
63).

J

Sobre Canais
‘eja pagina 137.

135



Usando, criando e editando cancoes

Gravando sua performance

2. Enquanto segura o botdo SONG [REC], aperte os botées [14A ¥]-[8A ¥] para fixar
0s canais desejados para “REC.” Normalmente, as partes de teclado deveriam ser
gravadas nos canais 1-8, e os estilos deveriam ser gravados nos canais 9-16. para
cancelar a selegao de canal, aperte o botdo SONG [REC] novamente.

Enquanto segurando o botdo SONG [REC], aperte o botéo [24] para fixar o canal 2
para “REC.”

MAIN
TRANSPOSE 0| TEWP0 )= 240 | BER 0O1 - 1
o @ Hatural!
Bﬂ;]] ‘ GrandPianol
[ Bl /=245 SoNG ||| Swest)
£ @ @ Harmonica
3 | REGHTZ | 3
L4 @ g Ry o I GothicVox
RHYTHHZ T tNawhegist
r @ IS B MewBank
ST o e GHANHEL OHi OFF
1 2 3 q 5 [ 7 3
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3. Use os botdes [C]/[D] para selecionar a parte desejada para o canal a ser gravado.
Isto determina qual parte — teclado ou Estilo (Ritmo 1/2, Baixo, etc.) — sera gravada

em cada um dos canais selecionados no passo 2. Sdo mostradas tarefas de canal/
parte na secéo “Sobre canais de Canc¢ao” (pagina 137).

Aperte o botdo [D] para selecionar o “RIGHT2.”

4. Comecar a gravagao.
O método por comecar é igual ao passo 4 de Gravagéo Rapida (pagina 135).

5. Aperte o botdo SONG [STOP] para parar a gravagao.

P
cozm e o8

Quando a gravagao acabar, uma mensagem aparece o incitando a salvar o
desempenho gravado. Para fechar a mensagem, aperte o botao [EXIT]. Para
instrucdes de salvar dados de Cancgao, veja passo 8.

6. Escute o seu desempenho recentemente gravado.
Aperte o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para reproduzir o desempenho vocé acabou de
gravar.

7. Para gravar outro canal, repita os passos de 2 a 6.

NOTA ? )

NOTA ? N

Fixando todos os canais 9-16
para “REC” simultaneamente
Enquanto segurando o botdo
ISONG [REC], aperte o botdo
SONG [EXTRA TRACKS
(STYLE)] .

(Quando selecionando partes
MIDI

* Ajustando um unico canal MIDI
Todo o dados que entram
recebido por qualquer canal
MIDI 1-16 é gravado. Quando
usando um teclado MIDI externo
ou controlador para gravar, isto
Ihe deixa gravar sem ter que fixar,
o canal MIDI de transmiss&o no
dispositivo externo.

* Ajustando varios canais MIDI
Quando usando um teclado
MIDI externo ou controlador
para gravar, isto s6 grava dados
lem cima do canal MIDI fixo

— significa que o dispositivo
lexterno também devem ser
ajustados ao mesmo canal.

NOTA ? )

. J

Gravando cada canal com o
mesmo tempo

Use a fungdo de Metronomo
(pagina 30) para gravar cada
canal com o mesmo tempo.
Lembre-se de que o0 som do
metronomo nao é gravado.

NOTA ? )

\\ J

Pausando e reiniciando sua
gravacdo
‘eja pagina 135.
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8. pressione o botdo [SONG SELECT] para EXIBIRde Sele¢édo de Cangao
para salvar seus dados, entdo salve os dados no display de Selegdo de Cangao
(pagina 63).

Sobre canais da Cancgao
Canais padrao sao exibidos abaixo.

Channels | Default Parts Channels | Keyboard parts
1 - 9 RHYTHM1 ]
2 = 10 RHYTHM2 Z
3 T 11 BASS Y
4 2 12 CHORD o
5 RIGHT1 = 13 CHORD2 3
5 o 14 PAD
7 = 15 PHRASE1
8 J 16 PHRASE2 J

Sobre partes do teclado

Ha trés partes do teclado, DIREITO 1, DIREITO 2 e ESQUERDO. Como padréo,
a parte DIREITO 1 é determinda para cada um dos canais 1-8. Normalmente, as
partes de teclado sdo gravados nos canais 1-8.

Sobre partes de Estilo

Como padrao as partes de Estilo sdo determinadas nos canais 916,
respectivamente como mostrado acima. Normalmente, as partes de Estilo sao
gravadas nos canais 9-16.

RITMO Esta é a parte basica do Estilo e contém os padrbes de
bateria e percussdo. Normalmente um do kits de bateria é
usado.

BAIXO A parte do baixo usa varios sons de instrumento de acordo
com cada estilo.

ACORDE Este é a base de acorde ritmico, comumente usado com
piano ou timbres de violao.

PAD Esta parte é usada para sustentar instrumentos como
cordas, orgao, vozes, etc.

FRASE Esta parte é usada para metais, arpejo de cordas e outros

suplementares que fazem o acompanhamento se tornar
mais interessante.

Gravagao de passo
Este método permite gravar dados de musica como melodias e acordes.

Operacgoes basicas para Gravagéo de Passo

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cancao em branco (New Song) é chamada para gravagao.

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé seleciona

outra Cancéo ou desliga o

instrumento sem salvar (pagina

63).
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DIGITAL RE

fa ec W Eror Tel B | 3 114 SONG CREATOR

e || = » o ‘ s 1 o smiecreaton
DInR 2 =
] 2 J )
]

2. pressione o botdo [DIGITAL RECORDING].

3. pressione o botdo [A] para exibir Criador de Cancgé&o para gravacgéo /
edicao de uma Cancao.

4. selecione o TAB apropriado usando os botées TAB [ [»].
Para gravar melodias Selecione o TAB [1-16].
Para gravar acordes Selecione o TAB [CHORD].

SONG CREATOR: NewSong

REG HODE | GHAHHEL ' GHORD: RV SYSFEX. IYRIGS

d-d 19Z8FPFR
n @
D ‘
] e
n ‘
WULIT
o | SEL.
BAR : BEAT : CLK
M] DATA EHTRY
[aY JavYJav ] av]ar ] s

5. se vocé seleciona R a 1-16 aba no passo 4, aperte o botéo [F] para selecionar o
canel para gravagao.

6. pressione o bot&o [G] para exibir de GRAVACAO DE PASSO.
7. Inicio de Gravagao de Passo.

Para gravar melodias  Veja pagina 139.
Para gravar acordes Veja pagina 146.
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Gravando Melodias

Esta segéo explica como gravar notas utilizando trés exemplos de pontuagéo musical.

Exemplo 1
As explicagbes aqui se aplicam para o passo 7 da sec¢ao “Operagdes Basicas para
Gravagao de Passo” da pagina 138.

3-5

[ Jd ek
W ——=—11

] 2 6 7

* Os numeros mostrados na anotagao correspondem a
operacao seguinte dos nimeros de passo.

Selecione a Voz que sera gravada depois de chamar Gravagao de Passo.

1. pressione o botao [G] para selecionar “ af

SONG CREATOR: NewSong

STEP RE CORD

L |y i — LI
L |g R ==D
L g =N =Dp.
] =23
‘I -

Raraen O WA A
HHEEEEEE
4

2. pressione o botdo [H]para selecionar “Tenuto.”

3. pressione o botéo [I] para selecionar “normal” tipo de nota.
4. pressione o botao [6A ¥] para selecionar a duragao do quarter

5. toque as teclas C3, D3, E3, F3, G3, e A3 em ordem, de acordo com o exemplo de
anotacgao.

Jilli
bl
b/l

SONG CREATOR: NewSorg

STED RECORD
/

R
ME—=N=—=N=—

el

a8

NOTA ? )

NOTA ?

Considerando que a pontuagao
de musica exibida no
instrumento é gerado por dados
MIDI gravados, elas pode ndo
aparecer exatamente igual como
mostrado abaixo.

J

Sobre os itens que podem ser
selecionados com os botdes [G]
[H] [I] veja a pagina 141.
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6. pressione o botdo [6A ¥] para registrar a pausa de um quarto de nota

Para registrar a pausa, use os botdes [4A ¥]-[8A ¥] . (Pressione o botdo uma vez
para selecionar o valor da pausa, e uma vez mais entrar para atualizar.) Uma pausa
de uma nota especifica sera registrada

an A

LR ER

7. Toque a tecla C4

hallodt ol
0

8. pressione o botdo SONG [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cancgao.
fal cec M Eror [l e | o ) o Fec M GTor fwl Fat | L)
%@@Eﬁ-bﬂﬂwEE

8 9

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas mais recentes.

10. pressione o botéao [EXIT] para sair do display de Gravacéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cangdes ja gravadas da mesma maneira
(pagina 148).

11. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados,

entdo salve os dados no display Selecao de Cancéo
(pagina 63).

Apagando Dados
Notas registradas de forma errada podem ser apagadas.

1. use os botdes [A]/[B] no display GRAVACAO de PASSO (pagina 138) para
selecionar os dados que vocé quer apagar.

2. pressione o botao [J] (DELETE) para apagar os dados selecionados.

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cang&o ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Sobre itens que podem ser selecionados pelos botdes [G] [H] [I] no display Gravagao

de Passo
[G] botao Determina a velocidade (loudness) da nota registrada
NOTA ? N\
Items Velocity to be recorded
Y - - Sobre velocidade
fP\f?flcnd.‘\fel Actual velocity you play the keyboard with A velocidade ¢ determinada por
if ﬁ? quao fortemente voceé toca o
f 95 teclado. Quanto mais fortemente
mf 79 vocé tocar o teclado, mais alto
mp 63 sera o valor de velocidade e o
p 47 som. O valor de velocidade pode
pp 31 ser especificado dentro de um
ppp 15 alcance de 1 a 127. Quanto mais
alto o valor de velocidade, mais
alto 0 som se torna.
[H] botéao Determina o tempo de entrada (duragao da nota) da nota \_ )
registrada.
Items Gate time to be recorded
Normal I | 0%
Tenuo N | oo
smcca | D] 40%
Staccatissimo | | | 20%
Mariia| The gate time (note length) can be set to any
desired percentage by using the [DATA
ENTRY] dial.
[1] botéo Determina o tipo de nota a ser registrada. Apertando as

chaves dos botdes de nota alternadamente (no fundo do
display) entre trés valores de nota:
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Exemplo 2
As explicagbes aqui aplicam-se para o passo 7 de “Operagdes Basicas para
Gravacgéo de Passo” na pagina 138.

2-5 6-8 10-13 14-16

L 1 L
| e =
e e

mp @ -

] 9

* Os numeros mostrados na folha correspondem a operagéo seguinte dos nimeros de passo.

Neste exemplo, tenha em mente que um dos passos envolve manter pressionado
uma tecla no teclado enquanto vocé executa a operagao.
Selecione a Voz para gravacgao depois de exibir Gravagao de Passo.

1. pressione o botdo [G] para selecionar “#§”

NOTA ?

Sobre os artigos que podem ser
selecionados com os [G] [H] [I]
veja pagina 141.

SONG CREATOR: NewSong

STEP REGORD

J

X @ ard 1920PFR
Fa] 001:1:0000 _End

¥}
B

]

|
&
=

[
a;

E
I

e 101

SEEELEEE
4

2. pressione o botado [H] para selecionar “Tenuto.”

3. pressione o botdo [I] para selecionar tipo de nota “normal” .
4. pressione o botao [5A ¥] para selecionar a duragao de meia-nota.
5. enquanto vocé pressiona F3 no teclado, pressione o botao [7A ¥].

BAR i BEAT @ GLK
I'll]l l 0960

/]

“%“M] 8

6. depois de soltar F3 no teclado, pressione o botao [H] para selecionar “Staccato.

*J

7. pressione o botédo [7A ¥] para selecionar a duragcao de um oitavo de nota.
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8. toque as teclas E3, F3, e A3 em ordem, de acordo com o exemplo de anotagao.

!% !!! !! !!! ! - !{; ?!! !! !!! ! b !! ;g! !! !!! !

9. pressione o botéo [G] para selecionar I,

10. pressione o botéo [H] para selecionar “Tenuto.”

11. pressione o botao [I] para selecionar “pontuado.”

12. pressione o botdo [5A ¥] para selecionar a duragdo de meio-nota pontuada.
13. toque a tecla A3 no teclado, como especificado no exemplo.

14. pressione o botao [I] para selecionar o tipo de nota “normal’.

15. pressione o botdo [6A ¥] para selecionar a duragéo de um quarto de nota.

16. toque a tecla F3 no teclado, como especificado no exemplo.

17. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cangao.

DEE AR = T5E 66
17 18

18. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas que foram
registradas recentemente

19. pressione o botao [EXIT] para sair do display de Gravacgéo de Passo.
Vocé também pode editar as Cangdes vocé gravou se for necessario (pagina 156).

20. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cangéo salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Selecao de Cancgéao (pagina 63).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cangéo ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Exemplo 3
As explicagbes aqui aplicam-se para o passo 7 de “Operagbes Basicas para
Gravagao de Passo” na pagina 138.

5

ﬁ'_"J‘ |F__\:4|7

e
T R
1-4 6 7

* Os numeros mostrados na folha correspondem aos seguintes nimeros de passos de operagao.

Neste exemplo, tenha em mente que um dos passo envolve manter apertada uma
tecla do teclado enquanto executa as operagdes.
Selecione a Voz para gravar depois de exibir Gravagéo de Passo.

1. pressione o botao [H] para selecionar “Normal.”

SONG CREATOR: NewSong

STEP REGORD

| e — -
|H=1] & E @n
3 |y = =41
Ja. () 2
) —J-

“ECEEE T
3

2. pressione o botao [I] para selecionar tipo de nota “normal” .
3. pressione o botéo [7A ¥] para selecionar um oitava de nota.

4. enquanto vocé pressiona a tecla C3 chave no teclado, aperte o botao [7A ¥]

Ainda nao solte a tecla C3. Continue segurando enquanto vocé executa os seguintes

passos.

AT +

NOTA

Sobre os itens que podem ser
selecionados com os botdes [G]
[H111]

‘eja pagina 141.

g
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5. enquanto vocé pressione as teclas C3 e E3 no teclado, aperte o botao [7A ¥].
Ainda néao solte as teclas C3 e E3 . Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

BAR = BEAT : CLK

vty =) 0 (@)

6. enquanto vocé pressiona as teclas C3, E3 e G3 no teclado, aperte o botao [7A ¥].
Nao solte as teclas C3, E3 e G3 ainda. Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

i raree (=) ) ((ENT
@NNHEE

7. enquanto vocé pressiona as teclas C3, E3, G3 e C4 no teclado, apertam o botéo [7
A V], e sucessivamente aperte o botdo [5A ¥].
Depois que vocé pressionar o botao [54A ¥], solte as teclas.

—
(W)

| |
5&2 aihurdh +CE -D&E

8. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cangao.

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas registradas
recentemente.

10. pressione o botéao [EXIT] para sair do display Gravagéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cangdes ja gravadas da mesma maneira
(pagina 148).

11. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Selecao de Cancéo
(pagina 63).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cangéo ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Gravando Acordes
Vocé pode gravar Acordes e Segdes (Intro, Principal, Final, e assim por diante) um
por vez com precisao de tempo. Estas instrugées mostram como gravar o acorde
usando
a funcao de Gravacgao de Passo.
As explicagbes aqui se aplicam para o passo 7 do “Operagdes Basicas para
Gravagao de,Passo” da pagina 138

sto e dapana 126

I I
[I_ MAIN A —M—BREAK-l][I— MAIN B—|]

%é— g5 :
& = BRIt |
C F G||IF G7 c
| I
29 56 8,9

* Os numeros mostrados na anotagéo correspondem aos passos seguintes

1.certifique-se que o botdo CONTROLE de ESTILO [AUTO FILL IN] esteja desligado,
entdo aperte o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION A].

3¢
] 4
e 1 | )
JEEEBREE -
2

2. pressiono o botao [5A ¥] para selecionar a duragdo de meio-nota.
3. toque os acordes C, F e G na seg¢ao de acorde do teclado.

4. pressione o0 botdo CONTROLE de ESTILO [BREAK].

Bllll BERT [HELS

=~ llllz 3 nnlll] n---
2 (AYJav ] av]

?’%%%%%l% .

| Im‘ 6F
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5. pressione o botdo [6A ¥] para selecionar a duragdo de um quarto de nota.
6. toque os acordes F, e G7 na segao de acorde do teclado

7. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION B].

L JEEET:
8

9
o

8. pressione o botédo [4A V] para selecionar a duracdo de uma nota inteira.
9. toque o acorde C na seg¢ao de acorde do teclado.

10. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio
da Cangéo.

11. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas registradas
recentemente.

12. pressione o botéao [EXIT] para sair do display Gravagéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cangdes ja gravadas da mesma maneira
(pagina 148).

13. pressione o botéo [F] (EXPAND) para converter os dados da mudanca de
introdugao da Cancéao

14. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir de Selecao de Cangéao

salvando seus dados, entdo salve os dados no display Sele¢cao de Cancéo (pagina

63).

NOTA ?

NOTA ? )

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cangéo ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).

pagando dados
Notas erradas podem ser
apagadas (pagina 140).

Colocando preenchimentos
Ligue o botdo STYLE CONTROL
[AUTO FILL IN], e simplesmente
aperte um dos botdes

STYLE CONTROL [MAIN
\VARIATION (A, B, C, D)]. (O
preenchimento apropriado tocara
e ira automaticamente para o
modeli de reprodugédo [MAIN
\VARIATION (A, B, C, D)].)

. J
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Editar e gravar uma cancao

Vocé pode editar as Cangdes que vocé ja tenha gravado com qualquer modo de
gravacgéo: Gravacao Rapida, Gravagao Multi Pista ou Gravagao de Passo.

Edicao Basica
1. seleciona uma Cangéao para editar.

2. pressione o botao [DIGITAL RECORDDING].

%
\ 4

SONG CREATOR: NewSong

DIGITAL RE:

14 S0ONG GREATOR

o
=" STYLE CREATOR Duerurite recording stopss the rest of
ctariz when the zana " the ereuicusly recar ol
starts, data on the channel
will be lost.

PEDMAL
Eﬁiiligi Iliil' UNGH THONT-
REPLACE ALL
FIRST KEY OH PUHCH 0UT OH
PUNCH IH AT - 001 || PUNCH OUT AT - 002 || ST |

3. pressione o botao [A] para exibir CRIADOR de CANCAO para gravar ou editar
Cancoes.

4. selecionam o TAB apropriado usando o botéo TAB [€][»] e edite a Canc&o.
» Regravando uma Secéo Especifica

Punch In/Out (REC MODE).........cccoiiiiieee ittt pagina 149
Isto permite regravar uma secao especifica de uma Cancgao.
* Editando Eventos de Canal (CANAL) .......ccueiiiiiiiiiiee e pagina 150

Isto permite ditar os eventos do canal. Por exemplo, vocé pode apagar dados ou
transpor notas através do canal.

« Editing de Nota ou Eventos de Acorde (CHORD, 1-16)........ccccevveriiiinnnnn. pagina 153
Isto permite mudar ou apaga as notas ou acordes gravados.

* Edicao de Evento de Sistema (SYS/EX.)..ccueviviiiiiiiiiiiiieieee e pagina 155
Isto permite mudar o tempo

* Editando as Letras (LYRICS) ......ooiiiiiiii e pagina 156

Isto permite mudar o nome de Cancgéo ou eventos da letra.
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Regravando um Secéo Especifica (REC MODE)

Quando regravar uma segéo especifica de uma Cangéo ja gravada, use a fungao
Punch IN/OUT . Neste modo, s6 os dados entre o Punch In e o Punch Out séo
registrados elaboradamente com os dados recentemente gravados. Lembre-se de
que as notas antes e depois do Pubch In/Out nao sao registrados por cima, embora
vocé ouvira tocar normalmente para guiar no Punch In/Out.

Vocé pode especificar os pontos de Punch In/Out como numeros de medida
anteriormente para operagao automatica, ou manualmente execute a gravagao do
Punch In/Out usando um Pedal ou simplesmente tocando o teclado.

As explicacbes aqui se aplicam ao display REC MODE em passo 4 de Edi¢do Basica
de Operacgéo da pagina 148.

1. use os botdes [1A ¥]-[6A ¥] para determinar as configuragdes para regravagao
(veja abaixo).

2. enquanto vocé segura o botdo CANCAO [REC] , aperte o botdo de pista desejado.

=, rec |

3. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducéo. Toque o
teclado para o ponto Punch In pare a gravagéo no ponto do Punch Out

4. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados,
entédo salve os dados no display Selegao de Cangéo (pagina 63).

« configuragdes PUNCH IN

NORMAL Grava por cima quando pressionar o botdo CANGCAO [PLAY / PAUSE] ou quando
vocé toca o teclado em Sync, Modo auxiliar.

FIRST KEY ON A cangéo reproduz normalmente, entéo inicia a gravagéo por cima uma cangao que
voceé toca no teclado

PUNCH IN AT A cangéo reproduz normalmente até onde indicado o Punch In, entdo a gravacao se
incia neste ponto. Vocé pode fixar a parte do Punch In apertando o botdo [3& 1.

» configuragdes PUNCH OUT

REPLACE ALl 0 = . . .
PUNCH OUT A posicédo da Cangao gravada € interrompida, é considerado o ponto do Punch

Out. Esta configurago mantem todos os dados depois do ponto onde a gravagao &

interrompida

PUNCH OUT AT A gravagao atual prossegue até o inicio de uma parte especifica do Punch Out

(configure com o correspondente display) cujo ponto de gravagéo € interrompida

e a reproducao prossegue normalmente. Esta configuracao mantém todos os

dados depois do ponto em que a gravagéo é interrompida. Vocé pode configurar a

|_medida do Punch Out apertando os botdes [64 W]

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cangéo ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Exemplos de regravagédo com varias configura¢ds de Punch In/Out

Este instrumento possibilita varios modos diferentes de vocé usar a fungdo Punch
In/Out.

As ilustragbes abaixo indicam uma série de situagdes nas medidas selecionadas
em que uma frase de oitava é regravada.

PUNCH IN setting Original data
PUNCH OUT setting

Start ovarwrita recording "1
&

Stop recording 2
v

NORMAL

REPLACE ALL T N YN AV | [

NORMAL Staﬂvnvgnwritg racording "1 vaqmcnl ding 2

PUNCH OUT Ci T F T & [ 3 [ & S

NORMAL Starlvo’vgnwring racarding Ml Sbvpuverwrite recording/Play original data

PUNCH OUT AT=008 CE T =2 T 35 T 2 [ 5 S
‘2

FIRST KEY ON Play%ack (Criginal data) ;\aa;ngegmﬁlt:g%%?dmg Sto'p'rgcard\ng

REPLACE ALL N 2 [ s [ 5 |

FIRST KEY ON Play %’ack (Crriginal data) = E{g"ﬁ ngeg knﬂltngn?é g;?d - vap recording 2

PUNCH OUT N : [ [ ;- e

FIRST KEY ON F’Iay%ack (Original data) Et‘aa;gvgekwi#t:aogg?dmg Snnvpovelwnte racording/Play onginal data

FUNCH OUT AT=0086 e 5 [ + [ 5 [Desouneee)

PUNCH IN AT=003 F‘Iay%'ack (Criginal data) Shvprecord\ng 2

REPLACE ALL I = [ ¢ [ 5 |

Play back (Criginal data) Stop recording 2
v

[ T

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

|‘

Flay back (Criginal data) Stop overwiite recording/Play ariginal data
7

PUNCH IN AT=003 v
e R I S R

PUNCH OUT AT=006

|4

[ Frevicusly recorded data
[ Mewly recorded data
[ Delated data

*1 To avoid overwriting measuras 1-2, start recording from measure 3
*2 To stop recording, prass the [REC] button at the end of measura 5.

» Confirugagdes de Pedal Punch In/Out

Quando isto é configurado em ON, vocé pode usar o Pedal de sustentagéo para
controlar os pontos Punch In/Out.. Enquanto uma Cangéao esta sendo reproduzida,
apertando (e segurando) o Pedal de sustentagdo imediatamente acione a gravacgao
de Punch, enquanto for soltando o pedal a gravagao para.(Punch Out) .Vocé pode
apertar e soltar o Pedal de sustentagdo o quanto quiser durante a reproducao,
gravando o punch in/out por cima. Observe que a fun¢do do Pedal de sustentacao é
cancelada quando a fungao Punch In/Out etiver no ON.

Editando Eventos de Canal (CHANNEL)
As explicagbes aqui se aplicam ao display CANAL no passo 4 da Edi¢ao Basica de
Operacao da pagina 148.

1. use os botdes [A]/[B] para selecionar o menu Edite (pagina 151).

2. use o0s botdes [1A ¥]-[8A ¥] para editar os dados.
Para informagéo sobre os pardmetros disponiveis, veja pagina 151.

3 pressione o botédo [D] (EXECUTE) para executar a operagao para o display
Depois da operagéo (com excegéo da exibicdo do menu SETUP) é completa,

Se vocé nao esta satisfeito com os resultados, este botdo muda UNDO deixando
restabelecer os dados originais. A fungdo UNDO s6 tem um nivel; s6 a operagéao
imediata pode ser desfeita.
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4. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cancao salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Sele¢cao de Cangéao (pagina 63).

* menu QUANTIZE

A funcao de Quantize permite alinhar o tempo de todas as notas em um canal. Por
exemplo, se vocé grava a frase musical mostrada a direita, vocé pode nao tocar com
precisado absoluta, e seu desempenho pode ocorrer ligeiramente a frente de ou atras
do tempo preciso. Quantize € um conveniente modo de corrigir isto.

#} |
i’ 2 T T S B

ga_,n.. =

i}

—CHANNEL | Determina o canal na cancéo a ser quantizado

SIZE Seleciona o tamanho (resolugéo) do quantiza. Para melhores resultados, vocé deve
configurar o tamanho do quantiza para o valor da menor nota no canal. Por exemplo,
se a oitava for a menor nora no canal, vocé deve usar uma oitava para o tamanho do
quantize.

REYIEyy

' After eighth note quantization

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cang&o ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).

NOTﬁ? N
J J) J) J J) J) Sobre tamanho Quantize

} (resolugéo)
O tamanho ou resolugédo

Settings Quantize é o nimero do clock
por quarto de nota.

J J d ), N
quarter eighth note sixteenth thirty-second sixteenth note )
note note note + gighth note

triplet”

s I N J) " s
quarter eighth note sixteenth eighth note sixteenth
note triplet  triplet note triplet + eighth note + six-

note triplet* teenth triplet”

As trés colocagbes de Quantize marcadas com asteriscos (*) sdo excepcionalmente
convenientes, desde que elas permitam fazer o quantize de dois valores de notas
diferentes ao mesmo tempo. Por exemplo, quando a reta de oito notas e oito notas
trilplicadas estdo no mesmo canal, se vocé usar o quantize pela reta de oito notas, todas
as notas no canal sdo quantizadas .Porém, se vocé usa a configuragéo de oitava nota +
STRENGTH Determina como fortemente as notas serdo quantizadas. Uma configuragao de 100%
produz o tempo exato. Se um valor menor que 100% é selecionado, serdo movidas
notas para as batidas de quantization especificadas de acordo com a porcentagem
especificada. Aplicando quantize menor que 100% permite preservar algum sentimento
humano na gravagao

Quarter-note length
—
Originaldata ——4——+—9¢—+o—@+—

Quantizing strength=100 —&—+——#%———@+———8—

Quantizing strength=50 —&—'"—F&——8—

» Apagando os dados do canal especificado (menu DELETE)

Vocé pode apagar os dados do canal especificado na Cangéo. Selecione o canal
em que os dados serdo apagados usando os botodes [14A ¥]-[8A ¥], entdo aperte 0
botdo [D] (EXECUTE) para executar a operacgao.
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* Mixando os dados de dois canais especificos (menu MIX)
Esta func&o permite misturar os dados dos dois canais e coloca os resultados em um
canal diferente. Também permite copiar os dados de um canal para outro.

SOURCE 1 Seleciona o canal (1-16) a ser misturado. Todos os eventos de MIDI no canal
selecionado sdo copiados no canal de destino
SOURCE 2 Seleciona o canal (1-16) a ser misturado. Sé eventos de nota no canal selecionados

s&o copiados ao canal de destino. Acrescentando aos valores 1-16, ha um COPY que

fixa isso o permite copiar os dados de Fonte 1 para o canal de destino. Se COPY é

selecionado aqui, o dados de Fonte 1 sdo copiados ao canal de destino. (Os dados de
. ~ . )

» menu CHANNEL TRANSPOSE
Isto permite transpor os dados gravados de canais individuais para cima ou para
baixo por um maximo de duas oitavas em semitons.

Exibir os canais 9-16
Aperte o botéo [F] para exibir os displays dos Canais 1-8, e Canais 9-16.

Transpondo simultaneamente o mesmo valor para todos os canais
Enquanto estiver pressionando o botao [G] (TODO o CH), aperte um dos botdes [1
AV]-[BAYV]

menu SETUP

As configuracgdes atuais do display Mixing Console (pagina 80) e outras
configuragdes do painel podem ser gravadas no topo da Cangédo como os
dados de Setup. O Mixing Console e configuragdes do painel gravadas aqui sao
automaticamente chamadas quando a Cangao inicia.

* procedimento de Gravagao do Setup
1. chame o display de operagéo.
[DIGITAL RECORDING] - [I] SONG CRETATO - TAB [«][»] CHANNEL - [B] SET UP

2. use os botdes [1A ¥]-[7A ¥] para determinar as configuragdes para serem
automaticamente chamadas quando a Cancao iniciar.

SONG Grava a configuragcdo do tempo e todas as configuragdes feitas a partir
do Mixing Console
KEYBOARD VOICE Grava as configuragdes do painel inclusive a selegéo de Voz do partes do

teclado (RIGHT1, 2, e LEFT) e a posigao on/off. Configuragdes do painel
gravadas aqui sdo mesmas como as memorizadas na Configuragéo de
Um Toque. Isto pode ser gravado em qualquer ponto numa Cancéo (os
outros itens neste quadro s6 podem ser gravados para a posi¢éo de topo

da Cancdo)
_SCORESETTING | Grava as configuracées no display Score
GUIDE SETTING Grava as configuragdes das fungdes do Guia, incluindo a configuragéo do
Guia ON/OFF
_LYRICSSETTING | Grava as configuracdes no display de Lyrics
MIC SETTING Grava o microfone e as configuragdes de Harmonia Vocal no display

(CVP-305/303) | Mixing Console (pagina 80)

3. marque o item selecionado apertando botao [84].
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4. pressione o botao [D] (EXECUTE) para executar SETUP gravagao de operagao.

5. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cangéao para salvar
seus dados, entdo salve os dados no display Selecéo de Cangéao (pagina 63).

Editando Notas ou Acordes (ACORDE, 1-16)
As explicagbes aqui se aplicam a CHORD e o display 1-16 em passo 4 de
Edigéo Basica de Operagao da pagina 148.

1. quando o display 1-16 ¢ escolhido, aperte o botéo [F] para selecionar
o canal a ser editado.

2. movimente o cursor para os dados desejados.

Para mover o cursor para cima ou para baixo .........c..cccccceeerinnnenn. Use o botao [AJ/[B].
Para mover o cursor para os dados de topo .........ccceeevieeeerennnn. pressione o botao [C].
Para mover o cursor através de unidades de

Measure/Beat/CIOCK ...........oueiiiiieieiiiiieee e Use os botbes [1A ¥]— [3A V]

3. edite os dados.
Editando os dados linha por linha
Use os bptdes [6A ¥]-[8A ¥] para cut/copy/paste/insert/delete

Editando cada paradmetro dos dados

1. use os botdes [D]/[E] para selecionar o parametro a ser editado.

2. use 0s botdes [4A ¥]/[5A ¥] para editar o valor de pardmetro. O mostrador
[DATA ENTRY] também pode ser usado. Para registar ou editar, simplesmente mova
o cursor longe do parametro.

Para restabelecer o valor original, aperte o botdo [8¥] (CANCEL) antes de
movimentar

O Cursor.

4. quando o display CHORD ¢ selecionado, aperte o botdo [F] (EXPAND)
converta os dados em dados de Cancgao.

5. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecao de Cangéao
salvando seus dados, entéo salve os dados no display Sele¢cdo de Cancéo (pagina
63).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cang&o ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 67).

NOTA ? )

Selecionanado linhas multiplas
de dados

Enquanto segura o botéo [J]
(MULTI SELECT), aperte os
botdes [A]/[B].

J

NOTA ? N

Exibindo tipos especificos de
evento (FILTRO)

\Vocé pode selecionar o tipo de
levento para ser exibido nas abas
das telas [CHORD] e [1-16].

Por exemplo, isto € conveniente
quando vocé deseja ter s6

os eventos de nota mostrado
(pagina 155).

. J

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cang&o ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Sobre os eventos m

ostrados no display

0 H 0 D
0 N 1-16
drd IzZEFFR |
0 ote c2 T =1a00|
a 0 ote b2 3 =1900|
0 ote [ 1300
o ote F2 =1900|
002:1:0000 || Hote 62 79 oooo:1300|
002:2:0000 || Hote nz T9 _ 0000:1900]
G|ooz:3:0000 [| Hote EZ T9 0000 1sm
002:d:0000 || Hote C3 T9 0000z 1900]

BAR BEAT : GLE:
0z q 1300

IFATA EHTRY

[ av J s ]
\
~
example 001 : 1 : 1440
;Eat L Clock

Measure number (BAR)

1. indica a localizagéo (posi¢do) do evento correspondente. Mesma indicagéo
inferior a esquerda do display.

2. indica o tipo de evento (veja abaixo).

3. indicam os valores de evento.

Tipo de evento mostrado no display 1-16

Note

Ctrl (Control Change)

A nota individual de uma Cangao. Inclui o numero da nota que corresponde a
tecla que foi tocada, mais um valor de velocidade baseado em quéo pesada é
Configuragdes para controlar a Voz, como volume, pan, filtro e efeito de

fundi . Mixing G . < qina 80

Prog MIDI programa o nimero da mudanga para selecionar uma Voz.
(Program Change)
PB Pitch B D finaca \ )

A.T. (After Touch)

Este evento é gerado quando é aplicada pressao a uma tecla depois que a
nota é tocada

Tipo de evento mostrado no display CHORD

Style 1 FEsfilo

Tempo Tempo

. : T

_Sect | Secdo de acompanhamento de estilo (Intro. Main, Fill In, Break.Ending)
—OnOff 1| Status de cada parte (canal) do estilo de aconpanhamento ligado/desligado
—CH.\Vol | Volume de cada parte (canal) do estilo de acompanhamento

_SVol | Volume geral do estilo de acompanhamento

NOTA ? )

Sobre Clock

Uma unidade de resolugéo de
nota. O tamanho de Quantize é
0 nimero de Clocks por qaurto
de nota. Nos CVP-305/303/301,
um Clock é igual a 1/1920 de um
quarto de nota.

\\ J
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Exibindo Tipos Especificos de Eventos (FILTER)

Nos displays de edigcdo sdo mostrados varios tipos de eventos. As vezes pode ser
dificil definir qual vocé quer editar. Aqui € onde a fungéo de Filtro entra. Permite
determinar quais tipos de evento serao mostrados nos displays de edigéo.

1. pressione o botao [H] (FILTRO) no display de edigéo.
2. selecione o tipo de evento usando os botdes [24 V]-[5A ¥].

3. marque ou remove para o item selecionado usando os botdes [6A V]/[7A ¥].

[H](ALL ON) para todos os tipos de evento.

[I] (NOTE/CHORD) Seleciona s6 dados de NOTE/CHORD.

[J] (INVERT) Reverte as colocagdes marcadas para todas as caixas. Em
outras palavras, isto vai para todas as caixas que eram
previamente desmarcadas e vice-versa.

4. pressione o botao [EXIT] para executar as configuragdes.
Apertando os botdes [C]-[E] serado exibidos os displays de Filtro como mostrado

abaixo.

MAIN Chama o display de Filtro Principal.

CTRL CHG Chama o display Controle Mudanga Filtro.

STYLE Chama o display Filro de Acompanhamento de Estilo Filtro.

Editando Eventos Exclusivos de sistemas (SYS/EX.)

As explicagbes aqui se aplicam ao display [SYS/EX] em passo 4 do Operacoes
Basicas de Edigao da pagina 148.

A partir deste display, vocé pode editar eventos exclusivos de sistemas gravados que
nao pertencem a um canal especifico, como tempo e batida. As operagdes aqui sdo
basicamente as mesmas da se¢ao “Editando Nota ou Eventos de Acorde ” da pagina

153.

Eventos de sistemas

—ScBar (Score Start Bar) |

Tempo

Determina o topo da medida de uma Ca QaO

Determinag o valor de tempo

Ti Time Si
Key (Key Signature)

|Determina a marcacdo de tempo

Determina a marcagéo da tecla, como também o a configuragdo maior/

menor, para a pontuacdo de musica mostrada no display.

XGPrm (XG Parameters)

Permite fazer varias mudangas detalhadas aos parametros de XG.
Se refere ao “Dados Formato MIDI” na Lista de Dados separada para
detalhes

SysEx (System Exclusive)

Meta (Meta Event)

Exibe os dados Exclusivos De sistemas na Can¢éo. Lembre-se de que
vocé nao pode criar dados novos ou mudar os conteddos do dados aqui;
Exibe os SMF meta eventos na Cangéao. Lembre-se de que vocé ndo
pode criar dados novos ou mudar os conteudos dos dados aqui; porém,
vocé pode apagar, cortar, copar e colar os dados

Aperte o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecao de Cangéao para salvar seus dados,
entdo salve os dados no display Sele¢cao de Cancéo (pagina 67).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cang&o ou
desligar o instrumento sem
salvar (pagina 63).
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Editando Letras editando (LYRICS)

As explicagbes aqui se aplicam ao display LETRA em passo 4 do Operagbes Basicas
de Edicao da pagina 148. A partir deste display, vocé pode editar os eventos de Letra
gravados.

As operagbes aqui sao basicamente as mesmas da secéo “Editando Nota ou Eventos

de Acorde” da pagina 153.

Eventos de letra

Name Permite registar o nome da Cancdo

Lyrics Permite registrar lefras

Codes CR

Registra uma quebra de linha no texto.

LF

Indisponivel no Clavinova. Em alguns dispositivos de MIDI, este evento pode apagar as

letras exibidas e exibe o proximo set de letras

Introduzindo e Editando Letras
1. use os botdes [4A V]/[5A V](DATA ENTRADA) para exibir as letras
Estas operagdes sdo as memas da secgao “Registrando Caracteres” (pagina 71).

2. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Sele¢do de Cangao

salvando seus dados, entdo salve os dados no display Sele¢cdo de Cangao
(pagina 63). Os dados de Cangao gravados
serdo perdidos se vocé
selecionar outra Cangéo ou
desligar o instrumento sem

salvar (pagina 63).
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Referéncia de paginas do Guia Rapido

Cantando junto com a reproducao da musica (Karaoke)

ou do seu Préprio Desempenho...... ..o pagina 52
Conectando um MICrOfONE ..........ueiiiiiiiiiie e pagina 52
Cantando com a Exibicao de Letra ... pagina 53
Fungdes convenientes para Karaoke.............ccoviieiiiiiiiiiee i pagina 53
AJUSTANO O TEMPO . pagina 30
TraNSPONNEA ... pagina 53
Aplicando efeitos para Sua VOz ... pagina 54
Somando Harmonia para Sua VOZ...........ccoucuueiiiiiiiiiiee e pagina 54
Praticando Cantando com sua Proépria Afinagéo (CueTIME Vocal) ............. pagina 131

Fungbes convenientes para Cantar Junto

com Seu Préprio DESemMPENnNO .........ocueiiiiiiiiiiic e pagina 55
Mudando a Tecla (TransSponha)...........cooeiiiiiii e pagina 55
Exibindo a partitura de Musica no Instrumento e a letra na TV (CVP-305).... pagina 56
Fazendo Anuncio Entre as MUSICAS ..........cueviiiiiiiiiie i pagina 56
Controlando o tempo da reproducao pela sua voz (Karao-key)................... pagina 131

Editando parametros de harmonia vocal

Esta segao explica como criar seus proprios tipos de Harmonia Vocal brevemente
(pagina 54), e lista os parametros detalhados para editar. Até dez tipos podem ser
criados e podem salvados.

1. Aperte o botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]

MIC SETTING,/YOCAL HARMONY

A TALK: OFF ¥
1 [NIC EFFECT:OFF
B VOCAL HARWOMY: ON a
.y R

» & @ YOGAL HEHOHY "
LI s |

: T .

THLE HIG EFFEGE HRARO 2
Y i ) o

JHHEEERE

2. Aperte o botao [H] (VOCAL HARMONY TYPE) para ir a tela de VOCAL HARMONY
TYPE ( tipo de harmonia).
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3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar um tipo de Harmonia Vocal a ser

editado.
YOCAL HARMONY TYPE
p@\,-‘-_‘—‘_ ciEdal USER f@\
| L5 CountryQuar I LN/ Std Duet
" 521 ClsdMenQuar — -
° @ = [| siMixAcarQuar | £5 ClosedChoir e Eﬂ H
" @ " | 521 WomenChair | 551G Duet T— @ '
. @ = | g1 JazzSisters |£-_"1|SpdyMouse TTN— @ 3
3 W ez ez I pa | o5 0 e | 07 3

DELETE.| SAVE EOTT

98009998
4

4. Aperte o botéao [8 ¥] (EDIT) para chamar a ir a tela de VOCAL HARMONY EDIT (
editar a harmonia).

5. Se vocé quer re-selecionar o tipo de Harmonia Vocal, use os botées [1 & ¥]/[2
AYV].

Ou vocé pode re-selecionar o tipo de Harmonia Vocal apertando o botéo [8 A ¥]
(RETURN) para voltar a tela de selecédo de Harmonia Vocal.

YOCAL HARMONY EDIT

. —_ EFFECT mE:nenc"“irpmn"nm VALUE e @ '
., @@ - E] =8
; @ -/— _\ E a

EFFECT TYPE PARAHETER UALUE

@@C%%@%@

5 7/

6. Use os botdes [3 A ¥]-[5 A ¥] para selecionar o parametro (pagina 159) que vocé
quer editar.

7. Configure o valor do parametro que vocé selecionou.

Serdo perdidas as configuragoes
aqui se vocé muda a outro tipo
de Harmonia Vocal ou vocé
desliga o instrumento sem salvar
os dados. (pagina 63)

8. Aperte o botao [I] (SAVE) para salvar sua Harmonia editada (pagina 63).
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Parametros de Edi¢édo na tela VOCAL HARMONY EDIT (editar a harmonia).

Tipo de VOCODER Determina como as notas de harmonia s&o aplicadas ao som do microfone quando o modo de
Harmonia (pagina 163) esta configurado “VOCODER.”
Tipo de CHORDAL Determina como as notas de harmonia s&o aplicadas ao som do microfone quando o modo de
Harmonia (pagina 163) esta configurado “CHORDAL.”
TIPO de GENERO de HARMONIA Determina se o género do som de harmonia é mudado ou néo.
Ligado
O género do som de harmonia ndo é mudado.
Auto
QO género do som de harmonia é mudado automaticamente
Tipo de Género da Voz Principal Determina se e como o género da voz principal ( o0 som de microfone) sera mudado. Por favor
note que o numero de notas de harmonia difere dependendo do tipo selecionado. Quando
estiver desligado, trés notas de harmonia serdo produzidas. Outras coonfiguragdes produzem
duas notas de harmonia.
Desligado
Nenhuma mudancga de género acontece.
Unissono
Nenhuma mudancga de género acontece. Vocé pode ajustar o Genéro de Profundidade da Voz
Principal
Homem
A mudanga de género correspondente é se aplicada a voz principal
Mulher
A mudanca de género correspondente € se aplicada a voz principal.
Género de Profundidade da Voz Principal Ajusta o grau da mudancga de género da voz principal. Isto esta disponivel quando o Tipo de
Género da Voz Principal esta configurado para qualquer coisa menos desligado. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, mais
“masculina” a voz
Corregao da Afinagéo da Voz Principal Quando “Correct” é selecionado, o a afinagédo da voz principal é ajustada em passos de
semitom precisos. Este parametro sé é efetivo quando o Tipo de Género da Voz Principal esta
configurado diferente de desligado

Género de corregao de A mudanca de género acontecera quando a afinagéo de harmonia alcanga ou excede o
_Excesso de Semi-tons numero especificado de semitons sobre a afinacdo da voz principa

Género de corregao de Falta de Semi-tons A mudanga de género acontecera quando a afinagéo de harmonia alcanga ou excede o
numero especificado de semitons abaixo da afinacdo da voz principal

Género de Excesso de Profundidade Ajusta o grau de mudanga de género aplicado as notas mais altas da harmonia. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, o mais
“masculina” a voz

Género de Falta de Profundidade Ajusta o grau de mudanga de género aplicado as notas mais baixas da harmonia. Quanto

mais alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, o
mais “masculina” a voz

Profundidade de Vibrato Configura a profundidade de vibrato aplicada ao som de harmonia. Também afeta o som da
voz principal quando o TIPO DE GENERO DA VOZ PRINCIPAL esta diferente de desligado.
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Taxa de Vibrato Configura a velocidade do efeito de vibrato. Também afeta a voz principal quando o Tipo de Género da
Voz Principal esta diferente de desligado

Delay do Vibrato Especifica a duragéo do delay antes do efeito de vibrato comecgar quando uma nota é produzida. Valores
mais altos resultam em um delay (demora) mais longa

_Volume 1/2/3 da Harmonia | onfigura o volume da primeira (mais baixa egunda, e terca

Distribuicdo1/2/3 da Harmonia Especifica a posicédo do estéreo (pan) da primeira (mais baixa), segunda, e terga (mais alta) notas de
harmonia.
Normal
A posicéo de estéreo do som mudara normalmente quando o teclado é tocado. Isto é efetivo quando o
modo de Harmonia (pagina 163) esta desligado “VOCODER” ou “CHORDAL.”
L63>R-c-L>R63

ma config a 12 3

Ajuste 1/2/3 da Harmonia Ajusta o primeira (mais baixa), segunda, e ter¢a (mais alta) notas de harmonia pelo nimero especificado
de centésimos

Afinando a Nota Quando isto é configurado “ON,”(ligado) vocé pode tocar as vozes dos PSR-3000 / 1500 com sua voz.
(O Clavinova rastreia a afinagéo da sua voz e converte isto para converter os dados para o gerador de
fons.Porém. se lembre que mudancas dindmicas em sua voz ndo afetardo o volume do gerador de tom.)

Afinando uma Parte da Nota Determina qual das partes do Clavinova sera controlado pela voz principal quando a Afinagao por Nota
estiver ligada

Ajustando o Microfone e 0 Som da Harmonia

1. Aperte o botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] .

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

A H=" TALK 1 OFF |I=]] F

HWIC EFFECT:OFF

] Il_JJ UODCAL HARMWOHY: OH l;]] a
e (J
2

VOGAL
TALE: HIGEFFEGT- HARHOH
on o L on J
[ oFr )| oFF | OFF

HHE LR

-

2. Aperte o botao [I] (MIC SETTING) para ir a tela de MICROPHONE SETTING
(configuragédo de Microfone)
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3. Aperte o botdo TAB [«] para selecionar a tela de OVERALL SETTING
(configuragao global).

MICROPHONE SETTING
—— OVERALL SETTING [RETNE0 ST
1 1

EQLON EQHID EQHIEH
|
] | S— 5 OO
Sohz | -2dB 1.2kHz | -ddb 500Hz | +12d8
WOISE GATE CONPRESSOR
“@ e SH | TH SW | TH. | RATIO | OUT
w |G OO
L | ©
“@ OFF | 4548 W3 _y34p | 3.0 | =1
I VOGAL HARMONY G ONTROL HIC
E /_ UOCODER CONTROL | DAL. | HODE | CHORD | WUTE
S0HG CHANMEL | KBD : N
=

Configuragdes feitas na tela

de OVERALL SET-TING
configuragéo global) ¢
lautomaticamente salvo no
instrumento quando vocé sai da
tela. Porém, se vocé desliga o
instrumento sem sair dessa tela,
as configuragdes serdo perdidas.

—

HENERERE

5

4. Use os botdes [A]-[J] para selecionar o artigo (parédmetro) (veja abaixo) a ser
ajustado.

5. Use os botdes [1 A ¥]—[8 A ¥] para fixar o valor.

6. Aperte o botéo [EXIT] para sair da tela de MICROPHONE SETTING( configuragéo
de microfone).

Artigos ajustaveis (Parametros) na tela de OVERALL SETTING (configuragao global).

EQ de 3 Bandas

EQ (equalizador) € um processador que divide a frequéncia em faixas que podem
ser impulsionadas ou podem ser cortadas para uma melhor resposta de frequéncia
global. O Clavinova possui trés bandas de alto-grau (BAIXO, MEIO e ALTO) para
equalizar o som do microfone.

Hz

Ajusta a frequéncia de centro da faixa correspondente.

dB

Aumenta ou corta o nivel da faixa correspondente por até 12 dB.

PORTAO de RUIDO

Este efeito desliga o sinal quando a entrada de sinal do microfone fica abaixo
do especificado. Isto efetivamente corta fora o ruido estranho, permitindo o sinal
desejado (vocal, etc.) passar.

SW (Interruptor)

Isto liga ou desliga o Portdo de Ruido.

TH. (Ajuste)

Isto ajusta o nivel do sinal ao qual o portdo deve comecgar a funcionar
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COMPRESSOR

Estes efeitos abaixara os sinal quando o sinal do microfone excede um nivel
especificado. Isto é especialmente util para alisar vocais que tem dinamica
extensamente variada. Isto efetivamente “comprime” o sinal, fazendo partes suaves
soarem mais altas e partes altas mais suaves.

SW (Interruptor)

Isto liga ou desliga o Compressor.

TH. (Ajuste)

Isto ajusta o nivel do sinal ao qual a compresséo deve ser aplicada.

RATIO ( taxa)

Isto ajusta a taxa de compressao.

OUT ( Saida)

Isto ajusta o nivel de sinal que sai.

CONTROLE da HARMONIA VOCAL
Os parametros seguintes determinam como a harmonia € controlada.

Controle do VOCODER

O efeito de Harmonia Vocal em modo de Vocoder (pagina 163) € controlado através
da nota que vocé toca no teclado ou das as notas dos dados da musica. Este
parametro lhe deixa determinar quais notas s&o usadas para controlar a harmonia.

CANAL da MUSICA MUTE/PLAY

Quando vocé seleciona “MUTE,” o canal selecionado abaixo (controlar a
Harmonia) é desligado durante a reproducédo da musica..

OFF/Canais 1-16

Quando vocé seleciona “OFF,” o controle dos dados da musica da harmonia

é desligado.Quando vocé fixa a um dos valores de 1-16, é encontrado um
canal (tocando uma musica no CVP ou em um sequienciador de MIDI externo)
correspondente para ser usado para controlar a harmonia. Esta configuragéo é
unida a HARMONIA CH que configura na tela de SONG

SETTING ( configuracdo da musica) (pagina 131)

TECLADO OFF

O controle do teclado em cima da harmonia é desligado.

UPPER

Notas tocadas a direita do split point controlam a harmonia.

LOWER

Not R R )

BAL.

Isto Ihe deixa fixar o equilibrio entre o a voz principal (sua prépria voz) e Harmonia
Vocal. Elevando este valor aumentara o volume da Harmonia Vocal e diminuira da voz
principal. Quando isto é configurado L <H63 (L: voz principal, H,: Harmonia vocal),

s6 a Harmonia Vocal sera produzida; quando é configurado L63>H, s6 a voz principal
sera produzida.

162



Usando o microfone (CVP-305/303)

MODO

Ajustando o microfone e a harmonia do som

Todos os tipos de Harmonia Vocais entram em um de trés modos, podendo ser
produzida de diferentes caminhos. O efeito de harmonia é dependente do modo
de Harmonia Vocal selecionado, e este parametro determina como a harmonia é
aplicada a sua voz. Os trés modos s&o descritos abaixo.

ABORDE

Quando o [ACMP ON/OFF] ou [LEFT] esta ligado e se dados de acorde existem na
musica, 0 modo € fixado automaticamente a CHORDAL. Em todos os outros casos, o
modo é fixado a VOCODER

VOCODER

CHORDAL

As notas de harmonia s&o determinadas pelas notas que vocé toca nos teclado e/ou dos
dados da musica. Vocé pode especificar se o efeito de Vocoder é controlado pelo seu

d - .- 52
As notas de harmonia séo determinadas pelo seguinte trés tipos de acorde: acordes
tocados na secéo de acorde do teclado (com o [ACMP] ligado), acorde tocados na segéo
de Voz ESQUERDA do teclado (com o [ACMP] desligado e o [LEFT] ligado), e acordes
contidos nos dados da musica para controlar a harmonia. (Nao disponivel se a musica

|__n&o contém nenhum dado de acorde.)

Os parametros seguintes determinam quais dados em uma musica gravada € usado
para a detecgao de acorde.

MIC

_XF__Amm.e&_MLmam_XB.ag_uaam para a Harmonia Vocal

16 |_sa . i

MUDO

Quando ligado, o som de microfone desligado

VOLUME

Ajusta o volume de produgédo do som do microfone.
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Configuracoes de fala

Esta funcéao Ihe deixa ter configuragdes especiais para fazer anuncios entre as
musicas, use estas configuragdes para melhorar seu desempenho cantando.

1. Aperte o botao [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para ir a tela MIC SETTING/
VOCAL HARMONIA(configuragdo da harmonia do vocal).

MIC SETTING /VOCAL HARMONY

A || || TALK : OFF F
1 [HIC EFFECT:O0FF
B VOCAL HARMOHY': ON [[ ]] a
MO EETTRL
MUICAL HARMCIY
TVPE
i @ HIG SETTIHG !
: { - :
VOGAL
TALK HIGEFFEGT HARHON
(1] OH LU |
[ OFF | OFF

HEHEEEEE

2. Aperte o botéo [I] (MIC SETTING) para ir a tela de MICROPHONE SETTING
(configuragéo do microfone).

3. Aperte o botdo TAB [» ] para selecionar a tela TALK SETTING(configuragao de
fala)

MICROPHOME SETTIMG
QUERALL SERTIHG RRILSS SN0

[4] 1 [nEvERR DEPTHII2 CHORUS DEPTH:O
TOTAL YOLUHE ATTEHUATOR:0dE

k4|2 [0SP HIC:OFF  TYPE:EQ TEL DEPTH: 127

. @ o powne pa "Eé:.i:".? ".!'é’f%'ns '.'a’r'%‘::.i{uzh'.‘a'.'f
[

IFPMMBj

[avH « F» Faviav] .v TN

b
H

CEEEEELEE

5

4. Use os botdes [A]/[B] para selecionar o artigo (parametro) (pagina 165) a ser
configurado.

5. Use os botdes [1A ¥ [-[7 A ¥] para fixar o valor.

6. Aperte o botdo [EXIT] para sair da tela MICROPHONE SETTING (configuragdo do
microfone).

S0 salvas as configuragoes

na tela de TALK SETTING
automaticamente ao instrumento
quando vocé sai da tela. Porém,
se vocé desligar o instrumento
sem sair desta tela, as
configuragdes serdo perdidas.

J
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Artigos ajustaveis (Parametros) na tela de TALK SETTING ( configuracao de fala).

VOLUME | Istodetermina o volume do som de microfone
PAN Isto fixa a posicdo de pan do estéreo do som do microfone.
PROFUNDIDADE DO REVERB Isto fixa a profundidade dos efeitos de reverb aplicada ao som do
microfone
PROFUNDIDADE DO CHORUS Isto fixa a profundidade dos efeitos de chorus aplicada ao som do
microfone

DINAMICA DO VOLUME

Isto determina a quantia de atenuagao ser aplicado ao som (com
excegdo do sinal do microfone )—lhe permitindo ajustar o equilibrio
entre sua voz e o som do instrumento

DSP MIC LIGADO/DESLIGADO

Isto liga o efeito de DSP aplicado ao som do microfone Ligado ou

desligado

TIPO DE DSP MIC Isto seleciona o tipo de efeito de DSP a ser aplicado ao som de
microfone

PROFUNDIDADE DO DSP MIC Isto fixa a profundidade do efeito de DSP aplicado ao som do
microfone
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Conectando o instrumento a Internet

Vocé pode comprar e pode carregar dados de Musica e outros tipos de dados do

website conectando diretamente a Internet. Esta se¢cdo contém termos relacionadas
a computadores e comunicagdes online. Se ha alguns termos que vocé nao conhece,

se refira ao Glossario da Internet (pagina 179).
Conectando o Instrumento na Internet
Vocé pode conectar o instrumento para uma conexao online de tempo integral

(ADSL, fibra optica, internet a cabo, etc.) por um servidor ou um modem equipada
com um roteador. Para instrugdes de como conectar (como também informacao

sobre a compatibilidade com LAN, servidores, etc.), se refira ao website do Clavinova

Yamaha:

CVP-305 http://music.yamaha.com/CVP-305
CVP-303 http://music.yamaha.com/CVP-303
CVP-301 http://music.yamaha.com/CVP-301).

Use um computador para conectar a Internet , nenhuma configuragdo do modem ou
do roteador pode ser feito do préprio instrumento.

Para usar a conexao de Internet, vocé precisara adquirir um servidor ou provedor.

Conexao exemplo 1:
Conectando através de cabo (usando um modem sem roteador)

Modem® Router LAN cable
Mo router capability Cable type
LAN cable

USE-LAN adapter

*Aqui, “modem” se refere a um modem de ADSL, unidade de cadeia 6ptica (ONU) ou modem de cabo.

Conexao exemplo 2:
Conectando através de cabo (usando um modem com roteador)

ADSL modem LAN cable
Router capability

LAN cable
USB-LAN adapter

Conexao exemplo 3: Conexdo sem fios

— | Modem" |——— 1 Access point

*Aqui, “modem” se refere a um modem de ADSL, unidade de cadeia optica (ONU) ou modem de cabo.

NOTA ?

NOTA ? A

O website pode ser aberto
quando estiver conectado
diretamente a internet

Dependendo da conexao

da internet, vocé pode ndo

poder conectar a dois ou mais
dispositivos (por exemplo, um
computador e o instrumento),
dependendo do contrato com o
provedor. Isto significa vocé nao
pode conectar com o Clavinova.
Se em duvida, confira seu
contrato ou contate seu provedor,

\\ J

NOTA ? N

Alguns tipos de modem
requerem uma cadeia de

cubo opcional por conectar
simultaneamente a varios
dispositivos (como computador,
instrumento musical, etc.).

\\ J
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Acessando o Website
Do website vocé pode ouvir e carregar dados de Musicas, entre outras

coisas. Para acessar o site, aperte o botao [E] (a INTERNET) na exibigdo Principal,
enquanto o instrumento é conectado a Internet.

botéo [EXIT]

ded J= 116 S0ME || Livel
4l California Girls A4|Strings

[ 4 =138 ETYLE | Cool!
n@ e ﬁDetmltPop2 B GalaxyEP

NOTA
MAIN oltando a tela principal .Vocé
TRANSPOSE 0 | TEWPO /=150 | Bam 001 - 1 pode voltar a tela principal
@ T [} g | (el RIET simplesmente apertando o botao
, [DIRECT ACCESS], entdo o

BN HE BN |
HIC | LEFT |RIGHT1 RIGHT2 NOT.“

Para fechar o website e voltar a tela de operagao do instrumento, aperte o botédo
[SAIDA] .

Digitando caracteres .Para como
digitar caracteres no website,
veja pagina 168.

/_

Operacoes no site especial do Clavinova

Rolando a tela

Quando o tamanho da pagina de rede € muito grande para ser mostrado uma vez na
tela do browser do instrumento, uma barra de rolagem aparece ao lado direito da tela.
Use o dial [DATA ENTRY] para visualizar a tela e ver essas partes da pagina que nao
€ mostrada.

Scroll bar

@YA MAHA AN AHA CORPOF

Shop Cnline Products

;

CONTROL HEWU [ T 13 |
| nove PGy ] A [enrer]
semmve| o [ W [ b |
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Seguindo links

Quando ha um link na pagina, p isto € mostrado como um botdo ou em texto colorido,
etc. Para selecionar o link, aperte os botdes [6¥]/[7A ¥]/[8Y] . Aperte o botéo [8Y]
(ENTER) para entra no link.

g f Entar Song Tithe
e e e wmec e FIND

Instructions

—_— a
To navigate lnks on thi ske

1. Lss the e sl o your

fortioard to high kbt m ink. 4
—

2. Preze tha Eatar butian nexl 10 the oy el o

takam the highightmd lk.

COHTROL HEHU : Tl 1|
@mmuﬂ?ﬂmnm
semans] o | W [ b |

Vocé também pode selecionar e entrar nos links usando o dial [DATA ENTRY] e
apertando o botdo [ENTER].

Digitando caracteres

Esta segdo explica como digitar um caractere dentro do website, para digitar uma
senha ou procurar dados, etc.

1. Com o cursor a um campo para digitagdo de caracteres (como uma caixa de
senha, ou outro campo; veja “Following Links” ), aperte o botdo [ENTER] botéo para
chamar o caractere na tela.

2 INPUT CHARACTERS

k] etters (small)
Lettars (capital)

CONTROL HEHU R
n [ cLERR [DELETE] | EnrER |
[sence] 4 [ ¥ [ ]

2. Selecione o tipo de caractere desejado apertando os botdes [A)/[B] .
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3. Use os botdes [6V ]/[7 A ¥]/[8¥] para mover o pisca vermelho para o caractere
desejado. Vocé também pode usar o dial [DATA ENTRY] para mover o pisca
vermelho para a posi¢ao desejada.

4. Aperte o botao [8A] (ENTER) para digitar o caractere. Vocé também pode apertar
o botdo [ENTRE] para digitar o caractere.

Apagando Caracteres

» Apagar o caractere anterior, aperte o botdo [5A] (DELETE) .

» Apagar um caractere especifico:

1. Mova o cursor para o caractere que vocé deseja apagar.
1-1 Use os botbes [6F |/[7 A ¥]/[8Y¥] para mover o cursor “« »” debaixo da caixa
do caractere.
Para apagar todos os caracteres imediatamente, aperte o botéo [44] (CLEAR)
1-2. Aperte o botéo [8A] (ENTER) para mover o cursor.

2. Aperte o botéo [5A] (DELETE) para apagar o caractere.

Inserindo um Caractere

1. Mova o cursor para a posicao desejada. Use a mesma operagdo como no passo 1
de “Apagando um Caractere”.

2. Use os botdes [6V ]/[7 A ¥]/[8¥] para mover o pisca vermelho para o caractere
desejado.

3. Aperte o botdo [8] (ENTER) para inserir o caractere.

Inserindo um Espaco

1. Mova o cursor para a posicao desejada. Use a mesma operagdo como no passo 1
de “Apagando um Caractere”

2. Aperte o botao [5Y] (ESPACO) para inserir um espaco.

Inserindo uma Quebra de Linha (Retorno)

Quando selecionando uma caixa de texto que permite varias linhas, aperte o botéo [4
¥] (RETURN) inserir uma quebra de linha.

5. Aperte o botdo [1] (OK) para digitar o caracteres de fato. Para cancelar a
operagao, aperte o botao [2] (CANCEL).

Para voltar a pagina anterior do website, aperte o botéo [1A ¥] (BACK) . Para voltar a

Retornando a pagina anterior

pagina anterior aperte o botdo [14A ¥] (BACK) , aperte o botdo [2A ¥] (FORWARD) .

CORTROL WEHU

B, e

e LELLLL]:
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Recarregando uma pagina / Cancelando uma pagina

Atualizar uma pagina de internet (ter certeza que vocé tem a mais recente versao
da pagina, ou tentar reabrir), aperte o botédo [3A ¥] (REFRESH) . Cancelar o
carregamento de uma pagina (se a pagina esta levando muito tempo para abrir),
aperte o botédo [4A V] (STOP) .

Monitorando o a conexdo da Internet
Os trés icones a direita da tela de Internet indicam o estado da conex&o.

i @mﬂﬂ fﬂin%m AHA G ORPOR

Shop Online * Products

B Status bar

NOTA ? )

SSL

Isto € mostrado quando o instrumento ndo é conectado a Internet. Quando isto : .
SSL (Secure Sockets Layer) &

aparece, vocé ndo pode ver nenhuma pagina de internet. um método da inddstria para
proteger comunicagdes de
2. Indicador do estado da Comunicagéo Internet usando codificagao de
Este indica aquela comunicagdo com o site a medida que ele é aberto. dados e outras ferramentas.
J
3. Indicador de SSL
Isto € mostrado quando o website aberto usa SSL, e indica aqueles dados que sao NOTA ? )
codificados antes da transmisséo. Quando carregar dados para
0 cartdo SmartMedia, use o
Vocé pode comprar e carregar dados de Musica (para a reprodugéo neste Smart-Media como ID.
J

Comprando e fazendo o download de dados

instrumento) e outros tipos de dados do Clavinova no website. Para detalhes em
como comprar e carregar dados, se refira as instrugdes no préprio site.

Operacgao depois de comprar e carregar Dados

Quando o download é completado, uma mensagem aparece lhe perguntando se vocé
quer abrir ou ndo atela de File Selection (Selegdo de Arquivo). Selecione “YES” para
entrar na tela de File Selections na qual vocé pode selecionar os dados carregados.
Para voltar a tela da Internet, selecione “NO.” Quando a tela de File Selections esta
aberta, aperte o botao [84] (UP) para ir a proxima pasta de nivel mais alta.

Os dados Comprados serao
perdidos se vocé desliga o
instrumento durante o download.
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Destino do Download
O destino do download depende do uso da midia de armazenamento, como descrito
abaixo.

Quando um cartdo de SmartMedia ¢é inserido ao instrumento durante a compra: Os
dados carregados s&o salvos na pasta “MyDownloads” do Cartdo que aparece na
tela de File Selection.Para fechar a pasta e ir a proxima pasta de nivel mais alto,
aperte o botao [8A] (UP) na tela de File Selection.

Quando um cartdo de SmartMedia n&o é inserido ao instrumento durante a compra:
Os dados carregados sao salvos na pasta “MyDownloads” do User na tela de File
Selection. Para fechar a pasta e ir a proxima pasta de nivel mais alto, aperte o botao
[8A] (UP) na tela de File Selection.

Salvando suas paginas favoritas no bookmark

Vocé pode “anotar” a pagina que vocé esta vendo, e montar um link e assim a pagina
pode ser vista imediatamente no futuro.

1. Com a pagina desejada atualmente selecionada, aperte o botdo [6A] (BOOK-
MARK) . A tela de Bookmark aparece e mostra uma lista dos links atualmente
salvos. O titulo da pagina de rede atualmente selecionada registrado no bookmark
selecionado é mostrado debaixo da lista.

2. Para ir a tela de registrar links aperte o botao o [3 A ¥ [(ADD) .

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

PAGE TITLE !
COHTROL HEHU

el Il

3. Selecione a posigéo do novo link apertando o botdo [1 A ¥] (UP/ DOWN) .

BOOEWARK LIST

PRGE TITLE [Welcome To The World Of Yamahal

COHTROL HEWU

LIEEEEELE
3 4
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4. Para salvar o link, aperte o botéo [7A ¥] (EXECUTE) , ou aperte o botéo [8 A V]
(CANCEL) para cancelar.

5. Para voltar ao browser, aperte o botéo [8 A ¥] (CLOSE) .

Abrindo uma pagina favorita
1. Aperte o botao [6A] (BOOKMARK) para ir a tela de Bookmark (favoritos).

2. Aperte o botao [1 & ¥] (UP/DOWN) para selecionar o link desejado.

PRGE TITLE |V
COHTROL HEWU

mmmwmm =

]gagg@@

3. Aperte o botao [2A ¥] (JUMP) para abrir a pagina do link selecionado.
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Editando Bookmarks (favoritos)
Da tela do Bookmark, vocé pode mudar os nomes e pode reorganizar a ordem dos
seus links, como também apagar links desnecessarios da lista.

BOOKMARK

EOOKHARK LIST

1. Cursor pra cima/pra baixo
Movimenta a posigao de sele¢ao na lista do Bookmark

2. Abrir
Abre a pagina de internet do bookmark.

3. Adicionando
Usado quando vocé salva um link (pagina 171).

4. Mudando os Nomes

Muda o nome do marcador de paginas selecionado. Apertando o botédo [4A V]
(CHANGE) ele vai a uma tela de digitacao de caracteres. Para detalhes de como
digitar um caractere, veja pagina 168.

5. Apague
Apaga o link selecionado do Bookmark.

6. Mova
Pode mudar a ordem dos links.
1. Selecione o marcador de paginas que vocé deseja mover, entdo aperte o botdo
[6 A ¥] (MOVE)
A mais baixa parte da tela muda e o deixa selecionar a posi¢ao nova para o link.
2. Seleciona a posigéo apertando o botdo [1 A ¥] (UP / DOWN) .
3. Mova o link para a posigcéo selecionada apertando o botédo [7 A ¥] (EXECUTE) .

7. Fecha
Fecha a tela do bookmark e volta para a tela do browser.
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Mudando a pagina principal

Na condigao de inicial, a pagina de topo do website é fixada para ser a pagina a
Home Page do browser. Porém, vocé pode escolher qualquer pagina para ser a
inicial.

1. Abre a pagina que vocé deseja fixar como sua pagina inicial.

2. Aperte o botédo [5¥] (SETTING) para ir a tela de configuragéo de Internet.

3. Aperte o botdo TAB [ « ] para selecionar a 03menu de BROWSER.

INTERNET SETTING et
BROMSER [ (TN I ="

Encode | western Euvropean |

Home page FAMAHA

Set this page a= Home

Restore default Home

Shewvimages

Character entry kays Alphabetical
Tirne zane UK. timel GMT)

CONTROL HEWU

CLLELLE
4 5 é

4. Aperte o botdo[1 ¥] (DOWN) para selecionar a configuragédo “Set this page as
Home.”(fazer dessa pagina a inicial)

5. Use os botdes [2 A ¥]/[3 A ¥] (EDIT) para fixar a pagina selecionada de fato como
sua pagina inicial.

6. Para voltar ao browser, aperte o botao [7 A ¥] (EXECUTE) . Para cancelar, aperte
0 botédo [8 A ¥] (CANCEL) .
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Sobre as configuracoes da tela Internet

Na tela de configuragbes da Internet, vocé pode fazer varias configuragbes
relacionadas a conexao de Internet, inclusive preferéncias para os menus e telas. A

tela de configuragdes de Internet tem quatro sub-telas: Browser, LAN, Wireless LAN,
e Outros.

Operacao basica

1. Aperte o botdo [5¥] (SETTING) para ir a tela de configuragcdes da Internet.
2. Aperte os botdes TAB [€1[»] para selecionar a tela desejada.

3. Selecione o item desejado apertando o botéo [1A ¥] (UP/DOWN) .

INTERMET SETTING
BROWSER LAH HIRELESS = OTHERS

Encode §|Western European |

Home page VAMBHA

Sed this page 2z Home

Restore default Home

Show images On

Character antry keys Alphabetical

Tirne zone LK. tirme(GhT)

COHTRIOL HEHU

gEE0oags
3 4

4. Para ir a tela de Edigéo, aperte o botéo [2 & V]/[3 A& ¥] (EDIT).
Para alguns itens, a tela de Edigao pode n&o ser mostrada, mas a configuragdo ou
mudanga pode ser executada.

5. Aperte o botéo [2 A ¥] (UP/DOWN) para selecionar a configuragdo ou a mudanga
de valor. NOTA

Isto também pode ser feito usando o dial [DATA ENTRY]. Digitando caracteres. Quando a
tela de digitagdo de caracteres
INTERNET SETTING é aberta, vocé pode digitar

[CIEEN  Lan T WInELESS | OTHERS caracteres. (Se refira “Digitando

Caracteres” na pagina 168.)

Encode {Western European |

Harne pane L VAMAHA
Set this page as Home

Restore default Home

Show images

Character enfry ke i ol =
Japanese(EUC) =
Japanese(Shift-JI8) :

COHTROL HEHU

SEEEEEE
56

6. Para executar a configuracao, aperte o botdo [3 A] (ENTER) . Para cancelar, aperte
o botao [3 ¥] (CANCEL) .
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7. Para aplicar todas as configuragdes mudadas na tela de configuragédo da Internet
, aperte o botéo [7 A ¥] (EXECUTE) . Para cancelar, aperte o botédo [8 A ¥]
(CANCEL) .

Browser

INTERNET SETTING

LAH MIRELESS | OTHERS

—Encode |Westarn Eurcpean

rHome pagze YAMAHA

—Set this page as Home

-Restore default Home

—Showimages

—Character entry keys Alphabetical

- Time zane Uaka timelGrIT)

9900900

COHTROL HEHWU

]| =
CANCEL|
[ vom |

1. Codigos

Seleciona o codigo de caractere que codifica o browser.

2. Configuragéo da pagina inicial.. Para detalhes, se refira “Mudando a pagina Inicial”
na pagina 174.

3. Mostrando Imagens

Sao mostrados dados de imagem e quadros na pagina de internet no browser quando
isto & configurado para ser ligado. Dados de imagem nao sdo mostrados quando isto
esta configurado para ser desligado

4. Teclas que digitam caracteres

Esta configuracao Ihe deixa selecionar a ordem do caractere de acordo com o
teclado. Quando isto é configurado “Alphabetical,” as teclas estardao em ordem
alfabética. Quando isto é fixado “0 ASCII,” as teclas sdo organizadas como um
teclado convencional “QWERTY”

5. Relogio

Isto determina o o relégio do browser.

INTERNET SETTING Anote aqui suas configuragdes para o caso de
BRONSER MIRELESS | OTHERS PR
ter que digité-las novamente.

©Luseohor |oFF |
O—1TONS server | Use DHCP
DNS server?
©_L[TF sdaress DNS serverl
Subnet mask
DNS server2
| Gateway
IP address

Subnet mask
COHTROL HEHU

=] = e

1. Usando DHCP
Determina se ou ndo se o DHCP é usado.

2. Servidor 1 DNS / Servidor 2 DNS servidor

Estes determinam os enderegos dos servidores de DNS primarios e secundarios.
Estas configuragdes devem ser feitas quando “Use DHCP” esteja ligado (a
configuragao manual de DNS)” ou desligado.

3. Endereco do IP/mascara subnet/Portal

Estas configuragdes so estao disponiveis quando o DHCP néo é usado. As
colocacoes aqui sdo: endereco de OIP, mascara subnet, e endereco do portal do
servidor. Estas configuragdes devem ser feitas quando “Use DHCP” estiver desligado.
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LAN sem fio
INTERMET SETTING Anote aqui suas configuragdes para o caso de
ERONSER | LaN [OTGISI) OTHERS ter que digita-las novamente.

@—l=s0 0
O Channel Chio 551D
©—-Encryption On
0 [WEF kay type Hexadecimal Channel

WEF key length Gabit En(r tion

_WEF' by y p

WEP key type
CORTROL HERU WEP key length

B = e

1. SSID
Determina a configuracdo do SSID.

2. Canal
Determina o canal.

3. Codificagao
Determina se ou ndo os dados sao codificados.

4. Tipo de tecla WEP / Duragéo da tecla WEP / Tecla WEP

Estas colocagbes so estao disponiveis quando a codificagdo estiver disponivel. Estes

configuram o tipo e duracao da tela de codificacao.

Outros

INTERNET SETTING
BROHSER Lad  preeLess EOTTETS

l|—P rony server |

o—HProHy port 8020

I|_N ON-PproMy Server

6— Flelete cookies

O -Delete allbookmarks
O Initialize setup
(s =

-Connect information

CONTROL HEHU

o] =
CARCEL |
L e

1.Servidor Proxy/Porta
Determina o nome de servidor proxy, nimero da porta € o host name. As
configuragdes aqui s6 sdo necessarias quando usar um servidor proxy.

2. Apagar cookies
Apaga os conteudos de todos os cookies salvos.

3. Apaga todos os links
Apaga todos os links salvos.

4. Inicializando o setup
Restabelece todas as configuragdes nas telas de configuragdo da internet para as
iniciais . Veja “Inicializando as Configura¢des de Internet” na pagina 178.

5. Informacéao da conexao
Mostra a informacgao detalhada sobre a conexao atual.
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Configuracgoes iniciais de Internet

N&o sédo inicializadas as configura¢des da internet quando é usado a operagao

de inicializar dos Clavinova; devem ser inicializadas as configuragdes de internet
separadamente, como visto aqui. Inicializando ndo sé reajustardo ao valores de
iniciais e as configura¢des do browser, mas também todas as configuragdes que vocé
fez nas telas de configuracao de Internet (com excegao dos cookies e dos links),
incluindo esses relacionados a conexao de Internet.

1. Aperte o botédo [5¥] (SETTING) para ir a tela de configuragbes de Internet.
2. Aperte o botao TAB [»] para selecionar os outros menus.

3. Aperte o botéo [1A ¥] (UP/DOWN) para selecionar “Initialize.”

INTERMET SETTING
BROKSER TN ISNEEN OTHERS

Prowy server | |

Prosy port a030

Maon-prosy server

Delete cookies

Delete allbookmarks

Initialize setup

Connect information

COHTROL WEHWU

]| e
CAHCEL |
Loon] DN ||

4. Use os botdes [2A ¥]/ [3A ¥] (EDIT) para inicializar as configuragdes de Internet.

Apague cookies/links NOTA ?

Cookies e links de paginas ainda permanecem depois de executar a operagao de ) o )
e - . . . ~ . Cookies contém informagdes
inicializagdo acima. Para apagar os cqules ou links, use as operagoes apropriadas bessoais.

nos outros menus de outras telas. (pagina 177).
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Glossario de termos da Internet

Broadband Uma tecnologia/servico de conexao a Internet (como ADSL e fibra optica) isso permite alta velocidade, comunicacéo de
dados de alto-volume
Browser O software usado para buscar, acessar, e ver paginas web. Para este instrumento, isto se refere a tela que mostra os
conteudos das paginas web
Cookie Um sistema que grava uma certa informagao trasnferida do usuario quando visitando um website e usando a Internet. A
funcéo é semelhante a um arquivo de preferéncia em um programa de computador convencional, aqui isto “lembra-se” de
certa informagé@o como seu nome de usuario e contra-senha, assim vocé nao tem que redigitar a informagao toda vez que
voceé visitar o local
DHCP Estes é um padrao ou protocolo pelos quais enderecos IP e outra informagao de configuracdo de rede de baixo nivel pode
DNS J 3 3 3
Download Transferenma de dados através da rede, de um disco r|g|do de um servidor para um cliente ou outro equipamento de
armavenamento - 0 mesmo que quando copiando arquivos do seu disco rigido para o disquete. Para este instrumento, isto
|_se refere 20 processo de transferir Can¢&o e outros dados de um website para o instrumento
Gateway Um sistema que une diferentes redes ou sistemas, e torna possivel a tranferéncia de dados e a conversao apesar dos
diferentes padrées de comunicacées
Home page A primeira pagina mostrada quando se abre o browser e se conecta a Internet. Esta frase também é usa para “tela
dianteira” ou pagina principal de um website
Internet Uma rede enorme composta de varias redes, a Internet permite tranfeéncia de dados de alta velocidade entre
comoutadores tdg&wmulm dispositivos
P address |
LAN
Link
Modem
NTP
Provider Um negocio de comunicagdes que oferece servigos de conxao a Internet. Para se conectar a Internet, é necessario
contratar um provedor
Proxy Um servidor proxy é um servidor que todos os computadores em uma rede local tém que ir antes de ter acesso a
informacgéao na Internet. Ele intercepta tudo ou designa pedidos para o servidor ver se podem ser cumpridos. Se nao,
remete o pedido para o servidor. Sdo usados serwdores de procura(;ao para melhorar o desempenho acelerar e filtrar
pedidos, norma ) J 3 U )
Router Um dispositivo para conectar varios computadores em rede. Por exemplo, um router é necessario quando conectando
varios computadores em uma casa ou escritorio, e permitir a todos o acesso a Internet e compartilhar dados. Um router
Server Um sistema de hardware ou computador usado como um ponto central em uma rede proporcionando acesso a arquivos e
servicos
Site Diminutivo de “website,” isto se refere ao grupo de paginas web que sdo abertas junto. Por exemplo, a colegcdo de paginas
|_web cujos enderecos comecam “ttp://www.yamaha.com /* & chamado site da Yamaha
SSID Este € um nome de identificagdo para especificar uma rede particular através de uma conexdo LAN sem fios. A
comunicac&o so € possivel entre terminais que combinam nomes SSID
SSL Iniciais de Secure Sockets Layer, um padrao para transmitir dados confidenciais como numeros de cartao de crédito via
Internet
—Subnetmask | Uma configuracdo usada para dividir uma rede em larga escala em partes bem menores
URL Iniciais de Uniform Resource Locator, uma linha de caracteres que identifica e une a websites especificos e paginas na
_MWMLaneto normalmente comeca com os caracteres “http: / /.”
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® 0 o =

P186 P. 185

CVP-305

kel

0

p.182

P.185

P.181

P.181
CVP-303/CVP-301

CVP-305/303
L8]

Usando fones de ouvido (entrada [phones])
1. Usando fones de ouvido (saidas [PHONES])

/AN \

Antes de conectar o instrumento com
outros componentes eletronicos,
ligue todos os componentes.
[Também, antes de ligar ou desligar
qualquer componente , tenha certeza
que todos os niveis de volume

lestdo no minimo (0). Caso contrario,
choques elétricos podem acontecer
danificando os componentes.

Conecte um par de fones para uma das saidas [PHONES] (padrédo 1/4 “) localizado no lado inferior esquerdo do

instrumento. Para detalhes, veja pagina 17.

Conectando um microfone ou guitarra (entradas [mic/line in])(CVP-305/303)

2. Conecte um Microfone ou Guitarra ( entrada [MIC. /LINE IN] ) (CVP-305/303)

Conectando um microfone na entrada [MIC. /LINE IN] (padrao 1/4 “ entrada) localizada no lado inferior esquerdo
do instrumento, vocé pode cantar junto com a reproducao da musica (KARAOKE) ou com a sua propria
performance. As produc¢des do instrumento e do seu vocal ou guitarra soa pelos alto-falantes embutidos. Para
instrucées de como conectar, veja pagina 52. Por favor note que quando vocé conectar dispositivos de nivel de

producao alta, tenha certeza o que o interruptor [MIC. LINE esta fixado “LINE.”
Conectando recuros de audio e video

Usando recursos externos para reproduzir ou gravar

(saidas [aux out] [aux out(level fixed)] [optical out])

3. Usando Dispositjvos de Audio externos para Reprodugdo e Gravacéo ( saidas [aux
out], [AUX OUT (NIVEL FIXED)], [OPTICAL OUT])

Vocé pode conectar estas saidas a um sistema de estéreo para amplificar o som do
instrumento ou para um gravador de fita de cassete ou um dispositivo auditivo para
gravar sua performance. O microfone ou o som de violdo conectado ao instrumento
[MIC. /LINE IN] entrada) saira do mesmo jeito. Se refira aos diagramas abaixo e use
cabos de audio para conexao. Estas saidas estéo localizadas no lado inferior do
painel do instrumento.

saidas [OUTPUT]

(saidas phone padrao [L/L+R] e [R])

Quando estes sao conectados, vocé pode usar o controle[MASTER VOLUME]]do
instrumento para ajustar o volume da produgao para o dispositivo externo. Conecte
a saida do instrumento [L/L+R]/[R saidas] e o introduza a saida um par de alto-
falantes usando cabos de audio apropriados. Use s6 a saida [L/L+R] para conexao
com um dispositivo mono.

Instrument Powered speakers

o

'. f Input jack

/]

EVELFI
EVELRIED

Phone plug (standard) Phone plug

Audio cable (standard)

it

N\ J
Notﬁl- L abos de audio e plugs
t)ropriados.
J
VAN )

Quando o som do instrumento

é produzido a um dispositivo
externo, primeiro ligue
instrumento, entdo o dispositivo
externo. Inverta esta ordem
quando vocé quiser desconectar.
Quando o som do instrumento

é produzido a um dispositivo
externo, primeiro ligue o
instrumento, entdo depois o
dispositivo externo. Inverta

lesta ordem quando vocé quiser
desligar.

Nao dirija a producdo da saida
[OUTPUT] [AUX OUT (NIVEL
FIXO)] para a entrada[AUX IN]

. Se vocé faz esta conexao, o
sinal introduz a entrada [AUX IN]
a produgdo da saida [OUTPUT]
[AUX OUT (NIVEL FIXO)] . Estas
conexdes poderiam resultar em
uma realimentacao isso fara

que desempenho normal seja
impossivel, e pode danificar
lambos as pegas e o préprio
instrumento.
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Conectando recuros de audio e video

saidas [AUX ouT (LEVEL F|XED)] Instrument
(saidas RCA[L]e [R]) )
Quando estes sao conectados (com plug RCA ; NIVEL FIXO), o som

Stereo system

=8

sera produzido ao dispositivo externo em um nivel fixo, quaisquer seja @ L

a configuracao do controle do [MASTER VOLUME]. Use estes quando — 1 t ton
controlar o volume com um sistema auditivo externo, ou quando gravar o Pin plug Pin plug
som do instrumento para um sistema auditivo externo. Conecte o saida Audio cable

AUX OUT [LY/[R] (NIVEL FIXO) do instrumento e a entrada AUX IN de um

sistema auditivo externo que use cabos de audio apropriados. P—

Terminal [OPTICAL OUT] (CVP-305)

Isto é usado para saida optica par audio digital (freqiiéncia: 44.1kHz) para
obter uma qualidade de som maior. O nivel de producéo do terminal [OPTICAL
OUT] é fixo e esta inalterado pelo controle de volume do instrumento. Use

um cabo 6ptico apropriado para conectar este terminal a uma entrada éptica
digital de um gravador de minidisk (MD) gravador de CD. (Verifique se ambos
os dispositivos estdo conectados.) A transferéncia digital permite sua gravagao o e
ficar limpa, sem ruidos degradag&o ou distorg&o, vocé pode gravar seus t Optical digital
desempenhos favoritos com qualidade mais alta possivel. Input terminal

Optical digital cable

Tocando recursos de audio externo nos falantes internos (entradas [aux in])

4. Tocando dispositivos externos de audio com os alto-falantes do teclado.

As produgbes de estéreo de outro instrumento podem ser conectadas a estas
entradas permitindo reproduzir o som de um instrumento externo pelos alto-falantes
do teclado.. Conecte a entrada (LINE OUT etc.) de um sintetizador externo ou um
modulo de gerador de tom e a entrada AUX IN [L/L+R]/[R] usando cabos de audio
apropriados.

Quando o som de um dispositivo
externo é produzido no
instrumento, primeiro ligue o
dispositivo externo, entdo o
instrumento. Inverta esta ordem
quando vocé quiser desligar.

Instrument
LRsmmsn Synthesizer
= Tone generator
@@,
—f_f— NOTA

J

AUXIN
LINE OUT

Phone plug (standard) * Use s6 a saida [L/L+R] para
Pin plug conex&o com um dispositivo

Audio cable mono.

» A configuragcéo de [MASTER
VOLUME] do teclado afeta o
sinal de entrada da entrada [AUX
IN].

. J

Exibindo o conteudo da tela em um monitor a parte (CVP-305)

5. Mostrando o Contetido da Tela do Instrumento em um monitor de TELEVISAO
Separado (CVP-305)

Conecte o instrumento para um monitor de TELEVISAO externo, e vocé pode ter
os conteudos da tela ou letras (para cantar em grupo) exibidas na TELEVISAO.
Para instrugdes de como conectar, veja pagina 53.

Configuragdes da Saida de Video

1. Va a tela de operagao. [FUNCTION] [G] VIDEO OUT

2. Selecione o padrao do equipamento de video “NTSC” ou “o PAL” usando o
botédo [1 A ¥] botdo. Selecione os conteldos da saida de video contidos na tela
(LCD) ou letras (LYRICS)—usando os botdes [3 A ¥]/[4 A ¥].

Seiect the desred wden standarneNTSC or PAL.

If you select "LYRICS" of "SCREEN CONTENT 'y
onfy thelyrics of the 3ong ere ouiput via VIDEQ
OUT, ragardass of the display that izcallad up
anthe RstrIment e,

iy iy

LLLLEEE
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NOTA ?

+ Fixe 0 NTSC ou PAL para corresponder ao padrao usado pelo seu equipamento de video.

* Quando LYRICS é selecionado como os contetidos da saida de video, s6 as letras da musica serdo mostradas, embora a tela que é mostrada no
instrumento.

* Evite olhar a televiséo ou o monitor de video por periodos a longos isso pode danificar sua vista. Dé intervalos freqlientes e enfoque seus olhos em
bjetos distantes assim evitando danos para sua vista.

Usando uma chave ou controlador de pé (entrada [aux pedal])

6 Usando um Footswitch ou um Controlador de Pé (saida [AUX PEDAL])

Conectando um controlador de pé ou um Footswitch na saida [AUX PEDAL] ,vocé pode ter controle conveniente
em cima de varias fungdes designaveis. Por exemplo, conectando o footswitch FC7 e nomeando ele para a fungao
de controle de volume lhe permitindo somar expressao para seu desempenho controlando o nivel de volume das
notas que vocé toca. Ou conectando o footswitch FC4 ou FC5 e nomeando ele para a fungédo de comecar/parar a
reprodugao do estilo, podendo comegar ou parar o estilo com seu pé. (Neste caso, o pedal tem a mesma fungéo
como botdo STYLE CONTROL [START/STOP].) As fungdes designaveis sao listadas abaixo.

Tenha certeza de conectar ou
& desconectar o pedal s6 quando o
' p. eclado estiver desligado.

= b o
Footswitch FC4 Footswitch FC5 Foot Controller FC7
(optional) {opticnal) (optional)

— T ]

Nomeando funcoes especificas para cada pedal

Além do footswitch ou controlador de pé, os trés pedais de piano instalados
308 KEYBOARDSPANEL

no instrumento (pedais da Direita, Centro e da Esquerda) também podem soNeTsTeLE oL | EEET R [0Z

ser nomeados a varias funcgdes . As explicagbes seguintes mostram as L PserisEsTan =

operacdes relacionadas e as fungdes designaveis (pardmetros). G [2]eFrsorn v v
4| AUX: UOLUKE b hd b ad A A

1. Va4 para a tela de operagéo sosTemuTD auspEDAL BB

[FUNCTION] - [D] CONTROLLER -TAB [ « ] PEDAL PORTaNENTO

2. Use os botdes [A]/[B] para selecionar um dos trés pedais ou o pedal AUX- |wboLaiion e

conectado para os quais a fungdo sera nomeada.
3. Use o botdo [1 A ¥] para selecionar as fungdes a serem nomeado ao [ 47 ]
pedal especificada no passo 2. Detalhes nas fun¢des de pedal séo listados

abaixo.

4. Use os botdes [2 A ¥]-[8 A ¥] para configurar os detalhes das fungdes
selecionadas. Os parametros disponiveis diferem dependendo da fung¢ao selecionada
no passo 3. Detalhes dos pardmetros é mostrado abaixo.

5. Confira se a fungéo desejada é controlavel com o pedal apertando o pedal .

POINT LEFT—RIGHT1, RIGHT.
0 O |51 )| S 11
(T38| _oFF OFF
[ 4 ¥ ] [av aiviaiv]

Fixe a polaridade do pedal

A operagéao de ligado/desligado do pedal pode diferir dependendo do jeito que vocé
conectou ao instrumento. Por exemplo, apertando pra baixo o pedal pode ligar a
fungao selecionada, enquanto apertando um diferente pode desligar a fungdo. Se
necessario, use esta configuragcéo para inverter o controle. Aperte o botéo [I] (AUX
PEDAL POLARITY) para trocar a polaridade.

Séo listados detalhes nas fungdes do pedal aqui. Para fungdes indicado com “ *”, use
s6 o controlador de pé; operagdes formais ndo podem ser feitas com um footswitch.
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Usando uma chave ou controlador de pé (entrada [aux pedal])

Funcdes de designaveis aos pedais

VOLUME*

Permite-lhe usar um controlador de pé para controlar o volume. Esta fun¢éo so6 esta disponivel para o
pedal conectado ao instrumento na saida [AUX PEDAL]

SUSTAIN

Permite-lhe usar um pedal para controlar a sustentagéo. Quando vocé aperta e segura o pedal, todas as
notas tocadas no teclado tém uma sustentagéo mais longa. Soltando o pedal imediatamente qualquer
nota continua

SOSTENUTO

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito de Sostenuto. Se vocé toca uma nota ou acorde no
teclado e aperta o pedal enquanto segura a nota(s), as notas sustentardo contanto que o pedal seja
segurado. Porém, notas subsequentes nao sustentar&o. Isto torna possivel sustentar um acorde, por

exemplo, enquanto sdo tocadas outras notas staccato

SOFT

GLIDE

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito Suave. Apertando este pedal ele reduz o volume

. . fet \ .
Quando o pedal é apertado, a afinagdo muda, e entdo volta para a afinagdo normal quando o pedal é
solto

PORTAMENTO

O efeito portamento (um deslizamento entre as notas) pode ser produzido enquanto o pedal é apertado.
O portamento é produzido quando séo tocadas notas legato ( uma nota é tocada enquanto a nota
anterior ainda é segurada). O tempo de Portamento também pode ser ajustado do Console de Mixagem
(pagina 82). Esta fungéo nao afeta certas Vozes Naturais que ndo soariam adequadamente com esta
funcdo

PITCH BEND*

MODULATION*

Permite-lhe dobrar a afinagédo das notas para cima ou para baixo usando o pedal. Isto s6 pode ser fixado
|20 pedal da direita ou a pedais conectados ao instrumento na saida [AUX PEDAL]

Aplica um efeito de vibrato para as notas tocadas no teclado. A profundidade do efeito aumenta enquanto

o pedal é apertado. Isto s6 pode ser fixado ao pedal da direita ou a pedais conectados ao instrumento na

saida [AUX PEDAL]

DSP VARIATION

Liga e desliga a VARIACAO de DSP

_HARMONY/ECHO | Liga e desliga o efeito de Harmonia/eco
VOCAL HARMONY Liga e desliga a fungéo de Vocal de harmonia.
(CVP — 305/303)
TALK (CVP — 305/303) Liga e desliga a funcdo de MIC SETTING (_configuracdo de microfone)
SCORE PAGE+ Enquanto a musica esta parada, vocé pode virar a proxima pagina de partitura

SCORE PAGE— Enquanto a musica estd parada. vocé pode virar a pagina de partitura anterior.
SONG PLAY/PAUSE Funciona como o botdo SONG [PLAY/PAUSE]

STYLE START/STOP Funciona como o botdo STYLE CONTROL [START/STOP]

TAP TEMPO Funciona como o botdo [TAP]

SYNCHRO START Funciona como o botdo [SYNC START]

SYNCHRO STOP Funciona como o botdo [SYNC STOP]
JANTROM-3 | Funciona como os botdes [INTRO I-1l1]

MAIN A-D Funciona como os botées [VMAIN VARIATION A-D]

FILL DOWN Toca um fill-in no qua eguido automaticamente pela

EILL SELF Toca um fill-in

FILL BREAK D34 uma pausa

FILL UP Toca um fill-in no qual é seguido automaticamente pela secdo Principal do botdo da direita

ENDING1-3 Funciona como os botées [ENDING/rit, 1-111]

EADE IN/OUT Funciona como o botdo [FADE IN/OUT]
_FINGERED/FINGONBASS | O pedal alterna entre os modos dedilhados e baixo (pagina 97)
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BASS HOLD Enquanto o pedal é apertado, o Estilo de Acompanhamento do baixo nota sera segurada até mesmo se o
acorde é mudada durante a reprodugéo do estilo. Se a digitagéo é fixada “Al FULL KEYBOARD” a fungao nao
funciona

PERCUSSION O pedal toca um instrumento de percussao selecionado pelos botdes [4 & W]-[8 A W] . Vocé pode usar o

teclado para selecionar o instrumento de percusséo desejado

RIGHT1 ON/OFF Eunciona como o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1]

RIGHT2 ON/OFFE Funciona como o botdo PART ON/OFF [RIGHT 2]

LEFT ON/OFF Funciona como o botdo PART ON/OFF [LEFT]
OTS+ Vai para a proxima configuracdo de Toque
OTS— Volta para a configuracdo anterior de Toque

Parémetros ajustaveis para Cada Funcéo

Os parametros abaixo correspondem aos botdes [2 A ¥]-[8 A ¥], e a disponibilidade
deles/delas depende do tipo de controle selecionado. Por exemplo, se SUSTAIN é
selecionado como o tipo, os parametros ““HALF PEDAL POINT” RIGHT 1,” “RIGHT
2" e “LEFT” automaticamente aparece na tela.

SONG, STYLE, MIC, Estas partes especificadas serdo afetadas pelo pedal.

M.PAD, LEFT, RIGHT1,

RIGHT2

UP/DOWN Quando GLIDE ou PITCH BEND ¢ selecionada, isto determina se a
mudanca de afinacdo é elevada ou é abaixada

RANGE Quando GLIDE ou PITCH BEND ¢é selecionada, isto determina o alcance

da mudanca de afinagdo, em semitons. Unido ao Console de Mixagem ,

|_configuracdo do Alcance da Afinacéo (pagina 88)

ON SPEED Quando GLIDE ¢ selecionado, determina a velocidade da mudanca de
afinacdo. quando o pedal é apertado

OFF SPEED Quando GLIDE ¢ selecionado, determina a velocidade da mudanca de
afinacdo, quando o pedal é solto

KIT Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, sdo mostrados kits de

percussao disponiveis aqui, lhe deixando selecionar o kit de percusséo
usado para o pedal

PERCUSSION Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, todos os sons do kit de
percussao selecionados sdo mostrados aqui. Isto determina o som de
instrumento nomeado ao pedal

g

NOTA

s fungbes Sostenuto e
Portamento n&o afetardo as

ozes Organ Flute, até mesmo
se eles foram nomeados aos
Pedais de Pé.

NOTA ?

s fungbes Sostenuto e
Portamento n&o afetardo as

ozes Organ Flute, até mesmo
se eles foram nomeados aos
Pedais de Pé.
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Conectando recursos externos MIDI (terminais [MIDI])

7 Conectando Dispositivos de MIDI Externos ( Terminais [MIDI] )
Use os terminais embutidos[MIDI] cabos de MIDI para conectar dispositivos de MIDI
externos.

MIDLL . MID S MID
—MIDIOUT | Transmite mensagens de MIDI| geradas pelo instrumento

Para uma avaliacao geral de MIDI e como vocé pode usa-lo , veja:

OqueéMIDI? ... pagina 188
O que Vocé pode Fazer Com MIDI .............. pagina 191
Configuragdes de MIDI............ccccvevvevnnnnnnnn. pagina 192

Conectando um computador ou recurso USB

conectando um computador [USB TO HOST] ou terminais

8 Conectando a um Computador ([USB ] e Terminais [MIDI])

Conectando um computador com [USB ] ou terminais [MIDI] , vocé pode transferir
dados entre o instrumento e o computador por MIDI, assim usando programas de
musica do computador . Se lembre de que vocé também precisa instalar um USB
apropriado para o driver MIDI.

As instrugdes abaixo explicam como conectar e usar os terminais.

(Esta explicacao é dividida em duas partes e cobre as duas conexdes: conexao para
o terminal [USB ] e conexao para o terminal [MIDI].)

Conectando o terminal [USB ] .

Quando conectar o instrumento para o computador por USB, use um cabo de USB
apropriado (tendo o logotipo de USB) para conectar ao terminal [USB] doinstrumento
para o terminal USB do computador. Entéo, instale o driver USB MIDI

Instrument
1

AT

USE cable

Precaugdes quando usar o terminal [USB ].Quando conectar o computador para o terminal [USB |, tenha certeza
para observar os pontos seguintes. Nao fazendo isso o computador pode ser afetado perdendo dados. Se o
omputador ou o instrumento trava,desligue o instrumento e reinicie o computador.

+ Antes de conectar o computador para o terminal [USB] , saia de qualquer modo de espera do computador (como
modo de espera,standby e etc.), e saia de qualquer software aberto, também desligue o instrumento.

+ Execute o seguinte antes de desligar o instrumento ou desplugar o cabo USB cabo do/fpara o instrumento /
omputador.

Saia de qualquer software de aberto no computador.

Tenha certeza aquele dados n&o estéo sendo transmitidos do instrumento. (Dados sé sao transmitidos tocando as
notas no teclado ou reproduzindo uma musica.)

* Enquanto um dispositivo de USB é conectado ao instrumento, vocé deve esperar por seis segundos ou mais
ntre estas operacdes: Quando ligar ou desligar o instrumento, ou quando conectar/desconectar o cabo de USB
[ternadamente.

NOTA ? )

NOTA ? )

NOTA ? A

NOTA ? )

Se vocé estd usando
um computador que tem
uma interface USB, nos
recomendamos que vocé
conecta o computador e 0
instrumento por USB, em lugar
de MIDI.

J

Um driver € um software que
prové uma interface de dados
de transferéncia entre o sistema
operacional do computador e
um dispositivo de hardware
conectado. Vocé precisa
instalar um driver USB MIDI
para conectar o computador ao
instrumento.

J

Sobre os terminais [USB HOST]
e [USB PARA DISPOSITIVO]
Ha dois tipos diferentes

de terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
Tome cuidado para nao confundir]
0s dois terminais e os conectores
de cabo correspondentes.Tenha
cuidado para conectar a

omada certa na diregao certa.
Explicagbes sobre o terminal
[USB PARA DISPOSITIVO]
segue na proxima secao.

J

» O instrumento comecara a
transmissdo pouco tempo depois
da conex&o de USB ser feita.
 Quando usar um cabo de USB
para conectar o instrumento para
seu computador, faga a conexao
diretamente sem passar por um
cubo de USB.

» Para informag&o sobre montar
seu software de sequenciador,
se refira ao manual do dono do
software.

185



Usando seu instrumento com outros recursos

Conectando um computador ou recurso USB

Conexao por terminais [MIDI]
Ha dois modos para conectar o instrumento por MIDI para um computador. Se vocé
tem uma interface de MIDI instalada no seu computador, conecte o terminal MIDI
OUT da interface de computador para o terminal [MIDI IN] do instrumento, e conecte
o terminal [MIDI OUT] do instrumento no terminal MIDI IN da interface.

MICI cable

[MIDI IN] [MIDI OUT]
terminal terminal
Instrument Lliy el
| | fa h
[MIDIQUT]  [MIDI IN] gi== -,

Computerwit MID|

interface installed

A segunda possibilidade de conexdo envolve uma separacgéo, interface de MIDI
externa conecta ao computador por um porta de USB ou um porta consecutivo
(terminal do modem ou impressora ). Usando cabos de MIDI apropriados, conecte
o terminal MIDI OUT da interface externa no terminal [MIDI IN] do instrumento, e
conecte o terminal [MIDI OUT do instrumento no terminal MIDI IN da interface.

USE portor zerial

9. Conectando um USB-tipo LAN &LiSE para Dispositivo (pelo terminal [USB PARA
MIDI cable

MIDIIN]  MID] interface nl
Instrument et | }
[ R = = s == ] = = ]
o e ‘
terminal e e

Computer

Conectando a um adaptador LAN USB e dispositivo de armazenagem USB

(terminal [USB TO DEVICE])

DISPOSITIVQ])

Ha dois modos de usar o terminal [USB PARA DISPOSITIVO] no painel de fundo do
instrumento. (Os PSR-3000 / 1500 tém dois terminais.)

Conectando o USB-tipo LAN, vocé pode ter acesso a websites de Internet
diretamente podendo fazer downloads de dados de musica (pagina 166)
Conectando o instrumento para um USB para dispositivo com um cabo de USB
apropriado, vocé pode salvar dados que vocé criou ao dispositivo conectado, como
também ler dados do dispositivo conectado.

Usando recursos de armazenagem USB

Este tipo € usado para conectar o instrumento para um terminal USB para
dispositivo, e lhe permite salvar dados que vocé tem criado ao dispositivo conectado,
como também ler dados do dispositivo conectado. A descricdo seguinte explica
aproximadamente como conectar e os usar.

Compatibilidade do termial USB para dispositvos

Vocé pode usar doi terminais USB para dispositivos, como um drive de disquete, drive
de disco rigido, dirve de CD-ROM, , etc., pode ser conectado ao terminal [USB PARA
DISPOSITIVQ] . (Se necessario, use um cubo de USB.) Outros dispositivos de USB
como um teclado de computador ou mouse nao pode ser usado. O instrumento n&o
aceita necessariamente todos os dispositivos USB do mercado.A Yamaha n&o pode
garantir a operacao de USB para dispositivos que vocé compra. Antes de prosseguir
com o USB para dispositivos, por favor consulte seu negociante de Yamaha, ou
distribuidor de Yamaha autorizado (veja lista no fim do Manual do Dono) para
conselho, ou veja a pagina de internet seguinte:http://www.yamahapkclub.com /

1. Conecte o USB para dispositivo no terminal [USB PARA DISPOSITIVO] com um
cabo de USB apropriado.

2. Depois disso, saia uma vez entédo da tela de selegéo e volte para a tela (ou aperte
os botbes de [«] e [»] simultaneamente da tela de selegéo). As telas de USB (USB 1,
USB, 2, etc.) € chamado automaticamente e Ihe permite salvar arquivos e tocar dados
de musica do dispositivo.

NOTA ?

Tenha certeza para usar o MIDI
apropriado conectado ao seu
computador.

NOTA ? A

Sobre os terminais [USB HOST]
e [USB PARA DISPOSITIVO]

Ha dois tipos diferentes

de terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
[Tome cuidado para néo confundir
0s dois terminais e os conectores
de cabo correspondentes.

Tenha cuidado para conectar a
omada certa na dire¢ao certa.
Explicagbes do terminal [USB
HOST] pode ser visto na segao
anterior.

NOTA ?

Drive de CD-ROM

Embora os drives CD-R/RW
podem ser usados para ler dados
para o instrumento, eles nao
podem ser usados para salvar
dados..

NOTA ?

Cubo de USB

Se vocé esta conectando dois
ou trés dispositivos ao mesmo
empo (como dois USB para
dispositivos e um adaptor de
LAN), use um cubo de USB .0
cubo de USB deve ter energia
prépria (com sua prépria fonte)
e 0 deve estar ligado. S6 um
cubo de USB pode ser usado.
Se uma mensagem de erro
aparece enquanto usa o cubo
de USB, desconecte o cubo do
instrumento, entdo desligue o
instrumento e re-conecte o cubo
de USB.

J

J

NOTA

Sobre as Telas de USB

s telas que indicam os
dispositivos de USB conectados
(USB 1, USB 2, etc.) pode ser
exibidos até 20 USB para cada
dispositivo. Os nimeros nao
séo fixos e podem mudar de
lacordo com a ordem em qual 0s
dispositivos séo conectados e
sdo desconectados.

N
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Formatando uma midia USB

Quando um USB para dispositivo é conectado ou s&o inseridas midias, uma
mensagem pode aparecer o pedindo para formatar o dispositivos/midia. nesse caso,
execute a operagao de Formatagao (pagina 62).

Para proteger seus dados:

Para salvar dados importantes de serem apagados acidentalmente, aplique o a
operagao de “write-protect” para cada dispositivo de armazenamento ou midia. Se
vocé esta salvando dados para o USB para dispositivo, desfaga a operagao “write-
protect”

Fazendo backup dos seus dados num computador.

Fazendo backup de dados do instrumento para um computador

Uma vez que vocé salvou dados para um cartdo de SmartMedia ou USB para
dispositivo, vocé pode copiar os dados para o disco rigido do seu computador, entdo
arquivar e organizar os arquivos como deseja. Simplesmente reconecte o dispositivo
como mostrado abaixo.

'Salve os dados internos num cartdo SmartMedia ou equipamento de

armazenagem USB
— e )
—
USE storage device

USB TO DEVICE terminal

Instrument

Compur

Desconecte o equipamento de armazenagem USB do
instrumento e conecte-o no computador.
Guarde os dados no computador e organize os arquivos/pastas.

/.\
USE storage device
Computer
Instrument
L ]
AHALRALUR AR
\. I ‘ y

NOTA ? )

NOTA ? N

NOTA ? )

NOTA ? )

Conferindo a memoria restante
do USB para dispositivo

‘océ pode conferir isto na

tela pela operagédo seguinte
[FUNCTION] [I] UTILITY TAB [/
[] MEDIA Selecione o dispositivo
usando os botdes [A]/[B] nesta
tela e aperte [F] (PROPERTY).

operacao de formatagdo
apaga qualquer dado existente.
Proceda com precaugéo.

J

~N

Evite freqlientemente ligar e
desligar o dispositivo USB , ou
conectar e desconectar o cabo
muito freqlientemente. Isso pode
resultar danos ao instrumento
Enquanto o instrumento esta
tendo acesso a dados (como
operacOes de Salvar, Copiar

e Apagar ), ndo desplugue o
cabo de USB, ndo remova as
midia do dispositivo, e ndo
desligue nenhum dispositivo.
Isso pode corromper os dados
lem qualquer um ou ambos os
dispositivos.

J

Até mesmo com um computador
conectado ao terminal [USB
HOST] e um USB para
dispositivo conectado ao terminal
[USB PARA DISPOSITIVO]

, vocé ndo pode ter acesso

a0 USB para dispositivo do
computador pelo instrumento.

\\ J

Embora o instrumento

suporte 0 USB 1.1 padréo,
vocé pode conectar e pode
usar um dispositivo USB 2.0
de armazenamento com o
instrumento. Porém, note que
a velocidade de transferéncia é
maior do que o USB 1.1.

J

Embora o exemplo aqui mostra o
uso de um USB para dispositivo
conectado, vocé também pode
salvar seus dados criados que
vocé salvou num cartao de
SmartMedia inserindo a abertura
do CARTAO.

\\ J
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Copiando Arquivos de um disco rigido de computador para um dispositivo USB

Podem ser transferidos arquivos contidos no disco rigido de um computador para um instrumento copiando
primeiro para as midias de armazenamento, entdo conectando/inserindo a midia no instrumento.

Nao s6 arquivos criados no proprio instrumento mas também arquivos MIDI e Arquivos de Estilo criados em
outros dispositivos podem ser copiados num cartdo de SmartMedia ou num dispositivo USB para o disco rigido do
computador. Uma vez vocé copiou os dados, inseriu o cartdo na abertura do Cartdo ou conectou o dispositivo para
o terminal [USB PARA DISPOSITIVQO] do instrumento, reproduz os dados no instrumento.

desconecte o recurso de
=S USE storage device |  armazenagem USB do
Computer computador e conecte-0 no
instrumento

Instrument

L ]

r - & =9
copiando os arquivos do disco rigido do computador para o recurso de lendo os arquivos do recurso de armazenagem USB para o instrumento
armazenagem USB »

=N ]S - -] =]

é USB storage device
[USBTO DEVICE] terminal

Instrument

L ]

Computer

O que é MIDI?

Simplesmente , MIDI € um padrao de transferéncia de dados
que permite o controle facil e exclusivo entre a musica

de eletrbnica, instrumentos e outros dispositivos. Para ter
uma idéia melhor do que MIDI faz, primeiro consideremos
instrumentos acusticos, como um piano de cauda e um
violdo.Com o piano, vocé toca uma tecla, e um martelo
dentro toca algumas cordas e toca uma nota. Com o viol&o,
vocé toca uma corda e sai 0 som da nota diretamente. Mas
como um instrumento digital continua a tocar uma nota?

Como mostrado na ilustragdo ao lado, num instrumento
eletrénico a nota tocada (previamente gravada) é
armazenada na sec¢ao de gerador de tom (circuito
eletrénico) e é tocada baseado na informagé&o recebida do
teclado.

Agora, examinemos 0 que acontece quando nés
reproduzimos uma gravagao. Quando vocé toca um CD

de uma musica (por exemplo, um solo de piano), vocé

esta ouvindo o som atual (vibragao do ar) do instrumento
acustico. Isto € chamado dado auditivo, € o que distingui os
dados de MIDI.

No exemplo ao lado, sao capturados os sons acusticos
atuais do desempenho do pianista na gravagdo como
dados auditivos, e isto é registrado no CD. Quando vocé
toca aquele CD no seu aparelho de som, vocé pode ouvir o
desempenho do piano. O préprio piano nao é necessario,
desde que a gravagao contém os sons atuais do piano, e
seus alto-falantes.

nota produzida no
violdo acustico nota produzida no
instrumento digital

k\i/% Internal amp

C Inzralamp §5f;
L e R
W\‘W

| /P!amu he mg}\ / |

baseado nas informagées
belisque a corda e o tocadas no teclado, um exemplo
COrpo ressoa 0 som armazenado da nota é gerado e
tocado através dos falantes

gravando e reproduzindo a performance de um
instrumento acustico (dados de audio)

Recording Playback
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Gravando e reproduzindo a performance de um Recording Playback

instrumento digital (dados MIDI)

O “controlador” e 0 “gerador de tom” e \J %/ \"’ Y
na ilustracdo acima é equivalente ao /E = { [one Generator |\
piano em nosso exemplo acuistico. Aqui, i >!

0 desempenho do musico no teclado é Controller (keyboard, etc, | Smartie- R TATAERANT
capturado como dados de musica MIDI

(veja ilustragdo abaixo). para gravar m[lllluumljl UJJ Smaritedia

0 desempenho auditivo em um piano %‘- ﬂé

acustico, é necessario um equipamento
gravador especial. Como sempre, o Clavinova tem como caracteristica um sequienciador que
o deixa gravar dados de desempenho, este equipamento de gravagao é desnecessario.Seu
instrumento digital — o Clavinova — permite que a gravagao seja reproduzida.

Porém, nés também precisamos de uma fonte para
produzir o audio, que vem eventualmente de seus
‘ Sequencer ‘ alto-falantes. O gerador de tom do Clavinova faz
"‘ esta fungdo. O desempenho gravado é reproduzido
!l K' elylblo!r dl lple ﬁlolrr:ance (MIDI data) pelo seqiienciador e reproduz os dados da mus[cg,
usando um gerador de tom capaz de produzir varios
sons de instrumentos com precisdo—incluindo um piano. Olhado a de outro modo, a relagéo
do sequenciador e o gerador de tom é semelhante do pianista e o piano—a um toca o outro.
Desde que instrumentos reproduzem dados digitais e os sons atuais independentemente, nés
podemos ouvir nosso desempenho de piano tocado por outro instrumento, como violao ou
violino.
Finalmente, nds daremos uma olhada nos dados atuais que s&o gravados e isso serve como
a base por tocar os sons. Por exemplo, digamos vocé toca uma nota “C” que usa o0 som de
piano de cauda no Clavinova. Ao contrario de um instrumento acustico que publica uma nota
ressonada, o instrumento eletrdnico pde informagéo do teclado como “com que voz,” “com que
tecla,” “quantidade de forga,” “quando foi apertado” e “quando foi solto.” Entdo cada pedago de
informacéo é mudado em um valor de nimero e é enviado ao gerador de tom. Usando estes
numeros como uma base para geragao de som, o gerador de tom toca a nota armazenada.

‘ Tone generator ‘

—Numerodevoz (comquevoz) | 01 (pianodecauda)
Numero de nota (com que tecla) 60 (C3)
Nota ligado (quando foi apertada) e | Tempo expressado automaticamente.
—Nota desligada (quando foi solta)
\ . f R foi ) 20 (£

Exemplo de Dados do Teclado

Operacgoes no painel do Clavinova, tocando o teclado e selecionando vozes, isto é processado
e é armazenado como dados de MIDI. O acompanhamento automatico de Estilo e as Musicas
também consistem em dados de MIDI.

MIDI é um dispositivo pelo que representa uma interface digital de instrumentos que permite
instrumentos musicais eletrénicos de comunicar entre si enviando e recebendo Notas
compativeis, Mudanca de Controle, Mudanga de Programa e varios outros tipos de dados

de MIDI, ou mensagens. O Clavinova pode controlar um dispositivo de MIDI por transmissao
de nota e dados relacionados e varios tipos de dados do controlador. Clavinova pode ser
controlado através de i mensagens de MIDI que automaticamente determinam o modo do
gerador de tom, selegéo de canal MIDI, vozes e efeitos, pardmetros de mudangas e claro que
toca as vozes especificadas para as varias partes.

Mensagens de MIDI podem ser divididas em dois grupos: Mensagens do Canal e mensagens
do Sistema.

Mensagens do Canal.

O Clavinova é um instrumento eletrénico que pode dirigir 16 canais MIDI (ou recepgao de 32
canais para MIDI quando usando o terminal [USB] t). Isto normalmente é expressado como
“pode tocar 16 instrumentos ao mesmo tempo.” Mensagens de Canal transmitem informagao
como Nota Ligada/Desligada, Mudanga de Programa, para um cada dos 16 canais.

NOTA ?

NOTA ? N

NOTA ?

O que é MIDI?

No caso de instrumentos digitais,
0s sinais auditivos s&o enviados
por saidas (como [AUX OUT])
para o instrumento.

Embora seja um Unico
instrumento musical, o PSR-
3000/1500 podem ser visto
como um que contém varios
componentes eletronicos:
controlador, um gerador de tom,
e um seqlienciador

J

Dados de MIDI tem as vantagerg
seguintes sobre os dados
auditivos:

quantia de dados é muito
menor.

Os dados podem ser
efetivamente e facilmente
editados, até mesmo para o
ponto de vozes variaveis assim
transformando os dados..

J
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O que é MIDI?
—Nome da mensagem | Configuracdo do Painel Clavinova

Nota Ligada/Desligada Mensagens que sado geradas quando o teclado é tocado. Cada mensagem inclui um ndmero da nota especifica

_MudangaMml_e_M_@anﬁgmLe de Mixagem), operacdo de MODULACAOQ etc

—Variacdo da Afinacdo | Controle giratério da Variaco de Afinacéo

Canais MIDI
Os dados de desempenho MIDI sdo nomeados de a um de dezesseis canais de MIDI. NOTA
Usando estes canais, 1-16, os dados da performance podem ser enviadas para 16 partes do Os dados de desempenho de

odas as Musicas e Estilos séo

instrumento diferentes simultaneamente de um cabo de MIDI. aa:
dirigidos como dados de MIDI.

Pense nos canais de MIDI como canais de TELEVISAO. Cada estagdo da TELEVISAO
transmite suas ondas em cima de um canal especifico. Sua casa tem um TELEVISAO que
recebe muitos programas diferentes simultaneamente de vérias estagdes de TELEVISAO e
vocé seleciona o canal apropriado para assistir o programa desejado.

O MIDI opera no mesmo principio basico. O instrumento envia dados de MIDI em um canal NOTA ?

especifico (Canal de Transmissdo) , por um Unico cabo de MIDI para o instrumento receptor. 0 teclado do instrumento e o

Se o instrumento receptor ‘ canal MIDI (Canal de Recepgao)transmite o canal, o instrumento gerador de tom interno também
receptor soara de acordo com os dados enviados pelo instrumento transmissor. sd0 conectados por MIDI.
[CONTROLE LOCAL (pagina
| 194)
& TTTFTORMAEIm | waio
MIDI Transmit channel 2 Gt MIDI Receive channel 2

Por exemplo, varias partes ou canais podem ser transmitidos simultaneamente, inclusive os
dados de Estilo (como mostrado abaixo).

MIDI cable

1 I External sequencer

Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track 5
Track &
Track 7
Track 8
Track 9
Track 10
Track 11

Clavinova track (channnel)
RIGHT 1

RIGHT 2

LEFT

STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrurnent
STYLE instrument

Channel 1
Channel 2
Channel 3
Channel 4
Channal 5
Channel &
Channel 7
Channel 8
Channel 9
Channel 10
Channel 11

LEILELILELE]

Como vocé pode ver, é essencial determinar quais dados serédo enviados em cima de qual
canal MIDI quando transmitir dados de MIDI (pagina 194). O Clavinova também Ihe permite
determinar como os dados ser&o recebidos e reproduzidos (pagina 195).

Mensagens do sistema

Este sdo os dados que normalmente é usado pelo sistema de MIDI.. Estes incluem mensagens
Exclusivas Do sistema por transferir dados sem igual do instrumento e mensagens de Tempo
Real por controlar o dispositivo de MIDI.

! . 5es | Pai f 5es Clavi
S E ve M Confi . . foito (Mixing C
Realtime M Confi < ~

A transmissdo/recepcdo de mensagens pelo Clavinova séo mostrados no Dados de Formato
MIDI e Quadro de Implementagdo MIDI na Lista de Dados separada.
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Grave seus dados de desempenho (1-16 canais) usando o (0] que voceé pode fazer com MIDI
acompanhamento automatico em um seqUienciador externo (ou

computador com software de sequenciador). Depois de gravar, edite os MIDI receive

dados com o seqlienciador, entao reproduza no Clavinova. Instrument e
Quando vocé quer usar o Clavinova como um multi-timbre XG-compativel LT Tluoicur Mo
configure os canais de recepg¢ao MIDI 1-16 para “SONG” em MIDI/USB 1 MMMMMIHM o — 5"

. L MIDI transmit Computror
em MIDI Receive (pagina 195). Sequencer

Controlar um teclado MIDI externo Instrument MILHreeds =B
Oo—— &
Compatibilidade de dados MIDI M R AL A AL L)
Esta segao fala sobre a informagao basica sobre compatibilidade de
dados: se ou nao outros dispositivos de poder reproduzir MIDI gravados pelo CVP-305/303/301, e se ou ndo o CVP-305/303/
301 reproduz os dados de musica comercialmente disponiveis ou dados de musica criados para outros instrumentos ou em
um computador. Dependendo do dispositivo de MIDI ou das caracteristicas dos dados, vocé pode reproduzir os dados sem
qualquer problema, ou vocé pode ter que executar algumas operac¢des especiais antes da reprodugdo. Se vocé tem problemas
na reproducéo de dados, por favor se refira a informagao abaixo.

Formatos de Seqléncia

Dados de musica sao registrados e armazenados em uma variedade de sistemas diferentes, chamado “Formatos de
Seqléncia.”

A reprodugéo sé é possivel quando o formato de sequéncia dos dados da Musica o do dispositivo de MIDI. O CVP-305/303/
301 sédo compativeis com os seguintes formatos.

SMF (Arquivo padrao MIDI)

Este é o formato de sequéncia mais comum. Arquivos padrdo MIDI estdo geralmente disponiveis em um dos dois tipos: Format
0 ou Format 1. Muitos dispositivos de MIDI sdo compativeis com Format 0, e softwares comercialmente disponiveis sdo
registrados com o Format 0. Os PSR-3000/1500 sao compativeis com Format 0 e Format 1.

Dados de Musica gravados no CVP-305/303/301 sdo automaticamente salvos como SMF Format 0.

ESEQ

Este formato de sequéncia é compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os PSR-3000/1500. Este é
um formato comum usado com varios softwares da Yamaha.Os CVP-305/303/301 sdo compativeis com ESEQ.

XF

O formato Yamaha XF aumenta o formato SMF (Arquivo padrao MIDI) com maior funcionalidade. Os Clavinova sdo capazes de
exibir letras quando um arquivo de XF que contém dados liricos é tocado. (SMF é o formato mais comum usado para MIDI . Os
Clavinova sao compativeis com os Formatos SMF 0 e 1, e gravagdes de musica que usam SMF Format 0.)

Arquivo de estilo
O Formato de Arquivo de Estilo combina tudo de acompanhamento automatico da Yamaha em um Unico formato unificado.

Formato de Distribuicdo de Vozes

Com MIDI, sdo nomeadas Vozes a numeros especificos, chamadas “program numbers” O padréo da numeragao (ordem da
distribuicdo de voz) é chamado de “formato de distribuigao de voz.”

Vozes podem n&o ser tocadas como o esperado a menos que o formato de distribuicdo de vozes dos dados da musica o do
dispositivo de MIDI seja compativel com o usado para a reprodugdo. Os CVP-305/303/301 sdo compativeis com os formatos

seguintes. j

Sistema de GM Nivel 1 NOTA )

Este é um dos formatos mais comuns de distribuicdo de vozes. Muitos dispositivos de MIDI sdo  |Até mesmo se os dispositivos e

compativeis com Sistema de GM Nivel 1, como os softwares comercialmente disponiveis dados usados satisfacam todas as|
condicdes acima, os dados ainda

Sistema de GM Nivel 2 podem n&o ser completamente

“Q: y w - ~ ~ - v compativeis e podem depender
Sistema de GM Nivel 2” é uma especificagdo padrdo que aumenta o original “Sistema de GM das especificages dos

Nivel 1" e melhora compatibilidade de dados de Musica. Prové para polifonia aumentada, maior |gispositivos e dados particulares
selecdo de voz, parametros de voz expandidos, e processador de efeitos integrado. dos métodos de gravagéo.

XG \ J

XG é um aperfeicoamento do formato Sistema GM Nivel 1, e especificamente foi desenvolvido )
pela Yamaha para prover mais Vozes e variagdes, como também maior controle expressivo em cima das Vozes e dos efeitos,

e assegurar maior compatibilidade de dados no futuro. Dados de musica gravada nos CVP-305/303/301 usando Vozes na
categoria de XG é compativel com o formato XG.

DOC (Colegao de Disco de Orquestra)

Este formato de distribuicdo de voz € compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os Clavinova.
GS

GS foi desenvolvido pela Corporagéo Roland. Da mesma maneira como Yamaha XG, GS é uma evolugéo do GM
especificamente para prover mais Vozes e kits de percussédo e variagbes como também maior controle sobre expressao em
cima das Vozes e efeitos.
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Configuracoes MIDI

Nesta segao, vocé pode fazer configuragées MIDI relacionadas para ao instrumento. Os Clavinova lhe ddo uma configuragéo
de dez modelos pré-programados que o deixam re-configurar imediatamente e facilmente o instrumento para emparelhar sua
aplicagdo de MIDI ou dispositivo externo. Também, vocé pode editar os modelos pré-programados e pode salvar dez de seus
modelos originais a tela do USER. Vocé pode salvar todos estes modelos originais como um Unico arquivo para o cartdo de
SmartMedia ou para outros dispositivos USB de armazenamento , na MIDI SETUP selecione a tela (va apertando [FUNCTION]

] UTILITY TAB [F] SYSTEM RESET).

Operacoes basicas

1. Va para a tela de operagdo (MIDI modelo de selegao).
Fungéo [H] MIDI

2. Para usar os modelos pre-programados ou os editar

Aperte o botdo TAB [4] para selecionar a tela PRESET. Aperte um dos botbes[A]-[J]
para selecionar um modelo de MIDI.

Para usar ou editar os modelos salvos na tela de USER.

Aperte o botdo TAB [»] para selecionar a tela de USER. Aperte um dos botdes [A]-[J]
para selecionar um tipo de MIDI.

3. Para editar um modelo, aperte o botédo [8¥] (EDIT) para ir a tela de MIDI para
editar.

As configuracdes de parametros individuais sdo mostradas para a modelo
selecionado. Aqui vocé pode editar cada parametro.

4. Use os botdes TAB [l ™| para ir a tela de configuragéo.
I SISTEMS ~on . i MIDI (piging 16

T TRANSMISSAQ T o Confi ses MIDI (pagina 194)
I BECEE:~EQ B ~ Q [- ~ []E : ’ . 95
Tela dos BAIXOS Configuragdes das notas Graves da reproducgao do Estilo

via recepcdo de MIDI (pagina 195)

Configuragdes dos acordes da reproducéo do Estilo via

recepcao de MIDI (pagina 196)

Tela do DETECTOR DE
ACORDES

RESET

LICTAN Parts] Im MIDI Accord1
|w KBD & STYLE Im MIDI Accord?
|m Master KBD Im MIDI Pedall
|mizy 5o | m1 o1 Pedalz
|m Clock Ext Im MIDI OFF

| [55-EX.

Txi0H Rxi OH

k] 5H

| |l2||l'll'll'l SYS-EX. Tx:OH Rx:OH

5. Quando vocé terminar a edigdo, aperte o botdo [EXIT] para voltar a tela do modele MIDI de

selecéo ((PRESET ou USER).

6. Selecione a tela USER para salvar os dados usando os botoes TAB [ 41| (pagina 63).

Padroes pré programados MIDI

PRES ET RIS

| ULPTI ANl Parts)

|w MIDI Accordl

|m KBD & STYLE

|m MIDI Accord?

|M Master KBD

|w MIDI Pedall

|m Song

Im MIDI Pe dal2

|m Clock Ext

|m MIDI OFF

DELETE! SAUE EDLT
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Nome do Template

Configuracoes MIDI

Descricdo

All Parts

Transmite todas as partes inclusive as partes do teclado (DIREITO 1, 2, e
ESQUERDA). com a excecdo de partes da Musica

KBD & STYLE

Basicamente igual a “Todas as Partes” com a excec¢ao de como sdo administradas
as partes do teclado. As partes da mao direita sao dirigidas como “SUPERIOR”

em vez de DIREITO 1 e 2 e a parte 4 esquerda ¢ dirigida como “INFERIOR.”

Master KBD

Nesta configuragéo, o instrumento funciona como um teclado mestre, tocando
e controlando um ou mais geradores de tom conectados ou outros dispositivos
(como um computador / seqlenciador)

Song

Clock Ext

MIDI Accord 1

Todas as transmissdes de canais sdo configuradas para corresponder ao canal da
Musica 1-16. Isto é usado para tocar dados de Musica com um gerador de tom
MUsi L

A reproducéo (Musica ou Estilo) sincroniza com um relégio de MIDI externo em
vez do relogio interno do instrumento. Este modelo deve ser usado quando vocé

ia fi . " MID .
Acordedes de MIDI Ihe permitem transmitir dados de MIDI e tocar geradores
conectados de tom do teclado Este modelo lhe deixa tocar melodias do teclado e

reproduzir Estilo de confrole no instrumento com os botdes a esquerda,

MIDI Accord 2

Basicamente igual a “MIDI Accord 17, com a excegéo que a nota do Acorde/baixo
tocado com sua mao esquerda no Acorde&o de MIDI também é reconhecido como
uma nota MIDI

MIDI Pedal 1

Pedal MIDI permitem tocar geradores de tom com seus pés (especialmente
conveniente por tocar partes graves para Unica nota). Este modelo o deixa toca/

controlar a raiz do acorde e a reproducao do estilo com o pedal MID

MIDI Pedal 2

Este modelo Ihe deixa tocar a parte grave para a reproducgao de Estilo usando um

pedal MIDI

_MIDIOFF |

Nenhum sinal de MIDI é enviado ou é recebido
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Configuracoes MIDI

Configuracoes de sistema MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela SYSTEM que deve ser usada como no passo 4 de

“ = 2t AN P MIDI
Operagéo Basica’ na pagina 192.
[sonasTYLE[LEFT] RL | R2 |
[A] 1 [LocAL conTRoL v |w|v|v|[v
CONTROLE LOCAL | FLOCK: IHTERMAL TRAMSHIT CLOCK:OFF
[ v]

RECEIVE TRAWSPOSE:OFF |S'II'II'!T/S'IIII) :SONHG

Determina se os Clavinova séo controlados pelo seu prdprio reldgio interno ou um % o [YSEX. TN meon
relogio MIDI de um dispositivo externo. INTERNO é o relégio normal quando os N
Clavinova estao sendo usados s6 como um teclado ou para controlar dispositivos
externos. Se vocé esta usando os Clavinova com um sequenciador externo,
computador de MIDI, ou outro dispositivo MIDI, e vocé quer sincronizar isto para S0mG- -SIVLE LEFT— RIGHTL RIGHT
aquele dispositivo, fixe este parametro para a configuragao apropriada: MIDI, USB Core ] Coei M“F_FMLFT

1, ou USB 2. Neste caso, tenha certeza que o dispositivo externo € conectado

corretamente (por exemplo, para os Clavinova entrada MIDI IN), e que é corretamente transmitido um sinal do relégio MIDI.
Quando isto é configurado ser controlado por um dispositivo externo (MIDI, USB 1 ou USB 2), o Tempo ¢ indicado como “Ext.”
na tela Principal Configuragéo do relégio, etc.

RELOGIO

Determina se os Clavinova sao controlados pelo seu proprio reldgio interno ou um relégio MIDI de um dispositivo externo.
INTERNO ¢ o relégio normal quando os Clavinova estdo sendo usados sé como um teclado ou para controlar dispositivos
externos. Se voceé esta usando os Clavinova com um sequenciador externo, computador de MIDI, ou outro dispositivo MIDI, e
vocé quer sincronizar isto para aquele dispositivo, fixe este parametro para a configuragao apropriada: MIDI, USB 1, ou USB 2.
Neste caso, tenha certeza que o dispositivo externo é conectado corretamente (por exemplo, para os Clavinova entrada MIDI
IN), e que é corretamente transmitido um sinal do relégio MIDI. Quando isto é configurado ser controlado por um dispositivo
externo (MIDI, USB 1 ou USB 2), o Tempo é indicado como “Ext.” na tela Principal

TRANSMISSAO DO RELOGIO

Ligue ou desligue a trasmissao do relogio de MIDI (F8) . Quando estiver desligado, nenhum relégio de MIDI ou dados de Start/
Stop serao transmitidos até mesmo se uma Musica ou Estilo é reproduzido.

RECEBAA TRANSPOSICAO

Determina se ou ndo o instrumento aplica a configuragéo de transposicado (pagina 55) de nota recebidos pelo instrumento por
MIDI.

START/STOP

Determina se as mensagens FA (comego) e FC (parada) afetam a Musica ou a reprodugéo do Estilo.

MENSAGEM SW

SYS/EX.

A configuragdo “Tx” liga ou desliga a transmiss@o de mensagens Exclusivas MIDI do Sistema MIDI .A configuragédo “Rx” liga ou
desliga a recepgao e o reconhecimento de mensagens MIDI do Sistema MIDI gerado através do equipamento externo
ACORDE SYS/EX.

A configuragdo “Tx” liga ou desliga a transmisséo MIDI de dados de acorde MIDI (detector de acorde raiz e tipo) . A
configuragdo “Rx” liga ou desliga a recepgéao e o reconhecimento de dados de acordes de MIDI gerados através do
equipamento externo

Configuracoes de transmissao MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela de TRANSMISSAO que deve ser usado como
no passo 4 do “Operagdo Basica” na pagina 192. Isto determina quais partes

serdo enviadas como dados de MIDI e em cima de qual canal MIDI os dados serao MIDT
enviados.

PART GHARHEL HOTE| GG | PG | PB | AT

Operagéo Al pienn: DT UsE CH1 | v | W [ v | v | —
Selecione a parte a ser transmitida e o canal pelo qual a parte selecionada sera ol e R b R
transmitida. Vocé também pode determinar os tipos de dados a serem enviados. prree orr S
Com a excegéao das duas partes abaixo, a configuragdo das partes ja esta igual a STVLE BHVIHNI (HIDI/USE CHY | w | o [ w | W | =
. STYLE RHYTHHZ HIDI-USE CHID | | v |w [ v | —
esses explicados em outro lugar neste manual. STVLE BASS DL usE o1l | W | W v | ¥ | —
SUPERIOR LIEtme
Ca g o nonse 5 3388553886888 8
A parte do teclado tocado € a direita do Split Point para as Vozes (RIGHT1 e / ou 2).
TRAHS HIT COHTROL PROGRAM PLTCH AFTER
|NFERIOR PART GHARHEL HOTE GHAHGE GCHAHGE BEH TOUCH
| AYHav Javiaviaviaviavy iAW)

A parte de teclado tocado é a esquerda do Split Point para as Vozes. Isto ndo é
afetado pelo estado de Ligado/Desligado do botdo [ACMP ON/OFF] .
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Configuracoes MIDI

Tx MONITOR
Os pontos que correspondem a cada canal (1-16)piscam brevemente sempre que qualquer HOTA . ) )
dado é transmitido no canal(s). Quando partes diferentes s&o

nomeadas ao mesmo canal
Se 0 mesmo canal € nomeado

Mensagens de MIDI que podem ser transmitidas ou podem ser recebidas As mensagens de a varias partes diferentes, as
MIDI seguintes podem ser configuradas na tela TRANSMIT/ RECEIVE. mensagens de MIDI transmitidas
Note (eventos de Nota) ..........cco.ovvvverevereeerrenn. pagina 154 izggr”fé‘iaslt:n‘é“; imieo
] —Tresu
CC (MUDANCA DE CONTROLE).......ccccevrvevinene. pagina 154 inesperados .
PC (MUDANCA de PROGRAMA) ........cccovvvvvvinenene pagina 154 L )
PB (VARIACAO DAAFINACAOQ).......ccoovevrieriiennns pagina 154
A(TOQUE) covvooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeese e pagina 154 "0“ )
Sobre as Musicas protegidas
N&o podem ser transmitidas
Musicas protegidas e musicas
de GS nem sequer se a mUsica
estiver fixada em um dos 16
canais.
J
Configuracoes de recepcao MIDI
As explicagdes aqui aplicam a tela RECEIVE que deve ser usada como no passo 4 DL N ———
do “Operagao Basica” na pagina 192. Isto determina quais partes receberédo dados de — et Twoit 5o 75 T Fo a1
MIDI e em cima de qual canal MIDI os dados ser&o recebidos. 8 EAEAEZES
Operagéo LI MIDI-USE 1 CHZ |[SOHG W W W W
HIDI-USE 1 CH4 |SOMG W W | v v | v
Selecione o canal a ser recebido e a parte pela qual o canal selecionado sera recebido. | br-use 1 cus jsoue vIvIvIvv
A , . . . HIDI-USE 1 CHE [SOMG v w | w | w |
Vocé também pode determinar os tipos de dados a serem recebidos. MIPLUSE 1 CHT [50NG v v vy
. . . HIDI-USE 1 CHE |SOMG W W | T W |
Os Clavinova podem receber mensagens de MIDI com 32 canais (16 canais x 2 portas)
por conexao USB. moruse1d 53828583 8E%EEEE
~ . " ~ .y ' use2 Q0000000 CO0O00CO0QO0O0
Com a excegéo das duas partes abaixo, a configuragao das partes ja esta igual a CONIROL PROGRAN PITCH OF
. ¢ HAMKEL PART  HOTE CHAWGE CHAMGE EBEHD IIII.IGH
esses explicados em outro lugar neste manual. Loy Haviav]
TECLADO j
As mensagens de nota recebidas controlam o desempenho dos teclados Clavinova NOTA )
PARTES EXTRAS 1-5 \T/fa‘ﬁaroj parametros t
Ha cinco partes reservadas para receber e tocar dados de MIDI.. Normalmente, estas e(s);:c?f(i)c:s E;Vraéxg;?:eeﬁo
partes ndo sdo usadas pelo proprio instrumento. Os Clavinova podem ser usados Split point, etc.) s6 0s fazer
como um multi-timbre de 32 canais usando estas cinco partes além das selecionaveis pelos controles do
partes gerais (com exceg¢do do som do microfone). painel (pagina 122).
Rx MONITOR \_ )
Os pontos que correspondem a cac_ia canal (1-16) picam brevemente MIDI reception MIDI transmission
sempre que qualquer dado é recebido no canal(s). (USBTO [USB TO

[MIDIIN] jack ~ HOST] jack [MIDI OUT] jack HOST] jack

Transmissao/recepgao de MIDI pelo terminal de USB e terminais de MIDI
A relagéo entre os terminais [MIDI] e o terminal [USB] pode ser usado
para transmitir / receber 32 canais (16 canais x 2 portas) das mensagens

nandll ng

de MIDI é como segue:

M\DI USB1 UQE\E I 01
m Ol-16 MIDIUSE 01-16

Configurar a nota base para reproducao de estilo via receptor MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela BASS que deve ser usado como no passo 4 do “Operagéo
Béasica” na pagina 192.

Estas configuracdes |lhe deixam determinar a nota grave para a reprodugao do Estilo, baseado
nas mensagens de nota recebidas via MIDI. As mensagens de Ligado/Desligado da nota
recebidas no canal (s) configurada “ON” é reconhecido como a nota grave do acorde da
reproducao do Estilo. A nota grave sera usada qualquer que seja a configuragéao do [ACMP
ON/OFF] e do split point. Quando varios canais sédo configurados simultaneamente para “ON,”
a nota grave é usada dos dados de MIDI recebidos dos canais.
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Configuracoes MIDI

MIDI
SYSTEW | TRANSHIT | RECEIVE TISN CHORDDETECT

B OH BASS HOTE
WIPI/USEL ‘:I‘:I‘:":"——":' |l
a J‘D‘Jﬂ ‘!J‘J‘Jﬁj
i [ajajajajaja)s
o ' o il i i |
L
123456?39].911]2]31.4]5].6
HIDIAUSBIO G Q OQ OO QO OQ OO OOQ OO0
USl2  00O00DCC0000000C0
CHAMNEL 3 ;
H l].' ﬂ on ﬂ

a

m [4 ¥ ] m m m m [av]av]
Operagao
Selecione o canal e fixe o0 “ON/OFF” para aquele canal. Use o item All OFF para
desligar todos os canais.

Configurar o tipo de acorde para reproducao de estilo via recpcao MIDI

As explicagbes aqui aplicam a tela CHORD DETECT e que deve ser usada como no
passo 4 do “Operagéo Basica” na pagina 192.

Estas configuragbes lhe deixam determinar o tipo de acorde para a reprodugéo do
Estilo, baseado nas mensagens de nota recebidas via MIDI. As mensagens de on/off
da nota recebidas no canal (s) configurado “ON” é reconhecido como as notas para
os acordes da reprodugao do Estilo. Os acordes a serem usados dependem do tipo
de digitagéo. O tipo de acorde sera usado qualquer seja a configuragdo do [ACMP
ON/OFF] ou do split point. Quando varios canais sao configurados simultaneamente
para “ON,” o tipo de acorde é usado de dados de MIDI fundidos e recebidos em cima
dos canais. O procedimento de operagéo esta basicamente igual da tela BASS.
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Exibindo o o Programa de Mudanga de Numero da Voz

Determina se ou ndo o banco de Voz e numero é mostrado na tela de selegao de Voz.
Isto é util quando vocé quer conferir qual banco MSB/LSB e numero de mudanca de
programa vocé precisa especificar quando selecionar a Voz de um dispositivo de MIDI

externo.

Vocé pode configurar isto na tela chamada pela seguinte

operaco : [FUNCTION] [I] UTILITY TAB [«[»] CONFIG 2.Alterne o menu NOTA A
DISPLAY VOICE NUMBER Ligado e desligado. » Os numeros exibidos aqui

comegam a partir de “1.”
IAdequadamente o programa
atual de MIDI muda os numeros
e T para um abaixo, desde que
SPERKER:HERDPHONE SHITCH aquele numero comece do “0.”
» Para as Vozes de GS, esta
caracteristica ndo esta disponivel
(0s numeros de mudanca de
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Global

O Clavinova nao liga.
» Certifique-se de ter colocado o cabo no Clavinova e
na tomada.

Um click ou estalo é ouvido quando o equipamento &
ligado.

* Uma corrente elétrica esta sendo aplicada ao
instrumento. Isto é normal.

Um ruido é ouvido dos falantes do Clavinova.

* Um ruido pode ser ouvido se um telefone mével

€ usado perto do Clavinova ou se o telefone esta
tocando. Desligue o telefone movel, ou use-o distante
do Clavinova.

A tela ndo pode ser lida, porque esta muito luminosa
(ou escura).

* Use 0 botdo [LCD CONTRAST] para ajustar para
visibilidade.

* (CVP-305/303) Ajuste o brilho da tela (pagina 19).

O volume global esta muito baixo, ou, nenhum som é
ouvido.

* O volume principal pode estar ajustado muito baixo.
Ajuste-o a um nivel apropriado com o dial  MASTER
VOLUME].

* Todas as partes de teclado estao desligadas. Use o
botdo PART ON/OFF [RIGHT 1]/[RIGHT 2)/[LEFT] para
liga-las.

* O volume das partes individuais pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume na tela BALANCE(p. 39).
* Certifique-se de que o canal desejado esteja ligado (p.
99).

* Fones de ouvido estdo conectados, desabilitando

a saida dos falantes. (Isto acontece quando o alto-
falante esra ajustando para “FONE SW”; pagina 18.)
Desconecte os fones.

* Certifique-se que os falantes estejam ligados (p.18).
» O botao [FADE IN/OUT] esta ativo e emudece o som.
Aperte o botdo [FADE IN/OUT] para desativar a funcgao.
* Certifique-se de que a fungéo Controle Local esta
ativa (pagina 194).

Nem todas as notas tocadas simultaneamente soam.

» Vocé esta, provavelmente, excedendo a polifonia
maxima (pagina 209) do CVP. Quando a polifonia
maximo é excedida, as primeira notas tocadas irao
parar de tocar, deixando as ultimas soarem.

O volume de teclado esta mais baixo que o volume da
reprodugao Song/Style.

* O volume das partes de teclado pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume na tela BALANCE (p. 39).
Teclas nao estao na afinagao apropriada.

* Certifique-se de que o botdo [PERFORMANCE
ASSISTANT] esta ativo.

Certas notas soam com uma afinagao errada.

O parametro Scale provavelmente foi ajustado para
diferente de “Equal,” mudando o sistema de afinagao
do teclado. Tenha certeza de que a opcao “Equal’ esta
selecionada como Scale na tela Scale Tune (p.76).

— Ha uma pequena diferenga na qualidade do som
entre notas diferentes tocadas no teclado.

— Algumas Vozes tém um looping no som.

— Pode haver algum ruido ou vibrato em afina¢cdes mais
altas e dependendo da voz.

* Isto é normal e é um resultado do sistema de
amostras do Clavinova.

Algumas Vozes sobem uma oitava na afinacdo quando
tocados nos registros superiores ou inferiores.

* Isto é normal. Algumas vozes tém um limite de
afinagcédo que, quando alcangado, causam este tipo de
troca de afinagao.

A tela Principal ndo aparece nem sequer quando o
equipamento é ligado.

* Isto pode acontecer se um dispositivo de
armazenamento USB foi instalado no instrumento.

A instalagao deste tipo de dispositivo pode resultar
num intervalo maior entre ligar o equipamento e o
aparecimento da tela Principal. Para evitar isto, ligue o
equipamento depois de desconectar o dispositivo.

Pedais

O pedal abafador , de sustentagdo e de sustain ndo
exercem suas fungdes

O fio do pedal ndo esta conectado. Com firmeza insira
o fio na saida para o pedal (pagina 203).

Cada pedal tem uma funcgéao diferente. Tenha certeza
que cada pedal é nomeado corretamente(Pagina 182)
Tenha certeza que a fungao de registro de seqiiéncia
esta desligada (pagina 125).

Arquivos/Pastas

Alguns caracteres do nome dos arquivos/pastas sao
adulterados.

* As configuragdes de idioma foram mudadas. Fixe o
idioma apropriado para os nomes dos arquivos/pastas
(pagina 18).

Um arquivo existente nao € mostrado.

* A extensao de arquivo (.MID, etc.) pode ter sido
mudada ou pode ter sido apagada. Manualmente, em
um computador, renomeie o arquivo acrescentando a
extensao apropriada.

Os dados contidos nas midia externas (cartao
SmartMedia, etc.) ndo sdo mostrados no préprio
instrumento.

» Dados de arquivos com nomes com mais de

50 caracteres nao podem ser manuseados pelo
instrumento. Renomeie o arquivo e reduza o numero de
caracteres para 50 ou menos.

O arquivo/pasta copiado ou apagado de uma midia
(como um cartdo SmartMedia, etc.) nao pode ser
copiado diretamente ou pode ser colado a outras
midias.

* Isto € normal. Como nao é possivel copiar dados
diretamente, copie ou cole os dados uma vez para a
tela de Usuario, entdo copie ou cole-os novamente
para a tela Card/USB depois de mudar as midia.
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Demonstracao
Como eu posso parar a demonstragdo?
* Pressione o botao [EXIT].

Ajuda
Como eu posso deixar o recurso Ajuda?
* Pressione o botao [EXIT].

Voz

A Voz selecionada da tela de Seleg¢édo de Voz nao soa.
* Verifique se a parte selecionada esta ativa (p. 73).

* Para selecionar a Voz para a area da mao direita do
teclado, aperte o botdo PART SELECT [RIGHT 1]. Para
a Voz ser mascarada na area da mao direita, aperte o
botdo PART SELECT [RIGHT 2]. Para selecionar a Voz
para a area da mao esquerda, aperte o botdo PART
SELECT [LEFT].

O som parece estranho ou diferente que o esperado
quando mudando uma Voz de ritmo (kit de bateria, etc.)
do Estilo ou Cangao Mixer.

* Quando muda a voz do ritmo/percussao (kits de
bateria, etc.) do Estilo e Can¢ao do paradmetro de

VOZ, séo reajustadas as configuragbes detalhadas
relacionadas a voz de bateria, e em alguns casos

vocé pode ser impossibilitado de restabelecer o

som original. No caso de reproducéo de Cangéo,

vocé pode restabelecer o som original reiniciando a
Cancao e tocando apartir daquele ponto. No caso de
tocar o Estilo, vocé pode restabelecer o som original
selecionando o mesmo Estilo novamente.

Tremolo/Trill ndo pode ser aplicado a voz Organ Flute.
* Isto & normal; Tremolo/Trill sdo configuragdes na

tela Harmony/Echo que n&o séo possiveis para a voz
Organ Flute.

A funcdo de Harmonia nao funciona.

* A harmonia ndo pode ser usada nos modos Full
Keyboard ou Al Full Keyboard fingering. Selecione um
modo de dedilhado apropriado (pagina 97).

Quando uma Voz é alterada, o efeito previamente
selecionado também é.

» Cada Voz tem suas proéprias configuragdes prefixadas
apropriadas que sdo chamadas automaticamente
quando o parametro correspondente de configuragao
de voz é ativado (pagina 96).

A Voz produz ruido excessivo.

* Certas Vozes podem produzir ruido e podem
depender das configuragdes de Brilho de e/ou
Conteudo de Harmonia na pagina de FILTRO da tela
Mixing Console (pagina 82).

O som é distorcido ou ruidoso.

» O volume pode estar muito alto. Certifique-se de que
todas as configuragdes relevantes de volume estao
apropriadas.

* Isto pode ser causado por certos efeitos. Tente
cancelar os efeitos desnecessarios, especialmente
efeitos tipo distorgao (pagina 84).

» Algumas configuragdes de ressonancia de filtro na
tela Sound Creator (pagina 91) podem resultar em som
distorcido. Ajuste estas configuracdes se necessario.

* Um ruido pode acontecer e pode depender das
configuragdes feitas na tela Filtro do Mixing Console.
Ajuste os controles Harmonic Content ou Brightness na
tela Filtro (pagina 82).

O som nédo muda quando substituindo Vozes com o
recurso Song Auto Revoice.

» Dependendo dos dados de Cancéo particulares, ha
algumas instancias onde Song Auto Revoice ndo tem
nenhum efeito, até mesmo quando substituindo Vozes.
O som da Voz ndo muda, até mesmo quando editando
a Voz.

» Tenha em mente que alguns ajustes efeitos nos
parametros podem nao provocar muita alteragao no
som atual, depende das configuragdes originais da Voz.
Vozes diferente das presentes na tela Preset nao
podem ser selecionados para gravagao Step.

* Isto € normal.

Estilo

A reproducéo de estilo ndo comeca.

* Certifique-se de apertar o botdao STYLE CONTROL
[START/STOP].

* O clock MIDI pode estar ajustado para “EXTERNAL.”
Tenha certeza de ajusta-lo para “INTERNAL” (pagina
194).

S6 os canais de ritmo tocam.

* Certifique-se de que a fungédo Auto Accompaniment
esta ativa; aperte o botdo [ACMP ON/OFF].

* VVocé pode estar tocando as teclas na area da mao
direita do teclado. Tenha certeza de tocar as teclas na
area de acorde do teclado.

Nao podem ser selecionados estilos.

» Se o0 tamanho dos dados de Estilo for grande (120 KB
ou maior), o Estilo ndo pode ser selecionado porque

0 dados sdo muito grande para serem lidos pelo
instrumento.

O acorde desejado nao é reconhecido ou reproiduzido
pelo auto acompanhamento.

* Vocé pode nao estar tocando nas teclas corretas por
indicar o acorde. Veja “Tipos de acordes reconhecidos
no modo dedilhado” da Lista de Dados anexa.

* Vocé pode estar tocando as teclas de acordo com
um modo de dedilhado diferente, e ndo o atualmente
selecionado. Confira 0 modo de acompanhamento, e
toque as teclas de acordo com o modo selecionado
(pagina 98).
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A fungéo Synchro Stop néo pode ser ativada.

» Synchro Stop ndo pode ser ativada quando o modo
de dedilhado é ajustado para “Full Keyboard” ou “Al
Full Keyboard,” ou quando Style On/Off esta ativado.
Tenha certeza de que o modo de dedilhado esta
ajustado a algo diferente de “Full Keyboard” ou “Al Full
Keyboard” e Style On/Off esta desativado.

Sao reconhecidos acordes de auto acompanhamento
apessar do split point ou onde sao tocados os acordes
no teclado.

* Isto € normal se 0 modo de dedilhado esta ajustado
para “Full Keyboard” or “Al Full Keyboard.” Se qualquer
um destes modos esta selecionado, sado reconhecidos
acordes em toda a area do teclado, independente da
configuracéo do split point. Se desejar, selecione um
modo de dedilhado diferente (pagina 98).

Quando reproduzindo um Estilo e selecionando outro,
o Estilo recentemente selecionado ndo toca no Tempo
apropriado.

* Isto € normal; a configuragao Tempo contem residuos
quando mudamos o Estilo.

Comecar uma Cangao enquanto reproduz um Estilo
para a reproducao do Estilo.

Isto é porque a reprodugédo da Cancgao tem prioridade.
Os dois modos mostrados abaixo permitem reproduzir
simultaneamente um Estilo e uma Cancéo.

* Ajuste as fungdes Song para Synchro Start standby,
entdo comece o Estilo.

» Comece a reprodugao do Estilo depois de tocar uma
Cancao.

O nivel de balango das varias Partes retorna sons
errados ou inesperados quando selecionando um Estilo
ou uma Voz depois de selecionar uma Cangéo.

* O nivel de balango das Partes pode mudar e podem
ser produzidos sons inesperados por causa dos efeitos
aplicados a cada Parte.

A configuragao "Off" ndo é exibida no parametro Play
Type no recurso Assembly (Style Creator).

» A secgéo selecionada ¢é ajustada para habilitar
gravacgao. Libere a atribuigcdo de gravar pressionando
os botdes apropriados [1 ¥] - [8¥] na tela de gravar
canal (ABA [«] bot&o - aba BASICA - [F] REC CH).

Os canais BASS-PHR2 n&o podem ser editados em
Channel Edit.

* Isto € normal; ndo podem ser editados canais BASS-
PHR2 dos Estilos Prefixados.

Registro de memoria

A cangéo / estilo registrado no registro de memaria nao
pode ser chamado.

» Se a cancao / estilo registrado estivere contido em
midia externas como cartdomartMedia e as midia néo
estiverem inseridas ou conectadas ao instrumento,

a cangéo / estilo ndo pode ser chamada. Insira ou
conecte as midia apropriadas que contém os dados de
cancgao / estilo.

A ordem para chamar as configuracées de registro

de memdria ndo € mostrada na tela de configuragcao
Registration Sequence.

» O banco que contém o registro nao foi selecionado.
Selecione o banco apropriado (pagina 122).

Quando usando a fungéo Freeze da Registration
Memory, os ajustes On/Off da Parte Esquerda nao
mudam nem sequer quando mudando a configuracao
Registration Memory.

* A configuragéo Parte Esquerda On/Off esta incluida
no grupo de Estilo. Remova o sinal de “ESTILO” na tela
de configuragdo FREEZE (pagina 123).

Embora a configuragdo Registration Memory contenha
uma voz User/Card selecionada, a tela Arquivo Selecao
exibe uma Voz Prefixada.

* Isto € normal; até mesmo com a Voz Prefixada
mostrada, a Voz que toca atualmente é a Voz User/
Card selecionada. Quando uma Voz User/Card é
salvada no drive User/Card, os dados atuais s&o
dividido em dois tipos separados: 1) a fonte Preset
Voice propriamente dita, e 2) as configuragdes de
parametro como configurado em Sound Creator.
Quando vocé chama uma configuracao Registration
Memory contendo uma Voz User/Card, o Clavinova
selecionam a voz Prefixada (na qual a Voz User/Card
esta baseada), entédo aplica as configuracdes de
parametro pertinentes para estas — assim que sua Voz
User/Card original é tocada.

Cancao

N&o podem ser selecionadas cangoes.

* Isto pode ser porque as configurages de idioma
foram mudadas. Ajuste o idioma apropriado para o
nome de arquivo de Cancgéo.

* Se o0 tamanho dos dados de Cangéo for grande (300
KB ou maior), a Cangéo nao pode ser selecionada
porque o dados também é grande para ser lido pelo
instrumento.

A reprodugao de cangao nao comega.

* “New Song” (uma Cangao em branco) foi selecionado.
Tenha certeza de selecionar uma Cangao apropriada
na tela Selecdo de Cancao (pagina 34).

* Certifique-se de apertar o botao SONG [PLAY/
PAUSE].

» A Cancéo foi parada no final dos dados de Cancgéo.
Retorne ao comego da Cancao apertando o botédo
SONG [STOP].

* No caso uma Cancéo para a qual a fungao escrever-
proteger foi aplicada (“Prot. 2 Edit” € mostrado no
canto esquerdo superior do nome de Cangéo), o
arquivo original pode nao estar na mesma pasta de
arquivos. Nao pode ser reproduzido a menos que o
arquivo original (mostrando como “Prot.2 Orig” no canto
esquerdo superior do nome de Cangao) esta na mesma
pasta de arquivos.

* no caso de uma Cancao para qual escrever-proteger
foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto
esquerdo superior do nome de Cangao), o nome de
arquivo original pode ter sido mudado. Renomeie o
arquivo com o nome do arquivo original (de forma

que “Prot.2 Orig” seja monstrado no canto esquerdo
superior do nome de Cancgao).
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* no caso de uma Cangao para qual escrever-
proteger foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no
canto esquerdo superior do nome de Cangéo), o
icone de arquivo pode ter sido mudado. Cangdes
para qual escrever-proteger foi aplicado ndo pode ser
reproduzido quando o icone de arquivo do original foi
mudado.

* O clock MIDI pode estar ajustado “EXTERNAL.”
Ajuste-o para “INTERNAL” (pagina 194).

A reproducao de cangao para antes da Cancgao ter
acabado.

* A funcdo Guia esta ativa. (Neste caso, a reproducao
esta “esperando” que a tecla correta seja tocada.)
Pressione o botdo [GUIDE] para desativar a fungéao
guia.

A ultima Cancéo selecionada antes de desligar o
equipamento nao esta mais disponivel.

» Se a ultima Cancgao selecionada antes de desligar

0 equipamento estiver contida em uma midia externa
como um cartdo SmartMedia, vocé precisara a
recolocar a mesma midia para chamar a Cancgéao
novamente.

O numero de compassos é diferente da partitura na tela
Song Position, mostrado apertando os botdes [REW]/
[FF].

* Isto acontece quando tocando dados de musica para
0s quais um tempo especifico é ajustado.

Na fungéo AB Repeat, o ponto B ndo pode ser
ajustado.

» O ponto A n&o foi ajustado. Ajuste o ponto B sé depois
de ajustar o ponto A.

Quando tocando uma Cancgéo, alguns canais nao
tocam.

» Areproducgdo destes canais pode estar ajustada
“OFF”. Ative a reproducéo destes canais (pagina 133).
Uma Cancao para qual escrever-proteger foi aplicado
(“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto superior esquerda
do nome de Cancéo) ndo pode ser movida para um
cartdo ID SmartMedia.

» Se vocé esta usando um leitor de cartdo externo, néo
podem ser movidas Cangbes escrever-proteger para
um cartdo ID SmartMedia. Use a abertura de cartao
neste instrumento.

A Curva de Afinagéo da Voz de piano néo se
assemelha totalmente as das outras vozes

» A Curva de Afinagao especialmente projetada para
Vozes de piano pode n&o soar com as afinagdes
apropriadas quando usada com outras Vozes . Fixe a
Curva de Afinagéo para “FLAT” (pagina 90).

Guia

A melodia ainda toca, até mesmo quando especificando
Track 1 como a parte a ser emudecida para praticar
com uma mao.

* A parte diferente da melodia foi nomeada para Track
1. Designe novamente o canal que contém a melodia
para Track 1 (pagina 131).

As luzes Guia nao iluminam durante a reproducéao da
musica, até mesmo depois de apertar o botdo [GUIDE]

* Verifique se ligou as luzes guia (pagina 131).
* Qualquer nota fora do alcance néo pode ser indicada
pelas luzes guia.

As luzes guia iluminam uma oitava ou duas abaixo /
acima que a afinagao atual.

* As luzes guia as vezes iluminam uma oitava ou duas
abaixo / acima que a afinagédo atual dependendo que
voz foi selecionada

As luzes na segao de acorde iluminam

» Afungao de guia para acordes(pagina 49) foi
habilitada. Desligue o estilo apertando o botao[ACMP
ON/ OFF]

As luzes guia ndo indicam como tocar acorde

* Verifique se o modo guia é fixado “FollowLights”
(pagina 98).

* VVocé nao pode conferir como tocar acordes com

as luzes guia se o método do acorde for fixado para
“Unico Dedo, “Todo o Teclado” ou “IA Todo o Teclado.”
Selecione outro método de digitagéo (pagina 98).

Partitura

Quando exibindo a partitura de musica, notas
dedlhadas muito longas, como conjuntos de notas e
ligaduras, n&o sao exibidas corretamente.

* Notas longas, como notas inteiras e ligaduras, podem
nao ser mostradas exatamente na tela de partitura de
musica como neles foram entrados. Ter uma tela mais
precisa destas notas, selecione “Tenuto” apertando

o botéo [H] antes de entrar cada nota na tela de
Gravacgao de Passo (pagina 137).

O tempo, batida, métrica e anotacdo de musica nao
s&o exibidos corretamente.

* Alguns dados de Cancao no Clavinova foram
gravados com o recurso especial “free tempo”. Para
tais dados de Cangéo, o tempo, batida, métrica e
anotacao de musica nao serao exibidos corretamente.
O nome da nota obscurece parcialmente a nota na tela.
* Quando varias notas aparecem perto umas das
outras, 0 nome da nota pode encobrir a nota a
esquerda.

A partitura da musica da parte méo direita/mao
esquerda nao é exibida.

* Os canais apropriados nao foram nomeados as partes
da méo direita e esquerda. Ajuste os canais Track 1 e
Track 2 para “AUTO” (pagina 38).

A anotagao na tela esta apagado, com o meio de um
compasso comegando na proxima linha.

» Quando todas as notas de um compasso nao cabem
uma linha, as notas restantes do compasso sao
levadas para a proxima linha.

Sao indicadas notas pontilhadas como pausa.

* Isto € normal; séo indicadas notas as vezes
pontilhadas como pausa.

N&o s&o exibidos acordes.

» Se a Cancgao selecionada ndo contém dados de
acorde, ndo sao exibidos acordes.
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Letras (Karaoke)

N&o sdo exibidas letras.

» Se a Cangao selecionada nao contém dados liricos,
nao sao exibidas letras.

Algumas das letras se sobrepdem.

* Isto acontece para Cangdes que contém muitas letras.
Os configuragdes Lyrics Background nao podem ser
mudadas.

» Quando a cor de fundo é especificada nos dados
de cancéo, as configuragdes Lyrics Background néo
podem ser mudadas.

Tecnologia assistente de performace

A tecnologia assistente de performace nao funciona
adequadamente.

* Pressione o botdo SONG [STOP] para parar

a reprodugao da Cancgéo, entao desative as
configuracées [ACMP ON/OFF] e PART ON/OFF
[LEFT]. Finalmente, reinicie a Cangéo.

Saida de video (CVP-305)

O conteudo da tela do CVP-305 ndo podem ser
enviados para o video e ndo sao mostrados em um
monitor externo.

* Certifique-se de que o ajuste NTSC ou PAL
corresponde ao padréao de seu equipamento de video
(pagina 53).

Aparecem algumas linhas paralelas piscando na
televisdo ou monitor de video.

» Ocasionalmente algumas linhas paralelas podem
aparecer na televisao ou monitor de video. Isto
necessariamente nao indica que o monitor esta
quebrado. Para melhores resultados, tente ajustar as
configuracdes de cor do préprio monitor.

O monitor que vocé esta usando pode ndo mostrar o
conteudo de tela do instrumento como esperado.

* Tenha em mente que até mesmo depois de ajustar
todas as configuragdes como recomendado, o monitor
que vocé esta usando pode ndo mostrar o conteudo
de tela do instrumento como esperado (por exemplo,
os conteudos de tela podem nao se ajustar a tela, os
caracteres podem néao estar completamente claros, ou
as cores podem estar incorretas).

Microfone / Harmonia vocal (CVP-305/303)

O sinal de entrada do microfone ndo pode ser gravado.
* O sinal de entrada do microfone nao pode ser
gravado no instrumento. Porém, vocé pode conectar
um gravador nos terminais de saida [AUX OUT, AUX
OUT (LEVEL FIXED)] e grava o sinal do microfone.
Pode ser ouvida harmonia além do som de microfone.
* A Harmonia Vocal esta ativada. Desative a Harmonia
Vocal (pagina 54).

Os sons de efeito de Harmonia Vocal distorceram ou
desafinaram.

Seu microfone de voz pode estar detectando sons
estranhos, como o som de Estilo do instrumento.

Em particular, sons graves podem causar perda de
sincronia da Harmonia Vocal. Para melhorar isto:

» Cante o mais perto possivel do microfone.

* Use um microfone direcional.

» Abaixe o volume principal, o volume de Estilo, ou
controle de volume de Cangao (pagina 39).

» Separe o maximo possivel, o microfone dos falantes
externos.

* Corte a banda Low via funcao 3 Band EQ na tela de
configuragédo do microfone (pagina 165).

* Abaixe o nivel de entrada de microfone (TH) via
fungdo Compressorno na tela de configuragéo do
microfone (pagina 162).

Notas de harmonia apropriadas nao sao produzidas
pela caracteristica de Harmonia Vocal.

* Certifique-se de que vocé esta usando o método
apropriado para especificar as notas de harmonia para
o0 modo de Harmonia Vocal atual (pagina 163).
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CVP-305: Montagem da estante do teclado

- Tenha cuidado para ndo confundir as pegas, e instale todas as partes na direcio correta. Por favor, monte | tenha uma chave de fenda Philips em mé&os.
conforme a sucesséo dada abaixo.

T
+ A montagem deveria ser feita por pelo menos duas pessoas. . -
- Use parafuso de tamanho correto, como indicado abaixo. O uso de parafusos incorretos pode causar
danos.

» Aperte todos os parafusos ao completar a armagéo de cada unidade.
Para desmontar, inverta a ordem de montagem dada abaixo. y,

1. Abra pacote, tire a caixa do pedal, tire os protetores, e coloque a unidade principal
em cima dos blocos protetores. Posicione os blocos de forma que eles protegeréo a
saida do fone e o conector do painel localizado abaixo no canto esquerdo.

unidade
principal para evitar que a tampa do ainel
/—;—\ teclado abra acidentalmente pai 3
durante a montagem, traseiro = =i
}{ \‘r pressione-a para baixo,
& = = & certificando-se de que a s £ F A
ﬁ," | conector do painel folha (mostrada) permanece
no lugar. : cabo do pedal
entrada do fone pés de foam 9 caixa do p

pedal

7

retire da caixa as partes mostradas abaixo

/@e .
plainel. lateral f 33&( lateral
dianteiro do painel E2__% 2 9% do painel

\ VM UV f (esquerda) (direita)

pegas da montagem cabo de forga

P

6 x 25 mm parafusos longos - x4 o

R IS

6x 16 mm parafusos curtos - x4 4 x 20 mm parafusos de fechamento - x5

i

4 %14 mm parafusos finos - x8 prendedores de cabo - x2

2. Prenda os lados do painel a caixa de 3. Prenda o painel dianteiro.

pedal. 1. Alinhe e prenda o painel dianteiro

® ao lado dianteiro da caixa do pedal
retire a tira de vinil do A
rolo do cabo do pedal. e ambos os lados do painel

nao remova a tira de e .
vinil préxima ao buraco. % 2. Vel’lflque se o palnel usa os
parafusos 4x14mm.

7@ use os quatro *Insira seis parafusos nos buracos
parafusos longos
6x25mm para fixar a menores nas entradas
Side Fanel caixa do pedal. primeiro
(right) fixe um lado do painel

para depois ficar o outro.

4. Monte a unidade
principal.

5. Fixe a unidade principal.

© centralize a unidade principal para obter folgas iguais
de ambos os lados.

%lu:| |:|§r

+ Seu dedos podem ficar presos entre a unidade principal e os painéis
raseiros ou laterais, tenha cuidado extra para ndo derrubar a unidade
principal.

* Nao segure o teclado em qualquer posigéo diferente da posicao
mostrada na ilustragéo.

use os parafusos curtos
6x16mm para fixar a
unidade principal atras. *
use use o buraco frontal
na frente dos braceletes
Coloque suas maos pelo menos 10 cm de qualquer fim da unidade para fixar os parafusos.
principal quando posicionar ela.
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CVP-305: Montagem da estante do teclado

6. Conecte o fio do alto falante
1. Antes de conectar o fio do alto falante, remova a protec¢ao do fio do painel dianteiro.
2. Insira o fio do alto falante no conector, com o a protecao da tomado para tras.

7. Conecte o fio pedal. 8. Prenda o painel traseiro.
3 3 prenda os cantos esquerdo e direito
@ coloque o plugue usando os parafusos finos 4x14 mm.
N da corda do
pedal no conector
% do pedal.

fixe as algas da
corda na lateral

do painel como © com a
mostrado, tra§elra do
ent&o coloque painel no lado
a corde nas \ protu’bergnte
do pé, alinhe
! 0 painel com
asranhuras e

segure o topo do
painel.

algas

© segure 0 meio do topo e da base
do painel usando os parafusos de
fechamento 4x20 mm.

9. Selecione o seletor de voltagem e conecte
o fio de poder.

Seletor de voltagem

Antes de conectar o fio de poder AC , confira
a configuracao do seletor de voltagem

que é provido em algumas areas. Para

fixar o seletor para 110V, 127V, 220V ou 240V use uma chave de fenda para girar

o selecionador de forma que a voltagem correta para sua regido aparece proximo O uso de voltagem incorreta
ao ponteiro no _pginel. (0] seletor_de voltagem esta fixo nas 240V quar_1do a unidade é g?:j::::ﬁ[id;ondoefrr':szf;: Zm
transportada inicialmente. Depois que a voltagem formal fosse selecionada, conecte o operacao indesejada

fio de poder AC a uma tomada de parede. Um adaptador de tomada também podem

ser provido em algumas areas para se encaixar com o conector de AC.

10. Acerte o ajustador. \

Gire o ajustador até que entre em contato firme com a superficie

do chéo.

Depois de completar a montagem, por favor confira o seguinte. ﬁ'

Alguma parte ndo se encaixou? H )
Revise o procedimento de montagem e corrija qualquer erro. N&o segure a tampa das teclas. A manipulagao

. O Clavinova esta perto de portas e outras instalagdes moviveis? moropra p°‘|’e resultar em dano ao instrumento ou
Mova o Clavinova para uma localizagdo apropriada. ano pessoat

. O Clavinova faz um ruido de algo sacudindo quando vocé o Quando mover o instrumento apés a montagem,
mexe? sempre segure o instrumento pela mais baixa
Aperte todos os parafusos. supgﬁl’cie na frepte da unidade principal e pelas

. A caixa de pedal sacode ou se move quando vocé pisa nos manivelas do painel traseiro.

pedais?

Vire o ajustador de forma que isto é firmemente fixo contra o parte de cima

chéo. S

Os fios de poder e do pedal séo inseridos corretamente?

Confira a conex&o. coberira X

Se a unidade principal faz algum ruido ou esta instavel quando o sequre aqui ndo segure
vocé toca o teclado, se refira aos diagramas de montagem e re sequre aqui aqui
aperte todos os parafusos. \_ Y,
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CVP-303: Montagem da estante do teclado

» Tenha cuidado para nao confundir as pegas, e instale todas as partes na diregdo correta. Por favor, monte
conforme a sucesséo dada abaixo.

+ A montagem deveria ser feita por pelo menos duas pessoas. T
- Use parafuso de tamanho correto, como indicado abaixo. O uso de parafusos incorretos pode causar

danos.

» Aperte todos os parafusos ao completar a armagéo de cada unidade.

ara desmontar, inverta a ordem de montagem dada abaixo.

tenha uma chave de fenda Philips em maos.

1. Abra pacote, tire a caixa do pedal, tire os protetores, e coloque a unidade principal
em cima dos blocos protetores. Posicione os blocos de forma que eles protegeréo a
saida do fone e o conector do painel localizado abaixo no canto esquerdo.

unidade

principal ) caixa do
para evitar que a tampa do dal dentro - rolo do cabo do pedal
teclado abra acidentalmente peda i

X/ durante a montagem, S
i — = \‘ pressione-a para baixo, ! 35 !

certificando-se de que a

l_V | folha (mostrada) permanece \ateral lateral do

entrada do fone pés de foam no lugar. do painel f J RL gﬁ‘painel (direita)
) S | [le b

(esquerda

retire da caixa as partes mostradas abaixo

painel i
traseiro

pecas da montagem cabo de forga
6% 25 MM parafusos longos - x4
oo avan
8 x 16 mm . parafusos curtos - x4 parafusos de fechamento - x4
- (i
o . .
esamarre e estique o cabo enrolado
4x 12 mm parafusos finos - x2 prendedores de cabo - x2 4

junto a parte inferior da caixa do
pedal. Nao jogue fora a tira de vinil,
voceé precisara dela no passo 6.

Sidepanel B
(letr) A7

2. Prenda os lados do painel a caixa de pedal.

Side panel
(right)

use os quatro parafusos longos de 6x25mm
para fixar a caixa de pedal. primeiro fixe um
lado do painel, depois o outro lado.

3. Prenda o painel dianteiro.

1. Coloque o painel nas extremidades,

com o painel ligeiramente angulado como
mostrado na ilustragédo. Entéo, alinhe a parte
de topo do painel com os lados.

2. O painel traseiro e os lados da unidade
usam dois parafusos 4x12 mm .

3. O painel traseiro e a caixa do pedal usam
quatro parafusos 4x20 mm.

+ Seu dedos podem ficar presos entre a unidade principal e os painéis
raseiros ou laterais, tenha cuidado extra para ndo derrubar a unidade
principal.

» Nao segure o teclado em qualquer posigao diferente da posi¢ao
mostrada na ilustragéo.

=
Afleast o~

10 cni

4. Monte a unidade principal.

Coloque suas méaos pelo menos 10 cm de qualquer fim da unidade
principal quando posicionar ela.
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CVP-303: Montagem da estante do teclado

5. Fixe a unidade principal.

1. Centralize a unidade principal para deixar de forma equilibrada os dois lados.

2. Use parafusos 6x16 mm para prender a parte de tras do painel. * Use o buraco
dianteiro nos buracos dianteiros prender os parafusos.

\Q}—- © cologue o plugue W

da corda do
pedal no conector
] do pedal.
y

6. Conecte o fio pedal. © use atira de
vinil para elevar

qualquer folga na
corda do pedal

@ fixe as algas da corda na
traseira do painel como
mostrado, entdo coloque
a corda nas algas

Seletor de voltagem

Antes de conectar o fio de poder AC , confira a
configuracao do seletor de voltagem que é provido
em algumas areas. Para fixar o seletor para

110V, 127V, 220V ou 240V use uma chave de
fenda para girar o selecionador de forma que a
voltagem correta para sua regido aparece proximo
ao ponteiro no painel. O seletor de voltagem esta
fixo nas 240V quando a unidade é transportada
inicialmente. Depois que a voltagem formal fosse
selecionada, conecte o fio de poder AC a uma tomada de parede. Um adaptador

de tomada também podem ser provido em algumas areas para se encaixar com o

conector de AC.

8. Acerte o ajustador.

Gire o ajustador até que entre em contato firme com a superficie O uso de voltagem incorreta

~ pode causar dano sério para o
do chao. (Clavinova ou podem resultar em
operacao indesejada

Depois de completar a montagem, por favor confira o
seguinte.

Alguma parte ndo se encaixou?

Revise o procedimento de montagem e corrija qualquer erro.
. O Clavinova esta perto de portas e outras instalagbes

moviveis?

Mova o Clavinova para uma localizagao apropriada. { } )
. O Clavinova faz um ruido de algo sacudindo quando vocé o NZo segure a tampa das teclas. A manipulagdo impropria pode
mexe? resultar em dano ao instrumento ou dano pessoal.

Aperte todos os parafusos.

. A caixa de pedal sacode ou se move quando vocé pisa nos
pedais?

Vire o ajustador de forma que isto é firmemente fixo contra o
chao.

Os fios de poder e do pedal sao inseridos corretamente?

Confira a conexao.

(Quando mover o instrumento apds a montagem, sempre segure
0 instrumento pela mais baixa superficie na frente da unidade
principal e pelas manivelas do painel traseiro.

Se a unidade principal faz algum ruido ou esta instavel cobertura
quando vocé toca o teclado, se refira aos diagramas de do teclado \
montagem e re aperte todos os parafusos. ndo segure aqui i
segure aqui
g J
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CVP-301: Montagem da estante do teclado

danos.

» Tenha cuidado para nao confundir as pegas, e instale todas as partes na diregdo correta. Por favor, monte
conforme a sucesséo dada abaixo.
+ A montagem deveria ser feita por pelo menos duas pessoas.
- Use parafuso de tamanho correto, como indicado abaixo. O uso de parafusos incorretos pode causar

tenha uma chave de fenda Philips em maos.

{3

1. Abra pacote, tire a caixa do pedal, tire os protetores, e coloque a unidade principal
em cima dos blocos protetores. Posicione os blocos de forma que eles protegeréo a
saida do fone e o conector do painel localizado abaixo no canto esquerdo.

unidade

principal

\

yl
Ly

pés de
foam

retire da caixa as partes mostradas abaixo

painel =
traseiro /

h

N

pecas da montagem

iicd

&x 25 mm parafusos longos - x4
o
6 x 16 mm parafusos curtos - x4

2.0

W
4 x 12 mm parafusos finos - x2

2. Prenda os lados do painel a caixa de pedal.

cabo de forga

e
parafusos de fechamento - x4

prendedores de cabo - x2

3. Prenda o painel dianteiro.

1. Coloque o painel nas extremidades, com o
painel ligeiramente angulado como mostrado
na ilustragcédo. Entao, alinhe a parte de topo do
painel com os lados.

2. O painel traseiro e os lados da unidade usam

dois parafusos 4x12 mm .

3. O painel traseiro e a caixa do pedal usam

quatro parafusos 4x20 mm.

4. Monte a unidade principal.

caixa do
pedal

lateral
do painel
(esquerda)

dentro - rolo do cabo do pedal
1

L)

TG !

lateral do

4

,H n u&painel (direita)

desamarre e estique o cabo enrolado
junto a parte inferior da caixa do
pedal. Nao jogue fora a tira de vinil,
voceé precisara dela no passo 6.

Side panel
(right)

use o0s quatro parafusos longos de 6x25mm
para fixar a caixa de pedal. primeiro fixe um
lado do painel, depois o outro lado.

+ Seu dedos podem ficar presos entre a unidade principal e os painéis
raseiros ou laterais, tenha cuidado extra para ndo derrubar a unidade
principal.

+ Nao segure o teclado em qualquer posigao diferente da posicdo mostrada
na ilustragao.

Coloque suas méaos pelo menos 10 cm de qualquer fim da unidade principal
uando posicionar ela.
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CVP-301: Montagem da estante do teclado

5. Fixe a unidade principal.

1. Centralize a unidade principal para deixar de forma equilibrada os dois lados.
2. Use parafusos 6x16 mm para prender a parte de tras do painel. * Use o buraco

dianteiro nos buracos dianteiros prender os parafusos.

coloque o plugue\
da corda do pedal
no conector do
pedal.

6. Conecte o fio pedal. use a tira de

vinil para elevar
qualquer folga na
corda do pedal

© fixe as algas da corda na
traseira do painel como
mostrado, entdo coloque
a corda nas algas

Seletor de voltagem

Antes de conectar o fio de poder AC , confira a
configuracao do seletor de voltagem que é provido
em algumas areas. Para fixar o seletor para

110V, 127V, 220V ou 240V use uma chave de
fenda para girar o selecionador de forma que a
voltagem correta para sua regido aparece proximo
ao ponteiro no painel. O seletor de voltagem esta
fixo nas 240V quando a unidade ¢é transportada

O uso de voltagem incorreta
pode causar dano sério para o
Clavinova ou podem resultar em
operacao indesejada

inicialmente. Depois que a voltagem formal fosse
selecionada, conecte o fio de poder AC a uma tomada de parede. Um adaptador
de tomada também podem ser provido em algumas areas para se encaixar com o

conector de AC.

8. Acerte o ajustador.

Gire o ajustador até que entre em contato firme com a superficie do chao.

Depois de completar a montagem, por favor confira o seguinte.
Alguma parte ndo se encaixou?

Revise o procedimento de montagem e corrija qualquer erro.

. O Clavinova esta perto de portas e outras instalagbes moviveis?
Mova o Clavinova para uma localizagao apropriada.

. O Clavinova faz um ruido de algo sacudindo quando vocé o mexe?
Aperte todos os parafusos.

. A caixa de pedal sacode ou se move quando vocé pisa nos
pedais?

Vire o ajustador de forma que isto é firmemente fixo contra o chao.
Os fios de poder e do pedal sao inseridos corretamente?

Confira a conexao.

Se a unidade principal faz algum ruido ou esta instavel quando vocé
toca o teclado, se refira aos diagramas de montagem e re aperte
todos os parafusos.

A \

——

Quando mover o instrumento ap6s a montagem,
sempre segure 0 instrumento pela mais baixa
superficie na frente da unidade principal e pelas
manivelas do painel traseiro.

N&o segure a tampa das teclas. A manipulacao
impropria pode resultar em dano ao instrumento ou
dano pessoal.

cobertura
do teclado

nao segure

néo segure aqui :
aqui

segure aqui

\\ J
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Instalando o dirve do disquete (incluido / opcional)

O drive de disquete pode ser instalado no fundo do instrumento usando o drive de
disquete e parafusos incluidos . Para uma lista de drives de disquetes disponiveis
para este instrumento, veja “Acessdrios Opcionais” (pagina 210).

tenha uma chave de fenda Philips em maos.

=

1. Remova os trés papéis de apoio da fita adesiva , e ajuste o drive de disquete
Insira o drive na caixa, com os lados de borracha de frente para a caixa.

coloque o drive na caixa, com o lado que possui 0s
apoios de borracha voltados para a caixa.

fita adesiva dupla-face

2. Dobre o cabo de USB dentro da caixa como mostrado.

3. Prenda o drive e monte a caixa a esquerda do lado inferior do instrumento usando
0s quatro parafusos incluidos (4 mm x 10 mm).

4. Conecte o cabo de USB no terminal [USB TO DEVICE].
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Especificacoes

CVP-305 CVP-303 CVP-301
origem do som AWM Dynamic Stereo Sampling AWM Stereo Sampling
teclado GH3 Keyboard 88 keys GH Keyboard 88 keys
tela e 320 X 240 dots QVGA B/W LCD

letras, partituras YES
polifonia (max) 126 96
353 voices + 480 XG Voices | 319 voices + 480 XG Voices | 312 voices + 480 XG Voices
selegdo de vozes 17 Drum/SFX Kits + GM2 + GS | 14 Drum/SFX Kits + GM2 + GS | 14 Drum/SFX Kits + GM2 + GS
(&S Veices for GS Song playback) | (GS Voices for GS Seng playback) | (GS Voices for GS Song playback)
voz mega 10 o
voz regular 261 271
vozes voz Natural! 21 14
voz Sweet! 14 11
voz Cool! 18 5
voz Live! 19 1
Organ Flutes! 10
criador de som YES
Reverb/
Chorus/ 6
blocos de DSP
efeito Niero:
1 _
phone
) Reverb/ Reverb: 35 Preset + 3 User
efeitos Chorusl-' Chorus: 30 Preset + 3 User
, DSP DSP 1:183 Preset + 3 User
tipos de DSP2-4: 105 Preset + 10 User
efeito
Master EQ 5 Preset + 2 User
Part EQ 27 Parts
harmonia vocal 61 Preset + 10 User =
estilos de acompanhamento 308 258 180
estilos pro 248 208 133
estilo~de 24 14 11
Sessao
% gstilos de 36
g piano
€ estilos mega voices YES —
g ) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingerad, Full Keyboard,
g dedilhado Al Full Keyboard
% criador de estilo YES
§ OTS (configuragédo de 4 for Each Style
um toque)
link OTS YES
Music preset YES
Finder | qditar YES
cangdes preconfiguradas 120 56
) ; S Follow Lights, Any Key,
guia Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME Karao-Key
~ | luzes guia YES
cangao . .
tecnologia de assistente de YES
performance
gravando Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
| canais de gravagao 16
conexao direta com a Internet External Adapter (via USE to DEVICE)
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Especificacoes

trava de piano)

CVP-305 CVP-303 CVP-301
disquete (2HD, 2DD) External Adapter (via USB to DEVICE)
recursos de disco rigido External Adapter (via USB to DEVICE)
memoria -
memoria flash 1.5 MB 650KB
(interna)
slot SmartMedia 1 (Compatible with SmartMedia FAT 12 or 16 format.)
lacance do ritmo 5-500, Tap Tempo
ritmo metrénomo YES
som Bell on/off, Human Voices (5 Languages)
botdes 2]
memoria de . .
registro sequéncia de registro / YES
freeze
demosntragées / ajuda YES
2 - 5 Languages
idioma da tela ; Blanguagas ; s (English, German,
(English, Japanese, German, French, Spanish, Italian) French, Spanish, ltalian)
outros acesso direto YES
botéo piano (incluindo YES

transposigéo Keyboard/Song/Master

tipo de escala g

QCSB 10 HQST YES
conexdes Usg | (Computer)

USB to DEVICE YES

outras conexdes

PHONES X 2, MIDI (THRU, OUT, IN), AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R. R).
AUX OUT (L/L+R. R), AUX OUT (LEVEL FIXED)(L. R)

MIC. (INPUT YOLUME,

dimensoes (largura x profundidade x altura)
(com o apoio de partitura)

[56-3/8" X 24-3118" X 34-13/16"]
(1432 mm X 614 mm X 1042 mm)
[56-3/8" X 24-3/16" X 41"

[56-3/8" X 24-3/16" X 34-13/16"]
(1432 mm X 614 mm X 1044 mm)
[56-3/8" X 24-3116" X 41-1/8")

MIC./LINE INj, MIC. (INPUT VOLUME, .
OPTICAL OUT, MIC./LINE IN)
VIDEO OUT
dai funces VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE. SONG PLAY/PAUSE,
pedais ¢ STYLE START/STOP. etc.
amplificadores amplificadores A0W X2
/ falantes falantes (16ecm+5cm) X2
1432 mm X 614 mm X 885 mm 1432 mm X 614 mm X 885 mm 1379 mm X595 mm X 896 mm

[54-5/16" X 23-7116" X 35-1/4"]
(1379 mm X 585 mm X 1070 mm)
[54-5/16" X 23-7116" X 42-1/8"]

peso 86 kg (189 Ibs.. 10 oz) 70 kg (154 Ibs., 5 oz) 68 kg (149 Ibs., 15 0z)
fones de ouvido HPE-160
acessorios chave de pé FC 4/FC5
opcionais controle de pé FC7
unidade USB-FDD UD-FDO1

* Especificagdes e descrigdes neste manual do proprietario séo apenas para propdsitos de informagéo. A Yamaha Corp. reserva-se
o direito de mudar ou modificar produtos ou especificagdes a qualquer hora e sem adverténcia anterior. Desde que especificagdes,
equipamento ou opcionais podem n&o ser o mesmo em todo lugar, por favor confira com seu revendedor Yamaha.
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- Para informagdes no painel de controle, veja “Painel de
controles” pagina 12.

- Para informages nas saidas e conectores localizados
atras do instrumento, veja “Usando seu instrumento com
outros recursos” pagina 180.

- Para termos relacionados a Internet, veja “Glossario de
termos da internet” na pagina 179.

- Para informag6es nos parametros das abas nas telas,
veja 0 nome das abas neste indice.
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- Para informag6es no painel de controle, veja “Painel de
controles” pagina 12.

- Para informag6es nas saidas e conectores localizados
atras do instrumento, veja “Usando seu instrumento com
outros recursos” pagina 180.

- Para termos relacionados a Internet, veja “Glossario de
termos da internet” na pagina 179.

- Para informag6es nos parametros das abas nas telas,
veja o nome das abas neste indice.
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O que segue séo titulos, créditos e notificagdes de copyright para cinquenta
e sete (57) das cangdes préQinstaladas no instrumento (CVP-305/303):

Alfie

Tema de Paramount Picture ALFIE

Letra de Hal David

Musica de Burt Bacharach

Copyright © 1966 (Renewed 1994) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

All Shook Up

Letra e musica de Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1957 de Shalimar Music Corporation

Copyright renovado e nomeado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis
Songs

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Beauty And The Beast

De Walt Disney’'s BEAUTY AND THE BEAST

Composicdo de Howard Ashman

Mdusica de Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company e Wonderland Music Company, Inc.
Todos os direito reservados Usado com permissao

Bésame Mucho (Kiss Me Much)

Musica e letra em espanhol de Consuelo Velazquez

Letra em inglés de Sunny Skylar

Copyright © 1941, 1943 de Promotora Hispano Americana de Musica, S.A.
Copyrights renovados

Todos os direitos administrados por Peer International Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Blue Hawaii

De Paramount Picture WAIKIKI WEDDING

Letra e musica de Leo Robin e Ralph Rainger

Copyright © 1936, 1937 (Renewed 1963, 1964) de Famous Music
Corporation

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Blue Moon

Letra de Lorenz Hart

Mdusica de Richard Rodgers

© 1934 (Renewed 1962) METRO-GOLDWYN-MAYER INC.

Todos os direitos controlados por EMI ROBBINS CATALOG INC. (Publishing)
e WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

Todos os direito reservados Usado com permisséo

Brazil

Letra e musica de Ray Barroso

Composigdo em inglés de S. K. Russell

Copyright © 1941 by Peer International Corporation

Copyright renovado

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

California Girls

Letra e musica de Brian Wilson and Mike Love
Copyright © 1965 IRVING MUSIC, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permissao
Can You Feel The Love Tonight

De Walt Disney Pictures’ THE LION KING
Musica de Elton John

Composigdo de Tim Rice

© 1994 Wonderland Music Company, Inc.
Todos os direito reservados Usado com permisséo

Can't Help Falling In Love

De Paramount Picture BLUE HAWAII

Letra e musica de George David Weiss, Hugo Peretti e Luigi Creatore
Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright renovado e nominal a Gladys Music

Todos os direitos administrados por Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. e Chrysalis Music

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Chim Chim Cher-ee
De Walt Disney’s MARY POPPINS
Letra e musica de Richard M. Sherman e Robert B. Sherman

© 1963 Wonderland Music Company, Inc.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permisséo
Do-Re-Mi

De THE SOUND OF MUSIC

Composicao de Oscar Hammerstein |l

Musica de Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein Il

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicagdo e direitos alienados em todo
0 mundo

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Don’t Be Cruel (To A Heart That’s True)

Letra e musica de Otis Blackwell eElvis Presley

Copyright © 1956 por Unart Music Corporation e Elvis Presley Music, Inc.
Copyright renovado e nominado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis
Songs

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Edelweiss

De THE SOUND OF MUSIC

Composicao de Oscar Hammerstein |l

Musica de Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein Il

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicagdo e direitos aliados através do
mundo

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Fly Me To The Moon (In Other Words)

featured in the Motion Picture ONCE AROUND

Letra e musica de Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (renovado) Hampshire House Publishing Corp., New
York, NY

Copyright internacional assegurado

Todos os direito reservados inclusive performances publicas para lucro
Usado com permisséo

Hey Jude

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Hound Dog

Letra e musica de Jerry Leiber e Mike Stoller

Copyright © 1956 by Elvis Presley Music, Inc. e Lion Publishing Co., Inc.
Copyright renovado, Assigned to Gladys Music e Universal - MCA Music
Publishing, A Division of Universal Studios, Inc.

Todos os direitos administrados por Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. e Chrysalis Music

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
| Just Called To Say | Love You

Letra e mUsica de Stevie Wonder

© 1984 JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC

c/o EMIAPRIL MUSIC INC.
Todos os direito reservados
Usado com permisséo

Copyright internacional assegurado

| Left My Heart In San Francisco

Letra de Douglass Cross Musica de George Cory

© 1954 (Renewed 1982) COLGEMS-EMI MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permisséo
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In The Mood

Por Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein & Co., Inc., New York
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado
Usado com permisséo

Todos os direito reservados

Isn’t She Lovely

Letra e musica de Stevie Wonder

© 1976 JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC

c/o EMIAPRIL MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permisséo

Let It Be

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1970 Sony/ATV Songs LLC Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Let’s Twist Again

Letra de Kal Mann

Musica de Dave Appell e Kal Mann

Copyright © 1961 Kalmann Music, Inc. Copyright renovado

Todos os direitos controlados e administrados por Spirit Two Music, Inc.
(ASCAP)

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Linus And Lucy

Por Vince Guaraldi

Copyright © 1965 LEE MENDELSON FILM PRODUCTIONS, INC.
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Love Story

Tema de Paramount Picture LOVE STORY

Musica de Francis Lai

Copyright © 1970, 1971 (Renewed 1998, 1999) por Famous Music Corp.
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Lullaby Of Birdland

Letra de George David Weiss

Musica de George Shearing

© 1952, 1954 (Renewed 1980, 1982) EMI LONGITUDE MUSIC
Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permisséo

Michelle

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Mickey Mouse March

De Walt Disney’s THE MICKEY MOUSE CLUB

Letra e musica de Jimmie Dodd

© 1955 Walt Disney Music Company

Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permissao

Mission: Impossible Theme
De Paramount Television Series MISSION: IMPOSSIBLE

Por Lalo Schifrin

Copyright © 1966, 1967 (Renewed 1994, 1995) de Bruin Music Company
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Mona Lisa

De Paramount Picture CAPTAIN CAREY, U.S.A.

Letra e musica de Jay Livingston e Ray Evans

Copyright © 1949 (Renewed 1976) deFamous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Moon River

De Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S

Letra de Johnny Mercer

Musica de Henry Mancini

Copyright © 1961 (Renewed 1989) by Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Moonlight Serenade

Letra de Mitchell Parish

Musica de Glen Miller

Copyright © 1939 (Renewed 1967) by ROBBINS MUSIC CORPORATION
Todos os direitos controlados e admin. por EMI ROBBINS CATALOG INC.
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

My Favorite Things

De THE SOUND OF MUSIC

Composicao de Oscar Hammerstein Il Mdusica de Richard Rodgers
Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein I

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicacao e direitos aliados no mundo
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

My Way

Por Paul Anka, Jacques Revaux, Claude Francois e Giles Thibault
© 1997 by Chrysalis Standards, Inc.

Usado com permiss&o. Todos os direito reservados.

The Nearness Of You

De Paramount Picture ROMANCE IN THE DARK

Letra de Ned Washington

Musica de Hoagy Carmichael

Copyright © 1937, 1940 (Renewed 1964, 1967) by Famous Music
Corporation

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Tema de “New York, New York”

Musica de John Kander

Letra de Fred Ebb

© 1977 UNITED ARTISTS CORPORATION

Todos os direitos controlados por EMI UNART CATALOG INC. (Publishing) e
WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

Todos os direito reservados Usado com permissao

Ob-La-Di, Ob-La-Da

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Proud Mary

Letra e musica de J.C. Fogerty

© 1968 (Renewed) JONDORA MUSIC

Todos os direito reservados Usado com permissao

Return To Sender

Letra e musica de Otis Blackwell e Winfield Scott

Copyright © 1962 by Elvis Presley Music, Inc.

Copyright renovado e nominado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis
Songs

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
The Shoop Shoop Song (It's In His Kiss)

Letra e musica de Rudy Clark

Copyright © 1963, 1964 by Trio Music Company, Inc. e Top Of The Charts
Copyright renovado

Todos os direitos para Estados Unidos controlados e administrados por Trio

Music Company, Inc.

Todos os direitos para o0 mundo exceto Estados Unidos controlados e
administrados por Trio Music Company, Inc. e Alley Music Corp.
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Usado com permisséo
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(Sittin’ On) The Dock Of The Bay

Letra e musica de Steve Cropper e Otis Redding
Copyright © 1968, 1975 IRVING MUSIC, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permissao

Smoke Gets In Your Eyes

De ROBERTA

Letra de Otto Harbach

Mdusica de Jerome Kern

© 1933 UNIVERSAL - POLYGRAM INTERNATIONAL PUBLISHING, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados

Direitos internacionais assegurados. Proibida a transmiss&o.

PROIBIDO DUPLICAR. NAO PODE ALUGAR.

AVISO: E uma violagéo das leis federais de copyright sincronizar este disco
multimidia com fitas de video ou filme, ou imprimir as composigdes reunidas
neste disco multimidia no formato de musica simples, sem permisséo escrita
expressa dos proprietarios dos direitos autorais.

Somewhere, My Love

Tema de Lara de DOCTOR ZHIVAGO

Letras de Paul Francis Webster

Musica de Maurice Jarre

Copyright © 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) Webster Music Co. e EMI
Robbins Catalog Inc.

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Spanish Eyes

Letra de Charles Singleton and Eddie Snyder

Musica de Bert Kaempfert

© 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) EDITION DOMA BERT KAEMPFERT
Todos os direitos mundiais, exceto Alemanha, Austria e Suica.

Controlled and Administered by SCREEN GEMS-EMI MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado

Usado com permisséo

Speak Softly, Love (Love Theme)

De Paramount Picture THE GODFATHER

Letra de Larry Kusik

Musica de Nino Rota

Copyright © 1972 (Renewed 2000) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Stella By Starlight

De Paramount Picture THE UNINVITED

Letra de Ned Washington

Musica de Victor Young

Copyright © 1946 (Renewed 1973, 1974) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Take The “A” Train

Letra e musica de Billy Strayhorn

Copyright © 1941; Renewed 1969 DreamWorks Songs (ASCAP) e

Billy Strayhorn Songs, Inc. (ASCAP) for the U.S.A.

Rights for DreamWorks Songs and Billy Strayhorn Songs, Inc. Administered
by Cherry Lane Music Publishing Company, Inc.

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Tears In Heaven

Letra e musica de Eric Clapton and Will Jennings

Copyright © 1992 by E.C. Music Ltd. and Blue Sky Rider Songs

Todos os direitos para E.C. Music Ltd. Administered by Unichappell Music
Inc. Todos os direitos para Blue Sky Rider Songs Administered de Irving
Music, Inc.

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
That Old Black Magic

De Paramount Picture STAR SPANGLED RHYTHM

Letra de Johnny Mercer Mdusica de Harold Arlen

Copyright © 1942 (Renewed 1969) de Famous Music Corporation ]
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

That's Amore (That’s Love)

Da Paramount Picture THE CADDY

Letras de Jack Brooks

Musica de Harry Warren

Copyright © 1953 (renovada1981) por Paramount Music Corporation e Four
Jays Music

Copyright internacional assegurado
Up Where We Belong

De Paramount Picture AN OFFICER AND A GENTLEMAN

Todos os direito reservados

Letra de Will Jennings

Musica de Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche

Copyright © 1982 by Famous Music Corporation and Ensign Music
Corporation

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Waltz For Debby

Letras de Gene Lees

Musica de Bill Evans

TRO - © Copyright 1964 (Renewed), 1965 (Renewed), 1966

(Renewed) Folkways Music Publishers, Inc., New York, NY

Copyright internacional assegurado

Todos os direitos reservados inclusive performances publicascom lucro
Usado com permisséo

White Christmas

De Motion Picture Irving Berlin’s HOLIDAY INN
Letra e musica de Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado
reservados

Todos os direito

A Whole New World

De Walt Disney’s ALADDIN

Musica de Alan Menken

Composigao de Tim Rice

© 1992 Wonderland Music Company, Inc. e Walt Disney Music Company
Todos os direito reservados  Usado com permisséo

Yesterday

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado
reservados

Todos os direito

You Are The Sunshine Of My Life

Letra e musica de Stevie Wonder

© 1972 (Renewed 2000) JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC

c/o EMI APRIL MUSIC INC.

Todos os direitos reservados
Usado com permisséo

Copyright internacional assegurado

You Sexy Thing

Letra e musica de E. Brown

Copyright © 1975 by Finchley Music Corp.

Administered in the USA and Canada de Music & Media International, Inc.
Administrdo no mundo excluindo USA e Canada por RAK Music Publishing
Ltd.

Copyright internacional assegurado
reservados

Todos os direito
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Instrucoes importantes de seguranca

Informacéo relativo a Dano Pessoal, Choque Elétrico, e possibilidades de perigo de fogo foram incluidas nesta lista.

AVISO - Quando usar qualquer produto elétrico ou eletrénico, sempre se deve seguir precaugdes basicas. Estas precaugdes
incluem, mas n&o apenas, o seguinte,:

1. Leia todas as Instrugdes de Seguranga, Instru¢des de Instalagéo, artigos da Segdo de Mensagem Especiais, e qualquer
Instrucdo de montagem achadas neste manual antes de fazer qualquer conex&o, inclusive conexao para a ligar o instrumento.

2. Verificagédo de Provisdo de Poder :Sao fabricados produtos da Yamaha para a voltagem da area onde eles serédo vendidos.
Se voce tiver que se mudar, ou se existir qualquer duvida sobre a voltagem da sua area, por favor contate seu negociante para
a verificagdo de voltagem e (se aplicavel) instrugdes. A voltagem exigida esta impressa na placa de instrugdes. Para localizar a
placa de instrugdes, por favor se refira ao grafico achado na Sec¢édo de Mensagens Especiais deste manual.

3. Este produto pode ser equipado com uma tomada polarizada (uma ldmina mais larga que a outra). Se vocé esta
impossibilitado de inserir a tomada na saida, inverta a tomada e tente novamente. Se o problema persiste, contate um
eletricista para ter a saida obsoleta substituida. N&o infrinja o propdsito de seguranga da tomada.

4. Alguns produtos eletrénicos utilizam materiais de poder externos ou adaptadores. Ndo conecte este tipo de produto para
qualquer provisao de poder ou adaptador diferente descrito no manual de usuario, na placa de instrugdes, ou especificamente
recomendado por Yamaha.

5. AVISO: Nao coloque este produto ou qualquer outro objeto no fio de poder ou coloque em uma posigdo em onde qualquer
um poderia pisar, tropece. O uso de uma corda de extensdo ndo é recomendado! Se vocé tem que usar uma corda de
extensdo, o tamanho de arame minimo para um 25 * fio(ou menos) é 18 AWG. NOTA:Quanto menor o nimero de AWG maior a
capacidade de manipulacao atual. Para fios de extensdo mais longos, consulte um eletricista local.

6. Ventilagdo: Produtos eletronicos, a menos que especificamente foram projetados para instalagdes fechadas, devem ser
colocados em localizagdes que tenham uma ventilagédo formal. Se ndo sdo providas instrugdes para instalagdes fechadas, deve
ter uma ventilagao desobstruida.

7. Consideragdes de temperatura: Devem ser instalados produtos eletrénicos em localizagdes que ndo contribuem
significativamente a temperatura operacional deles/delas. A colocagéo deste produto perto de fontes de calor como; radiadores
ou outros dispositivos que produzem calor devem ser evitados.

8. Este produto nao foi projetado para uso em localizagées Umidas/molhadas e ndo deve ser usado proxima a agua ou exposto
a chuva. Exemplos de localizagbées Umidas/molhadas sao; aproximo de uma piscina, estancia termal ou pordo molhado.

9. Este produto s6 deve ser usado com os componentes providos ou; algo que for recomendado pelo fabricante. Se algo for
usado, por favor observe todos os simbolos de seguranga e instrugdes que acompanham o produto adicional.

10. O fio de poder (tomada) deve ser desconectado da saida quando os produtos eletrdnicos serdo desligados por periodos
estendidos de tempo. Também deve ser desconectados fios quando ha uma probabilidade alta de chuvas e raios.

11.Deveria ser tomado cuidado para que objetos ndo caem e ndo sejam derramados liquidos no documento anexo por
qualquer abertura que possa existir.

12. Produtos de elétricos/eletrénicos devem ser consertados por uma pessoa de servigo qualificada quando:
a.0 fio de poder for danificado; ou

b. Se objetos cairem, forem inseridos, ou liquidos que foram derramados; ou

c. O produto foi exposto a chuva: ou

d. O produto ndo opera, mostra uma mudanga no em desempenho; ou

e. O produto foi derrubado, ou 0 anexo do produto foi danificado.

13. Nao tente consertar este produto isso além do descrito nas instrugbes de manutengao-usuario Todos os outros consertos
devem ser feitos com um servigo qualificado.

14. Este produto sé ou em combinagdo com um amplificador e fones pode ser capaz de produzir niveis de som que poderiam
causar perda de audi¢cdo permanente. Nao opere por um periodo longo de tempo a um nivel de volume alto ou a um nivel que
é incomodo. Se vocé tiver qualquer perda de audigdo , vocé deve consultar um médico. IMPORTANTE: Quanto mais alto o
som, maior a chance de danos.

15. Alguns produtos Yamaha podem ter instalacbes de adicionais que sdo providas como uma parte do produto ou como
acessorios opcionais. Alguns destes artigos séo projetados pelo negociante ou s&o instalados. Por favor tenha certeza que
os bancos sao estaveis e qualquer instalagédo opcional (onde aplicavel) é bem instalado antes de usar. Sdo projetados bancos
providos pela Yamaha apenas para sentar. Nenhum outro uso é recomendado.

POR FAVOR MANTENHA ESTE MANUAL
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€ YAMAHA

YAMAHA MUSICAL DO BRASIL LTDA.

Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Rebougas, 2636 - Sao Paulo- SP
[11] 3085-1377
www.yamahamusical.com.br
todos os direitos reservados
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