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PRECAUGCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE CONTINUAR

* Guarde estas precaugdes em local seguro para consultas futuras

PRECAUCAO

choques elétricos, i

ou outras 1cias, Estas pr

N3o abra o instrumento nem tente desmontar ou medificar de
nenhuma forma os componentes internes. O instrumento contém
componentes que nae podem ser reparados pelo usudrio. Em caso
de anc no nao ulifize o instrumente
imediaiamente e faga com que seja inspecionadac pelo pessoal da
Assisténcia Técnica qualificada da Yamaha.

NZo exponha o instrumento 4 chuva, nem utilize-o parto de dgua ou
em locais onde haja muita umidade. No coloque recipientes que
contenham Jiquido scobre o instrumento, pois pode deframar e
penetrar no interior do aparelhe,

Siga sempre as pncauqbes biésicas Indicadas abaixo para evitar a possibilidade de lesdes graves ou, ainda, nsca de morte devido a
i incluemn, porém néo se li

208 seg 2

Se o caho ou plugue do adaptador de CA sofrer danos ou se
deteriorar, se o som for interrompido repentinamente durante o uso
do instrumento ou for detectado odor de queimado ou fumaga devido
a isto, destigue o instrumento imediatamente, desconecte o cabo de
forga da tomada e faga com que o aparelho seja lnspecnonadcu pelo
pessoal da Assisténcia Técnica da Yamaha.

Utilize somente o ad; (PA 38 ou equi e dad
pela Yamaha) especificado. A 4o do P errado pode
fazer com que o instrumento seja danificade ou se superaquega.
Antes de limpar o instrumento, desligue imediatamente o cabo de
forga da tomada de forca. Nunca ligue ou desligue este cabo com as
mdos mothadas.

Verifique o estade do plugue da tomada de forga periodicamente ou
limpe-¢ sampre que for necessario,

CUIDADO
Siga sempre as p g icas indicadas abaixo para evitar a possibilidade de sofrer danos, outras lestes fisicas ou danificar o
tho e outros obji Estas p [ i porém ndo se limitam a0s seguintes pontos:
N k o instrumento sob rficies i i
Nio o cabo do perto de fontes de calor . caa: :‘; :eqr:‘tzlmle mt:.: ento sobre superficies instaveis, onde possa

(estufas, radiadores, etc.), ndo dobre muito, n&o cologue objetos
pesacdeos sobre ele nem faga-o passar por locais onde haja
movimento de pessoas e ser pisado.

Quando desligar o cabo do aparefho ou da tomada de forca, faga-o
segurando o plugue, nao o cabo. Se puxar o cabo, este podera se
danificar,

Nao ligue o instrumento a tamadas de forga utilizando conectores
multiplos. A qualidade do som podera ser afetada ou o plugue
podera se sohreaquecer.

Desligue o adaptador de CA quando néo for wiilizar o instrumento ou
quando houver tempestade.

Certifique-se de colocar as pilhas com os polos (+ & -) na diregda
correta. Se elas forem colocadas ao contrario, poderdo se
sobreaguecar, incandiar-se ou vazar,

Trogue sempre todas as pilhas de uma vez. Nio misture pilhas
novas com velhas. Nao misture pilhas de diferentes tipos, como
pithas alcalinas com pithas de manganeés; nde misture pilhas de
marcas diferantes ou tipos diferentes de pilhas da mesma marca,
pois padem se sobreaquecer, incendiar-se ou vazar.

Nao jogue as pilhas ao fogo.

Nao tente carregar pilhas que ndo sdo recarregaveis.

Quando hao for utilizar o instrumento por um ongo tempo, remova
as pilhas para evitar vazamento.

Mantenha as pithas afastadas das criangas.

Antes de ligar o i a gutros comp eletrdnicos,
desligue a alimentagdo de todos o5 ¢ tes. Antes de deslig:
ou ligar os componentas, reduza o volume ao minimo, Mesmo assim
lembre-se de ajustar o volume de todes 0s companentes ao nivel
minimo e suba-o gradualmente enquanto utiliza ¢ instrumento para
estabelecer um nivet de escuta desejado.

N30 exponha o instrumento a poeira ou vibragdes excessivas nem a
temperaturas extremas (evite coloca-lo a¢ sol, perto de estufas ou
dentro de automéveis durante o dia), para evitar a possibilidade de
deformago do painel ou que s componentes sejam danificados.

Nio utitize o instrumento perto de aparelhos elétricos como TVs.
radios ou caixas acusticas, pois estas podem causar mteﬂerencms
capazes de afetar o correto funcior de outros ap )

Antes de mudar o instrumento de lugar, desligue o adaptador e todos
os demais cabos.

Para limpar a instrumento, utilize um pano macio e seca. N3o utilize
solventes de tinta, liquidos iimpadores, nem panos embebidos em
produtas quimicos. N&o deixe objetos de vinil, plastico ou borracha
sobre o instrumento, pois podem danificar o painel ou ¢ teciado.
Nio se apoie nem coloque objetos pesados sabre o instrumento, e
ndo use as teclas, botdes, seletores e conectores com rudeza.
Wtilize somente a base/gabinete especificada para ¢ instrumento
Quando acoplar a base e o gabinete. utilize os parafusos fornecidos,
casc contrario paderd haver danes aos componentes intermnoes, o,
como consegléncia, o instrumento podera cair.

Nao utilize o instrumento por ruito tempo com niveis de volume
excessivamente altos, pois isto pode causar perda permanente de
audicao. Se vocé perceber perda de audigdo ou um chiade em seus
auvidas, consutte um médico. .

GRAVAGAQ DE DADOS DO USUARIO

Grave todos os dados em um disquete, para evitar a perda de dados
importantes devido a erros de manuseio.

A Yamaha no se responsabiliza por danos devidos a utitizagio
inadequada ou modificagdes feitas no instrumento, hem tampouco
por dados perdidos ou destruidos.

D

g pra o inst to quando nao for utilizado.

Certifique-se de descartar as pilhas usadas conforme a legistagio
respectiva do lugar.

As ifustragdes e telas do dispiay de LCD mostradas naste manuat
de instruges tém a finalidade apenas de servir de ajuda as
instrucdes, e podem ser diferentes das exibidas no




Obrigado pela aquisi¢do do PortaTone
PSR-340 da Yamahal

Vocé agora € o proprietario de um teclado portatil que combina fungdes avangadas, excelente som e uma
facilidade excepcional de utilizagao, tudo isto em uma unidade muito compacta. Suas fung¢des de destaque
fazem-no um instrumento de muita expressao e versatilidade.

Leia com atengdo este manual de instrugdes enquanto toca seu novo Teclado para aprender a usufruir de todas

as suas funcoes
Caracteristicas principais

O PSR-340 é um teclado sofisticado de facil utilizagdo que
incorpora as seguintes fungdes e caracteristicas:

Unidade de discos flexiveis
incorporada.......... aseremsennarrrretrenarrann paginas 91-99

Esta incorporade ao PortaTone uma unidade de disco
muito conveniente. Basta inserir um disco flexivel para
acessar a uma ampla variedade de fungdes potentes como
a gravaco e reproducio de suas proprias musicas
originais como armazenar e carregar dados de ajuste a um
toque e dados de acordes EZ. A unidade & compativel com
uma ampla variedade de formatos de discos, permitindo
reproduzir dados de musicas de discos GM, DOC e de
Clavinova Disklavier Piano Soft, a venda em lojas do ramo.

Yamaha Education Suite ................ paginas 60-71

O Teciado incorpora o novo Yamaha Education Suite, que
& um jogo de recursos de aprendizagem que utiliza a
tecnologia mais recente para que o estudo e ensaio de
musica seja mais divertido e satisfatorio do que jamais o
foi.

A Yamaha Education Suite inclui:

Potentes fungbes de guia de melodia no modo Style —

Inteligentes e versateis, tornam excepcionalmente facil

aprender € tocar acordes € a entender as relagdes entre

as acordes.

Possui também-a potente fungdo EZ Chord que lhe

permite gravar e reproduzir progressoes de acordes com

facilidade.

+ Afungdo inteligente he permite tocar progressdes de
acordes armonicamente “corretas” na clave gue vocé
especificar. E fantastica para aprender a tocar e para
interpretagdes,

¢ A fungao de dicionario & uma "enciclopédia de
acordes” incorporada que lhe ensina a tocar acordes
especificos. Vocé insere o nome do acorde e ©
PortaTone Ihe indica as notas que deve tocar.

« Afungao de acordes EZ Chord & uma forma potente e
simples de programar e tocar progressdes de acordes.
Grave todos as modificagdes de acordes necessarios
para uma musica, e reproduza-as uma apds outra
tocando apenas uma nota.

Portable Grand

O PortaTone incorpora também a fungao Portable Grand,
que torna possivel algumas interpretagdes de piano com
som natural. Pressione 0 botdo PORTABLE GRAND para
ativar instantaneamente a voz "Stereoc Sampled Piano" de
som, natural e auténtico, e configurar o PortaTone para
tocar perfeitamente piano. Estac também incorporados os
estilos Special Pianist, com acompanhamento apenas de
piano.

pagina 24

Outras caracteristicas potentes incluem:

« Sens excepcionalimente reais e dindmicos com 100
vozes, utilizando gravagdes digitais de instrumentos
reais.

» Modos de Voz Dual e de Voz Split que the permitem
sobrepor duas vozes ou atribuir duas vozes a segbes
opostas do teclado.

« Quatro efeitos de alta qualidade: reverberagéo, coros,
DSP, e Harmonia, cada um com uma ampla variedade
de tipos distintos,

* 100 estilos dindmicos de acompanhamento automatico,
cada um ou com segbes diferentes de introdugac,
principal A e B, e de encerramentg. Todos os estilos
(exceto os de Pianist) possuem também seus quatro
padrdes de intercalagda préprios. O PortaTone the
oferece também ¢ controle conveniente dos estilos de
acompanhamento, incluindo o Tempe (Andamento) e o
volume do acompanhamento independente,

« Potentes operagdes de gravagao de musicas para
gravar e reproduzir composi¢aes inteiras (trés cangées
de usuario estdo disponiveis). Poderdo ser gravadas
até seis trilhas em uma musica, incluindo uma tritha de
acordes especial para acompanhamento do estilo.

» Fungdo de ajuste de A Um Toque (OTS) para ativar
automaticamente uma voz adequada para tocar com o
estilo selecionado. Além disso, existern 18 espagos de
memdria de OTS de usudrio que |he permitem
armazenar seus ajustes pessoais do painel para poder
ativa-los instantaneamente.

» Resposta ao toque (com interruptor no painel frontal)
para oferecer o maximo contrele do nivel de expressdo
das vozes. Funciona também em conjunto com o filtro
dinamico, que ajusta dinamicamente o toque € o tom de
uma voz conforme a forga aplicada ao tocar, como se
fosse um instrumento acustico real.

« O conveniente interruptor de pedal controla varias
fungdes, entre as quais se incluem a sustentacdo,
inicio/parada e outras.

» Compatibilidade com GM (General MIDI) e jogo inteira
de vozes GM.

+ O grande display de LCD personalizado apresenta,
othando-se apenas uma vez e com facilidade, todos os
gjustes importantes, bem como as indicagdes de
acordes e de notas.

* Numerosas fungdes MIDI que Ihe permitem integrar o
PortaTone a um sistema musicat MID, para poder
gravar seqUéncias e outras aplicagdes avangadas.

+ Sistema incorporado de amplificador estéreo/caixas
acusticas de alta qualidade. (de 2 vias}
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CONTROLES E TERMINAIS DOS PAINEIS

Painel frontal

(1

-~

(2

-~

(3

~—

4)

5

(6

Controle de volume principal (MASTER VOLUME)
Determina o volume geral do PortaTone.

Botdes globais (OVERALL (A, ¥, +, -}
Destinam-se para selecionar as diversas funcbes
"globais” e para ajustar seus valores. (Consulte as
paginas 22, 24)

Botao seletor de fungao (FUNCTION)

Destina-se a selecionar 0 modo de fungdes (Function).

(Consulte a pagina 20).

Botao de modo de musicas (SONG)

Seleciona o modo de musicas (Song). (Consulte as
paginas 12, 75)

Botao do modo de estilos (STYLE)

Seleciona o modo de estilos (Style). (Consuite as
paginas 16, 47)

Botido do modo de vozes (VOICE)

Seleciona o modo de vozes (Vaice). (Consuite as
paginas 14, 27)

(7) Teclado numérico e botdes + /-

Utilizado para selecionar musicas, vozes e estilos.

(Consulte as paginas 28, 47 e 76). S3o utilizados

também para inserir certos diversos ajustes, tais

como:

¢ Selecdo e alteracao dos parametros de Fungac
(pagina 20)

» Ajuste de valores de notas e outros ajustes para
fungao Step Record (pagina 85).

* Ajuste da marcagdo do tempo para o Metronomo
(pagina 25).

* Ajuste da marcagao do tempo para a fungae
Smart Chord (pagina 64).

(8) Botdo de ajuste de piano (PORTABLE GRAND)
Muda instantaneamente o0 modo Voice e ativa a voz
Grand Piano. (Consulte a pagina 24)

{9) Botdo do metronomo (METRONOME)
Utilizade para ativar e desativar ¢ metrénomo.
{Consulte a pagina 24)

(10) Botao de ativagiao/desativacio do
acompanhamento automatico (ACMP ON/OFF)
Quando o modo Style é selecionado, este botao ativa
e desativa o acompanhamento automatico. (Consuite
a pagina 52). Este botao ndo funciona no modo Song
Play.

(11) Botédo de inicio sincronizado (SYNC-START)
Este botdo ativa e desativa a fungéo de inicio
sincronizado. (Consuite a pagina 48).

(12) Botao de inicio/parada (START/STOPR)
Quando o modo Style é selecionado, este botao inicia
e para alternadamente o acompanhamento
automatico. (Consulte a pagina 48). No modo Song,
este botdo inicia e para alternadamente a reprodugéo
da musica. (Consulte a pagina 76).

(13) Botao de introdugdo/encerrameno
(INTRO/ENDING)
Quando o modo Style & selecionado, este botdo &
utilizado para controlar as fungées de introdugéo
(Intro} e de encerramento (Ending). (Consulte as
paginas 49, 51).



(14) Botdes de parte principal A/B (intercalagao
automatica) MAIN A/B (AUTO FILL)
Quando o modo Style & selecionado, estes botdes sdo
utilizados para trocar as se¢bes de acompanhamento
autorndtico e para controlar a fungao de intercalagao
autematica (Auto Fill), (Consulte a pagina 54).

(15) Botdo de guia de acordes (CHORD GUIDE)
Quando o modo Style é selecionado, este botdo &
utilizado para controlar as fungdes de guia de acordes
(Chord Guide). (Consulte a pagina 62).

(16) Botao de gravagao (RECORD)
Utilizado para selecionar e habilitar as fungdes de
gravagdo: Song {péginas 80, 84), EZ Chord (pagina
68), e One Touch Setting (pagina 72).

(17) Botbes de ajuste a um toque/memdoria de misicas
(ONE TOUCH SETTING/SONG MEMORY)
Quando ¢ modo Style & selecionado, estes botes
sero utilizados para selecionar os registros de ajuste
a um toque {One Touch Setting) (pagina 73). Quando
0 modo Song for selecionado, serdo utilizados para
selecionar trilhas especificas para gravagdo (paginas
81, 85).

{18) Botdo de Harmonia (HARMONY)
Destina-se a ativar e desativar o efeito de harmonia
{Harmony). (Consulte a pagina 43).

{19) Botao de reverheragdo (REVERB)

Painel traseiro

(1) Conector de alimentagao externa (DC IN 10-12V)
Destina-se 4 conexao de um adaptador de
alimentagio de CA PA-5B/PA-5C ou PA-51. (Censuite
a pagina 8).

Conecter de fones de ouvido / saida (PHONES /
QUTPUT)

Destina-se a conex&o de fones de ouvido estéreo ou
um amplificador/sistema de caixas aclsticas externas.
(Consuite a pagina 9).

@

—

Destina-se a ativar e desativar o efeito de
reverberagéo (Reverb). (Consuite a pagina 40).

{20} Botao do modo dueto (DUAL)
Destina-se a ativar e desativar o modo dueto {Dual).
(Consulte a pagina 34).

{21) Botao de sensibilidade de togue (TOUCH)
Destina-se para ativar e desativar a fun¢ée de
sensibilidade de toque (Touch). (Consulte a pagina
38).

{22) Interruptor de alimentagio (STANDBY/ON)

(23) Botdo de demonstracido (DEMQ)
Destinado a reproduzir as musicas de demonstragac.
(Consuite a pagina 12).

(24) Botdes de carga, armazenamento , utilidades
(LOAD, SAVE, UTILITY)
Destinados para as fungdes correspondentes dos
discos. {Consulte as paginas 96,94, 97).

(25) Botao de execugdo (EXECUTE)
Destinade para executar opera¢des de discos.
{Consulte a pagina 95).

(26) Unidade de discos
Para inserir discos flexiveis, para carregar e
armazenar dados (Veja pagina 92).

(3) Conector para pedal de sustentagao (FOOT
SWITCH)
Destina-se a conectar um interruptor de pedal opcional
FC4 ou FC5. Q interruptor de pedal deverd ser
utilizado normaimente para controlar a sustentagao,
porém pode ser ajustado convenientemente para
controlar no loca! uma ampla variedade de fungdes.
(Consulte as paginas 9, 100).

{4) Terminais de entrada e saida MIDI (MID1 IN e OUT)
Destinam-se a conex&o de outros instrumentos e
dispositivos MIDI. (Consulte a pagina 103).



PREPARATIVOS

Esta selegdo inclui a informagao sobre a preparagéo do PortaTone para habilitar sua utilizagdo. Nao esquega de
fer com atengao esta segdo antes de utilizar o instrumento.

ALIMENTACAO

O PSR-340 pode funcionar com um adaptador de CA ou
com pithas, porém, a Yamaha recomenda utilizar um
adaptador de CA sempre que possivel. Um adaptador de
CA & mais compatfvel com o meio-ambiente do que as
pilhas e ndo se desgasta.

CUIDADO

+  Nunca interrompa a alimentagdo(por exemplo, néo remova as pithas
nem desconecte o adaptador de¢ CA) durante nenhuma operagdo de
gravagdo do PSR-340. Caso contrano os dados poderao se perder,

Utilizagdo de um adaptador de alimentagio de CA

Para ligar o Teclado a uma tomada de alimentagéao
doméstica, sera preciso utilizar o adaptador de
alimentagdo de CA PA-5BIPA-5C/PA-51 da Yamaha
opcional. A utilizagéo de outros adaptadores de CA podera
ocasionar danos no instrumento, motivo pelo qual tenha
atencdo para solicitar o tipo correto. Conecte uma
extremidade do adaptador a tomada de forga e a outra ao
DC IN 10-12V do painel traseiro do PortaTone e a outra
extremidade a uma tomada de forga conveniente.

PRECAUGAO:

o Utilirze SOMENTE o adaptador de alimentagdo de CA PA-58/PA-
5C/PA-51 (ou outro adaptador especificamente recomendado peia
Yamaha) {para alimentar seu instrumenta com a rede elétnica de CA.
A utilizagao de aulros adaptadores pode ocasionar danos
irreparéveis no adaptador e no PSR-340.

»  Desconecte ¢ adaptador de afimentagao de CA guando ndo utilizar
© PSR-340 ou durante temp des com P

Utilizagao de pilhas
W Inser¢ao das pilhas

Vire o instrumento e remova a tampa do compartimento
das pilhas. Insira seis pilhas de 1,5 V tamanho "D" (SUM-1,
R-20. ou equivalentes) como mostrado na ilustragéo,
certificando-se de que os terminais positivo e negativo
fiquemn corretamente alinhados, & em seguida coloque a
tampa novamente.

B Quando as pilhas se esgotarem

Quando as pilhas se esgotarem ¢ sua tens&o cair abaixo
de certo nivel, o Teclado nd¢ soara nem funcionara
corretamente. Tao logo estes sintomas forem percebidos,
substitua as pilhas por um jogo completo de seis pilhas
novas.

CUIDADO:

«  Nunca misture pithas usadas com pithas novas nem tips diferentes
de pithas (como por exemplo, pilhas alcalinas com pithas Jde
manganés).

«  Para evitar possiveis danos devido a vazamento das pilhas,
remova-as do instrumento quando nio pretender utiliza-fa durante
periodos prolongados de tempo.

CONEXAO DA ALIMENTACAO

Com o adaptador de afimentag¢ao de CA conectado ou com
as pilhas instaladas, pressione simplesmente o interruptor
da alimentagdo até que permanega na posigao ON.
Quando n3o utilizar o instrumento, certifique-se de destigar
a alimentag&o. (Pressione novamente o interruptor de
modo que saia desta posigdo).

CUIDADO:

e Mesmo guando o interruptor estiver na posigac "STAND BY", a
corrents elétrica continvara senda fornecida ao instrumento a um
nivel minimo. Se vocé nda for utilizar o PSR-340 durante periodos
profongados de tempo, certifique-se de desligar o adaptador de CA
da tomada de forga, e/ou retirar as pilhas do instrumento.



CONECTORES DE ACESSORIOS

& Utilizagdo de fones de ouvido

Para ensaiar particularmente e para tocar sem incomodar
as outras pessoas, vocé podera conectar fones de ouvido
estéreo ao conector PHONES/QUTPUT do painel traseiro,
O som do sistema de caixas acusticas incorporado serd
interrompido automaticamente quando o plugue dos fones
de ouvido forem inseridos neste conector.

% Conexdo de um amplificador ou sisterna de caixas
aclisticas de teclado

Embora o Teclado esteja equipado com um sistema de
caixas aclsticas incorporado, vocé também podera ouvir o
som com um amplificador/sistema de caixas acusticas
externas. Primeiramente certifique-se de que o Teclado e
os dispositivos externos estejam desligados, entao conecte
uma extremidade de um cabo de dudio estéreo aos
conectores LINE IN ou AUX IN do outro aparelho e a outra
extremidade do cabo ao conector PHONES/QUTPUT do
painel traseiro do PortaTone.

CUIDADO:

e Para evitar danos s caixas acisticas, ajuste o volume dos
dispositivos extemos ac rinima antes de conectd-los. Se eslas
precaucdas ndo forem observadas, poders ser produzida uma
descarya elétrica ou danos ao equipamento.Além disso, ajuste o
volume de todos 0s companentes para o mesmo nivel, subindo
gradativamente enquanto toca o instrumento, estabslecendo o nive!
de escuta desejado.

Lista de materiais embalados

PSR-340 Atril

®  Utilizagao de um interruptor de pedal

Esta caracteristica |he permite utilizar um interruptor de
pedal opcional (FC4 ou FC5 da Yamaha) para aplicar o
sustentagdo ao som das vozes, ou controlar uma ampla
variedade de fungdes (consutte a pagina 100). £ utilizado
do mesmo modo que um pedal anulador de um piano
acustico; pise e mantenha pressionado o pedal enquanto
toca o teclado para sustentar o som.

NOTA:

s Certifique-se de que o plugue do interruptor de pedal esteja
conectado corretamente 3o conector SUSTAIN antes de conectar a
alimentagéo.

»  Ndo pressione o interruptor de pedal enguanto conecta a
alimentacdo. Case contrario a polaridade reconhecida do pedai serd
mudada, provocando a operagéo inversa deste pedal,

®  Utilizagao dos terminais MID!

O PortaTone possui também terminais MIDI, que he
proporcionam a interface do PortaTone com outros
instrumentos e dispositivos MID!. (Para mais informagoes,
consulte a pagina 102).

Disco de amostra Manual de instrugdes



Guia rapido — Como utilizar o
novo PortaTone PSR-340

Esta segdo rapida de facil compreensio lhe
indica como utilizar as caracteristicas e fungdes
basicas de seu novo PortaTone PSR-340. Se vocé
nunca tocou um teclado eletrénico, a leitura,
seguindo os passos desta segdo, ira the
familiarizar com o PortaTone em muito pouco
tempo. Vocé também tera a disposigéo as
ferramentas necessarias para explorar as
avangadas possibilidades do instrumento e
utiliza-las de forma eficaz para sua prépria
masica. Boa sorte!

Passo 1 Utilizagdo do drive
incorporado

O PSR-340 ¢ equipado com um drive incorporado. Ele lhe
perrnite reproduzir dados de musicas de uma ampla
variedade de discos vendidos no comércio especializado,
assim como criar e armazenar seus proprios dados do
PortaTone. Com o PSR-340 ¢ incluido um disco de
amostra que contém 99 misicas GM de amostra para
reprodugao. Consulte a pagina 92 para localizar os
detalhes sobre a utilizagao do drive para disquetes (FOD) e
dos proprios disquetes.

Reproducao de uma musica GM

1 Insira o disquete de amostra no drive.

Uma vez inserido um disquete adequado, o PSR-340 serd
alternado automaticamente para o modo Song {Mdstca).

Indica que o0 modo Song esti selecionado

Nome e numero da mesica

2 Selecione o nimero da musica desejada.

Utilize o teclado numérico.

3 Inicie a miisica selecionada.

Pressione o botdo START/STOP.

Além de repreduzir 2 musica selecionada, vocé
podera reproduzir em ordem todas as musicas do
disquete. Para isto, pressione o botao + até que a
ultima selegdo "ALL" seja ativada e pressione entdo o
hot3o START/STOP para reproduzir em ordem todas
as musicas.

Se desejar trocar para outra musica, repita o passo
2 acima.

Pare a musica.
Pressione o botdo START/STOP.

Deseja saber mais? Veja a pag 93.



Carga de um arquivo de estilos e reprodu¢ido do acompanhamento automatico

Quando a operagao for completada, a indicagac a
seguir sera exibida.
1 Insira um disquete de arquivos de estilo (vendido
separadamente) no drive.

6 Ative o modo Style.

7 Selecione o estilo carregado (101).

2 Pressione o botdao LOAD.

8 Reproduza o acompanhamento automatico
(pdgina 47).

3 Selecione o arquivo que deseja carregar.
Utilize os botdes +/-.

4 Pressione o botdo EXECUTE.

5 Execute a operagao de carga.
Pressione o botdo + (“YES"), € a operagao de carga
serd iniciada.
Uma vez iniciada, a opera¢éo nao podera ser
cancelada.

Deseja saber mais? Veja a pag 93.



Passo 2 Mausicas

Reprodugio de uma musica
Reproducao das trés muasicas Reproducdo de uma misica apenas

O PSR-340 possui trés musicas de demonstragao que
apresentam as vozes auténticas e o acompanhamento
dinamico do instrumento.

1 Pressione o botao DEMO.

2 Pare a musica.

ou

Quer aprender mais? Consulte a pagina 75,

Alteracdo do andamento (velocidade) da musica

Naturalmente, também & possivel selecionar uma das
musicas do PSR-340 para sua reprodugao.

1 Selecione o modo Song.

2 Selecione uma misica.

3 Inicie (e pare) a misica.

Quer aprender mais? Consulte a pagina 75.

Alteragdo do volume da musica

1 Pressione um dos botdes OVERALL A/ 'V, até que
“Tempo'' seja exibido no display.

2 Pressicne o botao OVERALL + ou - para acelerar
ou diminuir o andamento.

Quer aprender mais? Consulte a pagina 76.

1 Pressione um dos botées OVERALL A/V, até que
“SongVol” seja exibido no display.

2 Pressione o botao OVERALL
+ Ou - para aumentar ou
reduzir o volume da musica.

Quer aprender mais? Consulte a pagina 78.



Gravacao de sua prépria mtsica

O PSR-340 the permite gravar suas préprias musicas utilizando dois métodos diferentes - Realtime (Tempo real) e Step
(por passos). Faga um teste com ambos us métodos de gravagao.

1 Selecione 0 modo de gravacio  Gravacdo em tempo real Gravagio passo-a-passo
desejado pressionando o botdo
RECORD. Este método é muito semelhante ao  Este método é semelhante &
utilizado por um gravador utilizagdo de um lapis e um papel

convencional, e the permite gravar  para anotar cada nota, inserindo as
as partes da misica em tempo real. partes da misica passo-a-passo.

Quer aprender mais? Consulte as paginas 73-90.

Criacao de seus proprios ajustes “a um toque”, personalizados

Vocé também podera criar seus proprios ajustes "a um toque”, através dos quais sera possivel reconfigurar por completo
virtualmente todos os ajustes do PortaTone pressionando um bot3o apenas. Podem ser armazenados até 16 ajustes (4
bancos de usuario x 4 botdes de usudrio).

1 Realize todos os ajustes desejados no PortaTone. 5 Desative o modo de gravagdo de ajuste “a um

2 Selecione o modo de gravagio de ajuste “a um toque” do usudrio.

toque” de usuario. Ativagao de um ajuste a um toque de usuario

A Selecione a fungio N°. 41, e selecione o banco
desejado (1-4).

3 Selecione o banco de
usuario (1-4)
B Pressione o botio USER (1-4) adequado para
ativar instantaneamente seus ajustes

personalizados de painel.

4 Selecione 0 botao desejado de usuario (USER 14).

Quer aprender mais? Consulte a pagina 72.



Passo3 Vozes
Reproducao das vozes de piano

Portable Grand

1 Pressione o botao PORTABLE GRAND. 2 Toque o teclado

Quer aprender mais? Consulte a pagina 24.

A voz de piano sera automaticamente selecionada.

Selecido de outras vozes

O PSR-340 possui um total de 238 vozes de alta qualidade. Prove algumas delas ...

Vozes do painel ———--——-1-100 (100 vozes)
101-110 (10 vozes do jogo de bateria)
Vozes GM ---r—orereeee—-— 111-238 (128 vozes)
1 Selecione o modo Voice. 3. Toque o teclado

Quer aprender mais? Consuite a pagina 27.
2. Selecione uma voz.



Toque junto com o metronomo

Pressione o botio METRONOME.

1

Quer aprender mais? Consulte a pagina 24.

Alteragdo do volume do metronomo

1 Pressione um dos botGes OVERALL A/¥ até que

a indicagdo “MtrVol” seja exibida no display.

Alteracao da marcagio de tempo do metrénomo

1

Mantenha pressionados simultaneamente os
botdes METRONOME e um dos botdes numéricos
{1-8) do teclado numérico.

2 Pressione o botao OVERALL + ou - para aumentar

ou reduzir o valor.

Normalmente, o metrénomo & ajustado para tocar em
compasso de 4/4, Para altera-lo para 2/4, pressione o
botdo numérico “2". Para alterar para um compasso

de 3/4, pressione o botdo numérico *3".

Quer aprender mais? Consulte a pagina 25.

Lista de vozes do painel

Quer aprender mais? Consulte a pagina 26.

N9 Nome da Voz

N°___Nome da Voz

022 JazzQrgan3

068 Trombone

068 Trombone Section

070 French Horn

071 Tuba

072 Brass Section

473 Synth Brass

Q74  Jump Brass

075 Techno Brass
REED

SYNTH LEAD

080 Square Lead
091 Sawtooth Lead
092 Voice tead

093 Crystal

084 Brightness
085 Analog Lead

SYNTH PAD

076 Soprano Sax

077 Ao Sax

078 Tenor Sax

079 Baritone Sax

080 Oboe

081 Ehglish Horn

082 Basson

083 Clarinet

084 Hamonica
PIPE

096 Fantasia
037 Bell Pad
098 Xenon Pad
099 Angels
100 "Dark Moon

DRUM KITS

N°. __ Nome da Yoz N°.__ Nome da Vioz NS, Nome da Voz
PIANO 023 Full Organ 046 Slap Bass

001  Grand Piano 024 Rock Organ 1 047 Synth Bass

002  Bright Piano 025 Rock Organ 2 048 Techno Bass

003  Honky-tonk Piano 026 16'+2' Organ 049 Dance Bass

Q04 Funky electric 027 16'+4' Organ ENSEMBLE

Piana 028 Church Qrgan 050 Strings

005 DX Electric Piano 029 Reed Organ 051 Chamber Strings

006  MIDI Grand Piano 030 Musette Accordion 052 Synth Strings

007 CP80 031 Traditional 053 Slow Strings

008  Hyper Electric 032 Accordion 054 Tremolo Strings

Piang Bandoneon 055 Pizzicato Strings

009 Bel Electric Piano GUITARRA 056 Choir

010 Hampsichorg 033 Classicat Guitar 057 Choir Aahs

ot1  Clavi 034 Folk Guitar 058 Choir Qohs

012 Celesta 035 128trings Guitar 059 Synth Choir
MALLET 0368 Jazz Guitar 080 _OQrchestra Hit

013 Vibraphone 037 Octave Guitar STRINGS

014 Marimba 038 Ciean Guitar D61 Violin

@15 Xylophone 039 Muted Guitar 062 Cello

016  Tubular Bells 040  Cverdriven Guitar 063 Contrabass

017 Timpani 041 _ Distortion Guitar 084 Banjo

018 Steel Drums BASS 085 Hai

019 Music Box Q42 Acoustic Bass BRASS
QRGAQ 043 Finger Bass 066 Trumpet

020  Jazz Organ 1 044  Pick Bass 067 Muted Trumpet

021 Jazz Organ 2 045 Fretless Bas

085 Picolo
086 Flute

087 Pan Fiute
088 Recorder
089 Ocarina

101 Standard Kit 1
102 Standard Kit 2
103 FHoom Kit

104 Rock Kit

105 Electronic Kit
106 Analog Kit

07  Dance Kit
108 Jazz Kit

109 Brush Kit

110 _Symphony Kit




Passo 2 Acompanhamento automatico

Utilizagao do acompanhamento automatico

O PSR-340 possui caracteristicas de acompanhamenteo
potentes e de facil utilizagdo. Tudo o que € preciso fazer & Segdo do
tocar os acordes com a mao esquerda, € o PortaTone acompanhamento
produz automaticamente o acompanhamento adequado de
baixo, acordes, e acompanhamento ritmico para sua
interpretagdo. Utilize a mao direita para tocar musicas, e
voce serd ouvido como urm conjunto musical compieto.
Mao esquerda +Mao direita

Acompanhamento automatico Musica
(por exemplo, baixo + guitarra + bateria)

1 Selecione o modo Style. 4  Ative a fungéo de inicio sincronizado,

5 Togque um acorde com a mao esquerda.

2 Selecione um estilo. Como ajuda para aprender
Para lista de estilos, consulte a pagina 17. a tacar acordes, consulte a
se¢éo “Utilizagdo da
fungdo de guia de
acordes” da pagina 18.

6 Selecione uma segio.

Vocé pode tacar com as
3 Ative o acompanhamento automatico. segdes intro, Main A/B e
Ending.

7 Pare o acompanhamento
automatico

Quer aprender mais? Consuite as paginas 47-61.



Passo 4 - Acompanhamento
automatico

Selecdo de um estilo musical completo com a voz e outros ajustes ideais -

Ajuste a um toque

O PortaTone possui 100 estilos diferentes em varics géneros musicais. Com a fungao de ajuste a um toque, & possivel
ouvir 2 vaz e outros ajustes que melhor correspondam ao estilo selecionado. Cada estilo foi programado com dois ajustes
a um toque.

1 Selecione o modo Style. 3

2 Selecione um estilo

Para a lista de estilos, veja abaixo.

Lista de vozes do painel

Pré-ajuste A ou B.

4 Toque o teclado.

Pressione um dos botdes de ajuste a um toque:

Quer aprender mais? Consulte a pagina 74.

N®.___Nome do Estilo N°.__ Nome do Estilo N'__Nome do Estilo N2 Nome do Estilo N Noeme do estiio

8BEAT DANCE RHYTHM & BLUES 61  Biluegrass LATIN
01  8BeatPop 1 21 Dance Pop 1 41 R&B 62 Country 2/4 81  BossaNova1
02  8BeatPop2 22 Dance Pop 2 42  Funk 2 63 Country Rock 82 BossaNova 2
03  8Beat Uptempo 23 Techno 43 Sout 64  Country Ballad 83 Salsa
04  B8Beat Standard 24  Eurobeat 44  Gospe! Shuffle 65  Country Shuffle 84  Samba
05 Foikrock 25  Euro House 45  6/8 Gospel |86 CountryWaitz | 185 Mambo
06  Pop Rock 26 Hip Hop 45 _4/4 Blues BALLROOM LATIN 36 Begui
07  BBeat Medium |27_ SynthBoogie | | CONTEMPORARY JAZZ | [67 ChaCha 87  Merengue
08 BBeat Ballad DISCO 47  Cool Jazz 68 Rhumba 88 Bolerolento
09  EpicBallad 28 70s Disco 48  Jazz Ballad 69  Pasodobie CARIBEAN
10 Piano Ballad 29  Disco Tropical 49  Jjazr Waltz 70 __ _Tango Continental 89 Reggae 12

16BEAT 30 PokaPop 1|50 Fusion BALLROOM STANDARD | {90 Pop Reagae
it 16Beat Shuffle 1 ROCK TRADITIONAL JAZZ 71 Foxtrot PIANIST
12 16Beat Shuffle 2 31 8Beat Rock Ballad 51 Swing 72 _ Jive 9t Rock-A-Ballad
13 16Beat Pop 32 16Beat Rock Ballad §2 Big 8and Swing MARCH & WALTZ 92 fBeat
14 Funk 1 33 Hard Rock 53 Big Band Ballad 73  Marchi 93 Swing
15 15eatBallad 1 34 Rock Suffle 54  Jazz Quartet 74  March 2 94  Jazz Ballad
16 168eat Ballad 2 35 6/8 Heavy Rock 55 Dixieland 75  ©/8 March 95 2Beat
17 SoutBallad 36 __US Rock AMERICAS 786 Poka 96 Boogie

6/8 BALLAD ROCK & ROLL 56 Cajun 77  Standard Waltz 97 Ragtime
18 Slow Rock 1 37 Rock & Roll1 57 Banda 78 Geman Waitz 98  Arpeggio
19 Slow Rock 2 38 Rock & Roll2 58  Mariachi 78  \iennese Waltr 99 Waitz
20 ___6/8 Ballad 33 Boogie 59 Tejano 80 Musette Wahz 100 Happy
40 Twist 60 _Cumbia




Passo 5 Guia de acordes

Utilizagao da funcdo da guia de acordes
Para aprender a tocar acordes especificos

Nesta segdo vocé aprendera a utilizar as fungdes da guia de acordes(Chord Exemplo:
Guide) para exibir as notas individuais dos acordes

Nota fundamental  Tipo de acorde
Selecione 0 modo Style, e pressione o botao 3 Especifique o tipo de acorde.

CHORD GUIDE até que *Dict”. seja exibicdo no
display. .

-

4 Toque as notas do acorde conforme indicado no
desenho do teclado no display.

2 Especifique a nota fundamental do acorde.

As notas do diagrama do teclado irdo piscar quando o
acorde for tocado corretamente.

Quer aprender mais? Consuite a pagina 62.

Para tocar os acordes apropriados com um so6 dedo

©Q PortaTone the permite criar com facilidade os acordes apropriados para uma determinada escala tocando
simplesmente notas individuais na escala.

1 Selecione o modo Style e pressione o botao 3 Indicie o0 acompanhamento automatico.
SHORD GUIDE até que “Smart” seja exibido no
display.

4 Toque acordes de uma nota s6 (nota fundamental)
no teclado.

Para tocar estes
acordes...
2 Ajuste a clave para adapta-la a musica que deseja
tocar.
...pressione estas
teclas (notas
fundamentais)

Insira o nimero de sustenidos e bemdis a clave
correspotidente.

Quer aprender mais? Consulte a pagina 64.
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Para tocar progressdes de acordes (miisicas) com um so dedo

A fungio EX Chord Ihe oferece uma forma excepcionaimente facil de tocar os acordes de uma musica. Pressione
simplesmente as teclas individuais sucessivamente, e o PortaTone reproduzira automaticamente os acordes adequados
para voce.

1 Selecione 0 modo Style e pressione o botdo Continue pressionando a mesma tecla cada vez
CHORD GUIDE até que “EZ” no display. que desejar que um novo acorde seja reproduzido.
Segdo do
acompanhamento

Vocé poderpa utilizar o interruptor de pedal para
selecionar acordes sucessivos para que possa
tocar todo o teclado enquanto pode seguir
utitizando a fungao ERZ Chord (pag 100).

4 Selecione um banco de EZ Chord.

5 Toque a misica com a mio direita & medida em

ue 0 acompanhamento au atico é ido.
3 Inicie o acompanhamento automatico. 9 P mento automatico & reproduzido

Quer aprender mais? Consulte a pagina 66.
4 Pressione e libere uma s6 tecla no teclado para
tocar um acorde.
Gravagio de seus proprios bancos de acordes
EZ Chord

Vocé também podera criar suas préprias progressdes de
acordes para tocar com elas quando assim desejar.

Quer aprender mais? Consulte a pagina 68.

Utilize estas teclas para a fung&io Dictionary (Dicionario} de
Chord Guide (Guia de Acordes).

Teclas para tocar o Teclas para estabelecer o tipo Teclas para estabelecer a nota
acompanhamento (C1-F#2) de acorde (C3-B4) fungamenta! do acorde (C5-B5)



Passo 6 Parametros de fungéo

Utilizacao dos parametros de Funcao

Q PSR-340 possui uma variedade de ajustes nos parametros de Fungdo.
Tais par&metros lhe oferecem um controle detalhado de muitas das caracteristicas do PSR-340.

1 Pressione o botaoc FUNCTION. 3 Quando “FUNCTION™ parar de piscar no display,
troque o valor ou o ajuste.
Apos 2 segundos, a indica¢do ‘FUNCTION" deixara
de piscar e permanecera acesa. Ao mesmo tempo, o
namero de Fungao ( “FO2" no exemplo acima), sera
trocado automaticamente pelo valor atual do

2 Selecione um numero de Fungio. parametro Function.

Consulte a lista de fungdes na pagina 19.

Valor atual do parametro Function
QO nimero “Function” pode ser selecionado selecionado.
enquanto a indicagéo "FUNCTION” estiver

piscando.. .
4 Utilize o tectado numérico para trocar o valor ou o

ajuste. Para ajustes de ativagao/desativagao,
utilize os botdes +/-.

Insira © nimero de Pressione o botdo
Fungao (Function) no FUNCTION; cada vez que
teclado numérico. pressiona-lo, os nUmeros
irdo avancar. Mantenha Quer aprender mais? Consulte a pagina 30.

pressionado o botdo para
avangar os nimeros
continuamente.
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Lista de parametros de Fun¢do {(Function)

21

FuNgAo pg. FuNgAo Pg.

FO1 |M.VOLUME | Volume da voz principal 31 F31 | REVERB .:;t\ilv;%ée?;c:;e;ativa;io de a4
F02 | M.OCTAVE |Qitava da voz principal 31 F32 |REVTYPE Tipo de reverberagao 44
FO3 |M.Pan s:l.f:é‘i’;;f‘”°'ami°° davoz 31 | |F33 |CHORUS | Ativagao/desativacdo de coro |44
FO4 | M REVLVT | e wmcipal |31 | |F34 |CrOTYPE | Tipo de coro 44
F05 |M.CHOLV1 ?a“’féfzrt{:;;;“ss“ decoral |34 | |£35 |psp Ativagao/Desativagio de DSP | 44
FO6 |M.DsPLvT | N ::sz”;’,",fzﬁl’ doefeito |3y | |F36 |DsPTvPE | Tipo de DSP 44
F11 |D.VoLumE |Volume da voz em dueto 35 F37 { HARMONY ﬁ:::‘ao%?:/desativacéo de a4
F12 |D.OcTavE |Qitava da voz em dueto 35 F38 | HARMTYPE | Tipo de harmonia 44
Ft13 |D.PAN 5:2:3 panoramico da vozem | 35 F39 { HARMVOL | Volume de harmonia 44
F14 | D.REVLVT :ﬂ:::f;;’;”;g’aisjfz" o dueto |35 | |F41 |UseErBank | Banee e usudno deajustea | 74
F15 |D.CroLyt | e 98 Taremissaodecoros a5 | | £51 | cueSeT |Eo0e 99 HsBe o0 59
E16 | D.DsPLV1 glsvgl é:l: :Lazn:gi:‘si?odo efeito 35 F61 | UsnG1CLR ﬁs:ég :cl;nento da 1°. musica do 90
F17 |D.Volce | Vozem dueto 35 | |F62 |UsnG2CLR |Apagamentoda 2’ misicado | o,
F18 |DuAL Ativagdoidesativacdo de dueto {35 | | F63 | USNG3CLR ngég:cr’nento da 3" musica do 90
F21 | S.VOLUME |Volume da voz de divisao 37 F71 {FooTSwW interruptor de pedal 92
F22 | S.OcTavE | OQitava da voz de divisgo 37 | {F72 | VOICESET |Ajuste de vozes 39
F23 |Spay  |Sletopantamicodavezde |57 || £73 | ToucHSns | Sensibiidade 2o toque 39
F24 |S.RevLv1 ?e[:::bd; ;;aér;sdmaisi :; dd ee divissio |37 [ 1F81 |REMOTECH |Canal remoto 97
F25 |S.CHoLy  |Nve qe fiensmissfo de coral 137 | | Fa2 |KepOUT | Saida de teclado o7
F26 | S.DsPLv1 gg’;' gae::’azn:;nés“s’gg go efeito 37 F83 | AcMPOUT | Salda de acompanhamento 97
F27 |S.Voice Voz de divisao 37 | |F84 |LocAL Ativagao/desativagao local 97
F28 | SeuiT Ativagao/desativag3o de divisdo | 37 F85 { EXTCLOCK |Reldgio externo 98
| F29 | SPLITPNT | Ponto de divisdo F86 |BULKSEND |Transmissdo de dados em lotes gg
E:BT INITSEND Transmiss#o de dados iniciais ?(8)2




INDICAGOES DO DISPLAY DO PAINEL

O Teclado possui um display amplo multifuncional que exibe todos os ajustes importantes do
instrumento. Esta segao explica os diferentes icones e indica¢tes do display.

NOTA:

A iluminagdo traseira do display LCD iré perder a intensidade dapois de longos periodos dg uso. Quando esta ifuminacdo ficar muito at o

ou de

dificil leitura, entre em contato comn o seu revendedor para substituigdo do display LCD.

1 Indicadores de modo

2 Indicador de barras de
funcdes globais

Indicador de ativagao
do acompanhamento

4 teclado

5 Compasso é andamento

3 Notas

indicagdes de trilha da musica

1  Indicadores de modo

Indicam o modo atualmente selecionado: Voz (Voice),
estilo (Style), musica (Song), ou fungao (Function}, com o
nome do modo dentro de um circulo em um retangulo
amredondado. Quando as indicagdes “STYLE” ou "SONG”
forem exibidas sem o retangulo, significa que © modo
correspondente esta ativado secundariamente.

No primeiro exemplo, o modo Style foi selecionado.

No segundo exemplo, 0 modo Voice foi selecionado,
porém o modo Style estd ativo secundariamente. (Isto
significa que os controles Style estdo atives e que podem
ser utilizados para reproduzir 0 estilo atualmente
selecionado.)
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8 Nome e nimero da
musica/voz/estilo

6 Indicadores do
compasso

Acorde
9  Janela de icones.

2 Indicador de barras de fungdes globais

QO PortaTane possui cinco fungdes ou controles globais
(Overall). A fungdo atualmente selecionada ¢ indicada com
uma barra escura que aparece ao lado do nome (impresso
no painel).

3 Notas
4 Teclado

Estas duas partes do display indicam as notas de forma
conveniente. Quando uma musica de usuario é
reproduzida com acordes), mostram as notas dos acordes
sucessivamente. Quando o modo Stylee o
acompanhamento automatico estéo ativados, o display
tambem rostra as notas especificas do acorde atuat.

NOTA

& possivel que nem fodas as rotas sejam exibidas na segao de notas do
display para alguns poucos acordes especificos. Isto é devido as
limitagSes de espago no dispiay.



5

indicam 0 compasso atual durante a reprodugdo de uma
musica ou estilo, e o valor do andamento atualmente
ajustado para a musica ou estilo.

Compasso e Andamento

Estas barras escuras (uma grande e trés pequenas)
piscam em seqléncia e em sincrohia com a masica ou
estilo. A barra grande indica o primeiro tempo do
compasso. (Consulte a pagina 77.)

Indicadores de tempo

7 Acorde

Quando uma musica de usuario for reproduzida (com
acerdes), a nota fundamental e o tipo de acorde atual
serdo indicados. Indica também os acordes reproduzidos
na segao ACMP do teclado quando o modo Stylee o
acompanhamento automatico estiverem ativados.

Esta parte do display indica o nome e o nimero da musica,
voz, ou estilo atualmente selecionados. Exibe também o
nome e o valor atual ou ajuste das fungdes Overall e dos
parametros de Fungdo, bem come outras mensagens
importantes da operagéo.

Nome e nimero de misica/voziestilo

Suporte para partituras

Insira a borda inferior do suporte para partituras fornecido na

ranhura localizada na parte superior traseira do painel de
controles do PortaTone.
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9

Dependendo do modo ou fungdo selecionados, exibe
diversos simbolos (icones) e outras mensagens para
proporcionar uma informagado conveniente e de uma visdo
geral sobre a operagdo do PortaTone. Por exemplo,
quando uma musica cu acompanhamento de estiio forem
reproduzidos, o nivel de cada tritha instrumental sera
visualizado.

Janela de icones

10 indicador de ativagao do acompanhamento
E exibido quando o acompanhamento automatico estiver

ativado. (Consulte a pagina 52)

"

Na gravag&o e reprodugao de masicas, indicam o estado
das pilhas. (Consulte as paginas 75, 83)

Indicadores de trilha da masica



PORTABLE GRAND

Esta fungdo pratica ihe permite sair automaticamente de qualquer outro modo
ou fungao e ativar instantaneamente a voz Grand Piano (Piano de Cauda).

PARA TOCAR COM PORTABLE GRAND

Pressione o botao PORTABLE GRAND.

Ao fazé-lo, sera cancelado automaticamente qualquer outro modo ou fungdo e todo o
instrumento sera reajustado para tacar com a voz Grand Piano especial "Stereo Sampled
Piano” (voz N°. 1). © modo Voice sera automaticamente selecionado {com o medo Style
ativado), e o estilo N°. 91 sera ativado (Rock Ballad). O interruptor de pedal também sera
ajustado para a posi¢8o de sustentagdo (Sustain) e a fungao de sensibilidade ao toque
{Touch) seréa ativada. {Consulte a pagina 38).

O ajuste Portabie Grand foi projetado para tocar com os estilos Pianist especiais (N°. 91 -
100). Quando o acompanhamento automético estiver ativado, proporciona um
acompanhamento de solo piano em uma ampla variedade de estilos musicais. (Consulte a
pagina 52.)

UTILIZACAO DO METRONOMO

1 Ajuste o andamento desejado com a fungao "Tempo” do menu “Overall”,

Pressione urm dos botdes OVERALL A/¥ | repetidamente se necessério, até que "Tempo”
seja exibido no dispiay.

Indica que Tempo
foi selecionado Valor de
andamento atual



2 Troque o valor

Utilize os botBes OVERALL +/- para incrementar ou reduzir o valor do Andamento. Se um
destes botdes for mantido pressionade, o valor serd reduzido ou incrementado
continuamente.

Aumenta o
valor do
Andamento

Reduz o valor
do tempo

3 Ative 0 metrénomo
Pressione o botdo METRONOME.

Para desativar o metrdnomo, pressione o botdo METRONOME novamente,

Ajuste da marcagdo do tempo do metronomo

NOTA

O tetlado numérica ndo pede ser
uliizado para alterar valores para
os ajustes do menu Overail.

NOTA

O metrdnomo ndo pode ser ativado
quando séda selecionados dados de
cangdo de andamento livie no
modo Song.

Q ajuste de andamento de algumas
das misicas esta disponivel em
Iojas do ramo. Estas musicas sao
denominadas software de
andamento fivre". Quando sdo
reproguzidos dados de muasicas de
andamente livre no PSR-340, a
visualizagdo da endamento exibe “-
—~“e a indicag3o de tempo ndo
pisca. Aldm disso, os nimeros de
compassos visualizados no
corespondem ao numero de
compasso reaf @ semente oferace
uma indicagéo de tempo
reproduzido da masica.

Botdo Marcagéio do

A marcagdo do tempo do metrénomo pode ser ajustada a numérico | term

—

varias medigOes baseadas em notas pretas.

1/4 - toca apenas tempos 1 (todos os ciclos altos

1

2 24
NOTA 3 374
A marcagdo 0o fempo serd alterada automaticaments quando um estifo 4 4/4
ou uma masica forem selecionados. 5 514

<] 65/4
Mantenha pressionado o botdio METRONOME e 7 74
pressione simuitaneamente o boto do teclado g 3;:
numérico correspondente 3 marcagao do tempo 0 8

desejado (consulte o grafico a direita).

Nao toca tempos “1” (todos os clics baixos)

indica o numero do

andamento atual



Ajuste do volume do metronomo

QO volume do som do metronomo também podera ser ajustado independentemente de
outros sons do PortaTone. A margem de volume & de 000 a 127,

1 Selecione a fungdo Metronome Volume do menu Overall.

Pressione os botdes OVERALL A/¥, repetidamente se necesséario, até que a indicagao
"MtrVol” sefa exibida no display.

Valor do volume do metrénomo
atual

Indica que o volume do
metrénomo foi selecionado

2 Attere o valor.

Utitize os botSes OVERALL +/- para incrementar ou reduzir o valor do voltme do Reposicie 2o valorde
metrdnomo. Se um dos botdes for mantido pressionado, o valor sera incrementado ou volume do metrénomo de
reduzido continuamente. ajuste iniciat
Para reajustar o valor do
Aumenta o valor do volume do volume do metrdnomo (100)
metrénomo para ajuste inicial, pressione
simultaneamente os dois
botdes OVERALL +/-

(quando Metronome Volume
tiver sido selecionado no
menu Overali).

Reduz o valor de
voiume do
metrénomo
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REPRODUGAO DE VOZES - MODO DE VOZES

O modo de vozes (Voice) possui 228 vozes auténticas (incluindo 128 vozes de General MIDI), mais 10
jogos especiais de percussao, criados com o sofisticado sistema de geragio de tons AWM (Memoria
avangada de ondas) da Yamaha. O modo Veice lhe properciona muitas ferramentas poderosas e

versateis para tocar e melhorar estas vozes.

As vozes sio dividas em varias categorias de
instrumentos, os quais estdo imprasscs no painel para
maior conveniéncia. Para consultar a lista completa das
vozes disponiveis, veja a pagina 115.

O modo Voice se divide na realidade em trés modos
distintos: Main (principal}, Dual {Dueto) e Split (divisao).
No modo Main Voice (veja abaixo), é possivel tocar
uma mesma voz em todo o teclado. O modo Dual Voice
(pagina 34) lhe permitira “sobrepor” duas vozes
diferentes para criar sons ricos e complexos. O modo
Split Voice (pagina 36) lhe permitira ajustar duas vozes
distintas para toca-las em se¢des distintas do teclado.

Além disso, cada modo possui segdes de efeitos
especiais que the permitirdo melhorar 0 som da voz ou
das vozes. Entre estes efeilos encontra-se o de
reverberagao (Reverb), coros (Chorus), @ harmonia
(Harmony), bem como a segao "DSP”" que proporciona
efeitos variados tais como os de tremulo, &co, retardo,
distorgao, equalizaglo, e wah. {Consulte a pagina 40).

Qutras fungdes relacionadas com as vozes incluem a de
ajuste de voz (pagina 38), que Ihe permitem ativar os ajustes
ideais para cada voz, & a sensibilidade ao toque (pagina 38),
que determina como a voz responde a sua técnica de
interpretagdo.

O PortaTone inclui também vozes especiais de jogos de
percussdo - N°. 101 a 110, que lhe permitem tocar sons de
bateria e percussdo a partir do teclado. (Consulte o grafico de
vozes de jogos de percussdo (Drum Kit Voices) da pégina
30). Sobre o teclado ha simbolos que indicam de forma
conveniente os sons que se reproduzem com cada uma das
teclas respectivas,

REPRODUCAO DE UMA VOZ - VOZ PRINCIPAL

1 Selecione o modo Voice.
Pressione o botéo VOICE.
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2 Selecione o nii 0 da voz desejada.

Utilize o teclado numérico. As categorias bdsicas das vozes e seus nimeros sio exibidos
no lado esquerdo do painel. Na pagina 115 ha uma lista completa das vozes disponiveis.

Ha {rés formas de selecionar vozes: 1) diretamente, inserindo o numero da voz através
do teclado numérico, 2) utilizando as teclas +/- para rolar para cima e para baixo pelas
vozes, e 3) pressionando o botdo VOICE para avangar pelos numeros de voz.

Utiliza¢ao do teclado numérico

Insira os digites do numero da voz tal como estao impressos no painei. Por exemplo,
para selecionar a voz 42, pressione "4" no teclado numérico e em seguida pressione "2",

NOTA:

Todos os numeros de voz de dois
digitos podem ser selecionados
sem a insergao de urm “0” iniciai.
No entanto, quando os ndmeros de
voz 1- 23 forem selecionados, o
PortaTone gera uma pausa breve
antes de ativar reaimente & vor.
{Esta pausa permite insefir
numeras de voz de trés digitos, tais
como ‘235" Inserindo os numeros
2”@ em seaguida “4", a voz N°. 24
serd ativade imediatamente,
porque ndo existem vozes com o
NF. 240 (nem superiores).

Se dessjar ativar as vozes 1a 23
imediatamente, insira um ou dois
zeros antes do numero; por
axemplo, selecione & voz N4, 9
pressionando “0°, ‘0" e em seguida
“9". Se apenas "0 for pressionado.
a voz ndo sers mudada.



Utilizag#io das teclas +i-

Pressione a tecia + para selecionar o nimero de voz seguinte e pressione a tecla - para
selecionar a voz anterior. Se uma das teclas for mantida pressionada continuamente, os
numeros seréio trocados para cima ou para baixo. As teclas +/- possuem uma fun¢éc de
“continuidade” com as que estdo sendo pressionadas, por exemplo, a tecla + desde a voz

100 retornara para a voz 1,

Utilizagdo do botdo VOICE

Pressione o botdo VOICE para selecionar o nimero seguinte de voz. (Esta funcéo &
exatamente a mesma que a do botdo +).

3 Reproduza a voz selecionada.
Para mudar para outra voz, repita o passo 2 anterior.

Se o modo Song ou Style estiver ativado no fundo (indicado com o nome do modo no
display, sem ¢ retangulo), também sera possivel reproduzir musicas ou estilos,
respectivamente, no modo Voice pressionando simplesmente o botao START/STOP. A
dltima mdsica ou estilo setecionados serdo reproduzidos.

Qbservagio sobre as vozes do painel e vozes GM

Lembre-se de que o PortaTone possui dois jogos diferentes de

vozes: 100 vozes do painet e 128 vozes GM (Generai MIDI). As

vozes GM também poderao ser utilizadas para reproduco otimizada

de dados de musicas compativeis com GM. Isto significa que quaisquer dados de
musicas GM (reproduzidos a partir de um seqlienciador ou outro dispositivo MIDI) seréo
reproduzidos tal como programeu o compositor ou 0 programador.

Quando uma voz GM é selecionada, o icone General MIDI € exibido na parte superior
esquerda do display.
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NOTA:

Cada voz & stivada
automaticamente através do gjuste
da margem da oitava adequada.
Deste moco, tocando C
intarmediaria com uma voz esta
poderd soar mais aita ou mais
baixa que a oulra voz, na mesma
tecla.

NOTA

Quando uma voz ¢ selecionada, ©
PortaTone ativa também diversos
djustes adequados a voz. (Isto &
certo também quando Voice Set é
ativado (funglo N°. 72, péging
39),que é 0 ajuste de fabrica.



Grafico de vozes do jogo de percussio (vozes 101 - 110) N8, Nome

TNisplay ]

Quando uma das 10 vozes Drum Kit do painel for selecionada, :g; Lgtanga;g ﬁ':; ‘ gtdt!”
instrumentos distintos de percuss&o poderao ser tocados a landa C A 1d. |t2_
partir deste teclado. Os instrumentos de percussao tocados 103 | Room Kit Room Kit
com as tecias estdo marcados por simbolos sobre as teclas. 104 |Rock Kit Rock Kit
105 __| Electronic Kit Elect Kit
106 | Analog Kit AniogKit
107 | Dance Kit DanceKit
108 _|Jazz Kit Jazz Kit
108 | Brush Kit BrushKit
110 | Symphony Kit SymphKit

Parametros de fungio - voz principal

Os parametros de Fungao proporcionam ajustes adicionais para voz Main, Estes ajustes
s&o especialmente uteis quando for utilizada uma segunda voz nos modos Dual ou Spiit,
porgue the permitem trocar ou melhorar o som da voz Main (Principal)
independentemente da voz Dual ou Split. Estes ajustes incluem:

o Volume s Nivelde 0 de rberagao
» Oitava * Nivel de transmissédo de coro
« Efeito panordmico + Nivel de transmissdo de efeito DSP

1 Selecione o modo Function.
Pressione o bot3o FUNCTION.

Pisca para indicar que o parametro Function
pode ser selecionado.

2 Selecione o namero de parametro de Function desejado.

Enguanto a indicagdo “FUNCTION" estiver piscando. utilize o teclado numérico para
selecionar o nurmero do pardmetro Function para Main Voice desejado (1-6). (Consuite a
lista de “Parametras” abzixo para obter mais detalhes).

Os numeros de parametro de fungdo podem ser selecionados do mesmo que as vozes
(consulte a pagina 28). O teclado numérico pedera ser utilizado para inserir diretamente o
numero, utifizar as teclas +/- para ativar ou desativar os parametros, ou pressionar o
botdo FUNCTION para avangar pelos numeros de parametro.
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NOTA

Visto que a indicagdo “FUNCTION"
pisca somente durante dois de
segundos, certifique-se de
selecionar o pardmetro com rapidez
apas o passo 1 acima.




3 Troque o ajuste ou o valor do parametro

Reais L
Depois que "FUNCTION” parar de piscar, utilize o teclado numeérico ou os botdes +/- para  Caso tenha sido feita uma

trocar o vaior ou o ajuste. (O valor/ajuste apresentado & esquerda do nome do

parametro).

4 Ajuste os outros pariémetros que forem necessarios.

Para selecionar e ajustar outros parametvos, repita os passos 1 a 3 anteriores.

Valor ou ajuste

5 Saia do modo Function.

Uma vez realizados todos os ajustes desejados, pressione um dos outros botdes de

mado (SONG, STYLE, ou VOICE).

Parametros de Fungdo

do parametro

Nome do parametro

alteragdo no ajuste do
parametro, o mesmo poderd
ser restabelecido
instantaneamente
pressionando
simultaneamente os dois
botdes +/-,

Para inserir diretamente
valores negativos (para os
parametros que possuem
valores negativos).
Manitenha pressicnadeo o
botdo - e pressione
simultaneamente o botao do
numerc desejado,

NOTA

Estes ajustes ndo permanecem
armazenados quando a
alfmentacdo é desconectada. Se
vocé deseja armazena-los, faga-o
em um barico de dados de usugno
ou através da fungda One Touch
Setting {pdgina 72).

N°. Nome do Nome Margem/ajustes Descrigao

parametro visualizado

FO1 Volume da voz M.Volume 0-127 Determina o volume da voz Main, permitindo-the criar uma
principal mistura otimizada com a voz Dual ou Split.

F02 CGitava da voz M.Octave - 2 - 2 (oitavas) Determina a margem de oitava para a voz Main, Utilize-a
principat para ajustar a margem mais adequada para a voz Main

quando utilizar o modo Split, ou utiliza-a para criar um
extrato de uma oitava no modo Dual.

FO3 Efeito panoramico M.Pan - 7 {(completamente & Determina a posigdo panoramica da voz Main na imagem
da voz principal esquerda) - estéreo.

0 {centro) -
7 (completamente a
direita)

FO4 Nivel de transmiss8o M.RevLvi 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Main transmitida
de reverberagao da ao efeito Reverb. (Veja a pagina 40). Os valores maiores
voz principal proporcionam um efeito de reverberacio mais forte.

FOs Nivel de transmissdc M.Chotwi 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Main transmitida
de coro da voz ao efeito Chorus. (Consulte a pagina 41.) Os valores
principal maiores proporcionam unt efeito de coro mais forte.

FO6 Nivel de transmissdo M.DsplLvi 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Main transmitida
do efeito DSP da voz ao efeito DSP. (Consulte 2 pagina 42.) Os valores maiores
principal __proporcionam um efeito DSP mais forte.
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TRANSPOSICAO E AFINACAO

A afinagdo também podera ser ajustada e a transposigao (clave) podera ser mudada
através das fungdes de transposicdo (Transpose) e de afinagio (Tuning).

Transposicdo

A transposicéo determina a clave da voz principal e do acompanhamento de baixo e
acordes do estilo selecionado. Determina também o tom das musicas. Desta forma pode-
se adaptar com facilidade o tom do PortaTone a outras instrumentos ou artistas, ou tocar
em uma clave diferente sem que seja preciso trocar os ajustes. Os ajustes de
transposicao poderdo ser realizados em uma margem de + 12 semitons (+ 1 citava).

1 Selecione a fungdo Transpose no menu Overall.

Pressione um dos botes OVERALL A/Y repetidamente se necessério, até que
"Transpos" seja exibido no display.

Indica que Transpose foi Valor da transposigao atual
selecionado

2 Mude o valor

Utilize os botdes OVERALL +/- para aumentar ou reduzir ¢ valor de transposicéo. Se um
dos botdes for mantido pressionado, o valor serd aumentado ou reduzido continuamente,

Aumenta o valor de
transposigda

Reduz o valor de
transposicao
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NOTA

Os ajustes de ransposigdo e
afinagdo néo exercem nenhum
efeito sobre as vozes do jogo de
percusséo (M. 101-170).

Se vocé tiver modificado o
ajuste da transposicéo,
podera restabelece-io
instantaneamente ao ajuste
iniciat de “00" pressionando
simultaneamente os dois
botdes OVERALL +/-
{quando Transpose tiver
sido selecionado no menu
QOverall).



Afinagao

A afinagdo determina o ajuste da precis&o da voz principal e do acompanhamento de
baixo & acerdes do estilo selecionado. Determina também o tom das musicas. Deste
modo a precisdo da afinagiio podera ser adaptada para outros instrumentos. Os ajustes
de afinagio podem ser realizados em uma margem de + 100 {2prox. + 1 semitom). Resjuste a0 valor de
finaca ; inicial
Se voce tiver mudado o
ajuste de afinagéo, sera

1 Selecione a funcédo Tuning do menu Overall. possivel rezjusta-lo
instantaneamente para a

Pressione os botdes OVERALL A/¥ repetidamente, se necessario, até que "Tuning” configuragao inicial de "00"

seja exibido no display. pressionando
simultaneamente os dois

botdes OVERALL +/-
{quando Tuning tiver sido
selecionado no menu
Overall).

Indica que Tuning
foi selecionado Valor da afinag&o atual

2 Mude o valor.
Utilize os botdes OVERALL +/- para aumentar ou reduzir o valor da afinagao. Se um

destes botdes for mantido pressionado, o valor sera aumentado ou reduzido
continuamente.

Aumenta o valor de
afinagdo

Reduz o valor de
afinagéo
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REPRODUCAO DE DUAS VOZES - DUETO

O modo de vozes Dual (Dueto) lhe permite criar sons com elaborada textura
“sobrepondo” duas vozes diferentes uma sobre a outra. Uma destas vozes é a principal
{Main), selecionada da forma normal (pagina 27), e 2 outra & uma voz Dual, selecionada
como descrito a seguir.

NOTA
1 Ative o modo de voz Dual. © modo Dual Voice também pode
) ser atfvado e desalivado através de
Pressione o botdo DUAL. um i iptor de pedal

(Consulte a pagina 100).

Quando tocar o teclado, serdo ouvidas a voz Main e a voz Dual atuaimente selecionadas.

Para desativar o modo Dual, pressione novamente
o botdo DUAL.

2 Selecione a voz dual desejada e realize os outros ajustes para

a voz (se o desejar) no modo Function IMPORTANTE
« \Visto que a indicagdo
Para isto, primeiramente ative 0 modo Function pressionando o botdo FUNCTION. "FUNCTION" pisca somente
duranie dois segundos,
certifique-se de selecionar o
parérmatro rapidamente apos o
passo 2 acima.
«  Para ouvir corretamante a voz
Dual, certifique-se de:
* Selecionar uma voz diferente (A\°,
17, Dual Voice).

s . I - - " Afustar o volume a um nivel
3 Selecione o nimero de parametro de Fungao (Function) adequado (. 11, Dual Volame).

desejado.

Com a indicagéo "FUNCTION" piscando, utilize o teclado numérico para selecionar o
numero do pardmetro Dual Voice Function desejado {11-18). A selegao real da Voz Dual
sera realizada a partir do parametro No. 17. (Veja a lista de “Parametros” abaixo para
obter mais detalhes.}

Os numeros de parametro de Fungao podem ser selecionados da mesma forma que as
vozes (consulte a pagina 28). O teclado numeérico podera ser utilizado, as teclas +/~ ou o
botao FUNCTION.
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4 Aitere o ajuste ou o valor do parametro.

NOTA
Esles sjustes nda permanecem
armazenados quando a

Apés “FUNCTION® parar de piscar, utilize o teclado numerico para mudar o valcr ou o pdo for desco Se

ajuste. Para os ajustes de ativagdo/desativago, utilize os botdes +/-,

R

Se voce tiver alterado o gjuste do
parametro, sera possivel reajusta-lo
instantaneamente ac ajuste inicial
pressionando simulianeamente os dois
botdes +/-.

desejar armazend-ios, faga-o em
um banco de dados de usudrio ou
utitizando a fungéo One Touch
Setting (pagina 72).

Para inserir diretamente valores
negativos (para os parametros que
possuem valores negativos), mantenha
pressionado o botdo - e pressione
simultaneamnente o botdo do nimero

desejado.

5 Ajuste os outros parametros necessarios.

Para selecionar e ajustar outros parametros, repita os passos 2 a 4 anteriores.

6 Saia do modo Function.

Uma vez que todos 6s ajustes desejados tenham sido reafizados, pressione um dos
outros botdes de modo (SONG, STYLE, ou VQICE).

Parametros de fungdo - voz dual

Os parametros Function proporcionam todos os ajustes para a voz Dual. De forma semelhante aos ajustes do modo Main
Voice, estes ajustes [he permitem maodificar ou melhorar 0 som da voz Dual separado da voz Main. Estes ajustes

incluem:

.
.
.

Volume
Citava
Efsito panorémico

Parametros de Funcdo

»  Nivei dg transmissio de

reverberagio

e Vozadual
+ Ativagdo/desativagao de dual (dusto)

*  Nivel de transmissgo de coro
» Nivel de transmissso do efeito DSP

N® Nome do Nome Margem/ajustes  Descrigio

pardmetro visuatizado

F11 Volume da voz Dual  D.Volume 0-127 Determina o volume da voz Dual, permitindo-lhe criar uma
{Dueto) mixagem otimizada com a voz Main.

F12 Qitava davoz Dual  D.Octave -2 - 2 (oitavas) Determina a margem de oitava para a voz Dual. Utilize-o

para criar uma extracao de uma oitava com a voz Main.

F13 Efeito panoramico D.Pan -7 (completamente @  Determina a posi¢&o panoramica da voz Dual na imagem
da voz dual esquerda) - estéreo. Para obter um efeito de som de amplitude, ajuste

0 (centro) - este valor para -7 ou préximo ao mesmo, e ajuste o efeito
7 {(completamente a panoramico da voz Main - pagina 31) para o valor positivo
direita) opaosto. .

F14  Nivel de transmissdo D.Revlvl 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz dual transmitida
de reverberagho da ao efeitc Reverb. (Consulte a pagina 40). Os valores
voz dual maiores propor¢ionam um efeito de reverberagio mais

forte.

Fi5 Nivel de transmissdo M.ChlLvi 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz dual transmitida
de coro da voz dual ao efeito Chorus. (Consulte a pagina 41). Os valeres

maiores proporcionam um efeito de coro mais forte.

F18 Nive! de transmissdo M.Dsplvi 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Dual transmitida
do efeito DSP da voz ao efeito DSP. (Consulte a pagina 42.) Os valores maiores
dual proporcionam um efeito DSP mais forte para a voz Dual.

F17 Voz dual D.Voeice 1-238 Determina a voz Dual. (Consulte a lista na pagina 109).

Fi8 Ativagéo / Dual on, off {ligado, Ativa/desativa o modo Dual voice. (E a mesma fungio que
desativacdo de Dual desligado) a do botSo DUAL. Também pode ser controlada com um

interruptor de pedal conectado. Consulte a ina 91.
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REPRODUCAO DE DUAS VOZES - VOZ DE DIVISAO .

No modo de voz Split (de divisao), sera possivel atribuir duas vozes diferentes a segdes opostas do teclado, e tocar uma
voz com a mao esquerda enquanto toca outra voz com a méao direita. Por exemplo, & possivel tocar o baixo com a mao
esquerda e o piano com a direita. A voz da maa direita (ou superior) é selecionada no modo Main Voice {pagina 27), e a
voz da mao esquerda (ou voz inferior) € selecionada no modo Split Voice, conforme descrito a seguir.

Ponto de divisdo

Voz de divisao Voz principal

1 Ative o modo Function.
Pressione o botdo FUNCTION.

2 Selecione o namero de parametro de ativacaoldesativagio de
divisao

Enquanto a indicagdo "FUNCTION" estiver piscandag, utilize ¢ teclado numérico para

selecionar o parametro N®. 28 (Split On/OF).

Os ntimeros de parametro de Function podem ser seiecicnados do mesmo modo que as
vozes (consulte a pagina 28). Poderde ser usados o teclado numérico, as teclas +/- ou o
botéo pertinente.

3 Ajuste Split para “on”

Depois que “FUNCTION” parar de piscar, pressione o botdo + para ativar o modo Spilit
Voice. {Pressionando o botdo - o modo Split Voice sers desativado).

4 Realize outros ajustes para a voz de divisio (se desejar).

Faga-o da forma normal:
1. Pressione o botao FUNCTION.
2. Selecione o parametro desejado (com o teclado numérico).
3. Depois que “FUNCTION" parar de piscar, troque o vaior / ajuste (com o teclado
numérico). Para os ajustes de ativagdo / desativagdo, utilize os botdes +/-,

Para inserir diretamente valores
negativos (para os parametros que
possuem valores negativos), mantenha
pressionado o botdo - & pressione
simultaneamente o botio numérico
desgjado.

Se voce tiver alterado o ajuste do
parametro, sera possivel reajusta-lo
instantaneamente ao ajuste inicial
pressionando simultaneamente os dois
botdes +/-.
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IMPORTANTE

+ Visto que a indicagdo
FUNCTION" pisca somente
durante dois segundos,
certifiqus-se de selecionar o
pardmetro rapidamente apds o
passo 1T acima.

IMPORTANTE
* Para ouvir cometamente a voz
Split, certifigue-se de:
* Ajustar o volume para um nivel
adeguado (N 21, Spiit Volums).
~ Ajustar a ojtava para uma
canfiguracdo musicalmenta
adequada {oitava de divisdo N°.
22). For exemplo, uma voz de
baixo pederd ser raproduzida
satisfatoriarmente com um ajuste de
"1, enguanio uma voz de
instrumentos de corda soara
melhor com o ajuste de “1",
* Ajuste o ponto de divis8o (N°. 29).
No gntanto, para a maior parte das
aplicacdes, o pontc de divisdo de
ajuste inicial “059" (voz Main
comega e C intermadiaria) é
adequado. (Consuite a lista de
‘parametros” abaixo para obtar
mais detathes.

NOTA
Estes ajustes nfio permanecerdo
armazenados quando &
i C e tada. Se
desejar armazené-os, fage-o em
um banco de dados de usudrio
através da funcdo One Touch
Setting {pégina 72).




5§ Saia do modo Function.

Uma vez realizado todos os ajustes desejados, pressione um dos outros botdes de modo
{SONG, STYLE, ou VOICE).

Parametros de funcao - voz de divisao

Os parametros Function proporcionam todos os ajustes para a voz Split (Divisao). Da mesma forma que os ajustes
semelhantes do mode Main Voice, estes ajustes lhe permitem aiterar ou melhorar o som da voz Split separadamente da
voz Main. Estes ajustes incluem:

Volume Nivel de transmissdo de +  Voz de divisdo
Oitava reverberagio * Ativagda/desativagdo de divisdn
Efeito panorémico Nivel de transmissé&o de coro * Ponto de divisdo
Nivel de transmissso do efeito DSP
Pardmetros de Funcio
N°, Nome do Nome Margem/ajustes Descrigio
parametro visualizado

F2% Volume da voz de S.Volume Q- 127 Determina o volume da voz Split, permitindo-the criar uma
divisSo mixagem otimizada com a voz Main.

F22 Qitava da voz de S.Octave -2 - 2 (oitavas) Determina a margem de oitava para a voz Split. Utilize-o
divisao para criar a margem mais adequada para a voz Split

(inferior).

F23 Efeito panoramico 8.Pan -7 {completamente &  Determina a posigdo panoramica da voz Split na imagem

da voz de diviso esquerda) - estéreo. Para obter um efeito de som de amplitude, ajuste
0 (centro) - este valor para -7 ou préxime ao mesmo, € ajuste o efeito
7 (completamente a panoramico da voz Main - pagina 31) para o valor positiva
direita) oposto.

F24 Nivel de transmissdo D.Revlvl 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Split transmitida
de reverberagao da ao efeito Reverb. (Consulte a pagina 40). Os valores
voz de divisdo maiores proporcionam um efeito de reverberagdo mais

forte para a voz Split.

F25 Nivel de transmissdc M.Cholvi 0.127 Determina a quantidade do sinal da voz Split transmitida
de coro da voz de ao efeito Chorus. {Consulte a pagina 42). Cs valores
divisdo maiores proparcionam um efeito de coro mais forte para a

voz Spiit. _

F26 Nivel de transmissdao S.Dsplvl 0-127 Determina a quantidade do sinal da voz Spiit transmitida
do efeito DSP da voz ao efeito DSP. (Consuite a pagina 42.) Os valores maigres
de divisao preporcionam um efeito DSP mais forte para a voz Spiit.

F27 Voz de divisdo S.Voice 1-238 Determina a voz Spiit. (Consulte a lista na pagina 115).

F28 Ativagao / Split on, off (ligado, Ativa/desativa o modo Split Voice. Isto também pode ser
desativagao de Split desligado) controlado através de um interruptor de pedal conectado.

_(Consulte a pagina 100).
F29 Ponto de divisdo SplitPnt 000 - 127 Determina a tecla mais alta para a voz Split e ajusta o

“ponto” de divisdo; em outras palavias, a tecia gue separa
as vozes Spiit (infericr) e Main (superior). (A voz de divisao
soa até a tecla do ponto de divis3o incluida). O ponta de
divisao de ajuste inicial & 059 (B2). O valor também pode
ser ajustado diretamente pressionando a tecla desejada
enquanto este parametro estd selecionado. Enquanto este
ajuste esta sendo realizado, certifique-se de selecionar um
parametro diferente ou de sair do modo Function antes de
tocar o teclado.

NOTA
QO ajuste do ponto de divisdo estd re/scionade e permanecerd
afatato pelo ajuste do ponto ds divisdo do acompanhamento.
(Consulte s pédging 58.}
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FUNGCOES DE VOZES ADICIONAIS
SENSIBILIDADE AO TOQUE

O ajuste de vozes (Voice Set) e a sensibilidade ao toque (Touch Sensivity) sdo dois
parametros importantes relacionados com as vozes, e se encontram na segao Utility dos
parametros Function.

Quando Voice Set é ativado (descrito mais detathadamente a seguir), & possivel acionar
uma ampla variedade de ajustes relacicnados com as vozes que melhor se adaptem &
voz selecionada.

Touch Sensivity (também descrito a seguir) ihe proporciona um controle dindmico e de
expressao das vozes para que possa ajustar o volume gue o PortaTone responde
conforme a forga com que o teclado é tocado.

Uma vez que Touch Sensivity seja ajustado, como indicado abaixo, a resposta a pressao
do teclado podera ser ativada e desativada pressionando o botdo TOUCH.

indica que a fungdo Touch
Sensivity esta ativada

Indica que a fungdo Touch
Sensivity esta desativada.

1 Ative o0 modo FUNCTION.
Pressione o botac FUNCTION.

. . - . . IMPORTANTE

2 Selecione o numero de parametro Function desejado. « Visto gue a indicacso
Enquanto a indicagdo "FUNCTION" estiver piscando, utilize o teclado numérico para L‘gﬁ:ﬁg s";;zf‘:o":’e“‘e
selecionar o parametro Voice Set (N® 72), ou Touch Sensivity (N°. 73). (Veja abaixo para centifique-se de seiecionar o
obter mais detalhes sobre estes parametros). parémetro rapidasmente apds o

passo 1 acima.

Os numeros de pardmetroe de Function podem ser selecionados do mesmo modo gue as
vozes (Consuite a pagina 28), com o teclado numérico, as teclas +/-, ou o botdo
FUNCTION.

3 Troque o ajuste ou o valor do pardmeitro.

Depois que “FUNCTION” parar de piscar, utilize o teclado numérico para trocar o valor ou
0 ajuste,

38



Parametros de Fungao - Voice Set e Touch Sensivity

Parametros de Fungéo

[ Nome do Nome Margem/ajustes Descrigio
parametro visuatizado
F72 Ajuste de vozes VoiceSet ofFF, on Quando ativado, ao selecionar uma voz serbo ativados

automaticamente os parametros especiais e os valores
relacionados com as vozes que melhor se adaptam a voz.
Os parametros incluidos em Voice Set séo:

* Voz Main - Volume, oitava, efeito panoramico

« Voz Dual - NOmero, volume, oitava, efeito
panoramico, nivel de transmissio de
reverberagao, nivel de transmiss&o de coro, nivel
de transmissdo de DSP

+ Harmonia - Tipo, ativagio/desativagio, volume

Utilize os botdes HARMONY e DUAL para ativar ou
desativar as funcdes respectivas.

F73 Sensibilidade ao TouchSns 1-3 Um ajuste “17 resutta em uma resposta de loque limitada;
toque este ajuste produz uma margem dinamica relativamente

estreita, por muito forte ou muito fraco que as teclas sejam
pressionadas. ‘2" the permite tocar em uma margem
dinamica normal (Fraco a forte), enquanto *3" esta
projetado para tocar trechos mais fracos, oferecendo-ihe
um controle mais detathado na margem de volume.
Quando Touch é desativada (pagina 38), um valor de
velocidade constante de 80 é reproduzide {margem de

velocidade total = 0 - 127).
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EFEITOS

QO PortaTone esta equipado com uma ampla variedade de efeitos que podem ser utilizados para melhorar o som
das vozes. Sa0 incorporadas quatro categorias gerais de efeitos: Reverberagdo, coro, DSP, e harmonia. Cada
uma das categorias possui muitos tipos de efeitos que podem ser selecionados.

A aplicagéo dos efeitos também & muito flexivel. Todos os quatro efeitos podem ser utilizados simultaneamente e podem
ser ajustados a medida dos efeitos de reverberagao, de corg, e de DSP, independentemente para uma das vozes: Main,
Duai e Split.

Reverberacgae

O efeito de reverberagao repraduz o estilo do ambiente natural produzido quando se foca  SUGESTAD
um instrumento em um local ou em uma sala de concertos. Existemn disponiveis oito tipos A reverberagio lambém pode ser

de reverberagao diferentes que simulam diferentes lacais de interpretagao. ;za”z:;f::’prfnzcg;n

(pdgina 100), ou a partir do
pardmetro Function N°. 31 (pagina

1 Ative o efeito de reverberagdo .

Pressione o bot3do REVERB

NOTA
s O botdo de ativagdo
/desstivagdo de REVERB afeta
Sornente as vozes tocadas no
teclade. Se desejar desativar o
efeito de reverberagdo para
. todo © som do FortaTone
Indica que a raverberacdo esta (inciuindo 0 acampanhamenio
ativada. @ as miisicas), ajuste 0 tipa de
rovervaragdo (N°. 9, péging 45)

2 Ajuste o tipo de reverberagio desejado no modo Function. para "off"

Faca-o da forma normal: e Estes gjustes ndo permanecem
1) Pressione o botao FUNCTION. o JUANI0 8 o

2) Selecione ¢ nimero de parametro Function (N°. 31, 32) utilizando o teclado Se desejar armazena-los, faga-
numérico. {Para a lista de tipos de reverberacao, consulte a pagina 45.) o @m um banco de dados de
usudrio ou através da fungao

One Touch Setting (pégina 72).

« Estdo disponiveis trés tipos de
raverberagdo adicionais
quando se cahtrola o
3) Depois que “FUNCTION" parar de piscar, troque ¢ valor (utilizando o teclado PortaTone & partir de um

numérico). Para os ajustes de ativagao/desativacao, utilize os botdes +/-. dispositivo MIDI. (Parz mais
detathes, consuite a pdgina

123).
: ) NOTA
Se voce tiver mudado o ajuste do pardmetro, podera retorna-lo Se o nivel de transmiss&o de

instantaneamente ao ajuste inicial pressionando simuitaneamente os dois reverberagdo for ajustado para um
botdes +/- valor de ‘000", ou proximo ao
g mesmo, 6 possivel que ndo se

3 Ajuste o nivel de transmisséo de reverberagao para a voz ouga o sfito de reverbersgéo.

{vozes) desejada.

Cada uma das vozes Main, Dual, e Split podem ser ajustadas para ter diferentes
quantidades de reverberagio. Ulilize os parametros do nive! de transmissdo de
reverberagao correspendentes (Main: N° 04, Dual: N2, 14, Split: N°. 24) no modo
Function para controld-lo. {Consulte as paginas 31, 35, 37.)
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4 Saia do modo Function.

Apos realizar todos os ajustes desejados, pressione um dos outros botdes de modo
(SONG, STYLE, ou VOICE).

Coros

O efeito de Coro the permite melhorar 0 som de uma voz com a utilizacao da modulagio
do tom. S&o incorporados dois tipes basicos: Chorus e Fianger. Chorus produz um som
mais profundo, agradével e mais animado, enquanto que Flanger cria um efeito de tubo
metalico. Quatro tipos de coros estio disponiveis.

1 Ative o efeito Coros e ajuste o tipo no modo Function.

Faga-o da forma normal:
1) Pressione o botdo FUNCTION.
2) Selecione o nimero de parametro Function (N®. 33, 34) utilizando o teclado
numérico. (Para 4 lista de tipas de Coros, veja a pagina 45.)

3) Depois que "FUNCTION" tiver parado de piscar, altere o valor/ajuste (utilizando
o teclado numérico). Para os ajustes de ativagéo/desativacdo, utilize os botdes
+-.

i
Se vocé tiver madificade o ajuste do parametro, podera restabelecé-lo
instantaneamente ao ajuste inicial pressionando simultaneamente os dois
botdes +-.

2 Ajuste o nivel de transmissao Coros para a voz(es)
desejada(s).

Cada uma das vozes Main, Dual, e Split podem ser ajustadas para ter diferentes

quantidades de coros. Utilize os parametros do nivel de transmissao de Coros

correspondentes (Main: N°®. 05, Dual: N°. 15, Split: N2 25) no modo Function para

controld-lo. (Consuite as paginas 31, 35, 37.)

3 Saia do modo Function

Uma vez realizado todos os ajustes desejados, pressione um dos outros botdes de modo
{SONG, STYLE ou VOICE).
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SUGESTAQ

© efeito Coros também pode ser
ativado e desativado atraves de um
interruptor de pedaf cenectado.
(Consutte a pagina 106.)

NOTAS

Q efeito Caros se apfica
somente 4s vozes reproduzidas
no teclado

Estes ajustes ngo permanecen
armazensados quando a
alimentago ¢ desconectada.
Se dessfar armazena-los, faga-
0 em um banco de dados de
USUANo ou wtitizando a fungao
One Touch Seiting (pagina 72).

Trés tipos dé coros adicionais
estéo disponiveis quando o
PortaTone é controlado 2 partir
da um dispositivo MIDI. (Para
maiores detaihes, consulte a
pégina 123)

NOTA

Se o nivel de transmisséo de coros
for ajustado para um valor de “000"
OU proximo a0 mesma. é possivel
que o efeito dg coros néo seja
ouvido.



SUGESTAD

Q efeito DSP também pode ser
ativado e dasativado através de um
interruptor de pedal conactado.
(Consulte a pagina 100.)

A secao de efeitos DSP proparciona muitos dos efeitos da se¢ao de reverberacac e de
coros, além de numerosos efeitos mais Gteis e din&micos para melhorar e modificar o
som das vozes. Entre estes varios efeitos estdo os de reverberagio de comporta inversa,
fase. alto-falante rotativo, trémolo, eco, retardo, distorgéo, equalizacao e wah. Trinta e
trés tipos de DSP esto disponiveis.

1 Ative o efeito de DSP e ajuste o tipo de DSP para o modo
Function.

Faga-o da maneira normal;
1) Pressione o botdo FUNCTION.
2) Selecione o nimero de parametro de Fungao (N°. 35, 36) utilizando o teclado
numérico. {Para a lista de tipos de DSP, consulte a pagina 45).

3) Depois que “FUNCTION" parar de piscar, modifique o valor / ajuste (utilizando o
teclado numérico). Para os ajustes de ativagao / desativagao, utilize os botdes
+/-,

R i valor de g inigi
Se vocé tiver trocado o ajuste do parametro, sera possivel restabelecé-lo
instantaneamente para © ajuste inicial pressionando simultaneamente os dois
botdes +/-.
2 Ajuste o nivel de transmissao de DSP para a(s) voz(es)
desejada(s)
Cada uma das vozes Main, Dual, & Split pode ser ajustada para ter diferentes
quantidades de DSP. Utilize os paré@metros do nivel de transmissdo de DSP

correspondentes (Main: N, 06, Dual: N® 16, Split: N°. 26) no modo Function para
controla-lo. (Consuite as paginas 31, 35, 37.)

3 Saia do modo Function

Uma vez que os ajustes desejades tenham sido reatizados, pressione um dos outros
botées de mado (SONG, STYLE, ou VOICE).
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NOTAS

.

O efeito DSP se aplica
somente 4s vozes reproduzidas
no teclado.

Estes ajustes ndo permanecem
armazenados quando a
alimentagdo é desconectada.
Se desejar armazena-ios, faga-
o através de um banco de
dados de usudrio cu utilizando
a fungdo Une Touch Sefting
(pégina 72).

Dezoita tipos de DSP
adicionais estao disponiveis
guando o PortaTone estiver
sendo controlado a partir de um
dispositivo MIDI, (Para maiores
dstathes, consuite a pagina
123).

NOTA

Se o nivel de transmussdo de DSP
for ajustado para um valor de “000"
QU Proximo ao mesme, & possivel

que o efeito ndo seja ouvido.



HARMONIA

A secfo de Harmonia incorpora uma variedade de efeitos de interpretag¢fio que meihoram
as musicas que vocé taca quando utiliza estilos de acompanhamento do PortaTone.
Vinte e seis tipos de harmonia estao disponiveis.

Os efeitos Tremolo, Trill e Echo podem ser utilizados mesma gue o acompanhamento
esteja desativado.

Existem cinco tipos diferentes de Harmony {Harmonia) que criam automaticamente
partes de harmonia (para as notas tocadas na parte superior do teclado) para
corresponder aos acordes do acompanhamento.

1 Ative o efeito Harmony.
Pressione o botdo HARMONY.

Indica que a harmonia esta
ativada

2 Ajuste o tipo de Harmony e o volume de harmonia desejado no
modo Function.

Faga-o da mangira normal:
1) Pressione o botic FUNCTION.
2) Selecione o nimero de pardmetro de Fungdo (N®. 37, 38, 39) utilizando o
teciado numérico. (Para a lista de tipos de harmonia, consulte a pagina 46).

3) Depois que "FUNCTION" parar de piscar, modifique o valor / ajuste (utilizando o
teclado numérico). Para os ajustes de ativagdo / desativagdo, utilize os botdes
e,

i
Se voce tiver trocado o ajuste do parametro, sera possivel restabelecé-io
instantaneameante para o ajuste inicial pressionando simuitaneamente os dois
botées +/-.
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+ O efeifo do harmonia também
pade ser ativado e desativado
através de um interruptor de
pedal conactady (psgina 91),
ou @ partir do parémetro
Function N°. 37 (pagina 44).

IMPORTANTE

*  Para os primeiros cinco tipos
de hamamonia (Duet, Trio, Black,
Country, e Octave), os acordes
devem ser reproduzidos na
segdo da acompanhamento da
teclado.

¢ A velocidade dos efeitos de
Tnill, tremolo e Echo depende
do ajuste de Andamenio
(pégina 76).

NOTA

Se o nivei de transmissdo de
harmonia for ajustado para um
valor de "000” ou préximo a este, &
possivel que o efeito de harmonia
ndo seja ouvido.

NOTA

Estes ajustes ndo permanecem
armazenados quande a
alimentagdo for desconectada. Se
dasejar armmazend-fos, faga-0 em
um banco de dadas de usuéno ou
utilizendo & caracteristica One
Touch Sefting (pégina 72).



3 Saia do modo Function.

Uma vez que os ajustes desejados tenham sido realizados, pressione um dos outros
botdes de modo (SONG, STYLE ou VOICE).

Parametros de funcao - efeitos

Os parametros Effect Function proporcionam todos os ajustes retacionados aos efeitos (exceto dos parametros de
transmissgo nas segdes Main, Dual e Split). Estes ajustes incluemn:

+ Afivagdo/desativagdo de + Tipade DSP
reverberacéo s Ativagdo/desativacdo de harmonia
+ Tipo ds reverberagio « Tipo de harmonia
* Ativagdaidesativecdo de caros +  Volume de harmonia.
+ Tipos de coros
« Ativagdosdesativagdo de DSP
Parametros de Funcio
N% Nome do pardmetro Nome Margem/ajustes Descrigao
visualizado
F31  Ativagdo/desativagde Reverb on, off Ativa/desativa o efeito Reverb. (E a mesma fungdo que a
de reverberagio do botdo REVERB. Pode ser controlado tambem através
de um interruptor de pedal conectado. Consulte & pagina
100).
F32 Tipode reverberagdo RevType {Consulte a lista Consiilte a lista “Tipos de reverberagdo” adiante.)
“Tipos de
Reverberacan”
abaixo.)
F33  Ativagdo/desativagége  Chorus on, off Ativa/desativa o efeito Chorus. Também pode ser
de coros controlado através de um interruptor de pedal conectado.
__(Consulte a paging 100).
F34 Tipo de coros ChoType (Consulte a lista {Consulte a lista de “Tipos de coros” adiante).
“Tipos de coros”
adiante).
F35 Afivegdo/desativagdo Dsp on, off Ativa/desativa o efeite DSP. Também pode ser contrelado
de DSP através de um interruptor de pedal conectado. {Consulte a
pagina 100.)
F36  Tipode DSP DspType (Consuite a lista de (Consulte a lista de “Tipo de DSP" abaixn).
“Tipos de DSP”
abaixo.} .
F37  Alivagao/desativagdo  Harmony on, off Ativardesativa o efeito Harmony. (E a mesma fungéo gue a
de harmonia do botdo HARMONY . Pode ser controlado também através
de um interruptor de pedal conectado. Consulte a pagina
91.}
F38 Tipo de harmonia HarmType (Consulte a lista *Tipo  (Consulte a lista *Tipo de harmonia” adiante).
de Harmonia” abaixo).
F38 Volumede harmonia  HarmVol 000 - 127 Determina o nivel do efeito de harmonia, permitindo-lhe

criar a mixagem ideal com a nota da musica original.




B Tipos de efeitos

Tipos de reverberacdo

_Tipos de coros
N2, Tipo de Nome Descrigdao N Tipode Nome Descrigio
reverbera¢do visualizado 2 coros visualizado
1 Hallt Hall 1 Reverberagao de 1 Chorus1 Chorusi Programa de coros
2 Hall2 Hall2 sala de concertos. 2 Chorus2 Chorus2 convencionais com Coros
3 Room1 Room1 Reverberacio de ricos e acolhedores
4 Room?2 Room2 sala peguena. 3 Flangert Flangert Moduiagao de trés fases
5 Stage 1 Stage1 Reverberac¢do para 4 Flanger2 Flanger2 pronunciada com um
6 Stage 2 Stage2 instrumentos de som levemente metalico.
solo. 5 Off Off Sem efeito
7 Plate 1 Plate1 Reverberagao de
8 Plate2 Plate2 chapa de ago
simulada.
9 off Off Sem efeito
_Tipos de DSP
o Tipo de S -
N2 reverberacio Nome visualizado Descrigao
1 Hall 1 Haill1 Reverberacdo de sala de concertos.
2 Hall 2 Hall2
3 Room 1 Room1 Reverberagao de sala pequena.
4 Reom 2 Room2
5 Stage 1 Stage1 Reverberacdo para instrumentos de solo.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Plate1 Reverberagao de chapa de ago simulada.
8 Plate 2 Plate2
9 Early Reflection 1 ER1 Somente reflexos simulados.
10  Early Refiection 2 ER2 .
11 Gate Reverb Gate Efeito de reverberacio de comporta, na qual a reverberacio é
cortada rapidamente para efeitos especiais.
12  Reverse Gate Gate2 Semelhante 4 reverberagao de comporta, porém com um
incremento inverso em reverberagdo.
13  Chorus 1 Chorus1 Efeito de coros convencional com coros ricos e emocionantes.
14 Chorus 2 Chorus2
15  Flanger 1 Flanger1 Modulag&o de trés fases pronunciada com um som levernente
16__ Flanger 2 Flanger2 metalico.
17__Symphonic Symphony Coros excepcionalmente ricos e profundos.
18 Phaser Phaser Modulacdo pronunciada metalica com troca permanente de fase.
19 Rotary Speaker 1 Rotary1 Simulag@o de alto-falante rotativo.
20  Rotary Speaker 2 Rotary2
21 Tremcio 1 Tremolo1 Efeito de trémolo rico com modulagao de volume e tom.
22 _Tremolg 2 Tremolo2
23 Guitar Tremolo Tremolo3 Trémolo simulado de guitarra elétrica.
24  Auto Pan AutoPan Vérios efeitos panoramicos que mudam automaticamente a posigdo
do som (esquerda, direita, na frente, atras).
25 Auto Wah AutoWah Eteito de “wah” de varredura de filtro repetida.
26 Delay Left-Center-  DelayLCR Trés retardos independentes, para as posicoes estéreo esquerda,
Right direita e central. -
27 Delay Left - Ritght DelayLR Retardo inicial para cada canal estéreo, e dais retardos de
realimentacdo separados.
28 Echo Echo Retardo estéreo, com ajustes independentes do nivel de
realimentacio para cada canal.
29 Cross Delay CrossDly Efeito completo que emite as repeticdes retardadas “alternando”
entre os canais esguerdo e direito.
30 _Distortion Hard D Hard Distorcdo de reborda dura.
31 __Distortion Soft D Soft Distorcao suave e motiva.
32 EQDisco EQ Disco Efeito de equalizador que reforga as frequéncias altas e baixas,
como na musica tipica de discoteca.
33 EQ Telephone EQ Tel Efeito de equalizador que corta as frequéncias altas e baixas, para
simular o som ouvido pelo tetefone.
34 Off Off Sem efeito.
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ipos de harmonia

5

N°._ | Tipo de harmonia Nome visualizado Descricio
1 Duet Duet Os tipes de harmonia 1 a 5 baseiam-se no tom & adicicnam
2 Trio Trio harmonias de uma, duas, ou trés notas a musica de uma s6
3 Block Block nota tocada na parte da mo direita. Estes tipos scam somente
quando sdo tocados acordes na segdo do acompanhamento
4__ | Country Country automatico do teclado.
5 Octave Cctave
[ Trill 1/4 note Tril1/4 Os ltipos 6 a 26 s#o efeitos baseados no ritmo e adicionam
. ; reaice ou repeticdes retardadas em sincronia com o
7 Trill 1/6 note Trin/g acompanhamento automatico. Estes tipos soam, estando ou
8 Trill 1/8 note Tril1/8 néo a_tivado o0 acompanhamento automatico; no entanto, a
9 Tri%h 1412 note Tril12 velocidade real do efeito depende do ajuste do Andamento
. . (pagina 76). Os valores das notas individuais em cada tipo the
10 Trill 1/16 note Tril1/16 permitem sincronizar o efeito com precisdo de acordo com o
{11 Trill 1724 note Tril1/24 Etm:- . is també s do trio: 1/6 5
. . stao dispeniveis também ajustes de trio: = trio de notas
| 12 Tril1/32 note Trin/32 pretas, 1/12 = trio de colcheias, 1/24 (trio de semicolcheias),
| 13 Tremolol4note Tremi/4 « Os tipos de efeitos de Tsill (6 a 12) criam trios de notas
14  Tremolo 1/6 note  Trem1/6 (notas alternadas) quando as teclas sdo mantidas
15 Tremolo 18 note  Trem1/8 pressionadas.
16 Tremolo 1112 note TremiA12 s Os tipos de efeitos de Tremolo (13 a 19) repetem todas as
17 T o 116 note  Trem1/16 notas mantidas pressionadas (até quatro).
‘ remelo note rem s Os tipos de efeitos de Echo (20 - 26) criam repetigées
18 Tremolo 1/24 note  Trem1/24 retardadas de cada nota tocada.
19 Tremolo 1/32 note Trem1/32
20 Echo 1/4 note Echo1/4
21 Echo 1/6 note Echo1/6
22 Echo 1/8 note Echo1/8
23 Echo 1/12 note Echo1/12
24 Echo 1/16 note Echo1/18
| 25 Echo 1/24 note Echo1/24
| 26  Echo 1/32 note Echo1/32
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ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO - O MODO DE ESTILOS

0 modo Style proporciona padroes dinamicos de ritmo/acompanhamento, bem como ajustes de vozes
adequados para cada padrio, e tudo o que é preciso para diverses estilos musicais populares.

Existem disponiveis um total de 100 estilos distintos, em varias categorias diferentes. Cada estilo consta de "se¢ées”
separadas: intro (Introdugao), Main A e B (Parte Principal A e B) (com intercalagdo (Fill-in)), & Ending (Encerramento),
permitindo-lhe ativar segtes diferentes de acompanhamento a4 medida em que vocé toca o teclado.

As caracteristicas do acompanhamento automatico incerperadas nos ritmos adicionam a “vida” do acompanhamento
instrumentat dado a sua interpretagao, permitindo-the controlar o acompanhamento com os acordes tocados por vocé. O
acompanhamento automatico divide efetivamente o teclade em duas se¢Bes; A superior & utilizada para tocar a linha da
musica, e a inferior (ajustada iniciaimente nas teclas F#2 e menores) destinam-se a fun¢ao de acompanhamento
automatico.

O modo Style possui também as caracteristicas poderosas da guia de acordes, que incluem trés ferramentas sofisticadas
para aprendizagem & interpretacéo: Dicionario (Dictionary), inteligente (Smart) e o acorde EZ (EZ Chord). As fungoes
Dictionary e Smart (paginas 62, 64) proporcionam ferramentas de facil utilizag&o para aprender acordes e as relagbes
entre os acordes. A fungéo de acorde EZ (pagina 66) Ihe permite gravar progressdes de acordes para uma musica
inteira, e em seguida passar pelos acordes pressionando simplesmente uma tecia da segdo do acompanhamento
automatico do teclado.

SELECAOQ DE UM ESTILO E REPRODUCAO DO ACOMPANHAMENTO

1 Selecione o modo Style.

Pressione o botdo STYLE.

NOTA
) O PortaTone também pode utilizar

Indica que o dados do amquivos de astilos a

mado Style foi venda em lyjas do ramo, permitindo

selecionado Nome e numero do estilo za"vgaf estilos adicionais (padrbes

e p Y automatico)

na instrumento. Os dados de
arquivos de astilos 530 camegados
indivi com o niimerp de
eslilo 101, e podem ser
reproduzidos iguaimente coma os
estilos pré-ajustados.

2 Selecione o nimero do estifo desejado.

Utilize o teclado numérico. As categorias basicas dos estilos e seus numeros séo
apresentadas no fado esquerdo do painel. Na pagina 117 da-se uma lista completa dos
estilos disponiveis.
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Os nlimeros de estilo podem ser selecionados da mesma forma que para as vozes
(consuite a pagina 28). O teclado nurnérico poderd ser utilizado para inserir diretamente o
numero de estilo, as teclas +/- poderdo ser utifizadas para percorrer através dos estilos,
ou o botdec STYLE podera ser pressionado para avangar pelos numeros de estilo.

3 [Inicie o acompanhamento.

Voce podera fazé-lo de uma das seguintes formas:

Pressionando o botio START/STOP

A reprodugao do ritmo ¢ iniciada imediatamente sem 0 acompanhamento de baixo e
acordes. A segdo Main A ou B atualmente selecionada sera reproduzida.

A secao Main A ou B podera ser selecionada pressionando o botdo adequado - MAIN A
ou MAIN B - antes de pressionar o botdo START/STOP. (A se¢éo de icones do display
mostra rapidamente a letra da segao selecionada: “A” ou "B".)

Indica a segdo selecionada
{Main A cu B).

Utitizando o inicio sincronizadc

Q PortaTone também possui uma fungdo de inicio sincranizado (Sync-Start} que the
permite iniciar o ritrno/acompanhamento pressionando somente uma tecla do teciado.
Para utilizar a fungédo Sync-Start, pressione primeiramente ¢ botdo SYNC-START (as
barras do compasso abaixo do nome do estilo irdo piscar para indicar o estado de
reserva de Sync-Start), e pressione quaiquer uma das teclas do teclado. (Quando o
acompanhamento automatico estiver ativado, toque uma tecla ou um acorde na segéo do
acompanhamento automatico do teciado).

Segao do acompanhamento
automatico
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NOTA

Esta fung@o também pode ser
controlada através de um

i ptor de pedal

{Consulte a pagina 100).




Iniciando uma secao de Introducao

Cada estilo possui sua propria segdo de Introdugéo de dois ou quatro compasso. Ao
utilizar o acompanhamento automatico, muitas das se¢ées de Introdugéo também
incluem trocas de acordes especiais @ embelezamentos para melhorar a interpretago.

Para iniciar com uma segao de preltidio (intro):

1) Pressione o botdo MAIN A ocu MAIN B, para selecionar a segéc (A ou B) gue deve
seguir o preludio.

Indica a selegio
(Main A ou B).

. NOTA
2) Pressione o botdo INTRO. Esta fungdo também pode ser

controlada através de um
interruptor de pedal conectado.
(Consufte 8 pagina 100}.

indica o estado de reserva de
Intro (Intradugao).

Para iniciar a segdo de prelﬂdio‘e acompanhamento, pressione o botio
START/STOP.

Uma vez concluida a se¢do do preludio, a segdo de icones do display mostrara
rapidamente a letra "A” ou “B” para indicar a se¢3o Main selecionada que esta sendo
reproduzida.

Utilizando Sync-Stfart com uma segéo Intro

A fun¢do de inicio sincronizado (Sync-Start) podera ser também utilizada com a segéo de
preludio especial do estilo selecionado.

Para utilizar o inicio sincronizado com uma segio de prelidio:

1) Pressione o botdo MAIN A ou MAIN B, para selecionar a se¢io (A ou B) que deve
seguir o prelidio {(introdugao).

indica a selegdo selecionada
(main A ou B).
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2) Pressione o botéo INTRO.

Indica o estado de reserva de
Intro.

3) Pressione o botdo SYNC-START para habilitar Sync-Start, e inicie a se¢3o Introe ¢
acompanhamento tocando qualquer tecla do teclado. (Quando o acompanhamento
automatico estiver ativado, toque uma tecla ou um acorde na se¢do do
acompanhamento automatico do teclado.)

Segao do acompanhamento
automatico

Uma vez concluida a segao de preildio, a segéo de icones do display exibira
rapidamente a letra “A” ou "B” para indicar a se¢do Main selecionada que estiver sendo
reproduzida.

Observagées sobre 0 acompanhamente automatico

QO acompanhamento automatico pode ser utilizade com qualquer um dos metodos acima mencionados. Pressione
simplesmente o botdo ACMP ON/OFF para ativar ¢ acompanhamento automético. (Isto podera ser feito em qualquer
ponto da operagan).

indica que ¢
acompanhamento
automatico esta
ativado

Quando utilizar ¢ infcio sincronizado com o acompanhamento automatico, apenas as teclas da se¢do do
acompanhamento poderao ser utilizadas para iniciar o acompanhamento. (Para maiores informagdes sobre o
acompanhamento automatico, consulte a pagina 52.).
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Observagéo sobre a visualizagio do tempe

As barras escuras abaixo do nome do estilo piscam no disptay em sincronia com o andamento atual durante a
reprodugdo (ou reserva de inicio sincronizado) do acompanhamento. As barras piscando proporcionam uma indicagio
visual do andamento e da parte do compasso do acompanhamento. (Para mais informagges, consulte a pagina 77.)

4 Pare o acompanhamento.

Vocé podera fazé-lo de uma das trés formas seguintes:

Pressionando o botao START/STOP
A reprodugdo do ritmofacompanhamento ird parar imediatamente.

Utilizando uma seg¢ado de encerramento

Pressione o botap INTRO/ENDING. O acompanhamento ira parar apds a finalizagio da
se¢&o Ending.

Pressionando o botdo SYNC-START

Deste modo o acompanhamento ird parar e a fungdo Sync-Start sera habilitada
automaticamente, permitindo-fhe reiniciar 0 acompanhamento simpiesmente tocando um
acorde ou uma tecla da seg3o de acompanhamenta automatica do teclado.

sl

NOTA

£5sta fungéo ternbém pode ser
controlada através de um
interruptor de pedal conectado.
{Consufte a pégina 100.)

Para que a segéo de
encerramento (Ending) va se
enfraquecendo gradativamente
& medida em que é
reproduzida, pressione
rapidamente duas vezes o
botdio INTRO/ENDING.



CONTROLES DO ACOMPANHAMENTO

Quando o modo Style estiver ativado, os botdes do painel abaixo do display irdo operar como controles do
acompanhameanto.

Ao pressionar este botdo, Ao pressionar este Ao pressionar este botdo,  Controla as fungdes
0 acompanhamento de botda a reproducio do sera selecionada a segao  Chord Guide.
baixo e acordes sera acompanhamento sera Main A, ou adicionada uma (Consulte a pagina
cancelado e habiiitado iniciada e parada segdo de intercalagdo Fili-  62.)
alternadamente., alternadamente. in A (Consulte a pagina
54.)

Ao pressionar este botao, a Controla as segdes Intro e Ao pressianar este botao sera

fungao Sync-Start sera Ending. (Consulte as paginas  selecionada a se¢fio Main B,

habilitada e cancelada 49, 51} ou uma segao de intercalagio

aiternadamente. (Consuite a Fill-in B sera adicionada.

pagina 48). (Consulte a pagina 54.)

U LIZAQAO DAS CARACTERISTICAS DE ACOMPANHAMENTO

1 Ative o acompanhamento automético.

Pressione o botdo ACCOMPANIMENT ON/OFF para ativar (habilitar) 0 acompanhamento
automatico.

Indica que o
acompanha
mento
automatico
esta ativado.

2 Selecione um estilo e reproduza o acompanhamento.

Selecione um dos estilos e inicie a reprodugdo conforme descrito nos passos 1a 3 da
pagina 47.
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3 Troque os acordes utilizando a
caracteristica do acompanhamento
automatico.

Toque algumas notas seguidas com a mao esquerda e
vera como ¢ acompanhamento de baixos e acordes seréd
trocado cada vez que uma tecla for tocada. Os acordes
também poder&o ser tocados por inteiro para controlar o
acompanhamento automatico. (Consulte a pagina 56 para
mais informagdes sobre a utilizagdo do acompanhamento
automatico.)

SUGESTAO

* O botdo ACCOMPANIMNENT ON/OFF pode ser utilizado para
o fvar e ativar o to de baixa e scordes enguanto
voch loca - permitindg- lhe crar interrupgGes ritmicas em sua
intarpretagéo. :

* A funpdo de infcio sincronizado poderd ser utilizada para criar uma ;
interrupgdo semeihante, porém mais marcada. Enguanto o
acompanhamento estiver sendo reproduzido, pressionando o botio
SYNC-START este ird parar e o inicio sincronizado sers iniciado :
imediatamente. Assim, vocé podera tocar sem acompanhamento até |
pmsswnar uma tecla da se¢do do acompanhamanto automadtico para

nto. isto é atil quande o

bolde § YNC-START [-] pressmnado no final de uma frase musical. i

NOTA:

Os acordes tocados nNa se¢do de acompanhamento automéatico do
teclado também serdo delectados e tocados quando o acompanhamento
estiver parado. Apds realizado. ele Ihe proporcionara um “teclado
dividido” com os baixos e acordes na mio esquerda, e a voz
normaiments seiscionada para a mac direits.

MUDANC ANDAMENTO

A reprodugac do andamento da masica (e do
acompanhamento) podera ser ajustada numa margem de
32 a 280 bpm (batidas por minuto). Para as instrugdes
sobre a mudanga do andamento, consuite a pagina 76.
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NOTA:

Cada estifo possui um andamento de ajuste inicial au padréo. (Para as
instrugdes sobrg a reposicdo do andamento de ajuste inicial, consulte a
pégina 77.) Quando & reproducdc do acompanhamento estiver parada e
um estifo diferente for selecionado, o sndamento retornara ao ajuste
inicial do novae estio. Quando os estilos forem mudados durante a
reprodugdo, se manlterd o ultimo andamento ajustado. (Desta forma
poderd ser mantido © mesmo tempo inclusive quanda 0$ estilos forem
trocados).




SECOES DO ACOMPANHAMENTO (MAIN A, MAIN B E INTERCALACOES

Enguanto um acompanhamento estiver sendo reproduzido, vocé podera adicionar NOTAS: )

variagbes no ritmo/acompanhamento pressionando um dos botdes MAINJAUTO FILL A » Esta fungéo faﬂ\:géfg pode ser
ou B. Deste modo uma das quatro secdes de intercalagéo (Fill-in) serd reproduzida “.”""';”"Du‘;g'; :e"‘ pmi o oo
automaticamente, e inserida suavemente na se¢80 seguinte, ainda que seja a mesma (Consufte a pégina 100.) :
segao. +  Se .0 boific MAIN A ou B for

pressionado, a intercalagao
serd iniciada imediatamenta, &
a nova se¢do selecionada (A
ou B) cormegard a ser
reproduzida dasde o inicie do
COMpPasso seguinte, a menos
que 0 botdo MAIN A ou B seja
pressionado durante o dltimo
tempo do compassa, caso em
que a intercalacdo sera iniciada
desde o primeiro tempo do

- . - compasso seguinte.
Esta indicagdo seré exibida +  Os sons Rhythm e as secBes
enquanto a se¢éo de Fill-in Fill-in ndo disponiveis quando
estiver sendo reproduzida. for selecionado um dos estilos

Piarist (N°. 91 a 100).

Cada estilo possui quatro segdes de intercalagao (Fill-in) que se reproduzem nas
seguintes condigdes:

Main A — Main A (Fifl-in "AA")
Main A — Main 8 (Fill-in “AB"}
Main 8 — Main A (Fill-in "“BA"}
Main 8 — Main B (Fill-in "B87
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AJUSTE DO VOLUME DO ACOMPANHANMENTO

0O volume de reprodugdo do acompanhamento pode ser ajustado. Este controle do volume ira afetar apenas o volume do
acompanhamento. A margem do volume ¢é de 000 a 127.

1 Selecione a fun¢gido Accompniment Volume do menu Overall.

Pressione os botdes OVERALL A/V, repetidamente se necessario, até que “AcmpVol”
seja extbido no display.

Valor do volume do acompanhamento
atual

Indica que o volume do acompanhamento
foi selecionado.

2 Mude o valor. Restabelecimento do ajuste
Utilize os botdes OVERALL +/- para aumentar ou reduzir o velume do acompanhamento. inicial
Se um dos botdes for mantido pressionado, o valor sera aumentado ou reduzido Para restabelecer o valor do
continuamente. volume de

acompanhamento (100) ao
ajuste inicial, pressione
simuitaneamente os dois

Aumenta o valor do volume do acompanhamento  botoes OVERALL +/-
{gquando Accompaniment
Velume for selecionado no
menu Overatl).

NOTA:
Accempaniment volumen néo
podera ser mudada 8 menos gue o
Reduz ¢ valor de volume modo Style esteja ativado.
do acompanhamento
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UTILIZACAO DO ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO — DEDILHADO

MULTIPLO

um so dedo”, a seguir). A técnica do dedilhado (Fingered) & a de tocar

utilizando, o Teclado "entendera” ¢ acorde que voce indicar e entéo geraré
automaticamente o acompanhamenta.

Acordes de um so dedo

A funcao de acompanhamento automatico gera automaticarente o acompanhamento de
baixos e acordes para sua atuagdo no teclado, utilizande a fungdo de dedilhado muitiplo
(Multi Fingering). Vocé podera mudar os acordes do acompanhamento tocando as teclas
da segdo respectiva do teclado utilizando o metodo “Single finger” (um sé deda) ou
“Fingered” (dedithado). Utilizando o modo Single Finger vocé podera tocar simplesmente
uma indicagao de um acorde de um, dois ou trés dedos (consuite a segdo "Acordes de

convencionalmente as notas do acorde. Independentemente de que modo esteja

Qs acerdes que podem ser reproduzidos nia operagéo
Single Finger sao maiores, menores de sétima, e menores
de sétima. A ilustragdo a direita mostra como séo
produzidos guatro tipos de acordes. (Aqui utilizamos a
clave C como exemplo; as outras claves seguem as

| mesmas regras. Por exemplo, B 7 & tocado como B e A).

Para tocar um acorde maior; Pressione a
nota fundamental do acorde.

Para tocar um acorde menor: Pressione a
nota fundamental juntamente com
qualquer tecla preta a esquerda da
mesma.

Para tocar um acorde de sétima:
Pressione a nota fundamental juntamente
com qualquer tecla branca a esquerda da
mesma.

Para tocar um acorde menor de sétima:
Pressionie a nota fundamental juntamente
com qualquer tecla branca e preta 3
esquerda da mesma (trés tecias no total).

. Acordes dedilhados

Utilizando a clave C como exemplo, o grafico abaixo mostra os tipos de acordes que podem ser reconhecidos no modo

| Dedithado (Fingered).
Exemplos para acordes C

| O sistema de reconhecimento de acordes possui também normas e excegdes, conforme explicado a seguir.
-
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NOTAS:
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Nome do Acorde (Abreviatura) Vozes Normais ) Acorde Dispia o As notas entra parénleses
Maior (M) 1:-3-5 o] c )
Nona adicionada [(91 7235 CioL_ cE podam ser ignoradas.
Sexta [6] 143)-56 cs 6 * 3o ims feoiis adjaanios lorsm
Sexta e nana [6()] 12-55)8 cé(a] ce@) e angaments, sera
Maior de sétima [M7] ;g—(sw ou 1-(3)- | CM7 cm7 ;mmpammnm basesdo
fundamental.
Maior de sétima e nona fm7(9)j 1-2-3-{5)-7 CM7{9 CM7(9) — . pr::aqman::f;ilgdﬂﬁ) >
Maior de sétima e gitava sustenida adicionada 1-(2)-3-#4-5-T ou | CM7(#11) CM7(#11) produz um acompanhamenta
[m7#11)] 1-2-3-#4-5)-7 b - na nota
Quinta bemol [{_5)1 13- § C( 5 c 5 I’ & uma quinta que
Maior de sétima e quinta bemol [M7aug 1-(3)-#67 CM7aug CM7aug pode ser utilizada.com muitos
Menor fm 1 35 Cm Cm acordes {maicres e menores).
Menor de novena adicionada [m{S)] 1-2- 35 Cm(9; Cm9) » Os digifos de acomdes estdo
Menor de sexta (mé] 1- 358 Ccmé. Ccmé todos na posigdo de nata
Menar de sétima [m7] 1- 3+(5)- 7 Cm? Cm7 d porém poderdo
Menor de sétima e nona :m7(9)] 1-2-_34(5)- 7 Cm7(3) cm7(9) ser das inversdes,
Menor de sétima e oitava adicionada [m7(11)] 1-(2)- 3-4-5-( Cm7(11) Cm7(11) exceto:
7y m_&, mi? 5, 6 m6, sus4, aug,
Menor maior de sétita [mM7] 1= 3{5+7 CmM? CmM7 dim7,7 5, 6(9), 1+245.
Menor maior de sétima e nona [mM7(9)] 1-2- 3-(5)-7 CmM7(9 CmM7(9) » Alinverséo dos acordes 7sus4
Menor de sétima & quinta bemol [m7 5] 1- 3 5 7 Cm7 5 Cm7 5 @ m7(11) néo ¢ reconhecioa se
Menor maior de sétima e quinta bemol {mM7_5] 1. 3 5.7 CmM7_5 CmM?_5 farem omitidas as notas
Diminuida Idim] -3 5 Cdim Cdim apresentadas entre parintases.
Sétima diiminuida [dim7] 1- 3. 58 Cdim? cdim? . ﬁ’gg’gﬁp":;m&‘f% "
Sétima [7] 1-3{5)- 7oul- |C7 c7 140 se
35 7 mudado quan:o fum;n
Sélima e nona bemollZ{ 9)) 1- 238 7 _[C 9 C7(_9) revac cores
Setima e décima terceira bemol adicionada [7{ 13]] | 1-3-5- 6- 7 | C7( 13) ) '{:'oram 3005 eggﬁqs"fg:';e <
Sétima e oitava sustenida adicionada [7(#11)] 14(2)-3-#4-5- 7 | C7(#11) CT{#11) menores segbidos da menor de
o 1-2-384-(5)- sétima)
Setima ¢ dbcima terceira adicionada [7(13)] 13456 7 c7a3) <7013) e e e seado
Sétima ¢ nona sustenida [7(#9)] 1-#2-3-(5)- 7 C7{#9) C7(%#9) no acorde previamente tocado.
Sétima e quinta bemol [7 5] 1-3- 6- 7 7. 5 oV -]
Sétima aumentada {7aug}] 1-3#5- 7 Ctaug C7aug
Sétima ¢ quarta sustenida [7sus4l 1-445)- 7 C7sus4 CTsusd
Um + doias + cinco [142+5] 1-2.5 C1+2+8 [od



AJUSTE DO PONTO DE DIVISAO DO ACOMPANHAMENTO

O ponto de divisdo do acompanhamento determina a tecla maior para a segdo do
acompanhamento. O acompanhamento pode ser reproduzido com as teclas até a tecla
do ponto de divisdo do acompanhamento, incluindo esta tecta.

Este parametro pode ser ajustado para uma nota menor (porém nao maior) que o ponto
de divisao do modo Spiit. Quanda ajustado para valores diferentes, os dois ajustes irdo
se afetar mutuamente da sequinte forma:

« Quando for ajustado o ponto de divisdo do modo Split mafor que o ponto de
divisdo do acompanhamento:

Acompanhamento Split Principal

o Quando se ajusta o ponto de divisdo do modo Spiit para 2 mesma tecla que o
ponto de divisdo do acompanhamento:

Voz de divisdo + se¢do de Principal
acompanhamento
1 Ative o modo Function. IMPORTANTE
+ Visto que a indicagdo
Pressione o botdo FUNCTION. “FUNCTION" pisca somente
durante dois segundos,

certifique-se de selecionar o
pardmelro rapidamente apos o
passo 1 acima.

2 Selecione o parametro do ponto de divisao do
acompanhamento.

Enquanto a indicagdo "FUNCTION" estiver piscando, utilize o teclado numérico para
selecionar o parametro do ponto de divis#io do acompanhamento (N°. 51). (Para mais
detalhes sobre o0 par@metro, veja mais adiante).

O nemero do pardmetro de fungdo pode ser selecionade do mesmo modo gue as vozes
(consulte a pagina 28); com o tectado numérico, teclas +/-, ou o botio FUNCTION.
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3 Troque o ajuste ou o valor do parametro.

Depois que "“FUNCTION'" parar de piscar, utilize o teclado numérico para trocar o valor ou
o0 ajuste.

Q valor também pode ser ajustado diretamente pressionando a tecla desejada enquanto
este parametro esta selecionado. Apds este ajuste, certifique-se de selecionar um
parametro diferente ou de sair do modo Function antes de tocar o teclado.

Parametro de fungao - ponto de divisao do acompanhamento

Parametro de Fungéo

N2, Nome do parametro Nome Margem/ajustes Descrigdao
visualizado
F51  Ponto de divisdo do AcmpSPnt 000 - 127 Determina a tecla mais aita para a segao do
acompanhamento acompanhamento e ajusta o “ponto” de divisao do

acompanhamento. Em outras palavras, a tecla que separa
a segdo do acompanhamento da voz principal. (Quando o
acompanhamento é ativado, a se¢do de acompanhamento
& tocada ate a tecla do ponto de divisdo, incluindo esta
tecia.) Este ponto ndo pode ser ajustado para uma nota
mais alta que a do ponto de divisae no modo Split (pagina
37). Enquanto este ajuste estd sendo realizado, o teclado
nao praduz nenhum som. Apods este ajuste, certifique-se
de seiecionar outro parametro diferente ou de sair do
modo Function antes de tocar o teclado.
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O QUE E UM ACORDE?

Uma resposta simples: Trés ou mais notas tocadas simultaneamente formam urm acorda. (Duas notas tocadas ao
mesmo tempo & um "intervalo” - um intervalo € a distancia entre duas notas diferentes. isto também se denomina
"harmonia"). Dependendo dos intervalos entre trés ou mais notas, um acorde pode ter um som fechado, ambiental ou
dissonante.

A organizagdo de notas do exemplo & esquerda, um acorde perfeito, produz um som
agradavel e harmonioso. Os acordes perfeitos consistem de trés notas e sdo os acordes mais
basicos e comuns de quase todas as musicas.

Nesta acorde perfeito, a nota mais baixa ¢ a "fundamental”. A nota fundamental (denominada também "ténica“) é a nota
mais importante do ecorde, porque fixa o som harmonicamente determinando sua "clave” e forma a base de como
escutamos as outras notas do acorde.

A segunda nota deste acorde & quatro semitons mais alta que a primeira, e a terceira é trés semitons mais alta que a
segunda. Mantendo fixa a nota fundamental e trocando estas notas em um semitom para cima ou para baixo (sustenido
ou bemol), podemos criar quatro acordes diferentes.

Acorde maior Acorde menor Acorde aumentado Acorde diminuido
{Ex. C) {Ex. Cm} {Ex. Caug) {Ex. Cdim)
Menor Maior de Maior de Merior de Maior de Maior de Menor de Menor de
de terceira terceira terceira terceira terceira terceira terceira terceira

Lembre-se de que também podemos trocar as "vozes” de um acorde - por exemplo, trocar a ordem das notas
(denominada "inversdes), ou tocar as mesmas notas em oitavas diferentes, sem trocar porém a natureza basica do
acorde em si,

Exemplos de inversées para a clave C

Deste modo podem ser formadas harmonias muito bonitas de se ouvir. A utilizagso de intervalos e acordes € um dos
elementos mais importantes da musica. Pode ser criada uma ampla variedade de emogdes e sentimentos dependendo
do tipo de acordes usado e da ordem em que sdo dispostos.
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ESCRITA DOS NOMES DOS ACORDES B

Saber como sao lidos e escritos 6s nomes dos acordes € facil @ ao mesmo tempo muito valioso. Os acordes s30 escritos
normaimente num tipo de abreviatura que os faz serem reconhecidos ne momento (e the da liberdade para toca-ios com
as vozes ou inversdes preferidas). Uma vez compreendidos os principios basicos da harmonia € dos acordes, sera muito
simples utilizar suas abreviaturas para escrever os acordes de uma musica.

Em primeiro lugar, escrevemos a nota fundamental do acorde com uma letra mailiscula. Deve ser definido sustenido ou
bemol, indicando & direita da nota fundamental. O tipo de acorde também deve ser indicado & direita. A seguir sao
mostrados exemplos para a clave c.

Acorde maior Acorde menor Acorde aumentado Acorde diminuido

Para acordes maicres simples, omite-se o tipo.

Um ponto importante: Os acordes consistem de notas "empilhadas” uma sobre a outra, e as notas empilhadas sao
indicadas no nome do acorde do tipo de acorde como um nimerc; o nimera € a distancia da nota desde a fundamental.
(Consuite o diagrama do teclade abaixo). Por exemplo, o acorde menor de sexta inclui a nota sexta da escala, o acorde
maior de sétima possui a nota sétima da escala, etc.

Os intervalos da escala Sétima dominante Sexta
. (sétima bemol) Séti
Para compreender melhor os intervalos € os nimeros Fund ima
utilizados para representa-los no nome do acorde, estude unda- Qitava
; i mental
este diagrama da escala C maior: N
Segunda ona
; Décima
T U
erceira primeira
Quarta
Quinta
Outros acordes
Quinta Quarta Sétima Acorde Sétima Acorde Seétima Acorde
dominante maior dominante menor maior
Sétima Acorde Acorge Sexta Nona Sélima Acorde
dominante  diminuido menor dominante diminuida
{sétima
bemol
dupia)
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GUIA DE ACORDES

As fungdes da guia de acordes {Chord Guide) do PortaTone proporcionam tteis e
poderosas ferramentas de facil utilizagdo para quem deseja aprender a tocar acordes e
as relagties entre os acordes. Chord Guide oferece dois tipos de operagdes: a de
dicionario (Dictionary), a inteligente (Smart) e a do acorde EZ (EZ Chord).

IMPORTANTE
« Prassionando o botSo CHORD GUIDE o acompanhamento automatico seré ativado automaticamente.
« Quando dessjar utilizar o modo Style normaimente conforme as fungbes da guia de acordes, certifique-sé
de haver selecionada OFF. Para fazé-lo:
1)  Pressione o botdo STYLE para selecionar o rmodo Style.
2)  Pressiong o botde CHORD GUIDE para que um nome de estlo seja exibido no display (ao invés de
“Dict”, “Smart", ou "EZ").

Dictionary

Q tipo Dictionary esta essencialmente incorporado no “Livro de Acordes™ que indica as
notas individuais dos acordes. E ideal quando se sabe o nome de determinado acorde &
se deseja aprender com rapidez ac toca-lo.

1 Estando ativado o modo Style, selecione o guia de acordes
Dictionary.

Pressione o botdo CHORD GUIDE do para que “Dict." seja exibido no display.

2 Especifique a nota fundamental do acorde.

Pressione a tecla do teclade que corresponde a nota fundamental do acorde desejado
(como impresso no painel.

Pressionando esta tecla, a
nota fundamental G sera
selecionada.
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3 Especifique o tipo de acorde (maior, menor, sétima, etc.).

Pressione a tecla do teclado correspondente ao tipo de acorde desejado {como
impressos no painel).

Pressionando esta tecla serd selecionado o tipo de acorde maior de
sétima (M7). O display exibe o nome do acorde e as notas:individuais,
tanto em notas como no diagrama do teclado.

Nome do acorde (nota
fundamentat e tipo)

Notas individuais do Notas do acorde
acorde (teclado)

4 Togue o acorde.

Toque o0 acorde (como indicado ne display) na se¢éio de acompanhamento automatico do
teclado. O nome do acorde pisca quando as notas comretas forem mantidas
pressionadas. (As inversées de muitos dos acordes também sao reconhecidas).

Indica as notas que deverdo ser tocadas.
Pisca quando as notas corretas forem
mantidas pressionadas.

63

NOTA

E possivel que nem todas as notas
sejam exibidas na segao de notas
do display para alguns poucos
acordes especificos. Isto se deve
&s limitagbes de espago no dispiay.



Smart (Inteligente)

Q tipo Smart the permite ajustar a clave bdsica para o acompanhamento de acordes.
Uma vez ajustada, todas as teclas simples da escala poderdo ser pressionadas e poderé
obter acordes adequadamente harmonizados automaticamente tocados. Por exemplo,
com a clave C, ao tocar uma D sera repraduzido um acorde D menor (ao invés de um
acorde D maior que € harmonicamente inadequado).

O tipo Smart ndo € somente uma fungdo comoda para tocar com facilidade véarias
progressées de acordes em uma clave especifica, mas & também uma excelente
ferramenta de aprendizagem para entender como os acordes estao relacionados entre si
harmonicamente ern uma determinada clave.

1 Selecione um estilo.

Selecione um dos estilos, conforme descrito nos passos 1 e 2 da pagina 47.

2 Selecione o guia de acordes Smart.

Pressione o botdo CHORD GUIDE de modo que "Smart" seja visualizado rapidamente no
display.

3 Ajuste a clave desejada.

Utilize os botdes +/- do teclado numérico para passar pelas claves disponiveis, ou utilize
o teclade numérico para inserir diretamente o numerc correspondente a clave desejada
(consulte o gréafico a seguir).

Indica a atribuigsio de clave selecionada
{mostra o nimero de sustenidos e bemais
na clave).

Numero Clave {indicacao do display, clave atual) Nimero Clave (indicagdo do display, clave atual)

01 # =0 (C, ou Am) 09 =7 (C ,ouA m)
02 #=1 (G, ou Em). 10 =6 {G ouE m)
a3 #=2 (D, ou Bm)} 11 =5 (O _ouB m)
04 #=3 (A ou F#m) 12 =4 (A __ouFm)
05 #=4 (E, ou C#m} 13 = (E_.oulm
06 #=5 (B, ou G#m) 14 =2 (B, ouGm)
o7 #=6 (F# ou D#m) 15 =1 (F, ou Dm)

a8 #=7 (C#, ou A#m)




Par exemplo, se desejar tocar com a partitura abaixo, selecione o numero 15 para que a
clave se ajustea =1 (F, ou Dm).

Clavede F

4 Reproduza o acompanhamento, e toque acordes de notas
simples (notas fundamentais) na se¢ao do acompanhamento
automatico.

Inicie a reprodugdo do acompanhamento da forma desejada. (Para ver as instrugdes
especificas sobre ¢ inicio do acompanhamento, consuite a pagina 48.)

Por exemplo, quando a clave for ajustada para F maior, vocé podera tocar os acordes
sequintes pressionando as notas fundamentais simpies indicadas a sequir.

Para tocar estes acordes

... pressione estas notas fundamentais.

Lembre-se de que os acordes menores adequados & clave F maior s3o convertidos
automaticamente.

Lista de acordes inteligentes

Nomero

Indicagdo
do display

Nota fundamental
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EZ Chord

A fungde EZ Chord é uma forma excepcionalmente flexivel de programar um
acompanhamento semi-automatico para suas interpretagées. Ela lhe permite gravar
todas as trocas de acordes necessarios para uma musica inteira, @ em seguida lhe
permite “tocar” cada acorde na seqiiéncia que vocé programou pressionando
simplesmente uma tecla na segdo do acompanhamento automatico do tectado.

Alem de ser uma conveniente ferramenta para as interpretagdes, a fungéo EZ Chord ¢
também ideal para ensaiar musicas com a méo direita e técnicas de solo, porque lhe
permite produzir com facilidade o acompanhamento de acordes com a mao esquerda,
para que possa concentrar-se na mio direita.

A fungao EZ Chord the proporciona oitc bancos separados (cada um contendo 128
espagos de acordes) nos quais os acordes podem ser gravados. Uma fungso especial de
encadeamento de bancos {he permite conectar todos ¢s bancaos, para que vocé possa
trocar automaticamente de um banco para outro, sem que seja preciso interromper sua
progresséo de acordes.

EZ Chord - Reproducao

Uma vez gravade seu proprio banco de acordes EZ Chord (pagina 68), vocé podera toca-
los utilizando os passos da operagao seguinte.

No entanto, agora podera tocar acordes EZ Chord proprios, sem que seja precisc grava-
los nos bancos de acordes EZ Chord. Nos bancos de acordes EZ Chord 1 ¢ 2 ja existem
varias progressdes de acordes, para que voce possa provar esta caracteristica
conveniente e ganhar algumas idéias da melhor forma de utilizar a fungo EZ Chord em
suas interpretagdes. (Para sua conveniéncia, as partituras dos bancos 1e 2
programadas de fabrica sao dadas na pagina 113).

1 Ative o modo Style e selecione um estilo. Selecione também
um ajuste de OTS, se assim o desejar.

Pressione o botdo STYLE e selecione o estilo desejado com o teclado numérico. (Para
mais informagdes sobre a fungdo OTS, consulte a pagina 72.)

2 Selecione a fungao EZ Chord.

Pressione ¢ botdo CHORD GUIDE, repetidamente se necessario, até que “EZ" seja
exibido ne display. O acompanhamentoc automatico sera ativado automaticamente
quando a fun¢do EZ Chord for selecicnada.

3 Selecione o banco de EZ Chord desejado.

Utilize o teclado numérico. Os botdes 1 a 8 selecionam os bancos N°. 1 a 8 de EZ Chord,
respectivamente. O boto 9 seleciona a cadeia de bances de acordes “A-1” (veja o
quadro na pag 67).



4 Inicie o acompanhamento.

Utilize um dos métodos seguintes descritos na pagina 48 para iniciar o acompanhamento.

Os acordes da fungdo EZ Chord também podem ser tocados sem o acompanhamento
completo (de baixo e ritmo). para faze-lo, simplesmente ignore o passo 4.

$. Togque os acordes.

Para tocar um acorde, pressione qualquer tecla da se¢o do acompanhamento
automatico do teclado.

Segdo do acompanhamento
automatico

Nome do acorde

Cada "bloco” escuro indica
um acorde gravado. O
Indica a posigdo do acorde (existem bloco atuaimente
128 acordes disponiveis em um selecionado ira piscar.
banco).

Cada vez que uma tecla da segéo do acompanhamento do teclado for pressionada, a

fungdo EZ Chord reproduz o acorde gravado e avanga automaticamente para o seguinte.

(Os blocos “vazios" sem gravar sdo ignorados.} Deste modo, & possivel controlar as
sincronizagbes dos acordes com um s dedo da mao esquerda, e continuar utilizando o
acompanhamento automatico para criar um acompanhamento completo, enquanto toca
as melodias com 2 méo direita.

Vacé podera utilizar o intesruptor de pedal

para selecionar acorges sucessivos,

para tocar todo o teclado enguanto continua

utilizando a fungéo EZ Chord. (Consuite a pagina 100.)

Cadeia de bancos

SUGESTAO

Para restabelecer a posigio do
primeira acorde do banco,
simplosmente selecione
novamernte ¢ masmo banco
pressionando o botdo
comespondente do teciado
Aumérico.

O ponto de divisao do
acompanhamento pode ser
ajustado livremente,
permitinde-the determinar as
teclas que formam a segdc do
\panhamento ad
do teclado. (Consulte a pégina
58)

Uma fungio especial de cadeia de bancos the permite conectar todos os bancos, para poder passar automaticamente
para um banco seguinte, sem interromper a progresséo de acordes. Isto, por exemplo, the permite programar trocas de
acordes para um jogo complete de musicas, sem precisar interromper a interpretagdo trocando os bances.

Para utilizar esta funglo, passe para o passo N° 3
anterior (de “EZ Chord - Reprodugao”) e pressione
0 botdo 9" do teclado numerico.

indica a cadeia de bancos selecionada.
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EZ Chord - Gravacgao

1 Habilite a gravac¢ao.

Pressione o0 botao RECORD, repetidamente se necessario, até que a gravagdo EZ Chord
seja selecionada. ("EZ" ser4 exibido no dispiay e a indicagac "RECORD” ira piscar
durante dois segundos.)

A indicagso RECORD pisca
rapidamente

2 Selecione o banco de EZ Chord desejado

Utilize o teclado numérico. Os botdes 1 a 8 selecionam os bancos N 1 a 8 de EZ Chord,
respectivamente.

3 Inicie a gravagéo.

Quando a indica¢do “RECORD” parar de piscar (e permanecer continuamente acesa),
voc@ podera iniciar a gravagfo. A gravagdo de acordes em EZ Chord é essencialmente
uma operag¢ao de trés passos:

1) Seiecione o bloco desejado utilizando os botbes +/-.

Indica a posigéo do O bloco atuatmente
acorde selecionado pisca.

2} No bloco selecionado, grave o acorde desejado.

Isto poders ser feito de uma das formas seguintes:

s Toque acordes de dedithado multiplo na segde do acompanhamento automatico.
(Consulte a pagina 56.)

» Insira 0 nome e a nota fundamental do acorde manualmente a partir da se¢o ROQOT
y CHORD TYPE do teclado.

Indica o acorde gravado,

Numero de banco Nimero de bloco (existem 128 disponiveis em um
banco)
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IMPORTANTE - Apagamento do
banco

£ possivel que antes da gravagdo
vocé queira apagar 9cancelar)
todos o acordes gravados para o
banco selecionado de EZ2-Chord.
Para as instrugbes, consulte
“Apagamento de um banco de EZ
Chord" na pégina 71.

NOTA

Mesmo apds gravar sobre bancos
de acordes EZ Chord gjustado em
fabrica (apagando-os), vocé poders
restabece-los. (Consulte a pagina
111).



3) Pressione o botdo + do teclado numeérico.

Deste modo sera gravado o acorde no bloco selecionado e o bloco seguinte serd
acessado.

Este passo & necessario; a gravagao do acorde nao é concluida até que vocé pressione
o botlo +. (A0 pressionar o botdo - sera selecionado o bloco anterior sem gravar ©
acorde}.

Para gravar uma sequéncia de acordes, repita os passos 2) e 3) acima (reproduza o
acorde, selecione o passo seguinte, toque um acorde diferente, selecione o passo
sequinte, etc.).

4 Pare a gravagdo e saia do modo de gravagao.

Quando terminar de gravar os acordes, pressione o botdo RECORD. Deste modo vocé
saird do medo de gravag8o e podera reproduzir os novos acordes gravados. (Consuite a
pagina 66.)

Gravagdo de um espago

Para deixar um bloco vazio (criar um espago entre blocos), selecione simplesmente o bloco seguinte sem inserir nenhum
acorde. para deixar o restante de uma fila vazia e comegar na fila seguinte, utilize o botdo + para deslocar-se para o
primeiro bloco da fila seguinte e inicie a gravagao a partir desta posi¢fo. (Para mais informagdes, consulte a observagao
“Utilizagdo dos espagos” da pagina 70.)

Reprodugio do acompanhamento durante a gravagdo do EZ Chord | 514

e ; " : Se for inserida manusimente a nota
Pode ser util ouvir o estilo e o acompanhamento automatico quando fundamental do acorde € 6 tipo (como

vocé grava acordes na fungdo EZ Chorde. Para fazé-lo: descrito na pagina 68), o acompanhamento
de baixo e acordes ndo irg soar.
1) Pressione o botdo STYLE.
Deste modo sera ativado rapidamente o modo Style,
mantendo ativada a gravago EZ Chord.

2) Selecione o estilo desejado
Antes que a visualizagdo retorne & EZ Chord (dois
segundos apds pressionar ¢ botdo STYLE), utilize o
teclado numérico para selecionar um estiio.

3) inicie a reprodugdo do acompanhamento.
Pressione o botdo START/STOP.

4) Grave o acorde.
Toque o acorde desejado na se¢dc do acompanhamento
automaético do teclado. Lembre-se gue a gravagdo do
acorde ndo ¢ finalizada até aue o botdo + seja pressionado

L para passar para o_oloco seguinte.

69



SUGESTAO - Utilizagdo dos espagos

Se suas progressoes de acordes nao sdo longas e o espaco de memaria maximo para os acordes ndo é um fator muito
importante para vocé, & possivel utilizar espagos entre blocos gravados para aproveitar certas vantagens. (Lembre-se
que os espagos nao t&m nenhum efeito durante a reprodugéo; a fung3o EZ Chord salta automaticamente os espagos e
reproduz o acorde seguinte.)

Blocos 16

Bloces 12

Blocos 8

Para gravar um espago:
Pressione ¢ botdo + sem gravar nenhum acorde.

Algumas vantagens da utilizacio de espagos:

Insira um ou dois espag¢os entre os blacos de acordes gravados - por exemplo, entre segdes diferentes
(verso, coros, enlace, efc.) de sua musica. Com isto vocé obtera uma clara indicagao visual de onde se
encontram na cangéo, e facilitara a interpretagao das trocas de acordes.

Independentemente do género da musica - rock, pop, contry, jazz € inclusive musica muito mais
contemporanea - a estrutura da maior parte das musicas, em termos de extensao em compassaos, se baseia
no numero quatro e seus multiplos. Exempio disto séo as frases melddicas de quatro e de oito compassos,
os populares biues de “doze barras’, e a duragdo de dezesseis compassos de versos e coros de muitas
musicas pop e normas de jazz.

O que tem a ver isto com os “espagos”? se sua progressao de acordes segue este tipo de estrutura de
proximidade, & possivel agrupar as mudangas de acordes para cada segdo em grupas de quatro, oito, doze,
ou dezesseis blccos. Por exemplo, a primeira masica da ilustragdo abaixo mostra um grupo de dezesseis
blocos, seguida de um grupo de doze, e em seguida uma de oito.
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Apagamento de um hanco de EZ Chord

Esta operacao lhe permitira apagar (cancelar) todos os acordes gravados para o banco
EZ Chord selecionado.

1 Habilite o modo de gravagao de EZ Chord.

Pressione o botdo RECQRD, repetidamente se necessario, até gue a gravagéo de EZ
Chord seja selecionada. (“EZ" sera exibida no display e a indicagao “RECORD” ir4 piscar
durante dois segundos).

2 Selecione o ponto antes do qual os acordes serdo apagados.

Utitize os botdes +/-. Todos os acordes antes do ponto selecionado serdo apagados.

3 Ative a funcao de apagamento EZ Chord Clear.

Aguarde dois segundos até que a indicagao "RECORD" pare de piscar e “EZ " seja
exibido no display. Em seguida, mantenha pressionado ¢ botdo “0" até que a indicagao
“Clear?" seja exibida.

4 Realize a fungdo de apagamento.

Na indicagdo “Clear?*, pressione o botdo + (YES) para compietar ¢ apagamento do
banco, ou pressione o botdo - para cancelar a operagao.

§ Continue gravando ou saia do modo de gravacao.

A operagao retorna & de gravagao EZ Chord Record, permitindo-ihe gravar um novo
banco de acordes. Para sair, simplesmente pressione o botdo RECORD.

Apagamento de um acorde apenas
Para apagar somente um acorde de um banco de acordes £EZ Chord:

1) Habilite 0 modo de gravagdo EZ Chord.
Pressione o botso RECORD, repetidamente se necessario, até que a gravacao de EZ Chord seja selecionada.

2) Selecione o ponto no qual o acorde deve ser apagado.
Utilize os botdes FWD/BWD.

3} Execute a fungdo de apagamento.

Pressione a tecla C6 (a tecla mais alta do teclado).
4) Para realmente apagar os dados do acorde, pressione o botdo FWD.
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AJUSTE A UM TOQUE (OTS)

Q ajuste a um toque € uma fungac poderosa e conveniente do modo Style que the permite reconfigurar
virtualmente todos os ajustes do PortaTone, pressionando apenas um botdo. Existem dois tipos de ajustes a um
toque: de usuario (User) e pré-ajustados (Preset).

AJUSTE A UM TOQUE - USUARIO

Existem quatro bancos de usudrio, cada um com quatro ajustes diferentes, para seus ajustes personalizados. Cada um
dos dezesseis ajustes a um toque pode ter ajustes diferentes para os parametros abaixo:

Ndomere de voz principal

Todos os ajustes da voz principal (vofume, oitava, efeito panorémice, nivel de reverberagdo, nive! de coms, e nivel de DSP)
Numero de voz de dueto

Todos as ajustes da voz de dueto (ativagio/desativas 80, volume, oitava, efeito panorémico, nivel de reverberagso, nival de coms, e
nivel de DSP)

Numero de voz de divisdo

Todos os giustes da voz de divisSo (ativagda/desativagdo, ponto de divisdo, volume, oitava, efeito p ico, nive! de rberagdo,
nivel de coros, e nivel de DSP)

Tipo de reverberagéc ¢ ativagao/desativagio

Tipo de corvs e ativagdo/desativaglo

Tipo de DSF e ativagdo/desativagdo

Tipo de harmonia, ativagdo/desativagdo e volume

Nomero de estifo, & ajustes relacionados com a estifo: Ativagdo/desativagao do acompanhamento. seqdo (Main A ou B), e panto de
divisdo do acompanhamanto

Ajustes de manu Qversli: Andamento, transposi¢do, afinagdo e volume de \parthamento

« Atrbuigdo do inferruptor de pedal

s Ajuste da sensibilidade ao toque

.
.
.
.

s 8 0

NOTA

Quando se utiliza o3 gjustes de um toque do usUANo n © que j3 foi gravado
um estilo de disco (n° 101), vs dados deverfio ser camegados do esmo
estifo desde o disco spropriado. Se for utilizados um disco de estilos
diferente, serd utilizado o disco deste disco para os gjustes de um toque do
usudrio e n&o serd aquels que vocd seiecionard originaiments.

Gravagao de um ajuste a um toque

1 Realize todos os ajustes desejados para o PortaTone.

Virtuaimente, todos os ajustes do PortaTone padem ser armazenados em um botdo de
usuario (User). Para maiores detalhes, consulte a lista acima.

2 Selecione o0 modo de gravagdo OTS.

Pressione o botdc RECORD, repetidamente se necessario, até que *OTS User” sgja
exibido na parte superior do display.

A indicagdo RECORD pisca rapidamente.

3 Selecione o banco de acordes desejado.

Utilize os botdes +/- ou o teclado numérica para selecionar o nimero do banco de usuario
desejado (1 - 4).
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4 Selecione o nimero de usuario desejado.

Pressione o botdo USER ONE TOUCH SETTING (1 - 4) correspondente. Ac fazé-lo, os
ajustes serdo registrados no botdo selecionado.

E exibido rapidamente
para indicar que os ajustes
foram armazenados no
botdc 1 de OTS User.

5 Saia do modo de gravagéo.
Pressione o botdo RECORD.

Ativacao de um ajuste a um toque

Uma vez que vocé tenha gravado seus ajustes em urn botdo de usuario, serd possivel
ativa-los instantaneamente a qualguer momento.

1 Ative o modo Style.
Pressione o botdo STYLE.

2 Pressione o botao USER de ONE TOUCH SETTING adequado.

Pressione o botdo USER (1 - 4) correspondente aos ajustes desejados.

Sera exibido rapidamente para
indicar que foi ativado o Banco
de Acordes User 1 de OTS.

Selegio de um banco de acordes de usuario

Antes de selecionar um ajuste a um toque de usudrio {no passo 2), sera possivel selecionar um banco diferente. Para

faze-lo:

1) Selecione a Fungao N2 41. (Pressione o botdo FUNCTION e em seguida os botdes +/- ou o teclado numérico para
selecionar a N% 41.)

2) Depois que a indicagao "FUNCTION" parar de piscar, selecione o0 nimero do banco desejado utilizando os botdes +/-
ou o teclado numérico.
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AJUSTE A UM TOQUE - PRE-AJUSTE

Os ajustes a um togue pré-ajustados sao utilizados de uma forma um pouco diferente daguelas para ajustes do usuério.
Primeiramente se seieciona um estilo, em seguida um OTS pré-ajustado. Os ajustes A e B foram especialmente
programados na fabrica para que correspondam ao estilo selecionado. Isto sighifica que voce pode selecionar o estilo
desejado, e escolher entdo o pré-ajuste que tenha a voz, o efeito e os outros ajustes mais adequados a este estilo.

Nomem de voz principal

Todos os ajustes da voz principal (volume, oitava, efeito panordmico, nivel de reverberagdo, nivel de corus, e nivel de DSP)
Numero de voz de dusto

Todos 08 ajustes da voz de dueto (ativagia/desativagdo, volume, oitava, efeito panordmico, nivel de reverberagso, nivel de coros, e
nivel de DSP)

Numero de voz de diviséo

Todos 0s ajustes da voz de divisdo (ponto de divisdo, volume, oitava, efeito panorémico, nivel de reverberagdo, nivel de coros, e nivel
de DSF}

Tipo de reverberagso e alivagdo/desativagdo

Tipo de coms e ativagdo/desativacio

Tipo de DSP e ativacio/desativagio

Tipo de hammonia, ativagdo/desativagdo e volume

Ajustes relacionatos ao estilo. Ativagdo/desativagdo do acompanhamento, segéo (Main A ou B), e ponto de divisio do
acompanhamento.

NOTA
Quando se seleciona um estilo de disco (n® 101), ndo poderic ser utilizados os ajustes
de um toque pré-ajustados.

Selecao de um ajuste a um toque pré-ajmustado

1 Selecione um estilo.

Selecione um dos estilos conforme descrito nos passos 1 e 2 da pagina 47.

2 Pressione o botio PRESET de ONE TOUCH SETTING adequado
Pressione o botao PRESET (A, B) correspondente aos ajustes desejados.

Sera exibido rapidamente
para indicar que preset A
de OTS foi ativado.

3 Reproduza o acompanhamento.

Visto que o infcio sincronizado {Sync-Start) e o acompanhamento automatico sao
ativados automaticamente quando o ajuste a um togue esta ativado, ao tocar uma tecla
da segdo do acompanhamento automatico do teclado, o acompanhamento sera iniciado.



SELECAO E REPRODUGAO DE MUSICAS - O MODO DE
MUSICAS

O modo de miisicas possui seis - trés musicas de demonstragio existentes utilizando os sons ricos e dinamicos
do PortaTone, e trés musicas de usudario na qual vocé pode gravar suas proprias interpretagoes.

As musicas s&0 geralmente para oferecer entretenimento auditivo, além de ser possivel a vocé tocar enquanto elas s80
reproduzidas.

As musicas de usuario estdo ‘vazias” e ndo podem ser reproduzidas até que se tenha gravado algo nas mesmas. (Para
instrugdes sobre a gravacgéo de suas préprias musicas, consulte a pagina 79).

Visualizagdo de reprodugio das musicas.

Quando as musicas de usuario

utilizando acompanhamento sdo
Nimero do compasso reproduzidas, serdo visualizadas as
atual notas e o nome do acorde atual.

Os “medideres de nivel" mostram os
dados de interpretagéo gravados em
cada fritha,

Indica as trilhas atualmente em reprodugao.
(Podem silenciar-se e soar alternativamente

durante a reproducao pressionando os botdes
SONG MEMORY correspondentes. )

SELECAO E REPRODUGCAO DE UMA MUSICA

1 Selecione o modo Song.
Pressione o botao SONG.

Nome e numero da musica Indica que o modo Song foi
selecionado
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2 Selecione o niimero da misica desejada.

Utilize o teclado numérico.

Os numeros de musica podem ser selecionados do mesmo modo
que as vozes {consulte a pagina 28}. O teclado numérico podera
ser utilizado para inserir diretamente o nimero da musica, utilizar
as teclas +/- para percorrer a lista, cu pressionar o botdo SONG
para avang¢ar pelos nimeros de muisica.

4
3 Inicie a reprodugido da miusica selecionada.

Pressione o botdo START/STOP. A medida em que a musica & reproduzida, o display
exibira o nimero de compasso, 0s acordes e os acordes.

4 Se desejar mudar para outra misica, repita o passo 2
anterior.

5 Pare a masica.

Prassione o botdo START/STOP. Caso a reprodugdo tenha sido iniciada pressionando o

botdo START/STOP, a musica selecionada ird parar automaticamente.

NOTA

Vocé poders tocar a0 mesmo
lempo em que & mesica estiver
sendo reproduzida utifizando a
voz atualmante sefecionada, ou
poderd também selecionar uma
voz diferente para tocar a¢
mesmo tempo. Ative
simplesments o modo de vozes
{Voice} engquanto & muisica
estiver sendo reproduzida, e
selecione a voz desejada.

Esta funglio também pode ser
controiada através de um
interruptor da pedal conectado.
(Constite a pdgina 100,)

MUDANDO O ANDAMENTO

O andamento da reprodugao de uma musica (e do estilo) podera ser ajustado em uma
margem de 32 a 280 bpm (batidas por minuto).

1 Selecione a fungdo Tempo (Andamento) do menu Overall.

Pressione os botdes OVERALL A/Y repetidamente se necessario, até que "Tempo" seja

exibido no display.

Valor do andamento

Indica que Tempo atual

foi selecionadeo
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2 Mude o valor.

Utilize os botées OVERALL +/- para aumentar ou reduzir o valor do tempo. Se um dos
botdes for mantido pressionado, ¢ valor serd aumentado ou reduzido continuamente.

Aumenta ¢ valor do
andamento

Reduz o valor
do andamento

Reai [ A inicial
Cada musica e estilo possuern um ajuste inicial ou andamento padrdo. Caso o
andamento tenha sido modificado, o ajuste inicial podera ser restabelecido,
pressionando simultaneamente os dois botbes de OVERALL _+/- (quando Tempo
tiver sido selecionado no menu Overali).

Além disso, o andamento de uma musica ou estilo retomara ao ajuste inicial guando
outra musica ou estilo diferentes forem selecionados. (No entanto, o tempo ajustado
continuara sendo aplicado quando os estilos forem mudados durante a reprodugéo).
Quando a alimentag&o do PortaTone for ligada, o andamento sera ajustado
automaticamente para 116 bpm.

OBSERVACAO SOBRE A VISUALIZACAQ DO TEMPO

Esta selegdo do display proporciona uma indicag@o conveniente e facil de entender do
ritmo, para reproducdo de musicas e de estilos. As barras escuras abaixo da segdo do
nome no display irdo piscar em sincronia com o0 compasso. A primeira barra escura
indica o primeiro tempo do compassoe, e as outras barras piscam em seqiéncia para
indicar 0s tempos seguintes.

Quarto tempo
Terceiro tempo
Segundo Tempo
Primeiro tempo do compasso
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AJUSTE DO VOLUME DA MUSICA

0 volume de reprodugdo da musica poderé ser ajustado. Este controle de volume afetard
somente o volume da musica. A margem de volume & de 000 a 127.

1 Selecione a fungao Song Volume do menu Overall.

Pressione os botdes OVERALL A/¥ repetidamente, se necessario, até que "SongVol"
seja exibido no display.

indica que Song volume foi Valor do volume da musica
selecionado. atual

NOTA:
Song Volume néo poderd ser
mudsde, 8 menos que o modo
2 Mude o valor. Song estsja ativado. (Esta fungao
passard a sar o volume do
Utilize os botdes OVERALL +/- para aumentar ou reduzir o volume da musica. Se um dos ~ acompanhamento quanda o modo
bot&es for mantido pressionado, o valor sera aumentado ou reduzido continuamente. Style estiver ativado).

Aumenta o valor do
volume da masica

Reduz o valor
do volume da
muUsica

Reai lor de ajuste inici

Para restabeiecer o valor do volume da musica (100) para o ajuste inicial,
pressione simultaneamente os dois botdes OVERALL +/- (quando Song Volume
tiver sido selecionado no menu Overall).
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GRAVAGCAO DE MUSICAS

O PortaTane possui caracteristicas de gravacao poderosas e faceis de serem utilizadas, que lhe permitirio
gravar suas interpretagdes no teclado, utilizando até seis trilhas separadas, e criar suas proprias composigdes
completamente orquestradas. Podemn ser gravadas e armazenadas até trés misicas de usuario. Existem dois

modos de gravacio: Tempo real e por passos.

A gravagdo em tempo real & semelhante & utilizagao de
um gravador de fitas; o que voceé toca no teciado € gravado
em tempo real a0 mesmo tempo da execugdo. Além disso,
quando sdo gravadas outras partes em outras trilhas, é
possivel ouvir as partes anteriormente gravadas a medida
em que grava as novas.

A gravagao passo-a-passo lhe permite inserir notas
individualmente. Como tal, € muito semelhante 4 escrita de
notas em um pentagrama; cada nota é inserida uma por
uma.

Cada método possui suas proprias vantagens e
aplicagdes. A gravagao passo-a-passo & excelente para
precisao e para inserir notas cuja situagéo, valor ritmico e
velocidade g0 fixos ou consistentes, como, por exemplo,
partes de percussfo individual em um padrao ritmico, ou
notas simples numa parte de baixo abreviado. Lhe
proporciona também um controle preciso das gravagdes
de passagens rapidas ou complexas que seriam dificeis ou
impossiveis de gravar em tempo real. Por outro lado, a
gravacio em tempo real & a melhor para mixar a “emogao”
natural de uma interpretag&o, pois he permite gravar a
melodia que toca e ouvir simultaneamente o que esta
gravando.
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Cads vez que o bot&c RECORD for pressionado,
ird alternar no ciclo de quatro modos de gravagao
- Reaitime, Step, OTS, e EZ Chord - antes de
salda e retornar a operagdo normal. (Os modos
OTS e EZ Chord nao estéio relacionados com a
gravagdo de musicas; s3o descritos nas paginas
72 e 68, respectivamente).

NOTA - Cap da ¢ria de

. de notas: aproximadi 70.000
(quanda 330 gravadas apenas tnlhas de “melodia’}.

= Nomero de ¢k 5.500

{quando é gravada apenas & tnlha de acordes).

O método a ser utilizado ira depender em parte do tipc de
musica que deseja criar e, em parte, de suas preferéncias
pessoais. Vocé poderd inclusive utilizar os dois métodos.
Por exemplo, vocé poderd gravar um guia de masica
basica na trilha 1 em tempo real (Reaitime), e utilizar a
gravagao passo-a-passo {Step) para gravar as pantes de
“precisao” em outras trilhas ( talvez também voltar a gravar
atrilha 1, uma vez que todas as partes estejam ja
inseridas). Qu podera programar ritmos e padrbes basicos
primeiro com a gravagdo passo-a-passo e utilizar em
seguida a gravagao em tempo real para acrescentar
melodias & embelezamentos.

NOTA

Lembre-se de que todas 8$ ¢ cdes de g 030 “5i -
dados. Isto é, se vocé gravar em uma tnlha na qual ja existam dados
gravados, todos os dados existentes serfo apagados quando gravar
d8dos novos.




GRAVACAO DE UMA MUSICA DE USUARIO - GRAVACAO EM TEMPO REAL

Em resumo, a operagho basica para gravagio € a seguinte:

1} Realize todos os ajustes desejados do PortaTone.
2) Selecione o modo de gravagdo em tempo real.

3) Selecione uma musica de usuaric para a gravagao.
4) Selecione um nimero de tritha.

5) Inicie a gravag#o.

6) Pare a gravagao.

7) Quga sua nova gravagdo.

8) Grave as outras trilhas como desejar.

9) Saia do modo de gravacio.

NOTA

Quando séo reproduzides dados de musicas que utilizam um estilo de disco (n° 101),
voce deverd caregar os dados desse mesmo estilo desde o disco apropriado. Se voce
utitizar um disco de estilos difarente, o astilp deste disca serd utiizado para a musica e
ndo serd o que vocé selecionars originaimente.

r ! j lodia): Dados que podem ser gravados na trilha de acordes:
» Ativacao/desativagio de notas Ndmero de estilo*
¢ Velocidade Trocas e sincronia de acordes

panorémico *, nivel de transmissao de reverberagao, nivel de Volume do acompanhamento*

transmiss&o de coros, nivel de transmisséo de DSP) Andamento, marcacéo do tempo*
« Ajustes de Voz Dual (ativagao/desativagao de Dueto, nimero
de voz *, volume *, vitava, efeito panoramico *, nivel de
transmissdo de reverberagao, nivel de transmissao de coros, * Estes gjustes somente podem ser gravados no inicio de uma
nivel de transmiss&o de DSP) usrca 05 oulros ajustes podem ser trocados na metade da
Ativagiofdesativagio de reverberagdo, tipo de reverberagio*
Ativagao/desativagio de coros, tipo de coros®
Ativagso/desativagio de DSP, tipo de DSP*
Ativagao/desativagdo de harmonia, tipo de harmonia
Ativagao/desativagio de sustenido
Tempo *, marcagdo do tempo* (se estes dados nao estiverem
presentes na trilha de acordes)

L]

s Ajustes de voz Main (numero de voz *, volume *, Oitava, efeito = Trocas de segdes (Intro, Main A/B, etc.)
»
L d

® o » 4 B o

1 Efetue todos os ajustes do PortaTone.

Antes de iniciar realmente a gravagao, vocé devera realizar diversos ajustes para a
miusica, tais como a selegao de um estilo, ajuste do andamento, e selecdio de uma voz.
(Consulte as paginas 47, 76 e 27).

Ao selecionar um estilo & possivel utilizar as sofisticadas caracteristicas do
acompanhamento automatico come parte de sua masica. Deste modo, ser4 possivel
tocar simplesmente 0s acordes, e o PortaTone irg criar automaticamente o
acompanhamento de baixo e acordes adequado. (Para mais informagdes sobre o
acompanhamento automatico, consulte a pagina 52.)

Se desejar, outros ajustes poderdo ser efetuados. Consuite a lista acima para ver 05
ajustes que podem ser trocados em uma musica.
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Utilizagao do metrénomo

O metrdnomo podera ser utilizado no lugar de um estilo se assim o desejar. Deste modo
sera possivel manter “ao tempa” sua interpretagao, inclusive quando gravar sem
acompanhamento ritmico. Para isto, pressione o botdo METRONOME antes de gravar no
passo 5 mais adiante. Apos haver completado a gravag¢8o da musica, reproduza
simplesmente a musica estando o metrénomo desativado.

NOTA
Os mélodos de gravagdc Realtime

Pressione o botdo RECORD, repetidamente se necessario, até que “RealTime” seja e Stap podem ser mixados com &
mesma musica, porém, néo na

exibido na parte superior do display. mesma biha.

2 Selecione o modo de gravagdo em tempo real.

Aindicagdo RECORD ira piscar rapidamente, e
em seguida permanecera ativada para indicar o
estado de preparagao para gravacgéo.

3 Selecione uma miisica de usuario para gravagao.
Utilize o teclado numérico para selecionar a musica desejada:

User 1 (004), User 2 (005), ou User 3 (0086).

Podem ser selecionados outros numeros de musica do mesmo

que as vozes {consulte a pagina 28). O teclado numérico

podera ser utilizado para inserir diretamente o numero de

misica, utilizar as teclas +/- para subir ou descer através das

musicas, ou pressionar o botdo SCONG para avangar através do
nimeros de musica.

4 Selecione um numero de trilha.

Pressione o botdo SONG MEMORY correspondente a tritha desejada. (Este passo ¢
opcional; o PortaTone seleciona automaticamente a primeira trilha disponivel. guando
n&o ha dados de musica, a trilha 1 & automaticamente selecionada.)
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Gravacdo na trilha de acordes
E incorporada uma trilha de acordes especial para gravar dados de acompanhamento.

Sao gravados automaticamente na trilha de acordes (tritha 6). Para selecionar a trilha de
acordes e ativar 0 acompanhamento, pressione o botio ACCOMPANIMENT ON/OFF.

Também & possivel gravar simultaneamente uma das trithas de melodia (1-5) e a trilha
de acordes (6).

5 Inicie a gravagdo.

Quando a indicagéio “RECORD" para de piscar e comegam a piscar as barras de tempo e
namero de trilha, a gravagdo poders ser iniciada simplesmente tocando o teclado (ou
pressionando o botao START/STOP).

Indica o estado de preparagio
para gravagao. As barras de
tempo que piscam indicam que
o inicio sincronizado (Sync-
Start) esta ativado.

Se vocé deseja ensaiar sua parte antes de grava-la, pressione o botdo SYNC-START
para desativar o inicio sincronizado. Apés realizar o ensaio, pressione novamente o botdo
SYNC-START para retornar ao estado anterior.

Quando gravar 3 trilha de acordes

Com o inicie sincronizado ativado, toque o primeiro acorde da mosica na selegéo do
acompanhamento automatico do teclado. O acampanhamento & iniciado
automaticamente e pode continuar sendo gravado, tocando outros acordes em sincronia
com o acompanhamento.

Se desejar cancelar a gravagdo neste momento, pressione novamente o botao
RECORD.

6 Pare a gravacido.
Apbs haver terminado de tocar a parte, pressione o botdo START/STOP.

82

NOTA

Se a acompanhamento j4 estiver
ativado antes de insefir 0 modo de
gravagdo, a trilha de acordes seré

NOTA

Esta fungiio também pode ser
controleda através de um
intetruptor ds pedal conectado.
Consuite a pagina 100.)



7 Ouga sua nova gravagéo

Para reproduzir a misica desde o infcio, pressione simplesmente novamente ¢ botao
START/STOP. A reprodugdo ird parar automaticamente quando a musica for encerrada
ou quando o botdo START/STOP for novamente pressionado.

8 Grave as outras trilhas como desejar.

Para fazé-lo, repita simplesmente os passo 4 a 7 anteriores. Certifique-se de que quando
pressionar o botdo SONG MEMORY comespondente a trilha desejada, o nimero de trilha
iré piscar no display.

8 Saia do modo de gravacao.
Pressione ¢ botdo START/STOP.

s Operaches adicionais
Silenciamento de trilhas durante a reprodugio

Enquante a gravagio esta habilitada, diferentes trilhas poderée ser silenciadas seletivamente. Isto & Gtit para quando se
deseja ouvir com clareza algumas trilhas, sem ouvir as outras, durante a gravagao. O silenciamento também pode ser
reatizado “sobre a marcha” durante a reproducdo. Para utilizar o silenciamento, pressione ¢ botdo SONG MEMORY
correspondente, repetidamente se necessario, até que o numero de trilha desejada no display seja apagado.

A cada vez que o botdo SONG MEMORY for pressionado (quando a reprodug&o estiver parada) passa por um ciclo dos
seguintes ajustes.

Pisca o numero de trilha - a pista seré gravada. *
* Ndo pode ser selecionada durante a reprodugo.
Desativagao do nimero de tnitha - a trilha é silenciada.
Ativacdo do numero de tritha - a trilha é reproduzida.

Para voltar a gravar uma tritha

Se tiver ocorrido um erro e desejar voitar a gravar uma triiha:
Pressione o botdo SONG MEMORY correspondente, repetidamente se necessario, até que o nimero de tritha
desejado seja exibido no display (indicando o estado de preparado para gravagdo para tal trilha). Visto que ao fazé-lo
o inicio sincronizado é desativado, pressione o botdo SYNC-START para ativar novamente o inicio sincronizado, e
inicie entéo a gravagao (como explicadoe no passo 5 anterior).
Alternativamente, pressione simpiesmente o botdo START/STOP para iniciar a gravagéo.

Apagamento de uma s tritha

Se desejar apagar uma unica trilha sem apagar toda a masica (na operagdo de apagamento de musica, pagina 90),
1) Pressione o botdo RECORD.
2) Selecione a trilha desejada (com o botdo SONG MEMORY correspondente).
3) Pressione uma vez o botdo START/STOP para iniciar a gravagao e pressione-0 novamente para interrompe-ta
{sem tocar nenhuma tecla).
Assim serdo apagados os dados anteriores e serd ¢riada uma trilha em branco.
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GRAVACAO DE UMA MUSICA DE USUARIO - GRAVAGCAO PASSO-A-PASSO

Os procedimentos basicos para a grava¢do sdo semelhantes aos de gravagio em tempo real. Em resumo, 2 operagaio
basica & a seguinte:

1) Realize todos 0s ajustes desejados do PortaTone,

2) Selecione o modo de gravagdo passo-a-passo.

3) Selecione uma miusica de usudrio para a gravagao.

4) Selecione um nimero de tritha.

5) Inicie a gravagao. Insira as notas € pausas individualmente, reproduzindo a musica de vez em quando para ouvir 0s

resuitados.

6) Cuga sua nova gravagao.

7) Grave as outras trilhas como desejar.

8) Saia do modo de gravagdo.
NOTA
Quando sdo reproduzidos dadas de musicas que utilizam um estifo de disce (n° 101),
vocé deverg caire - .- 7§ dados desse masmo estifo desde ¢ disco apropriado. Se vocé
utiizar um disco oe <stilos difsrente, o estilo daste disco serd ulifizado para a musica e
n&o serd o que vocd selecionard originalmente.

. is ( ia); Dag " r aravados na trilha de acordes:

« Ativagdo/desativacdo de notas s Numero de estilo*

« Velocidade*™ » Trocas e sincronia de acordes

e Ajustes de voz Main (ndmero de voz *, volume *, Qitava, efeito « Trocas de segdes (Intro, Main A/B, etc.)
panoramico *, nivel de transmissao de reverberagéo *, nivel de s Volume do acompanhamento*
transmiss#éic de coros *, nivel de transmissdo de DSP”) e Andamento *, marcacio do tempo*

« Ajustes de Voz Dual (ativagio/desativagdo de Dueto, nimero
de voz *, volume *, oitava, efeito panoramico *, nivel de

transmiss&o de reverperagdo, nivel de transmiss3o de coros, | " Estas gjustes somente podsm ser gravados no infcio de uma
nivel de transmiss3o de DSP*) milsica; 0s outros gjustes podém ser trocados na rmetade da
musica.

+ Ativac3o/desativagdo de reverberacBo, tipo de reverberacio® | - Todas as notas serso insenidas 4 mesma velocidade: no

» Ativagio/desativagdo de coros, tipo de coros® entanto, isto pode ser trocado de vérias formas com a fungdo de
« Ativacao/desativagsio de DSP, tipo de DSP* curva de velocidsde (pégina 89).

L]

Tempo *, marcagdo do tempo* (se estes dados ndo estiverem
presentes na trilha de acordes)

1 Efetue todos os ajustes do PortaTone.
Esta operagfo & a mesma que a de gravagao em tempo real (pagina 80).

2 Selecione o modo de gravagido passo-a-passo. NOTA
Pressione o botso RECORD, repetidamente se necessario, até que “Step” Seja exibido o sres s oor mecaens e
na parte superior do display. mesms musica, porsm nfo em

uma mesrma tritha.
A indicagio RECORD ird piscar rapidamente, e

em seguida permanecera ativada para indicar o
estado de preparagée para gravago.
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3 Selecione uma misica de usuario para gravagéo.

Esta operagio é a mesma que a da gravagio em tempo real
{pagina 81).

4 Selecione um numero de tritha.
Pressione o botdo SONG MEMORY cormrespondente a tritha desejada.

Gravacdo na trilhg de acordes

£ incorporada uma trilha de acordes especial para gravar dados de acompanhamento.
S#o gravados automaticamente na trilha de acordes (trilha 6). para selecionar a trilha de
acordes e ativar 0 acompanhamento, pressione o botdo ACMP ON/OFF.

§ Inicie a gravagao

Quando a indicagdo RECORD deixa de piscar e comega a piscar o nimero de tritha, a
gravagio pode ser iniciada. Grave cada nota (ou acorde) e pausa individualmente, como
descrito a seguir:

Gravacgao de notas

1) Selecione a posi¢ao desejada na musica (compassc/tempo) com os botdes +/-.
(Cada vez que o bot&o for pressionada avangara ou retrocedera um tempo).

2) Toque a tecla ou teclas desejadas. (O nome da nota serd exibido na parte
superior do dispiay).
Quando gravar acordes na trilha de acordes, certifique-se de que o
acompanhamento esta ativado, e toque entdo o acorde desejado na segao do
acompanhamento do teclado.

3) Selecione ¢ valor da nota (tempo) com o teclado numeérico. (Q valor da nota &
exibido como u icone no display).
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NOTA

Diferentemente da gravagio em
tempo real, a gravacdo passa-a-
passa somente ihe permite gravar
uma tritha de cada vez; 2 intha de
acordes ndo pode ser gravada
Simuitaneamente com outra tniha.

NOTA

Pode sar gravada mais de uma
nota ao mesmo tempo, no eéntanto,
somente serd exibida no display a
Jitima nota pressionada.



Por exemplo, toque a C intermedidria (C3), e pressione entdo o botdo “4” (nota colcheia).

NOTA

Para gravar uma
figadura (valor da nota
estendida), selecione o
valor da nota que
deseja ligar no teciado
numérico
imediatamente depois
de ter especificado 8
prirneira neta ne passo
3 acima.

Nome da nota

Barras de tempo

Mumero de compasso Clies Valor da nota
Nimero do tempo

{96 clics) _ {96 clics) (96 clics) {96 clics)
Tempo Tempo Tempo Tempo
Compasso (384 clics)

As barras de tempo também indicam a posigdo de gravagao atual (como ¢ tempo do
compasso).

A nota serd inserida automaticamente e a gravagio passo-a-passo se move para a
posigao disponivel seguinte. Por exemplo, se for inserida uma nota redenda no inicio do
compasso 1, a posigao seguinte sera no inicio do compasso 2.

Como mencionado acima, poderao ser utilizadas as teclas +/- para deslocar-se para
frente e para tras na trilha. Quando aligo estiver gravado, estes passos fardo soar cada

nota sucessivamente.
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® Operagoes adicionais

Gravagéio de acordes e secoss na tritha de acordes:
1) Togque um acorde na segéo do acompanhamento do teclado. ("Chord” € o nome do
acorde serfo exibidos no display).

Os acordes podem ser inseridos manualmente (com a fungdo Dictionary), ou podem
ser tocados como dedilhado muiltiplo. (Consulte a pagina 62, 56).

2} Selecione uma seg¢ao pressionando o botdo correspondente.
Quando uma segdo intro ou Ending é selecionada, a duragao é fixa, e nio é
necessario inserir no passo 3 a seguir.

3) Selecione o valor da nota (tempo) com o teclado numérico.

Gravagio de trinos e de notas com pontinho:

1) Na posi¢ao desejada, pressione o botdo de teclado numérico correspondente (7"
para pontinho ou “9” para trinos).

2) Pressione o botdo do teclado numérico para o valor da nota desejada.

Nota com pontinho

Trino

Gravacdo de pausas:

1) Selecione a posigdo desejada na miisica utilizando os botdes +/-.

2) Pressione o botdo “8” (pausa) do teclado numérico.

3) Sedesejar gravar uma pausa com pontinho ou um tric de pausas, pressione o botao
adequado do teclado numérice (7" para pontinho ou “9”" para trios).

4) Pressione o botdo do teclado numérico (1-6) correspondente ao valor da pausa
desejada. (O valor da pausa especificado sera exibido como um icone no display).

Icone do valor de pausa (siléncio de coicheia)

5) Apbs gravar o valor(es) de pausa desejado, grave a nota seguinte.
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NOTA

e A segdo Intro somente podera
Ser gravada no inicio de uma
miisica.

«  Quando uma seg3o Ending for
selacionada, néo poder ser
gravadas notas adicionais.

NOTA

Os trios sdo irés notas dentro da
um mesmo lempo; em outras
palavras, um tempgo se divide em
trés unidades iguais. Cada nofa (ou
pausa} de um trio deve ser inserida
Sseparadaments.

Buas coicheias (dentro de um
tempo de preta).

Trios de trés colcheias (dentro de
um tempo de preta).

NOTA

As notas com pontinho estendem a
duragdo da nota na metade da
mesma, isto é, a duragdo de uma
colcheia com pontinho é de uma
colcheia mais uma semicolcheia.

SUGESTAQ

Se vocé dessja inserir dais ou mais
ternpos sequidos de pauss, podera
utilizar simplesmante o botdo +
para avangar através da tniha (para
tantos tempos como desejar).
Deste modo ndo seré necasséno
insernr as pausas quando houver
vdrios tempos ou compassas de
pausa entra notas.



& Ouga sua nova gravagao,

Toda a trilha de gravagio passo-a-passo podera ser ouvida a gqualquer momento
pressionando o botdo START/STOP. A trilha na qual esta trabalhando sera reproduzida
(até que pare), e retornara & gravagdo Step na posigic seguinte.

Lembre-se de que este modo reproduz apenas a trilha selecionada. Para ouvir todas as
trilhas da musica, saia da gravagao passo-a-passo Step Rec) (pressione o botsio
RECORD), e pressione em seguida o botdo START/STOP para iniciar a reprodugdo da
1vsica.

7 Grave as outras trilhas como desejar.

Para isto, simplesmente repita os passos 4 a 6 anteriores. Certifique-se de que quando
pressiona o botdo SONG MEMORY correspondente a trilha desejada, ¢ nimero da tritha
ird piscar no display.

8 Saia do modo de gravagéo.
Pressione START/STOP.

Substitui¢ao de uma nota ou de uma pausa:

¢ desejar trocar uma nota ou uma pausa que acaba de gravar, podera efetuar a

substitui¢io com facilidade. Para fazé-lo: CUIDADO
1) Selecione a posigio desejada na musica utilizando os botdes +/-, Esta oparagfio apaga todas as
2) Pressione a nota nova no teciado {ou o botdo do valor da pausa adeguada no gg;’;;"fmzzigﬁ;:“s que
teclado numérico). Certifique-se de que reglmente
3) Insira o valor de nota nova no teclado numérico. (Insira a nota com pontinho ou deseja apagar todas ag nolas
trio primeiro, se assim o desejar). subsequentes antes de efeluar a

4) Quando a mensagem “Delete?" for exibida, pressione o botao +. Para cancelar ;:g:}g:’gf" da nota ou siléndio

esta operagdo, pressione o botdo -.
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Insergao de curvas de velocidade

Na gravagio passo-a-passo (Step), todas as notas sao gravadas 4 mesma velocidade ou volume. Para que uma trilha
gravada passo-a-passo soe de forma mais naturai ou para criar algumas modificagbes dinamicas na trilha, utilize a
fungdo Velocity Curve {curva de velocidade).

1) Selecione a primeira nota que deve ser afetada por Velocity Curve (utilizando os botSes +/- do teclado numérico). A

velocidade de todas as notas seguintes sera transformada.

2) Enquanto pressiona o botao VELOCITY ("0" no teciado numérico} pressione simultaneamente + ou - para selecionar
a curva Veilocity Curve desejada.

3) Quando a mensagem “Change?” for
exibida, pressione + (“YES") para
inserir reaimente a Curva de
Velocidade (Velocity Curve)
selecionada, ou pressione o botéo -
para cancelar a operagéo.

Gréfico de curvas de velocidade

Visualizacdo

A Velocidade da Curva selecionada
sera exibida como um icone no
display.

NOTA
Uma Curva de Veiocidade poderé ser especificada na metade
de uma tritha ANTES de gravar as notas que afetardo a curva.
para fazé-io, selecione a uftima nota da fritha (utilizando os

botbes +/-), & insira entdo o valor de Velocity Curve dessjado.
Neaste caso, Velocity Curve NO sara aplicada 3 iftima nota,

visto que afetaré todas as notas i K

Tipo/descrigdo

Mezzoforte

Ajusta todas as notas subsequentes para um
valor de velocidade de 80.

Forte

Ajusta todas as natas subsequentes para um
valor de velacidade de 100.

Fortissimo

Ajusta todas as notas subsequentes para um
valor de velocidade de 120.

Mezzopiano

Ajusta todas as notas subsequentes para um
valor de velocidade de 60.

Piano

Ajusta todas as notas subsequentes para um
valor de velocidade de 40.

Pianissimo

ajusta todas as notas subseguentes para um
valor de velocidade de 20.

Crescendo 1

Cria um crescendo de dois COMPassos,
comeg¢ando na velocidade atual na nota
selecionada e terminando a um aumento de
veloccidade de 40.

compassos.)

Crescendo 2

Visualizacdo _ Tipo/descrigao

Diminuindo 1

Cria um diminuindo de dois compassos,
comegando 3 velocidade atual na nota
selacionada e terminando a uma redugdc de
velocidade de 40.

Diminuindo 2

Cria um diminuindo de dois compassos,
comegando & velocidade atual na nota
selecionada e terminando a uma redugiio de
velocidade de 20.

Diminuindo 3

Cria um diminuindo de dois compassos,
comegando & velocidade atual na nota
selecionada e terminando a uma redugéo de
veiocidade de 10.

Acento 1

Aumenta a velocidade das notas no inicio
(primeiro tempo) de todes os compassos em
30. (O icone visualizado representa dois

Acento 2

Aumenta a velocidade das notas no inicio e
na metade de todos os compassos em 30. (O
icone visualizado representa dois

Cria um crescendo de dois compassos,
comegando na velocidade atual na nota
selecionada e terminando a um aumento de
velocidade de 20.

Crescendo 3

Cria um crescendo de dois compassos,
comecgandc a velocidade atual na nota
selecionada € terminando a um aumento de
velocidade de 10.

COMpassos )
Onda trianguiar

Aumenta e reduz alternada e gradualmente a
velocidade em 30 no padrdo de uma onda
trianguiar. A onda se repete a cada dois
compassos em toda a trilha. (O icone

visualizado representa dois compassos.}

Onda quadrada

Aumenta e reduz alternada e subitamente a
velocidade em 30 no padrdo de uma onda
quadrada. A onda se repete a cada dois
compasscs em toda a trilha. (O icone

visualizado representa dois compassos.



APAGANMENTO DE UMA MUSICA

A operagdo de apagamento de musicas (Song Clear) (dos parametros Function) apaga por completo todos os dados
gravados em todas as trilhas de uma musica de usuario selecionada. Utilize esta operagio somente quando estiver

seguro de que deseja apagar uma musica para gravar outra.

1 Selecione o modo Function.
Pressione o botdo FUNCTION.

Pisca para indicar que o parametro

de Function pode ser selecionaco,

2 Selecione o parametro de Fﬁnction {61 a 63) correspondente a

musica que deseja apagar
Enquanto a indicagdo “FUNCTION" estiver piscando, utilize o tectado numérico para
selecionar o nimero do parAmetro de Function desejado:

o 61 Apagamento de musica N°. 1 ("F61 Usng1CIr)
« 62 - Apagemento de misica N°. 2 ("F62 Usng2Cir’)
* 63- Apagamento de misica N°. 3 (“F63 Usng3Cir)

3 Inicie a operacéo de apagamento da miasica.

Depais que a indicagdo “FUNCTION" parar de piscar e for exibida a mensagem “Clr?*,
pressione o botdo + para iniciar a operagao de apagamento da muosica.

4 Quando a indicagao de confirmagao “Sure?” for exibida,
apague a miusica selecionada.

Pressione + para completar a operagao de apagamento da musica correspondente, ou
pressione - para cancelar a operagdo e retornar ao passo 3.

Para sair da operagdio de apagamento de musicas, pressione um dos outro botdes ¢
modo: SONG, STYLE ou VOICE.

NOTA

Estes nimeros de parémetros
podern ser selecionados do mesmo
modo que as vozes (consulte a
pégina 28). E possivel utilizar o
teclado numérico parg inserir
diretamente o nimero, utilizar as
teclas +/- pare subir ou descer
pelos pardmelras, ou pressionar o
botdo FUNCTION para avangar
pelos numeros de pardmetro.

IMPORTANTE

Visto que a indicagéio “FUNCTION™
pisca somente durante dois
segundos, certifique-se de
Sselecionar o pardmetro
rapidamente 8pos o passo T acima.



OPERAGCOES COM DISCOS

0 PortaTone incorpora um conveniente drive para disquetes no mesmo instrumento. O drive n3o s6 lhe permite
gravar e reproduzir suas musicas de usuario originais, como também the permite armazenar e carregar dades
importantes do PortaTone, incluindo os dados de ajustes de um toque do usuario e de acordes EZ.

Além disso, visto que o PortaTone & compativel com uma amgpla
variedade de formatos de disquetes, poderéo ser reproduzidos dados
de musicas de disquetes GM {General MID!), DOC (colecao de
discos orquestrais), e de Clavinova Disklavier Piano Soft, vendidos no
comeércic especializado.

O PortaTone também pode ser utilizado com dados de arquivos de estilos vendidos no comércio especializado para que
vocé possa carregar estilos adicionais (padrées de acompanhamento automatico) no instrumento. Os dados dos arquives
de estilos sdo carregados individuaimente com o niimero de estile 101, e podem ser reproduzidos da mesma forma que
os estilos pré-ajustados. Uma vez carregados, estes dados de arguivos de estilos podem ser armazenados em conjunto
com as musicas de usuario, ajustes de um toque, e acordes EZ. Isto significa que pode-se gravar uma musica de usuario
utilizando os dados do arquivo do estilo desejado, e armazenar a misica e os dados do arquivo de estilo em conjunto
para poder carrega-los no futuro.

Com o PSR-340 & incluido um disquete de amostra especial que contém 99 musicas GM de amostra para reprodugao.

« Dados que podem ser armazenados ou carregados com o PSR-340 IMPORTANTE
Enquento alguma das indicagdes
Tipos de Dados Extensao  Salvar Carregar f;mﬁ’;”f;:;s LoAD
Musicas de usuério, ajustes de SAVE, ou UTILITY). ndo &
um toque, acordes EZ e estilos 340 o o possivel executar nenhuma
de disquete (nimero de estilo : operagéo do painel (exceto as
101) op;ladg;dego de discos), e aoh tocar o
. o 1 nao ss {7 nn
Arquivo de estilo STY - o} pvey produz nenhu
NOTA

« Utilizagdo de dados musicais vendidos no comércio especializado (vendidos
separadamente}

O PSR-340 é compativel com disquetes musicais (discos flexiveis) que possuem as
sequintes marcas:

Podera reproduzir arquivos de musicas destes disquetes utilizando as vozes
definidas na norma GM. (Veja a pagina 93.)

“GM System Level 1” & um acréscimo 4 norma MIDI que assegura que os dados

+ Os dados das mdsicas de
usudrio, ajustes de um togue,
acordes EZ, @ de estijos de
disco {nurmero de estilo 1¢1)
seréo armazenados 8
cairegados ¢omo um amquivo
simples no PSR-340.

e Para assegurar o
armazenamento correto dos
dados, ulilize somente

musicais compativeis com GM possam ser reproduzides com precisio em qualquer disquetas formatados no PSR-
gerador de tons compativel com GM, independentemente do fabricante. A marca 340 (pégine 98).

GM & fixada em todos os software e hardware que suportam a norma GM System s AstrBs jelras apos 0 nome do

Level 1. O PSR-340 suporta a norma GM System Level 1, arquivo (depais do ponto} sdo

Podera reproduzir os arquivos de mdsicas com estes disquetes utilizando as vozes
definidas no formato DOC da Yamaha. (Veja a pagina 93).

Q formato de atribuigdo de vozes DOC proporciona compatibilidade de reprodugo
de dados com uma ampla gama de instrumentos Yamaha e dispositivos MID!,
incluindo a série Clavinova.

Os arquivos de estilos destes disquetes poderde ser carregados e reproduzidos.
(Veja a pagina 96.)

O formato de arquivos de estilos - SFF - &€ um formato de arquivos de estilos
original da Yamaha que utiliza um sistema exclusivo de cenversao para
proporcionar um acompanhamento automatico de alta qualidade em uma ampla
gama de tipos de acordes, O PSR-340 utiliza 0s dados SFF intemamente, lendo-os
dos discos de estilas SFF opcianais.
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denominadas “extensdo” do
amquivo. A extensdo indica o
tipo de arquive.



Utilizagdo do drive de disquetes (FDD) e dos disquetes

Certifique-se de manusear os disquetes e o drive

cuidadosamente. Siga as precaugdes importantes a seguir.

m Tipo de disquetes compativeis
Podem ser utilizados disquetes do tipo 2DD e 2HD de
312"

® Insergio/remogdo de disquetes

Para inserir um disquete no drive:
Segure o disquete de modo que a
etiqueta do mesmo seja orientada
para cima e o obturador deslizante
seja orientado para fora, paraa
ranhura do disco. Insira com
cuidado o disquete na ranhura, empurrando-o com
cuidado completamente até que seja inserido
corretamente e o botio de ejegao fique para fora.
NOTA
Quando a alimentagdo do PSR-340 estiver conectada,
o LED abaixo da ranhura de disquetes se acende para
indicar que o drive esta preparado para operagéo.
Para gjetar um disquete:
Antes de ejetar o disco, confirme que a unidade FDD
esteja parada {confirme que a {ampada DISK IN USE
esteja apagada). Pressione lentamente o botdc de
ejecAo completamente; o disquete saird
automaticamente quando for ejetado completamente,
retire-0 segurando com sua mao.
Esta IAmpada se acende durante as operagdes de
leitura/gravagéo de disquete, como por exemplo,
quando for inserido um disquete, durante a gravagéo,
reprodugao, formatagéo, etc.

Esta lampada esta sempre
acesa quando a alimentag3o
estiver conectada,
independentemente da operagio
do disquete.

Se o botdo de ejecdo for pressionado com muita
rapidez, ou se nao for pressionado compietamente, é
possivel que o disquete possa travar na posicdo
intermediaria pressionada com o disquete saindo da
ranhura somente poucos milimetros. Se isto ocorrer,
nao tente ejetar o disco parcialmente ejetado, pois se
for utilizada forga em tais ocasides, poderd ocorrer
danos no mecanismo do drive ou no disco flexivel.
Para retirar um disco parcialmente ejetado, tente
pressionar novamente o botéo de ejegao, ou insira
completamente novamente o disquete dentro do drive
e repita 0 procedimento de remogao.

Nunca tente retirar o disquete nem desconectar a
alimentagao durante a gravagao, leitura & reprodugdo
{quando a [Ampada DISK IN USE estiver acesa). Caso
contrario, o disquete e possivelmente o drive poderéo
ser danificados.

Certifique-se de remover o disquete do drive antes de
descanectar a alimentagdo. Se um disquete
permanecer ho drive durante periodos prolongados,
pode haver acumuio de poeira e podem ocorrer erros
de leitura e de gravagio de dados.

® Limpeza da cabega de leitura/gravacdo do drive

Lime com regularidade a cabega de leitura/gravagao.
Este instrumento utiliza umna cabega de leitura/gravacéo
magnética que, apds longos periodes de utilizagéo,
acumuta uma camada de particulas magnéticas dos
disquetes utilizados que eventualmente causa erros de
leitura e de gravagao.

Para manter o drive em perfeito estado de
funcionamento, a Yamaha recomenda utilizar um
disquete de limpeza de cabegas do tipo seco, vendido
no comércio especializado, para limpar a cabega
aproximadamente uma vez por més. Informe-se com o
seu distribuidor Yamaha sobre a possibilidade dos
disquetes de limpeza de cabegas adequados.

Nunca insira nada que ndo sejam disquetes no drive.
Os outros objetos podem causar danos no drive e nos
disquetes,

Notas sobre os disquetes

Para manipular os disquetes com cuidado:

s N3o cologue objetos pesados sobre um disquete, nem
dobre ou aplique pressdo no disquete de nenhum modo.
Mantenha sempre os disguetes em suas caixas
protetoras quando ndo og estiver utilizando,

o Nao exponha os disquetes a luz solar direta,
temperaturas muito aitas ou baixas, nem umidade
excessiva, poeira nem liquidos.

s N3oc abra o obturador deslizante para tocar a superficie
exposta do interior do disquete.

¢ Néo exponha o disquete a campos magnéticos, tais como
os produzidos por TVs, caixas aclsticas, motores, etc,
porque estes campos magnéticos podem apagar parcial
ou completamente os dados do disquete, deixando-o
inutilizavet.

e Nao utilize um disquete com o obturader ou a caixa
deformados.

* Ndo fixe nada que ndo sejam etiquetas fomecidas em um
disguete. Certifique-se também de que as etiquetas
estejam colocadas na posigdo cometa.

Para proteger seus dados (lingfeta de protegdo contra

gravagao):

+ Para evitar o apagamento acidental de dados
importantes, deslize a linglieta de protegdo contra
gravagao do disco para a posigio de "protegdo” (lingueta
aberta).

Lingteta de protegio

contra gravacdo em

ON ( ou

com proteciio contra
amento)

Lingueta de protegdio
contra gravagdo em OFF
d oucom
gravacdo permitida)
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REPRODUGAO DE MUSICAS DE DISQUETES

Esta fungao lhe permite reproduzir dados de musicas de disquetes GM (General MIDI);
Yamaha DOC (coleg#o de disquetes corquestrais), ou Clavinova Disklavier Piano Soft,
vendidos no comeércio especializado.

1 Insira o disquete no drive.
Uma vez inserido o disquete, o PSR-340 sera alternado automaticamente para o modo
Song.

Indica que o modo Song esta selécionado Nome e nimero da misica

2 Selecione o niimero da musica desejada.
Utilize o teclado numérico.

3 Inicie a musica selecionada.
Pressione o botdo START/STOP.

Além de reproduzir a musica simples selecicnada, vocé podera reproduzir em ordem
todas as musicas do disco. Para isto, pressione o botao + até que a dltima selegao
“ALL" seja ativada, @ pressione ent3o o botdo START/STOP para reproduzir todas as
musicas em ordem.

4 Se desejar trocar para outra musica, repita o passo 2 anterior.
5 Pare a musica.

Pressione o botdo START/STOP.
Para mais detalhes, veja “Selegao e reprodugiio de uma musica®, na pégina 75.
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NOTA

O ajuste do andamento de algumas
das rmusicas de disquetes
disponiveis n cOmErcio
especializado é fixo. Estas musicas
sdo denominadas “software de
tempo livre”. Quando séo
reproduzides dados de miisicas de
andamento fivre no PSR-340, a
visualizagdo do tempo indica - - - *
8 a indicagdo de lempo n3o pisca.
Além disso, o ntimero de
compasso visualizados néo
comresponde & nimero de
compasso regl, ¢ somente oferece
uma fndicagdo do tempo
reproduzido da misica.

Os arquivos de musicas do disco
de amostra incluido sdo também
software do tempo livre.

NOTA

Visto gue o PSR-340 possui um
teciado de 61 leclas, & possival
que certos dados de musicas que
utilizam notas fora da margem das
61 teclas ndo sejam reproduzidos
como desejado.



ARMAZENAMENTO

Poderao ser armazenadas as musicas de usudrio (pagina 79), ajustes de um toque de
usuario (pagina 72), dados de acordes EZ de usudrio (pagina 66), e dados de estilos de
disco (pagina 91) em disquetes.

1 Insira um disquete formatado.

NOTA

2 Pressione o botdo SAVE. o So 0 botho SAVE for
pressionado quando nia

Pressione novamente o botdo SAVE para abandonar o display de armazenamento houver nenhum disquete no
(SAVE). drive, “No Disk” sera exibido na
parte superior do display, &
todas as operagdes com
disquetes serda desebilitadas.
»  Quando for colocado um
disquete com a fingtieta de
protegio contra gravagdo na
posicdo ON (péging 92), ou ©
Selecione o arquivo que deseja armazenar, se necessirio. disquste for do tipo "protegido
contra cpias”, aparecerd a
Utilize os botbes +/-. gem “Protect”, indi
que ndo é passivel realizar a
fungéo de ammazenamento
(Save).

. . . NOTA
Para sobrescrever os dados sobre dados existentes de um arquivo, utilize os botdes +/- Mesmo que um amuive iro qual
para selecionar o arquivo que deseja efetuar a sobrescrita. haja dados armazenados para
serem sobrescritos seja

3 Se necessario, troque o nome do arquivo, selecionado, o nome deslte arquivo
serd trocado, os dados novos

C PSR-340 cria automaticamente um nome de arquivo (por exemplo “UF_00nnn") para o serfio armazenados em um anquivo

arquivo que vocé deseja armazenar. Se desejar inserir um nome mais descritivo para dgzm"r';' e 05 dados anteriorss
facilitar a identificagéio do arquivo (o qual & recomendado), podera faze-lo diretamente a 97 $¢7d0 sobrescritas.
partir do teclado.

Um nome de arquivo pode conter até 8 caracteres. Cada tecla do teclado insere um
caractere diferente, impresso diretamente acima da tecla. Cada vez que um caractere for
inserido, o cursor se movera para a posigdo do caractere seguinte {n3o é possivel gravar
sobre a extens#o do arquivo, apés o ponto, no final do nome). As teclas A#5 e BS movem
o cursor para tras e para frente, dentro do nome do arguivo. Utilize estas teclas para
localizar o cursor na posi¢do que deseja inserir ou trocar um caractere. A tecia DELETE
(CB) apaga o caractere onde esta localizado o cursor.



4 Pressione o botao EXECUTE.

5 Execute a operagido Save.

Pressione o botdo + (*YES"), sera iniciada a operagio Save. Uma vez iniciada, a
operagao nao podera ser cancelada.

Enguanto se armazena o arquivo, “Saving” sera exibido na linha superior do display.

Quando a operag#o for completada, a indicagéo seguinte sera exibida rapidamente.

Se voceé Nao quiser armazenar ¢ arquivo, pressione o botéo - (“NO”) ao invés do botéo +
(“YES").
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NOTA

Sa for selecionado um amquive
no qual haja dados
anmazenados, ‘yES Rewrite?
serd sxibido na linha superior
do display.

NOTA

Sa ndo houver espago
suficienta no disquete, a
mensagem “DiskFull” serd
exibitla e ndo seré possivel
anmazenar os dados. Vocé
poderd apagar oS arquivos
desnecessdrios do disquete
({pagina 97), ou substituir o
disca por outro novo e repetir a
operagdo de ammazenamento.
Se ocorrer um env de
gravagdo durante a operagio
de ammazenamento, a
mensagem “Error” seré exibida.
Se 0 amro voitar 8 ocomrer apés
repetir a operagfo de
armazenamento, é possivel
que o disquele eslteja
danificado. insira outro
disquete no dnve e repita a
opera¢sc de armazenamento,

CUIDADO

Enguanta o anquivo estiver sendo
armazenado (lampada DISK IN
USE acesa), ndo ejete nunca &
disquete nem desconscte a
alimentagdo.



Uma vez armazenados dados de usuario em um disquete, estes dados poderdo ser

carregados no PortaTone. Também & possivel carregar dados de estilos de disquetes de

arquivos de estilos Yamaha vendidos no comércio especializado.

1 Insira o disquete no drive.

2 Pressione o botao LOAD.
Pressione novamente o botdo LOAD para abandonar o display LOAD.

3 Selecione o arquivo que deseja carregar.
Utilize os botdes +/-.

4 Pressione o botao EXECUTE.

5 Execute a operagdo Load.

Pressione o botdo + (“YES”), e a operagao de carga sera iniciada. Uma vez iniciada, a
operagdo ndo podera ser cancelada.

Enguanto o arquivo esta sendo carregado, “Loading” sera exibido na linha su perior do
display.

Quando a operagdo for completada. a indicagdo seguinte sera exibida,

Se voca nao quiser carregar o arquivo, pressione o botdo - { "NO") ao invés do botbo +
(“YES™).
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NOTA

+ Se o botdo LOAD for
pressionado quando nio
houver nenhum disquete no
dnive, ‘No Disk" sera exibido na
parte superior do display, e
todas as oparagéies cont
disquetes seréo desabilitadas.

NOTA

Se o di néo conti h
amuivy, o display exibird “No Fils”
fndicando que ndo é possivel
realizar a operag&o de carga
(Load).

NOTA

0Os arquivos de ususrio seréo
indicados com “USr” no dispiay; 0s
estifos de disco serio indicados
com “Sty". (Para meis detalhes
sobre os esties da disquets, veja a
pégina 11).

NOTA

Quando sdo camegados dadas de
um disqueta no PSR-340, os dados
existentes na meméria do PSR-340
sarfo substituidos pelas dados do
disquets. Armazeéne os dados
importantes em um disquete antes
de efeluar a operagdo.

CUIDADO

Enquento o amquivo estiver sendo
carregado (/&mpada DISK IN USE
acasa), ndo ejete o disquete nam
desconecte 2 alimentagéo.



APAGAMENTO

Esta fungédo ihe permite apagar arquives individuais de dados de usuario que voceé
armazenou em um disquete.

1 Insira o disquete no drive.

2 Pressione o botdo UTILITY.
O nome do arquivo serd exibido na parte superior do display.
Para abandonar o display UTILITY, pressione duas vezes ¢ botao UTILITY.

3 Selecione o arquivo a ser apagado.
Utilize os botdes +/-.

4 Pressione o botao EXECUTE.

5 Execiute a operacao Delete.

Pressione o botdo + (“YES"), e a operagado de apagamento sera iniciada. Uma vez
iniciada, esta operagao ndo poderé ser cancelada.

Enguanto o arquivo estiver sendo apagado, "Deleting” sera exibido na parte superior do
display.

Quando a operagac for completada, a indicagao a seguir sera visualizada.

Se vocé ndo quiser apagar o arquivo, pressione o botae - ( "NO") ao invés do botao +
(“YES").
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NOTA

Se o botlio UTILITY for
pressionado quando nac
houver nenhum disco flexivel
inserido no drive, "No Disk”
sard exibido na parte Superior
do display, e todas as
oparagoes de disqueles serao
desabilitadas.
Quando for insendo um
disquete com a lingiieta de
protecdo contra gravagao na
posicio ON (pdgina 82) ou o

j for do tipo 'p ido
contra cépias”, serd exibida a
mensagem ‘Protect”, indicando
que ndo é possivel realizar a
fungdo de utilidades (Utility).

IMPORTANTE

podem ser apag 23

amuives criades no PSR-340 e
armazenados Como arguivos
{musica de usudrio, efc.).
Quando ndo houver arguivos
no disquete que o PSR-340
possa apagar, a indicagéo
FORMAT serd exibida ao invés
de DELETE quando for
pressianado o botao UTILITY.

CUIDADO

Enquanto o arquivo estiver sendo
apagado (lAmpada DISK IN {SE
acesa), ndo ejecie o disquete nem
desconecte a alimentagio,



UTILIDADES - FORMATACAO DE UM DISQUETE NAO FORMATADO

1 Insira o disquete nido formatado no drive. NOTA

A mensagem “Format?* sera exibida na parte superior do display. Pressione o botda .
UTILITY para abandonar o display FORMAT.

2 Pressione o botao EXECUTE.

3 Execute a operacao Format.

Pressione o botio + (“YES”), e a operacdo de formatacio sera iniciada. Uma vez
iniciada, esta operagdo ndo podera ser cancelada.

Enquanto o arquivo estiver sendo apagado, “Formting” sera exibido na parte superior do
dispiay.

Quando a operagao for completada, a indicagdo a seguir sera visualizada.

Se vocé nde quiser apagar o arquivo, pressione o botdo - ( "NQ") ao invés do botao +
("YES").
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Quando for inserido um
gisquete com a lingieta de
protegdo contra gravatgdo na
posigéio ON (pégina 92} ou o

isq for da fipa “protegi
contra copias", serd exibida a
mensagem ‘Protect”. Remova ¢
disquete, gjuste a jingtieta de
protecdo para OFF a insira o
disquete novaments no drive.
Se for insenido no dnve um
disquete que o PSR-340 nao
possa ler, serd tratade como
um disquete sem farmater.
Tenha cuidado para ndo
apagar dados importantas
formatando acidentaimente um
disquete.




Esta fungdo é til para apagar rapidamente arquivos desnecessarios de um disquete ja
formatado. Tenha cuidado quando utilizar esta operagao, pois ela apaga
automaticamente todos 0s dados do disquete.

1 Insira o disquete no drive.

2 Pressione o botdo UTILITY.

Deste modo a operagdo Delete sera ativada (pagina 97). O nome do arquivo sera exibido
na parte superior do display. Quando nao houver arquivos no disquete que o PSR-340
possa apagar, a visualizagda FORMAT sera exibida ao invés de DELETE quande o botac
UTILITY for pressionado. Neste caso, 0 passo sera necessario.

3 Pressione novamente o botao UTILITY.
Deste modo a operagao Format sera ativada (formatagao),
“Farmat?” serd exibido na parte superior do display.

4 Pressione o botdo EXECUTE,

§ Execute a operacao Format.

Pressione o botdo + (“YES"), e a operagao de formatagdo sera iniciada. Uma vez
iniciada, esta operagéo nao podera ser cancelada.

Enguanto o arquivo estiver sendo apagado, “Formting” sera exibido na parte superior do
display.

Quando a operagdo for completada, a indicago a seguir sera visualizada.

Se vocé ndo quiser apagar o arquivo, pressione o botdo - { “NO") ao invés do botéo +
(*YES"). Pressione o botdo UTILITY para abandonar a operagao.
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UTILIDADES - FORNMATACAO DE UM DISCO ANTERIORMENTE FORMATADO

NOTA

-

Se o botdo UTILITY for
pressionado quando ndo
houver nenhum disco flexivel
inserido no drive, ‘No Disk”™
serd exfbido na parte superior
do display, e todas as
operacdes de disquetss serdo
desabilitadas

NOTA

Quando for inserido um
disquate com a lingleta de
protegdio contra gravagao na
posigdo ON (pédgina 92} ou o
disquete for do tipo “protegido
contra cdpias”, serd exibida a
mensagem ‘Protact”, indicando
que ndo é possivel realizar a
fungdo ds utilidades (Utility).

CUIDADO

Enquanic o arguivo estiver
sendo apagado {ldmpada DISK
IN USE acesa), ndo ejecte o
disquete nem desconsecte a
afimentag&o.

Se jé houverem dados
armazenada ne disquets. tenfia
cuidado para nao formaté-o.
Se o disguete for formatado,
fodos os dados anteriorments
registrades serfo apagados.



INTERRUPTOR DE PEDAL

O PortaTone incorpora uma caracteristica de interruptor de pedal que pode ser utilizado para controlar uma
ampla variedade de fungdes e operagdes. Utilizando o pedal para controlar estas fungées de forma conveniente,

as mios estardo livres para que vocé se concentre em sua interpretagdo.

Normatmente, & utilizado como pedal ar iador, produzindo uma sustentacdo para piano controlado por pedal e sons de
outros instrumentos que tém uma reducdo natural. Também pode ser ajustado a qualquer destas onze fungdes

adicionais:
» Aumento de EZ Chord » Ativagio/desativegdio de dual
o [Inicin/parada e Abivagdo/desativagio de divisso
*  Prelidio/Encerramento +  Ativagso/di ivagio de
» MainA «  Ativacdo/desativacdio de coros
s Maing * Alivagdo/desativagdo de DSP
»  Ativagdo/desativagdo de harmonia

1 Ativeo mo&o Function.
Pressione o botdo FUNCTION.

2 Selecione o parametro de atribuigdo de interruptor de pedal.

Enguanto a indicagao "FUNCTION” estd piscando, utilize o teclado numeérico para
selecionar a atribuicao de interruptor de pedal (N°. 71).

Os numeres de parametro de fungdo podem ser selecionados do mesmo modo que as
vozes (consulte a pagina 28); com o teclado numérico, as teclas +/-, ou o bot&o
FUNCTION.

3 Selecione a fungdo do interruptor de pedal desejada.

Depois que “FUNCTION" parar de piscar, utilize o teclado numeérico para trocar o ajuste.

(Consulte a lista de “Fungées de atribui¢do do interruptor de pedal” mais adiante para
mais detalhes).

IMPORTANTE

Visto que a indicagdo “FUNCTION'
pisca somente durante dois
segundos, cerfifique-se de
selacionar o parémetro
rapidamente apds o passo 1 acima.

Reposicao ao valor de
ajuste inicial

Se vocé trocou 0 ajuste do
parametro, podera
restabelecé-lo
instantaneamente para o
ajuste inicial (Sustain)
pressionando
simultaneamente os dois
botdes +/-.



Funges de atribui¢do do interruptor de pedal

Descri¢do

Operagdo de pedal anulador ou de sustentacdo. Pisando o interruptor de
pedal sera aplicado uma sustentacio natural a voz tocada no teclado.

Quandeo utilizar a fungdo EZ Chord (pagina 68), proporciona a mesma
fungiio que pressionar uma tecla na se¢do de acompanhamento do teciado.
A cada vez que 0 interruptor de pedal & pressionado, faz avangar e toca o
registro seguinte de EZ Chord. Quande esta sendo reproduzido ©
acompanhamento automatico, simplesmente pise e libere o interruptor de
pedal; quando a reprodugdo do acompanhamento estiver desativada,
continue pisando para continuar tocando o acorde.

NOTA

Isto ndo desabilita a segdo do acompanhamento do teclado; o interruptor de
pedal ou o teciado podem ser usados para aumento de EZ Chord quando
estiverem selecionados.

Quando o mode Song ou Style esta ativado, proporciona a mesma fungsio
que a do botic START/STOP (consulte a pagina 48). A cada vez que o
interruptor de pedal & pressionada, inicta e para alternadamente a

reproducio da miisica ou do acompanhamento.

Quando o modo Style esta ativado, proporciona a mesma fungéao que a do
botao INTRO/ENDING (consulte a pagina 49). Pressicnando duas vezes o
interruptor de pedal engquanto se reproduz o acompanhamento, a se¢ao de

encerramento sera amenizada gradualmente (pagina 51).

Quando o modo Style esta ativado, proporciona a mesma fungio que a do
botap MAIN A (AUTO FILL) (Consulte a pagina 54).

Nome da fungao Nome visualizado
Sustentagéo Sustain

Aumento de EZ Chord EZChdinc
Inicio/parada StartStp
Preludio/encerramento introEnd

Main A Main A

Main B Main B

quando o modo Style esta ativado, proporciona a mesma fungéio que a do
botéio MAIN B (AUTO FILL) {Consulte a pagina 54).

Ativagao/desativagae de Harmony
harmonia

Quando o modo Style estiver ativado, proporciona a mesma fungio que a
do botdo HARMONY (e parametro de ativagao/desativacao de harmonia, N°.

37). (Consulte a pagina 43).

Ativagao/desativagao Dual Dual

Proporciona a mesma fung2o que a do botdo DUAL (e parametro de

ativacio/desativacio de dueto, N 18), (Consulte a pagina 34).

Ativagdo/desativagdo de Spiit
divisgo

Proporciona a mesma fungdo que a do botdo par&metro de

ativacao/desativacio de divisio, N°. 28. (Consulte a paqgina 36).

Alivagdo/desativagac de Reverb
reverberacio

Proporciona a mesma fungio que a do botdo REVERB (e pardmetro de

ativacio/desativaciio de reverberacfio, N% 31). (Consulte a paqgina 40).

Ativagao/desativagio de Chorus
coros

Proporciona a mesma fungio que a do pardmetro de ativagdo/desativagao
de coros, N°. 33. (Consulte a pagina 41).

Ativagdo/desativacio de Dsp
DSP

Proporciona a mesma fungéo que a do parametro de ativagio/desativagéo
de DSP, N® 35, (Consulte a pagina 42).

4 Saia do modo de Function.

Uma vez que todos os ajustes desejados tenham sido realizados, pressione um dos

botSes de modo SONG, STYLE ou VOICE).
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FUNCOES MIDI

O PortaTone é compativel com MIDI, e estd equipado com terminais MIDI IN e OUT e oferece uma ampla
variedade de controles relacionados com MIDI. Utilizando as fungdes MIDI & possivel ampliar suas
possibilidades musicais. Esta secdo explica o que é MIDI e o que pode fazer, como a forma de se utilizar MIDI em
seu PSR-340.

IHEORTANTE As fungBes MIDI ndo podem ser utifizadas no mode Song.

O QUE E MIDI?

Sem duvida alguma, vocé ja ouviu falar em “instrumentos acusticos” € em “instrumentos digitais®. Atuaimente, estas sZo
as duas principais categorias de instrumentos. Tomemos um piano acUstico e uma guitarra classica com exemplos de
instrumentos actisticos. Sao faceis de entender. Com o pianc, vocé pressiona uma tecla, e um martelinho dentro do
aparelho golpeia certas cordas e toca uma nota. Com a guitarra, vocé aciona diretamente uma corda e uma nota soz.
Porém, como os instrumentos digitais tocam as notas?

Produgao de notas com uma guitarra Produgio de notas com um instrumento digital

acustica. Gerador de tons
{Circuito eletrdnico)

Notas de
amostragem

Notas de
amostragem

interpretacao no teclado

Acione uma corda e a caixa ressoa Tomande-se por base 2 informagéo de interpreta¢éo a

produzinde o som. partir do teclado, se reproduz uma nota de amostragem
armazenada no gerador de tons e ouvida pelos alto-
falantes.

Como mostrado na ilustragio acima, num instrumento eletrénico, a nota de amostragem (nota previamente gravada)
armazenada na segdo do gerador de tons (circuito eletronico), & reproduzida com base na informag2o recebida a partir do
teclado. Entao, qual é a informagéo a partir do teclado que forma as bases para a produgaoc da nota?

Por exemplo, suponhamos que vocé toca uma nota preta “C” utilizando © som do piano de cauda no teclado do PSR-340.
Diferentemente de um instrumento acustico que emite uma nota ressonada, o instrumento eietronico emite a informagao
do teclado, como por exemplc “com que voz”, “com que tecla”, “com quanta forga”, “quando foi pressionada”, e “quando
foi fiberada”. Entao, cada pega de informagao é trocada por um valor numeérico que € emitide ao gerador de tons.

Utilizando estes ndmeros como base, 6 gerador de tons reproduz a nota de amostragem armazenada.

Exemplo da informacdo do teclado

Numero de voz (com que voz) 01 (grand piano)

Numero de nota (com que tecia) 60 (C3)

Ativagio de nota (quando foi pressionada) e Temporizagao expressa numericamenta (nota preta)
desativaco de nota (quando foi liberada0

Velocidade (com quanta forga) 120 (forte)
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MIDI s&o as siglas inglesas de interface digital para instrumentos musicais, que permite a comunicag&o entre os
instrumentos musicais eletrénicos transmitindo e recebendo dados de notas, troca de controle, troca de programa e
outros tipos de dados ou mensagens MID).

O PSR-340 & capaz de controlar um dispositivo MIDI transmitindo os dados relacionados com as notas e diversos tipos
de dados de controlador. O PSR-340 pode ser controlado com mensagens MID! de entrada que determinam
autormaticamente o modo do gerador de tons, selecionam os canats MIDI, as vozes e os efeitos, trocam os valores dos
parametros e, naturaimente, reproduzem as vozes especificadas para as diversas partes.

As mensagens MIDI podem ser dividas em dois grupos: Mensagens de canais e mensagens do sistema. A seguir € dada
uma explicagao dos diversos tipos de mensagens MIDI gue o PSR-340 pode receber/transmitir.

& Mensagens de canal

0O PSR-340 é um instrumento eletrénico que pode manipular 16 canais. Isto normalmente é expresso como “capaz de
reproduzir 16 instrumentos ao mesmo tempo”. As mensagens de canal transmitem informagao como por exemplo, de
ativagao/desativagdo de notas e troca de programa, para cada um dos 16 canais.

Nome da mensagem Operacao do PSR-340/Ajuste do painel
Ativagdo/desativacao de nota Mensagens geradas quando o tecfado é tocado. Cada

mensagem inclui um nimere de nota especifico que
corresponde a tecla pressionada, além de um valor de

velocidade baseade na forca com que a tecla foi tocada.

Troca de programa Numero de voz (juntamente com os ajustes MSB/LSB de
selecdo de banco correspondentes, se necessario).
Troca de controle Mensagens utilizadas para trocar algum aspecto do som

(medulag@o,_volume, efeito panoramico, etc.)

= Mensagens do sistema

Sao dados utilizados em comum por todo o sistema MIDI. As mensagens do sistema incluem mensagens como as
mensagens exclusivas, que transmitem dados exclusivos para cada fabricante de instrumentos, e mensagens em tempo
real, que controlam o dispositivo MIDI.

Nome da mensagem Operacao do PSR-340/Ajuste do painel
Mensagem exclusiva Ajustes de reverberacsio/Coros/DSP, etc.
Mensagem em tempo real Ajuste do relégio

QOperacdo de inicio/parada

As mensagens transmitidas/recebidas pelo PSR-340 séo mostradas no grafico de implementagdo MIDI na pagina 113,

Terminais MIDI NOTA
Para intercambiar dados MID! entre varios dispositivos, cada . f""".” ser utifzades cf.mg’
dispositivo deve estar conectado através de um cabo. 8o ooy mm"-““’"' "MIDI.
Os terminais MIDI do PSR-340 estéo localizados na parte Esilio & venda nas iojas d
traseira. T
5 » Nio utiize cabos MIDI de mais de

MIDIIN............... Recebe dado MIDI a partir de outro 15 metros de extenséa pois

dispositivo MiDI. poden captar ruide, 0 que pode

causar emros de dados.

MIDIOUT.........c..c.oe. Transmite a informagdo do teclado do PSR-

340 como dados MIDI para outro dispositivo

MIDI.
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0 QUE VOCE PODE FAZER COWM MID}

0O PSR-340 possui também terminais MIDI no painel traseiro (MIDI IN e MIDI QUT) assim
como numerosas fungdes MIDI, que the permitirdo utilizar o instrumento em muitas
aplicagbes de gravagao e interpretagdo.

o Controle do PSR-340 com um controlador de teciado MIDI {sem gerador de tons)
(nesta configuragdo também pode ser utilizado o acompanhamento automético).

Recepgiio MIDI

— Veja a pagina 107.

+ Nesta configuragio, vocé podera gravar sua interpretagio do PSR-340,
incluindo o acompanhamento automético, em um computador ou sequenciador
conectados. {Podem ser utilizados até 16 canais). Vocé entdo podera editar os
dados gravados no computador ou sequenciador, e reproduzi-los utilizando os

sons do PSR-340.

Transmissao MID! NOTA
Quando utilizar um computador,

Recepgio MIDI sera nacessério o software
({reprodug4o) especial (software de
Dispde e edita 8 sequenciador).
dados ne computador/
sequenciador
Computador com
software de
sequenciador

— Veja a pagina 106.
- Veja o anexo “Utilizagdo da transmissio de ajustes iniciais com um
sequenciador” na pagina 108.
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CONEXAO A UM COMPUTADOR PESSOAL

Conectando os terminais MIDI de seu PSR-340 a um computador pessoal, vocé tera
acesso a uma ampla variedade de softwares musicais.

Quando utilizar um dispositivo de interface MIDI instalado em um computador pessocal,
conecte os terminais MID] do computador ao PSR-340.

Utilize somente cabos MIDI especiais para conexdo de dispositivos MIDI.

« Conecte os terminais MIDI do PSR-340 aos terminais MIDI do computador
pessoal.

Computador
(software do seqlenciador)

+ Quando utilizar uma interface MIDI com um computador da série Macintosh, NOTA
conecte o terminal RS-422 do computador (modem ou terminal de impressoraj a4  « Quando utilizer um computador
interface MIDI, como mostrado na figura abaixo. da série Macintosh, ajuste o
ralogio da interface MID{ de
software da aplicegdo de modo

que comesponda com o ajuste
da interface MIDI que vocé
estd uiilizando. Para mais
detalhes, leia atentamente o
manual de instrucbes 4o
software a ser utflizado.

Interface MIDI

Computador
(software do seqiienciador)
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PARAMETROS DE FUNCAO - MIDI

Os parametros de fungdo (Function) proporcionam ajustes MiDI mais detalhados para o
PortaTone. Estes ajustes incluem:

« Canal remoto + Reldgio extemo

+ Salde do teclado «  Transmissdo de ajustes infciais
« Salda de acompanhamento

+ Controls local

1 Ative o modo function.
Pressione o botdo FUNCTION.

2 Selecione o parametro de Function desejado. IMPORTANTE

* \Visto que a indicagso
Com a indicagdo “FUNCTION" piscando, utilize o teclado numérico para selecionar o FUNCTION" pisca somente
numero do parametro de Function MIDI {81-87) desejado. (Consulte a lista *Parametros” ggr‘:.',’,:u:;’: s, o
abaixo para obter mais detalhes). parémetro rapidamente apds o

QOs numeros de parametro de Functton podem ser selecionados do mesmo modo que as passo 1 acima.

vozes (consulte a pagina 28). Poderdo ser utilizados o teclado numeérico, as teclas +/-, ou
o botao FUNCTION.

NOTA
Os ajustes MID! seguinies

. u n g f I : permanecem armazenados
Depois que “FUNCTION" tiver parado de piscar, utilize o teclado numérico para trocar o inclusive quando 8 alimentago &

valor ou o ajuste. dasconectads. No entanto, os
ajustes MID! NAO esto incluidos
nos dados armazenadas nos

Restabelecimento do ajuste inicial bancos de sudiia da fungho do
ajuste de vm toque (pégina 72).

Se vocé mudou o ajuste do parametro, podera restabelecer o ajuste inicial

instantaneamente pressionando simultaneamente os dois botbes +/-.

3 Trogue o ajuste ou o valor do parametro.

4 Ajuste os outros parametros necessarios.
Para selecionar e ajustar outros parametros, repita os passos 1 a 3 anteriores.

5 Saia do modo Function,

Uma vez realizados todos os ajustes desejados, pressione um dos outros botdes de
modo (SONG, STYLE, ou VOICE).
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Parametros de fungdo

N2 Nome do parametro Nome visualizado  Margem/Ajustes
81 Canal remoto RemoteCh off, 01- 16
Determina como se controla o PortaTone com um teclado MID1 “remoto” (externo).
Ajuste-o para um dos 16 canais (01 a 16) para utilizar um teclado externo para controlar remotamente as
fungdes do PortaTone pelo canal selecionado. (Os outros 15 canais podem ser utilizados para operagbes de
multiplos tons).
Quando ajustado para “off”, 0 PortaTone podera ser utilizado como fonte de som de tons multipios com todos
os 16 canais. O ajuste inicial & “off".
82 Saida de teclado KbdOut on/off
Determina se os dados de interpretacdo do teclado do PortaTone sao transmitidos ou nio.
Quando ajustado para “off” , as notas tocadas no PortaTone nao afetam (n&o sdo transmitidas) ac dispositivo
MIDI! conectado. Quando ajustado para “on”, s&o transmitidos os seguintes dados do teclado: Parte da voz
principal peio canal 1, parte da voz de divis3o pelo canal 2, e parte da voz dual pelo canal 11. O ajuste inicial &
‘on’.
NOTA
Se a saida de teclado e o controle local (84 abaixo) forem ajustados para “off’, ndo soard nem o dispositivo MIDI
conectado nem o PortaTone quando o teclado for tocado.
83 Saida de
Acompanhamento AcmpOut on/off
Determina se os dados do acompanhamento automatico serio transmitidos através de MIDI OUT ou
nio.
Quandoe ajustado para “on”, os dados do acompanhamento automatico serso fransmitidos pelos canais 3 a 10
(conforme enumerados abaixo). O ajuste inicial & “on™.
Canais de transmissao do acompanbamento:
Canal 3 - Bano :UGSS?;O hamento podard ser utiizada da vérias formas. U
- Saida acompanhiamento Ser utinza vanas 5. Uma
gana: 45! ga:e ; ge 3°°:ges aplicagso ifil & & de reproduzir todos ou somente as partss selecionadas em um
ana; - arte ! € acordes gerador de tons MID{ conectado. Assim. serd possivef reforgar 0s sons do
Canal 6 - Pressionadores PortaTone adicionando (ou substituinga) 0s sons do gerador de tons. Em outra
Canal 7 - Parte 1 de frases aplicagdo, seré possivel gravar as partes individuais de cada canaf em um
Canal 8 - Parte 2 de frases seqisnciador, e utilizar as veradas caracteristicas de edigdo do seqiienciador
Canai - Parte 2 do ritmo para reposicionar as partes do acompanhamento.
Canal 10 - Parte 1 do ritmo
83 Controle local Local on/off

Determina se o teclado é “conectado” as vozes internas do PortaTone.

Quando ajustado para “on’, as vozes respondem as notas tocadas desde o teciado. Quando ajustado para “off",
as vozes respondem apenas aos dados MIDI de entrada (através de MIDI IN). O ajuste inicial € “on". Se MIDI
OUT do PortaTone for conectade a um sequenciador & novamente em MIDI IN, podera ser ajustado para “off
para evitar a “realimentagdo acistica” de MIDI.
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N2, Nome do pardmetrc Nome visualizado Margem/ajustes
85 Relégio externo ExtClock on/off

Determina se as fungdes de reproducio de estilos e masicas sdo controlados com o reldgio interno
do PortaTone {off) ou através de dados de relégio MIDI de um seqiienciador ou computador externos
(on).

Deverd ser ajustado para “on” quando desejar que a reprodugdo do estilo ou musica seguir para o dispositivo
externo (como uma maquina de ritmos ou seqienciadoer). O ajuste inicial & “off",

NOTA
* Quando for afustado pa:a on a reprodm;éo de estilos NAO PODE ser conirolada 8 pertir dos controles do painel do PortaTone.
+ O reidgio etemo serd ajt rente para ‘off” quandc o modo Song for selecionado.

86 Transmisséo de nitSend

ajustes iniciais

Esta funcio the permite transmitir os ajustes iniciais do PortaTone a um seqiienciador e grava-los
como patte de uma miisica.

Desta forma seré assegurado que quando a musica for reproduzida, o PortaTone sera reconfigurado
instantanea e automaticamente aos ajustes adequados para a musica. (Para as instrugdes detaihadas,
consulte a segdo a seguir “UTILIZACAC DA TRANSMISSAQ DE DADOS UTILIZANDO UM
SEQUENCIADOR" abaixo.)

UTILIZAGAO DA TRANSMISSAQ DE AJUSTES INICIAIS COM UM
SEQUENCIADOR

A utilizag3c mais comum para a fungfo d transmissao de ajustes iniciais ¢ durante a
gravagfio de uma musica em um seqienciador que sera utilizado para reprodugdo com o
PortaTone.

Essencialmente, isto tira uma “foto instantanea” dos ajustes do PortaTone e transmite
estes dado para o seqlienciador. Gravando este “instantaneo” no inicio da musica(antes
dos dados da interpretacéo), sera possivei reajustar os dados necessarios no PortaTone.
Supondo que haja uma pausa na musica, também paders fazé-lo na metade de ma
musica, por exemplo, modificando por completo os ajustes do PortaTone para segao
seguinte da musica.

Transmissao de dados de ajustes iniciais

1 Primeiramente, ajuste o segienciador para gravacio.

O procedimento real pode ser um pouco diferente dependendo do equipamento e
software em particular que utilize.

Q ideal & deixar dois ou mais. compassos.de siléncio (sem dados de interpretagsio) antes
de iniciar a masica. Os dados de ajustes iniciais deverdo ser gravados entio com estes
espago da musica.
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2 No PortaTone, selecione a fungio de transmissao de ajustes
iniciais.
Faga-o normaimente:

1) Pressione o botdo FUNCTION,
2) Selecione o parametra N® 87 (com o teclado numérico).

3 Quando a indicagao *“InitSnd?” for exibida acima, ajuste a
operagéao para o modo de reserva.

Pressione o botédo +.

4 Inicie a gravagdo no sequenciador, e transmita entao os
dados de ajustes iniciais.

Inicie a gravagdo no seqitenciador normaimente, & em sequida, com 0 menor retardo
possivel, pressione o botao + para iniciar a transmiss&o dos dados.

A mensagem “End” sera exibida no display rapidamente quando a operagéio for
completada e a indicagao “IntSnd?" permanecera.

5 Pare a gravagao no seqiienciador.

Pare a gravagao no sequenciador de forma normal. Certifique-se de que os dados de
interpretagdo subsequentemente gravados estdo gravados peio menos um compasso
apos os dados de ajustes iniciais.

6 Saia da operagido de transmissio de ajustes iniciais.

Para sair da transmissao de ajustes iniciais, pressione um dos outros botées de modo:
SONG, STYLE, ou VOICE.
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SOLUGAO DE PROBLEMAS

Problema

Causa possivel e solugdo

Quando o Teclado € ligado ou desligado,
um zumbido € produzide.

Isto & normal e indica que o Teclado esta recebendo energia elétrica.

Quando se utiliza um telefone sem fio,
ruidos séo produzidos.

A utilizagdo de um telefone sem fio perto do teclado pode gerar ruidos. Para
evitar, utilize o telefone a uma certa distAncia ou desligue-o.

N3o ha som guando o teclado € tocado e
nem quando uma musica & reproduzida.

Verifique se nenhum cabo esté conectado ao conector PHONES/ QUTPUT no
painel traseiro. Quando forem conectados fones de cuvido a este conector,
nenhum som sera emitido.

A voz selecionada ndo soa coretamente
ou ¢ faz com um volume muito baixo.

Certifique-se de que os seguintes ajustes estio adequados: Volume da voz Main
{N®. 01, pagina 31), volume da voz Dual (N°. 11, pagina 35), e volume da voz Spiit
(N 21, pagina 37).

Nio ha som quando se toca o teclado.

Ao ajustar o ponto de divisao, o teclado somente opera para mudar o valor e ndo
produz nenhum som.

Ao tocar as teclas da se¢ao da méo
direita do teclado, nenhum som &
produzido.

Quando utilizar o tipo Dictionary (guia de acordes, pagina 62), as teclas da segao
da mao direita operam somente para inserir a nota fundamental e o tipo do
acorde.

O som das vozes ou ritmos ndo parecem
normais ou est30 um pouco estranhas.

A energia das pilhas estd muito baixa. Substitua-as. (Consulte a pagina 8).

Nio se reproduz 0 accmpanhamento
quando o botdo START/STOP é
pressionado.

Quando o relégio externo (pagina 98) estiver ajustado para “on”, a reprodugéoc de
estilos NAO PODE ser controlada a partir dos controles do PortaTone.

Nzo ha som no PortaTone nem no
dispositivo MIDI conectado.

« Se o controle iocal foi ajustado (fungBo N°. 84, pagina 107) para “off" , as
vozes do PortaTone ndo irdo soar quande o teclado for tocado.

« Se a salda do teclado tiver sido ajustada para “off" (N°. 82, pagina 107), o
dispasitivo MIDI conectado ndo soa quando o teclado do PortaTone & tocado.

O acompanhamento nédo soa
corretamente.

« Certifique-se de que ¢ volume do acompanhamento (pagina 55) esta ajustado
para um nivel adequado.

« Certifique-se de que o ponto de divisao do acompanhamento (N°. 51, pagina
59) esteja ajustado para um valor adequado.

A reverberagao/coros/DSP/harmonia ndo
podem ser ouvidos corretamente.

« Cerifique-se de que o parametro do nivel de transmiss3o para o efeito (e a voz
proposta: Main, Dual ou Split) esta ajustado para um valor adequado.
(Consulte as paginas 31, 35, 37.)

» Certifique-se de que o efeito comespondente esta ativado. (Consulte as
paginas 40, 41, 42, 43))

+ Para efeito de harmonia, certifique-se de que o volume da harmonia {N°® 39,

pagina 44) estd ajustado para um valor adequado.

Quando um dos estilos de Pianist (N°. 91
- 100) & reproduzido, o ritmo ndo pode ser
ouvido.

* Isto & normal. Os estilos de Pianist nio possuem percusséo, nem baixo,
somente acompanhamento de pano. O acompanhamento do estilo pode ser
ouvido apenas quando esta ativado e as teclas na se¢#o de acompanhamento
automatico do teclado sdo tocadas.

N2o parecem soar todas as vozes, ou ¢
som parece cortado

O PortaTone possui uma polifonia maxima de 32 notas. Se estiver sendo
utifizada uma voz Dual ou Split e um estilo ou uma musica forem reproduzidos
ao mesmo tempo, algumas notas/sons podem ser omitidos (ou “desaparecer”)
do acompaniamento ou musica. (Consuite a nota da ina 108).

110




Probiema

Causa possivel e solugdo

Um som “rebordade” ou “duplicado” &
produzido quando o PortaTone é utilizado
com um seqtienciador. (Isto pode soar
também camo um som sobreposto “dual”
de duas vozes, inclusive quando ¢ medo
Dual esta desativado.)

» Se MIDI OUT for conectado a um segienciador e conectado novamente a
MIDI ON, sera melhor ajustar o controle iccal (pagina 107) para “of para
evitar a “realimentagdoc” de MIDI.

Quando utilizar o acompanhamento com um seqiienciador, ajuste o eco
MIDI (ou o controle correspondente) para "off”. (Consulte o manuat de
instrugdes do dispositivo em particular efou do software para obter mais
detalhes.)

Q interruptor de pedal parece produzir o
efeito oposto. Por exemplo, ao utilizar o
interruptor de pedal para sustentagéo, &
cortado o sam e a0 soltd-io o som é
mantido.

A polaridade do interruptor de pedal est4 invertida. Certifique-se de que ao
plugue do mesmo esteja corretamente conectado ao conector FOOT SWITCH
antes de conectar a alimentagdo.

O som da voz muda de nota para nota.

O meétodo de geracao de tons AWM utiliza gravagdes multiplas (amostras) de
um instrumento em toda a margem do teclado; portanto, 0 som real da voz
pode ser um pouco diferente de nota para nota.

N3o acontece nada ou parece que nada
funciona, incluindo quando se pressiona
um bot3o no painel.

Se uma das visualizagdes relacionadas aos discos esta sendo exibida (SAVE,
LOAD, BELETE ou FORMAT), abandone a visualizacao pressionando
SAVE/LOAD/UTILITY.

SEGURANGCA DE DADOS E INICIALIZACAO

Com exceg#o dos dados mencionados abaixo, os ajustes do painel do PSR-340 sdo restabelecidos aos padrdes iniciais
sempre que a alimentacao for conectada. Os dados a seguir sdo seguros, isto €, permanecem na meméria sempre e
quando o adaptador de CA for conectado ou for instalado um jogo de pilhas.

Dados de misicz de usuario

Dados de acordes EZ

Dados do estilo 101

inicializa¢ao de dados

Todos os dados podem ser inicializados e reajustados aos valores de fabrica se a
alimentaglo for conectada enquanto se mantém a tecla branca mais aita (da direita) no
teclado, pressionada. “Clr:Backup” sera exibido rapidamente no display.

Dados de ajuste a um toque do usudrio
Numero de banco de ajuste a um toque

Dados do numero de banco de acordes EZ
Numero de acorde inteligente

Volume do metrénomo
Ativagio/desativagio da sensibilidade ac
toque

Sensibilidade ao toque

Ponto de divisdo

Ponto de divisdo do acompanhamento
Fungdo de atribui¢fo do interruptor de pedal

CUIDADO

Todos os dados do ajuste a um
s6 toque (usuério) e da
memdria da mdsicas, além dos
oulros ajustes acima, serso
apagados e/ou mudardc
quando for reslizado o
procedimento de inicializacso
de dados.

Sa a procedimento de
inicializaglo de dados for
raalizado, normalmenta serd
restabelecida & operagdo
normal se o PSR-340 néo liver
Sido operado ou comegar a
funcionar de forma emrade por
qualquer razdo.
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