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Introduktion

Tack for ditt val av Yamaha TG33 Tone Generator! TG33 ingér i en helt ny generation synthesizers frin
Yamaha, dir ljudgenereringen bygger p4 en kombination av sampleuppspelning och en vidareutvecklad
form av FM-syntes. TG33 arbetar dessutom med ett system for parameterstyming som kallas vektorsyntes,
vilket lAter dig bAde skapa och under spelets gng kontrollera ljud pA ett mycket snabbt, enkelt och
"ménskligt” sitt, Med vektorspaken (Vector Control) kan du i realtid mixa ljud med varandra, och med nigot
vi kallar dynamiska vektorer (Dynamic Vectors) kan du registrera dynamiska forindringar (Dynamic
Vectors Sweeps) som automatiskt Aterges niir du spelar en ton.

TG33 4r en multitimbral ljudgenerator som i Multi Mode kan fungera som upp till 16 individuella
instrument, diir vart och ett styrs via var sin MIDI-kanal med upp till 32 résters polyfoni.

Hir dr en sammanfattning av TG33:s viktigaste egenskaper;

O Ljudgencrering med bade AWM- och FM-teknik for Sverligsen ljudkvalitet och klangkontroll.

0 Fullt programmerbar 16-kanals Multi Play Mode med 32 rsters polyfoni gér TG33 speciellt limpad
for styrning frin en extern sequencer.

Q 16 minnen f6r Muld Play Setups.

0O Enarkitektur med Voices bestdende av 2 eller 4 Element, dir AWM och FM kan kombineras
pa olika sitt.

O Vektorstyrning fér tvAdimensionell kontroll av Element-niv och snedstimning.

a

Dynamiska vektorer med nivA4ndringar och snedstimning kan enkelt registrerasirealtid.

o

128 forprogrammerade, AWM-samplade vigformer och 256 férprogrammerade FM-vagformer
utgtr ett omfattande bibliotek av klangliga byggbitar som du skapar nya ljud med.

Externa minneskort fér lagring av data.

Easy Edit-funktioner for snabbt och problemfritt ljudskapande.

Tillging till en rad detaljerade parametrar om du vill g p4 djupet med programmeringen.
16 intemna digitala effekter som t ex efterklang, delay och distorsion.

Dubbla stereoutgingar,

o000 oo

Kan anviindas sivil fristiende som monterad i 19-tums apparatrack med hjilp av medftljande
rackvinklar.
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Hur du anvander denna manual

Denna manual 4r indelad i tvA huvuddelar —  Handledning och
Referensdel.

Vadinnehaller = Handledningen bestir av fem separata avsnitt, i vilka vi steg f6r steg gar
Handiedningen?  igenom alla grundliggande operationer som du behdver kinna till.

1. Uppkoppling (sidan 11)
Grundliggande uppkoppling av TG33 tillsammans med §vriga
enheter i ditt MIDI-system.

2. Hurdu viller Voices och spelar med dem (sidan 13)
Hur du viljer och spelar Voices fran Preset, Internal och Card-
minnena.

3. Vaddrvektorer? (sidan17)
Hur manuella och dynamiska vektorer fungerar, och hur du
anviinder dem.

4. Snabbprogrammering av Voices (sidan 31)
Det snabba och enkla sittet att skapa nya Voices i TG33.

5. Muiti Play Mode och Edit Mode (sidan 33)
Hur du stiller in och anvinder TG33:s omfattande mijligheter
i Multi Play Mode tillsammans med en sequencer.

Virekommenderar dig att g4 igenom dessa fem avsnitti tur och ordning
samtidigt som du praktiskt prévar alla beskrivna operationer. Niir du vil
har gatt igenom hela Handledningen pd detta st bor du kiinna till TG33
si vil, att du sedan bara behtver Referensdelen som ett uppslagsverk.

Vadinnehaller  Referensdelen #r TG33:s "servicehandbok™, didr var och en av dess
Referensdelen?  minga funktioner beskrivs i detalj. Referensdelen #r indelad i Aua
avsnitt, dir varje avsnitt behandlar samtliga funktioner som ingir i den

funktionsgrupp (Mode) som avsnitict beskriver.

Voice Common (sidan 43)
Volce Vector (sidan 51)
Element Tone (sidan 57)
Element Envelope (sidan 67)
Multi (sidan 75)

Utility System (sidan 83)
Utility MIDI (sidan 87)

Utility Card (sidan 93)

NSO R LN

Nir du genom Handledningen har bekantat dig med hur TG33 fungerar
bor du sedan kunna klara dig med enbart Referensdelen. Anvind den
som ett uppslagsverk, som du slir i di och dA. Varje avsnitt i Referens-
delen har sin egen innehallsf6rteckning for att du snabbt och enkelt skall
kunna hitta en viss funktion.

Nomenkiatur  Vihar av flera skil valt att inte ¢versitta namn pa funktioner och vissa
andra engelska begrepp. Nir ett begrepp forekommer oversatt 4r det
alltid skrivet med versal {rsta bokstav — ex: Multi Play Setup. Samma
sak giller hinvisningar till andra avsnitt — ex: ”Se Referensdelen . . .”
Alla beteckningar pA knappar och reglage #r skrivna med s k kapitiler
(smA versaler) — ex: "Tryck pi EDIT/COMPARE”.



Skotselrad

Undvik stark varme, fukt,
damm och vibrationer

Undvik mekaniska stétar

Forsék inte reparera sjilv

Slaav strémmen innan
du kopplar

Hantera sladdarna varsamt

Rengdr med en mjuk och
torr trasa

Se till att du anvdnder ritt
batterleliminator

Angdende elektriska
stérningar

Angdende minnesbackup

Placera TG33 si att den inte uts#tts f&r stark virme eller fukt — t ex néra
ettelement eller en spis. Undvik ocksd dammiga platser eller platser diir
den utsius f6r vibrationer, eftersom detta kan orsaka mekaniska skador.

Starka mekaniska stttar kan skada apparaten. Hantera TG33 varsamt
niir du flyttar den.

Det finns inga delar inuti apparaten som kan repareras av anviindaren.
Allt underhAll skall utforas av behériga Yamaha-reparattrer. Garantin
upphivs om anvindaren Sppnar héljet, eller mixtrar med de inre kret-
samna. '

S14 alltid av submmen innan du gor uppkopplingar, och se tll att alla
volymreglage 1 berbrda apparater 4r nerdragna innan du slr pA strém-
men igen,

Koppla alltid i och bort sladdar genom att greppa sjilva kontakten, ¢j
sladden.

Anvind aldrig 16sningsmedel typ bensin eller thinner f6r att rengtira
apparaten. Torka i stillet rent med en mjuk, torr trasa. Om héljet blivit
svéart nersmutsat kan du méjligtvis anvinda svag tvallésning.

Anvind alltid den medféljande batterieliminatorn, eller — om den gir
stnder eller tappas — en annan eliminator med samma elektriska
virden. Du méste givetvis ocksd se till att elmininatoms primér-
spinning #dr anpassad till det omrade dir du befinner dig (giller frimst
vid utlandsvistelser).

Eftersom TG33 innehaller digitala kretsar kan den fororsaka stSrningar
och brus om den placeras for nira TV- och radioapparater och liknande
elektronisk utrustning. Om stérningar uppstir — flytta TG33 lingre
bort frAn den apparat som stirs.

TG33 har ett speciellt backupbatteri som nir strdmmen #r frinslagen
bevarar innehdllet i det interna RAM-minnet. Under normala om-
stindigheter ricker detta batteri i fem &r.

Nir batterispinningen sjunker under tilldten nivi, visas meddelandet
"Change int bat!" i dataftnstret. Se d till att f& batteriet utbytt av en
auktoriserad Yamaha-reparattr. Batteriet 4r av s k lithiumtyp, och kan
explodera vid felaktig hantering!



Kontrollorgan och anslutningar

M Frontpanelen
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POWER
2 MASTERVOLUME

3 Datafénster

4  PHONES

5 VECTORCONTROL

6 VECTOR
7 VOICE
8 MULTI

Strombrytare.

Bestimmer volymen for baksidans uttag OUTPUT 1 och frontpanelens
PHONES—uttag. Observera att MASTER VOLUME inte pAverkar baksidans
uttag OUTPUT 2!

Detta belysta dataftnster, med flytande kristall (LCD) och tvA rader
med 16 tecken pa varje rad, visar namnet p4 vald Voice eller Multi Play
Setupi Voice eller Multi Play Mode. Fonstret visar d4ven funktionsnamn
och diverse parametrar i Utility och Edit Mode.

Uttag for stereohorlurar av standardtyp (1/4-tums tele) si att du kan
lyssna pa TG33 utan extern ljudaniiggning.

Detta reglage 4r nyckeln till TG33:s vektorbaserade syntesmetod, med
vilket du manuellt kan styra niva och snedstédmning for 2 eller 4 Element
samtidigt, och med vilket du dven kan registrera dynamiska Level- och
Detune-vektorer.

Med VECTOR-knappen viiljer du om vektorstyrningen skall ske pA para-
metrarna Level eller Detune, samt stéinger av vektorstyrningen helt.

Denna knapp véljer normal Voice Play Mode, dér valfri Voice frin
Preset, Intemnal eller Card kan spelas frin en extern klaviatur eller nigot
annat externt styrorgan, anslutet till MIDI IN,

Denna knapp kallar upp Multi Play Mode, dir upp till 16 Voices kan
spelas samtidigt via olika MIDI-kanaler.
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PAGE <och»>

Markdrknappar

-~1/NOoch +1/YES

EDIT/COMPARE

STORE/COPY

EFBYPASS

Viljer Utility Mode, dir du kommer it samtliga funktioner under
System, MIDI och Card.

Med dessa knappar viiljer du diverse funktioner under Voice Edit, Multi
Edit och Utility Mode. PAGE > stegar framit genom funktionerna, och
PAGE < backar.

Med dessa knappar flyttar du markdren mellan de olika parametrama i
manga av TG33:sredigeringsfunktioner.

Dessa knappar anvéinds for att vilja Voices och Multi Play Setups, och
de anviinds #ven for att tillsammans med DATA ENTRY redigera para-
meterviirden i TG33:s olika Edit Modes. Med korta tryck pA knappen
gar du ett steg i taget i respektive riktning, och med knappen intryckt
Ukas virdetkontinuerligt.

Knapparna anviinds ocksa for att besvara frigan “Are you sure?” vid
lagring eller initialisering av data.

Med denna knapp kommer du 4t funktionsgrupperna Voice Edit och
Multi Edit Mode. Nir TG33 befinner sig i redigeringslige (Voice eller
Multi Edit) aktiverar denna knapp Compare-funktionen, som anvinds
for att jamfora enredigerad Voice eller Multi Play Setup med originalet.

Med denna knapp lagrar du vald Voice eller Multi Play Setup till en
minnesplats i internminnet eller i ett RAM-kort.

Nir denna knapp 4r intryckt och dess indikator lyser 4r samtliga effekter
i TG33 bortkopplade, dvs det 4r bara det direkta, "nakna” ljudet frin
varje Voice som hérs.



YAMAHA 15225

MEMORY
QureminOcaro  Opreser DEMO
e
© o amwuun CHANNEL
1 3 7 N

L) L_] L_l L_J l_] I } O

couuou VECTOR  TONE SYSTEM mm CARD

ELEHENT
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

o J

16 INTERNAL,CARD
och PRESET

17 BANK/MULTICHANNEL

18 DEMO

19 DATAENTRY

20 CARD-uttag

Dessa knappar viljer den databank — Preset 1, Preset 2, Intemnal eller
Card — fran vilken Voices eller Multi Play Setups skall hiimtas.

I Voice Play eller Multi Play Mode anviinds knappama i den 6vre raden
(1-8) fuir att ange bank f6r den Voice eller Multi Play Setup som skall
viiljas, medan knappama i den nedre raden (4ven de 1-8) anviinds for att
ange numret pa den Voice eller Multi Play Setup som skall viiljas.

I Voice Edit eller Utility Mode, anviinds knapparna i den $vre raden for
att vilja onskad funktionsgrupp av typen Edit eller Utility (grén mark-
ning under knapparna).

I Element Tone eller Element Envelope Edit Mode anvinds knapparna i
den nedre raden for ait vid redigering vilja individuella Element och
koppla Element till och frin (grén méirkning under knapparna).

I Mulii Edit Mode refererar de sma vita numren ovanfér knappamna
1-16 (dvs bada raderna med knappar) till MIDI-kanalnummer, och
dessa knappar anvinds dven for att vilja vilka MIDI-kanaldata som
skallredigeras.

Med denna knapp startar du den demonstration av TG33 som finns
permanent lagrad i internminnet. Du kan ocksa anvdnda demon for att
stilla in ljud och nivier nir du kopplar upp TG33 mot extern utrustning,

Med denna ratt gor du snabba, grova forindringar av virden i Voice,
Multi Edit och Utility Mode. Om du vrider ratten medurs 6kas virdet
for vald parameter, medan vridning moturs minskar virdet. Finjuste-
ringar av virden gtr du sedan Iimpligen med-1 och +1,

Uttag for minneskort av typen MCD64 eller MCD32 pA vilka du lagrar
Voice- och Muld Play-data.



W Bakre panel

2 . 00,00

BC 1V 700ma "

@®@®@@%@

21 DC10V700mAIN

22 OUTPUT1+0UTPUT2
{Roch L/MONO)

23 MIDIIN, OUT och THRU

Hir ansluter du kabeln frin den medf6ljande battericliminatorn. Innan
du ansluter batterieliminatorn skall du se till att POWER-knappen stir i
lige OFF. Plugga ddrefter in strtémmatningskablen fran eliminatom i
detta uttag, och plugga sedan in eliminatoms nitkontakt i eln4tet.

Varning!

Forsok inte anvinda en frimmande batterieliminator till TG33 om du
inte 4r absolut siker pA att dess sekundirspidnning {den som sp#nnings-
stitter TG33) #r av riftt slag och styrka. Felaktig spénning kan orsaka
irreparabla skador i TG33, forutom att du riskerar att fa en elektrisk stot!

TG33 har tvA par stereoutgAngar — OUTPUT § och OUTPUT 2 — till vilka
olika Voice-grupper kan ldggas ut i Multi Edit Mode. Liigg dock mirke
till att TG33:s effekter bara kan appliceras pd Voices som matas ut via
OUTPUT 1.

Om du bara anviinder uttaget LMONO i ett utgingspar, mixas vinster
och héger kanal och matas ut via detta uttag (anvinds enbart vid
anslutning till en monoanliiggning).

MIDI IN tar emot data frAn en sequencer eller en annan styrenhet som du
vill styra TG33 med. MIDI THRU skickar direkt vidare det som kommer
in via MIDI IN. MIDI OUT sénder data for alla Performance-operationer,
eller s k bulkdata vid 6verforing av ljuddata till extern lagringsenhet
elleren annan TG33.



Rackmontering av TG33

TG33 levereras med ett par rackvinklar, vilka du kan skruva fast i
TG33:s sidor pa fyra olika sitt, beroende pa hur du vill att TG33 skall
sitta i dinrackenhet.

Fist vinklarma pa &nskat sétt genom att forst skruva bort tvd av de tre
rackmonteringsskruvarna pé varje sida. S4ut déirefter vinklarna pa plats
och skruva fast skruvarna igen enligt nedanstdende illustration.

Rackvinkel (1 av 2)

[
o a

TG33 sedd fran sidan

Monteringsskruvar fér rackvinkel

Fyra varianter avrackmontage

°
o (=] Q

Rackenhet sedd frdn sidan

]5\31\ °

)
o

[N







Handledning
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1. Uppkoppling

Anslutningar  Nedanstiende bild visar hur du skall koppla upp TG33 i ett system som
bestlr av TG33, en masterklaviatur, en sequencer och en ljudanligg-
ning.

Varning!
Se till att strtdmmen till bAde TG33 och din ljudanliggning 4r frinslagen
innan du ansluter apparaterna till varandra.

BATTERIELIMINATOR MIDI OUT

Anslut till
elnitet '='
MID!IN
DC 10V 700mA IN MID! MIDt
TG33 | i .
SEQUENCER
OUTPUT 1
L/MONO R

STEREOANLAGGNING

—
.

Strompdéslag Setill att volymkontrollerna i bAdedin ljudanliggning

och TG33 ér nerdragna innan du slar pa strémmen.
S1a pA masterklaviaturen,

514 pA sequencern.

SIApATG33

S1A p ljudanliggningen.

Dra upp volymen iljudanliggningen till en rimlig niv,

A A o

Dra forsiktigt upp volymen i TG33 under detatt du spelar
pa klaviaturen tills du har 6nskad niva.
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Instélining av MIDI-kanaler S till att sindningskanalen i masterklaviaturen matchar mottagnings-
kanalen i sequencern, och att sequencern &r satt till Echo Back, Soft
Thru, eller vad det nu kan kallas i den, dvs att sequencern via MIDI
OUT “ekar” tillbaks de signaler som kommer in i den via MIDI IN.

Se ocksatill att TG33 4r satt for mottagning pa ritt MIDI-kanal. Det gir
till sA hir:

1. VAljUtility Mode genom att trycka pa UTILITY.

2. Vilj funktionsgruppen MIDI under Utility genom att trycka pa
UTILITY MIDI (BANK/MULTI CHANNEL knapp 7).

3. Kaliaupp féljande fnster med hjilp av PAGE-knapparna.

oM Mol
- Receive Ch= 1 °

4. S#u mottagningskanalen till samma nummer som sequencern for
tillfallet sinder p4, eller vilj "omni” fdr mottagning via samtliga 16
kanaler.

5. AtergAtill Voice Play Mode genom att trycka pA VOICE.

Spelauppdemon  TG33 ir programmerad med en klingande demonstration som det kan
vara limpligt aut lyssna pA nu néir du 4r klar med uppkoppplingen. Sa hir
startar du uppspelningen av demon:

1. Tryck pA DEMO, varvid meddelandet "YES to START” visas i
dataftnstret.

2. Tryck pa +1/YES ftr att starta uppspelningen. "NO to STOP” visas
da i dataftnstret.

3. Tryck pA -1/NO ndr du vill stoppa uppspelningen av demon,

12



2. Hur du véljer Voices och spelar med dem

Preset, internal och Card

Hir 4r en dversikt av arkitekturen i TG33:

i
Ty

Preset1och 2

v

g

Preset

Stereoutgéang

Ligg mirke till att TG33:s Voices kan komma frén tre olika killor —
minnena Preset 1 och 2, Internal-minnet eller Card-minnet:

Preset-minnet innehlller 128 forprogrammerade Voices, lagrade i ett
ROM (Read Only Memory), ett enbart lisbart minne som inte kan
skrivas ver eller #indras pa nagot sétt. Preset-minnet har tvi banker —
Preset 1 och Preset 2 — vilka vardera innehdller 64 Voices. Bankerna
Preset 1 och Preset 2 representeras i dataftnstret av bokstdvemna "P1”
och "P2”, For att du littare skall kunna se vilken bank som 4r uppkallad,
lyser indikatorn ovanfér PRESET-knappen nir Preset 1 #r vald, och
indikatorn under PRESET-knappen nir Preset 2 4r vald,

13



Samtliga Preset Voices

Preset1
SP*Pro33 4 SC:Groov 2 5.1 SL*Sync 4 7.1 | SE*Mount 4
SP*Echo 4 SC*Airy 4 §.2| SL'VCO 4 7.2| SE*5.PM 4
SP*BelSt 4 SC*Solid 4 5.3 | SL*Chic 4 7.3| SE*FlyBy 4
SP*Full 4 SC*'Sweep | 4 5.4 SL:Mini 2 7.4 | SE*Fear 4
SP*Ice 4 SC*Drops 4 5.5 | SL"Wisul 4 7.5 | SE:Wolvs 2
SP*Dandy | 4 SC*Euro 4 5.6 | SL*Blues 4 7.6 | SE'Hades 4
SP*Arkie 4 SC*Decay 4 5.7 | SL.Cosmo 2 7.7 | SE*Neuro 4
SP*BrVec 4 SC:Steel 2 5.8 SL*Super 4 7.8 | SE*Angel 4
SP*Matrx 4 SC*Rude 4 6.1 | ME*Vecta 4 8.1]| SQMSeq | 2
SP*'Gut 4 SC'Bellz 4 6.2 ME'NuAge | 4 8.2 | SQlt 2
SP*Omni 4 SC*Piuck 4 6.3 | ME*Hit+ 4 83| sa'id 4
SP*Qiled 4 SC*Glass 4 6.4 | ME*Glace 4 84| SQ*Wrapa | 4
SP*Ace 4 SC*Woed 4 65| ME*Astro 4 85]SQ'TGBO9 | 4
SP*Quire 4 SC*Wire 4 6.6 | ME*Vger 4 8.6 | SQ*Devol 4
.7 | SP*Digit - 4 SC*Cave 4 6.7 { ME*Hitch 4 8.7 | DrKit 2
1 2.8 | SP*Swaell 4 SC*Wispa 4 6.8 | ME”Indus 4 8.8 | DR*EFX 4
EL= antal Element
Preset2
1| EP*Ariad 4 3.1 | BA'Slap 4 5.11 BR*Power | 4 .1| ST Arco 4
.2 | AP:Piano 2 3.2 BA'Atack 4 5.2| BR'Fanfr 4 7.2 | ST:Chmbr 2
.3 | EP*Malet 4 3.3 | BA*Seq 4 5.3] BRClass 4 7.3 | ST*Full 4
4| AP*ApStr 4 3.4 | BA'Trad 4 54| BR'Reeds | 4 7.4| STPizza 2
5| EP:Dx6op 2 3.5 | BA:Pick 2 5.5 | BR*Chill 4 75| ST*CelSt 4
6| EP'Pin 4 3.6 | BA*Syn 4 5.6 | BR'Zeus 4 7.6 | ST*Exel 4
7| EP*NewDX | 4 3.7 | BA:Rezz 2 5.7 | BR*"Moot 4 7.7 | ST'Synth 4
8| EP*Fosta 4 3.8 | BA*Unisn 4 5.8 | BR*Anlog 4 7.8] ST Eroid 4
.1 | OR"Gospi 4 4.1 | BAFingr 2 6.1 | BR:FrHm 2 81| CH'Modin | 4
.2 | OR*Rock 4 4.2 | BA*Frils 4 6.2 | BR:Trmpt 2 82| CH'Duwop | 4
.3 | OR*Pipe 4 4.3 | BA:Wood 2 63| BR'Tromb | 4 8.3 | CH'Itopy 4
2.4 { OR*Perc 4 4.4} PL Foksy 4 6.4 ) WN*Sax 4 8.4 | CH*Astiz 4
2.5 | KY*'Squez 4 45| PL*"128tr 4 6.5 | WN:Pan 2 8.5 | PC:Marim 2
2.6 | KY:Hrpsi 2 46| PL*Mute 4 6.6 | WN:Oboe 2 8.6 PC:Vibes 2
2.7 | KY*Celst 4 4.7 | PL*Nylon 4 6.7 | WN:Clart 2 8.7 | PC*Bells 4
.B| KY:Clavi 2 4.8 | PL'Dist 4 6.8 | WN:Flute 2 88| PC'Clang 4
EL=antal Element
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Internal

Card

S4 har valfer du
Voice Play Mode,
ett Voice-minne
och en Voice

Internal-minnet 4r ett RAM-minne (Random Access Memory), i vilket
du kan lagra upp till 64 Voices som du skapar sjilv eller laddar in frin
ett externt minneskort. Internal-minnet representeras i datafénstret av
bokstaven "1”,

Card-minnet 4r ett minneskort av typen Yamaha MCD64 eller MCD32
(eller ett frprogrammerat kort), isatt i TG33:s CARD-uttag p4 baksidan.
Ett minneskort 4r ett behiindigt medium for lagring och transport av
Voices som antingen du sjilv eller andra skapat. Du kan ocks lagra
uppsittningar med beslaktade Voices pd olika kort. P4 ett kort av typen
MCD32 kan man lagra upp till 64 Voices. Kort av typen MCD64
innehiller tva banker med 64 Voices i varje, dvs 128 Voices totalt per
kort (se Referensdelen, sidan 95). Card-minnet representeras i data-
fonstret av bokstaven "C1” och "C2”. For att du Littare skall kunna se
vilken bank som #r uppkallad, lyser indikatorn ovanfér CARD-knappen
nir Card Bank 1 4r vald, och indikatorn under CARD-knappen nir Card
Bank 2 4r vald.

Anm:

Du kan ocksd anvdnda Voice-kort frdn SY22. Eftersom SY22 saknar
parametrarna Effect Balance och Effect Send Level, sduts dessa bdda
parametrar 1l TG33:s normaivdrden (Effect Balance = 64, och Effect
Send Level = 127) néir §Y22-Voices anvdnds i TG33 (se Referensdelen,
sidan45).

Vilken Voice som helst i nigot av dessa minnen kan viljas och spelas
n#r TG33 befinner sig i Voice Play Mode.

1. Om Voice Play Mode inte redan #r vald, vilket markeras med att
VOICE-knappens lysdiod #r tind och att texten "VOICE PLAY”
visas lingst upp i datafonstret — tryck pa VOICE {or att vilja denna
Mode.

UDICE FLAY
CR11 . SPRProl33

2. Viljtnskat minne med knappamna INTERNAL, CARD och PRESET.

Anm:
Card-minnet kan inte vdljas ominte ett passande minneskort sitter i
CARD-uttaget!

3. De 64 Voices som finns i varje Voice-minne dr organiserade i 8
banker om 8 Voices vardera. Du viljer Voice genom ait ange dess
bank med nagon av den 6vre radens knappar BANK/MULTI CHAN-
NEL, och dess nummer med nigon av den nedre radens knappar
BANKMULTICHANNEL.

Voice-nummer visas i dataftnstret i enlighet med denna struktur.
P27 betyder silunda inte Preset Voice nummer 25, utan Preset
Voice, Bank 1, nummer 5. "F188” i datafonstret betyder siledes
Voice 64iPreset 1.

For att t ex vilja Voice-bank 4 och Voice nummer 7 skall du (i
valfri ordning) trycka pa den 8vre radens BANK/MULTI CHANNEL-
knapp 4 och den undre radens BANK/MULTI CHANNEL-knapp 7.
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BANK/MULTI CHANNEL

Om du vill viilja ett annat nummer inom samma bank riicker det
med att du trycker pA motsvarande BANK/MULTI CHANNEL-knapp i
den nedre raden. Om du vill vilja samma nummer i en annan bank
ricker det med att du trycker pA motsvarande BANK/MULTI CHAN-
NEL-knapp i den vre raden.

Dukan ocksd i Voice Play Mode vilja Voice med -1/NO och +1/YES.

Genom att hilla -1/NO eller +1/YES intryckt kan du snabbt stega

igenom Voice-listan i respektive riktning.

Spela pA masterklaviaturen,

Om du pa det hiéir stadiet inte htr nigot ljud skall du kolla fljande

saker:

o Se till att din ljudanliiggning 4r pislagen och att volymen #r
uppdragen till enrimlig niv4,

+ Setill att TG33:s VOLUME-ratt 4r uppdragen till en rimlig niva.

o Kollaallautliggningar av MIDI-kanaler.

« Kollanogaallaanslutningar.
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3. Vad ar vektorer?

Hur &ren Voice
uppbyggd?

Tvé typer av vektorer —
manuelia och dynamiska

Voices i TG33 4r uppbyggda av antingen 2 eller 4 Element (se Refe-
rensdelen, sidan 45). Varje Element 4r i sjilva verket ett individuellt
ljud, en vAgform, och med vektorstyming kan man mixa och snedstiim-
ma de 2 eller 4 inglende vagformema pa en rad olika sitt — manuellt
eller automatiskt.

VECTOR CONTROL

For att biitre 4skadliggtira det héir med vektorstyming kommer vi i
resten av manualen att 1ita denna funktion representeras av ett enkelt
diagram liknande det till hdger i ovanstiende bild.

Markeringarna "A”, "B”, "C” och ”"D” runt spaken VECTOR CONTROL
motsvarar Elementen i en Voice. En Voice med 2 Element anviinder sig
bara av Element A och B, medan en Voice med 4 Element anviinder sig
av alla fyra Elementen— A, B,CochD.

Elementen A och C 4r alltid AWM-Element, medan B och D alltid 4r
FM-Element. N4r du programmerar dina egna Voices, kan du tilldela
Element A och C valfri vigform bland de 128 forprogrammerade
AWM-vagformerna, och Element B och D valfri FM-vigform bland de
256 forprogrammerade FM-vAgformerna (se Referensdelen, sidan 60).

AWMoch FM

AWM stir for Advanced Wave Memory, den sofistikerade samplings-
teknik for hiigkvalitativ, digital Atergivning av ljud som Yamaha har
utvecklat. FM stdr for Frequency Modulation, Yamahas legendariska
syntesteknik fér sdvil utomordentligt levande simulering av akustiska
instrument som skapande av helt nya, artegna ljud.

Vektorstyrning kan ske pa tva sitt — manuellt, genom att man ror
VECTOR CONTROL under det att man spelar, eller automatiskt.

Automatiska vektorer kallas i TG33 dynamiska vektorer, och dessa
spelas upp automatiskt s4 snart du trycker ner en tangent pa klaviaturen,
Dynamiska vektorer kan registreras i realiid med hjilp av VECTOR
CONTROL och den metod som bekrivs pA sidan 27 under rubriken
"Qriginalregistrering av en dynamisk vektor”,

Dynamiska vektorer wider i funktion si snart Vector Play Mode #r satt
till "off”, dvs niir lysdioderna fér bAde VECTOR LEVEL och DETUNE ir
slickta,

Manuell vektorkontroll 4r mdjlig sa snart Vector Play Mode 4r satt till
"on”, dvs nir lysdioden fir antingen VECTOR LEVEL eller DETUNE #r
ténd.
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Manuell vektorstyring

Manuell vektorstyrning under det att du spelar mdjliggtrs genom att du
sétter Vector Play Mode till "on”, och det gir till si hir — tryck pA
VECTOR s4 att lysdioden for antingen LEVEL eller DETUNE téinds. Dessa
indikatorer tinds och slicks sedan i foljd var ging du trycker pA
VECTOR-knappen.

O 1eveL ® e O LeveL O (eveL
> |vectonl => |vecror
o DETURE o DETURE @ DETUNE O DETURE

Du kan nu med VECTOR CONTROL kontrollera vald parameter — Level
(niva) eller Detune (snedstimning) — léngs enbart den vertikala axeln
om en 2-Elements Voice #r vald, eller lings bAde den vertikala och den
horisontella axeln om en 4-Elements Voice &r vald.

2-ELEMENT VOICE 4-ELEMENT VOICE
A (AWM) A (AWM}

(AWM)

B {FM) B (FM)

Vid vektorstyrning av niva (Level), kommer en rérelse av spaken mot
ett Element (A, B, C eller D) att f& volymen fbr det Elementet att ¢ka,
samtidigt som nivan fér de andra Elementen minskar proportionerligt.
VECTOR CONTROL fungerar pa ett liknande sétt vid vektorstyming av
snedstimning (Detune) — en rdrelse av spaken mot ett Element far
tonhdjden for det Elementet att stiga, samtidigt som tonhtjden for de
andra Elementen sjunker proportionerligt.

Foljande diagram visar hur nivan eller tonhdjden f6r varje Element i en
4-Elements Voice pAverkas av rérelser med VECTOR CONTROL.

Anm:
Manuell vekiorstyrning kopplas automatiskt bort sd snart en ny Voice
vdljs.



Kommentarer till samtliga Preset Voices

Ett dvningsexempel

Ro!

Srelse med
VECTOR CONTROL

A

Andring av niva eller tonhéjd

pioyuo) 1a11e BAIN

Tidsaxel

Bista siittet att upptiicka vad vektorstyming 4r for ndgot 4r att Iyssna och
experimentera. Hir foljer en lista dver samtliga Preset Voices med den
konfiguration som varje Voice har. Préva sd manga Voices som m&jligt,
och f0lj de anvisningar som stir under rubriken Kommentar.

VEt =antal Element Jaida

Preset 1

Nr Namn EL’

Vektor? Vigform

Effekt

2Vektortyp= Level Detune

Kommentiar

1

11

1.2

1.3

1.4

15

1.6

1.8

SPPro33 4

SP*Echo 4

SP'BelSt 4

SP*Full 4

SP*lce 4

SP*Dandy 4

SP*Arkie 4

SP*BrVec 4

Jajda

Jasda

Jalda

Jalda

Ja/la

Nej/Nej

Ja/Nej

Jala

083 HormBody
121 Move 4
096 Padwv
121 Move 4

021 Stesl
073 Vibesd
044 ltopia
054 Bass1

038 Strings
086 Meial2
038 Strings
130 Decay 6

112 Puise 3
113 Attack 1
104 Saw 3

113 Attack 1

043 Choir
121 Move 4
043 Choir
122 Move 5

096 Padwv
156 Saw 2
013 FrHom
100 Sus.3

042 Syn Str
069 Str7
043 Choir
100 Sus.3

0566 Harmonic
021 Brass8
038 Strings
123 Move 6

Rev Hall

Rev Metal

Rev Hall

Pan Ref

Rev Metal

Rev Room

Rev Room

Pan Ref

Varmt, svepande syntljud. Bastmed langa ackord.

Steelgitarr med vektorstyrt Svertonsspektrum.
Spela arpeggion med langa toner — vektorer gér
att dvertoner kommer in f6r varje ton som spelas.

Klockor och strakar.

Bastmed langa ackord.

Enkel men tung Voice med en markantattack.
Perfekt f6r attlagga grunder.

Syntstrakar med snabb attack. Hall kvar toner for
chorusljud.

Komplex vektor-Voice som sveper fran brass till
strakar, och vidare till Klockor — med panoreting,
filtrering och en del annat.
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Nr

Namn

EL

Vektor

Vigform

Effekt

Kommentar

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

20

21

2.2

2.3

24

25

26

2.7

28

3.1

3.2

33

3.4

35

36

3.7

38

4.1

SP*Matrx

SP*Gut

SP*Omni

SP*Oiled

SP*Ace

SP*Quire

SP*Digit

SP*Swell

SC:Groov

SC*Airy

SC*Solid

SC*Sweep

SC*Drops

SC*Euro

SC*Decay

SC:Steel

SC*'Rude

Ja/da

JarJa

Nej/da

Ja/ja

Ja/Ja

Jalla

Nej/Ja

Ja/la

Nej/Ja

Nej/Ja-

Jalda

Ja/iJa

Nej/Nej

JalJa

Nej/Nej

Nej/Ja

JarJa

039 Vn.Ens.
121 Move 4
038 Strings
122 Move 5

020 Gut
052 Guitar7
039 Vn.Ens.
068 Stré

085 Str.Body
091 Lead i
085 Str.Body
091 Lead1

043 Choir

125 Decay 1
024 Mute Gir
050 Guitar5

056 Harmonic
073 Vibes 4
044 lopia
068 Stré

038 Strings
104 Sus.7
044 ltopia
063 Srr1

023 E.Gtr2
065 Str3
023 E.Gtr2
085 Str3

083 HomBody
061 Bass$8
012 Flugel
121 Moved

036 SynBass 1
062 Bass9

057 Mix

185 Wavebs-2
044 Itopia
199 Wave10-1

113 Pulse 4
014 Brass 1
102 Saw 1
196 Wave9-1

112 Pulse3
113 Attack 1
104 Saw3

113 Attack 1

062 Noise 1
050 Guitars
090 Epwv

073 Vibes 4

036 SynBass 1
059 Bass6
038 Strings
103 Sus.6

042 SynStr
238 Wave23-1
042 SynStr
138 Decay 15

021 Steel
001 E.Piano2

036 SynBass1
094 Lead4
111 Pulse 2
132 Decay 8

Rev Hall

Delay 2

Rev Room

Rev Hall

Rev Metal

Rev Hall

Rev Room

Delay 2

Gate Rev

Rev Hall

Rev Club

Pan Ref

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Stor orkester med svepande brass,

Klassisk gitarr med strakensemble.

Rik, stdmningsfylid strakensemble.

En-fyrkantsvagskér™.

Vektorljud med "rymdkaraktir”,

Uttrycksfull syntmatta som svarar bra pa olika
spelsitt. "Spokljud” i bakgrunden.

Digital ljudmatta med gitarriknande envelop.

Analog syntmatta med vektorstyrd filtrering.

Funkig syntmatta.

Luftig, koriiknande Voice med markant “puffljud”
i attacken.

Utmérkt kompljud medbrasskaraktar.

Bra exempel pa anvéndning av vektorstyming
for attimitera filtersvep.

Droppliknande ljud i en ekande grotta.

Percussionljud med vektorstyring &ver tillen
strakmatta.

Digital orkester medrelativt snabb utklingning.
Vibrate pa modulationshjul.

Ljud med drag av akustisk gitarr, specielit lampligt
tilllanga fraser.

Vasst, digitalt ljud som gradvis 6vergar till ett
munspelsliknande fjud.



Nr Namn EL _Vektor Vigform Effekt Kommentar

26 42 SC'Bellz 4 Nej/Nej 068 Coin Rev Hall "Elak" kombination av percussionljud. Vibrato pa
130 Decay 6 modulationshjul. Pitch Bend satt till stor sekund.
068 Coin
130 Decay 6

27 43 SC'Piuck 4 NejJa 086 AirBlown Rev Room Digital cembalo med distinkt attack, som fram-
098 Sus. 1 trader &nnu tydligare i laga register.
086 AirBlown
098 Sus.1

28 44 SC'Glass 4 NejJa 046 Vibes Rev Hall Digital glasharmonika, dvs ljud liknande det man
188 Waveb-2 far fram genom att stryka dver vinglas med fuktiga
046 Vibes fingrar.
188 Wave 6-2

290 45 SC'Wood 4 Jala 085 Str.Body Pan Ret Strakmatta med perkussiv attack.
118 Move 1
042 Syn.Str
119 Move 2

30 46 SC'Wire 4 Jala 015 SynBrass  Pan Ref Perkussivtsyntijud.
049 Guitar4
085 Str.Body
100 Sus.3

31 47 SC*Cave 4 NejNej 044 Hopia Rev Hall Fantasiljud med grottliknande efterklang, dar
155 Saw1 uppdraget modulationshjul lgger till ett "Kvitter”.
044 Itopia
151 Sing’

32 48 SC'Wispa 4 Jala 059 Bell Mix Pan Ref Kompbas i véinster hand och syntmatta i héger.
047 Guitar2
070 Bottle
100 Sus.3

33 51 SL'Sync 4 Jada 036 SynBass1 Pan Ref Fet, analog solosynt med vibrato pa After Touch,
058 Bassb
106 Square 1
093 Lend 3

34 52 SL'VCO 4 Jala 042 Syn Str Delay 2 Kraftfull solosyntmed vibrato pa After Touch.
092 Lead?2
100 Digital4
087 Lead7

35 53 SL*Chic 4 Jala 042 SynSr Delay 2 Brass med stort rum omkring. Bra sololjud.
017 Brass 4 Vibrato pa modulationshjul.
102 Saw 1
017 Brass4

36 54 SL:Mini 2 Jala 108 Square3  RevClub  Analogtsololjud som bygger pa fyrkantvag.
157 Square Vibrato pa After Touch.

37 55 SL'Wisul 4 NejJa 118Tn Rev Hall Visselliknande ljud med mycket briljans.
144 SFX 2 Vibrato pa modulationshijul.
116 T
144 SFX2

38 56 SL'Blues 4 NeyNej 097 Digital Rev Hall Bluesmunspel.
171 Digi 11
097 Digital
171 Digi 11

39 57 SlL:Cosmo 2 Nej/Nej 068 Coin Diy&Rev1 Ganska fett, flexibeltljud. Vibrato pa After Touch.
093 Lead3

40 58 SUSuper 4 Jala 102 Saw1 Pan Ref Kraftfull, fet syntmatta. Anvand VECTOR CONTROL
061 Bass8 for langférgsstyrning.
015 SynBrass
051 Bass8

41 61 ME*'Vecta 4 Jalla 056 Harmonic  Rev Hall En rik blandning av fyra olika slags vagformer.
121 Move 4 Bast medlanga toner. Préva attvariera ljudet
058 Sync med VECTOR CONTROL.
123 Move 6

42 62 ME'NuAge 4 Jala 070 Bottle RevMetal  Luftigt ljud med karaktér av blastflaska. Bra som
068 Str6 fisjiknande soleljud.
043 Choir
088 Metal 4
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Nr

Namn

EL

Vektor

Végform

Effekt

Kommentar

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

22

6.3

64

6.5

6.6

6.7

6.8

71

7.2

73

7.4

7.5

78

77

78

8.1

8.2

8.3

PC*Hit+

ME*Glace

ME*Astro

ME*Vger

ME*Hitch

ME*indus

SE*Mount

SE'S5.PM

SE‘FlyBy

SE*Fear

SE:Wolvs

SE*Hades

SE’*Neuro

SE*Angel

SQ:MrSeq
sQiit

SQ'id

4

n

Ja/Nej

Jaila

Jaia

Nej/Nej

Nej/Ja

Jaila

Jasda

Ja/Nej

Jala

Ja/da

Nej/Nej

Jala

Nej/Nej

Nej/Ja

Nej/Nej
Nej/Nej

Nej/Nej

064
145
049
158

005
071
029
211

044
147
056
075

044
106
059
056

055
141
055
132

125
104
038
122

067
143
087
154

063
014
053
014

000
211
039
220

082
249
057
079

052
193

062
144
074
077

067
148
055
160

044
122
044
122

072
064

109
155

031
167
047
235

Oh Hit
SFX3
Timpani
LFOnoise
P.Organ
Vibes 2
WoodB2
Wave14-1

Itopia
SFX$8
Harmonic
Marimba
Itopia
Sus. 9
Bell Mix
Bass 3
Hit
Decay 17
Hit
Decay 8
SEQ7
Sus. 7
Strings
Move 5

Stream
SFX 1

Stream
Sin2'

Noise 2
Brass 1
Whistle
Brass 1

Piano
Wave14-1
Vn.Ens
Wave17-1

Noise 1
Wave26-3
Mix

Bells 3
Cuica
Wave8-1
Noise 1
SFX 2
Metal
Bells 1

Stream
SFX6
Hit
Noise 2
ltopia
Move 5§
ltopia
Move §
Cracker
Str2
Square 4
Saw 1
E.Bass 2
Digi 7
Marimba
Wave22-1

Pan Ref

Rev Metal

Delay 3

Rev Plate

Delay 3

Rev Hall

Rev Metal

Rev Plate

Rev Hall

Delay 3

Rev Hall

Pan Ref

Rev Metal

Pan Ref

Rev Room
Rev Hall

Gate Rev

Spela korta orkestertouchari dubbla oktaver.
Hall nere tonerna fér en extra knorr.

Ett exempel pa hur vektorer kan generera flera
effekter pa en gang — ekon pa fjirdedelar, pano-
rering och uppldsning pa léngre toner.

Spela langa toneridubbla oktaver. Bra matta
f6r filmmusik och musik av New Age-typ.

K&ér med mycket "vés". Spela lAnga toner.

Elpiano med klockkaraktér vid staccatospel.
Langatoner ger gradvis tiltagande effekter.

Strakar med vagformssvep. Bést med langa toner.

Effektljud. Hall nere C4 och anvénd volym-
kontrollen f6r atthamta fram den effekt som
finns intagd i detta ljud.

Bra effekt av science fictiontyp. Spelalangsamma
arpeggion dar du haller kvarvarje ton.

Ylande hundar. Spela enskilda toner mellan
C3ochC4.

Effektljud. Spela C4 hart fér maximal effekt.

Spelalanga toner.

Bést medlanga toner. LFO-styrd Pitch Bend.

Snartigt ljud med kort utklingning som passar
speciellt bratill sequencerstyrda fraser.

Perkussiv, knappliknande effekt.

Vektorstyrd blandning av perkussiva vagformer.
Vibrato p4 modulationshjul.



Nr  Namn EL _ Vektor Vagform Effekt Kommentar

60 B4 SQ'Wrapa 4 Nej/Nej 087 Reverse1 EarlyRef  Rap-percussion.
143 SFX1
088 Reverse2
143 SFX1

61 85 SQ'TG8B09 4 NejNej 054 Claps GateRev  Analog trummaskin. Laga oktaver fr baskaggar
144 SFX2 och pukor. Héga oktaver fér virvlar och handklapp.
063 Noise 2
144 SFX2

62 86 SQ'Devol 4 Ja/Nej 127 Drumset Rev Hall Rap-trummor.
160 Noise 2
124 SEQ6
160 Noise 2

63 8.7 DRKit 2 NejNej 127 Drumset RevPiate  Nommalttrum-och percussionset
000 E.Pianot

64 88 DR'EFX 4 Jala 127 Drumset  Dly&Rev2 Fasvridna ummor. Spela med kraftigtanslag
255 Wave30 for full faseffekt.
127 Drum set
160 Noise 2

Preset 2

Nr  Namn EL _ Vektor Viégform Effekt Kommentar

1 11 EP*Arad 4 Jala 000 Piano Rev Hall Intressant mix av elpiano och akustiskt piano.
079 Belis3
001 E.Piano
070 Vibes 1

2 1.2 AP/Piano 2 Ja/Nej 000 Piano RevRoom  Akustiskt piano.
002 E.Piano2

3 1.3 EP*Malet 4 NeyNej 001 E.Piano Rev Hall Elpiano med skarp attack.
071 Vibes 2
001 E.Piano
071 Vibes 2

4 14 AP'ApStr 4 Jada 000 Piano Rev Hall Akustiskt piano med strakensemble,
002 E.Piano3
039 Vn.Ens.
068 Stré

5 1.5 EPDX6op 2 NejJa 004 Celesta Rev Room TG33-version av detklassiska elpianoti DX7.
001 E Piano2

6 16 EP'Pin 4 NejJa 090 Epwv Rev Hall Elpiano med briljans i attacken.
188 Wave6-2
000 Piano
005 E.Pianc6

7 1.7 EP*NewDX 4 NejJa 001 E.Piano Rev Hall Elpiano av New Age-typ, och med vibrakaraktér,
001 E.Pianc2
046 Vibes
072 Vibes3

8:-18 EP'Fosta 4 NejJa 075 Metal?2 Rev Hall Blandning av elpiano och akustiskt piano.
001 E.Piano2
000 Piano
005 E.Pianoé

8 21 OR'Gospl 4 JalJa 006 E.Organ1  PanRef Klassisk elorgel med gospelkaraktar.
007 E.Organ2 Leslie-effekt pa After Touch.
005 P.Organ
013 E.Organ8

10 22 OR'Rock 4 NejJa 006 EOrgant  Rev Hall Rockorgel. Leslie-effekt pa modulationshjul.
006 E.Organ1
006 E.Organi
007 E.Organ2
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Nr

Namn EL

Vektor

Vigform

Effekt

Kommentar

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

24

23

24

25

26

2.7

2.8

31

3.2

33

34

35

36

37

38

4.1

42

43

44

45

OR'Pipe 4

OR'Perc 4

KY'Squez 4

KY:Hrpsi 2

KY*Celst 4

KY:Clavi 2

BA'Slap 4

BA*Atack 4

BA*Seq 4

BA*Trad 4

BA:Pick 2

BA*Syn 4

BA:Rezz 2

BA*Unisn 4

BAFingr 2

BA*Frils 4

BAWood 2

PL*Foksy 4

PL'128tr 4

Nej/Nej

Ja/Ja

Nej/Nej

Nej/Ja

Nej/Nej

Janla

Nej/Nej

Nej/Nej

Jaida

NejiJa

Nej/Nej

Jaida

Nej/Nej

Nej/Nej

Nej/Nej

Jana

Nej/Nej

Nej/Nej

Jala

005 P.Organ
011 E.Organé
005 P.Organ
250 Wave27-1

007 E.Organ2
006 E.Organ1
007 E.Organ2
007 E.Organ2

008 Reed
166 Digié
008 Reed
166 Digié
003 Cembalo
048 Guitar 3

004 Celesta
072 Vibes3
004 Celesta
072 Vibes3

002 Clavi
045 Clavi4

030 E.Bass 1
055 Bass 2
031 E.Bass 2
055 Bass 2

001 E.Piano
059 Bassé
036 SynBass 1
059 Bassé

036 SynBass1
059 Bassé
036 SynBass 1
059 Bass6

080 Slam
055 Bass?2
032 E.Bass3
062 Bass9

032 E.Bass3
055 Bass?2

000 Piano
151 Sin&
039 Vn.Ens.
152 Sin4’

037 SynBass 2
138 Decay 14

036 SynBass 1
059 Bassé
036 SynBass 1
058 Bassé6

030 E.Bass 1
055 Bass 2

013 FrHom
103 Sus. 6
035 Fretles
055 Bass 2

028 WoodB 1
055 Bass 2

021 Steel
206 Wavet2-2
021 Steel
206 Wave12-2

021 Steel
044 Clavi3d
021 Steel
196 Wave9-1

Rev Hall

Rev Hall

Pan Ref

Rev Room

Rev Plate

Rev Hall

Delay 1

Rev Hall

Rev Hall

Gate Rev

Early Ref

Rev Hall

Delay 1

Early Ret

Rev Plate

Rev Hall

Rev Room

Rev Hall

Pan Ref

Stor piporgel

Perkussiv elorgel. Vibrato pa modulationshijul.

Dragspel.

Cembalo

Ljus, briljant celesta. Vibrato pa modulationshjul.

Tvaolika, vektorstyrda vagformer som producerar
en Clavinet med snabb attack.

Dynamisk elbas av fusiontyp.

Mix mellan elbas och kontrabas med
snértig attack.

Perkussiv syntbas.

Tung bas av allroundtyp med vibrate pA modula-
tionshjul och Pitch Bend med en stor sekund.

Vibrato pa modulationshjul.

Klangrik syntbas av pulsvagstyp.

Resonant syntbas med tonhéjdsmodulation
pa modulationshijul.

Unison, analog syntbas.

Elbas med vibrato pa medulationshjul och Pitch
Bend med en stor sekund.

Bandi&s bas med vibrato pa After Touch.

Kontrabas med vibrato pa After Touch.

Staistréingad akustisk gitarr av country-typ.

12-strangadgitarr.



Nr

Namn

EL

Veaktor

Viglorm

Effokt

Kommentar

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

45

46

47

48

46

47

48

51

5.2

53

54

5.5

56

8.7

58

6.1

6.2

63

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

PL*Mute

PL'Nylon

PL*Dist

BR*Power

BR*Fanfr

BR*Class

BR'Reeds

BR*Chili

BR*Zeus

BR*Moot

BR*Anlog

BR:FrHm
BR:Trmpt

BR*Tromb

WN*Sax

WN.Pan
WN:Oboe
WN:Clant

WN:Flute

4

o

Nej/Nej

Nej/Nej

Ja/Nej

NejJa

Nej/Ja

JafJa

Jala

Jarla

Nej/Ja

Nej/Nej

Nej/Ja

Nej/Nej
Nej/Nej

Janla

Ja/Nej

Nej/Ja
Nej/Ja
Nej/Ja

Ja/Nej

021 Stesl

049 Guitar 4
024 Mute Gtr
0580 Guitar5

020 Gut

049 Guitar4
023 E.Gir2
045 Clavid4

022 EGtri
187 Square
098 Digital 2
193 Waves-1

102 Saw 1
091 Lead 1
102 Saw 1
091 Lead1

082 Tb.Body
016 Brass3
011 Trombone
017 Brass 4

019 Sax

217 Wave16-1
009 Trumpet
217 Wave16-1

086 AirBlown
041 Reed6
019 Sax
037 Reed?2

019 Sax

038 Reed 3
014 BrasAtak
016 Brass3

104 Saw3
091 Lead1
104 Saw 3
091 Lead1

010 Mute Trp
206 Wavei2-2
081 Tp.Body
242 Wave24-2

015 SynBrass
019 Brass6

015 SynBrass
027 Brass 14

013 FrHom
236 Wave22-2

009 Trumpet
017 Brass 4

011 Trombone
017 Brass 4
011 Trombone
024 Brass 11

019 Sax
040 Reed5
018 Oboe
196 Waved-1

070 Bottle
034 Wood7

018 Cboe
036 Reed1

017 Clarinet
157 Square

016 Flute
039 Reedd

Rev Hall

Delay 3

Dist&Rev

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Rev Room

Early Ref

Rev Hall

Rev Hall

Pan Ref

Rev Hall
Rev Hall

Rev Room

Rev Hall

Delay 2
Rev Hall
Rev Hall

Rev Hall

Elgitarr. L4tt anslag ger dmpat ljud och kraftigt
anslag ger normalt ljud.

Klassisk, nylonstrangad akustisk gitarr med
vibrato pa After Touch

Tung elgitarr med langsam utklingning mot
feedback. Feedback kan ocksé styras manuelit
med Vector Level Control.

Kraftfullt syntbrass. Vibrato och snedstamning

pa moduiationshjul.

Klassisk brassektion med vibrato pa After Touch.
Klassisk brassektion,

Saxsektion av storbandstyp. Spela oktaver eller
ackord for basta effekt.

Storbandsbrass. Vibrato pA modulationshjul.

Fanfarliknande brass i hdga register, tungt brass
ilaga. Vibrato pa modulationshijul.

Sordinerad jazztrumpet medvibrato pa After
Touch och modulationshijul.

Klassiskt, analogt brass. Bra som sololjud.
Valthornsensemble med vibrato pa After Touch.

Solotrumpet med vibrato pa After Touch.

Solotrombon med vibrato pa After Touch.
Hard sax med vibrato pa After touch.

Panflsjt.
Oboe med vibrato p4 After Touch.
Klarinett.

Tvarfisit.
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Nr

Namn EL

Vekior

Végform

Effekt

Kommentar

49

50

51

52

53

54

§5

56

57

58

59

60

61

62

63

64

26

7.1

7.2

73

74

75

76

7.7

7.8

8.1

8.2

83

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

ST*Arco 4

ST:.Chmbr 2

ST Full 4

ST:Pizza 2

ST*CelSt 4

ST'Exel 4

ST'Synth 4

ST'Eroid 4

CH'Modrn 4

CH*Duwop 4

CH'ltopy 4

CH'Astiz 4

PC:Marim 2
PC:Vibes 2

PC'Bells 4

PC'Clang 4

Nej/Ja

Jalda

Nej/da

Nej/da

Nej/Nej

Ja/la

Nej/Ja

JalJa

Jalda

Nej/Ja

Ja/Ja

Nej/Ja

Nej/Nej
Ja/la

Nej/Nej

Nej/Nej

039 Vn.Ens.
068 Srr6
038 Strings
064 Str2

039 Vn.Ens.
063 Str1

038 Strings
155 Saw 1
038 Strings
155 Saw 1

041 Pizz.
052 Guitar7

040 Cello
087 Strs
085 Str.Body
091 Lead 1

038 Strings
155 Saw 1
039 Vn.Ens.
156 Saw2

042 SynStr
063 Str1
042 SynStr
063 Srrt

038 Strings
104 Sus.7
044 ltopia

104 Sus.7

043 Choir
122 Move5
044 itopia
247 Wave26-1

043 Choir
036 Reed 1
043 Choir
036 Reed?

044 ltopia
103 Sus.6
044 Iltopia
233 Wave21-2

044 lopia
132 Decay8
044 [topia
132 Decay8

079 Bamboo
150 Sin16'

046 Vibes
082 Bells6

118 Sing'+4
077 Belis 1
118 Sin8'+4'
077 Bells 1

048 Bells
078 Bells 2
068 Coin
071 Vibes 2

Pan Ref

Rev Room

Rev Hall

Rev Hall

Pan Ret

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Rev Plate

Rev Club

Rev Hall

Pan Ref

Rev Hall

Rev Plate

Rev Hall

Pan Ref

Strakensemble med bra "bett”,

Mindre strakensemble. Spela med snabb attack.

Stor strakensemble. Lamplig som strakmatta.

Pizzicatostrakar. Later bast fran C2 och uppat,
Spela med mycket kort anslag.

Cellosektion eller solocello.

Sofistikerade Wassiska strakar.

Klassiska syntstrakar.

Luftig kér med strakar.

Modernt syntkérjud.

"doo-wop"-kér.

Luftig kér med volym pa Atter Touch.

K&rljud med drag av Klockor.

Klassisktmarimbaljud.
Klassisk vibrafon.

Tubular Bells (klockor) i lga register, och nastan
celestaliknandei hdga register.

Kiockor. Hall kvar tonerna fér repeterande slag
likt imslag i ett tornur.



i

Volce P4

87 DR:Kit: Drum Set Voice

Voice nummer £187, DR:Kit, innehaller et komplett trumset, plus ett
antal anviindbara slagverks- och percussionljud. Denna Voice 4r s
uppbyggd, att varje tangent p4 klaviaturen producerar ett individuelit
trumljud enligt nedanstiende tabell. DR:Kit kan anvindas rakt av som
den #r, eller som en ljudkilla med trum- och slagverksljud i en Multi
Play Setup (se Referensdelen, sidan 77).

e
Timbales
e

Orlginalregistrering
av en dynamisk vektor

Vilj Voicen "ME*Vecta”, sitt Vector Mode till "on”, viilj Level Con-
trol, och anviind sedan VECTOR CONTROL fr att noga lyssna pa ljudet
fran de olika Elementen och hur de samverkar med varandra nir du ror
VECTOR CONTROL. Repetera denna procedur med s manga andra Voi-
ces som mdjligt, s kommer du snart att mérka hur kraftfull och méng-
sidig vektorsyntes kan vara,

Innan du bérjar registrera din ftirsta, egna dynamiska vektor skall du
vilja "ME*Vecta” (P 161) och se till att manuell Vector Mode #r satt tilt
"off” (lysdioderna fiir bAde LEVEL och DETUNE skall vara slickta).
Spela sedan en lang ton eller ett 1angt ackord. Ligg mirke till hur de
olika Elementen gradvis tonas in och mixas automatiskt, vilket &r
resultatet av en dynamisk vekior.

Tryck nu pA VECTOR for att vilja Level Control. Sitt direfter VECTOR
CONTROL till mittl4get och spela en annan ton eller ett ackord. Du bér nu
hojra alla fyra Elementen samtidigt, med ungefir samma ljudstyrka {6r
vart och ett. Spela med VECTOR CONTROL lite grand s att du fAr en
kinsla for just denna kombination av Element.

LAt oss nu fortséitta med aut registrera en dynamisk Level-vektor for
"ME*Vecta”.
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1. Forsta steget blir att g4 in i Voice Vector Edit Mode, vilket vi gér
genom att i Voice Play Mode trycka p4 EDIT och direfter pa VOICE
VECTOR (se Referensdelen, sidan 52).

® vorce ® ooy
ey

: D cowon
COMPARE o

2. Om funktionen Level Speed inte kommer upp omedelbart efter det
att du giut in i Voice Vector Edit Mode, skall du trycka ett par
gaAnger pl VOICE VECTOR eller PAGE-knapparna tills "Level Speed”
dyker upp i dataftnstret (se Referensdelen, sidan 53).

QU LEUEL "SPEED -
“Uector Rate 18ms

Vektorer registreras genom att man “samplar” VECTOR CONTROL-
spakens position pa ett antal jimnt férdelade punkter inom dess
rérelscomrade. Funktionen Vector Rate IAter dig sitta tidsrymden
mellan varje samplesteg. Helt f6ljdriktigt mpar sig dirfor korta
Vector Rates bist for snabba rérelser med VECTOR CONTROL,
medan Lingre viirden passar bittre for lAngsamma rérelser. Om du
sitter Vector Rate till ett for 1angt viirde for en snabb rorelse, kan
det resultera i en vektor som lAter konstigt. F6ljande diagram visar
samma kontrollrérelse, registrerad med Vector Rate satt till 10ms
respektive 160ms.
Steg 1

Steg2
Steg3

Steg2

Sitt Vector Rate till “30ms™ med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES. Detta 4r ett riit normalt Vector Rate-virde, och #r
darf6r en bra utgdngspunkt {6r vAra experiment med dynamiska
vektorer.

WU LEVEL SPEED =
“Uector Rate

3B

3. Tryck pA VOICE VECTOR eller PAGE > en ging for att g8 fram till
skirmen "Level Rec” (se Referensdelen, sidan 53).

AU LEVEL REC
_BSTBY REC  PLAY

Flytta markéren till parametern STBY (Standby) med hjilp av
markdrknapparna. Pa det hir stadiet &r VECTOR CONTROL aktiv i
Level Control Mode, och du kan dirftr nu triina dig pA den Level-
vektor som du 4r pd viig att registrera.
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S4 hir lagrar du redigerade
Volce-data i Internminnet

4. Flytta markdren till parametern REC. Vektorregistrering kommer
att pAborjas sa snart du spelar en ton pAklaviaturen. Under registre-
ringen kommer ett litet rektangulirt block att blinka vid markor-
positionen. Registreringen kommer automatiskt att stoppa nir det
maximala antalet av 50 samplingssteg har uppntts. Hur lang tid
detta tar beror pA bAde Vector Rate-instillningen och hur snabbt du
rr VECTOR CONTROL. Nir registreringen 4r avslutad flyttas mar-
kéren automatiskt till PLAY-parametern, samtidigt som Vector
Play Mode stitts till "off”, vilket i sin tur innebir att den nyss
registrerade dynamiska vektorn aktiveras.

Om du nu spelar p4 klaviaturen kan du hora hur din dynamiska
Level-vektor blev. Om du inte 4r n&jd med resultatet flyttar du helt
enkelt tillbaks markéren till REC och bérjar om igen.

Registrering av Detune-vektorer

Dynamiska Detune-vektorer registreras pd exakt samma sitt som
Level-vektorer — skillnaden 4r bara att du i stillet viljer funktio-
nerna Detune Speed och Detune Rec, vilka dven de finns tillging-
liga under Voice Vector Edit Mode (se Referensdelen, sidan 55).

5. Nir du &r ngjd med din forsta vektor kan du Atergi till Voice Play
Mode, och — om du vill — lagra den Voice som du just har
redigerati nigon av TG33:s internminnesplatser.

Nir du atergar till Voice Play Mode efter det att du har redigerat en
Voice i Voice Edit Mode, dyker ett inverterat "E”™ upp pa skidrmen (Jjus
text pd mork botten) efter Voice-numret.

(VOICE PLRY. ...
R840 SOkWrara o

Detta markerar att Voicen har redigerats. Om du vill behilla den
redigerade Voicen maste du lagra den i en minnesplats, antingen i
internminnet eller pA ett minneskort, och detta innan du viljer en annan
Voice — annars férlorar du det du just redigerat. SA hir gar lagringen
till:

1. Tryck pASTORE/COPY frin Voice Play Mode.

CSTORE UOICE
/84 2 IS4 >

Numret pA den redigerade Voicen visas till vinster pA datafSnstrets
nedre rad, och markéren placeras till héger om pilen under motsva-
rande Voice-nummer i intemminnet. Pilen lingst till htger pi
skiirmen markerar att du kan komma 4t andra parametrar genom att
trycka p hdger marktrknapp.
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2. Vilj den minnesplats dir du vill lagra din nya Voice med hj4lp av
den vanliga proceduren fr minnesval — DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES. Om du t ex vill lagra din Voice i internminnets bank 1,
plats 1, kommer skiirmen att se ungefir s4 hir:

Anm:

Du kan ocksa vilja Card Bank 1 eller 2 genom att trycka pd CARD
(under forutsdtining ait du har eit korrekt formaterat minneskort
isatti TG33.:5 CARD-utlag (se Referensdelen, sidan 96).

3. Nir du har valt destination f6r lagringen trycker du pa hdger
markdrknapp, varvid meddelandet " Are you sure?” visas.

- STORE UOTCE.

4. Bekrifta ditt beslut att lagra den nya Voicen genom att rycka pa
+1/YES, varvid sjilva lagringen verkstills. Nir lagringen #r klar
visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort gonblick, och
darefter Atergir TG33 till Voice Play Mode.

"STORE UOICE
~rrCompleted! 1

Anm:
Du kan nir som helst ldmna Store Mode och dtergd till Voice Play
Mode genomatt trycka pd VOICE.

Du har nu en redigerad version av "ME*Vecta” med en egenhiindigt
fabricerad dynamisk vektor. Om du vill kan du dpa om din Voice med
hjilp av funktionen Name under Voice Common Edit Mode (s¢ Refe-
rensdelen, sidan 48), férslagsvis till "Vecta2”,

Utgh girna fran Preset Voices och skapa dina egna varianter som du
lagrar under nya namn. Det #r ett bra séitt att ltira sig ljudprogrammering.

Den metod for registrering av dynamiska vektorer som vi nyss har
beskrivit 4r bide snabb och enkel. Allt du behtver gora &r att anvinda
VECTOR CONTROL och dina 6ron, och for de flesta uppgifter riicker detta
gott och viil. Men vill du g4 pé djupet har TG33 ocksa en rad funktioner
for vektorredigering, dir du kan programmera position och lingd for
varje vektorsteg (se Referensdelen, sidorna 51-56).



4. Snabbprogrammering av Voices

Nir du programmerar Voices i TG33 har du tillgAng till en rad funktio-
ner och parametrar som ger dig mycket god kontroll §ver det klangliga
och dynamiska férloppet. Men ofta vill man snabbt kunna “skruva till”
ettljud, och dirftr skall vi nu presentera ett enkelt sitt att skapanya och
anvindbara Voices.

Detaljerad information om programmering av enskilda Element hittar
du under Element Tone Edit Mode och Element Envelope Edit Mode i
Referensdelen pa sidoma 57 respektive 67. Men niir det giller att snabbt
fa fram anviindbara resultat hittar du alla nddvindiga verktyg under
Voice Common Edit Mode.

1. Som en utgAngspunkt for vAr nya Voice viiljer vii Voice Play Mode
en Preset Voice, vilkken som helst. I det hir exemplet viljer vi
"ME*Vecta” (F161).

2. Gaini Voice Common Mode genom att i Voice Play Mode trycka
p4 EDIT och direfter pd VOICE COMMON (se Referensdelen, sidan
44).

Du behdver inte trycka pa voice elier EDIT
om lysdioderna fér dessa knappar lyser.

Under Voice Common Mode har du tillgdng till foljande funk-
tioner, men i detta exempel skall vi bara anviinda oss av en!

Configuration

Effect (Type,Balance & Send Level)

PitchBend

Wheel (Amplitude & Pitch Modulation

After Touch (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control)
Envelope (Attack & Release Rates)

Random (Element, Level Vectors & Detune Vectors)

Name

VoiceInitialize

Voice Recall

3. Tryck pA VOICE COMMON elt par ganger, eller anviind PAGE-knap-
parna, tills texten "VC RANDOM?” visas i datafénstret (se Refe-
rensdelen, sidan 48).

UC RANDOM
CPELEMEMT ¢ AMAN2

4. Vilj (om den inte redan dr vald) parametern "ELEMENT” med
-1/NO och +1/YES (de andra parametrarna under "RANDOM” #r
"LEVEL VEC” och”DETUNE VEC™).
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5. Tryck pA hoger markorknapp en ging s att markdren visas som ett
blinkande block till hdger om parametern "Y/N?7",

rerrei——

EMENT ~v-HE

6. Varje ging du nu trycker pi +1/YES kommer TG33 att slump-

missigt 1gga ut olika vAgformer till de fyra Elementen i det som
frin borjan var Voice "ME*Vecta”. En asterisk visas helt kort i
stillet for det blinkande blocket under det att vAgformerna liggs ut.

Préiva nAgra ginger: Tryck pd +1/YES och spela pd klaviaturen.
Varje gAng du trycker p& +1/YES fir du en ny variant. Eftersom
Element-kombinationerna genereras slumpméssigt, kommer vissa
av dem inte att bli sirskilt anvéindbara, medan andra kanske blir
tverraskande bra. D4 och di kommer du alldeles sikert att f fram
en kombination, som —- &ven om den inte kan anviindas rakt av —
skulle kunna bli en h&jdare med lite finputsning.

L4gg mirke till att funktionen Random Element bara ersitter
Elementens vigformer och LFO-instllningar i den Voice du ut-
gick frAn. Om du inte gir vidare med ytterligare programmering
betyder detta, att det dr ursprungs-Voicens instillningar som giller
betriffande kontrollorgan som Pitch Bend- och modulationshjul
(Referensdelen, sidan 46), formen p4 de amplitudenveloper som
varje Element anviinder sig av (Referensdelen, sidan 69), typ av
effekt (Reverb, Delay, etc — se Referensdelen, sidan 45), och sA
vidare.

7. Under detatt du prévar de nya Voices som du far fram pé detta sitt,
kan du s#tta Vector Play Mode till “on” och manuelit experimen-
tera med olika vektorer, Du kan dven gl in i Voice Vector Mode

genom att trycka pA VOICE VECTOR och registrera en dynamisk
vektor enligt tidigare beskrivning.

8. Om du skulle fA fram nigot som du vill bevara kan du, om du
Atergdr till Voice Play Mode, lagra Voicen med den procedur som
vi beskriver pa sidan 29.

Du har nu 14t dig de viktigaste och snabbaste siitten att programmera
Voices i TG33. Om du vill gA pa djupet med programmeringen och
finputsa dina Voices tills de 4r exakt sd som du vill ha dem, #r det
Referensdelen som giller. Dir beskrivs varenda redigeringsfunktion i
detalj, ofta med nyttiga tips om hur du biist utnyttjar funktionen.
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5. Multi Play och Multi Edit Mode

Om du har gitt igenom handledningen steg for steg som vi rekommen-
derade i borjan, har du %n si linge bara anvint Voice Play och Voice
Edit Mode. Om du nu vill anviinda TG33 till det den &r som gjord for,
némligen ihop med en sequencer, blir det Multi Play och Multi Edit
Mode som du kommer att anvinda dig av mest.

TG33 har 16 internminnesplatser for kompletta Mult Play Setups.
Detta gor att du kan skapa upp till 16 individuella "orkestrar” med olika
kombinationer av Voices, vilka du kan kalla upp niir du vill. Du kan
ocks4 lagra Multi Play Setups pA minneskort pA samma s#tt som nir du
lagrar vanliga Voices.

S& hir 4r Multi Play Mode i TG33 organiserad:

MIDI IN

Muitj Setup

Voice, kanal 1
Voice, kanal 2

*

INTERNAL

*

Voice, kanal 16

Effekter

OUTPUT 1 OUTPUT 2

Lagg mirke till att TG33:s Multi Play Setups kan komma frin tva olika
kiillor —intemminnet cller Card-minnet (Card Bank 1 eller 2):
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Internal

Card

Vad innehaller en
Multi Play Setup?

Det interna Multi-minnet 4r ett RAM-minne, i vilket du kan lagra upp
till 16 Multi Play Setups som du skapar sjilv eller hiimtar frin ett
minneskort. Det interna Multi-minnet representeras i dataftinstret av
bokstaven 1",

Internminnesplatserna I11 till 118 &r vid leveransen programmerade
med ett antal Multi Play Setups for olika slags musik. Platserna 121 till
128 innehiller initialiserade data.

111  Popular
112 Modemn
I13  Funky

114 Ballad

115 Jazz

116 BigBand
117 Symphony
118 WindEns.
121

... Initial

128
Card-banken #r ett minneskort av typen Yamaha MCD64 eller MCD32,
isatt i TG33:s CARD-uttag. P4 ett MCD32-kort kan du, férutom 64
Voices, lagra upp till 16 Multi Play Setups. Ett MCD64-kort klarar av
tva banker med 16 Multi Play Setups i varje, férutom 64 Voices i varje
bank (se Referensdelen, sidan 96). Fér att du l4tare skall kunna se
vilken bank det giller, lyser indikatorn ovanfdr CARD-knappen niir Card
Bank 1 viljs, och indikatorn under CARD-knappen nir Card Bank 2
viljs.

En enskild Multi Play Setup kan bestd av upp till 16 olika Voices,
utlagda pA individuella MIDI-kanaler, Dessa Voices kan sedan indi-
viduellt styras frin en sequencer eller ndgot annat styrorgan som sinder
pA respektive kanal.

Varje Voice i en Multi har dessutom flera instillningar som kan justeras
individuellti Multi Edit Mode:

¢ Voice-nummer

* Volym

= Detune (snedstimning)
« Note Shift (transponering)
o Panorering

« Send Group Select

Vidare finns ett par instéllningar som pAverkar en Setup i sin helhet:

Assign Mode Select

Output Select

Effekttyp, effekibalans och Send Level f6r varje grupp
Multi-namn



Polyfoni i Muiti Play Mode
och
Dynamlic Volce Allocation

84 hér valfer du en Multi

Eftersom TG33 kan producera maximalt 32 toner samtidigt (32 rister),
#r antalet samtidigt klingande toner som en Voice férmir producera
beroende av antalet Voices som spelas for §gonblicket. Om alla 16
Voices spelas samtidigt, kan var och en bara producera tva toner. Om
bara en Voice spelas, 1Ater funktionen Dynamic Voice Allocation denna
enda Voice fi alla 32 rosterna, dven om det totala antalet mojliga Voices
— 16 — skulle vara utlagda i Multin (l4igg dock mérke till att Voices
med 4 Element reducerar det totala antalet rister).

Det enda du beh&ver bekymra dig om nir du programmerar din sequen-
cer 4r, att det maximala antalet toner — 32— inte $verskrids.

Mutlti Play Setups viljs p i princip samma siitt som Voices.

I

Om Multi Play Mode inte redan 4r vald, vilket markeras av att
MULTI-indikatorn #r tind och att texten "MULTI PLAY™ visas pA
skirmens 8vre rad — tryck pA MULTIL

X110 Porular

Vilj 6nskat Multi-minne med knapparna INTERNAL och CARD.
Card-minnet kan bara viljas under forutsiitining att ett minneskort
4risatt i CARD-uttaget.

De 16 Multi Play Setups som varje minnesarea innchlller, 4r
organiserade i tvA banker om 8 Setups vardera. Vilj tnskad Setup
genom att ange bank med &vre radens BANK/MULTICHANNEL-
knappar 1 eller 2, och dess nummer med den undre radens
BANK/MULTI CHANNEL-knappar 1-8,

Om du t ex vill vilja Multi Play bank 2, nummer 5, trycker du pA
den Gvre radens BANK/MULTI CHANNEL-knapp 2, och den undre
radens BANK/MULTI CHANNEL-knapp 5 (i valfri ordning).

BANK/MULTI CHANNEL
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S4 har skapar du en enkel
Multi med fyra Voices

Om du vill vilja ett annat nummer inom samma bank riicker det
med att du trycker pAd motsvarande BANK/MULTI CHANNEL-knapp i
den nedre raden. Om du vill viilja samma nummer i en annan bank
ricker det med att du trycker pA motsvarande BANK/MULTI CHAN-
NEL-knapp i den $vre raden.

Du kan ocksi i Multi Play Mode vilja Multi med -1/NO och +1/YES.
Genom att hilla -1/NO eller +1/YES nertryckt kan du snabbt stega
igenom Multi-listan i respektive riktning.

Vi skall nu som $vning bygga upp en enkel Multi med fyra Voices. LAt
oss kalla den "Quartet”.

"Quartet” skall se ut si hir:

1 Piano P212 AP:Piano
2 Sax P264 WN"Sax
3 Bas P43 BA:Wood
4 Trummor P,87 DR:Kit*

1. Vilj férst den Mult Play Setup som du vill programmera enligt
beskrivningen i féregiende avsnitt, och tryck direfter pd EDIT for
att g in i Multi Edit Mode.

bt i L)  MULTIEDIT mode.
COMPARE

Du behéverinte trycka pAMULT!

om knappens lysdiod &r ténd.

2. Vi borjar med att initialisera vald Multi fér att ha ett nollstillt
utgéngslige. Du behtver inte alltid gbra detta, men det dr bra att du
14r dig hur det gar dll.

Tryck pA PAGE > si minga ginger som behdvs for att funktionen
“INIT MULTI” skall dyka upp pd skiirmen (du kan ocksé hilla
knappen intryckt for att komma dit snabbare). Skirmens nedre rad
skall da friga " Are you sure?”.

U IHIT MOLTI. .
Are uou sure?

Tryck pd +1/YES och vinta p& att meddelandet ">Completed!!<”
skall férsvinna. Samtliga parametrar under Multi Play Setup har nu
initialiserats till sina normalvirden (se under "Multi Initialize” pa
sidan 81 i Referensdelen for en komplett férteckning av alla initia-
liserade parametrar).
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3. Backa med hjilp av PAGE < till den f6rsta funktionen i funktions-

listan i Multi Edit Mode — VOICE NO.

Med denna funktion kan du ligga ut olika Voices pa upp till 16
MIDI-kanaler. Kanalnumret som visas i skiirmens 6vre, hdgra hém
#r den for tillfillet valda MIDI-kanalen.

De smi vita numren ovanfér BANK/MULTI CHANNEL-knappama
representerar de 16 tillgiingliga MIDI-kanalema. Du viljer i Multi
Edit Mode 6nskad kanal genom att trycka ner motsvarande knapp.

] e | e ) e [

0

13 14 15 18

e e e ) o |

COC

Om ett kanalnummer annat én ”CH 1” visas p4 skérmen, trycker du
Pa BANK/MULTI CHANNEL-knapp 1 for att viljakanal 1,

Markd&ren stdr nu under minnesangivelsen, och du kan vilja valfri
minnesarea — I, Pl, Pz, C1 eller Cz {de tva senare bara med ett
minneskort isatt i CARD-uttaget). Eftersom den Voice vi vill ligga
utpikanal 1 &r "Pz 12 AP:Piano” skall du se till att ™ 2" drvald.

Flyua direfter markdren ett steg till htger (under Voice-banken),
och viilj bank 1 med hjiilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Flytta markoren ytierligare ett steg till hdger (under Voice-numret),
och vilj Voice nummer 2 med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES. Namnet "AP:Piano” skall nu visas till hger om Voice-
numret.

U UOTCE WO CH T

Vilj direfter kanal 2 genom att trycka pA BANK/MULTI CHANNEL-
knapp 2, och villj ", 64 WN*Sax” enligt beskrivningen i ftreglen-
de moment.

“HU UDICE MO CH 2
BG4 WHASENK
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7. Fortsitt med att vilja niistftljande tvd kanaler — 3 och 4 — och

l4gg ut dessa tva Voices:

Med detta 4r vi kiara med utliggningama av Voices for "Quartet”.
LAt oss nu tréina lite till genom att bestiimma panoreringspositioner
ftr varje Voice, samt ge Multin dess namn.

Tryck pA PAGE > fyra gAnger fr att g till Pan-funktionen (pa viigen
passerar du funktionerna Volume, Detune och Note Shift).

A

Du kan nu vilja mellan de fyra kanaler vi anvinder i denna Multi
genom att trycka pA motsvarande BANK/MULTI CHANNEL-knapp,
och sitta Snskad panoreringsposition for varje kanal med hjilp av
DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES. Parametern Pan kan siitias till
fem olika positioner frin vinster (L) till hdger (R), och aktuell
position markeras pa skiirmen med en timglasliknande symbol. Om
du flyttar markdren f6rbi positionen lingst till htiger, visas ordet
"voice”, vilket betyder att den position som specificerats i Voice
Element Tone Edit Mode kommer att behallas,

Hiir 4r vara forslag for "Quartet™:
Kanal 1 (AP;Piano)

MU PAN. - CH 1
LI——==R

Kanal 2 (WN*Sax)

Kanal 3 (BA:Wood)
HU PAN '

Kanal 4 (DR:Kit)

‘MU PAM- - oo CH 4
I Sy’ S LA SR
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854 har lagrar du en Multi
1internminnet

9. G4 nu slutligen fram till funktionen Name (tryck p& PAGE > sex
ginger), och mata in namnet "Quartet”. S4 hiir gir sjilva inmat-
ningen till: Flytta markéren till $nskad teckenposition med markor-
knapparna, och vilj 6nskat tecken med DATA ENTRY eller-1/NO och
+1/YES.

5111 ‘Buartel

Hiir #r en lista med samtliga tillgingliga tecken:

10. Nir du #r n6jd med din Multi Play Setup kan du Aterga till Multi
Play Mode genom att trycka pA MULTL och diir lagra Multini ett av
TG33:s interna Multi-minnen.

Anm:

Man kan styra varje Voice i en Multi med VECTOR CONTROL — sditt
parametern Vector Channel under Utility Mode till samma kanal-
nummer som den Voice som du vill styra (se Referensdelen, sidan 89).
Ldgg ocksd mdrke till att manuell vektorkontroll awtomatiskt kopplas
bort sd snart en ny Multi Play Setup vdljs.

Nir du atergar till Multi Play Mode efter redigering i Multi Edit Mode,
kommer du pA skiirmen att se ett inverterat "E” (ljus text pd mork
bakgrund) efter Multi Play-numret.

MULTI PLARY- o
CI11E Guartet

Detta markerar att Multin har redigerats. Om du vill bevara den redige-
rade Multin, miste den lagras innan du viljer en annan Multi —
antingen i intermminnet eller pa ett minneskort. Gdr du inte detta
forlorar du allt du just redigerat. SA hir gir lagringen till:

1. Tryck pA STORE/COPY frin Multi Play Mode.

STORE MULTI
S S

Numret pi den redigerade Multin visas till vinster pA skidrmens
nedre rad, och markéren placeras till hger om pilen, under mot-
svarande internminnesnummer. Pilen lingst till héger pA skiirmen
markerar ait det finns andra parametrar som du kommer &t med
héger markérknapp.

39



40

Sammanfatining

2. Vilj den minnesplats dir du vill lagra din nya Multi med hjilp av
BANK/MULTI CHANNEL-knapparna, DATA ENTRY eller ~1/NO och
+1/YES.

Anm:

Du kan ocksd vdlja Card Bank 1 eller 2 genom att trycka pd CARD
(under forutsditning att du har ett korrekt formaterat minneskort
isatti TG33:5 CARD-uttag (se Referensdelen, sidan 96).

3. N#r du har valt destination fbr lagringen trycker du p4 héger
markdrknapp, varvid du far frigan " Are you sure?”.

4. Bekriifta ditt beslut att lagra den nya Multin genom att trycka pi
+1/YES, varvid sjilva lagringen verkstills. N#r lagringen 4r klar
visas meddelandet ">Completed!!<” for et kort dgonblick, och
diirefter Atergdr TG33 till Multi Play Mode.

Anm:
Du kan nér som helst limna Store Mode och dtergd till Multi Play
Mode genom att trycka pd MULTI.

Niir du nu har skapat och lagrat din férsta Multi (om #n en enkel sidan),
bor du klara av att bygga upp mer komplexa Multis med hjilp av
Referensdelens beskrivningar (se under Multi Edit Mode, sidorna 75—
82). Var speciellt uppmirksam pa funktionerna Output Group Select,
Output Select och Assign Mode Select, eftersom dessa funktioner 1ater
dig dela upp Voices i en Multi pA tvA grupper, vilka i sin tur kan l4ggas
ut individuellt pA TG33:s tva stereoutgdngar — OUTPUT 1 och OUTPUT 2.
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Voice Common

Voice Common Mode ger dig tillgAng till en rad parametrar som paverkar vald Voice i sin helhet. Programmering av parametrar
for enskilda Element gérs under Element Tone Mode och Element Edit Mode.

Configuration ...........c.coiivieeiiennnas 45
Effect (Type, Balance & SendlLevel) ........... 45
PitchBend ............ccoviiieereaninnneens 46
Wheel (Amplitude & PitchModulation) . . .. ..... 46
After Touch (Amplitude & Pitch Modulation,

Pitch&LevelControl) ........cocvveennnrnnn 46
Envelope (Attack & ReleaseRates) ............ 47

Random (Element, Level & Detune Vectors) .... 48

- T 1 - 2 48
Voicelnitialize . . .......c.eeeeeeeeinnnnnns 49
VoiceRocall .......c.oeivimnenensnennnennns 50
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Voice Common
84 hér vélfer du Volce Common Edit Mode

@ voice ® eoit

COMPARE

COMMON VECTOR
VOICE

Fran nigon annan Edit eller Utility Mode trycker du bara pa
VOICE COMMON,

44

S4 h3r véifer du funktioner under Voice Common Edit
De olika funktionerna under Voice Common Edit Mode kan
viiljas en efter en genom att man trycker pA VOICE COMMON,
eller med hjilp av PAGE-knappama.

Funktionen Compare
I valfri Voice Edit Mode kan du jimfora ljudet frin den
redigerade Voicen med hur Voicen Lit innan du borjade redi-

- gera den genom att trycka pA EDIT/COMPARE, vilket aktiverar

funktionen Compare. Under det att Compare #4r aktiv blinkar
EDIT/COMPARE-indikatorn, och det 4r di ljudet frin den ur-
sprungliga Voicen du htr niir du spelar pd masterklaviaturen.
Nir du trycker pA EDIT/COMPARE igen Atergir TG33 till Edit
Mode.
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Voice Common

Konfiguration

Configuration

UCPUOICE HAME
123 Initial

Beskrivning
Viljer konfiguration fr aktuell Voice, vilket kan vara anting-
en tvi Element (A-B) eller fyra Element (A-B-C-D).

Instaliningar
A-B,A-B-C-D

Operation
Flytta markéren till den nedre raden och vilj Snskad konfigu-
ration med DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmdarkning
I konfigurationen med tv& Element — “A-B” — #r A ett
AWM-Element och B ett FM-Element.

1 konfigurationen med fyra Element — "A-B-C-D” — ir A
och B desamma som i konfigurationen med tvA Element, C ett
AWM-Element och D ett FM-Element.

A-B: A=AWM, B=FM
A-B-C-D: A=AWM, B=FM, C=AWM, D=FM

Sevidare
Sidan 60.

Effekt (lyp, balans och Send Level)

Effect (Type, Balance & Send Level)

UG UOICE EFFECT
Ture=Eey Hall =+

Beskrivning
Viljer en av sexton digitala effekter och sitter for aktuell
Voice balans och Send Level for vald effekt.

Instéilningar

Effekttyp:

Rev Hall {Reverb Hall)
Rev Room  (Reverb Room)
RevPlate  (Reverb Plate)
RevClub  (Reverb Club)
RevMetal (Reverb Metal)
Delay 1 (Kort, enkelt delay)
Delay 2 (Langt delay)
Delay 3 (LAngtdelay)
Doubler {Dubblering)

Ping-Pong (Repeterande delay)

Pan Ref (Panned Reflections — panorerade ekon)
EarlyRef  (Early Reflections —tidiga ekon)

Gate Rev  (Gated Reverb)

Diy&Rev1 (Delayoch Reverb 1)

Dly&Rev2 ({Delay coh Reverb 2)

Dist&Rev  (Distorsion och Reverb)

Balance(Bal) 0...127
SendLevel (Snd) 0...127

Operation
Placera mark&ren under parametrarna Effect Type, Balance
och Send Level med hjilp av marktrknapparna. Vilj sedan
onskad typ, balans och Send Level med DATA ENTRY eller -NO
och +1/YES.

Anmdirkning

Parametern Balance bestimmer balansen mellan det “torra”
ljudet fran Voicen och effekten. Virdet "0” ger bara det nakna
ljudet frAn Voicen, dvs ingen effekt alls, medan 127" ger bara
effekien.

Parametern Send Level bestimmer nivan pé den signal som
sinds tll effektprocessorn. Virdet "0” betyder att signalen
frAn Voicen inte siinds alls, medan maxvérdet ”127” sénder
full signalniva frAn Voicen till effektprocessom.

Om Send Level iir satt till "0” och Balance dr satt till ”127”
hors inget ljud alls.

Se vidare
Sidoma62,78 och 79.

OBS:

Nivdn frdn vissa vdgformer sjunker ndr distorsion appliceras.
Detia beror pd eit internt s k Daia Overflow, och det kan
kompenseras genom att Send Level eller Balance sdnks.
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Voice Common

Omfang 1ér tonbdjning

Pitch Bend

LUCPFITCH BEHMD
Fange= 2

Beskrivning
Bestimmer omfanget f6r Pitch Bend-data frin en extern styr-
enhet.

instéliningar
0....12max*

Operation
S4ut 6nskat omfing med DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

Varje 8kning frAn "0 till 12" motsvarar ett halvtonssteg.
Virdet "0” ger ingen tonbtjning alls. Viirdet “12” resulterar i
en maximal tonh$jdsindring om plus minus en oktav, medan
viirdet "4” ger en maximal dndring om plus minus en stor ters.

*) Detta omfing kan vara mer begriinsat i vissa fall. Eut
utropstecken (') visas efter omfAngsviirdet niir den &vre
eller nedre grinsen dr nAdd,

Utldggning av mod.hjul

Wheel (Amplitude & Pitch Modulation)

UCWHEEL
RAM=om

Beskrivning
Ligger ut modulationshjulet frin ett extemnt styrorgan pi
amplitudmodulation och/eller tonhdjdsmodulation,

PH=cn

Instéliningar
off,on AM (Amplitude Modulation)
off,on PM (Pitch Modulation)

Operation
Placera marktren under parametern AM eller PM. Vilj “on”

eller "off” med DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Amplitudmodulation genererar ett tremolo, medan tonhdjds-
modulation genererar ett vibrato. Med denna funktion kan
modulationshjulet liggas ut att producera det ena eller det
andra, eller bdda pa en ging. Funktionen Wheel dr emellertid
bara en omkopplare {on/off), sA dirfér miste det maximala
modulationsdjup som skall genereras sattas med parametrarna
LFO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.

Se vidare
Sidan 64.

Utlaggning av After Touch

After Touch (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Conirol

UCMRFTER TOUCH
AM=ocn PM=orn -+

Beskrivning
Ligger ut After Touch pa amplitud- eller tonh&jdsmodulation,
Pitch- eller Level Control — eller valfri kombination av dessa.

Instaliningar

off, on AM (Amplitudmodulation)
-12...0...+12max* Pit (Pitch Control)

off, on Lev (Level Control)

46

Operation

Placera markéren under nigon av parametrama AM, PM, Pit
eller Lev. Pilen i endera &nden av skiirmen betyder att du kan
komma 4t flera parametrar genom att flytta markd&ren i respek-
tive riktning. Sitt med hilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES parametrarna AM, PM och/eller Lev till “on” eller
"off”, eller 6nskat omféng fér parametern Pit.



Anmdrkning

Precis som resultatet vid modulation frin ¢t modulationshjul,
genererar amplitudmodulation frAn After Touch ett tremolo,
medan tonhdjdsmodulation genererar ett vibrato. Ju hirdare
du trycker ner en tangent i bottenliiget, desto stérre blir modu-
lationsdjupet. Funktionen After Touch 4r emellertid bara en

. omkopplare (on/off), si diirftr maste det maximala modula-

tionsdjup som skall kunna genereras siittas med parametrama
LFQO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.

Parametern Pit gor att du kan anviinda After Touch frin
klaviaturen till ait styra stegltsa dndringar av tonh&jden, dvs
tonbdjning (Note Bending). Ju hardare du trycker ner en tan-
gent, desto storre blir tonbdjningen. Positiva viirden genererar
en bdjning uppit, och negativa véirden en bijning nerlt. Varje
steg representerar en halvton. Virdet "0” ger ingen effekt alls.

Voice Common

Virdet "12” ger en maximal bdjning uppit med en oktav,
medan virdet "4” ger en maximal bdjning nerdt med en stor
ters.

Nir parametern Lev sitts till "on” kan du med After Touch
frAn klaviaturen kontrollera ljudnivén inom ett visst begrinsat
omfing. Hur stora nivivariationerna skall bli, och i vilken
riktning (dvs om nivan skall 8ka eller minska), beror pA instll-
ningarna for parametern After Touch Sensitivity i Element
Tone Edit Mode.

Se vidare
Sidorna 63-64.

*) Detta omfing kan vara mer begriinsat i vissa fall. Eu
. utropstecken (!) visas efter omfAngsviirdet nir den tGvre
eller nedre griinsen 4r nadd.

Snabbinstélining av envelop

Envelope (Attack & Release Rates)

VCPEHUELOPE
ARR= B RRE= @

Beskrivning
Satter Gvergripande attack och utklingning fér aktuell Voice,

installningar
-99...+40...+99 max* AR (Attack Rate)
-99...40...499 max* RR (Release Rate)

Operation
Placera markéren under parametern AR eller RR, Sitt $nskat
virde med hjilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmarkning

Aven om mycket mer detaljerad programmering av enveloper
kan goras for enskilda Element (se under Element Envelope
Edit Mode), gor dessa bada funktioner att du snabbt och litt
kan justera de viktigaste, dvergripande envelopparametrarna
foren Voice.

Positiva viirden producerar en snabbare attack eller utkling-
ning, medan negativa virden producerar en lAngsammare at-
tack eller utklingning. Ligg miirke till att parametern AR inte
har nigon effekt alls i Element dir parametern Initial Level
(sidan 70) 4rsatt 1ill 99.

NVA

Sevidare
Sidorna 69-73.

*) Detta omfing kan vara mer begriinsat i vissa fall. Ett
utropstecken (1) visas efter omfingsviirdet nir den Gvre
eller nedre gréinsen drnidd.

OBS:

Effekien av parametern AR kan vara mer eller mindre markant
beroende pd hur parametrarna Initial Level och Attack Level
under Element EG Edit Mode ér satta.
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Voice Common

Random (Element, Level & Detune)
Slumpgenerering av Element-kombinationer, Level- eller Detune-vektorer

UC RAHDDM
PELEMEHT

YeHT

Beskrivning
Genererar automatiskt slumpméissiga Element-kombinationer
ocholika Level- eller Detune-vektorer.

Instéliningar
Inga

Operation

Placera markdren under parametern lingst till viinster pa data-
fonstrets nedre rad och vilj "JELEMENT”, "LEVEL VEC”
eller "DETUNE VEC” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Flytta

Anmirkning

Denna funktion #4r faktiskt ett mycket anvindningsbart pro-
grammeringshjilpmedel. Den 1ater dig prifva ett i stort seit
obegrinsat antal Element-kombinationer eller Level/Detune-
vektorer genom bara en enda knapptryckning. Speciellt
slumpkombinationer av Element kan ge mycket 6verraskande,
och ofta ocksi mycket braresultat.

Nir Voice-konfigurationen A-B #r vald (se under Configura-
tion p sidan 45), kommer slumpgenerering alltid att resultera i
kombinationerav tvA Element,

Nir konfigurationen A-B—C-D 4r vald, kommer slumpgene-
rering att resultera i kombinationer av fyra Element.

. Se vidare
markdren till "Y/N" och tryck pa +1/YES fOr att starta genere- Sidorna 53-56
ring av slumpvirden f6r vald parametertyp. S4 liinge marktren ’
star kvar vid ”Y/N” genereras en ny uppsittning slumpviirden
varje gng du trycker pé +1/YES. Om du trycker pA -1/NO flyttas
mark{ren tillbaks till den viinstra parametern.
Voice-namn Name
——— - Operation
I"'IE 1 lilu I E_E JE:?EE_, Placera markdren under det tecken som skall ¥ndras med hjilp
- = av markorknapparna. Vilj sedan dnskat tecken med hjilp av
DATA ENTRY eller -1NO och +1/YES. Fortsitt si tills hela
Beskrivning namnet 4r inmatat.

Ger aktuell Voice ett namn pA upp till 8 tecken.

Instéliningar
Du kan anvinda f6ljande tecken i Voice-namn;

{Blank ) '"H#FXE ( 24, -, A1 2345678F1 =270
AECDEFGHI JKLMHOFGRSTUVNRYZL ¥ 1~
abcdefghiJk lmnorarstuvwxgz{ | 2+
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Anmérkning

Ge alltid dina Voices namn som gir dem litta att identifiera.
Om du ¢ ex har skapat en Voice som bygger p4 bade piano- och
orgelljud kan du f6rslagsvis dépa den tifl "PianOrg”.
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Initialisering av Voice

Voice Initialize

UC INIT UDICE

Are wou sure?

Operation

Nir skiirmen "INIT VOICE” kallas upp, fAr du pA nedre raden
frigan " Are you sure?”, Tryck pA +1/YES for att pAbdrja initiali-
seringen. NAr initialiseringen dr avslutad visas meddelandet

Beskrivning - ">Completed!!<” for ett kort gonblick.
Initialiserar (nollstiiller) alla parametrar fr aktuell Voice. Anmérkning
Instéllningar Nir Voice Initialize verkstills, initialiseras samtliga Voice-
Inga parametrar till f6ljande virden:
) 50 STEP

) 50 STEP

0
99
L-z--R
2
Y
92
0
0
16
AN
0
99
20

151:08C1:sing’

039:Str:vVn.Ens
0
99
L-¥-R

B8olzol lowm

152:08C1:sind’

0
99
L-x-R
2
0
92
¢
0
16
~
o
99
20
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Voice Common

wnBRooBEEURE

PRESET PRESET PRESET
99 99 89
off off off

0 80 0
o2 97 92
89 64 99
a2 95 82

0 32 0
92 95 92

0 o] 0
76 52 76

1 4 1

1 2 1

Aterkalla senast redigerad Voice

Voice Recall

UC EECHLL MOICE

Hive woy sure?

Beskrivning

Aterkallar senast redigerad Voice frin TG33:s redigerings-

buffertminne.

Instéliningar
Inga.

50

Operation

Nir du kallar upp skidrmen "RECALL VOICE”, far du pA den
nedre raden frigan “Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att
Aterkalla Voicen. Nir alla data for Voicen 4r Aterkaltade, visas
meddelandet ”>Completed!!<” for ett kort bgonblick.

Anmdérkning

Aven om du limnat Edit Mode och kallat upp en annan Voice,
kommer Recall Voice att Aterstilla samtliga parametrar fér
den senast redigerade Voicen till de virden den hade innan
Edit Mode 1amnades.
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Voice Vector

1 Voice Vector Edit Mode kan du registrera och finjustera dynamiska Level- och Detune-vektorer.

Level Speed (VectorRate)
LevelRecord .......c.oooivriincienaenancnns
Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)
Detune Speed (Vector Rate)
DetuneRecord ............civeiiinnnnnanns

Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

-------------------

51



Voice Vector

54 hér véljer du Voice Vector Edit Mode Sa har vélfer du funktioner under Voice Vector Edit
De olika funktionerna under Voice Vector Edit Mode kan
® voice ® o viljas en efter en genom att man trycker pA VOICE VECTOR,
. D ; eller med hjilp av PAGE-knapparna.
COMPARE
Funktionen Compare

Du kan jamfbra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen l4t innan du borjade redigera den genom att trycka pA
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under

D COMMON  VECTOR

VOICE det ant funktionen Compare 4r aktiv blinkar EDIT/COMPARE-
Fran nAgon annan Edit eller Utility Mode trycker dubaraps  knappens lysdiod, och det 4r da ljudet frin den ursprungliga
VOICE VECTOR. Voicen du hor néir du spelar pA klaviaturen. Nér du trycker p

EDIT/COMPARE igen Aterghr TG33 till Edit Mode.
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Voice Vector

Stegavstand i Level-vektor

Level Speed (Vector Rate)

UUMLEVEL SFEED
Uector Rate 3@ms

Anmiérkning

Varje dynamisk vektor bestir av upp till 50 steg, vilka mot-
svarar enskilda, jimnt utspridda punkter lings med den bana
som VECTOR CONTROL f8ljer. Funktionen Level Speed be-

Beskrivning stimmer ett utgangsvirde for tidsrymden mellan varje sdant
Sttter tidsrymden mellan stegen i en Level-vekior. steg. Med parametern Time under funktionen Level Edit, som
beskrivs hir nedan, kan man sedan redigera lingden pA enskil-
Instéliningar .
. - da steg. Vector Rate-parametern kan 4ndras dven efter regi-
10 ... 160ms  (isteg om 10 millisekunder) . . .
streringen av en vektor, vilket resulterar i en motsvarande
Operation forandring av avstindet mellan stegen.
Flytta markdren till dataftinstrets nedre rad och vilj tnskad Se vidare
Vector Rate med DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES. .
Sidan28.
Registrering av en Level-vektor Level Record

UUPLEVEL REC
STBY REC PLAY

Beskrivning
Pabbrjar registering av en dynamisk Level-vektor.

Instéliningar
STBY,REC,PLAY

Operation

Placera markdren till viinster om "STBY™, varvid Vector Con-
trol Level Mode viljs automatiskt, Du kan nu repetera det
vektorsvep som du tinker registrera.

Flytta markéren till "JREC”, Registreringen pAbtrjas s snart
du trycker ner en tangent pA masterklaviaturen. Nér du slépper
upp tangenten, eller niir 50 steg har registrerats (se under Level
Speed hiir ovan), kommer registreringen att avslutas och mar-
kéren flyttas till "PLAY”. Du kan nu spela pa klaviaturen for
atthtra hur det registrerade vektorsvepet later.

Anmirkning
Den tillgingliga tidsrymden ftr registreringen beror pA bade
hur Vector Rate #r satt och hur mycket VECTOR CONTROL réirs.

Se vidare
Sidorna28 och 29.

Val av steg fér redigering

Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

M Steg

U L.ED AmEBaCeDe
1 X 8Y 8 End

Beskrivning
Viljer for redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Level-vektor kan innchélla.

Instiiiningar
1....50

Operation

Placera markdren under virdet lingst till vinster pd data-
fonstrets nedre rad (Step). Vilj det steg som skall redigeras
med hj4lp av -1/NO och +1/YES,

Anmdrkning

Steg 1 4r det férsta steg som registreras och steg S0 4r det sista,
Dukommer snart att fA en kénsla for hur bestdmda punkterien
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.
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Voice Vector

B X-axeloch Y-axel

Uy L.ED AmExCuDn
1¥ g% 8 End

Beskrivning

Dessa bida parametrar bestimmer fr det for tillfillet valda
steget positionen lings X- och Y-axeln inom Level-vektorns
kontrollomride.

Instéliningar
=31...40...+31

Operation

Efter det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
markdren under X- eller Y-parametern. Sitt sedan Snskat
virde med hjilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmérkning

P4 X-axeln (D-C) gor virdet —31 att steget placeras sA nira
D-Elementet som mdjligt, medan virdet +31 placerar steget si
nira C-Elementet som mjligt.

Virdena for Y-axeln (A-B) fungerar pA samma sitt — virdet
-31 placerar steget sA nidra B-Elementet som mdjligt, medan
virdet +31 placerar steget sA ndra A-Elementet som mojligt.

I bAda axlarna ger virdet +0 en placering i kontrollomridets
centrum.

X-axe| —B»= p
-31

WM Time

L. ED AsEsCalw
1% 86V 8 Erd

Beskrivning

Multiplicerar Vector Rate-virdet f6r enbart det for tillfillet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man #ven loopa
en vektor, eller lata den sluta vid aktuellt vektorsteg.

Instéliningar
1...254,Repeat, End

Operation

Placera marktren under virdet Lingst till héger pad data-
fonstrets nedre rad (Time). V4lj dnskat tidsvirde, Repeat eller
End med hjélp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.
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Anmdrkning

Time-virdet multiplicerar Vector Rate-viirdet for aktuellt steg.
Om tex Vector Rate 4r satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 att resultera i en steglingd pd 60ms, viirdet 3 i en
steglingd pAd 90ms, och s vidare. Eftersom det maximala
Time-viirdet 4r 254, kan man pA det hiir siittet f fram extremt
lAnga steg.

Parametern Repeat fir vektorn att loopa, dvs att frin aktuellt
steg g tillbaks till det forsta steget och sedan upprepa deita
kontinuerligt, och parametern End {Ar vektorn att sluta pa ctt
bestéimt steg,

OBS:
Extrema Level Edit-vidrden som ligger utanfor ett rimligt om-
fang for aktuell vektor kan komma att ge mdrkliga resultat.
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Voice Vector

Stegavstand i Detune-vektor

Detune Speed (Vector Rate)

UUPDETUNE SPEED
Uector Rate 38ms

Beskrivning
Best#immer tidsrymden mellan stegen i en Detune-vektor.

Instéliningar
10 ... 160ms

Operation
Flytta markéren till datafSnstrets nedre rad och vilj 6nskad
Vector Rate med DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Varje automatiskt vektorsvep bestdr av upp till 50 steg, vilka
motsvarar enskilda, jgmnt utspridda punkter Lings med den
bana som VECTOR CONTROL ftljer. Funktionen Detune Speed
bestimmer ett utgAngsvirde for tidsrymden mellan varje si-
dant steg.

Se vidare
Sidan28.

Registrering av en Detune-vektor

Detune Record

UURDETUNE REC
STEBY REC PLRY

Beskrivning
Pabdrjar registering av en dynamisk Detune-vektor.

instaliningar
STBY,REC,PLAY

Operation

Placera markdren tiil viinster om "STBY™, varvid Vector Con-
trol Detune Mode viljs automatiskt. Du kan nu repetera det
vektorsvep som du tinker registrera.

Flytta markdren till "REC”. Registreringen pAborjas si snart
du trycker ner en tangent pA masterklaviaturen. Nir du sifipper
upp tangenten, elier nir 50 steg har registrerats (s¢ under
Detune Speed hiir ovan), kommer registreringen att avslutas
och markd&ren flyttas till "PLAY™. Du kan nu spela for att héra
hur det registrerade vektorsvepet later.

Anmdérkning
Den tillgingliga tidsrymden for registreringen beror pA bade
hur Vector Rate 4r satt och hur mycket VECTOR CONTROL 16rs.

Sevidare
Sidorna 28 och 29.

Val av steg for redigering  Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

2

B Steg

UV D.ED AmBmCuDn
1% 8y 8 End
Beskrivning

Viljer for redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Detune-vektor kan innehélla.

Instailningar
1....50

Operation

Placera markdren under virdet lingst till vinster pA nedre
raden (Step). Vilj det steg som skall redigeras med DATA
ENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Anmiérkning

Steg 1 4r det frsta steg som registreras och steg S0 4r det sista.
Dukommer snart att {4 en kiinsla for hur bestiimda punkterien
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.
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Voice Vector

B X-axeioch Y-axel

) D.ED AmBeCeDu
1% BY @ End
Beskrivning

Dessa bada parametrar bestimmer fr det for tillfiliet valda
steget positionen 14ngs X- och Y-axeln inom Detune-vektorns
kontrollomrade.

Instéliningar
-31...40...+431

Operation

Efier det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
marktren under X- eller Y-parametern. Sitt sedan tnskat
viirde med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

PA X-axeln (D-C) g¥r viirdet -31 ait steget placeras si nira
D-Elementet som méjligt, medan viirdet +31 placerar steget si
nira C-Elementet som mdjligt.

Virdena for Y-axeln (A-B) fungerar pA samma stitt — virdet
~31 placerar steget sA niira B-Elementet som mdjligt, medan
virdet +31 placerar steget s4 néra A-Elementet som mdjligt.

I bAda axlarna ger virdet +0 en placering i kontrollomradets
centrum.

X-axel —» D

B Time

U D.ED AmEmCrDm
14 8Y B Erg

Beskrivning

Multiplicerar Vector Rate-virdet for enbart det for dllfallet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man dven loopa
en vektor, eller 13ta den sluta vid aktuellt vektorsteg.

Instéliningar
1...254,Repeat,End

Operation

Placera markdren under viirdet langst till hoger p4 data-
fénstrets nedre rad (Time). Vilj 6nskat tidsviirde, Repeat eller
End med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.
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Anmarkning

Time-virdet multiplicerar Vector Rate-virdet for aktuellt steg.
Om tex Vector Rate #r satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 ayt resultera i en steglingd pAd 60ms, virdet 3 i en
steglingd pA 90ms, och si vidare. Eftersom det maximala
Time-virdet 4r 254, kan man pi det hiir s#iutet f fram extremt
linga steg.

Parametern Repeat fir vektorn att loopa, dvs att frin aktuelit
steg g4 tillbaks till det f6rsta steget och sedan upprepa detta
kontinuerligt, och parametern End far vektorn att sluta pa ctt
bestéimt steg.

OBS:
Extrema Level Edit-virden som ligger utanfor eit rimligt om-
Jang for aktuell vektor kan komma att ge markliga resuliat.
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Element Tone

I Element Tone Edit Mode redigerar du minga av de viktigasle parametrarna for varje enskilt Element nir det giller vilka
klangliga egenskaper en Voice skall ha— Element A och B i Voices med tvi Element, Element A, B, C och D i Voices med fyra
Element.

WaveType........covviiiiennnnnnseannnnsns 60
FrequencyShift* ......ccoveriveiivairnnans 62
Volume .......... bemaisaesammssessasesins 62
Pan” ....... . ittt i st 62
VelocitySensitivity .. ....coovviiiiieeinnnnn. 63
AfterTouchSensitivity ...........covveie... 63
Tone (Level & Feedback:

enbartFM-ElementB&D)” .................. 64

LFO (LowFrequency Oscillator) AM Depih,
PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed* ......... 64

*) Dessa fyra parametrar dr inte tillgéngliga i ett AWM-Element, dér vdg-
form nr 127 (Driwn Set) dr vald. | stillet visas hir meddelandet " Cannot
edil”,
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Element Tone
54 hér viljer du Element Tone Edit Mode

® voice

" TONE
ELEMENT

ENVELOPE

Frin en annan Voice Edit Mode trycker du helt enkelt pa
ELEMENT TONE.

854 hér vélfer du vilka Element som skall redigeras

Du viljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pa respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om
- . det 4r en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara vilja
Element A och B. Det for tillfdllet valda Elementet visas
inverterat (ljust tecken pA mérk botten) i datafSnstrets &vre,
hégra hém.

Du kan ocksi koppla valfritt Element &1l och frin genom att
trycka pA respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar 4r en omkopplare, som omvixlande kopp-
lar Elementet till och fran. Elementets on/off-status visas till
héger pa dataftnstrets vre rad — om ett Elements bokstavs-
beteckning visas 4r det inkopplat, och om ett streck visas i
stillet foir bokstaven 4r det bortkopplat.

Utnyttja flitigt denna mdjlighet att nir som helst kunna koppla
Elementen till och fran, eftersom det gtir det mycket Littare att
hora vad respektive Element bidrar med i den totala ljudbilden
-— om du #ndrar nigon parameter i ett Element nir tre andra
ocksé hors, kan det vara svirt att htra vilken effekt dndringen
har. Det Element som #r aktivt under redigering visas i data-
fénstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mérk
bakgrund).

| det héir exemplet &r Elementen A, Boch D
inkopplade, medan Element C ar bortkopplat.
Element A &r det som arvalt for redigering.
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S4 hér véljer du funktioner | Element Tone Edit Mode

De olika funktionerna under Element Tone Edit Mode kan
viiljas en efter en genom att man trycker p& ELEMENT TONE,
eller med hjilp av PAGE-knappama.

Funktionen Element Copy

Med denna funktion kan du kopiera alla Element-parametrar
frAn ett Element i en annan Voice till ett Element av samma typ
iden Voice du just redigerar. SA hiir gir detta till:

1. Kalla upp funktionen Element Copy genom att frin Ele-
ment Tone Edit Mode trycka pA STORE/COPY.

ET COPYfrom HB-D
11 SP+Prol3 B3

1 skirmen Element Copy visas killan fér kopieringen, dvs
bank och nummer, i TG33:s standardformat. "F112" tex,
betyder Preset 1, bank 1, nummer 2. 135" betyder Inter-
nal, bank 3, nummer 5, och s vidare,

Data kan bara kopieras mellan Element av samma typ.
Om det Element som foir tllfillet redigeras #r ett AWM-
Element (A eller C), kan du bara kopiera Element A eller
C frin den andra Voicen. Samma sak giller FM-Element.

Kopieringen omfattar data frin samtliga parametrar under
Element Tone Mode.

2. Flyttamarkdren till véinster p4 dataftnstrets nedre rad, och
s#tt dir med DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES respek-
tive parameter -— kiilla (=minne), bank och nummer —
for den Voice frin vilken Element-parametrar skall kopie-
ras.

3. Flytta ddrefter markéren till parametern Element Type,
fortfarande pA fonstrets nedre rad, och vilj dar vilket
Element som skall kopieras med hjélp av DATA ENTRY
eller -1/NO och +1/YES.

4. Tryck p4 hoger markSrknapp en gang till, varvid du far
frAgan ” Are you sure?”. Verkstill kopieringen med +1/YES
(avbryt operationen med -1/NO). Nir kopieringen 4r av-
slutad visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort
Sgonblick.

5. Aterg till Element Tone Edit Mode genom att trycka pA
ELEMENT TONE.
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Funktionen Compare _
Du kan jimftra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen 14t innan du bdrjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare &r aktiv blinkar EDIT/COMPARE-knappens lys-
diod, och det #r dA ljudet frin den ursprungliga Voicen du hér
niir du spelar pa klaviaturen. Nir du trycker pA EDIT/COMPARE
igen Aterglr TG33 till Edit Mode.

Element Tone
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Element Tone

Utldggning av vagform pa Element

Wave Type

Operation

Placera markdren under den vinstra parametern pA data-
fonstrets nedre rad for att direkt vilja bland olika kategorier
med vigformer, eller under den hijgra parametern for att viilja

ET»URVE 888 BBCD
Fiano:FPiano

Beskrivning enskilda vagformer. Vilj dnskad vigform med DATA ENTRY
Ligger ut en Preset-vagform pa valt Element. eller-1/NO och +1/YES (se nedanstdende vgformslista).
Instaliningar Anmdérkning

0....127 Element A och C (AWM) Antalet tillgingliga vAgformer beror pA om aktuellt Element 4r
0....255 Element B och D (FM) ett AWM-Element (A eller C) eller ett FM-Element (B eller

D). TG33 har i Preset-minnet 128 AWM-végformer (0-127)
och 256 FM-vigformer (0-255).

Lista &ver samtliga AWM-vagformer I Preset-minnet

&; Piano Bass 32 E.Bass 3 Synth 64 Oh Hit 0sC 96 Padwv
01 E.Piano 33 | EBass4 SFX 65 | Watert 97 | Digitalt
02 | Clavi 34 | Slap 66 | Water2 98 | Digital2
03 | Cembalo 35 | Fretless 67 | Stream 99 | Digital3
04 | Celesta 36 | SynBassi 68 | Coin 100 | Digitald
Organ 05 | P.organ 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digitals
06 E.organ1 Str 38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw1
07 E.organ2 39 | Vn.Ens. ksl Tear 108 | Saw2
08 | Reed 40 | Cello 72 | Cracker 104 | Saw3
Brass 08 Trumpet 41 Pizz. 73 Scratch 105 | Saw4
10 Mute Trp 42 | SynStr His 74 Metal 1 108 | Square 1
1" Trombone Vocal 43 | Choir 75 Metal 2 107 | Square2
12 Flugel 44 ftopia 76 Metal3 108 | Square3
13 | FrHom 45 | Oool 77 | Metald 109 | Squared
14 BrasAtak Perc 46 Vibes 78 Wood 110 | Pulse
15 | SynBrass 47 | Marimba 78 | Bamboo 111 | Pulse2
Wood 16 Fivte 48 Balis 80 Slam 112 | Puise3
17 Clarinet 49 | Tmpani Tran 81 Tp. Body 113 | Pulse 4
18 | Oboe 50 | Tom 82 | Tb.Body 114 | Pulse s
19 Sax 51 E.Tom 83 HornBody 115 { Pulse6
Gtr 20 | Gut 62 | Cuica 84 | Fl.Body 116 | Tr
21 Steel 53 Whistle BS Str.Body 117 | Sing'
2 E.Gtr1 54 Claps 86 AirBlown 118 | Sin8'+4"
23 | EGH2 Synth 55 | Hit 87 | Reversel SEQ 119 | SEQ1
24 Mute Gtr 56 Harmonic 88 Reverse2 120 | SEQ2
25 Sitar 57 Mix 89 Reversed 121 | SEQ3
26 | Pluck1 58 | Sync 0sC 90 | EPwv 122 | SEQ4
27 Pluck 2 59 Bell Mix 91 Organwv 123 | SEQS
Bass 28 WoodB 1 60 Styroll 4 M.Tpwv 124 | SEQS
20 | WoodB2 61 | DigiAtak 93 | Gtrwy 125 | SEQ7
30 | E.Bass? 62 | Noisa 1 94 | Strww1 126 | SEQB
3 E.Bass 2 63 | Noise2 95 | Strwv2 Drums 127 | Drumset

AWM-vagformer: Kategoribeskrivningar

Piano, Clavi och andra keyboards med utklingande ljud

| Piporgel, elorgel och harmonium (tramporgel)

Akustiska och syntetiserade brassljud

1 Fi&jt, sax och andra instrument av trébléstyp
{ Akustisk gitarr, elgitarr

| Akustisk bas, elbas och syntbas

| Diverse strakensembler

| Kér och andra vokalljud

Vibrafon, pukam i

Diverse syntljud (inklusive brusljud)

Specialeffekier —vatten, slagna och blasta flaskor mfi
Slagna metall- och trdinstrument

Transienta attacker och vissa reverserade ljud
Syntvagformer och diverse akustiska grundvagformer
Sequences med samplade ljud

Drum Set-vagformer (trummor och percussion)

60



R M 'l 8 'm 'l Al 'al e

]
s

N IR TR TN TEENEY VRN DAY VBN N TREEE! JHEEE VR

N 7]

Lista éver samtliga FM-vdgformer | Preset-minnet

Element Tone

00 | E.Pianot 49 Syn.S 9 147 | SFX5
01 | E.Piano2 50 | Guitar5 9% | Sus.2 148 | SFX8
02 | E.Piano3 51 | Guitaré 100 | Sus.3 149 | sFx7
03 | E.Piancs 52 | Guitar7 101 | Sus.4 0SC1 150 | Sinte’
04 | E.Pianos 63 | Guitar8 102 | Sus.5 151 | Sing’
065 | E.Piano6 Bass 54 | Bass1 103 | Sus.6 152 | Sind'
Organ 06 | E.organ1 55 | Bass2 104 | Sus.7 153 | Sin22/3
07 | E.organ2 56 | Bass3 105 | Sus.B 154 | Sin2'
08 | E.organ3 57 | Bass4 106 | Sus.§ 156 | Saw1
09 | E.organs 58 | Bass5 107 | Sus.10 156 | Saw2
10 | E.organ5 59 | Bass6 108 | Sus.1t 1587 | Square
11 | E.organé 60 | Bass? 109 | Sus.12 158 | LFOnoise
12 | E.organ? €1 Bass 8 110 ] Sus.13 159 | Noise 1
13 | E.organ8 62 | Bass9 111 | Sus.14 160 | Noise2
Brass 14 | Brass1 Str 63 | Sty 112_| Sus.15 161 | Digi1
15 | Brass2 64 | Sw2 Syn.A 113 | Attack 1 162 | Digi2
16 | Brass3 65 | str3 114 | Attack2 163 | Digi3
17 | Brass4 66 | Str4 115 | Attack 3 164 | Digi4
18 | Brass5 67 | sus 116 | Attack4 165 | Digi§
19 | Brass6 68 | swe 117 | Atacks 166 | Digi6
20 |Brass? 69 | Str7 Syn.M 118 | Move1 167 | Digi7
21 | Brass8 Perc 70 | Vibes1 119 | Move2 168 | Digig
22 | Brass9 7 Vibes 2 120 | Move3 169 | Digi®
23 | Brass 10 72 | Vibes3 121 | Moves 170 | Digi10
24 | Brass 11 73 | vibes4 122 | MoveS 171_| Digi 1
25 Brass 12 74 Marimba 1 123 | Moveb 0sc2 172 | wavel-1
26 Brass 13 75 Marimba 2 124 | Move?7 173 | wavel-2
27 | Brass 14 76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decayt 174 | wave!-3
Wood 28 | Wood 1 77 Bells 1 126 | Decay2 175 | wave2-1
29 | Wood2 78 | Belis2 127 | Decay3 176 | wave2-2
30 | Wood3 79 | Bels3 128 | Decay4 177 | wave2-3
31 | Wood4 80 | Bells4 129 | Decay5 :
32 | Wood5 81 | Bels5 130 | Decayé :
33 | Wood6 82 | Belis6 131 | Decay? 220 | wave17-1
34 Wood 7 83 Belis 7 132 | Decay8 221 | wavel7-2
35 | Wood8 84 Belis B 133 | Decay9 222 | wavel7-3
Reed 3% |Reedt 85 | Metal1 134 | Decay 10 osc3 223 | waveis
37 | Reed2 86 | Metal2 135 | Decay 11 224 | wave18-2
38 | Reed3 87 | Metal3d 136 | Decay 12 225 | wave18-3
39 | Reed4 a8 Metald 137 | Decay 13 :
40 | Resd5 89 | Metal5 138 | Decay 14 :
41 | Reed6 90 | Metals 139 | Decay15 250 | wave27-1
Pluck 42 | Clavit Syn.S 91 |Leadt 140 | Decay 16 251 | wave27-2
43 | Clavi2 82 | Lead2 141 | Decay1? 252 | wave27-3
44 | Clavi3 83 | Lead3 142 | Decay 18 253 | wave28
45 | Clavid 84 | Lead4 SFX 143 | SFX1 254 | wave29
46 | Guitar1 95 | LeadS 144 | SFX2 | 255 | wave3d0
47 | Guiar2 9% |Lleadé 145 | SFX3
48 | Guitar3 97 | Lead7 146 | SFX4
FM-vagformer: Kategoribeskrivning
Elpianon Vibrafon. marimba, klockor och andra slagverksljud
Elorglar Solosyntljud med|ang utklingning
Diverse brassljud Syntljud som skiftar karaktir under sitt klingande fériopp
Trablas Syntljud med snabb utklingning
Sax, oboe och andra rérbladsinstrument Diverse syntljud av ljudeftekttyp
Gitarr, Clavi och andra kn&ppta instrumentljud Sinus, sagtand och andra syntvagtormer av standardtyp
Basljud Grundlaggande FM-klanger, grupp 1
St Strakar Grundlaggande FM-klanger, grupp 2

1

Se vidare
Sidorna 19-27,45.

Om parametern Type i Element Envelope Edit Mode (se sidan
69) &r satt till Preset, viljs dven motsvarande Preset-envelop
vid val av Wave Type. Om en annan enveloptyp 4r vald, viljs

5 THENY FIE

]
<

]

Preset-envelopen inte tillsammans med vigformen.
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Element Tone

Transponering av vait Element Frequency Shift
Operation _
ETFFRECG. CIBCD Flytta marktren till datafénstrets nedre rad. Vilj dnskad
Shift= @ transponering med hjilp av DATA ENTRY eller -INO och
+1/YES,
Beskrivning

Transponerar tonhtjden fr valt Element uppat eller nerdt i
halvtonssteg.

Instéllningar
-12...40...412

Anmdarkning
Virdet "-12" transponerar valt Element en oktav nert, medan
“+4” transponerar Elementet en stor ters uppét.

Funktionen Frequency Shift kan anviindas for att ligga ett
Element i det register dir det klingar bist. Du kan ocksa
anvinda Frequency Shift for att transponera flera Element i en
Voice s att de bildar ackord.

Element-volym

Volume

ETMIOLUME  BBCD
Level= O
Beskrivning
Bestiimmer volymen {6r valt Element.
Instéliningar
0....99

Operation
Flytta marktren till dataftnstrets nedre rad och sitt 6nskad
volym med hjilp av DATAENTRY eller ~1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

Virdet "0 ger inget ljud alls, medan “99” ger maximal volym.
Anviind denna funktion for att styrkemissigt balansera Ele-
mentenien Voice.

Panorering av Element Pan
Anmarkning
ETrFAH BECD P& nedre raden visas en grafisk bild av positionen, dir "L” stir
L—I--F for Left (vinster) och "R” for Right (htiger). Nér du justerar
panoreringen f6ljer positionsindikatorn (det lilla "timglaset”)
Beskrivning med. Du har fem positioner att vilja mellan — vinster, vins-

Bestdmmer vilken position i stercobilden valt Element skall ha
(vinster till hésger).

Instéliningar
Grafisk visning; L — -+~ —R =5 positioner frin vinster till
hoger

Operation

Flytta mark&ren till dataftinstrets nedre rad. Vilj 6nskad pano-
reringsposition med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.
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ter-mitt, mitt, mitt-héger och hoger. Experimentera med de
intressanta stereoeffekter som olika panoreringar fér Voicens
Element kan ge!

OBs:

Ldgg mdrke till att Pan-instdllningen inte har ndgon effekt nér
parametern Effect Balance dr satt till (eller dr ndra) sitt
maxvdrde 127.

Sevidare:
Sidorna 45 och 78-80.
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Eilement Tone

Velocity pa Element-niva

Velocity Sensitivity

ET UELOCITY BECD
Ture= +8

Beskrivning

Bestammer hur utnivan frin valt Element skall pAverkas av
Velocity-data frin masterklaviaturen.

Instéllningar
=5...40...45

Operation

Flyita markoren till datafnstrets nedre rad. Sitt dnskad kiins-
lighet for Velocity med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Anmadrkning

Positiva virden ger htigre utniva som svar pA hégre Velocity-
virden, dvs ju snabbare du sldr an en tangent, desto starkare
blir ljudet. Negativa viirden ger motsatt effekt — ligre niva
som svar pd hgre Velocity. 0" ger ingen nivivariation alls.

+0 Ingetpaverkanalls.
+1 Litet gensvar pA moderat till hart anslag.
+2 Visst gensvar pA moderat till hirt anslag.

+3 Jamn skifining frin svagt till starkt som svar p&

14¢t till hért anslag.
+4  Stor 4ndring inom ett litet Velocity-omfing.
+5 Plotslig dndring frin inget ljud alls till maximal nivi

som svar p4 Velocity av medelvirde.
Negativa virden har liknande effekt, men med den skillnaden
att nivan minskar i stillet som svar pA hsgre Velocity-virden.
Till hoger om Sensitivity-virdet visas grafiskt vilken ftrind-
ring som varje instéllning resulterar i,

Type <5 Type —4 Type -3 Type -2
i = e —
Type -1 Type +0 Type_+1 Type +2
Type +3 Type +4 Type +5

= P r—

After Touch pa Element-nivd

After Touch Sensitivity

ET A.TOUCH OBECD
Torpe= +H

Beskrivning

Bestdmmer hur utnivin frin valt Element skall pAverkas av
After Touch fran klaviaturen niir parametern Lev (Level) i
After Touch-funktionen under Voice Common Mode 4r satt
tilt "on” (se sidan 46).

Installningar
-3...40...43

Operation

Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sitt 6nskad
kinslighet for After Touch med hjilp av DATA ENTRY eller
~1/NO och +1/YES.

Anmiérkning
Positiva virden resulterar i hogre utnivd som svar pA hogre
After Touch-viérden (dvs sitirre tryck i tangentens bottenlige).

Negativa viirden ger motsatt effekt — ligre nivd som svar pd
h&gre tryck. Virdet “0” ger ingen nivaskiftning alls.

+0 Ingenplverkan alls.

+1 Litennivaskiftning som svar pAd moderat till kraftigt tryck.

+2 Stbrre nivaskiftning som svar pd moderat till kraftigt
tryck.

+3 Succesiv dndring frin svagt till starkt som svar p lagt till
kraftigt tryck.

Negativa virden har liknande effekt, men med den skillnaden

att nivin minskar i stillet som svar pa kraftigare tryck. Till

hdger om Sensitivity-viirdet visas grafiskt vilken forindring

som varje instilIning resulterari.

Type ~3 Type -2 Type -1 Type +0
e - e — ———
Type +1 Type +2 Type +3
- - -J._'--

Sevidare

Sidan46.
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Element Tone

Tone (Level & Feedback: Enbart FM-Element B & D)

Klangfarg fér FM-Element
— Anmérkning
ETPTOHE AEICD Med parametern Lev justerar du modulationsindex f6r valt
Lev= 8 FB=0 FM-Element, dvs hur mycket modulatorerna i FM-algoritmen
skall modulera birama. Hogre Lev-viirde resulterar i en bril-
Beskrivning jantare, skarpare klangfirg, medan liga virden ger en rundare,
Justerar klangfargen for valt FM-Element — B eller D. mjukare klangfiirg.
Instiliningar Effekten av Feedback-parametern varierar frin Element till
0....9 Lev (Level) Element, men rent generellt kan man stiga att higre virden gir
0....7 FB (Feedback) ljudet mer metalliskt eller brusigt, medan Aga virden gor
ljudet mjukare.
Operation

Placera mark&ren under Lev- eller FB-parametern. Sitt én-
skad niva (Level) eller Aterkoppling (Feedback) med hjilp av
DATAENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Se vidare
Sidan4s.

Modulation fran modulationshjul och After Touch

LFO (Low Frequency Osciilator) AM Depth, PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed

B AM(Amplitude Moduiation Depth)

ET LFCO QeCD
AM= 8 FM= B hhts

Beskrivning

Bestimmer den maximala miingd amplitudmodulation som ett
modulationshjul eller After Touch skall f& pAverka valt Ele-
ment med.

Instéiiningar
0....15

Operation

Vilj parametern AM med marktrknapparna. Sitt Onskad
mingd amplitndmodulation med DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Anmarkning

Virdet "0" ger ingen modulation alls, medan "15” ger maxi-
mal modulation. Amplitudmodulation resulterar i en periodisk
variation av ljudvolymen, dvs ett tremolo.

Ligg mirke till att AM-parametern for funktionerna Wheel
och/eller After Touch under Voice Common Edit Mode méste
séttas till "on” innan amplitudmodulation kan appliceras
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manuellt (se sidan 46). Amplitnadmodulation appliceras auto-
matiskt nir dessa parametrar 4r satta till off”.

Se vidare
Sidoma46och47.

B PM(Pitch Moduiation Depth)

ET LFO BECD
A= @ FH= @ hhhe

Beskrivning

Bestimmer den maximala mingd tonhtjdsmedulation som et
modulationshjul eller Afier Touch skall f3 pAverka valt Ele-
ment med.

Instéliningar
0....31

Operation

Vilj parametern PM med markdrknapparna. Sitt 6nskad
mingd tonhtjdsmodulation med DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.
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Anmiérkning

Virdet "0 ger ingen modulation alls, medan ”31” ger maxi-
mal modulation. Tonh$jdsmodulation resulterar i en periodisk
variation av tonh§jden, dvs étt vibrato.

Ligg mirke till att PM-parametern fér funktionerna Wheel
och/elier After Touch under Voice Common Edit Mode miste
sittas till "on” innan tonh&jdsmodulation kan appliceras
manuellt (se sidan 46). Tonh&jdsmodulation appliceras auto-
matiskt niir dessa parametrar 4r satta till "off”.

M Type

ET LFO EECD
A= @ PH= B hhkha

Beskrivning
Bestéimmer vilken vagform LFO:n f6r valt Element skall ha.

Instéaliningar
Fem grafiskt representerade vagformer:

SAW UP SAW DOWN TRIANGLE
AAA h l\ r‘\- -~ “ ™
SQUARE SAMPLE&HOLD
nnn .'«.__,."-

Operation

Viilj parametern med vagformssymbolen (ldngst till hoger pA
nedre raden). Vilj tnskad vAgform med DATA ENTRY eller
~1/NO och +1/YES.

Anmérkning
.’1 ?.1 }'1 =

r'\ I"-. I'w-. =

Uppatgaende sagtandsvag
Neratgaende sdgtandsvag

T Triangefvag
A0 Fyrkantvag
e Sample and Hold {(slumpgenerering)

Element Tone

W Dly(Delay)

ET LFO geCh
€Diu= @ Fate= B3

Beskrivning .
Satter for valt Element fordréjningen mellan en tons bérjan
och starten av LFO-cykeln,

Instaliningar
0....9

Operation

Vilj parametern Dly med markdrknapparna. Sitt Snskad for-
dr&jning av LFO-cykeln med DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Anmérkning
Minimivardet ”0" ger ingen {6rdrojning alls innan LFO:n gir
igAng, medan maximivérdet "99” ger maximal fordrijning.

Se vidare
Sidoma46 och47.

B Rate

' ET LFO peCD
«Dlu= B Rate= Q-+

Beskrivning
Sitter for valt Element den hastighet med vilken LFO:n "tonas

”»

m-.

Instéliningar
0....99

Operation

Vilj parametern Rate med marktrknapparna. Sétt 6nskad in-
toningshastighet f6r LFO:n med DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Anmérkning

Virdet 99” ger snabbast intoning, vilket fAr LFO:n att direkt
g2 ighng med fullt effektdjup, medan "0 ger den lingsta
intoningen.

Sevidare
Sidorna46 och47.
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Element Tone

B Spd(Speed)

ET LFO BBCD
«Spd= @ |

Beskrivning

Sitter for valt Element LFO:ns hastighet (=frekvens).

Instaliningar
0....31
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Operation
Vilj parametern Speed med marktrknappamna. S#tt 6nskad
hastighet fr LFO:n med DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES,

Anmarkning
Viirdet ”0” ger den lAngsammaste hastigheten och ”31” den
snabbaste.

Speed-parametern kan inte redigeras niir LFO Type #r satt till
Sample& Hold.
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Element Enveloge

I Element Envelope Edit Mode kan du gbra detaljerad programmering av amplitudenvelopema for varje enskilt Element i vald

TYPC it iisiierancsaeansonsassssssasanans 69
Delay (Delay Rate & On/Off) ....covvevveinnan. 70
InitlalLlevel ...........covveiiireeiiinnnnns 70
Aftack(Level&Rate) ...........ccociveevann 70
Decayt(Level&Rate) ............ccvvinne- 71
Decay2(Level&Rate) ..........cvvceeunnas 71
ReleaseRale ........oocvevvvennencnsronans 72
LevelScaling ..........cciviiiiivnennannns 72
RateScaling .........coveiiiiiiiinnnensnss 72
Anm;

Parametrarna under Element Envelope dar inte tillgdngliga i
AWM-Element dir vdgform 127 (Drum Set) dr vald, [ stiillet
visas hér meddelandet ” Cannot edit”
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Element Envelope
S4 hér véljer du Element Envelope Edit Mode

® voice ® eoir

=

COMPARE

=

TONE  ENVELOPE
ELEMENT

Frin en annan Voice Edit Mode trycker du helt enkelt pA
ELEMENT ENVELOPE,

Sa hdr véalifer du vilka Element som skall redigeras

Du viljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pA respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om
det 4r en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara vilja
Element A och B. Det for tillfillet valda Elementet visas
inverterat (just tecken pA mdrk botien) i dataftnstrets Gvre,
hogra hSm.

Du kan ocksA koppla valfritt Element till och frin genom att
trycka pi respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar dr en omkopplare, som omvixlande kopp-
lar Elementet till och frin. Elementets on/off-status visas till
htsger pA datafénstrets Svre rad — om ett Elements bokstavs-
beteckning visas dr det inkopplat, och om ett streck visas i
stillet f6r bokstaven 4r det bortkopplat.

Utnyttja flitigt denna mdjlighet att nér som helst kunna koppla
Elementen till och fran, eftersom det gor det mycket littare att
hora vad respektive Element bidrar med i den totala ljudbilden
— om du &ndrar nigon parameter i ett Element niir tre andra
ocksa hors, kan det vara svart att hora vilken effekt dindringen
har. Det Element som &4r aktivt under redigering visas i data-
fonstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mérk
bakgrund).

I det har exemplet &r Elementen A,Boch D
inkopplade, medan Element C &r bortkopplat.
Element A &r det som &r valt fr redigering.
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Sa hdr véljer du funktioner | Element Envelope Edit Mode
De olika funktionerna under Element Envelope Edit Mode kan
viiljas en efter en genom att man trycker p4 ELEMENT ENVELO-
PE, eller med hjilp av PAGE-knapparna.

Funktionen Envelope Copy

Med denna funktion kan du kopiera alla Envelope-parametrar
frdn ett Element i en annan Voice till ett Element av samma typ
iden Voice du just redigerar. S4 hiir gir detta till:

1. Kalla upp funktionen Envelope Copy genom att fran Ele-
ment Envelope Edit Mode rycka pA STORE/COPY.

EE COPYfrom LECD
from B -

2. Flytta markoren till "frAn”-parametern och vilj dir med
DATA ENTRY eller -1NO och +1/YES det Element frin
vilket Envelope-data skall kopieras.

3. Tryck pA hsger markérknapp en ging till, varvid du far
fragan " Are you sure?”. Verkstill kopieringen med +1/YES
(avbryt operationen med -1/NO). Nir kopieringen #r av-
slutad visas meddelandet ">Compieted!!<” fér et kort
Ggonblick.

4, AtergA till Element Envelope Edit Mode genom att trycka
p4 ELEMENT EG.

Funktionen Compare

Du kan jimfora ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen lit innan du bdrjade redigera den genom att trycka pA
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv blinkar EDIT/COMPARE-knappens lys-
diod, och det 4r dA ljudet frin den ursprungliga Voicen du hér
nir du spelar p klaviaturen. Nér du trycker pA EDIT/COMPARE
igen Atergir TG33 till Edit Mode.
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Element Envelope

Val av enveloptyp

Type

EEMTYPE
USER

Beskrivning
Viljer for aktuellt Element en av anvindaren programmerad
amplitudenvelop eller en amplitudenvelop frin Preset-minnet.

beCh:

Instaliningar
PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK, BRASS, STRINGS
ORGAN, USER

Operation
Flytta markdren till dataftnstrets nedre rad. Vilj 8nskad

" enveloptyp med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

Nir "PRESET™ viljs anviinds originalenvelopen for den vig-
form som #r vald for aktuellt Element. Om exempelvis aktuellt
Element anvinder sig av en gitarrvigform, kommer ocksi
motsvarande gitarrenvelop att villjas.

Nir "PIANO”, “GUITAR”, "PLUCK”, ”BRASS”,
"STRINGS” eller "ORGAN?"” viljs, kommer en s k generisk
envelop av 1amplig typ att viljas. Dessa generiska enveloper
ser i stora drag ut som foljer:

PIANQ

Niva

Tid
PLUCK

Niva

Tid

STRINGS
-~
2
z
Tid
GUITAR
«
2
4
Tid
BRASS
g
=
<
Tid
ORGAN
2
4
Tid

Om du redigerar ndgon av parametrarna fér en sidan generisk
envelop, forvandlas envelopen till en "USER"-envelop.

Nir du viljer "USER” frin bdrjan kan du programmera en
originalenvelop med hjalp av parametrarna Attack, Decay och
Release enligt beskrivningen pA sidorna 70-72.

Sevidare
Sidan47.
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Element Envelope

Fdorardjning av enveloper

Delay (Delay Rate & On/Off)

EEMDELRY OeCDH
Rate= 8  offt
Beskrivning

Sitter en fordrjning innan enveloperna fér samtliga Element
giriglng.

Instaliningar
0....9 Delay
on/off Mode

Operation
Flytta marktren till parametern “Rate”. S#tt 6nskad fordrd;-
ning med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.

Tryck pA hger mark¢rknapp en géng till f6r att ga till parame-
term "on/off”, och sitt den med DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Anmérkning

Parametern Delay Rate pAverkar samtliga enveloper sam-
tidigt. "0” ger nistan ingen f6rdrtjning alls, medan "99” ger
maximal férdrdjning.

Sevidare
Sidan47.
Inttialnivg fér envelop Initial Level
EERINITIAL HEBCD -
Level= H -
tovel
Beskrivning k: oway
Sétter initialnivin for amplitudenvelopen for akwellt Element. o ety 2
Initidniva -]~ ecay Decay 2:'-'
Instaliningar . ‘ = = — ~
0....99 Key ON (Delay off KeyOFF
Operation Anmdrkning

Flytta markdren till datafnstrets nedre rad. S#tt énskad initial-
nivimed hjilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

0" betyder att envelopen startar frin nollniva, medan "99” fir
envelopen att dirckt starta frin maximal niv. Maxvirdet 99
resulterar med andra ord i den snabbaste attacken.

Sevidare
Sidan47.
Envelopattack Attack (Level & Rate)
- - Instéliningar
EEMATTHCE  BBLD 0....9 AL (Attack Level)
AL= @ AR= & 0....99 AR (Attack Rate)
Beskrivning

Sitter hastighet och toppniva for amplitudenvelopens attack.
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Operation
Flyuta markéren till "AL"- eller " AR”-parametern. Sitt onskat
viirde for vald parameter med hjiilp av DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES.

Anmaérkning

Se funktionen Initial Level betriiffande hur envelopkurvan ser
utisin helhet.

Element Envelope

Rate-virdet "0” ger den lAngsammaste attacken, medan 99"
ger den snabbaste attacken.

Level-virdet "0” ger den ligsta attacknivin, medan "99” ger
denhdgsta attacknivan.

Sevidare
Sidan47.

Férsta utklingning Decay 1 (Level & Rate)
Operation
EEYDECAY1 pBCD Flytta markoren till "D1L"- eller "D1R™-parametern. S4tt 6n-
Dil= 8 DIR= @ skat viirde fr vald parameter med hjilp av DATA ENTRY eller
~1/NO och +1/YES.
Beskrivning

Sétter hastigheten och slutnivan for amplitudenvelopens forsta
utklingningssteg.

Instéliningar
0....9 DIL (Decay 1Level)
0....9 DIR (Decay 1 Rate)

Anmaérkning

Se funktionen Initial Level betréffande hur envelopkurvan ser
ut i sin helhet.

Rate-virdet "0 ger den lAngsammaste utklingningen, medan
09" ger den snabbaste utklingningen.

Level-virdet "0” ger den ligsta utklingningsnivin, medan
”99” ger den hgsta utklingningsnivan.

Andra utklingning

Decay 2 (Level & Rate)

EEPLECAYZ2  BECD
D2l= B D2R= B8
Beskrivning

Satter for aktellt Element hastigheten och slutnivin for
amplitudenvelopens andra utklingningssteg.

Instéliningar

0....99 D2L (Decay 2 Level)
0....99 D2R (Decay 2 Rate)
Operation

Flytta markdren till "D2L"- eller "D2R"-parametern. Sitt 6n-
skat virde for vald parameter med hjilp av DATA ENTRY eller
~-1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Se funktionen Initial Level betriffande hur envelopkurvan ser
utisin helhet.

Rate-viirdet ”0” ger den langsammaste utklingningen, medan
99" ger den snabbaste utklingningen.

Level-vidrdet ”0” ger den ligsta utklingningsnivin, medan
799" ger den h8gsta utklingningsnivan,

Parameterm Decay 2 bestimmer ocksd Hold-nivan, dvs den
niva tonen hills kvar patills den sl4pps.

Sevidare
Sidan47.
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Element Envelope

Hastighet fér frikoppling av envelop

Release Rate

EERRELERSE BBCD

Operation
Flytta markéren till datafdnstrets nedre rad. Sitt 6nskad has-

Rate= @ tighet med hjilp av DATA ENTRY eller—1/NO och +1/YES.
Baskrivning Anmérkning
Sitter den hastighet med vilken amplitudenvelopen frisldpps. Se funktionen Initial Level betrdffande hur envelopkurvan ser
Instalini ut i sin helhet. Release-viirdet "0” ger den lAngsammaste fri-
0" o r;:g ar kopplingen, medan 99" ger den snabbaste frikopplingen.
Se vidare
Sidan47.
Nivdanpassning efter registerlige Level Scaling

EEPSCALING
Lew Tupe= |

Bech

Varje Level Scaling-kurva bland de 16 som finns tillgiingliga
visas grafiskt i datafénstret nar den viljs. Detta gor att du latt
hittar den kurva som passar bast fér en viss typ av Voice.

Beskrivning Level Scaling-kurvor som de visas i datafonstret
Bestimmer hur nivan for aktuellt Element skall variera bero-
ende pA i vilket register man spelar pa klaviaturen, Type 1 Type 2 Type 3 Type 4
———— o s, -——t._‘ -,
Instéiiningar h
1 16 Type 5 Type 6 Type 7 Type 8
s s . —-0..‘.. _—.-_ _'--__ ‘-\.-
Operation Type 9 Type 10  Type 11 Type 12
Flytta markren till datafénstrets nedre rad. Sitt 6nskad kurva e, °’ L PN
ed hjilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES. -
med hjalp av eller-1/No och +INE Type 13 Typse 14  Type 15  Type 16
Anmérkning - M _J T
De flesta akustiska instrument producerar inte en jimn ljud-
nivd inom sitt tonala omfing, utan ljudstyrkan (och #dven
klangfirgen) varierar beroende p i vilket register man spelar. Se vidare
Detta kan du simulera i TG33 med just funktionen Level  Sidan47.
Scaling. Vanligt 4r exempelvis att ljudnivin minskar ju hiigre
tonhé&jden 4r.
Tonldngdsanpassning efter registeridge Rate Scaling
== — —— Beskrivning
Eg FSCALT HE EECh Bestimmer hur envelopkurvan {6r aktuellt Element skall va-
Rate Ture=1 -——- riera beroende pAi vilket register man spelar pa klaviaturen,
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Operation
Flytta mark&ren till datafonstrets nedre rad. Vilj Snskad kurva
med hjilp av DATAENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

De flesta akustiska instrument producerar inom sitt tonala
omfing siillan toner med samma klingande lingd, utan den
klingande lingden varierar beroende p i vilket register man
spelar. Detta kan du simulera i TG33 med funktionen Rate
Scaling. Vanligt 4r exempelvis att den klingande tonlingden
minskar ju higre tonhtjden 4r,

Varje Rate Scaling-kurva bland de 8 som finns tillglingliga
visas grafiskt i dataftnstret nir den viljs. Detta gér att du Ftt
hittar den kurva som passar bitst fr en viss typ av Voice.

Element Envelope

Rate Scaling-kurvor som de visas | datafénstret

Typs 1 Type 2 Type 3 Type 4
o v w— ——, e e
Type 5 Type € Type 7 Type 8
-u__h_ ——s,‘. ——— o —
Se vidare
Sidan47.
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Multi

I Multi Edit Mode kan du Eigga ut 16 olika Voices pa var sin MIDI-kanal. Utlagda Voices kan sedan styras individuellt via sina
kanaler frin en extern MIDI-sequencer, eller frAn andra styrorgan. Du kan fven programmera individuella karakteristika for varje
enskild Voice, t ex parametrar som volym, snedstimning, panorering m m. Se iven Handledningen, avsnitt ”5. Multi Play och
Multi Edit Modes™ med bdrjan pA sidan 33.

VofceNumber .........ccceeiririnannnannas 77
Volume ......cvvvuniiriiieensanncaanns 77
F2 =] (77 - 77
NoteShift ........cciviiiiiiiiiiinnnnnnnn. 78
o 78
AssignMode .........coiiiiiiiiiiiiainaa, 79
SendGroupSelect .........oiveiiiinnnnn 79
OutputSelect .........cccovieiiicnnnncnnns 80

Effect (Type, Balance & G1/G2 Send Levels) .... 80

7T 7 - S 81
Multlinitialize ...........c.cvieeiiveereennns 81
MultiRecall ........coooeieeeneeienoanannne 82
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Multi

S4 har viljer du Multi Edit Mode

® eoir

MULTI EDIT
mode.

COMPARE

S4 hdr véljer du Multi-kanaler

De smi vita numren ovanfér BANK/MULTI CHANNEL-knappar-
na motsvarar de 16 tillgingliga MIDI-kanalerna. Du viljer den
kanal som skall programmeras genom att helt enkelt trycka pa
motsvarande knapp.

BANK/MULTS CHANNEL
1 4 5 6 7 8

2 3
C ot J& i e g

1 12 13 14 15 16

9 10 1
U | WU 1t 1L O | N ] | ]

Numret pa den for tillfallet valda kanalen visas i datafénstrets
Gvre, hdgrahtm, t ex som ”CH 1” (kanal 1), "CH 2” (kanat 2),
och si vidare.

S4 héar valjer du funktioner under Multl Edit
Vilj 6nskad funktion under Multi Edit Mode med hjilp av
PAGE-knapparna.
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Funktionen Channel Copy
Med denna funktion kan du kopiera parametrar frin en annan
kanal till aktuell kanal. S4 hr gir det till:

1. Kalla upp funktionen Channel Copy under Multi Edit
Mode genom att trycka p4 STORE/ACOPY.

MY COFYfrom CH 1
Channel 2 *

2, Flytta markgren till Channel-parametern, och vilj med
-1/NO och +1/YES den kanal frin vilken data skall kopieras.

3. Tryck pA htger markSrknapp en ging till, varvid du far
frigan " Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att verkstilla
kopieringen, eller pA -1/NO for att avbryta operationen.
Nir kopieringen 4r avsiutad visas meddelandet ">Com-
pleted!!<” foir ett kort gonblick.

4. Aterga till Multi Edit Mode genom att trycka pA EDIT.

Funktionen Compare

Du kan jamfbra ljudet frin den redigerade Multin med hur
Multin 14 innan du borjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv blinkar EDIT/COMPARE-knappens lys-
diod, och det 4r dA ljudet frAn den ursprungliga Multin du hér
nir du spelar pd masterklaviaturen, Nir du trycker pi
EDIT/COMPARE igen aterglr TG33 till Edit Mode.
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Multi

Utldggning av Voice

Voice Number

MJ UOICE MO CH 1
P11 SP4Pra33

Beskrivning
Lagger ut en Voice frén Preset-, Card- eller Internal-minnet pA
vald Mutti-kanal.

Du kan stinga av en kanal helt genom att trycka pa —1/NO nir
numret "1” visas.

Anmérkning

I denna skiirm definieras en Voice i TG33:s standardformat.
"P112” ar siledes Preset, bank 1, Voice nummer 2. "I35” ar
Internal, bank 3, Voice nummer 5, osv.

Liagg har mirke till, att iven om Presct Voices kan liggas ut pA

Snedstammer vald kanal i férhallande till Svrigakanaler,

Instaliningar valfritt minne, kan Voices frin intemminnet bara liggas ut pA
l.cl,cz. P1.F2  Source(minne) Multis i internminnet, och Voices frin Card-minnet bara pa
1....8 Bank Multis i Card-minnet:
1....8 Voice-nummer
Multi  Voice
Operation I ... I’P 1'P
-~ Tryck pA den BANK/MULTI CHANNEL-knapp 'som motsvarar ¢ ... ¢ l.Pl.Pz
tnskad Multi-kanal. Flytta mark&ren till dataftnstrets nedre c, ... C2.P|.P2
vinstra htm, diir du viljer minne, bank och Voice-nummer.
Flytta markoren mellan parametrarna med hjilp av markér- Sevidare
knapparna, och sitt 6nskade viirden med DATA ENTRY eller  Sidan13.
-1/NOoch +1/YES,
Volym fér enskild kanal Volume
Operation
MU l-":'LL"']E- CH 1 Vilj kanal med motsvarande BANK/MULTI CHANNEL-knapp.
Level= @ Flytta sedan markoren till datafSnstrets nedre rad och sitt
dnskad volym med hjalp av DATA ENTRY eller ~1/NO och
Beskrivning +U/YES,
Bestimmer volymen ftr vald Multi-kanal.
Anmérkning
Instéiiningar Virdet "0 ger inget ljud alls, medan ”99” ger maximal volym.
0....99 Anviind denna funktion for att styrkemdissigt balansera de
kanaler som ingar i Multin mot varandra.
Snedstdmning Detune
Instéaliningar
MU DETUHE CH 1 -50...+0...+50
+ BAcent ,
Operation
Beskrivning Vilj kanal med BANK/MULTI CHANNEL-knapparma. Flytta se-

dan markdren till dataftnstrets nedre rad och sitt dnskad grad
av snedstimning med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.
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Multi

Anmdrkning

Med funktionen Detune kan du snedstéimma olika kanaler i en
Multi i forhallande till varandra, vilket i smé portioner gor att
den totalaljudbilden far mera liv.

Snedstimning sitts i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvion blir det totala snedstimningsomfinget
ungefir en halvton, Positiva Detune-viirden hijer tonhtjden i
forhallande till den normala, och negativa viirden sénker ton-
hdjden. "0” ger normal tonh&jd.

Transponering av Multi-kanal

Note Shift

MU HOTE SFT CH 1
+ B

Beskrivning
Transponerar tonh6jden for vald kanal uppét eller nerdt i
halvionssieg.

Instéliningar
24...40...424

Operation
Vilj dnskad kanal med BANK/MULTI CHANNEL-knappama.

Flytta sedan markdren till dataftnstrets nedre rad och sitt
tnskad transponering med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES,

Anmdrkning

"-12” t ex, transponerar tonhdjden en oktav nerdt, medan "+4”
transponerar tonhdjden en stor ters uppAt. Det maximala trans-
poneringsomfanget dr plus minus tva oktaver.

Normalt anviinder man funktionen Note Shift for att Iigga en
Voice i det register dar den klingar bist, men du kan ocksi
utnyttja Note Shift ftr att skapa ackord mellan olika kanaler i
en Multi. '

Panorering av Multi-kanaler

Pan

MO FAN CH 1
L--I--R

Beskrivning
Bestiimmer positionen i stereobilden for vald Multi-kanal
(vanster till héger).

Instéliningar
5 positioner frin vinster till htsger (grafisk visning); voice

Operation

Vilj 6nskad kanal med BANK/MULTI CHANNEL-knapparna.
Flytta sedan markdren till datafonstrets nedre rad och sttt
Onskad panorering med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES.

Om du passerar ftrbi "R”-et till htger pa den grafiska skalan,
dyker ordet "voice” upp pd skirmen. Detta betyder att den

78

ursprungliga panorering for Voicen som bestiimts med funk-
tionen Pan under Voice Element Tone Edit Mode bibehalis.

Anmarkning

PA fonstrets nedre rad visas positionen i stereobilden grafiskt,
dér “L” stAr for "left” (vanster) och "R” for “right” (hoger).
Nir du 4ndrar Pan-parametern f6ljer positionsindikatorn (det
lilla "timglaset™) med. Total fem positioner finns — vinster,
vinster-mitt, mitt, htger-mitt och hiiger.

O0BS:

Pan-funktionen paverkar inte positionen for instrumenten i en
Drum Voice! Pan-funktionen har heller ingen effekt nir para-
metern Effect Balance r satt till maxvirdet 127 (eller i nir-
heten av 127).

Sevidare
Sidorna45, 79 och 80.
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Beskrivning

Bestimmer hur TG33:s DVA-system (Dynamic Voice Allo-
cation) skall foérdela tillgingliga toner pd de tvA utglngs-
grupperna (se under Send Group Select hir nedan),

Instéiiningar
32/0,24/8,16/16

Operation
Vlj dnskad fordelning med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES.

Férdelning av toner pa ulgangsgrupperna Assign Mode
Anmdrkning
M RSSIGH MODE Instillningarna under Assign Mode fungerar pA f5ljande st
Gl -E2=32-8 . N
= G1/G2=32/0 32 wonertill grupp 1, inga till grupp 2
G1/G2=24/8  241onertill grupp 1, 8 till grupp 2

G1/G2=16/16  16tonertill vardera grupp 1 och2

oBS:
I Voices med 4 Element reduceras det totala antalet tillgding-
liga toner.

- Sealltid till att Assign Mode #r satt s4 att tillriickligt antal toner

finns att tillgA for de Voices som #r utlagda pa varje grupp.

Niar Assign Mode #r satt till "32/0” finns inga toner tillg4ng-
liga for grupp 2, och di kommer du heller inte &t de Multi Edit
Mode-parametrar som #r relaterade till grupp 2 (dvs de under
funktionerna Output Group Select och Output Select).

Sevidare
Sidan 80.
Utldggning av kanal p& utgangsgrupp Send Group Select
Anmdérkning
ML SEHD CH 1 De tvA grupper pd vilka varje enskild kanal kan liggas ut med
Grour=] denna funktion, kan sedan var for sig liggas ut pa valfri
stereoutgng — OUTPUT 1 eller OUTPUT 2 — med hjilp av
Beskrlvning funktionen Output Select, som beskrivs p4 sidan 80. Den ovan

Bestimmer om aktuell Multi-kanal skall 14ggas ut pi utgings-
grupp 1 eller 2. Denna funktion #r bara tillgdnglig om Assign
Mode dr satt till ndgot annat dn 32/0”,

Instéliningar
Group: 1,2

Operation
Vilj dnskad kanal med BANK/MULTI CHANNEL-knapparna.
Flytta sedan markéren till dataf6nstrets nedre rad och vilj
Onskad utglngsgrupp med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO
och +1/YES,

beskrivna funktionen Assign Mode, bestimmer hur den poly-
foniska utmatningen frin en Multi skall fordelas pa de tva
utgingsgrupperna.

Om Assign Mode #r satt till "32/0" visas denna parameter som
en asterisk ("*”) i datafSnstret,

Sevidare
Sidan 80.
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Utidggning av utgangsgrupp pa utgang

Ouiput Select

MU QOUTFUT SELECT
Gl=nuyt]l GZ2=out’

Beskrivning

Denna funktion bestimmer till vilken av TG33:s bAda stereo-
utgingar — OUTPUT 1 och OUTPUT 2 — de Voices som #4r
utlagda pa utgdngsgrupp 1 och 2 (se Send Group Select pa
sidan 79) skall skickas.

Instaliningar
Grupp1(Gl): outl,out2
Grupp2(G2): out2,out2
Operation

Flytta marko¢ren till parametem G1 eller G2. Ligg ut vald
grupp pA Onskat utgAngspar med hjélp av DATA ENTRY eller
-1/NO och +1/YES,

Anmdrkning

Du kan anvéinda TG33:s mojligheter i detta avseende tillsam-
mans med Pan-funktionen f&r att ligga ut individuella Voices
pA en bestimd utging for vidare behandling i en extern mixer
eller annan extern apparatur. Du kan ocksi anviinda detta f6r
att mata ut tv3 stereosignaler till tvi separata stereoanligg-
ningar.

Nir du gr utldggningar pa utgdngarna miste du komma ihig
att TG33:s effekter bara htrs fran OUTPUT 1,

0BS:

Grupp 2 kan bara l4ggas ut med denna funktion om Assign
Mode dr saut till ndgot annat dn ”32/0". Om Assign Mode 4r
satt till "32/40” kommer G2-parametem att visas som “¥**” j
datafGnstret.

Se vidare
Sidan 79.

Effect (Type, Balance & G1/G2 Send Levels)
Effekt (typ, effektbalans och Send Level fér grupp 1 och 2)

MU EFFECT
Ture=Esy Hall =+

Beskrivning
Viljer en av sexton digitala effekter och bestimmer f6r vald
effekt/kanal effektbalans och Send Level fér grapp 1 och 2.

instiliningar

Effekttyp:

Rev Hall (Reverb Hall)

Rev Room (Reverb Room)
RevPiate (Reverb Plate)
RevCiub - {Reverb Club)

Rev Metal {Reverb Metal)

Delay 1 (Kort, enkelt delay)
Delay 2 {LAngt delay)

Delay 3 Langt delay)

Doubler {Dubblering)
Ping-Pong (Ping-Pong-delay)

Pan Ref {Panned Reflections)
EarlyRetf  (Early Reflections)
Gate Rev  (Gated Reverb)
DlyaRevt (Delay cch Reverb 1)
Dly&Rev2 (Delay coh Reverb2)
Dist&Rev  (Distorsion och Reverb)
Balance (Bal): 0...127

Grp 1SendLevel (G1): 0...127
Grp2SendLevel (G2): 0...127

80

Operation

Vilj tdnskad kanal med BANK/MULTI CHANNEL-knapparna.
Placera markéren under nigon av parametrarna Type, Bal, G1
eller G2, och gor 6nskad instillning med hjilp av DATA ENTRY
eller -1/NO och +1/YES.,

Anmérkning

Parametern Balance bestdmmer balansen mellan det “torra”
ljudet frAn Voicen och effektljudet. Viirdet "0” ger bara Voi-
cens ljud helt utan effekter, medan maxviirdet ”127” bara ger
effektljudet.

Parametern Send Level bestiimmer nivin pa den signal som
stinds via effektprocessorn till motsvarande utgAngsgrupp.
Virdet "0” betyder att signalen frin Voicen inte sinds alls till
effektprocessorn, medan maxvirdet "127” sinder full niva tilt
effektprocessorn.
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OBS:

Vissa vdgformer fdr ett nivdfall ndr distorsion appliceras.
Detta beror pd s k Data Overflow, och det kan kompenseras
genom att man reducerar Send Level eller genom justering av
parametern Effect Balance.

Multi

OBS:

Grupp 2 kan bara liiggas ut med denna funktion om Assign
Mode dr satt till ndgot annat dn "32/0”. Om Assign Mode 4r
satt till "32/0” kommer G2-parametemn att visas som "***” j
datafGnstret.

Beskrivning
Ger aktuell Multi ett namn pA upp till 8 tecken.

Instéliningar
Dukan anvinda f6ljande tecken i Multi-namn:

{Blank ) . ENEENET( 2k, -, AL 23456729 3 {=0TD
HECDEFGHI JKLMHOPORSTUVWANVZL ¥ 1~ ™
abcdefghidk lmnorarstuvexgz{ | »»¢

Se vidare
Sidorna450ch79.
Multi-namn Name
Operation
”‘i’ HRME ; Placera markren under det tecken som skall 4ndras med hjalp
11 Buartetl av marktrknapparna. Vilj sedan 6nskat tecken med hjilp av

DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES. Fortsitt si tills hela
namnet 4r inmatat.

Anmirkning

Ge alltid dina Multis namn som gdr dem lita att identifiera.
Om du har skapat en ny Multi som anviinder sig av tre Voices,
uinkt for rockmusik, kan du exempelvis kalla den fér "Rock-
Trio”. Undvik anonyma namn i stil med "Multi-04”, "Trio-06”
och liknande.

Initialisering av en Multi

Multi Initialize

MU IHIT MULTI

Are wouy sure?

Beskrivning
Initialiserar (nollstiiller) samtliga parametrar i aktuell Multi.

Instéliningar
Inga

Operation

Nir du viljer skiirmen "INIT MULTI”, far du pa datafénstrets
nedre rad frigan “Are you sure?”. Tryck pA +1/YES for att
pAblrja initialiseringen. NAr initialiseringen 4r avslutad visas
meddelandet ”>Completed! ! <” for ett kort Ggonblick.

Anmarkning
Nér Multi Initialize verkstills, initialiseras samtliga paramet-
rar till f6ljande viirden:

Initlaliserade vérden fér en Multi | TG33

initial
32poly
outt
outl)
Rev Hall
64
127
127)
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Systemparametrar| TG33 Borja programmeringen av en Multi med en initialisering om
du vill ha ett verkligt nollstéillt utgAngslige.

Master Tune
Transpose
Controller Reset

Voice Receive Channel omni
Vector Channel 1
Prog. Change on
Exclusive off
Deavice Number alt
Aterkalla senast redigerad Multi Multi Recall
I Anmérkning
MU RECHLL HUL:-I.E Aven om du rakat lamna Edit Mode och kallat upp en annan,
Are dYou sure? ny Multi, Aterkallar Multi Recall den senast redigerade Multin
med samtliga parametrar exakt s som de var niir du l4mnade
Beskrivning Edit Mode.
Aterkallar den senast redigerade Multin fran TG33:s redige- )
ringsbuffertminne.
Instaliningar
Inga
Operation

Nir du kallar upp skiirmen "RECALL MULTI” far du pA
dataftnstrets nedre rad frigan “Are you sure?”. Tryck pi
+1/YES for att Aterkalla data. Nir data Aterkallats till buffert-
minnet visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort gon-
blick.
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Utilitz sttem

1 Utility System Mode har du tillging till foljande 8vergripande funktioner: Master Tune (grundstimning), Transpose (transpone-
ring) och Controller Reset (nollstilining av kontrollorgan).

MasterTune .......eeeeeeeenoesoossonnnens 85
TranSPOSE . oo v einisinnecansenenonnesonas 85
ControllerReset .......c.coeeeveeeinennnnnss 85
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Utility System

S4 héar véljer du funktioner under Utility System Mode
De olika funktionerna under Utility System Mode kan viljas
w—l en efter en genom att man trycker pA UTILITY SYSTEM, eller
med hjilp av PAGE-knapparma,

Sa hér véljer du Utliity System Mode

UTiLmy

-

Fran en annan Utility Mode trycker du helt enkelt pA UTILITY
SYSTEM.,

SYSTEM MID! CARD
UTILTY
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LS

Utility System

Grundstdmning

Master Tune

US MASTER TUNE
+ Beent

Beskrivning
Stimmer grundtonhtjden i TG33 inom ett omfang av cirka
100 cent.

Operation
Flytta markétren till datafénstrets nedre rad och siitt 6nskad
stimning med hjilp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES.

Anmdérkning

Stéimning kan gtras i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvton 4r det totala stdmningsomfinget ungefir
en halvton, dvs plus minus en kvartston. Positiva viirden stim-

Instéliningar mer upp TG33 i forhillande till normal tonhdjd, och negativa
=50...40...450 viirden stimmer ner den. ”+0" ger normal tonhdjd.

Transponering Transpose

_ s Operation
IS TERHSFOSE Flytta markéren till dataftmstrets nedre rad och sitt 6nskad
+ f transponering med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och
+1/YES,

Beskrivning

Transponerar grundtonhdjden i TG33 uppat eller nerit i halv-
tonssteg.

Instéliningar
-12...40...412

Operation
"~12” t ex, transponerar en oktav nerit, medan "+4” transpo-
nerar en Stor ters uppat.

Nolistalining av kontroliorgan

Controller Reset

LS COMT EESET
bold

Beskrivning

Bestimmer om instillningar for externa kontrollorgan (modu-
lationshjul, Pitch Bend, bldsmunstycke, fotpedal, etc) skall
hallas kvar som de #r eller nollstillas niir Voices eller Multis
byts.

Instaliningar
hold, reset

Operation
Sitt dnskad status fér Controller Reset med hjilp av DATA
ENTRY ¢ller-1/NO och +1/YES.

Anmdrkning:

Om denna funktion 4r satt till “hold”, och dut ex har lagt
modulation pA en Voice med modulationshjulet och direfter
byter Voice med hjulet kvar i samma lige, kommer den nya
Voicen att fA samma méngd modulation som den frra. Satt till
“reset” kommer virdena for alla kontrollorgan att nollstilias
nir en ny Voice eller Multi kallas upp.
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Utility MIDI

1Utlity MIDI Mode har du tillging till alla TG33:s funktioner som bertr $vergripande hantering av MIDI.

Volce RecelveChannel ..................... 89
VectorChannel ............ccceviveieeenans. 89
MID!ProgramChange ...........cov0nuenun. 89
Exclusive On/Otf & DeviceNumber............ 80
BulkTransmit ..........ccveieeiiiennannn. 91
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Utility MIDI

S4 hér valjer du funktioner under Utility MIDI Mode

De olika funktionerna under Utility MIDI Mode kan viljas en
efter en genom att man trycker pA UTILITY MIDI, eller med
DI CARD hjilp av PAGE-knapparna.

UTILITY

84 har véiljer du Utllity MiDI Mode

UTILITY

Fran en annan Utility Mode trycker du helt enkelt pA UTILITY
MIDL
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Utility MIDI

Mottagningskanal i Voice Mode

Voice Receive Channel

uM MIDI
Feceive Ch= 1

Beskrivning

Sauter TG33:s mottagningskanal i Voice Mode till valfri kanal
mellan 1 och 16, eller till "omni” for mottagning av data &ver
samtliga kanaler.

Operation

Flytta markdren till dataféinstrets nedre rad. Vilj 6nskad mot-
tagningskanal eller "omni” med hjilp av DATA ENTRY eller
-1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

Nir TG33 #r satt till Voice Play Mode och skall ta emot data
frAn en extern enhet som t ex en sequencer, miste du se till att
TG33:s Voice Receive Channel 4r satt till antingen den kanal

Instalining. :a.r som den externa enheten sinder dver, eller till "omni”.
1...16,0omni
Sevidare
Sidan12.
Vector Channel

Sandnings- och mottagningskanal for VECTOR CONTROL

U MIDI
Uector Ch= 1

Baeskrivning
Satter den kanal tver vilken VECTOR CONTROL-data skall sin-
das eller tas emot.

Instailningar
1....16

Operation
Flytia markdren till dataftnstrets nedre rad. Vilj 6nskad kanal

Anmarkning

Denna fonktion later TG33:s VECTOR CONTROL-spak styra
andra enheter som i det avseendet 4r kompatibla med TG33,
tex en annan TG33 elleren SY22, eller tviirtom. Se till att bade
TG33:s och den andra enhetens Vector Channel #r satta till
samma kanal. Om en extern enhet skall styra Level- eller
Detune-vektorer, maste du vidare sitta motsvarande Vector
Control-funktion (Level eller Detune) till “on” med hjilp av
TG33:s VECTOR-knapp. Nir TG33 tar emot Level Vector-data
utifrdn, kommer interna Detune-vektorer fortfarande att spelas
upp, och vice versa.

med hj4lp av DATA ENTRY eller-1/NO och +1/YES. Se vidare
Sidan 12.
MIDI Program Change
Mottagningsstatus fér inkommande programbyten
Instdliningar
U MIGI off, on
Fro3 Chande=of'f
Operation

Beskrivning
Bestimmer hur TG33 skall svara p4 inkommande Program
Change-meddelanden vid externa val av Voices eller Multis,

Flytta markéren till dataftnstrets nedre rad. Vilj 6nskad status
for MIDI Program Change med hjilp av DATA ENTRY eller
-1/NO och +1/YES.
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Utility MIDI

Anmérkning

Nir MIDI Program Change #r satt till "off” #r mottagning av
programbyten deaktiverad, vilket innebir att TG33 inte rea-
gerar pA inkommande programbyten frin en extern enhet.

Nir MIDI Program Change ér satt till "on” fir inkommande
programbyten TG33 att reagera pa féljande sitt i Voice Play,
Multi Play och Multi Edit Mode:

Inkommande programnummer mellan 0 och
63 viljeri TG33 Voices 1.1 8.8 i for tillfillet
walt minne. Alla andra programnummer igno-
reras.

Voice Play

MultiPlay  Inkommande programnummer mellan Q och
63 viiljeri TG33 de Voices 1.1 - 8.8 som 4r ut-
lagda pA den kanal som programbytena kom-
mer in éver, Programnummer mellan 64 och
79 som kommer in via vald Voice Receive
Channel, viljeri TG33 Mults 1.1-2.8.
Bankemna i Card-, Internal- eller Preset-minnet

kan inte viljas via MIDI.

Samma sak som i Multi Play Mode, men med
den skillnaden att programnummer mellan 64
och 79 ignoreras.

Bank Select-meddelanden i Control Change-
klassen kan i detta Lige anvindas for att vilja
Mode och minne enligt féljande tabell:

Multi Edit

AllModes

2 0-63 Voice Play / Preset 1
0* 0-63 Voice Play/ Internal
1* 0-63 Voice Play /Card 1
L) 0-63 Voice Play /Preset 2
4 0-63 Voice Play /Card 2
16* 64-79 Multi Play Setup / Intemal
s 64-79 Multi Play Setup / Card 1
20" 64-79 Multi Play Setup / Card 2
34* 0-63 Multi Play Voice /Preset 1
32" 0-63 Multi Play Voice / Internal
(eller Card 1/2 om det 4r valt)
33 0-63 Multi Play Voice / Card 1 eller 2
(eller Internal om det &r vait)
ar 0-63 Multi Play Voice / Preset 2

*  Maste tas emot via Voice Receive Channel
** Om 32, 33, 34 eller 37 tas emoti Voice Play Mode, kommerde
att— i ndmnd ordning — tolkas som 0, 1, 2och 5.

Om ovanstiende Bank Select-data direkt f6ljs av ett program-
nummer 0-79, kan motsvarande Voice eller Multi viljas.

Bank Select-nummer andra 4n 16, 17 och 20 kan bara f6ljas av
programnummer 0-63.

Bank Select-nummer 16, 17 och 20 kan bara ftljas av pro-
gramnummer 64-79,

Se vidare

Sidan 12. For mer detaljerad information om hur Bank Select
fungerar, se under "2.2.2 Control Change” under MIDI Data
Format p sidan 104 i den engelska manualen.

Exclusive-data tilifran & Device Number

Exclusive On/Off & Device Number

UM MIDRI BULE
of t Device##=all

Beskrivning

Kopplar mottagning/siindning av System Exclusive-data (in-
klusive bulkdata) till etler frin, samt bestimmer parametern
Device Number (=MIDI-kanal) ftr dataverforingen.

Instaiiningar
Exclusive: on, off
Device#: 1...16,all

90

Operation

Flytta markéren till dataftnstrets nedre rad och parametern
Iingst till vinster, och silt mottagning/sindning av Exclusive-
data till "on” eller "off”” med hjilp av DATA ENTRY eller +1/YES
resp -1/NO. Flytta sedan markéren till Device#-parametern,
och siitt den med hjélp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES.



Anmdérkning

TG33 sinder System Exclusive-data niir en av de nedan be-
skrivna funktionerna for sindning av bulkdata anvinds, Sam-
ma typ av data laddas ocksd automatiskt in i TG33:s intern-
minne nir TG33 tar emot en sddan sindning frAn en annan
TG33 eller nAgon annan, extern sindningsenhet, vilket skriver
tver befintliga data i TG33. Genom att siitta denna funktion till
"off” kan du forhindra oavsiktlig radering av internminnet pA
grund av en otinskad, inkommande Exclusive-dump, eller
tviirtom — forhindra att TG33 siinder en Exclusive-dump som
raderar minneti en extern enhet.

Med parametern Device Number bestimmer du vilka appara-
ter (=Devices) i ditt MIDI-system som skall fi utvixla data.
Exclusive-data kan bara tas emot av TG33 om den #r satt till
samma Device Number (=MIDI-kanal) som den s#ndande
apparaten, Om Device Number #r satt till "all”, kan TG33 ta

* emot Exclusive-data frin vilken apparat som helst i systcmet.

Utility MIDI

0BsS:

TG33 kan ta emot bulkdata av typ "1 Voice” och " Voice &
Muli" frdn §Y22. Ndr " Voice & Multi” tas emot accepteras
dock endast Voice-data—~—Multi-dataignoreras helt.

Eftersom 8Y22 saknar parametrarna Effect Balance och Effect
Send Level, sdus dessa parametrar automatiski till TG33:s
normalvirden (Effect Balance =64; Effect Level =127) nir
Voices frdn SY22 anvinds i TG33.

Butkdumpning av Voice- och Multi-data

Bulk Transmit

UM MIDI BULK
Trans=fulti I12>

Beskrivning
Sinder alla Voice-, Multi- och systemdata i intemminnet i en
s k bulkdumpning.

instéliningar
Voice, Multi, 16mlt, 64vce, V&M, Sys, ALL

Operation
Vilj med hjilp av DATA ENTRY eller -1/NO och +1/YES vilka
data som skall sindas.

Om du viljer "16mlt”, "64vce”, "V&M”, "Sys”eller "ALL”
— flytta markdren till ”Are you sure?” och tryck pa +1/YES for
att pAborja sindningen. Avbryt operationen med -1/NO, Under
det att sfindningen piglr visas meddelandet "Now transmit-
ting” i datafénstret.

Om du viljer "Voice” — flytta markdren till minnes-, bank-
och nummerparametrarna till hdger p4 nedre raden, och vilj
diir vilken Voice som skall sindas innan du gir vidare till
skiirmen “Are you sure?” for att paborja sindningen. Sind-
ningen gir till pA samma s4tt som ovan.

Om du viljer "Multi” — flytta marktren till bank- och
nummerparametrarna till hidger pd nedre raden, och v4lj dar
vilken Muiti som skall sindas innan du gér vidare till ”Are you
sure?” och pabdrjar sindningen. Sindningen gAr till pA samma
sdtt som ovan.

Anmdérkning
De olika datagrupperna under denna funktion innehaller fl-
jande data:

Voice Enenskild Voice fran1, Py eller P2,

Multi  Enenskild Multi frdn internminnet enbart.

16ml1  Samtliga 16 Multis.

64vce  Samtliga 64 Voicesiinternminnet.

V&M  Samiliga 64 Voices och 16 Multis i internminnet,

Sys Overgripande systemdata.

All Alladataiinternminnet — 64 Voices, 16 Multis
och systemdata.

Med denna funktion kan du dverftra Voice-, Multi- och/eller
systemdata frin en TG33 iill en annan TG33, eller till en enhet
ftr lagring av MIDI-data, t ex en dator med en Ljudeditor for
TG33. Om MIDI OUT p4 en sindande TG33:a #r anslutet till
MIDI IN p4 en mottagande, kommer denna automatiskt att ta
emot data och ladda in detta i sitt internminne under {Grutsitt-
ning att dess Exclusive On/Off #r satt till “on” och dess Device
Number 4r satt till samma kanal som den sindande TG33:an.,
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Utility Card

Under Utility Card Mode hittar du alla funktioner for lagring och laddning av data till och frin minneskort.

SavetoCard ..........civeieiiernenninenn. 95
LoadDataSelect& LoadfromCard ........... 85
CardFormat ............ccooevinnvacsnnsnn 96
CardBankSelect ........c.ccvviiieinnnanass 96
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Utility Card

Sa hér valfer du Utllity Card Mode

I | | |
= SYSTEM MIDI CARD
GTiLTY

UTiuTy

Fran en annan Utility Mode trycker du bara pd UTILITY CARD.

94

Sa hér véller du funktioner under Utllity Card Mode

De olika funktionerna under Utility Card Mode kan viljas en
efter en genom att man trycker pA UTILITY CARD, eller med
hjilp av PAGE-knapparna.



Utility Card

Lagring p4 minneskort

Save to Card

uc CAHRD
SAVE TO CARD?

Beskrivning
Lagrar alla Voice- och Multi- och systemdata frin intern-
minnet till ett minneskort av typen MCD32 eller MCD64,

Instaliningar
Inga

Operation

Nir denna funktion kallas upp visas meddelandet "SAVE TO
CARD?” i dataftnstret. Tryck pA +1/YES for att pibdrja lag-
ringen. Under det att lagringen pagdr visas meddelandet
mixkkSAVE NOW****” och nir lagringen ir avslutad visas
meddelandet ">Completed!!<” for ett kort Sgonblick.,

Anmérkning

Save-operationen kan bara verkstiillas om WRITE PROTECT-
omkopplaren pA minneskortet stir i lige OFF. Nir ett kort av
typen MCD64 anvinds, kan du dven vilja till vilken bank data
skall lagras med hjilp av funktionen Card Bank Select (se
niista sida).

Var forsiktig nir du lagrar data till ett minneskort — befintliga
data pa kortet kommer att raderas och helt ersiittas av de data
som lagras. Om nigot fel uppstar under lagringen, visas ett av
foljande meddelanden:

Card not ready! Ingetkort i CARD-uttaget.

Card protected! WRITE PROTECT-omkopplaren 4r satt
till ON.

Card not format! Kortet ir inte formaterat fr TG33.

Change Card bat! Kortets backupbatteri 4r slutoch
maisie bytas ut.

Se vidare

Sidormna 13-15,33 och 34.

Load Data Select & Load From Card
Val av datatyp vid laddning frdn minneskort & laddning fran kort

LC CHRED
LOAD=R11 *
Beskrivning

Laddar Voice-data, Voice- & Multi-data, systemdata eller alla
data frin ett minneskort till TG33:s internminne.

Instéliningar
All, Vee&Multi, System, SY22Voice

Operation

Vilj vilken datatyp som skall laddas med hjilp av DATA ENTRY
eller -1NO och +1/YES. GA direfter till skirmen "LOAD
FROM CARD?” med hjilp av hoger markrknapp. Tryck pA
+1/YES for att p4borja laddningen (avbryt operationen med
-1/NO). Under det att laddningen pAgir visas meddelandet
PrIRFLOAD NOW**** och nir laddningen #r avslutad visas
meddelandet ”>Completed!!<” for ett kort Sgonblick.

Anmdérkning

Nir ett kort av typen MCD64 anviinds kan du dven med hjilp
av funktionen Card Bank Select (se nista sida) vilja frin
vilken bank pé kortet data skall hdmtas.

Var {6rsiktig nédr du laddar in data till intemminnet — befint-
liga datai intemminnet kommer att raderas och helt ersiitas av
de data som laddas in. Om négot fel uppstar under lagringen,
visas ett av féljande meddelanden:

Cardnotready! Ingetkort i CARD-uttaget.
Card not format! Kortet dir inte formaterat f6r TG33.
Se vidare

Sidorma 13-15, 33 och 34.

OBS:

Du kan dven ladda Voices frdn minneskort i 5Y22-format.
Ldgg dock mdrke till att det bara dr Voice-data som kan
laddas frdn ett SY22-kort — andra SY22-data (Multi-data eic)
ignoreras helt. Eftersom SY22 saknar parametrarna Effect
Balance och Effect Send Level, sduts dessa parametrar till
TG33:s normalvdrden (Effect Balance =64; Effect Level
=127) nir Voicesfrdn §Y22 anvénds iTG33.

85



Utility Card

Formatering av minneskort Card Format
Anmdérkning
uc CArD Formatering kan bara ske om minneskortets WRITE PROTECT-
FOREMAT 7 omkopplare stér i lige OFF (se instruktionema till MCD32-
och MCD64-korten).
Beskrivning

Formaterar ett minneskort av typen MCD32 eller f0r tillfillet
vald bank i et MCD64-kort s att det kan anviindas av TG33.

Om nigot fel uppstdr under formateringen, visas ett av f6ljan-
de meddelanden:

Instaliningar Card not ready! Ingetkort i CARD-uttaget.
I Card protected! WRITE PROTECT-omkopplaren 4r satt
nga .
till ON.

Operation Change Card Bank! Ett MCD32-kort 4risatt och bank C2
Niér denna funktion viljs kommer frigan "FORMAT ?” upp pA 4rvald.
datafénstrets nedre rad. Tryck pa +1/YES for att pAbdrja forma-
teringen, eller pA -1/NO for att avbryta operationen. Nir forma-
teringen &r avslutad visas meddelandet ">Completed!!<” for
ettkort 6gonblick.

Val av bank p4& minneskort Card Bank Select

= - Operation
uc CRRD Vilj nskad bank med hjélp av DATA ENTRY eller -1/NO och
BRMHE 1 +1/YES.

Beskrivning Anmarkning

Viljer bank 1 eller bank 2 i ett minneskort av typen MCD64
fére formatering eller laddning/lagring av data.

Instéliningar
1,2

96

Minneskort av typen MCD32 har bara en bank, si om den
korttypen anviinds kan du inte viilja bank 2. MCD64 har (v
banker, 1 och 2, Varje bank innechiller 64 Voices och 16
Multis.
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Felmeddelanden

Tbland gbir man misstag, och saker och ting gir snett. N4r ett fel uppstar visar TG33 vanligtvis ett felmeddelande som forklarar
vilken typ av fel som uppstitt, s att du enkelt kan vidta Atgirder f6r att rdtta till problemet. Hir f6ljer en sammanstilining av

TG33:sfelmeddelanden.

Chan3e int bat!

Spinningen i det interna backupbatteriet har sjunkit till en
riskabelt 14g niva. Se till att omedelbart f4 batteriet utbyttaven
auktoriserad Yamaha-reparatir.

Card not ready!

Du har forsokt utfora en operation pa ett minneskort (lagra,
ladda, formatera etc) utan att ha ett kort isatt i TG33:s CARD-
uttag.

Card protected!

Du har f6rstkt utfora en operation som skriver pi ett minnes-
kort (lagring eller formatering) med kortets WRITE PROTECT-
omkopplare satt till ON.

Card not format!

Du har forstkt lagra eller ladda data med ett kort som inte r
korrekt formaterat for anvindning i TG33.

Change Card Bank

Du har forstkt lagra till, jamftra med eller formatera ett
MCD32-kort med Card Bank 2 () vald.

Change card bat!

Spinningen i minneskortets backupbatteri 4r 14g och batteriet
miste bytas ut. Se instruktionerna som medfoljer kortet fér
néirmare detaljer.

Verify error!

Data av frimmande typ har mottagits av TG33.
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Tekniska data

Ljudgenerator

Internminne

Externminne

Datavisning
Kontrollorgan

Knappar och reglage

Anslutningar
MIDI-uttag
Stromforsorjning
Stromforbrukning
Dimensioner (BxHxD)

Vikt

98

AWM (Advanced Wave Memory) och FM (Frequency Modulation)

Wave ROM (enbart ldsbart vdgformsminne):
128 fsrprogrammerade AWM-vagformer och 256 férprogrammerade FM-vAgformer

Preset ROM (enbart ldsbart Voice-minne):
128 férprogrammerade Voices

Internal RAM (programmerbart internminne):
64 programmerbara Voices och 16 programmerbara Multi Play Setups.

Voice- ochMulti-data:
Minneskort typ MCD64 eller MCD32 — lagring och laddning

16-tecken x tvA rader, belyst datafonster av typ LCD (flytande kristall)

MASTER VOLUME, VECTOR CONTROL

POWER ON/CFF, VOICE, MULTI, UTILITY, EDIT/COMPARE, STORE/COPY, VECTOR PLAY
LEVEL/DETUNE, EF BYPASS ON/OFF, PAGE <, PAGE >, CURSOR <, CURSOR >, -1/NO, +1/YES,
INTERNAL, CARD, PRESET, BANK/MULTI CHANNEL 1-16 (VOICE COMMON & VECTOR; ELEMENT
TONE & EG; UTILITY SYSTEM, MIDI OCH CARD; ELEMENT SELECT A-D; ELEMENT ON/OFF A-D)
DC 10V IN, PHONES, OUTPUT 1 (L/MONO, R), OUTPUT 2 (L/MONOC, R)

IN, OUT, THRU

DC 10V

700 mA (med batterieliminator typ PA-3)

439x80.4 x229.9 mm

2.8kg
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