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Conceptos basicos del DME Designer

Gracias por adquirir el DME64N/DME24N/DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060.

En este manual, la abreviatura “DME” hace referencia a DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/
DME4io-C/DMES8I-ES/DME80-ES/DME4io-ES. En este manual, la abreviatura “DME Satellite” hace
referencia a DME8i-C/DME80-C/DME4io-C/DMESi-ES/DME80-ES/DME4io-ES.

El sistema DME, SP2060, ICP1, combinado con el software DME Designer, le permite montar un
sistema de sonido personalizado que puede admitir una increible variedad de condiciones. Con este
software, puede montar todo un sistema desde la entrada hasta la salida de sefiales, y después
enviar los datos de ese sistema al DME y SP2060, que se convierten en procesadores
independientes.

Es posible una sorprendente variedad de aplicaciones, incluidas instalaciones de sonido, sub-mesas
de mezclas, control del sistema de altavoces, matrix/routing (matriz/direccionamiento) y procesado
de multiples efectos.

LLa abreviatura “DME” no incluye “DME32".

Este manual se basa en la version en inglés del sistema operativo. Las ilustraciones, los nombres de los comandos, los
nombres de las ventanas y datos similares proceden de esa version. Algunos elementos podrian variar respecto a lo que
aparece en la pantalla del ordenador, dependiendo del sistema operativo que utilice.

AVISOS ESPECIALES

¢ E| software y este manual de instrucciones son copyright exclusivo de Yamaha Corporation.

¢ La copia del software o la reproduccion total o parcial de este manual sin la autorizacion escrita del
fabricante esta expresamente prohibida.

e Yamaha no asume responsabilidad alguna ni ofrece garantia alguna en relacion con el uso del
software y de la documentacion, y no puede ser declarada responsable de los resultados de la
utilizacion de este manual ni del software.

¢ L os nombres de empresas y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales
o registradas de sus respectivas compafiias.

e Las ilustraciones de las pantallas de este manual tienen fines meramente instructivos y pueden
diferir ligeramente de las pantallas que aparecen en su equipo.

¢ Las futuras actualizaciones de la aplicacion y del software del sistema, y cualquier cambio en las
especificaciones y funciones, se anunciaran independientemente.

* Windows® es una marca registrada de Microsoft® Corporation.
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Red de sistemas de audio DME

En un sistema de audio que incluye una o mas unidades DME y/o unidades SP206, el “espacio de
control” se organiza de forma logica a través de los conceptos de “area”, “zona” y “grupo de
dispositivos”. El espacio que cubren los sistemas completos es un “area”, mientras que los espacios
sonicos independientes de dicha area se denominan “zona”. Un grupo de unidades DME o SP2060
asignado a la misma funcion se considera un “grupo de dispositivos”.

Un &rea se compone de una o varias zonas y cada zona puede incluir hasta 32 grupos de
dispositivos. Un solo grupo de dispositivos puede incluir hasta 16 dispositivos. Cada grupo de

dispositivos contiene un “sistema principal del grupo”.

La respuesta de medicion puede deteriorarse a medida que aumenta el nimero de mediciones que se muestran en un solo
grupo de dispositivos de DME Designer. En tales casos, es posible mejorar la respuesta de medicion dividiendo el grupo de
dispositivos.

Consulte “Cambio de grupos de dispositivos” en la pagina 283.

Las unidades DME y SP2060 no se pueden combinar en el mismo grupo de dispositivos.

Todos los dispositivos incluidos en un grupo de dispositivos deben encontrarse en la misma subred.

( N N N\
A rupo de
Area Zonaft G i
dispositivos1
4 N\ ( \ 4 N\
< Grupo de < Dispositivo1
gendl \ dispositivos1 \ (grupo principal)
. J \ J . J
4 N\ ( \ 4 N\
Grupo de Dispositivo2
Zonaz dispositivos2 (secundario)
| J | J \ J
. J ¢ J . J
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Aplicacion de software DME Designer
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La aplicacion de software DME Designer ofrece una practica interfaz central para crear y controlar los
sistemas de audio basados en DME.

Si se conecta el ordenador en que se ejecuta la aplicacion DME Designer a un sistema principal del
grupo, se podran controlar varios dispositivos de forma simultanea.

Con DME Designer, los sistemas de audio de DME se pueden disefiar y configurar a través de una
interfaz de diagrama de bloques global en la pantalla del ordenador.
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Los principales conceptos empleados en la creacion de los sistemas de audio de DME son
“componentes”, “configuraciones”, “parametros predeterminados” y “escenas”.

B Componentes

Cualquier blogue de procesamiento de sefales independiente, como un ecualizador, un compresor,
un modulo de entrada/salida o un objeto de control de dispositivo externo es un “componente”.

B Configuraciones
Una “configuracion” es un grupo de componentes, incluidos su colocacion e interconexiones.
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B Parametros predeterminados

El conjunto de parametros correspondiente a todos los componentes de una configuracion se conoce
como “parametros predeterminados” de dicha configuracion.

B Escenas
Una configuracion y sus parametros predeterminados constituyen una “escena’.

Composicion de escena

( N\ . . N\ ( , )
Escenas Configuraciones Parametros
predetermi-
E 1 — MATRIX MIXER COMP/LIMITER PARAMETRIC EQ _ DELAY cng‘s”s‘:l'vm DELAY  PARAMETRIC EQ COMP/LIMITER _ GATE nados
scenas I~ DUGOUOUUOUT I | 1« GATE
LU L L L Y )
DO OUOO [~ * Attack
Escenas2 | VU QUL 8BAND PARAMETRIC EQ COMP/LIMITER  Decay
. T i * Range
: SO0 OO
. PO OO PO L oo 2WAY ® Threshold
1 MP/LIMITER PARAMETRICEQ DELAY  CROSSOVER DELAY  PARAMETRICEQ COMP/LIMITER _ GATE o Key in
: 6x8 e Hold
Escenas999
|:| = Componentes
. /U J . J

Los ajustes de DME asi como los ajustes de la configuracion y los parametros predeterminados se
envian desde la aplicacion DME Designer que se ejecuta en el ordenar al dispositivo principal a
través de USB o Ethernet, de forma que cada dispositivo puede comportarse como un procesador
por separado, independiente del ordenador. También es posible mantener en linea la aplicacion DME
Designer y controlar los dispositivos en tiempo real.

Es posible utilizar DME Designer para crear configuraciones que incluyen varios dispositivos cuando
se conectan los dispositivos adecuados.

Aunque se pueden tener varias zonas en un area, varios grupos de dispositivos en una zona y varias
escenas y configuraciones en un grupo de dispositivos, sélo un area, una zona, un grupo de
dispositivos y una configuracion puede estar activo y editarse a través de DME Designer en cada
momento. Los elementos activos se conocen como zona actual, grupo de dispositivos actual, escena
actual y configuracion actual.
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Datos que gestiona un sistema de audio DME

B Estructura de datos DME

Datos globales comunes

Ajustes de enlaces de escenas

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de escenas
entre varios grupos.

Datos de cada grupo de dispositivos

Ajustes de botones definidos
por el usuario

Ajustes necesarios para controlar los parametros de los
componentes desde el panel de DME64N/DME24N o ICP1.
Se pueden registrar hasta 24 parametros para el control.

Ajustes de enlaces de parametros
globales

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de los mismos
tipos de paréametros entre varios dispositivos.

Datos que utiliza Scene Manager
(administrador de escenas)

Ajustes de cambios
de programa MIDI

Ajustes necesarios para permitir la seleccion de escenas
mediante los comandos MIDI.

Escenas

Informacion necesaria para cambiar de configuracion

de procesamiento de datos de audio.

Las escenas incluyen configuraciones y datos
predeterminados.

Scene Manager facilita el registro y la gestion de los datos
de escena.

Se pueden registrar hasta 999 escenas y las escenas
registradas se gestionan a través de los nimeros de escena.

Datos de cada dispositivo

Configurations
(configuraciones)

Combinacion del procesamiento de sefiales de audio,

la entrada/salida de audio y componentes de control de
dispositivos externos y sus interconexiones, disefiada para
crear el sistema de audio que desee.

Ajustes de enlaces
de parametros
locales

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos
similares de parametros DME internos.

Ajustes de enlaces
de componentes

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos
similares de componentes DME internos.

Ajustes de
dispositivos externos

Ajustes necesarios para permitir el control de parametros
de componentes desde dispositivos externos.

Se requieren ajustes independientes para cada dispositivo.
Los dispositivos externos que se pueden utilizar son los
siguientes:

e Controlador MIDI (cambio de control MIDI, cambio de
parametro)

e Controlador GPI

e Controlador DAW

e Controladores AMX, Crestron y otros controladores remotos
e PM5D u otra consola de mezclas compatible (que controla
el preamplificador interno del DME)

Parametros
predeterminados

Ajustes para los componentes de una configuracion.

Las configuraciones de procesamiento de audio pueden
modificarse cambiando los datos predeterminados.

Los componentes incluidos en el conjunto de parametros
predeterminados son los siguientes:

e GEQ, MatrixMixer y otros componentes de procesamiento
de sefiales de audio.

e Componentes de E/S internos AD/DA (DME24N),
Cascade (DME6B4N) y tarjeta MY*.

e Componentes para dispositivos externos como los
preamplificadores remotos AD8HR y AD824.

* Algunos ajustes no estan incluidos.
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H Estructura de datos de SP2060

Datos globales comunes

Ajustes de enlaces de escenas

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de escenas entre
varios dispositivos.

Datos de cada dispositivo

Escenas

Informacién necesaria para cambiar de configuracion de
procesamiento de datos de audio.

Las escenas incluyen configuraciones y datos predeterminados y se
especifica el nombre de la ultima biblioteca recuperada.

Scene Manager facilita el registro y la gestion de los datos de escena.
Se pueden registrar hasta 99 escenas para 12 areas predeterminadas
y 87 areas de usuario, y las escenas registradas se gestionan a través
de los numeros de escena.

Configurations
(configuraciones)

Combinacioén del procesamiento de sefiales de audio, la entrada/salida
de audio y componentes de control de dispositivos externos y sus
interconexiones, disefiada para crear el sistema de audio que desee.

Ajustes de enlaces
de parametros
locales

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos similares de
parametros SP2060 internos.

Parametros
predeterminados

Ajustes para los componentes de una configuracion.

Las configuraciones de procesamiento de audio pueden modificarse
cambiando los datos predeterminados.

Los parametros predeterminados se pueden recuperar con las
unidades SP2060, pero no se pueden editar.

Datos de cada componente

Biblioteca

Ajustes especificos de los altavoces que se van a utilizar.
Ademaés de los datos predeterminados que se han proporcionado, se
pueden crear ajustes mediante DME Designer.
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l Una unidad DME/un grupo de dispositivos  Dispositivo externo (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, que controla el preamplificador interno del DME)

i
: Grupo de dispositivos ‘ Notas
Micréfono Entrada ; Salida  Amplificador de potencia ~ .
Mezclador : sl Procesador - Sefial de audio
Amplificador principal  ; etc... ) Sefial de control
i
:;(éimo : = Explicacién de datos
; ) - Ajustes de parametros predeterminados
[BBand Set 1 | _l
Boton definido por el usuario Administrador de escenas

Pantalla LCD | Parametro asignado Nombre de escena | Configuracion Parametros predeterminados

Dome bajo | Separador de frecuencias salida baja: nivel
=% | Dome medio| Separador de frecuencias salida media: nivel
Dome alto | Separador de frecuencias salida alta: nivel
(sin asignacion)

1003 | Bandai1 |

(sin asignacion)
(sin asignacion)

Especifica la combinacion de la configuracion

Especifica el parametro que se va a cambiar.  los parémetros predeterminados.

e A
Configuracion Parametros predeterminados para el procesador de salida

Todo activado Valor del componente

BGM y MC

Ajuste el valor

Banda 2

Banda 3

Ajustes del enlace de parametros locales

Ajustes de dispositivos externos

. J
HDos unidades DME/dos grupo de dispositivos (Cuando una unidad DME no aporta la potencia de procesamiento suficiente, se puede utilizar hasta 16 unidades DME.)
Dispositivo externo (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, que controla el preamplificador interno del DME)
DME#1 Grupo de dispositivos ‘
Entrada Salida
Viersh — -
icréfono - }
Amplificador de potencia
Mezcllalldor - Procesador
Amplificador principal etc Not
externo Entrada Salida otas
etc... —p e === Sefial de audio
ﬁ Senial de control
=P Explicacion de datos
Para DME n°{ i ) I Ajuste de datos predefinidos
Para DME n°2 MBand Set 1"
i i 1 Administrador
| . . de escenas - N _/ N
Boton definido por el usuario | Para DME n°1 1Tl Para DME n°2 |

Pantalla LCD | Parametro asignado Nombre de escena| Configuracion Parametros predeterminados | | | Configuracién Parametros predeterminados
Dome bajo | #1: Separador de frecuencias salida baja: nivel
Dome medio| #1: Separador de frecuencias salida media: nive}

.| Dome alto__| #1: Separador de frecuencias salida alta: nivel | | m

Hall bajo #2: Sephrador de frecuencias salida baja: nivel
—p-| | Hall medio | #2: Sephrador de frecuencias salida media: nivel
Hall alto #2: Sepprador de frecuencias salida alta: nivel
Selecciona el parametro | L ) . I
que se va a editar de las Especifica la configuracién y la combinacion
dos unidades DME. l de datos predefinidos para cada DME.
e N\ )\
DME n°1 DME n°2
Configuracion Pardmetros i Configuracion Parametros predeterminados
Todo activado Todo activado
BGMy MC BGMy MC
Banda 2
Ajustes del enlace de parametros locales Ajustes del enlace de parametros locales
Banda 3
Ajustes de dispositivos externos Ajustes de dispositivos externos
\_ J J

Especifica el parametro que se va a enlazar entre unidades DME.

_| Enlace de parametros local :
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Las unidades SP2060 independientes suelen gestionar las escenas por separado, pero la funcion Scene Link (enlace de
escenas) se puede establecer desde DME Designer para permitir la operacion de enlace de escenas. Consulte
“Administrador de enlaces de escenas” en la pagina 146.

Requisitos del sistema

Sistema operativo

Windows® XP Professional/XP Home Edition/2000 Professional

CPU

Procesador de la gama Intel® Core™/Pentium®/Celeron® de 1 GHz o superior

Memoria 256 MB o méas

Capacidad 300 MB o mas

del disco duro

Pantalla 1.280 x 1.024 pixeles o superior/Color de alta densidad de 16 bits o superior
Otros Ratén, unidad de CD-ROM, entorno de conexién 100Base-TX/10Base-T Ethernet

o USB.

Sistema operativo

Windows® Vista Ultimate/Business/Enterprise

CPU

Procesador de la gama Intel® Core™/Pentium®/Celeron® de 1,4 GHz o superior

Memoria

1 GB o mas

Capacidad
del disco duro

300 MB o0 més

Pantalla

1.280 x 1.024 pixeles o superior/Color de alta densidad de 16 bits o superior

Otros

Raton, unidad de CD-ROM, entorno de conexion 100Base-TX/10Base-T Ethernet
o USB.

Sistema operativo

Windows® 7 Ultimate/Professional

CPU

Procesador de la gama Intel® Core™/Pentium®/Celeron® de 1,4 GHz o superior

Memoria

1 GB o més

Capacidad
del disco duro

300 MB o mas

Pantalla

1.280 x 1.024 pixeles o superior/Color de alta densidad de 16 bits o superior

Otros

Ratén, unidad de CD-ROM, entorno de conexiéon 100Base-TX/10Base-T Ethernet
o USB.

Los requisitos del sistema mencionados se aplican a DME Designer, version 3.5.1. Tenga en cuenta que el software

se actualiza con frecuencia y que los requisitos del sistema estan sujetos a cambios. Puede comprobar periédicamente
la informacioén sobre la versién y sus correspondientes requisitos de sistema en el sitio Web siguiente:
http://www.yamahaproaudio.com/

Los requisitos de sistema pueden variar ligeramente segun el ordenador.
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Cambios principales entre la version 1.0 y la version 1.1

B Ventana del panel principal

® En vez de la antigua funcion Parameter Link (enlace de pardmetros), ahora hay dos funciones: una
funcién Global Link (enlace global) que vincula los parametros de todas las unidades DME en una zona
y una funcién Local Link (enlace local) que vincula los parametros de una Unica unidad DME.
(pagina 90)

e | a funcién Synchronization (sincronizacion) ahora no sélo puede enviar datos desde DME Designer a
la unidad DME sino que también puede sincronizar leyendo datos de la unidad DME. (pagina 92)

e | os valores de Scene Increment/Decrement (incremento/reduccion de escena) y Time Adjustment
(ajuste de tiempo) se pueden asignar ahora en la funcion de entrada GPI. (pagina 109)

e | os eventos de la unidad DME se pueden grabar ahora con la funcién Event Logger (registrador de
eventos) y mostrarse en la ventana Event Logger. (pagina 169)

e |La hora para ejecutar un evento se puede establecer ahora utilizando la funcién Event Scheduler
(programador de eventos). (pagina 134)

e | os parametros de la configuracion actual se pueden enumerar ahora en la pantalla e imprimir
utilizando la funcién Parameter List (lista de parametros). (pagina 142)

e El Wav File Manager (administrador de archivos Wav) puede administrar los archivos Wave que
reproduce el Wav File Player (reproductor de archivos Wav). (pagina 146)

® | os valores para supervisar las unidades DME desde un controlador DAW se pueden establecer
mediante la funcién DAW Control. (pagina 152)

e | os datos de la unidad DME se pueden guardar ahora como una copia de seguridad de archivo
utilizando la funciéon Backup (copia de seguridad). (pagina 152)

B Ventana Designer

e Ahora se puede elegir que el nombre del puerto se muestre en su forma completa o abreviado.
(pagina 197)

* Asimismo, ahora se pueden establecer las conexiones en cascada de la unidad DMEG4N.

(pagina 212)

¢ | 0s elementos prioritarios se pueden configurar ahora utilizando la funcién [Compile Priority] (prioridad
de compilacion) en el cuadro de didlogo “Preferences” (preferencias). (pagina 211)

e Ahora se puede mostrar el tiempo de retardo de cada componente utilizando la funcién Show Signal
Delay (mostrar retardo de sefial). (pagina 295)

¢ L os puntos de monitorizacion se pueden modificar ahora utilizando el cuadro de dialogo “Monitoring
Point List” (lista de puntos de monitorizacién). (pagina 296)

¢ El estado de las conexiones de una configuracion se pueden analizar ahora previamente utilizando la
funcién Analyze (analizar), sin conectar la unidad DME. (pagina 298)

e Ahora puede configurar la accion que tiene lugar cuando hace doble clic en un objeto de médulo de
usuario. Ademas, puede activar (ON) o desactivar (OFF) la seguridad del médulo de usuario y
establecer una contrasefia. (pagina 299)

® | as bibliotecas con parametros de los componentes guardados en ellas se pueden recuperar ahora
del menu contextual de un objeto de componente. (pagina 356)

* Una nueva regla para realizar el cableado de conexiones prohibidas a terminales que acortara
el terminador.

B Editor de componentes

¢ Se ha afiadido una barra de estado al editor de componentes. En ella se muestra el nombr e del
componente, el identificador del componente y los identificadores de parametro de los parametros que
se estén modificando. (pagina 310)

¢ Se ha afiadido una funcién Snap (ajustar) que graba en la memoria los parametr os del editor de forma
temporal. Los valores de los parametros se pueden cambiar utilizando los botones Snap.
(pagina 352)

e Ahora se puede activar (ON) y desactivar (OFF) la funcién de retencion de pico del medidor.
(pagina 349)

o Al Wav File Player se le ha afiadido un componente para que pueda reproducir archivos Wave.
(pagina 420)

¢ Se ha afiadido un componente de efecto denominado SPX que es compatible con muchas
aplicaciones de efecto diferentes, por ejemplo, efectos de reverberacion, retardo y modulacion, junto
con complejas combinaciones de varios efectos. (pagina 461)

e Se ha afiadido un editor de componentes Slot Out. (pagina 473)

® Ahora hay disponible una funcién Undo/Redo (deshacer/rehacer) al utilizar el modo de disefio Con ella
se puede deshacer la operacién mas reciente (movimiento de control/cambio del tamafio/borrado).
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Cambia de V1.1 a V1.2

B Ventana del panel principal

e E| algoritmo de sincronizacion se ha perfeccionado para acelerar la sincronizacion.

e Ahora la sincronizacion puede ejecutarse desde DME a DME Designer sin interrupciones de sonido.

e En los casos siguientes, la sincronizacion puede ejecutarse desde DME Designer a DME sin
interrupciones de sonido:
La segunda sincronizacion (u otras posteriores) después de iniciar el DME Designer* y cuando las
diferencias entre DME y DME Designer se limitan a parametros dentro de componentes, datos de
ajuste AD/DA AD824/AD8HR/DME24N o parametros de ajustes de tarjeta MY.

* Si se guardé el archivo cuando estaba cerrado DME Designer, no se produciran interrupciones de sonido ni
siquiera en la primera sincronizacion después de guardar.

e | a velocidad de compilacion ha aumentado.

Hasta tres veces mas rapida cuando esta activado AutoDelayCompensation (compensacion
automatica de retardo).

Hasta dos veces mas rapida cuando esta desactivado AutoDelayCompensation (compensacion
automatica de retardo).

e | a sincronizacion es posible cuando en la unidad DME no hay instaladas tarjetas MY u otras tarjetas
MY diferentes (se abrird un cuadro de didlogo de confirmacion).

e Se ha afiadido la opcién de cierre automatico del cuadro de didlogo después de la sincronizacion.
(pagina 50)

e Se ha afiadido una barra de progreso al cuadro de didlogo Synchronization (sincronizacion).

(pagina 49)
e Se abre un mensaje para advertir cuando la sincronizacion dara lugar a silenciamiento.
e Las siguientes operaciones pueden realizarse en modo en linea:

- Almacenamiento de escenas.

- Cambios de nombres de escenas.

- Cambios de Fade ON/OFF (activar/desactivar fundido) y Fade Mode (modo fundido).

- Cambios del tiempo de fundido.

- Cambios de ajustes de enlaces de parametros.

e Cuando se ejecuta un almacenamiento de escena, esa escena pasa a ser la actual.

® | os archivos Wave pueden guardarse como archivos de datos DME y se incluyen en las operaciones
de importacién/exportacion. (pagina 42)

e | os archivos Wave pueden guardarse en la biblioteca de archivos Wav.

e Los eventos del registro de eventos pueden salir a través de GPI. (pagina 77)

e Elindicador en modo en linea aparece como un botén que puede utilizarse para alter nar entre modo en
linea y modo fuera de linea. (pagina 57)

e |Las ediciones de escenas dan lugar a que se encienda el indicador EDIT. (pagina 55)

e Se ha afiadido una funcién de guardado automatico de archivos (Auto Save, posterior a la
sincronizacion). (pagina 71)

e Se puede especificar zonas diferentes para el uso de usuarios diferentes. (pagina 152)

e | os parametros de escenas relacionados con User Defined Button (botén definido por el usuario),
Cambio de programa (Program Change), Entrada GPI (GPI In) y Salida GPI (GPI Out) pueden definirse
con el Administrador de escenas. (pagina 80)

e Se han afadido los botones [Select All] (seleccionar todo) y [Clear All] (borrar todo) al cuadro de
dialogo Scene Manager Recall Safe (seguridad de recuperacién del administrador de escenas).
(pagina 84)

e Se puede crear un User Control (control de usuario) para usuarios individuales asi como niveles de
seguridad. (pagina 87)

e Se ha afiadido una Lista de instalacion del control remoto (Remote Control Setup List).

(pagina 134)

Esta lista puede utilizarse para realizar los ajustes detallados del protocolo de un software nuevo que
permita el control de DME desde dispositivos AMX, Crestron y otros similares.

Para obtener mas informacion sobre el protocolo de comunicacion, consulte el documento “DME-N
Remote Control Protocol Specifications” (Especificaciones del protocolo de control remoto de

DME-N). La informacion sobre este documento puede obtenerse en el sitio Web pro Audio de Yamaha
(URL a continuacion).

http://www.yamahaproaudio.com/

e Es posible especificar si los eventos de la lista seran ejecutados por Event Scheduler (programador de
eventos). (pagina 134)
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e | orden de los eventos simultaneos puede cambiarse en Event Scheduler. (pagina 134)

e s posible especificar excepciones de dia/hora de ejecucion de Event Scheduler. (pagina 102)

e | os tiempos de ejecucion de Event Scheduler pueden especificarse en incrementos de 1 segundo.
(pagina 101)

¢ | a ganancia del amplificador y la tarjeta MY pueden definirse con GPI, MIDI, User defined Button,
DAW Control.

e Valores de parametros, recuperacion de escenas, salida GPI, reproduccion de archivos Wave y
ganancia de amplificador principal pueden definirse con los botones definidos por el usuario.
(pagina 127)

e F| cuadro de didlogo de la funcion Component Lock (bloqueo de componente) es independiente del
cuadro de dialogo Parameter List (lista de parametros). (pagina 145)

e | os métodos abreviados pueden definirse a gusto y en funcion de las necesidades del usuario.
(pagina 151)

e Es posible guardar archivos en la unidad DME. (pagina 68)

e Se ha afadido un botén [Close All Editor Windows] (cerrar todas las ventanas del editor) al menu
Window (ventana). (pagina 67)

e | os parametros del amplificador principal externo seran reconocidos por la unidad DME cuando se
active o bien la DME o bien el amplificador principal externo (AD824, AD8HR). Ejecute una
recuperacion de escena para enviar ajustes de la DME a un amplificador principal externo.

e Ahora este manual es independiente del instalador de DME Designer y no puede abrirse desde
sus menus.

B Ventana Designer (disehador)

e Con las teclas de método abreviado es posible realizar las siguientes operaciones.
- Navigator
- Activar Navigator
- Activar Toolkit (kit de herramientas)

- Activar la ventana Design (disefio)

- Seleccionar Left Port (puerto izquierdo) y Start Wiring (iniciar cableado)

- Seleccionar Right Port (puerto derecho) y Start Wiring (iniciar cableado)

- Wire Auto Single to Right (conectar autométicamente una linea a la derecha)

- Wire Auto Multi to Right (conectar automaticamente varias lineas a la derecha)
- Wire Auto Single to Left (conectar automaticamente una linea a la izquierda)

- Wire Auto Multi to Left (conectar automaticamente varias lineas a la izquierda)
- Delete Wire (eliminar linea)

e Ahora es posible editar simultdneamente varios objetos del mismo tipo.
Ejemplo: Cambie el grosor o el color de varias lineas a la vez.

e |os archivos relacionados con mddulos de usuario (archivos de médulos de usuario, archivos de
biblioteca, archivos del editor de médulos de usuario) pueden combinarse y exportarse/importarse
como un solo archivo.

e | 0os colores de puerto pueden especificarse de forma independiente para cada tipo de puerto.
(pagina 201)

e | 0s grosores y los tipos de linea predeterminados pueden especificarse de forma independiente para
cada tipo de puerto.

e Se ha afiadido una funcién de conexion automatica de puntos activos. (pagina 275)

e Se ha afiadido la visualizacion de puertos a objetos de External Device (dispositivo externo), Picture
(gréfico), DME y ICP1.

e Al dibujar lineas, se puede utilizar las teclas de cursor del teclado para mover el cursor del raton y la
tecla <Enter> (intro) para crear nodos.

e Al dibujar lineas, pueden utilizarse las combinaciones de las teclas <Shift> (mayuUsculas) y <—>, y las
teclas <Shift> y <<—> para conectar automaticamente los puntos activos alineados horizontalmente.

e | os puertos de objetos DME pueden especificarse segun los criterios deseados.

¢ | a compilacion de configuraciones con conexiones de bucle es posible cuando esté activada (On)
Auto Delay Compensation (compensacion de retardo automatico).

e El nombre ha cambiado de dispositivo externo “Monitor a pedal” a “Monitor de suelo”.

e También se han proporcionado tipos de Dispositivos externos adicionales.

e Para abrir un archivo guardado por otras aplicaciones se puede hacer doble clic en los Dispositivos
externos. (pagina 224)

e Para abrir un determinado editor se puede hacer doble clic en los objetos gréficos. (pagina 240)

e Para abrir un determinado editor se puede hacer doble clic en los objetos gréficos. (pagina 243)
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e Es posible editar las etiquetas de los puertos de médulos de usuarios. (pagina 236)

e Es posible colocar gréaficos que representen modulos de usuarios. (pagina 236)

e F| campo Legend (inscripcion) se redimensiona automaticamente para que quepan nombres y titulos
de proyectos de distinta longitud.

e Se proporciona un ajuste genérico “MY-Others” (mis otros) para tarjetas MY de otras marcas.

B Ventana Component Editor (editor de componentes)

e Ahora las funciones Undo y Redo (deshacer y rehacer) son compatibles con los métodos abreviados.

e Cuando se reduce el tamarfio de la ventana del editor de componentes aparece una barra de
desplazamiento.

e F| tamafio y la posicion de la ventana del editor de componentes se graban en la memoria.

e Se ha afiadido una opciéon que permite ampliar el cuadro de edicién con sélo pasar el ratén por
encima del mismo. (pagina 313)

e Se ha afiadido un botén [Back] (atras) que permite alternar entre ventanas principales y secundarias
relacionadas. (pagina 310)

e Se ha afiadido un botén [Close All Editor Windows] (cerrar todas las ventanas del editor) al menu
contextual.

e Se han afadido los componentes Source Selector (selector de fuente), Speaker Processor
(procesador de altavoces), Limiter (limitador), Slot In (ranura de entrada), Cascade In (cascada de
entrada) y Cascade Out (cascada de salida).

e Se ha revisado el algoritmo Delay (retardo). (pagina 389)

- LEVEL y MUTE entran en funcionamiento cuando Delay esta desactivado (Off) para cada canal.
- El nombre del parametro global Delay [On] ha cambiado a [All Bypass] (ignorar todos).

Entrada  Nivel de . . Entrada Nivel de
silenciada entrada Activado Nivel silenciadaentrada

N Silencio )
IN.TWO_% Retardo o Retardoacngxﬂ:_ » IN B——o¢o Retardo o

¢ El intervalo de niveles de envio de bus de los componentes Delay, Matrix y Matrix Mixer ha cambiado
a - hasta 0,0 dB.

e | a copia de ajustes es posible. (pagina 353)

e El ajuste puede conservarse hasta que se cierre la aplicacion o se abra otro archivo.

¢ E| estado de seguridad aparece en la barra de estado del editor de médulos de usuario.

e Es posible seleccionar varios controladores haciendo clic al tiempo que se mantiene presionada la
tecla <Ctrl> cuando el editor esta en modo disefio. (pagina 348)

e Se ha afadido [Picture] (grafico), [Text] (texto), [Box] (cuadro), [Ellipse] (elipse) y [Frame] (marco) a la
paleta de herramientas del editor de médulos de usuario y al modo disefio del editor de control de
usuario. (pagina 315)

e Es posible acceder a las propiedades del controlador haciendo doble clic en el editor de mddulos de
usuario o el modo disefio del editor de control de usuario. (pagina 334)

e Es posible abrir los objetos Picture y Text para abrir un determinado editor en el editor de médulos de
usuario o en el editor de control de usuario.

e User Module Editor (editor de médulos de usuario) y User Control Editor (editor de control de usuario)
ofrecen una mayor gama de opciones de personalizacion de color, tamafio, etc., de los controles
colocados.

Activado Nivel
Silencio Retrasar ignorar
o todos

out

B Configuracion de MIDI

e Se ha afadido una funcién para reducir MIDI Setup (configuracion MIDI).

B Precauciones con la version 1.2

e Cuando se utilizan archivos de proyecto (*.daf) creados por la version 1.1.5 o anterior, debe
sincronizarse de DME Designer a la unidad DME para la primera sincronizacion.

e | os archivos de proyecto (*.daf) creados con la version 1.2 no se abriran correctamente con
la version 1.1.
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Cambios entre la version 1.2 y la version 2.0

B General

e Compatibilidad afadida a la unidades DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060 y MY 16-ClI.

e Se han afiadido “grupos de dispositivos”, o grupos con el mismo tipo de dispositivo, en el nivel
inferior de la zona.

e Ahora es posible tener un dispositivo principal por grupo de dispositivos, en lugar de un dispositivo
principal por zona. Esto implica que se pueden tener varios dispositivos principales en una sola zona.

e | os sistemas principales del grupo ahora se pueden asignar, independientemente de la direccion IP.
De este modo se pueden tener varios grupos de dispositivos en una sola direccion de red.

e | as configuraciones se pueden crear y eliminar para cada grupo de dispositivos.

H Componente

¢ Se ha afiadido el componente Feedback Suppressor (supresor de realimentacion). (pagina 409)
e El parametro “Q” del ecualizador paramétrico del componente Speaker Processor (procesador de
altavoces) ahora va con “63”. (pagina 454)

B Ventana del panel principal

¢ | os datos de componente y firmware ahora se pueden actualizar de forma simultanea. (pagina 178)

e Se ha anadido la funcion Recovery Update (actualizacion de recuperaciones) que permite recuperar
programas dafiados. (pagina 180)

e Se ha anadido la funcién Component Link (enlace de componentes) que permite enlazar
simultaneamente todos los parametros de los componentes. (pagina 90)

e Se ha anadido la funcién Scene Link (enlace de escenas) que permite controlar simultaneamente
varios dispositivos en distintos grupos de dispositivos. (pagina 146)

e Se ha afadido la funcién Protect (proteccién) al administrador de escenas. (pagina 80)

e | 0s ajustes de tarjeta ya no se incluyen en los datos de escena.

e Se ha afiadido la ventana Utility (utilidad) que permite editar los ajustes de las utilidades de
dispositivos. (pagina 162)

e Ha cambiado el orden de presentacion de los enlaces de pardmetros locales. (pagina 90)

® | a operacion de enlace de parametros ahora se puede activar o desactivar para cada grupo
de dispositivos. (pagina 90)

e | 0s procesos de compilacion y analisis ahora son posibles, incluso cuando no se ha realizado
ninguna conexion.

e Ahora se puede seleccionar la opcién de mostrar/ocultar la ventana Navigator desde la ventana
principal.

e Ahora Event Logger (registrador de eventos) puede mostrar sélo los datos de evento de un
determinado dispositivo. (pagina 73)

e | os nombres de terminales GPl han cambiado de [CH] a [PORT].

B Ventana Designer

¢ Se ha afladido una herramienta con forma de mano para mover ventanas. Esta herramienta con forma
de mano se puede seleccionar a través del icono de mano/flecha que aparece en la barra de
herramientas o desde el menu [Tools] (herramientas). La herramienta con forma de mano también
se puede seleccionar temporalmente manteniendo pulsada la barra espaciadora del teclado.

e El aumento y reduccion de las ventanas ahora se puede controlar a través de la rueda del ratén,
manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” del teclado.

¢ E| desplazamiento horizontal se puede controlar mediante la rueda del raton, manteniendo pulsada
la tecla “Mayus” del teclado.

e Ahora se puede cambiar el modo de edicion desde la barra de herramientas. (pagina 183)

e | ainformacion de escenas ahora aparece en los objetos DME, y se puede iniciar Scene Manager
desde la pantalla de informacién de escenas. (pagina 80)

e Se ha afiadido el botén [On-line] (en linea) a los objetos DME y ahora es posible la sincronizacion.
(pagina 57)

e Se ha afadido una pantalla de frecuencia de muestreo a la ventana Resource Meter (medidor de
recursos). (pagina 187)
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e Se ha anadido una pantalla de frecuencia de muestreo a la barra de estado de la ventana de
configuracion. (pagina 291)

e | a frecuencia de muestreo ahora aparece durante el andlisis.

e Al hacer doble clic en el nombre del componente ahora se abre la ventana de propiedades.

e Ha cambiado Organization (organizacion) de la ventana Tool Kit (kit de herramientas). (pagina 189)

e Se ha afadido la casilla de verificacion [Draw Image] (dibujar imagen) que muestra u oculta el
archivo de imagen de fondo de hoja de célculo a las propiedades de partitura. (pagina 254)

¢ Se ha anadido [Configuration Manager] (administrador de configuraciones) al menu contextual que
aparece al hacer clic con el botén derecho en el objeto DME o SP2060. (pagina 208, pagina 217)

e [Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente) y [Store Component Library]
(almacenar biblioteca del componente) ahora aparecen en el menu contextual que aparece al hacer
clic con el botén derecho en el componente, incluso cuando estéa desactivado el modo de edicion.

¢ | 0s ajustes de compilacion ahora se pueden editar para cada unidad DME. (pagina 211)

e Ahora solo se proporciona una ventana de zona para varias configuraciones.

e | os comandos [Export DXF] (exportar DXF) y [Preferences] (preferencias) se han movido desde el
menu [Print] (imprimir) al menu [Tools].

¢ [Configuration] ha cambiado a [Configuration Manager] en el menu [Tools].

e Cuando esté activa la funcion [Prohibit Diagonal Connections] del menu [Tools], es posible elegir
2 puntos diagonales, y esos dos puntos se conectaran automaticamente con una combinacion de
lineas horizontales y verticales.

Ventana Component Editor (editor de componentes)

e Se ha afiadido al menu contextual el comando [Level Meter Enable] (activacién de indicador de nivel)
que muestra u oculta los valores de medicion. En algunos casos, si se ocultan los indicadores,
aumenta la velocidad de comunicacion. (pagina 350)

e Se ha afadido la funcién [Display Order] (orden de presentacion), que permite cambiar el orden de
los controladores segun se necesite, al editor de control del usuario y al editor de médulos de usuario.
(pagina 315)

¢ Se ha afiadido el comando [Add Component to Component Link] (agregar componentes a enlaces de
componentes) al menu contextual del controlador. (pagina 360)

e El grupo registrado ahora se muestra en el submenu [Add Parameter to Parameter Link] (agregar
parametros a enlaces de parametros) del menu contextual de los controladores registrados para
la operacion de enlace de parametros. (pagina 358)

e Aumento de la velocidad al seleccionar y arrastrar un gran niumero de controladores en el editor
de control del usuario y el editor de médulos de usuario

e Ahora es posible pasar de la ventana Navigator a la pantalla Zone (zona) estando en linea.

Precauciones con la version 2.0

Utilice DME Designer V2.0 con DMEB4N/24N V2.0 o superior, DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C V2.0

o superior y SP2060 V1.1 o superior.

Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio si desea obtener informacion detallada sobre la
compatibilidad (http://www.yamahaproaudio.com/).

Cuando DMEB4N/24N y DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C se utilizan de forma conjunta en el mismo grupo
de dispositivos, es posible conseguir una mayor velocidad de comunicacion y una mejor visualizacion
de medicion en DME Designer, si se asigna una unidad DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C al sistema
principal del grupo de dispositivos.
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Cambios entre la version V2.0 y la version 3.0

B General

e Compatibilidad con DMES8i-ES/DME80o-ES/DME4io-ES.

¢ | os instaladores de DME Designer y el controlador de red de DME-N se han combinado, por lo
que la version del controlador de red de DME-N adecuada ahora se instala automaticamente
con la aplicacion DME Designer.

e Ahora son posibles las siguientes conexiones a las unidades DME esclavas cuando una unidad
DME Satellite esta asignada como el sistema principal del grupo de dispositivos:
- Conexion USB/Ethernet al ordenador (DME Designer).
- Conexion en cascada para controlar desde la consola PM5D (s6lo DME64N).

B Componente

¢ Se ha afadido el componente Ambient Noise Compensator (pagina 369).
e Se ha afadido el componente Audio Detector (pagina 371).

e Se ha afadido el componente Auto Gain Control (pagina 372).

e Se ha afadido el componente Auto Mixer Il (pagina 423).

¢ Se ha anadido el componente Simple Mixer (pagina 440).

e Se ha afadido el componente Room Combiner (pagina 450).

e Se han afladido variaciones del componente Matrix Mixer and Router.

B Ventana del panel principal

e Para que la informacion de proyecto se reproduzca facilmente en otro ordenador, ahora se
pueden exportar € importar todos los archivos necesarios a la vez, en vez de sélo los archivos
de proyecto con la extension “.daf” (pagina 43).

e Se ha afadido una ventana de informacion de dispositivo que muestra el estado de todos los
dispositivos (pagina 181).

¢ Ahora se puede definir individualmente cada control de usuario para determinar si se abrira
automaticamente cuando se abra el archivo de proyecto (pagina 87).

e En consonancia con el cambio anterior, el elemento Startup User Control (iniciar el control
de usuario) se ha eliminado del cuadro de dialogo Security (Seguridad).

e Ahora es posible asignar Direct Parameter Value (valor de parametro directo) a la funcion de
entrada GPI y asignar Direct Parameter Value y Audio Detector (detector de audio) a la funcion
de salida GPI (pagina 107, pagina 117).

¢ Se ha afadido una opcion que guarda automaticamente el archivo de proyecto (extension .daf)
en la unidad DME al cambiar al estado en linea (pagina 93).

¢ Ahora se pueden controlar los preamplificadores internos de DME-24N/DMES8i-C/DME4io-C/
DMEB8I-ES/DME4io-ES desde PM5D u otra consola de mezclas compatible (pagina 136).

e Ahora es posible el control remoto desde AMX, Crestron y controladoras similares a través
de la conexion Ethernet sélo para unidades DME Satellite (pagina 166).

e E| formato de visualizacién de los valores de parametro mostrados en el cuadro de didlogo
Remote Control Setup List (Lista de instalacion de control remoto) y Parameter List (Lista de
parametros) se puede cambiar entre los ajustes internos y los valores mostrados en las ventanas
del editor (pagina 134, pagina 142).

e La ventana Event Logger (Registro de eventos) ahora puede mostrar mensajes de error
adicionales que aparecen en el panel de visualizacion del DME (pagina 78).

e Ahora se puede configurar la unidad DME para que no se borre el registro de eventos
almacenado internamente (pagina 75).

e Se han llevado a cabo mejoras a la informacién de mensajes de error adicional mostrada en
la ventana Event Logger.

e Elreloj interno de la unidad DME vy la visualizacién de hora de DME Designer ahora admiten
el horario de verano (pagina 172).

e Las actualizaciones de firmware se pueden aplicar a grupos completos de dispositivos,
para mayor velocidad y eficacia.
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B Ventana Designer (Disenador)

e Ahora se puede definir un color de fondo “claro” para los objetos de texto, cuadro y elipse
(pagina 243, pagina 245, pagina 247).

e Al abrir un cuadro de dialogo User Module Properties (Propiedades de médulos de usuario)
se requiere una contrasefia o al guardar/exportar en un médulo de usuario al que se haya
aplicado seguridad.

e | as aplicaciones de software enlazadas ahora se pueden iniciar desde el menu contextual
del componente Slot (pagina 231).

¢ Las plantillas de modulo de usuario que utilizan la misma biblioteca ahora se clasifican
y muestran como grupos de médulos de usuario (pagina 300).

¢ Los archivos de imagen ahora se incluyen en las exportaciones de médulos de usuario.

e Ahora se pueden copiar enlaces de componentes y parametros cuando se copian/pegan
o duplican objetos, componentes y médulos de usuario de DME.

e | os enlaces de parametro ahora se guardan al guardar/exportar los datos de médulos
de usuario.

e Cuando se reemplazan los archivos de imagen ya colocados, se actualizaran y mostraran
correctamente sin tener que reinicia la aplicacion DME Designer.

B Ventana Component Editor (Editor de componentes)

e Se han afadido las herramientas [Line] (Linea) y [Scene Recall] (Recuperacion de escena) a los
modos de disefio User Module Editor (Editor de médulos de usuario) y User Control Editor
(Editor de controles de usuario), lo que permite la colocacion de lineas y botones de
recuperacion de escena (pagina 322).

e En el editor de moédulos de usuario y en el editor de controles de usuario se pueden convertir
los controles deslizantes en mandos y viceversa (pagina 333).

e A continuacion se enumeran mas opciones disponibles para personalizar los controles en

el editor de mdédulos de usuario y en el editor de controles de usuario:

- Se ha afiadido un cuadro de didlogo de propiedades para controles deslizantes, o que permite
la personalizacion de la direccion, escala, color, tamafio y otros parametros (pagina 335).

- Se puede personalizar el tamafio del indicador de nivel (pagina 337).

- Se ha afiadido un cuadro de dialogo de propiedades para indicadores de nivel deslizantes,
lo que permite la personalizacion de la direccion y el tamafio (pagina 338).

- Se pueden personalizar el color del mando y el color de fondo del mando (pagina 334).

- Se puede personalizar el color de fondo del texto (pagina 342).

- Se ha afiadido un cuadro de dialogo de propiedades para indicadores, lo que permite
la personalizacion del color y el tamafio (pagina 338).

B Precauciones de la version 3.0

Utilice DME Designer V3.0 sélo con DME64N/24N V3.0 o superior, DME Satellite V3.0

o superior, y/o SP2060 V1.2 o superior. Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio
(http://www.yamahaproaudio.com/) si desea obtener informacion detallada

sobre las combinaciones.

Al combinar unidades DMEB4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad
DME Satellite como sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacién no se puede
realizar si se define para esta funcion la unidad DMEG64N/24N.

Al utilizar el sistema operativo Windows Vista, utilice sélo el controlador USB-MIDI V3.0 o superior
y el controlador de red DME-N V1.2 o superior.
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Cambios entre la version V3.0 y la version 3.5

B Componente
e Se ha afladido el componente Program Ducker (pagina 402).

¢ (V3.5.1) Durante la instalacion es posible seleccionar e instalar datos de bibliotecas de
altavoces para altavoces de otras empresas en las bibliotecas de componentes de Speaker
Processor (procesador de altavoces).

B Ventana del panel principal

e Configuracion MIDI se ha cancelado. Los puertos de comunicaciones ahora se pueden
seleccionar directamente mediante el elemento [Communication Port] del menu [Setup].
(pagina 150)

¢ (V3.5.1) Se ha agregado [SP2060 Backup] al menu [Hardware] de la ventana del panel principal,
lo que haréa posible transmitir datos internos del SP2060 a un ordenador, para hacer copias de
seguridad. Se pueden restaurar varias unidades SP2060 a partir de los datos de la copia de
seguridad. (pagina 176)

B Ventana de Designer

¢ | as mejoras del algoritmo del compilador ofrecen una mayor eficacia en la utilizacion de los
recursos DSP. (pagina 93, pagina 295, pagina 298)

e | as tarjetas MY16-ES64, MY16-EX y MY16-MD64 1/O ahora se pueden especificar para la
instalacion de ranura.

e L os productos TX6n/TX5n/TX4n, ACD1, SB168-ES, IMX644, IPA8200 y NEXO ahora se pueden
especificar como dispositivos externos. V3.5.1 agrega el IM8, MSR250, y otros dispositivos.

e Cuando las unidades DMEG64N se conectan en cascada en varios grupos de dispositivos,
los numeros de unidad se asignan automaticamente cuando se efectda una conexion entre
los terminales [CAS IN] y [CAS OUT] en la ventana Zone.

B Otros (cambios del firmware V3.09)

e Al controlar las unidades DME de forma remota desde una unidad PM5D con la funcion DME
Control, ahora se puede establecer un nimero ID distinto de “2” para la unidad DME principal
del grupo. En este caso, el firmware de la PM5D se debe actualizar a la version 2.20 o posterior.

e Ahora se puede reemplazar la pantalla de inicio predeterminada de DME64N/24N
(normalmente el nombre de modelo) por un archivo grafico original. (pagina 69)

B Precauciones al utilizar V3.5

Utilice DME Designer V3.5 solo con DME64N/24N V3.0 o superior, DME Satellite V3.0 o superior, y/o
SP2060 V1.2 o superior. Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio (http://www.yamahaproaudio.com/)
si desea obtener informacion detallada sobre las combinaciones.

Al combinar unidades DMEB4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad
DME Satellite como sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizaciéon no se puede
realizar si se define para esta funcion la unidad DMEB4N/24N.

Al utilizar el sistema operativo Windows Vista, utilice sélo el controlador USB-MIDI V3.0 o superior
y el controlador de red DME-N V1.2 o superior.

Cuando se utilice el sistema operativo Windows 7, utilice sdlo el controlador USB-MIDI V3.0.4
o superior y el controlador de red DME-N V1.2.1 o superior.
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Capitulo 1 Antes de la utilizacidon

Instalacion de DME Designer

Para poder conectar el software del DME Designer a la unidad DME o SP2060, antes debe instalar
el controlador USB MIDI o el controlador de red DME-N, en funciéon de cémo se vaya a conectar,

y a continuacion realizar los ajustes necesarios.

Para obtener instrucciones sobre la instalacion y configuracion de DME Designer y el controlador
de red DME-N y sobre la instalacion del controlador USB-MIDI, consulte el “Manual de instalacion
del DME”.

Los valores iniciales de las unidades DME Satellite se transfieren a través de USB-MIDI, por lo que es necesario instalar
correctamente el controlador USB-MIDI.

Inicio de DME Designer

El software DME Designer se arranca desde el menu [Inicio]. DME Designer se utiliza con un usuario
conectado; éste inicia sesion cuando se arranca el software.

M Inicio e inicio de sesion de DME Designer (cuando no se ha configurado
la opcion de inicio de sesion automatico)

1 Haga clic en [Inicio] = [Todos los programas] — [YAMAHA OPT Tools] —
[DME Designer] = [DME Designer].

En Windows 2000, haga clic en [Inicio] — [Programas] — [YAMAHA OPT Tools] — [DME Designer] —
[DME Designer].

Aparecera el cuadro de dialogo de “Log On” (Inicio de sesion).

Llzer | Adrninistrator ﬂ

FPazzward |

Enit

El inicio de sesion automatico es el ajuste predeterminado. Si esta activada la funciéon de inicio de sesion
automatico, el cuadro de didlogo no apareceré cuando se inicie la aplicacion. En su lugar, el usuario iniciara sesion
automaticamente. Consulte la pagina 29 para obtener informacién sobre el inicio de sesién automatico.
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Capitulo 1 Antes de la utilizacion

2 Haga clic en [¥] a la derecha del cuadro [User] (usuario) y seleccione uno.
Si no se ha creado ningun usuario, en la lista s6lo aparecera [Administrator] (administrador).
Cuando inicie DME Designer por primera vez después de instalarlo, seleccione [Administrator].

3 Introduzca la contrasena en el cuadro de didlogo [Password] (contrasena).

Introduzca la contrasefia del usuario.
Si no se ha configurado ninguna contrasefia, deje el cuadro de didlogo en blanco cuando
inicie sesion.

4 Haga clic en el boton [OK] (aceptar).
Se inicia DME Designer.

™% DME Desiener -

&

& oo Ty b
EMmaee Oyl ts | Zone

== || Device Group
Scene ] F

Mute Rx Tx On-line

EiSpeaker Processor
EiExternal Device
-Picture

Text
Box
-Ellipse

B Cuando se ha configurado el inicio de sesidon automatico (pagina 29)
Si se ha configurado el inicio de sesion automatico, no aparecera el cuadro de dialogo de inicio de
sesion. El usuario configurado para el inicio automatico inicia sesion.
Con el inicio de sesion automatico, incluso si se ha configurado una contrasefia para un usuario,
ésta no se solicitara. Esto resulta Util cuando inicia sesion un usuario especifico.

H Inicio con apertura de un archivo de proyecto

DME Designer se inicia cuando se abre un archivo de proyecto con una configuracion guardada.
Al abrir el archivo, DME Designer se inicia con la configuracion de ventanas existente en el
momento en el que se guardo el archivo por dltima vez.
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Capitulo 1 Antes de la utilizacion

Cerrar DME Designer

Para cerrar DME Designer, haga clic en [Exit] (salir) del menu [File] (archivo) situado en la ventana
del panel principal. También se puede cerrar haciendo clic en el botén [Close] (cerrar) de la
misma ventana.

1 Haga clic en [Exit] en la ventana del panel principal, menu [File].

Cuando se cierra DME Designer, aparece un cuadro de didlogo con el mensaje “Project File has
been modified. Save?” (El archivo de proyecto se ha modificado, sdesea guardarlo?).

En algunas ocasiones, el cuadro de dialogo “Project File has been modified. Save?” no aparece.

DME Designer

Save?

\E) Project file has been modified.

Yes Mo |

2 Para guardar el archivo, haga clic en [Yes] (si). Para cerrar sin guardarlo, haga clic
en [No].
Si el archivo no se ha guardado, aparece el cuadro de dialogo “File Save” (Guardar archivo).
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Nombres y funciones de las ventanas

El software DME Designer dispone de varias ventanas: la ventana del panel principal, la ventana
Designer (disefiador), la ventana Component Editor (editor de componentes), la ventana Resource
Meter (medidor de recursos), etc.

Ventana del panel principal Ventana del editor de componentes

T DME Dowigner

Ventana Designer Ventana Resource Meter

Ventana del panel principal

La ventana del panel principal dispone de menus y botones. El entorno actual del DME Designer,
incluida la zona activa, el grupo de dispositivos, la escena, el nombre del usuario conectado en ese

momento y el estado de la conexion a la unidad DME, aparece en la parte derecha de la ventana del
panel principal.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Ventana Designer

La ventana Area (area) incluye una o varias ventanas Zone (zona), que a su vez incluyen una o varias
unidades DME o SP2060 utilizadas para crear zonas dentro del area. A continuacion aparece la
ventana Configuration (configuracion), en la que se crea la configuracion interna de cada unidad
DME o SP2060. En ella se encuentran las ventanas User Module (médulo de usuario), en las que

se pueden montar componentes que se usan a menudo como preajustes, la ventana Toolkit (kit de
herramientas), que muestra objetos utilizados en otras ventanas como bloques de construccion
basicos para el disefio de sonidos, y la ventana Navigator (navegador), que le permite conocer
rapidamente el estado general del sistema.

Ventana Zone Ventana Configuration Ventana Navigator

8 Desiener

- Blnsaved User Module
Compressor

- Crossover Frocessor
- Crossover Pracessoil
B Delay

- Fader

- Feedback Suppressor
B Filer

- Mter

- Miscelanecus

- Eiver

B Pan
-2 Roam Conbiner

- Router

1B Source Selector

- Spesker Processor
f-ESPR

- User Module
Picture

Ventana Toolkit Ventana User Module

H Ventana Area

Esta ventana se utiliza para disefiar areas, que gestionan la totalidad del sistema.
Aunque se incluye al menos una zona en cada érea, se pueden agrupar varias.

e | New Area -jofx

(E Dbsipr Defign
e 0 9

Zonas
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

B Ventana Zone

Esta ventana se utiliza para disefiar zonas dentro de un area. Una zona e€s un plan mas concreto
que incluye al menos una unidad DME o SP2060. Muestra las conexiones de DME con otros
dispositivos y el cableado entre ellos. Se pueden crear varias zonas.

Las unidades DME y SP2060 y los dispositivos conectados se organizan en cada ventana de zona
creando configuraciones.

Configuraciones

B Ventana Configuration

Esta ventana se utiliza para disefiar la configuracion interna de cada unidad DME incluida en la
ventana Zone. Organizando y conectando componentes en la ventana Configuration, se pueden
crear objetos como procesadores complejos 0 mezcladores de matrices, que determinan la
estructura interna actual que hace funcionar cada unidad DME.

MEG4N{Zone1 )

Comressar PEG-Steren Delay Matrix i
it

Unsaved User Module

Componentes

Bl Ventana User Module

Esta ventana se utiliza para disefiar médulos de usuario que se pueden organizar en la ventana
Configuration. Se pueden crear moédulos originales combinando varios ejemplos de componentes

que se utilicen a menudo. Cuando estos médulos se guardan como plantilla, se pueden recuperar
facilmente posteriormente cuando lo desee.

i iUnsaved User Module{Zone1)

Programmatie BPF Uit Qutputs

Tyl 2
T
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

B Ventana Toolkit

Esta ventana muestra los objetos que se pueden utilizar en cada ventana que se puede ver en
la ventana Designer. Dichas ventanas son Area, Zone, Configuration y User Module. La ventana
Toolkit muestra diferentes objetos en funcién de la ventana que se encuentre activa en ese
momento. Para colocar un objeto en una ventana, haga doble clic en la ventana Toolkit en la
que aparezca o arrastrelo a la ventana activa.

Ventana Navigator

Esta ventana muestra el area, las zonas, las configuraciones y los componentes de forma
jerarquica para que pueda comprobar su estado de forma global. Cuando edite en modo fuera de
linea, puede hacer clic en el nombre de un area, una zona o una configuracion para activar esa
ventana. Al hacer clic en el nombre de un componente, se abre la ventana de edicion
correspondiente a ese componente.

Ventana Resource Meter

Esta ventana proporciona una indicacion del uso de los componentes en la ventana de
configuracion. El porcentaje de uso aumenta a medida que aumenta el nUmero de componentes,
y se representa en forma grafica en esta ventana.

Esta ventana se abre al mismo tiempo que la ventana del disefiador y proporciona una guia al
crear configuraciones.

El porcentaje de uso también depende de la frecuencia de muestreo a la que funciona la unidad
DME. Asegurese de que el porcentaje de uso se mantenga inferior al 100%.

En las configuraciones que tienen una gran cantidad de conexiones, es posible que no se pueda realizar la compilacién
en algunos casos, incluso si la lectura del medidor de recursos es inferior al 100%. Para determinar si es posible la
compilacién, se recomienda utilizar el cuadro de didlogo “Analyze” (pagina 298) antes de llevar a cabo la compilaciéon
real.

Esta ventana no se muestra con las unidades SP2060.

™ ResourceMe. .. El
F5: 48 0kHz

Objetos y componentes

“Objeto” representa las partes que se organizan en las distintas ventanas de disefio, como las
ventanas Area, Zone, Configuration y User Module. Los objetos siempre se presentan en la
ventana Toolkit. Sélo aparecen los objetos correspondientes a cada ventana. Los bloques que
aparecen en el nivel superior de la ventana Toolkit en concreto se denominan “componentes”.
Se refieren a cada tipo de procesador que dirige la DME. Los objetos pueden ser imagenes, texto,
elipses y otros elementos que se utilizan después de conectarse por cable a los distintos
componentes.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Editor de componentes

Los blogues que se organizan en la ventana de configuracion se denominan “componentes”.

Al hacer doble clic en un bloque de componentes organizado en la ventana Configuration, se abre la
ventana Component Editor. En ella se pueden editar los parametros correspondientes al componente.
Los tipos de parametros mostrados varian en funcién del componente.

= Compressor

i iDME64N(Zone1)

Snar
my e

PEG:-Steren Delay atrix

Cascarde Input Compressor

Compressort3)

INIL OUTALI
INTR OUTIR

Editor de componentes
(compresor estéreo)

Unsaved User |iodule

— il

Componente

Funcionamiento de las ventanas

El funcionamiento de todas las ventanas es el mismo que el de las aplicaciones normales de
Windows. Las ventanas se controlan mediante los botones [Minimize] (minimizar), [Maximize/Restore]
(maximizar/restablecer) y [Close] (cerrar) situados en la esquina superior derecha de la barra de
titulo. DME Designer se cierra haciendo clic en el boton [Close] de la ventana del panel principal.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Usuarios y seguridad

Se pueden crear varios usuarios en DME Designer y ajustar las funciones que podra utilizar cada uno
de ellos. Aunque los usuarios que van a disefiar y aunar las instalaciones deben saber utilizar todas
las funciones de DME Designer, aquellos que soélo vayan a utilizar el sistema pueden limitarse a
funciones que no les permitan cambiar accidentalmente los ajustes.

DME Designer se utiliza con un solo usuario conectado a la vez. Para cambiarlo, haga clic en el menu
[File] = comando [Log Off] (cierre de sesion) de la ventana del panel principal.

Acerca de los usuarios

Para utilizar DME Designer, debe iniciar sesion cuando arranque el software. Excepto en caso de ser
la primera vez que se inicia el software o cuando se realizan ajustes diferentes por primera vez, se
puede iniciar sesion especificando el nombre y la contrasefia de un usuario que se ha configurado
como administrador. El administrador puede crear el sistema como un conjunto o bien aplicar
limitaciones de funciones que permitan editar a otras personas. Los administradores o personas que
pueden utilizar DME Designer se denominan “usuarios”. El nombre del usuario que ha iniciado
sesion aparece debajo de [User] en la ventana del panel principal.

Device Group

Mute Rx On-line

Nombre del usuario conectado

El usuario predeterminado, es decir, el [Administrator], esta configurado para utilizar todas las
funciones. Inmediatamente después de instalar DME Designer, el [Administrator] es el Unico usuario
y no hay configurada ninguna contrasefia.

Sin embargo, se pueden crear varios usuarios. Cuando el administrador del sistema crea varios
usuarios, se pueden aplicar restricciones individualmente a cada uno de ellos. Un usuario con
restricciones solo puede editar utilizando Unicamente las funciones que el administrador le

ha asignado.

En el cuadro de didlogo “Security” (seguridad) se pueden crear, configurar y eliminar usuarios.
Consulte “Administrador de escenas” en la pagina 80.

Inicio de sesion automatico

Con esta funcion, un usuario especifico puede iniciar sesion automaticamente cuando se arranca
la aplicacion. Si se activa esta funcion, el usuario especificado iniciara sesion cuando arranque
la aplicacion, sin que aparezca el cuadro de didlogo de inicio de sesion.

El inicio automatico se configura en el cuadro de dialogo “Security”. Consulte “Administrador de
escenas” en la pagina 80.
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Inicio de sesion

El cuadro de diadlogo de inicio de sesion aparece cada vez que se inicia la aplicacion o que un
usuario cierra sesion. Cuando ya esta conectado un usuario, ya no puede iniciar sesién otro usuario.
Para iniciar sesion como un usuario distinto, es necesario en primer lugar cerrar la sesion del usuario
conectado.

A menos que desee restringir el acceso de forma especifica, se recomienda activar el inicio de sesiéon automatico.
Si se olvida o se pierde la contrasefia de acceso, no se podra iniciar sesion ni utilizar el sistema.

Si estd activada la funcién de inicio de sesiéon automatico, el cuadro de didlogo no aparecera cuando se inicie la aplicacion.
En su lugar, el usuario iniciara sesion automaticamente.

B Cuadro de dialogo de inicio de sesion

o— {User | Administrator j]
9_ {Passwnld | ]

e— LCancel I —e

© [User] (usuario)
Seleccione en la lista el nombre de usuario con el que desee iniciar sesion.

@ Cuadro [Password] (contresefia)
Introduzca la contrasefia.

© Boton [OK] (aceptar)
Inicie sesidon como el usuario seleccionado.

O Botdn [Exit] (salir)
Cuando se inicia la aplicacion y aparece el cuadro de didlogo de inicio de sesion, aparece el
boton [Exit] (Salir). Este botdn cierra la aplicacion sin conectar a ningun usuario.

@ Boton [Cancel] (cancelar)

Cuando aparece el cuadro de inicio después de que un usuario haya cerrado sesion, aparece
el boton [Cancel] en lugar del boton [Exit]. Este botdn cancela el cierre de sesion y el usuario
original continla conectado.

H Procedimiento de inicio de sesion

1 Haga clic en [¥] situado a la derecha de [User].
Aparece una lista desplegable con los nombres de usuario.

2 Haga clic en el nombre de usuario con el que desee iniciar sesion.

3 Introduzca la contrasefa en el cuadro de dialogo [Password].
Cuando escriba la contrasefia, los caracteres introducidos apareceran como asteriscos (*).

4 Haga clic en el boton [OK].

DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Cierre de sesion

El cierre de sesion se utiliza para cambiar usuarios. Al cerrar sesion, el documento que se esta
editando en ese momento se cierra 'y aparece el cuadro de dialogo de inicio de sesion para que

el siguiente usuario pueda iniciarla. Cierre sesion con el comando [Log Off] del menu [File] situado
en la ventana del panel principal.

1 Haga clic en el menu [File] = comando [Log Off] de la ventana del panel principal.

= DME Designer :

Mew Chrl+M — -
! r-i%l e (U Ul ?_'i

Ir': Open... Ctrl+C | —
E Save Chrl+5 User &

Save As...

Import DME Designer Al File

Export DME Designer all File

DME File Storage

Import Device Configuration »
Export Device Configuration »
1 C:fSetup0s.daf

2 CifSetup0s. daf

Preferences

Exit

Inicie la sesion del siguiente usuario en el cuadro de dialogo.
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Archivos que utiliza DME DESIGNER

La aplicacion DME Designer utiliza los siguientes archivos.

Nombre Descripcion Extensién
Archivo de proyecto Almacena informacién relacionada con todo el proyecto. .daf
Archivo de datos DME Almacena informacién para unidades DME o SP2060 independientes. .ddf
Archivo de biblioteca Almacena parametros de componentes. .cel
Almacena parametros de control del usuario. .ucl
Almacena parametros de modulos de usuario. .uml
Almacena moédulos de usuario. .umf
Almacena bibliotecas de SP2060. AIf
Archivo de lista Wave Almacena la lista de Wave File Manager. .dwl
Archivo de copia de seguridad Almacena datos de copia de seguridad de una unidad DME o SP2060 .dbk
de DME en un archivo.
Archivo de copias de seguridad | Almacena datos de la unidad SP2060 como archivo de copias .spb
del SP2060 de seguridad del SP2060.
Archivo Unico de DME Designer | Almacena el archivo de proyecto, los archivos de datos de biblioteca y .dme
todos los ajustes de DME Designer a la vez.

Archivos de proyecto

Los sistemas creados con DME Designer se guardan como archivos de proyecto, que tienen
la extension “.daf” en el nombre.

Estos archivos incluyen ajustes para el area, las zonas, los grupos de dispositivos,

las configuraciones y los parametros.

™
=8

FILE
projectd3, daf

Puesto que solo se puede abrir un archivo de proyecto a la vez, el primero debe cerrarse para poder
abrir el segundo.

Los comandos para abrir archivos de proyecto, crear otros nuevos y guardarlos se encuentran en el
menu [File] de la ventana del panel principal.

Creacion de archivos de proyecto nuevos

Los archivos de proyecto se crean a través del menu [File] = comando [New] (nuevo) de la ventana
del panel principal.

1 Haga clic en el menu [File] (archivo) = [New] (nuevo) de la ventana del panel principal.

Puesto que el archivo que se encuentra abierto en ese momento debe cerrarse para poder crear
uno nuevo, aparece el cuadro de didlogo con el mensaje “Project file has been modified. Save?”
(El archivo de proyecto ha cambiado. jGuardar?).

2 DME Designer

Project File has been modified.
Save?

2 Para guardar el archivo, haga clic en [Yes]. Para cerrar sin guardarlo, haga clic en [No].
Al hacer clic en [Yes], aparece el cuadro de didlogo “File Save”.

Se crea un nuevo archivo de proyecto.
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Guardar archivos de proyecto

Los archivos de proyecto se guardan a través del menu [File] — comandos [Save] (guardar) y
[Save As] (guardar como) de la ventana del panel principal. El comando [Save] sustituye la version
previamente guardada del archivo. Con el comando [Save As] puede asignar un nombre nuevo al
archivo antes de guardarlo. Cuando guarda el archivo con un nombre nuevo, puede protegerlo
mediante una contrasefia.

B Cuadro de dialogo “Save As”

Al hacer clic en el menu [File] = comando [Save As] de la ventana del panel principal, aparece
el cuadro de dialogo “Save As”. Excepto para algunas opciones de seguridad, este cuadro de
dialogo es el mismo que el cuadro normal de Windows para guardar archivos.

Boton [Up One Level] (subir un nivel)

Botén [Create New Folder]
© (crear nueva carpeta)

(4] Botén [Views] (vistas)

somse ||| @8

—Eve irt | £ vaMaHA bidg ~ e A

£ 123.daf
fasd. daf
project0l,daf
 project0z, daf
E projects, daf

?

P

G_ -Fle name: | I | — :_ _@
e_ 'Fa"e astype: | Proiect File [*.daf] r — J'_ _@
0_ v Security

@ F

m— _Enhrmpassword=

@ [Save In] (guardar en)

Especifique la carpeta en la que desee guardar el archivo. El nombre de la carpeta aparecera
en este cuadro. Haga clic en [¥] situado a la derecha para cambiar a otra carpeta.
El cuadro grande que figura debajo muestra el contenido de la carpeta.

@ Boton [Up One Level] (subir un nivel)
Cambia a la carpeta situada en el nivel superior siguiente de la jerarquia.

© Boton [Create New Folder] (crear nueva carpeta)
Crea una carpeta nueva en la que aparece en ese momento.

O Boton [Views] (vistas)

Cambia la forma en la que aparece la lista de contenido de la carpeta. Al hacer clic en este
botén, aparece un botdn con el que puede cambiar la organizacion y el formato de
presentacion de los archivos incluidos en la lista.

O Lista

Este cuadro muestra el contenido de la carpeta que aparece en el cuadro [Save In]. Sélo
aparecen los archivos que pertenecen al tipo seleccionado en el cuadro [Save As Type]
(guardar como tipo).

@ Cuadro [File Name] (nombre de archivo)

Introduzca el nombre de archivo. Si ya se ha guardado el archivo que actualmente se
encuentra abierto, su nombre ya estaré introducido en el cuadro. Para guardarlo con un
nombre distinto, cambielo en este cuadro.
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@ [Save as type] (guardar como tipo)
Selecciona el formato del archivo que esta guardando. Al guardar archivos de proyecto
incluidos archivos Wave configurados para Wav File Player, seleccione “Project File with wave
(*.daf)” (archivos de proyecto con wave). De lo contrario, seleccione “Project File (*.daf)”.

O [Security] (seguridad)

Protege los archivos con una contrasefia. Si se selecciona, podra introducir ajustes en
los cuadros [ID], [Password] y [Confirm Password] (confirmar contrasefia).

© Cuadro [ID] (ID)
Introduzca el ID que se ha configurado para el archivo. El nombre del usuario conectado
en ese momento es el que aparece de forma predeterminada, pero puede cambiarlo.
No es necesario que sea un nombre de usuario.

@ Cuadro [Password] (contrasefia)

Introduzca la contrasefia que se ha configurado para el archivo. Puede introducir hasta
256 caracteres alfanuméricos, que apareceran como asteriscos (*) en el cuadro [Password].

@ Cuadro [Confirm Password] (confirmar contrasefia)
Introduzca de nuevo la contrasefia para confirmarla. Debe introducir la misma contrasefia que
escribio en el cuadro [Password]. Los caracteres que introduzca apareceran como asteriscos
(*), igual que en el cuadro [Password].

Cuando se intente abrir un archivo de proyecto protegido con contrasefia, la aplicacion solicitara un ID y una
contrasefia. Si no se introducen correctamente, el archivo no se podré abrir. Evite cometer errores cuando escriba
el ID y la contrasefia, ya que ésta no se puede volver a crear, como tampoco se pueden cambiar el ID ni la
contrasefa. Procure no olvidarlos.

@ Botdn [Save] (guardar)
Guarda el archivo de proyecto.
Si los caracteres que se han introducido en los cuadros [Password] y [Confirm Password] no
coinciden, aparece un cuadro de didlogo con el mensaje “Password is different” (la contrasefia
es diferente). Haga clic en el botén [OK] y vuelva a introducir la contrasefia correcta en los
cuadros [Password] y [Confirm Password].

! } Password is different

® Boton [Cancel] (cancelar)
Cancela el proceso para guardar el archivo.
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B Guardar archivos de proyecto

1 Haga clic en el menu [File] = [Save] de la ventana del panel principal.

" DME Designer :

Chrl+N

h @& o Ty e %
v €0 33 11 Le

! Gpen...

EECNCET - S

Save fs...

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration 3
Export Device Configuration 3
1 C:fSetupDa. daf

2 CifSetuple, daf

Preferences

Log OFf

Exit

Si ya hay un archivo guardado con el mismo nombre, se sustituira.

Cuando guarde un archivo de proyecto por primera vez, debe asignar un nombre al archivo
antes de guardarlo. Se abre el cuadro de dialogo “Save As”, al igual que cuando se hace clic
en el menu [File], comando [Save As]. Introduzca un nombre para el archivo e indique la
carpeta en la que desea guardarlo.

B Guardar un archivo con un nombre nuevo

A través del menu [File], comando [Save As] de la ventana del panel principal, puede guardar el
archivo abierto en ese momento con otro nombre. Si lo guarda por primera vez, se crea un archivo
nuevo. Si ya se habia guardado con un nombre, se guarda como un archivo distinto.

1 Haga clic en el menu [File] = [Save As] de la ventana del panel principal.
Aparecera el cuadro de dialogo “Save As”.

Save As @
Save in: | ) YAMAHA bidg =] 4 £ B~

B 1230

(B st

B projectnt. daf
EprnjectDZ.daF
EE project0.daf

File name: |
Save as lype: ]Pmiect File [*.daf] Li Cancel
[~ Security

o [Pamiriets

Password ]

Canfirm Pagsword |

2 Introduzca un nombre de archivo en el cuadro [File name].
3 Indique la carpeta en la que desee guardar el archivo.

4 Haga clic en el boton [Save].
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B Proteccion de un archivo de proyecto con contrasefia

Cuando se guarda un archivo de proyecto con un nombre nuevo, puede crear una contrasefia
para protegerlo. Si se ha configurado una contrasefia, se solicitara un ID y una contrasefia cuando
se abra el archivo.

Los ajustes de seguridad de un archivo no se pueden cambiar volviendo a guardarlo con el mismo
nombre. Solo se pueden cambiar si se guarda el archivo con un nombre distinto mediante el
comando [Save As]. Una vez configurados, ni el ID ni la contrasefia se pueden cambiar. Para
cambiar el ID y la contrasefia de un archivo de proyecto protegido, utilice el comando [Save As]
para guardarlo como un archivo nuevo con un nombre diferente.

1 Haga clic en el menu [File] = [Save As] de la ventana del panel principal.
Apareceré el cuadro de dialogo “Save As”.

2 Seleccione la casilla [Security] del cuadro de didlogo.

3 Introduzca un ID en el cuadro [ID].
El nombre del usuario conectado en ese momento se introducird automaticamente en el cuadro
[ID]. Para cambiarlo, introduzca otro ID en el cuadro.
Cuando utilice el comando [Save As] para guardar un archivo protegido con contrasefia,
el cuadro de dialogo aparecera con los campos del ID y la contrasefia rellenados
automaticamente con los datos asignados al archivo original. Para cambiarlos, introduzca
los nuevos en los cuadros.

4 Introduzca la contrasena que desee en el cuadro [Password].

Puede introducir hasta 256 caracteres alfanuméricos para la contrasefa, que apareceran como
asteriscos (*) en el cuadro [Password].

5 Introduzca los mismos caracteres en el cuadro [Confirm Password] que introdujo en
el cuadro [Password].
Los caracteres que introdujo, apareceran como asteriscos (*) en el cuadro [Password].

6 Haga clic en el boton [Save].

Save As
Savein | 3 YAMAHA bldg 7] « @ ek
%Eus.daf
iﬁasddaf
|
E project0!.daf
iﬁprnjactDZ.daF
!EprnjectDS.daF
File name: ]yamaha =
Save as tppe: ]F'miect File [*.daf] Lj Cancel 1
v Securiy
5] |scImiristrator
Password [
Canfirm Password ] ““““““

Cuando guarde un archivo protegido con contrasefia sin cambiar el nombre, se conservaran
el mismo ID y al misma contrasefia (no se pueden cambiar).

No se puede proteger con contrasefa un archivo de proyecto que ya estaba guardado sin
contrasefia utilizando el comando [Save]. Para ello, debe guardarlo como un archivo distinto
utilizando el comando [Save As].

36 DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Abrir archivos de proyecto

Los archivos de proyecto se abren a través del menu [File] — comando [Open] de la ventana del
panel principal. Puesto que el archivo que se encuentra abierto en ese momento debe cerrarse para

poder abrir uno nuevo, aparece el cuadro de dialogo con el mensaje “Project file has been modified.
Save?” (El archivo de proyecto ha cambiado. ¢ Guardar?).

Bl Comando [Open]

Los archivos de proyecto se abren a través del menu [File] = comando [Open] de la ventana del
panel principal.

1 Haga clic en el menu [File] = [Open] de la ventana del panel principal.

Puede que aparezca el cuadro de dialogo “Project File has been modified. Save?” (El archivo
de proyecto ha cambiado. sGuardar?).

™= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

2 Haga clic en los botones [Yes] (si) o [No] (no).
Apareceré el cuadro de didlogo “Open”.

Open RIX]
Look in: | (53 YAMAHA bidg > - @k Er
e BR 123.daf
: Easd.daf
My Recent Eprojectol.daf
Documents Epm]ectuz.daf
FE : Eprnjectﬂ&daf
Deskiop
)

tdy Documents

=

=

o (|
B oG
| 3(1"

E

=

o

My Metwork — File name: ‘ _:.J I&]
Places
Files of type: ‘F‘roiect File [*.daf] j m

3 Seleccione el archivo que desee abrir.

4 Haga clic en el boton [Open] (abrir).
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B Abrir un archivo de proyecto con la seguridad configurada
Si se ha configurado la seguridad para un proyecto, el cuadro de didlogo “Enter ID & Password”
(introducir el ID y la contrasefia) aparecera al hacer clic en el botén [Open] del cuadro de
dialogo “Open”.

™ Enter ID & Password

Pazzword |

Ok LCancel

Introduzca el ID y la contrasefia del archivo en los cuadros correspondientes y haga clic en
el boton [OK].

Si se introduce un ID o una contrasefia incorrectos y se hace clic en el botdn [OK] del cuadro
de didlogo “Enter ID & Password”, aparecera a su vez el cuadro de didlogo “Wrong ID or
password!” (ID o contrasefia incorrectos).

=2 DME Designer @

& wyrong ID ar password!

Haga clic en el boton [OK] e introduzca el ID y la contrasefia correctos en el cuadro de dialogo
“Enter ID & Password”.

B Abrir un archivo de proyecto desde la lista “Recently Used Files”
(archivos utilizados recientemente)

Los archivos de proyecto que se han utilizado recientemente aparecen en el menu [File] de
la ventana del panel principal. Al hacer clic en cualquiera de los nombres, se abre ese archivo
de proyecto.

= DME Designer :

Mew Ctrl+n A
L @ ' L4
vy @8 QR U1 Ce

E open.. Ctrl+o
Save CtrHs = User &

Save As..,

Irport DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »

Export Device Configuration »

Archivos utilizados _[ 1.C:{Sebup0. daf ]

recientemente 2 Ci/Setup06. daf

Preferences
Lag Off
Exit

Si se ha configurado la seguridad para un archivo de proyecto, el cuadro de dialogo “Enter ID
& Password” aparecera si el archivo se ha seleccionado en la lista de archivos utilizados
recientemente. Introduzca el ID y la contrasena para abrir el archivo.
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B Hacer doble clic en el icono del archivo de proyecto

Al hacer doble clic en el icono del archivo, éste se abre. Si no se ha iniciado DME Designer,

se iniciara en este momento. Después de iniciar la sesion, el archivo de proyecto se abrira.

Al igual que con el comando [Open], si ya se ha iniciado DME Designer, el archivo abierto en ese
momento debe cerrarse para que se pueda abrir otro. Por lo tanto, aparecera el cuadro de didlogo
“Project File has been modified. Save?” (El archivo de proyecto ha cambiado. jGuardar?)

En algunas ocasiones, el cuadro de dialogo “Project File has been modified. Save?” no aparece.

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Si se ha configurado la seguridad para el archivo de proyecto, aparecera el cuadro de didlogo
“Enter ID & Password”. Introduzca el ID y la contrasefia para abrir el archivo.

Cerrar archivos de proyecto

No se pueden tener abiertos al mismo tiempo varios archivos de proyecto en DME Designer.
Para cerrar el archivo abierto, puede crear uno nuevo o abrir otro.

Archivo de datos DME

Se pueden importar y exportar parametros para una unidad DME o SP2060 dispuesta en un archivo
de configuracion. Los parametros correspondientes a una Unica unidad DME o SP2060 de la
configuracion actual (la que se esta editando) se guardan como un archivo. Los parametros
guardados se pueden importar a otro archivo de proyecto.

Los archivos que tienen parametros guardados se denominan “Archivos de datos DME” y tienen
la extension “.ddf” en el nombre.

)

FILE
datadi.ddf

DME Designer Manual de instrucciones 39



Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

40

Archivo de datos DME

Importa los ajustes del archivo de datos DME a una unidad DME o SP2060 incluida en
la configuracion actual.

1 Activa la configuracion de la unidad DME o SP2060 que se va a importar.
Si existen varias configuraciones disponibles, a través de la ventana Navigator se puede
seleccionar la configuracion de DME o SP2060 que se va a importar.

2 Haga clic en el menu [File] de la ventana del panel principal y desplace el cursor sobre
[Import Device Configuration] (importar configuracion dispositivo).
Aparecera un submenu. Los grupos DME y SP incluidos en la configuracion actual apareceran
en un submenu.

" DME Designer :

Chrl+ = =

:' r-%l LA UI :;ﬁ

Chrl+O
User

Ctrl+s = £

Save As...

Import DME Designer &l File
Export DME Designer &l File

DME File Storage

DME Groupl 3
Expart Device Configuration 4 SP Groupl 3
1 CfSetup08.daf Create New Group

2 Cifsetuple.daf
Preferences

Log Off

Exit

3 Seleccione el grupo de dispositivos al que DME o SP2060 se va a importar desde el
submenu. Las unidades DME y SP2060 no se pueden utilizar si estan asignadas al mismo
grupo de dispositivos.

Las unidades DME y SP2060 no se pueden combinar en el mismo grupo de dispositivos.

4 En el submenu, haga clic en la unidad DME o SP2060 a la que desea importar los ajustes.
Aparecera el cuadro de didlogo “Open”.

Open @
Loakin: | YAMAHA bldg =] « =5 -

_E B darant ddf

My Recent
Drocuments

My Metwork File name: | - Open
Places | J \—]
Filez of type: |DME File [*.ddf) LJ Cancel

5 Seleccione el archivo de datos DME y haga clic en el boton [Open] (abrir).
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B Submenu [Import Device Configuration]
Los grupos de dispositivos incluidos en la configuracion actual, asi como las unidades DME o
SP2060 que contienen, apareceran en el submenu [Import Device Configuration] (importar
configuracion dispositivo).

= DME Designer :

Mew ChrlH-r =1 =
- J r-ﬁu oe (3 11 F’Eﬁ
Ir‘: open. .. Chrl4+O
(I}
EI Save Chrl+-5 — ser 5

Save As...

Impork DME Designer All File
Export DME Designer All File

DME File Storage

= .
I e DME &4t
Export Device Configuration 4 SP Groupl DMESi-C

1 C:/Setup0s. daf Create Mew Group
2 CifSetup0s, daf T

Creake MNew

Preferences
Lag OFf
Exit

Seleccione [Create New Group] (crear nuevo grupo) para crear un nuevo grupo de dispositivos.
La opcion [Create New DME] (crear nueva DME) crea una unidad DME nueva e importa
los ajustes.

Unicamente pueden importar datos DME los usuarios para los que se ha seleccionado la casilla [Operation Security]
(seguridad de funcionamiento) — [Edit] (editar) en el cuadro de diélogo “Security”. Para obtener informacion sobre
los niveles de seguridad de los usuarios, consulte “Administrador de escenas” en la pagina 80.

Si no es posible importar el archivo de datos DME, aparece el mensaje “DME file import failed” (la importacion
del archivo DME ha fallado).
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Exportacion de datos de DME

Exporta los parametros de una unidad DME o SP2060 incluida en la configuracion actual y los guarda

como un archivo.

1 Activa la configuracion de la unidad DME o SP2060 que se va a exportar.
Si existen varias configuraciones disponibles, a través de la ventana Navigator se puede
seleccionar la configuracion de DME o SP2060 que se va a exportar.

2 Haga clic en el menu [File] de la ventana del panel principal y desplace el cursor sobre
[Export Device Configuration] (exportar configuracion dispositivo).
Aparece un submenu. Los grupos DME y SP incluidos en la configuracion actual apareceran

en un submenu.

Chrl4+M

Chrl4+0

Chrl+5

Save fs..,

Import DME Designer All File
Export DME Designer Al File
DME File Storage

Impork Device Configuration

Expork Device Configuration

1 C:/Setup0s.daf
2 C:f5etup06. daf
Preferences

Log OFf

Exit

! r-%l [T E,’ U.-l te

Fort

User E

DME Groupl  »
SP Groupl »

3 En el submenu, haga clic en la unidad DME o SP2060 desde la que desea exportar

los ajustes.

Apareceré el cuadro de didlogo “Save As”.

Export DME

RIX

Save jn: | B My Documents

x|« &k E-

@My Music
(2 My Pictures

File name: [

Save

Save as lype: | DME File with wave (*.dd)

[~ Securiy

j Cancel

18]

|
Paszword |
|

Confim Password

4 Introduzca el nombre del archivo.
Determina si el tipo de archivo seleccionado se exportara junto con un archivo wave.

5 Indique la carpeta en la que desea guardar los archivos y a continuacion haga clic en
el boton [Save] (guardar).

Los datos de la biblioteca no se incluyen en los archivos de datos DME exportados desde SP2060.

Consulte “Administrador de bibliotecas SP2060” en la pagina 148.
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B Submenu [Export Device Configuration]

Las unidades DME o SP2060 incluidas en la configuracion actual apareceran en el submenu
[Export Device Configuration] (Exportar configuracion dispositivo).

Sawe fs...

Import DME Designer All File
Export DME Designer All File
DME File Storage

Import Device Configuration

1 C:fSetup0s.daf
Z C:f5etup06. daf

Preferences

Archivos de biblioteca

Los parametros de Component Editor (editor de componentes), User Control Editor (editor de control
del usuario) y User Module Editor (editor de médulos de usuario) se pueden almacenar y recuperar
en los archivos de biblioteca. Consulte “Archivos de biblioteca” en la pagina 315.

Chrl4+M

B oo iy er b
[ wip) @8 32 Ul pol

Chrl+Cr

Chrl+5 User

.
BEEEEN oo
SP Groupl 3 DMES-C

Los datos de la biblioteca correspondientes a una sola unidad SP2060 se pueden importar o exportar
segun sea necesario. Consulte “Administrador de bibliotecas SP2060” en la pagina 148.

Archivos unicos de DME Designer

El archivo de proyecto y todos los ajustes de DME Designer relacionados con el archivo de proyecto
se pueden administrar como un archivo Unico de DME Designer. Los archivos Unicos de

DME Designer tienen la extension “.dme”.
Los archivos unicos de DME Designer incluyen los ajustes enumerados a continuacion:

e Archivo de proyecto
e Archivos de biblioteca

e Archivos de moédulos de usuario

e Archivos Wave
e Archivos de imagen

¢ Todos los ajustes de DME Designer

Los archivos unicos de DME Designer constituyen una forma comoda de mover datos de proyecto
y ajustes de DME creados de un ordenador a otro. Los comandos de importacion y exportacion
de archivos Unicos de DME Designer se encuentran en el menu [File] (Archivo) de la ventana

del panel principal.

DME Designer Manual de instrucciones

43



Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

44

Importacion de archivos unicos de DME Designer

Solo los usuarios con acceso de administrador pueden importar archivos Unicos de DME Designer.

1 Haga clic en [Import DME Designer All File] (Importar archivo unico de DME Designer)
en el menu [File] (Archivo) de la ventana del panel principal.
Como los datos importados sobrescribiran los ajustes de DME Designer existentes, aparecera
el cuadro de dialogo de confirmacion que se muestra a continuacion.

-- DME Designer

& User setkings will be overwritten,

Cancel |

2 Haga clic en [OK] (Aceptar) para continuar el procedimiento de importacion o en [Cancel]
(Cancelar) para cancelarlo.
Si hace clic en [OK] (Aceptar), aparecera el cuadro de dialogo “Open” (Abrir).

Laok ik I@My Diacuments j - £ ER-
2 [ﬁ]DME Designer
) My Music

My Recent  [{2)my pictures
Dierayizitis Setup0l.dme

<

by Metwork File name: ISetupD1 j Open I
=

Places

Fills of type: J 4 File: "]

Cancel al

3 Seleccione el archivo unico de DME Designer que desea importar.

4 Haga clic en el botdn [Open] (Abrir).
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5 Aparecera el cuadro de didlogo “Save Project File in DME Designer All File”
(Guardar archivo de proyecto en archivo unico de DME Designer), que permite guardar
el archivo de proyecto importado.
Para obtener informacion detallada sobre como guardar archivos de proyecto,
consulte “Guardar archivos de proyecto” en la pagina 33.

Save Project File in DME Designer All File PIX
Savein: ||,:'| My Documents j |‘j‘ Ed-
|CZ)DME Designer
L @My Music
My Recent  [(2)my Pictures
Documents &Setupm
@ B setupoz
Desklop
My Documents
by Computer
by Metwork, File name: | j Save |
Flaces
Save as type: | Project File [*.daf] j Cancel

6 Si se ha configurado la seguridad para el archivo, aparecera el cuadro de dialogo “Enter ID
& Password” (Introducir ID y contrasefa). Introduzca el ID y la contrasena, y haga clic en
[OK] (Aceptar).

™= Enter, ID & Password

Pagsword |

ak. LCancel |

Los archivos importados se almacenan en la carpetas enumeradas a continuacion.

Nombre Carpeta
Archivo de proyecto Especificada en el paso 5.
Archivos de biblioteca La carpeta “Library” de la carpeta especificada por el elemento [Contents Folder]

(Carpeta de contenido) en la ventana “Preferences” (Preferencias) de la ventana
del panel principal.

Archivos Wave La carpeta “Wav” especificada por [Contents Folder] (Carpeta de contenido).

Archivos de imagen La carpeta “image” especificada por [Contents Folder] (Carpeta de contenido).

Exportacion de archivos unicos de DME Designer

1 Haga clic en [Export DME Designer All File] (Exportar archivo unico de DME Designer)
en el menu [File] (Archivo) de la ventana del panel principal.
Aparecera el cuadro de didlogo “Select File for Export” (Seleccionar archivo para exportar). Active
las casillas de verificacion de los archivos que desea exportar. Para seleccionar todos los archivos
disponibles, haga clic en el botén [Select All] (Seleccionar todo) o haga clic en [Clear All] (Borrar todo)
para desactivar todos los archivos.

DME Designer Manual de instrucciones 45



Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

46

B
2l

CrossoverProcessor

CrossoverProcessor2
Fader
=8 Fader 2 Channel

Library/Fader/Fader 2 Channel/libran12 cel

GEQ
HPF
SpeakerProcessor

- sPx
[#-Image
=3 Pr_o\ect File

C:/ProjectD2.daf

£ B Templatelsetodule
i
B

User Module Graupl
User Module Group2
ey

Select All | Clear Al

0K | Lancel

0
|

e Solo apareceran los archivos Wave y de imagenes que esté utilizando el archivo de proyecto abierto. Todas las plantillas
de modulos apareceran en TemplateUserModule.

e Siempre se exportaran el archivo del proyecto y los archivos de imagenes, por lo que no se puede suprimir la marca de
estas casillas. Asimismo, se exportaran siempre los ajustes de DME Designer, por lo que no aparecen aqui.

2 Active los archivos que se exportaran y haga clic en [OK] (Aceptar).
Apareceré el cuadro de didlogo “Save As” (Guardar como). Se trata del mismo cuadro de didlogo
“Save As” (Guardar como) que se utiliza al guardar archivos de proyecto y los detalles se pueden
encontrar en la seccion “Guardar archivos de proyecto” en la pagina 33.

Save in: I@ My Documents

| « @ s B

[CTDME Designet

My Music
@My Pictures
File name: |Setup031 Save I

Save a3 type: IAII File [".dme]

I~ Securty

~| Caricel |

1D

|
Password |
|

Confirm Password

|

3 Introduzca un nombre de archivo vy, si es necesario, los ajustes de seguridad,
incluidos el ID y la contrasefia; a continuacion, haga clic en el botdn [Save] (Guardar).
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Procedimiento para crear configuraciones

La configuracion es un diagrama de disefio que determina la configuracion de DME. Al transferir
estos datos, la unidad DME funciona. Siga el procedimiento que se indica a continuacion para crear
una configuracion de DME Designer. Las configuraciones de SP2060 se pueden seleccionar en

los datos predeterminados de escena, pero no se pueden editar.

Las configuraciones se pueden crear sélo cuando la unidad DME estéa fuera de linea. Para transferir los datos, debe en
primer lugar cambiar al estado en linea. El procedimiento para ello se explica mas adelante en este documento.

1 Creacioén de un proyecto nuevo.
Al iniciar DME Designer se crea un proyecto nuevo. Si ya esta abierto otro proyecto, utilice el menu
[File] = comando [New] del panel principal para crear un archivo nuevo.
“Main Panel Window Menu” (menu de la ventana del panel principal) = menu [File] — [New]
(pagina 58)

2 Ajustes de zona.
Los nombres de las zonas se configuran y las zonas se afiaden y eliminan en el cuadro
de didlogo “Zone Manager”.
Consulte “Cémo agregar, eliminar y cambiar el nombre de una zona” en la pagina 281.

3 Disposicion de unidades DME, ICP vy dispositivos externos.
Coloque las unidades DME, ICP y otros dispositivos externos en la ventana Designer, defina
los grupos de dispositivos para las unidades DME y ICP y establezca las propiedades.
Consulte “Seleccion de grupos de dispositivos” en la pagina 267,
“Ventana Designer (disefiador)” en la pagina 184,
“Objetos” en la pagina 201,
“Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas de disefio” en la pagina 259.

4 Ajustes de configuracion.
Los nombres de las zonas se configuran y las zonas se afiaden y eliminan en el cuadro de
dialogo “Zone”. Consulte “Cémo afadir, eliminar y cambiar el nombre de una configuracion”
en la pagina 285.

D Colocacion de componentes.

Coloque los componentes y los médulos de usuario en la ventana Configuration.
Consulte “Configuration Window (Ventana Configuration)” en la pagina 291,
“User Module (Médulo de usuario)” en la pagina 299,

“Tipos de componentes” en la pagina 361.

6 Conexiones logicas de componentes.
Utilice cables para conectar los componentes y los médulos de usuario que colocé en la ventana
Configuration.
Consulte “Dibujo y edicion de lineas” en la pagina 270.

1 Ajuste de parametros.
Edite los parametros de los componentes en el editor.
Consulte “Component Editor Window (Ventana Component Editor)” en la pagina 309.

8 Ajuste de User Defined Button (botdn definido por el usuario)

Se pueden asignar parametros a las teclas de funcion F1 a F6 en la unidad DME.
Consulte “Boton definido por el usuario (parametros definidos por el usuario)” en la pagina 127.

9 Almacenamiento de escenas.
Guarde las escenas mediante el menu [Tools] — comando [Scene Manager] (gestor de escenas)
de la ventana del panel principal.
Consulte “Network Setup (configuracion de red)” en la pagina 160.
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Conexion en linea

Puede conectar la unidad DME o SP2060 al ordenador y transferir las configuraciones, las escenas
y los parametros creados con DME Designer a la unidad DME o SP2060. También puede leer datos
de la unidad DME o SP2060 en DME Designer, sincronizandolo con el estado de la unidad DME

0 SP2060.

Puesto que a través de la sincronizacion la unidad DME o SP2060 se puede comunicar con el
ordenador en el que esta instalado DME Designer, deben estar instalados los controladores
necesarios (USB-MIDI o controlador de red DME-N) y se deben realizar los ajustes correspondientes
para cada uno de ellos y para el puerto de comunicaciones de DME Designer.

Puesto que la unidad DME no incluye ajustes de escenas de fabrica, la informacion relativa a la configuracion y las escenas
creada en DME Designer se debe transferir en primer lugar.

Pueden estar en linea hasta 32 grupos de dispositivos.

Al combinar unidades DMEG4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad DME Satellite como
sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacion no se puede realizar si se define para esta funcion la unidad
DMEB4N/24N.

1 Conexioén de la unidad DME vy el ordenador.
Conecte la unidad DME y el ordenador con un cable USB o Ethernet.
Consulte el manual de instrucciones de DME o SP2060 para obtener mas informacion.

2 Instalacion del controlador de comunicaciones.
Instale el controlador USB-MIDI o el controlador de red DME-N en el ordenador.
Consulte el “Manual de instalacion de DME” para obtener més detalles.

3 Configuracién del controlador de comunicaciones.
Realice los ajustes necesarios del controlador de comunicaciones instalado en el ordenador.
Si el controlador ya esta configurado, compruebe los ajustes antes de conectarse en linea.
Consulte el “Manual de instalacion de DME” para obtener més detalles.

4 Realizacion de ajustes del puerto de comunicaciones en DME Designer.
El puerto de cada sistema principal del grupo de dispositivos se puede seleccionar mediante el
cuadro de dialogo “Communication Port”. Si el controlador ya esta configurado, compruebe los
ajustes antes de conectarse en linea.
Cuadro de didlogo “Communication Port” (pagina 150)

No se pueden establecer unidades DME64N/DME24N secundarias conectadas mediante Ethernet y unidades ICP1.

Solo se puede seleccionar USB 1 para una unidad DME Satellite conectada a través de USB.

5 Almacenamiento y comprobacion de escenas.
Cuando se cambie al estado en linea, debe guardarse la Ultima escena. Se puede comprobar
si se ha guardado una escena mediante el cuadro de didlogo “Scene Manager”.

Como la unidad SP2060 tiene datos predeterminados de escena, esta confirmacion no es necesaria.

Consulte “Network Setup (configuracion de red)” en la pagina 160.
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6 Recuperacion de escenas.
Al cambiar al estado en linea, la escena se recupera. El nimero de la escena aparece en la
columna [Scene Number] (nimero de escena) y el nombre en Scene Name (nombre de la
escena). Si aparece [-------- ] en [Scene Name], la escena se recupera.

Como la unidad SP2060 tiene datos predeterminados de escena, esta confirmacion no es necesaria.

Cuando el modo de visualizacion del grupo de dispositivos de escena es “ALL” (todo), se mostrara el nombre del enlace de
escena. Seleccione un grupo de DME para mostrar el nombre de escena del grupo de DME.

Ventana del panel principal — “Current Scene” (escena actual) (pagina 55)
Consulte “Administrador de escenas” en la pagina 80.

1 cuadro de dialogo “Synchronization” (sincronizacion).
Haga clic en [Synchronization] del menu [Tools] (herramientas) o en el botén grande
[Synchronization] de la barra de herramientas.
Cuando se abre el cuadro de dialogo, aparece una lista con las unidades DME o SP2060

conectadas.
Las unidades DME o SP2060 conectadas al ordenador aparecen en la lista [Network] (red).

== Synchronization

| G oti-line Close

Group | DME Groupl =

DME Desiener Metwork,

Device [1P Address TP iddress [ Type [
DME4io-C 192168000004 e 157.168.000.004 DMEd -G
DMEZAN 192168000007 e 192168000007 DME24N

Message

0%
[ Close this window after synchronization

[¥ Store Project File into DME after synchronization

Cuando se va a abrir el cuadro de dialogo “Synchronization”, aparece una Unica alerta si no se han realizado los ajustes
del puerto de comunicaciones. Después de hacer clic en el botén [OK] de la alerta, se abre un cuadro didlogo. En ese
momento se pueden realizar los ajustes necesarios en el cuadro de didlogo que aparece y a continuacion visualizar de
nuevo el cuadro de didlogo “Synchronization”.

8 Seleccion de grupos de dispositivos
Seleccione el grupo de dispositivos que se puede sincronizar en la lista [Group] (grupo) de
la ventana [Synchronization] (sincronizacion).

En una operacion, sélo un grupo de dispositivos puede estar en linea.
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9 Seleccion de direcciones IP.
Las unidades DME y SP2060 incluidas en el grupo de dispositivos actual se muestran en la lista
[Designer] del cuadro de didlogo “Synchronization”. Haga clic en el cuadro [IP Address]
(direccion IP) y a continuacion seleccione la direccion IP de la unidad DME o SP2060 que se
encuentra en ese momento en DME Designer.

Haga clic en [¥] para que aparezcan las direcciones IP de todos los dispositivos similares en el area.

" Synchronization

i Go Off-line Close

Group | DME Groupl ﬂ
DME Designer Network

‘ Device ‘IP Address IP Address |Type |
DME4ic-C 192168000004 1 021 68.000.004 DME#Hio—C

T 192.166.000.( > R 1 52 168 000,007 DME24M

Select IP Address
192.168.000.004

192 i

Message

0%
v Close this window after synchronization

[v Store Project File into DME after synchronization

1 0 Cambio al estado en linea.
Al hacer clic en el botdn [Go On-Line] (pasar a en linea) se muestra un cuadro de dialogo en
el que el usuario puede decidir el método de sincronizacion.

Aparecera una alerta si no se ha activado ninguna escena.

= Sync Direction

DME Designer -» Device

DME Designer <- Device |

Haga clic en el boton de direccion [DME Designer—Device] (DME Designer, Dispositivo).
La transferencia de la configuracion se inicia y DME Designer se sincroniza con la unidad.
Si existen numerosas zonas, el proceso se alarga.

Si ya se ha transferido una configuracion a una unidad DME, se recomienda utilizar el boton [DME Designer <-
Device] (DME Designer <- Dispositivo) para realizar la sincronizacién. La transferencia tarda mas cuando se utiliza
el botén [DME Designer -> Device]. No obstante, si se ha editado la configuracion, la sincronizacion sélo se puede
llevar a cabo mediante el boton [DME Designer -> Device].
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Una vez en linea, el botén [Go On-line] aparece difuminado y el botén [On-Line] (en linea) de la
ventana del panel principal se enciende. El cuadro de dialogo se cerrard automaticamente si se
ha marcado [Close this window after synchronization] (cerrar ventana tras la sincronizacion).

En este punto, si el elemento [Store Project File into DME after synchronization] (Almacenar
archivo de proyecto en DME después de la sincronizacion) esta activado, el archivo de proyecto
se transferira automaticamente a la unidad DME y se almacenara. Y si el elemento [Close this
window after synchronization] (Cerrar esta ventana después de la sincronizacion) esta activado,
la ventana se cerrara automaticamente.

Puede no ser posible entrar en modo en linea si no se ha almacenado una escena con [Recall Safe] seleccionado.

foce} Synchronization

Go Off-line Cloze

Group | DME Groupl =l
Device Group

DME Designer Netwark.

Device |IP Address 1P Address |Type | Mute Rx Tx
DME4io-C 192188.000.004 o 192.168.000.004 DME4io-C

DME24M 192:168.000.007 xR 192.168.000.007 DME24N
Meszage

o wpr
Clear Zone ID < Success » ﬂ

Write Zone ID < Success »
Synchronize Zone. < Success »

Recall Scene Mol < Success »
Get Word Glock Fg < Success >
Get Word Clock Fe < Success >
Start Event Loeeer < Success »
Start Event Scheduler < Success >
Start Wave Manager < Sucoess >
Start Monitoring Point List < Success »
Get Gomponent Preset (DMEdio-C:Setup) < Success »
Get Component Preset (DME24M:Setup) < Success »

Transmission complete.

-

LD LT DL L e LT L L L
[ Close this window after synchronization

Jv Store Project File into DME after sunchronization

Para cambiar al modo fuera de linea, haga clic o bien en el botén [ON-Line] de la ventana
del panel principal, o en el boton [Go Off-line] del cuadro de dialogo “Synchronization”.
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Nombres y funciones de las ventanas

La ventana del panel principal es la ventana principal de DME Designer.

Zona actual  Grupo de dispositivos actual

Barra de titulo

Barra de menus
Botones de herramientas = I TR0

(pequenios) G ||Device Group
Botones de herramientas ! g7 On-line

(grandes)

Usuario conectado Escena actual Botén [Mute] Estado de la
(silenciamiento) comunicacion

Barra de titulo

En la barra de titulo aparece “DME Designer”.

Barra de menus

Los comandos que se pueden ejecutar en la aplicacion estan agrupados en categorias en la barra
de menus. Cuando se hace clic en una de las categorias aparece una lista de comandos.
También se muestra, a la derecha, el nombre del archivo de proyecto que esté abierto en ese
momento. Al abrir el archivo de un proyecto nuevo, o cuando aun no se haya guardado, aparecera
“Untitled” (sin titulo) como nombre del archivo.

Botones de herramientas (pequenos)

Los comandos utilizados con mayor frecuencia aparecen como botones en esta barra. Cuando no se
pueda utilizar un comando, el botén estara difuminado.

Boton [Open File] (abrir archivo)
Boton [Save File] (guardar archivo)
Botén [Undo] (deshacer)
Botén [Undo History] (deshacer historial)
Botén [Redo] (rehacer)

m _.IIIIM m rﬁu "_“ E:h U‘l #—ﬁ

Fort
Botdn [Port] (puerto)
Botén [User Control Manager] (administrador de controles
Botén [Clock] (reloj) de usuario)
Botén [Parameter Link] (enlace de parametros)
Boton [MIDI]
Botén [GPI]
Botén [Word Clock] (reloj)
Boton [User Defined] (definido por el usuario)

H Botdén [Open File]
Abre los archivos de proyecto.
— [Open] en el menu [File] (pagina 59)
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H Botoén [Save File]

Guarda el archivo del proyecto que se esté editando actualmente.
— [Save] en el menu [File] (pagina 59)

H Boton [Undo]

Deshace la operacion de edicion mas reciente.
— [Undo] en el menu [Edit] (pagina 61)

B Boton [Undo History]

Abre el cuadro de dialogo “Undo History”. Deshace varias operaciones.
— [Undo History] en el menu [Edit] (pagina 61)

B Botoén [Redo]

Restablece las operaciones deshechas con el botén [Undo] (Deshacer) a su estado original.
— [Redo] en el menu [Edit] (pagina 61)

B Boton [User Defined]

Abre el cuadro de dialogo “User Defined Button”.
— Consulte “[User Defined Button]” en la pagina 127.

B Boton [Word Clock]

Abre el cuadro de dialogo “Word Clock”.
— Consulte “[Word Clock]” en la pagina 169.

B Botén [GPI]

Abre el cuadro de dialogo “GPI”.
— Consulte “[GPI]” en la pagina 107.

W Botén [MIDI]

Abre el cuadro de dialogo “MIDI”.
— Consulte “[MIDI]” en la pagina 120.

B Boton [Parameter Link]

Abre el cuadro de didlogo “Parameter Link”.
— Consulte “[Parameter Link]” en la pagina 90.

B Botén [Clock]

Abre el cuadro de dialogo “Clock”.
— Consulte “[Clock]” en la pagina 172.

B Botdén [User Control Manager]

Abre el cuadro de dialogo “User Control Manager”.
— Consulte “[User Control]” en la pagina 315.

B Boton [Communication Port]

Abre el cuadro de dialogo “Communication Port”.
— Consulte el cuadro de dialogo “Communication Port” en la pagina 150.
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Botones de herramientas (grandes)

Grupo de dispositivos actual

Boton [User Control] (control de usuario) Botoén [Event Logger] (registrador de eventos)

Boton [Show/Hide Designer]
(mostrar/ocultar Designer)

Botén [Show/Hide Navigator]
(mostrar/ocultar Navigator)

Botdn [Event Scheduler]
(programador de eventos)

B Botén [Show/Hide Designer] (mostrar/ocultar Designer)
Muestra u oculta la ventana Designer.

B Boton [Show/Hide Navigator] (mostrar/ocultar navegador)
Muestra u oculta la ventana Navigator.

H Boton [User Control] (control de usuario)

Su funcionamiento es el mismo que el del comando [User Control] del menu [View]. Al hacer clic
en este botén se muestra un menu.

Si User Control aparece ahi, la ventana de control de usuario aparece también.
Si se hace clic en [New User Control] (control de usuario nuevo), se abre el cuadro de didlogo
“New User Control”.

B Botén [Synchronization] (sincronizacion)

Abre el cuadro de dialogo “Synchronization”.
— Consulte el cuadro de dialogo “Synchronization (sincronizacién)” en la pagina 93.

B Botén [Event Logger] (registrador de eventos)

Abre la ventana “Event Logger”.
— Vea la ventana “Event Logger” en la pagina 73.

B Botdén [Event Scheduler] (programador de eventos)

Abre el cuadro de didlogo “Event Scheduler”.
— Consulte el cuadro de didlogo “Event Scheduler” en la pagina 96.

Zona actual

Muestra el nombre de la zona activa. Cuando se pulsa [¥] aparece una lista en la que se puede
seleccionar una zona.

Dewice Group

Mute Rx Tx On-line
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Escena actual

Muestra informacion sobre la escena actual. Puede pasar de una escena a otra.

[Change displayed Scene]
(muestra los grupos DME y las unidades SP2060)

[Scene Number] [Scene Name] Botén [Scene Manager]
(nimero de escena) (nombre de escena) (administrador de escenas)

B [Change Display Scene] (cambiar visualizacion de escena)

Selecciona la informaciéon que aparece. Si selecciona “All” (Todo), aparece la informacién sobre
enlaces de escenas en [Scene Number] (nimero de escena) y [Scene Name] (nombre de
escena). Si selecciona un grupo DME o SP2060, aparece la informacion sobre escenas en
[Scene Number] y [Scene Name].

Consulte “Administrador de escenas” en la pagina 80 para mas informacion sobre escenas y
“Administrador de enlaces de escenas” en la pagina 146 para mas informaciéon sobre enlaces
de escenas.

B [Scene Number]

Muestra el numero de la escena actual o el enlace de escena. Cuando se pulsa [¥] aparece
una lista en la que se puede seleccionar una escena o enlace de escena. El indicador EDIT se
iluminara cuando se haya editado un parametro después de recuperar 0 almacenar una escena.

__ ||Dewice Group

— On-line
ISR onrscere o1
Scene 100 - 199

0025cene 002
003:5cene 003

Scene 200 - 209
Seene 300 - 399
Seene 400 - 499
Scene 500 - 599
Scene 600 - 629
Seene 700 - 799
Seene 800 - 899
Scene 900 - 999

Si se pulsan simultaneamente las teclas <Ctrl> y <+> se recupera la escena siguiente, y si se pulsan simultaneamente
las teclas <Ctrl> y <-> se recupera la escena anterior. Estos ajustes pueden cambiar en el cuadro de didlogo de las
teclas Shortcut (método abreviado) (pagina 151).

B [Scene Name] (hombre de escena)
Muestra el nombre de la escena actual o el enlace de escena.

B Botdn [Scene Manager] (administrador de escenas)
Abre el cuadro de dialogo “Scene Manager”.

DME Designer Manual de instrucciones

95



96

Capitulo 3 Ventana del panel principal

[User] (usuario) (usuario conectado)

Nombre del usuario Botén [Security]
conectado (seguridad)

H Nombre del usuario conectado
Muestra el nombre del usuario conectado.

B Botoén [Security] (seguridad)
Abre el cuadro de dialogo “Security”.

Grupo de dispositivos actual

Dewvice Group

Muie Rox On-line

Muestra el nombre del grupo de dispositivos activo en la actualidad. Haga clic en [¥] para mostrar
una lista que permita la seleccion de un grupo de dispositivos diferente.

Dewvice Group 1

k OME Groupl
Mute Rx ing 5P Groupl

B Botdén [Mute] (silenciamiento)

Silenciamiento desactivado Silenciamiento activado

Activa y desactiva el boton de silenciamiento de DME para el grupo de dispositivos actual.

Para activarlo pulse la tecla <Mayusculas> a la vez que hace clic. Si hace clic en el botén mientras
esta desactivado y no pulsa la tecla <Mayusculas>, aparecera el siguiente mensaje: “Click the Mute
Button with Shift Key” (Haga clic en el boton Mute con la tecla Mayusculas pulsada).

Para desactivarlo, haga clic en el botén. No es necesario pulsar la tecla <Mayusculas>.

=2 DME Designer

\il) Click the Mute Button with Shift Key
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Estado de la comunicacion

Muestra el estado de comunicacion entre el sistema principal del grupo de dispositivos actual y
el ordenador.

Indicador de transmision/recepcion de mensajes Botén On-line

* Botdén [On-line] (en linea)
Cuando el sistema principal del grupo de dispositivos actual estd conectado a un equipo,
al hacer clic en este botén se alterna entre el modo en linea/fuera de linea de la unidad.
El indicador se iluminara cuando la unidad DME esté en modo en linea.

* Indicadores de transmision/recepcion de mensajes

[Rx] (recepcidn)
Se ilumina cuando DME Designer recibe mensajes MIDI del sistema principal del grupo de
dispositivos actual.

[Tx] (transmision)

Se ilumina cuando DME Designer emite mensajes MIDI al sistema principal del grupo de
dispositivos actual.
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Menu de la ventana del panel principal

Menau [File] (archivo)

"= DME Designer :

Chrl+m = = -
8 3 ¢
! i 08 (Bt e

Ctrl40

u
Chrl+s ser &

Save As..,

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »
Export Device Configuration »
1 CifSetupd, daf

2 CifSetupa, daf

Preferences

Log OFf

Exit

H [New] (nuevo)

Crea un proyecto nuevo. Cuando se crea un proyecto nuevo, se cierra el proyecto en el que
se estaba trabajando.

Y aparece un mensaje de confirmacion que pregunta “Project file has been modified. Save?”
(El archivo de proyecto ha cambiado. ;Guardar?).

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Botdn [Yes] (si)

Guarda el proyecto abierto actualmente.

Si ya se habia dado un nombre y guardado el archivo abierto actualmente, se sobrescribira ese
archivo guardado. Para los archivos que no se hayan guardado antes, aparecera el cuadro de
didlogo “Save As” (guardar como). En este cuadro de didlogo se puede dar un nombre al archivo
al guardarlo.

Botdn [No]

Cierra el proyecto sin guardarlo. Si ya se habia guardado el archivo y se le habia dado un nombre,
la ultima version guardada permanecera como estaba. Si no se ha guardado el proyecto, ni se le
ha dado un nombre, el proyecto se perdera.

Boton [Cancel]
Cancela la creacion de un proyecto nuevo.
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B [Open] (abrir)
Abre los archivos de proyecto guardados. Como el proyecto que esta abierto en ese momento
se cierra, aparecera un cuadro de dialogo de confirmacion que pregunta “Project file has been
modified. Save?” (El archivo de proyecto ha cambiado. ;,Guardar?).

Cuando se selecciona este comando, aparece el cuadro de didlogo “Open”. Seleccione el archivo
de proyecto que desea abrir y haga clic en el botén [Open].

Open E]
Laakin: | ) rAMAHA bldg =] = E2-
My Recent Eprnjectm .daf
Documents B project0z.daf
?I_' B project0s.daf
Eprnjectm.daf
Desktop B project14.daf
Iy Documents
by Camputer
My Netwark  File name: || j lﬂl
Places
Files of type: |Pr0iect File [*.daf) ﬂ ﬂ

Si el archivo de proyecto tiene activada la seguridad, aparecera el cuadro de dialogo “Enter ID &
Password” (introducir ID y contrasefa). Introduzca el ID y la contrasefia para abrir el archivo y
haga clic en el boton [OK] (aceptar). Se abrira el archivo de proyecto.

M Enter ID & Password &l

D ||

Pazzword |

Ok LCancel

W [Save] (guardar)

Sobrescribe un archivo de proyecto ya guardado con los cambios actuales. Si el archivo se
guarda por primera vez, aparece el cuadro de didlogo “Save As”.
— Consulte “Archivos de proyecto” en la pagina 32.

B [Save as] (guardar como)

Guarda el archivo de proyecto actual como un archivo distinto con un nombre nuevo o con una
ubicacion diferente. Cuando se selecciona este comando, aparece el cuadro de didlogo

“Save as”.

— Consulte “Archivos de proyecto” en la pagina 32.

B [Import DME Designer All File]

Importa los archivos Unicos de DME Designer (extension .dme).
— Consulte “Importacién de archivos Unicos de DME Designer” en la pagina 44.

B [Export DME Designer All File]

Exporta el archivo Unico de DME Designer (extension .dme).
— Consulte “Exportacion de archivos unicos de DME Designer” en la pagina 45.

B [Import Device Configuration]
Importa parametros para un dispositivo dispuesto en un archivo de configuracion.

— Consulte “Archivo de datos DME” en la pagina 40.
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B [Export Device Configuration]

Exporta parametros de un dispositivo dispuesto en un archivo de configuracion.
— Consulte “Exportacion de datos de DME” en la pagina 42.

B DME File Storage (almacenamiento de archivos DME)

Abre el cuadro de dialogo “DME File Storage”.
— Consulte “DME File Storage” en la pagina 68.

Bl Archivos utilizados recientemente

Muestra los archivos recientemente guardados. Si hace clic en uno de los nombres de los
archivos, podré abrir ese archivo.

B [Preferences] (preferencias)

Muestra el cuadro de didlogo “Preferences”.
— Consulte “Preferencias” en la pagina 70.

B [Log Off] (cierre de sesidn)

Cierra la sesion del usuario conectado. Como el usuario conectado debe cerrar la sesion antes de
que pueda conectarse un usuario nuevo, se mostrara el cuadro de dialogo “Log On” (inicio de
sesion) de modo que pueda conectarse el siguiente usuario.

— Consulte “Usuarios y seguridad” en la pagina 29.

B [Exit]
Cierra "DME Designer”. Aparecera un mensaje de confirmacion que pregunta “Project file has
been modified. Save?” (El archivo de proyecto ha cambiado. ;Guardar?). Para guardar el archivo,
haga clic en [Yes] (sf). Para cerrar sin guardarlo, haga clic en [No].

I DME Designer

i ) Project file has been madified.

Saver

Yes Mo
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Menu [Edit] (edicion)

= DME Designer -

r H Undo Move Objects  Cir+Z

S TRO N
Wl Fedo Append Wire  Ctrl+y
User

B [Undo] (deshacer)

Deshace una uUnica operacion. El nombre de la operacion que se va a deshacer mediante [Undo]
se muestra en el nombre de comando. También se pueden seleccionar los comandos que
aparezcan después de ese.

Cuando no sea posible deshacer una operacion, el comando aparecera difuminado en gris.

B [Redo] (rehacer)

Restablece el estado que existia antes de ejecutar el comando [Undo] (Deshacer). Se muestra el
nombre de la operacion que se reestablecera mediante [Redo]. Mediante [Redo] sélo se pueden
restablecer tantas operaciones como las que se deshicieron con el comando [Undo]. Cuando no
sea posible ejecutar [Redo], el comando aparecera difuminado.

B [Undo History] (deshacer historial)

Abre el cuadro de dialogo “Undo History”. Deshace varias operaciones. También borra el historial
de operaciones.

"= Undo History

gk —
o T | Move Objects ;]_ 9
Append Wire _e
Append Wire
Append Object
Append Wire
Append Wire
tove Objects
tove Objects
Append Wire
Append Wire

Append Object

Deleedl  H—@

Q Lista

Muestra todas las operaciones realizadas hasta el momento de forma ordenada, empezando
por la mas antigua. Puede seleccionar una operacion haciendo clic en la misma.

@ Boton [OK] (aceptar)
Deshace todas las operaciones situadas debajo de la que se haya seleccionado en la lista.
La operacion seleccionada en la lista no se deshace.

© Boton [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de diélogo.

O Boton [Delete All] (eliminar todas)

Elimina todas las entradas del historial de operaciones que se muestran en la lista. La
eliminacion de una operacion de la lista no se puede deshacer.

Las operaciones que se deshacen mediante [Undo History] se pueden volver a ejecutar, una a
una, utilizando [Redo].
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Menu [View] (ver)

™ DME Desiener -

H Eg Dezigner

Event Logger  Girll
g Uzer Gontrol
iE b Mavigator Ctrl+B

W [Designer]

Muestra u oculta la ventana Designer.

[Event Logger] (registrador de eventos)

Muestra el registro de eventos de la red.
No se abre si se selecciona mientras se visualiza el registro de eventos de red.
— Consulte “Event Logger (registro de eventos)” en la pagina 73.

[User Control] (control de usuario)

Abre el control de usuario.

Los controles del usuario que puede abrir el usuario conectado aparecen en un submendu.

Si se hace clic en [New User Control] (control de usuario nuevo) en el submenu, se abre el cuadro
de dialogo “New User Control”.

— Consulte “Editor de control del usuario y de médulos de usuario” en la pagina 315.

Los controles no disponibles al usuario que en ese momento esté conectado no aparecen en el menu.

Los controles de usuario que aparecen cuando se inicia DME Designer se pueden configurar en el cuadro de dialogo
“User Control Manager” (Administrador de controles de usuario).
— Consulte “Cuadro de didlogo “User Control Manager”” en la pagina 87, pagina 315.

[Navigator] (navegador)
Muestra u oculta la ventana Navigator.
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Menu [Tools] (herramientas)

™= DME Designer :

@ Scene Manager Chrl+1

. E.! Ur-l Y.
User Control Manager  Ctrl+2

Fort
e Pararneter Link Chr+3 &
-0

o Synchronization Chri+4

g El Event Scheduler

‘Way File Manager
E Chrles
3 gl Ctri+
User Defined Bukton Chrl+7
D' Control
Remoke Control Setup List
Internal HA Control
Parameter List
Component Lock
Scene Link Manager

SPZ060 Library Manager

B [Scene Manager] (administrador de escenas)

Abre el cuadro de dialogo “Scene Manager”.
— Consulte “Administrador de escenas” en la pagina 80.

H [User Control Manager] (administrador de controles de usuario)

Abre el cuadro de dialogo “User Control Manager”.
— Consulte “Control de usuario” en la pagina 87, pagina 315.

B [Parameter Link] (enlace de parametros)

Abre la ventana “Parameter Link”.
— Consulte “Enlace de parametros” en la pagina 90.

B [Synchronization] (sincronizacién)

Abre el cuadro de dialogo “Synchronization”.
— Consulte “Sincronizacion (Sincronizacion de DME Designer y de las unidades)” en la pagina 92.

B [Event Scheduler] (programador de eventos)

Abre el cuadro de dialogo “Event Scheduler”.
— Consulte “Programador de eventos” en la pagina 96.

B [Wav File Manager] (administrador de archivos Wave)

Abre el cuadro de dialogo “Wav File Manager”.
— Consulte “Administrador de archivos Wave” en la pagina 103.

B [GPI]
Abre el cuadro de dialogo “GPI”.
— Consulte “GPI” en la pagina 107.
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W [MIDI]

Abre el cuadro de dialogo “MIDI”.
— Consulte “MIDI” en la pagina 120.

B [User Defined Button] (botén definido por el usuario)

Abre el cuadro de dialogo “User Defined Button”.
— Consulte “Boton definido por el usuario (parametros definidos por el usuario)” en la pagina 127.

H [DAW Control] (controlador DAW)

Abre el cuadro de dialogo “DAW Control”.
— Consulte “Control DAW” en la pagina 131.

B [Remote Control Setup List]

Abre el cuadro de dialogo “Remote Control Setup List”.
— Consulte “Lista de instalacion del control remoto” en la pagina 134.

H [Internal HA Control]

Abre el cuadro de dialogo “Internal HA Control” (Control HA interno).
— Consulte “Control HA interno” en la pagina 136.

B [Parameter List] (lista de parametros)

Abre el cuadro de dialogo “Parameter List”.
— Consulte “Lista de parametros” en la pagina 142.

B [Component Lock]

Abre el cuadro de dialogo “Component Lock”.
— Consulte “Component Lock (bloqueo de componente)” en la pagina 145.

B [Scene Link Manager] (administrador de enlaces de escenas)

Permite la configuraciéon de enlaces de escenas.
— Consulte “Administrador de enlaces de escenas” en la pagina 146.

B [SP2060 Library Manager] (administrador de bibliotecas)

Permite la configuracién de bibliotecas de SP2060.
— Consulte “Administrador de biblioteca SP2060” en la pagina 148.
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Menu [Setup] (configuracion)

" DME Designer :

m Communication Port

Shortout Kews

B [Communication Port] (puerto de comunicaciones)

Abre el cuadro de dialogo “Communication Port”.
— Consulte “Configuracion del puerto de comunicaciones” en la pagina 150.

B [Shortcut Keys] (teclas de método abreviado)

Abre el cuadro de dialogo “Shortcut Keys”.
— Consulte “Teclas de método abreviado” en la pagina 151.

B [Security] (seguridad)

Abre el cuadro de dialogo “Security”.
— Consulte “Seguridad (creacion de usuarios y establecimiento de los ajustes del usuario)”
en la pagina 152.

Menu [Hardware]

Metwork Setup

Uitility
word Clack Chrl+8

— Moptor DUt Chria
Clock.
Language
Backup
SP2060 Backup

Eirmware Update 3

Device Information

B [Network Setup] (configuracion de red)

Abre el cuadro de dialogo “Network Setup”.
— Consulte “IP Address Setup (configuracion de direccion IP)” en la pagina 160.

W [Utility] (utilidad)
Abre el cuadro de dialogo “Utility”.
— Consulte “Utility (utilidad)” en la pagina 162.

H [Word Clock] (reloj)

Abre el cuadro de dialogo “Word Clock”.
— Consulte “Word Clock (reloj)” en la pagina 169.
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B [Monitor Out] (salida de monitor)

Abre el cuadro de dialogo “Monitor Out” (salida de monitor).
— Consulte “Monitor Out (salida de monitor)” en la pagina 171.

H [Clock] (reloj)

Abre el cuadro de dialogo “Clock”.
— Consulte “Clock (reloj)” en la pagina 172.

B [Language] (idioma)
Abre el cuadro de didlogo “Language”.
— Consulte “Ajustes del idioma” en la pagina 174.

B [Backup] (copia de seguridad)

Abre el cuadro de dialogo “Backup”.
— Consulte “Backup (copia de seguridad)” en la pagina 175.

H [SP2060 Backup]

Abre el cuadro de dialogo “SP2060 Backup”.
— Consulte “Copia de seguridad del SP2060” en la pagina 176.

B [Firmware Update] (actualizacion de firmware)

Actualiza el firmware DME, SP2060 o ICP1.
— Consulte “Actualizacion de firmware DME” en la pagina 178.

B [Device Information]

Abre el cuadro de dialogo “Device Information” (Informacion sobre dispositivos).
— Consulte “Informacion sobre dispositivos” en la pagina 181.
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Menu [Window] (Ventana)

™= DME Desiener -

Cloge All Editor Windows  Gtrl+E
1 Dezigner

2 Compressor
Mute

Muestra las ventanas abiertas. Haga clic en el nombre de una ventana para que aparezca en
primer plano.

H [Close All Editor Windows]
Cierra todas las ventanas del editor.

Las ventanas de disefio incluidas en la ventana Designer pueden intercambiarse mediante el mend [Window] de la ventana
Designer.

Menu [About] (acerca de)

™= DME Desiener :

fbout DME Deziener
GPL M % WA (]

Mute

B [About DME Designer] (acerca de MDE Designer)
Muestra informacion sobre esta aplicacion.
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DME File Storage

Permite gestionar archivos DME. Los archivos de proyectos se pueden gestionar en la DME,
eliminando asi la necesidad de gestionarlos en el ordenador. Los archivos de proyectos se pueden
gestionar en una unidad DME sin ordenador. Puesto que los archivos de proyectos son necesarios
para permitir la sincronizacion de las unidades DME y SP2060, le recomendamos que guarde sus
archivos de proyecto en la unidad DME para obtener una fiabilidad mejorada.

Haga clic en [DME File Storage] del menu [File] (archivo) para abrir el cuadro de didlogo

“DME File Storage”.

No afecta a las unidades SP2060.

Si el nombre de archivo incluye caracteres en japonés, seleccione “Japanese” mediante el cuadro de diélogo “Language”
(pagina 174). Si el nombre de archivo va a incluir caracteres latinos que no estén en inglés (Latin-1), seleccione “English/
German/French/Spanish”. Las combinaciones no adecuadas de nombres de archivo y de configuracién de idioma pueden
provocar que los archivos no sean legibles en algunos casos.

Nombres y funciones

™2 DME File Storaee

Zahe | File Hame |Size |Date | Send.. |

-Zonel

‘. O DME4io-C[192168.000.003] Receive
Delete

Remaining Memory
00 KB

Cloze

H Lista de zonas
Seleccione la zona deseada, el grupo de dispositivos y la DME de Ia lista.

M Lista de archivos
Lista de los archivos almacenados en la DME seleccionada.

B Botén [Send] (enviar)
Transfiere los archivos seleccionados del ordenador a la DME.

B Botoén [Receive] (recibir)
Transfiere los archivos seleccionados de la DME al ordenador.

H Boton [Delete] (eliminar)
Elimina los archivos seleccionados de la DME.

H Botén [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de diélogo.

La sincronizacion puede no ser posible si el valor [Remaining Memory] (la cantidad de memoria DME restante) llega
a ser demasiado pequefio. Si se produce esta situacion, elimine los archivos no deseados para aumentar el espacio
de memoria disponible.
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Reemplazo de la pantalla de inicio de DMEG64N/24N

La imagen de la pantalla que aparece al iniciarse la unidad DME64N/24N se puede reemplazar por
el archivo grafico que desee de la siguiente forma. Esta funcion permite mostrar la pantalla de inicio
que desee, por ejemplo, una que incluya el nombre y el logotipo de su centro.

B Preparacion de los datos graficos

Cree los datos graficos que desee con un tamafio de 160 x 48 puntos en formato de mapa de
bits en blanco y negro (extensién .bmp) y guardelos con el nombre de archivo “opening.bmp”.

B Reemplazo de los datos graficos

Transmita el archivo grafico (“opening.bmp”) a la unidad DME con la funcién DME File Storage
desde DME Designer. Esta imagen se mostrara en la pantalla de inicio la proxima vez que se inicie
la unidad DME.

¢ Para restaurar la pantalla de inicio predeterminada, cree un archivo falso, cambiele el nombre a “blank.bmp” y guardelo
del mismo modo que se ha descrito anteriormente. La pantalla de inicio predeterminada se mostrara la proxima vez que
se inicie la unidad DME.

e E| archivo transmitido a la unidad DME con la funciéon DME File Storage se borrarg automaticamente después de finalizar
la configuracion interna. Esto significa que el archivo no se almacena en la unidad DME.

¢ | os archivos graficos compatibles estan limitados al formato de mapa de bits en blanco y negro con un tamafo de
160 x 48. No se pueden mostrar otros archivos gréaficos.

e La indicacion “Copyright” de la parte inferior de la pantalla no se puede borrar.

e Solo la unidad DMEB4N/24N es compatible con esta funcién. La unidad ICP1 no es compatible.
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Preferencias

Cuando se hace clic en el comando [Preferences] (preferencias) del menu [File] (archivo) de la
ventana del panel principal, aparece el cuadro de dialogo “Preferences”. Aqui puede realizar los
ajustes del entorno para utilizar DME Designer.

Nombres y funciones

B Ficha [Application] (aplicacién)
Aqui puede seleccionar el entorno general de utilizacion.

"= Preferences @

Application IOomponent Editor ]

On Startup

(LR ER T W | 0ad the last file opened

ContentsFolder
fle=/ Y BMAHA/OPT Taoks/DME Designer

futo Save
[ Enable

Interval in minute a0 =

[~ Confirm Scene Stare

[ Save after Synchronization

oK Cancel

On Startup (al iniciar)
Selecciona la accion cuando se inicia la aplicacion o un usuario inicia la sesion.

* [Load the last file opened] (cargar el ultimo archivo abierto)
Carga el ultimo archivo abierto. Si se ha movido o eliminado el archivo, o se le ha cambiado
el nombre, no se podra localizar y en su lugar se abrird un proyecto nuevo.

* [Create an empty file] (crear un archivo vacio)
Abre un proyecto nuevo.

* [Load File & Synchronization] (cargar archivo y sincronizacion)
Carga el ultimo archivo abierto y lo sincroniza con la unidad DME o SP2060.

Contents Folder (carpeta de contenido)

Especifica la carpeta en la que se guardan los archivos comunes que no dependen del proyecto.
Haga clic en el botén [Browse] (examinar) para buscar y especificar la carpeta. Los archivos
enumerados a continuacion se guardan en la carpeta especificada.

¢ Archivos de plantillas de médulo de usuario
e Todos los tipos de archivos de biblioteca

e Archivos Wave

e Archivo de graficos

Si se cambia la carpeta, los archivos que estaban almacenados en la carpeta anterior no se moveran ni copiaran
automaticamente a la nueva carpeta. Para llevar los archivos a la nueva carpeta, expoértelos como “DME Designer All”
antes de cambiar la carpeta y vuelva a importarlos después de haber especificado la nueva carpeta.
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Auto Save (guardado automatico)

Configure la funcion de guardado automatico de archivos.
Este ajuste no tiene ningun efecto cuando el archivo en el cual se esta trabajando no se ha
guardado previamente o si el ordenador esta en modo en linea.

* [Enable] (habilitar)
Cuando se habilita la opcion de guardado automatico de archivos, se activara en los archivos
en los que se esté trabajando. El archivo se sobrescribira sin borrarse el historial de Undo
(deshacer).

e [Interval in minutes] (intervalo en minutos)
Especifica el intervalo del guardado automéatico en minutos.

[Confirm Scene Store] (confirmar el almacenamiento de escenas)

Marque esta casilla de verificacion para que se muestre un cuadro de dialogo de confirmacion
cuando almacene una escena.

[Save after synchronization] (guardar después de la sincronizacion)

Si se realiza un guardado después de sincronizar DME Designer con la unidad DME o SP2060,
la siguiente sincronizacion sera bastante mas rapida una vez que se ha sincronizado la diferencia.
Marque esta casilla para indicar el guardado automatico después de sincronizar DME Designer
con la unidad DME o SP2060.

Ficha [Component Editor] (editor de componentes)
Configura el funcionamiento de los mandos, las guias y los cuadros de edicion.

™ pPreferences

Application | Gompanent Editor ]

Knob Mode v

Slider Mode [ Ramp =l

Edit Box Zoom |On ﬂ

Edit Biox Font |MS LI Gothic j
[9]4 Gancel

Knock Mode (modo de mando)
Ajusta el funcionamiento de los mandos.

e Circular
El mando se arrastra siguiendo su forma, como si se dibujara un circulo.

e Linear (lineal)

Cuando se arrastra el mando hacia arriba, el valor aumenta. Cuando se arrastra hacia abajo,
el valor disminuye.
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Slider Mode (modo de guia)
Ajusta la accion que tiene lugar cuando se hace clic en la escala situada bajo las guias.

* Ramp (rampa)
Cuando se hace clic en la barra del fader, el mando se desplaza por un tramo predefinido en
la direccion correspondiente.

* Touch (pulsacion)
La guia no se desplaza si no se toca directamente, incluso si se hace clic con el raton.

e Jump (saltar)
La guia salta al lugar en el que se hace clic.

Edit Box Zoom (ampliacion del cuadro de edicion)
Si esta activado, el cuadro de ediciéon se ampliara al pasar el ratén por encima.

Edit Box Font (fuente del cuadro de edicion)
Si esta activado, el cuadro de edicion se ampliara al pasar el raton por encima.

Es la fuente del cuadro una vez ampliado, no la que se utiliza cuando el cuadro aparece en su tamafio mas reducido.
Con algunas fuentes, el texto puede sangrar fuera del cuadro.

Para realizar un ajuste mas preciso, pulse la tecla <Mayusculas> a la vez que arrastra la guia.
Si se hace clic en una gufa mientras se pulsa la tecla <Ctrl>, el ajuste recupera su valor inicial.

B Comun a todas las fichas
Botdn [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botén [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Event Logger (registro de eventos)

Haga clic en [Event Logger] (Registro de eventos) en el menu [View] (Ver) para abrir la ventana
“Event Logger”. Esta ventana muestra el registro de eventos de la unidad DME y permite especificar
el archivo de registro que se almacenara en el ordenador, asi como el archivo de registro que se
almacenaré en la unidad DME.

Si la ventana se abre estando en linea, el registro de eventos se recupera automaticamente de la
unidad DME y se muestra como una lista en la ventana “Event Logger”. Los nuevos eventos se
muestran en tiempo real mientras la ventana esta abierta y el sistema esta en linea. Si [Enable
Logging] (Activar registro) del cuadro de dialogo “Log Setup” (Configuracion de registro) esta
activado, los datos de evento se escribiran en el archivo de registro del ordenador al mismo tiempo.

No afecta a las unidades SP2060.

Solo los usuarios que hayan activado (ON) la casilla [View Log Window] (ver la ventana de registro) del cuadro de didlogo
“Security” podran mostrar la ventana Event Logger. El ajuste predeterminado de este parametro es OFF.

Los eventos que desee mostrar en la ventana Event Logger se deben configurar previamente en el cuadro de didlogo
“Event Log List” (lista de registro de eventos).

Se pueden almacenar hasta 1.536 eventos en la unidad DME, mientras que el nimero maximo de eventos que se pueden
mostrar en la ventana “Event Logger” es de 12.288. Cuando se llena el registro de eventos de la unidad DME, no se pueden
almacenar mas eventos. Cuando se llene el registro de eventos de DM, utilice el cuadro de diélogo “Get Log” (Obtener
registro) para recuperar el registro de eventos y, a continuacion, haga clic en el boton [DME Log Clear] (Borrado de registro
DME) para borrar el registro de la unidad DME segun sea necesario. Si se llena el registro de eventos de la ventana
“Event Logger”, se eliminan automaticamente los eventos mas antiguos para dejar espacio para los nuevos.

Active periddicamente [Enable Logging] en el cuadro de didlogo “Log Setup” para que el registro de eventos se guarde
en un archivo en el ordenador. Esta operacion borrard automaticamente el registro de eventos de la unidad DME.

Nombres y funciones

== Event Loeger

Get Log.. | Zone ,P'H—Ll IT\) E ”6 Glear Screen

Date |Time |Type lZone |Gr0up | DME | Ewent |
2006-04-20 14:49.45 \j.()lnformation Loe On:Administrator
2006-04-2014:49.465 \j.()lnfor matian Loe Off:Adminizstrator
2006-04-2014:49.465 \j.()lnformation Loe On:Administrator
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M Lista DME

 [Date] (fecha)
Muestra la fecha en que se ha producido el evento. (Ejemplo: 2004-08-24)

* [Time] (hora)

Muestra la hora en que se ha producido el evento.
* [Type]

Muestra el tipo de evento y el icono del evento.

Hay tres tipos de eventos:

A\ (Advertencia): evento de advertencia

€ (Error): evento de error

A1) (Informacién): Otros eventos

* [Zone] (zona)
Muestra el nombre de la zona en la que se ha producido el evento.

 [Group] (grupo)
Muestra el nombre del grupo de dispositivos en el que se ha producido el evento.

* [DME]
Muestra el nombre de la unidad DME en la que se ha producido el evento.

e [Event] (evento)
Muestra el contenido del evento.

Botdn [Log Setup] (registrar configuracion)

Muestra el cuadro de didlogo “Log Setup” (pagina 75). Aqui puede llevar a cabo los ajustes del
registro de eventos.

Botdn [Get Log] (obtener registro)

En el estado de fuera de linea, abre el cuadro de didlogo “Log Setup” (pagina 76). Los datos del
registro de eventos se pueden obtener de las unidades DME y se pueden escribir en un archivo
del ordenador.

[Zone] (zona)

Selecciona la zona, el grupo de dispositivos y el dispositivo cuyos eventos se van a mostrar.
En la ventana solo se mostraran los eventos del dispositivo seleccionado. Si se selecciona [All],
se mostraran eventos para todos.

Botdn Display (mostrar) (Information/Warning/Error) (informacidn/advertencia/error)

e 1) Boton [Display Information] (mostrar informacion)
Cambia entre mostrar u ocultar eventos de informacion.
Cuando esta activado (ON), los eventos de informacion se muestran en la ventana
“Event Logger”.

« /A\ Botdn [Display Warning] (mostrar advertencia)
Cambia entre mostrar u ocultar eventos de advertencia.
Cuando esta activado (ON), los eventos de advertencia se muestran en la ventana
“Event Logger”.

« € Botdn [Display Error] (mostrar error)
Cambia entre mostrar u ocultar eventos de error.
Cuando esta activado (ON), los eventos de error se muestran en la ventana “Event Logger”.

Botdn [Clear Screen] (borrar pantalla)

Borra el registro de eventos de la ventana “Event Logger”. El registro de eventos de DME
no se borra.
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Cuadro de dialogo “Log Setup” (configuracion de registro)

Haga clic en el boton [Log Setup] de la ventana “Event Logger” para que se muestre el cuadro de
didlogo “Log Setup”. Aqui puede llevar a cabo los ajustes del registro de eventos. Estos ajustes se
aplican a todo el sistema.

[v Enable Logging
Becord |7 3: days per log file
Iv ‘wiarning
I~ Automatically delete log files after 30 3: days
Iv Enmar
Log file falder:
|::£Documents and Settingzwecee by Documents, Browsze. .
Log List Setup...
Iv Display Lag Buffer Full Message
oK LCancel

B [Enable Logging] (habilitar el registro)

Activa o desactiva la funcion que escribe el registro de eventos en un archivo.

Cuando la casilla de verificacion esta activada, el registro de eventos se guarda en un archivo
y el registro de eventos guardado se borra de la unidad DME.

Si la casilla de verificacion esta desactivada, el registro de eventos de DME se guarda en

la unidad DME.

Al marcarse, se configura en el marco [Enable Logging].

Record _ days per log file

Establece el numero de dias grabados en un uUnico archivo de registro. Cuando se sobrepasa el
numero de dias especificado, se crea un nuevo archivo de registro y los futuros eventos de
registro se graban alli.

Cuando se indica el valor “1” como numero de dias a las 10:00 AM, la informacioén se grabara en el
mismo archivo hasta el dia siguiente a las 9:59 AM. El nimero de dias contados se borra y se crea
un nuevo archivo de registro cuando el sistema cambia al modo en linea o cuando se cierra el
cuadro de didlogo “Log Setup” se cierra cambiando los ajustes, como el nimero de dias o la
carpeta de archivos de registro, y, a continuacién, haciendo clic en el boton [OK].

Automatically delete log files after _ days

Cuando esta opcion se marca, se eliminan automaticamente los archivos de registro que
sobrepasen el numero de dias especificado. Indica el nimero de dias después de los cuales los
archivos de registro se eliminan automaticamente.

Log file folder (carpeta del archivo de registro)

Especifique la carpeta en la que desea guardar los archivos de registro. Al hacer clic en el botdn
[Browse] se abre el cuadro de didlogo del sistema operativo para especificar carpetas. Aqui
puede seleccionar una carpeta.

Los archivos de registro se graban con el siguiente nombre de archivo: “LOG + Fecha_lnicio.txt”.
Si en la carpeta especificada ya hay un archivo con el mismo nombre, se afiadira un nimero al
final del nombre del archivo y se guardara en un archivo independiente.

(Ejemplo: LOG20040824-2.txt)

B [Display Event] (mostrar evento)

Muestra los eventos con marcas juntos a ellos. Esto funciona junto con los botones [Display
Information], [Display Warning] y [Display Error] de la ventana “Event Logger”. Puede poner
marcas junto a varios eventos.

B [Display Log Buffer Full Message] (mostrar mensaje de bufer de registro lieno)

Esto se aplica a las unidades DMEG4N/24N de todas las zonas. Cuando se activa, si el registro de
eventos de DME se llena, aparece el mensaje “Log Buffer Full” (Bufer de registro lleno) en la
pantalla de la unidad DME correspondiente.
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B Botodn [Log List Setup] (configuracion de lista de registros)

Establece los eventos enviados desde las unidades DME. Al hacer clic aqui aparece el cuadro de
didlogo “Event Log List”.

B Botén [OK]

Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

B Botén [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.

Cuadro de dialogo “Get Log” (obtener registro)

Haga clic en el botdn [Get Log] (Obtener registro) de la ventana mientras se esta fuera de linea para
abrir el cuadro de didlogo “Get Log”. El registro de eventos se puede recuperar de la unidad DME
mientras se esta fuera de linea y se guarda en un archivo del ordenador.

Target DME

DME Tye |

L] Zorel

= [ DME Groupi
b [0 DMEBC[192.168.000.002] DMESC

Dutput File Mame:

|C:£Log.t:-ct Browse. ..
DME Log Clear ok LCancel |

B Lista DME

Muestra las direcciones IP y los tipos de las unidades DME incluidas en el grupo de dispositivos.
Haga clic en la unidad DME de la que desea obtener eventos marcando la casilla situada junto
aella.

B [Output File Name] (nhombre del archivo de salida)

Establece el nombre del archivo y guarda la ubicacion del archivo de registro. Al hacer clic en el
botén [Browse] (examinar) se abre el cuadro de dialogo de seleccion de archivos donde podréa
seleccionar uno.

B [DME Log Clear] (borrado de registro DME)

Borra registros en las unidades DME marcadas. Al hacer clic en este botdn, se abre un cuadro de
dialogo de confirmacion.

B Botén [OK]
Aplica cualquier cambio de configuracion y cierra la ventana.

H Botéon [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Cuadro de dialogo “Event Log List”

Haga clic en el boton [Log List] (Lista de registros) del cuadro de dialogo “Log Setup” para abrir
el cuadro de didlogo “Event Log List” (Lista de registros de eventos). De este modo es posible
seleccionar los eventos que se almacenaran en cada unidad DME. Los eventos que no se
seleccionen aqui no se guardaran ni en la unidad DME ni en un archivo de registro.

™ Event Log List

Zone |Zonel -

DME | DME Group/DMES4N |

Ewvent

Event Twpe GPT Ot -

External device control buffer full. Information  ---

Communication between external AD unit and DME ended.  Information  -—-

The power waz turned o, Information -——

Parel Locked. Information  ---

Fanel Unlocked. Information  ---

=) \UT tranzmitted,

i Portl Information  ---
Port2 Information  ---
Portd Information  ---
Fortd Information  -—-
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port? Information  ---
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port10 Information  ---
Port1l Information  ---
Port12 Information  ---
Port13 Information  ---
Port14 Information  --- j

Qf Cancel |

M [Zone] (zona)

Al hacer clic aqui, aparecera una lista. Especifica una zona.

W [DME]

Al hacer clic aqui, aparecera una lista. Especifica las unidades DME.

H [Event] (evento)
Selecciona los eventos que se registraran.

W [Type]

Selecciona el tipo de cada evento: [Information] (Informacion) / [Warning] (Advertencia) / [Error].

B [GPI OUT]

Especifica el puerto de la salida GPI activada por evento. Si se especifica el mismo puerto GPI
para varios eventos, la salida GPI se realizara cuando se produzca cualquiera de los eventos

especificados.

B Botén [OK]

Aplica cualquier cambio de configuracion y cierra la ventana.

H Boton [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Lista de registros de eventos

A continuacién se enumeran los registros de eventos que se pueden recuperar de la unidad DME,

asi como su contenido y acciones.

Mensajes mostrados

Contenido/acciones

Communication between PC and DME ended
(Ha finalizado la comunicacién entre el PC y DME).

Se ha detenido la comunicacion entre el ordenador y el DME (sistema
principal de grupo de dispositivos). Compruebe las conexiones de
cables y el funcionamiento del enrutador/concentrador.

Communication between PC and DME started (Ha
comenzado la comunicacion entre el PC y DME).

Se ha iniciado la comunicacion entre el ordenador y el DME (sistema
principal de grupo de dispositivos).

Communication between mixer (PM5D) and DME
ended (Ha finalizado la comunicacién entre el
mezclador [PM5D] y DME).

Se ha detenido la comunicacion entre la consola de mezclas (PM5D)
y el DME (sistema principal de grupo de dispositivos). Compruebe las
conexiones de los cables.

Communication between mixer (PM5D) and DME
started (Ha comenzado la comunicacion entre
el mezclador [PM5D] y DME).

Se ha iniciado la comunicacién entre la consola de mezclas (PM5D)
y el DME (sistema principal de grupo de dispositivos).

Communication between master DME and
slave[lP:*.*.*.*] DME ended (Ha finalizado la
comunicacion entre el DME principal y el DME esclavo
[IP:*.*.*.*])A

Se ha detenido la comunicacion entre el DME principal del grupo de
dispositivos y el esclavo (direccion IP: *.*.*.*). Compruebe las
conexiones de cables y el funcionamiento del enrutador/concentrador.

Communication between master DME and
slave[lP:*.*.*.*] DME started (Ha comenzado la
comunicacion entre el DME principal y el DME esclavo
[IP:*.*.*.*])A

Se ha detenido la comunicacion entre el DME principal del grupo de
dispositivos y el esclavo (direccion IP: *.*.*.%).

Scene [***] recalled (Escena [***] recuperada).

Se ha recuperado la escena numero ***.

Scene [***] stored (Escena [***] almacenada).

Se ha almacenado la escena nimero ***.

DME Designer to DME unit synchronized (DME
Designer sincronizado con la unidad DME).

Se ha transferido una configuracion desde DME Designer a la unidad
DME vy se ha sincronizado.

MUTE was turned on (Se ha activado MUTE). [IP:***]

DME (direccion IP: *.*.*.*) ha activado la funcién MUTE.

MUTE was turned off (Se ha desactivado MUTE).
[IP:***]

DME (direccién IP: *.* *.*) ha desactivado la funcién MUTE.

Input gain too high. AD [ChannelNo.*] (Ganancia de
entrada demasiado alta. AD [N° canal *])

Input gain too high. [SlotNo.*, ChannelNo.*] (Ganancia
de entrada demasiado alta. [N°ranura *, n® canal *])
Input gain too high. CobraNet [ChannelNo.*]
(Ganancia de entrada demasiado alta. CobraNet

[N2 canal *])

Input gain too high. EtherSound [ChannelNo.*]
(Ganancia de entrada demasiado alta. EtherSound
[N2 canal *])

La sefal de entrada (se mostrara nimero de ranura/nimero de canal)
ha excedido el nivel de recorte.

Reduzca el nivel de la senal de entrada o la ganancia del
preamplificador.

Output level too high. DA [ChannelNo.*]

(Nivel de salida demasiado alto. DA [N° canal *])
Output level too high. [SlotNo.*, ChannelNo.*] (Nivel
de salida demasiado alto. [N° ranura *, n® canal *])
Output level too high. CobraNet [ChannelNo.*] (Nivel
de salida demasiado alto. CobraNet [N2canal *])
Output level too high. EtherSound [ChannelNo.*] (Nivel
de salida demasiado alto. EtherSound [N canal *])

La serial de salida (se mostrara nimero de ranura/ndmero de canal)
ha excedido el nivel de recorte.
Reduzca el nivel de la sefal de salida.

Scene store failure (Error de almacenamiento
de escena).

Los datos de escena estan protegidos.

Es posible que el administrador lo haya configurado para impedir
cambios de datos no deseados a causa de operaciones incorrectas.
Para cambiar este ajuste, desactive “Protect” (Proteger) en el cuadro
de didlogo “Scene Manager” (Administrador de escenas).

Word clock unlocked (Reloj desbloqueado).

No se esta recibiendo una sefal de reloj adecuada o no se

puede detectar.

Vuelva a comprobar las conexiones del reloj y los ajustes del cuadro
de dialogo “Word Clock” (Reloj).

Word clock not synchronized. [Slot] (Slot*, Channel */*)
(El reloj no esta sincronizado. [Ranura] (Ranura *,
canal */*))

Word clock not synchronized. [WC INI] (El reloj no esta
sincronizado. [WC INI])

Word clock not synchronized. [Cascade IN] (El reloj no
esta sincronizado. [Entrada en cascada])

Word clock not synchronized. [Cascade OUT] (El reloj
no esta sincronizado. [Salida en cascada])

El reloj recibido (se mostrara el conector de entrada/nimero de ranura/
numero de canal) no esta sincronizado con el reloj del DME.

Revise los ajustes del cuadro de dialogo “Word Clock” (Reloj) de modo
que se reciba un reloj externo que esté sincronizado con el reloj

del DME.
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Mensajes mostrados

Contenido/acciones

External word clock changed. [Fs=(*)kHz]
(Ha cambiado el reloj externo. [Fs=(*)kHz])

Ha cambiado el reloj externo (frecuencia: *kHz).

Internal word clock changed. [Fs=(*)kHz]
(Ha cambiado el reloj interno. [Fs=(*)kHz])

Ha cambiado el reloj interno (frecuencia: *kHz).

Communication between DME is busy and load is
applied (La comunicacién entre el DME esté ocupada
y se ha aplicado la carga).

El tréfico de red intenso provoca retardos en la comunicacion.
Compruebe los dispositivos conectados a la red. Puede resultar
adecuado reducir el numero de dispositivos conectados a la red.
Si el modo de enlace actual es 10Base-T, puede ser adecuado
actualizar a 100Base-TX.

No Battery (Sin pila).

La pila de reserva esta completamente agotada o no esta conectada.
Se perderan los ajustes actuales y se restauraran los ajustes
predeterminados cuando se desconecte la alimentacion. Cese las
operaciones inmediatamente y pongase en contacto con el distribuidor
de Yamaha.

Low Battery (Pila baja).

La bateria de resera se esta agotando.

Esto no afectara al funcionamiento inmediatamente, pero si se continta
se pueden perder los ajustes actuales y se restauraran los ajustes
predeterminados. Péngase en contacto con el distribuidor de Yamaha
lo méas pronto posible.

MIDI buffer full (Bufer MIDI lleno).

El bufer de recepcion MIDI esté lleno.
Puede que se hayan recibido demasiados datos MIDI.

Flash ROM full (ROM flash llena).

La memoria flash utilizada para el aimacenamiento de datos esté llena.
Elimine las configuraciones, ajustes predeterminados y/o archivos
Wave innecesarios.

GPI IN reception. [PortNo. *, AD(0-1023)= *]
(Recepcién de entrada de GPI. [N° puerto *,
AD(0-1023)= *]

Se ha recibido una sefial de control (nivel: *) en el terminal de entrada
de GPI (n® de puerto: *).

GPI OUT transmission. [PortNo. *->HIGH] (Transmision
de salida de GPI. [N® puerto *->Alto]
GPI OUT transmission. [PortNo. *->LOW] (Transmisién
de salida de GPI. [N® puerto *->Bajo]

Se ha enviado una sefal de control de nivel alto o bajo mediante el
terminal de salida de GPI (n® de puerto: *).

Panel Unlocked (Panel desbloqueado).

Se ha desactivado el bloqueo del panel.

Panel Locked (Panel bloqueado).

Se ha activado el bloqueo de panel por lo que no se pueden realizar
operaciones de panel.

Es posible que el administrador haya bloqueo el funcionamiento del
panel para impedir cambios de datos no deseados a causa de
operaciones incorrectas. Para desbloquear el panel, mantenga pulsado
el boton [CANCEL] (Cancelar) durante méas de 2 segundos.

The power was turned on (Se ha conectado la
alimentacion).

Se ha conectado la alimentacién del DME.

Communication between external AD unit and DME
ended (Ha finalizado la comunicacién entre la unidad
AD externa y DME).

Se ha detenido la comunicacioén entre la unidad de preamplificado
externo y el dispositivo DME.
Compruebe las conexiones de los cables.

External device control buffer full (Bufer de control de
dispositivo externo lleno).

Se ha llenado el bufer de recepcién para los comandos de control de
los dispositivos externos.
Puede que se hayan recibido demasiados datos de control.

Invalid password (Contrasefia no valida).

Se ha introducido una contrasefia no valida a través del panel.
Si ha olvidado la contrasefa correcta, pongase en contacto con el
distribuidor de Yamaha.

Current Settings lost (Se han perdido los
ajustes actuales).

La memoria se ha borrado y se han perdido los ajustes actuales.
Intente una recuperacion de escena. Si no se corrige el problema,
poéngase en contacto con su distribuidor de Yamaha.

Network hardware error (Error de hardware de red).

Se ha producido un error de dispositivo de red.
Péngase en contacto con su distribuidor de Yamaha.

Duplicate IP address (Direccion IP duplicada).

Direccion IP duplicada.
Configure las direcciones IP de modo que no haya dos dispositivos con
la misma direccion conectados a la red.

DSP power shortage (Escasez de potencia de DSP).

Se ha silenciado la entrada/salida de audio debido a que no hay
suficientes recursos de DSP.

Esto puede suceder si una configuracién creada para un reloj de
48 kHz se ejecuta a 96 kHz. Para garantizar la operacion completa

del reloj, cree configuracion con el reloj configurado a 96 kHz.
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Administrador de escenas

Escenas

Los contenidos de configuracion se pueden guardar como “escenas” y darles un nombre. El proceso
de guardar escenas se denomina “almacenamiento de escenas”. Los ajustes de los parametros de
la configuracion de cada sitio utilizado se pueden almacenar varias veces y recuperarlos y utilizarlos
cuando sea necesario. Existen 999 memorias de escena disponibles. Cuando se almacena una
escena, los parametros de DME y SP2060 se guardan como “parametros predeterminados”.

Los preajustes se crean automaticamente cuando se almacena una escena.

El proceso de hacer que una escena vuelva (de modo que la escena se convierta en la escena
actual) se denomina “recuperacion de escena’. Las escenas se recuperan utilizando el boton [V]
que se encuentra situado junto a la escena actual en la ventana del panel principal o mediante el
cuadro de didlogo “Scene Manager” (administrador de escenas).

B Cuadro de dialogo “Scene Manager” (administrador de escenas)

Haga clic en el elemento [Scene Manager] del menu [Tools] o en el botdn [Scene Manager] de la
ventana “Scene Link Manager” para abrir la ventana “Scene Manager”, que permite la edicion de
datos de escenas. Los nombres de escenas, los niveles de seguridad y los ajustes
predeterminados se pueden cambiar y copiar/pegar como sea necesario. La memoria de escena
de incluye 999 memorias de usuario, mientras que la SP2060 cuenta con 12 memorias
predeterminadas y 87 memorias de usuario. Las memorias predeterminadas son de sélo lectura,
mientras que los ajustes y los cambios se pueden almacenar en memorias de usuario segun

sea necesario.

Seguridad del usuario conectado

El usuario conectado sdlo puede almacenar, recuperar o editar las escenas que tienen un nivel de seguridad igual
o inferior al suyo. Los niveles de seguridad del usuario se establecen mediante [Edit] (edicion) — [Store/Recall/Edit]
(almacenamiento/recuperacion/edicion) en el cuadro de didlogo “Security”.

En el cuadro de didlogo “Scene Manager” (Administrador de escenas) no existen los botones [OK] (Aceptar) o [Cancel]
(Cancelar). Para cerrar el cuadro de dialogo, haga clic en el boton [Close] (Cerrar) de la esquina superior derecha.
Los cambios efectuados al recuperar/almacenar escenas o mediante edicion, como el cambio de nombre o de
contenido, se aplicaran inmediatamente.

Con el cuadro de dialogo abierto, puede activar la ventana Designer y afiadir componentes o cambiar parametros.
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Nombres y funciones

Botén [Copy] (copiar)  Botoén [Insert] (insertar)

Boton [Cut] | Boton [Paste] | Botén [Clear] Boton [Recall Safe]
(cortar) (pegar) (borrar) (seguridad de recuperacion)
™= Scene Manager
Cut | Gopy | Paste | Insert Clear | Recall Safe | Del | Store | New | Del Unused |
ot ! [Preset |
: i 7 T - DMEZ4N
Seene No. | Mame | Gonfisuration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect g S0 ap
fig il @ Pres=t00l
i [No Datal 7 = 4
2 O Component
03 [Mo Data] % T E2 2 E & (D FresetOl
04 [No Data] - & 7 5 = T ki - O Slot
05 [No Date] - % T 5z ] # @ Freseu
06 [No Datal - % 5 s = ] m DMEBI-GE)
07 [No Data] — % T % z 2 E: =0 AD
03 [No Datal - = 5 5 = = E L@ Prasstm
09 [MNo Data] - - 5 % 7 z # Caomponent
i [No Data] - = 5 5 =2 = = @© Fresstonl
11 {Nn Dala} - - % z = ] ks 20 Slot
N2 o Data] - = - 5 =2 ] E: T
13 [Ma Dats] - 5 7 5 = ] # H@ et
14 [No Data] - = 5 2 = ] =
15 [No Data] - 5 7 = =z ] ks
16 [No Data] - = v 5 = ] =
17 [No Data] - 5 7 = ] a
18 [No Data] - = v 5 = ] =
19 [No Data] - 5 7 = ] a
20 [No Data] - & v s = ] #
21 [No Data] - 5 7 = ] a
22 [No Data] - & v s = ] #
foza [Ho Data] — Z z = = = Z -
@ Recall Detail>
1 1

] ]
Botoén [Store] (almacenar) Boton [Detail] (detalles)

Botén [Scene Link] Lista Botoén [Recall] (recuperar)
(enlace de escena)

B DME Group/SP2060 Selection (grupo DME/seleccion de SP2060)
Selecciona un grupo DME o SP2060.

El grupo DME o SP2060 seleccionado esta enlazado al grupo de dispositivos actual.

M Lista
Muestra el contenido de la escena.

Scene No. (n.° de escena)
Muestra el nimero de escena. Haga clic aqui para seleccionar una escena.

Name

Muestra el nombre de la escena. Haga clic en el cuadro [Name] para introducir el nombre

de escena. Se pueden escribir hasta 18 caracteres.

Si no se ha almacenado la escena, aparecera “[No Data]” (sin datos). Cuando se almacena una
escena se puede escribir un nombre. Los nombres predeterminados son “Scene001”,
“Scene002”, etc. El numero de tres digitos es igual que el niumero de escena (que se muestra
en [Scene Number]) de la escena almacenada.

La pantalla de SP2060 sélo puede mostrar un méaximo de 16 caracteres de un byte. Algunos caracteres que aparecen
correctamente en DME Designer pueden variar al aparecer en la pantalla de SP2060. Por ejemplo, un caracter de barra
diagonal inversa aparecera como un simbolo de yen en la pantalla de SP2060.
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Configuration (configuracion)
Muestra el nombre de la configuracion. Si no se ha almacenado la escena, aparecera un guion (-).

™ Scene Manager

Cut ] Ciopy ] Paste ] Inzert I Clear ] Recall Safe
DME Group _:_j

Scene Mo | MName Configuration | Edit Security
Scens anfie L

Recall Security | Fade |Fads Mode |Fade Time | Protect | iJ
on2 [Mo Datal - 7

003 [No Data] - = T = = = 7

004 [Mo Data] - = ] = = = 7

005 [Mo Data] - = T = = = 7

006 [No Data] - = T = = = 7

oa? [Mo Data] - = ] = = = 7

00s [Mo Data] - = T = = = 7

(e} [No Data] - = T = = = 7

010 [MNo Data] - = T = = = 7 :_j
Scene Link Store | Becall Detail=> |

Edit Security (seguridad para la edicion)

Muestra los niveles de seguridad para la edicion de escenas. Si se hace clic aqui, aparece una
lista en la que se pueden modificar tales niveles de seguridad. En la lista s6lo se muestran los
niveles de seguridad iguales e inferiores al del usuario conectado. Cuando se crea un usuario,
estos ajustes son los mismos que los del nivel de seguridad del usuario nuevo, pero se puede
establecer que los niveles para la edicion y el almacenamiento de escenas sean menores.

Recall Security (seguridad para la recuperacion)

Muestra el nivel de seguridad para la recuperacion de escenas. Si se hace clic aqui, aparece una
lista en la que se puede modificar el nivel de seguridad. En la lista s6lo se muestran los niveles de
seguridad iguales e inferiores al del usuario conectado. Cuando se crea un usuario, estos ajustes
son los mismos que los del nivel de seguridad del usuario nuevo, pero se puede establecer que el
nivel para la recuperacion de escenas sea menor.

Fade (fundido)

Establece si se aplica el fundido (ON) (activado) o no (OFF) (desactivado) cuando se recupera
una escena.

No se puede simular la funcion de fundido en DME Designer.

Fade Mode (modo de fundido)

Establece el modo de fundido. Se puede elegir “All” (todos) o “Selected” (seleccionados).

Si se selecciona “All”, afectara a todos los canales que utilicen componentes de Fader en su
configuracion. Incluso cuando se emplean varios componentes, afecta a todos los canales. Si se
elige “Selected”, solo afectara a aquellos canales en los que el interruptor de fundido del editor de
componentes esté en ON (activado).

De forma predeterminada, el interruptor de fundido de cada canal esté en OFF (desactivado). No se aplicara el efecto
de fundido, incluso aunque se seleccione Fade=ON y Fade Mode=Selected. Para aplicar el efecto, tendra que poner
en ON el interruptor de fundido para los canales cuando le resulte necesario.

Fade Time (tiempo de fundido)

Define el tiempo de fundido: es decir, el tiempo que tardaran los parametros de fader en alcanzar
los nuevos ajustes al recuperar una escena. Los cambios son uniformes y continuos. Si sélo se
establecen los preajustes de la escena cuando la misma se recupera, el volumen se ajustara
mientras sigue reproduciéndose el sonido de la escena anterior, hasta que se alcance el nuevo
nivel. Si también cambia la configuracion, el volumen aumentara desde el silencio hasta alcanzar
el nuevo valor. Este parametro se puede ajustar de cero a 60 segundos, en incrementos de

0,1 segundos.
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Protect (proteger)

Activa (ON) o desactiva (OFF) la funcién de proteccion.

Al activarlo, los datos de la escena no se pueden eliminar, sobrescribir, editar o cambiar
de nombre.

Para definir los valores User Defined Button, Program Change, GPI In o GPI Out de la escena, haga clic en la lista con
el boton derecho del raton y utilice el menu contextual que se abre a continuacion.

Boton [Cut] (cortar)

Corta la escena seleccionada de la lista. El botén aparecera difuminado y no se puede utilizar
si la unidad estéa en linea o cuando se esta utilizando un ajuste predefinido de SP2060.

Botén [Copy] (copiar)
Copia la escena seleccionada de la lista. El boton aparecera difuminado y no se podra utilizar
si la unidad esta en linea.

Boton [Paste] (pegar)

Pega el contenido de la escena cortada o copiada en la escena seleccionada de la lista. Corta
la escena seleccionada de la lista. El botén aparecera difuminado y no se puede utilizar si la
unidad esta en linea o cuando se esté utilizando un ajuste predefinido de SP2060. La escena
seleccionada se sobrescribira.

Botodn [Insert] (insertar)

Inserta el contenido de la escena cortada o copiada en la ubicacion de la escena seleccionada de
la lista. La escena seleccionada y las que se encuentran por detrds se mueven un puesto hacia
abajo. Por ejemplo, si “Door_Open” se hubiera almacenado con el nimero de escena “005”

y estuviera seleccionada al hacer clic en el botén [Insert], la escena insertada se convertiria

en la escena “005” y el niumero de escena de “Door_Open” pasaria a ser el “006”.

Cut ‘ Copy | Paste | Inzert ‘ Clear | Recal Safe Cut | Copy | Paste ‘ Inzert | Clear | Recal Safe
Scene Mo ‘ MHame | Configuration | Edit Security ‘ Recall Secuiity | i‘ Scene Mo | Hame | Configuration | Edit Secuity | Recal Securty | il
oot BGM_Contral Configuration]  Lewel 5 Lewel 5 oot BGM_Contral Configuration]  Level 5 Lewel 5
ooz Convention_Center Configuration]  Level 5 Lewel 5 anz Convention_Center Configuration]  Level 5 Lewel 5
003 Scene 003 Configuration]  Lewvel 5 Lewvel 5 on3 Scene 003 Configuration]  Level 5 Lewel 5

Configuration]  Lewvel 5 Level 5 on4 Light_On Configuration]  Level 5 Lewel 5

Corfiguiationi

[No Data]

- Al hacer clic en 005 Door_Open Configuration]  Level 5 Lewel B
007 [Ma Data] - - - | ti A n |n rt on? [Mo Data] - -
oog [Mao Data] - - - e bO 0 [ se ] ong [Mo Data]
009 [Mao Data] - - - ona [Mo Data] - -
01 Mo Datal . . . El ] Mo Datal - - . |
Store BRecal ‘ Detail>> | Store I Becal | Detail>> ‘

Si se almacena una escena como la ultima de la lista de memorias de escena, el botdn aparecera
difuminado y no estara disponible la funcion de insercién. Borre el contenido de la Ultima escena
antes de intentar utilizar la funcion de insercion.

Mueva los datos de escena a otra memoria de escena cuando no quiera borrar el contenido de la ultima escena.
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B Boton [Clear] (borrar)

Elimina el contenido de la escena seleccionada de la lista. El botdn apareceré difuminado y no se
puede utilizar si la unidad DME esta en linea o cuando se estéa utilizando un ajuste predefinido

de SP2060.

Si los parametros predeterminados incluidos en una escena no se utilizan en otra escena,
aparecera el mensaje “Delete preset?” (¢ borrar preajuste?).

™= DME Designer E|

@ Delete preset?

Ok, ‘

Si no necesita los parametros predeterminados, haga clic en el botén [OK]. Si hace clic en el
botén [Cancel], los parametros predeterminados no se borraran. Con independencia de dénde
haga clic, la propia escena se borrara.

El boton [Cancel] del mensaje “Delete Preset?” no cancela la ejecucion de [Clear] para la escena. Tan solo cancela
la eliminacion de los preajustes.

Boton [Recall Safe] (seguridad de recuperacion)

Antes de realizar una recuperacion, puede comprobar el contenido de la escena seleccionada de
la lista y definir los componentes que no se vayan a leer. Esta funcién se utiliza cuando existen
componentes que no desea cambiar con la recuperacion de la escena.

Cuando se hace clic en este botén, aparece el cuadro de didlogo “Recall Safe”.

=2 Recall Safe &l
Component |
DMEZIN i
LURD
E]-Cor oyEn
LA O||Anzlog Output
LA0O||De-Esser
£-5la
L O|linternal [DME24N Dé]
i O|Iternal[DMEZ4N Ha-AD]
DMEG4
E...P.D ,—l
: Select All
-Corpeofprt = Nombre de componente

Casillas de verificacion

ompressor
ompresgor2) Clear All

Dielay Matrix
Matrix Mizer

DoOooooo:

Se mostraran todos los componentes incluidos en la escena. Hay una casilla a la izquierda de
cada componente. Marque los componentes que no desea que se lean en la recuperacion de la
escena (aquéllos que no quiere que cambien su estado actual).

Presione el boton [Select All] para marcar todos los componentes o el botédn [Clear All] para borrar
las marcas de todos los componentes.

Haga clic en el botéon [OK]. El cuadro de didlogo se cerrara y, cuando se recupere la escena,

se leeran todos los componentes excepto los marcados.

Los componentes marcados en el cuadro de didlogo “Recall Safe” son los que no se leerdn (se ignoraran). Si desea
que se lean todos los componentes, no es necesario realizar ajustes en el cuadro de didlogo “Recall Safe”.

“Recall Safe” se utiliza cuando se quieren mantener los ajustes actuales de algunos componentes, mientras que existen
otros componentes que se desea cambiar conforme a la escena.
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B Boton [Store] (almacenar)

Guarda el contenido de la configuracion actual en la escena seleccionada de la lista. Si se
selecciona una escena vacia y el contenido se almacena ahi, se crea una escena nueva. Si ya hay
almacenada una escena en el numero de escena seleccionado, ésta se sobrescribira. Sien la
ficha [Application] (aplicacion) del cuadro de didlogo “Preferences” (preferencias) esta marcada
la casilla de verificacion [Confirm Scene Store] (confirmar el almacenamiento de escenas),
aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion antes de que se almacene la escena.

El usuario conectado sélo puede almacenar escenas que tengan asignado un nivel de seguridad igual o inferior
al suyo.

Cuando el ordenador y la unidad DME/SP2060 estan en modo en linea, una escena almacenada en DME Designer
también se almacenara en la unidad DME o SP2060, con independencia de los ajustes de éstos.

El ajuste [Scene Store] (almacenamiento de escena) de la pagina Misc. (varios) de la pantalla de utilidades de
DMEB4N/24N sdlo afecta al funcionamiento del almacenamiento de los controles del panel.

Cuando se almacena una escena, los parametros de configuracion que haya en ese momento se
guardan como “parametros predeterminados”. Los parametros predeterminados se crean de
forma automatica.

B Botoén [Recall] (recuperar)
Recupera la escena seleccionada en la lista y la convierte en la escena actual.

El usuario conectado sélo puede recuperar escenas que tengan asignado un nivel de seguridad igual o inferior al suyo.

B Botdn [Detail] (detalles)

Despliega el cuadro de didlogo y muestra una lista de parametros predeterminados. Si se hace
clic en la lista de parametros predeterminados que se muestra, ésta se ocultara. Cuando se abre
el cuadro de dialogo, su estado es el mismo que cuando se cerré por la ultima vez.

No disponible para los grupos SP2060.

Boton [Del] (eliminar)
Boton [Store] (almacenar)
Boton [New] (nuevo)

Boton [Del Unused] (eliminar
no utilizados)

" Scene Manager

Ot | Gopy | Paste |  Theert | Clear | Recall Safe | Del | Store | Mew | Del Unused |

[ DME Graup et T )
Scene No. | Name | Gonfiguration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect ﬂ D.:'ESNAD DME
o ol Cortie L OFF Al T L0 Presetint
00z Gonvention Center Confis Level 1 Level 1 OFF Al 00s OFF @ Procetlid-2
003 [Na Datal = i3 b 5 i = & = O Component
004 [No Data] - i = % z & 3 The —_

PresetlD4-1 i
s [N Data] - - - - - - - o he o1 Preajuste
006 [No Data] = ™ = T 7 ' ® =- O Skt
o7 [No Datal - - - z = 2 z T L@ Presetindt
003 [Na Datal = i3 7 5 %= = & w.Q PresetD04-2
09 [No Data] = i = % 7 = % =
s i i - oo ety DME
o1 [No Data) = g = T i & il T L@ Fresetind-i
glg mu BN% i i i a ® = B w0 Presetil4-2 .

o Data O Component Preajuste
014 [No Data] = ] = = = = = @ Fresetlld-1
05 [No Data] = ] = = 7 = = QO Presetll4-2
e [No Data) = 3 o= - i = & = O Slot
07 [N Data] - - - o = 2 T L@ Presetngt
o8 [N Datal = i 2z 5 7 G il O Presellid-2
mg [No Data] = i3 F i3 = & 8 =l
e nonn J
Scene Link Recall Detail>
1

Botdn [Detail] (detalles)

Lista de preajustes
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H Lista de parametros predeterminados

Muestra los parametros predefinidos de cada unidad DME para la escena seleccionada de la lista.
Cuando se selecciona otra escena de la lista, el contenido de la lista de parametros
predeterminados cambia.

Se pueden modificar los parametros predeterminados utilizados en la escena haciendo clic en los
botones de opcidn situados a la izquierda de los nombres de éstos. También puede crear, eliminar
y almacenar parametros predeterminados o cambiar sus nombres.

DME

Muestra la unidad DME. En DME aparecen [Slot] (Ranura), [Component] (Componente) y [AD].
Si existen parametros predeterminados subordinados a los mismos, aparece un botén [+].
Cuando se hace clic en [+], se transforma en [-] y se muestran los parametros predeterminados.

Parametros predeterminados

Muestra los parametros predefinidos de DME.

Si se hace clic en el nombre de los parametros predeterminados y se selecciona su texto, puede
cambiarse su nombre. Al crear automaticamente parametros predeterminados al almacenar una

escena, se nombran “Preset001”, “Preset002”, etc. Los parametros predeterminados creados con
el boton [New] (nuevo) se denominan “New Preset”.

Se pueden seleccionar los parametros predeterminados utilizados en una escena haciendo clic en

los botones de opciodn situados a la izquierda de los nhombres de éstos.

B Botén [Del] (eliminar)
Elimina los parametros predeterminados seleccionados en la lista.

No se pueden eliminar los preajustes que se utilizan en una escena.

B Botdn [Store] (almacenar)

Almacena el estado actual de los parametros en los parametros predeterminados seleccionados
en la lista. El contenido del parametro predeterminado seleccionado se sobrescribira.

B Boton [New] (nuevo)

Almacena el estado actual y crea un parametro predeterminado nuevo. Los parametros recién
creados reciben el nombre “New Preset1”, “New Preset2”, etc.

B Botén [Del Unused] (eliminar no utilizados)

Elimina los parametros predeterminados no utilizados de las unidades DME en el grupo de
dispositivos seleccionado.

H Botdén [Scene Link] (enlace de escena)

Abre el cuadro de dialogo “Scene Link Manager” (administrador de enlaces de escenas).
Consulte “Administrador de enlaces de escenas” en la pagina 146.
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Control de usuario

Controles de usuario

Puede crear un control original disponiendo los botones y guias en el editor de componentes.

Los controles que se crean se denominan “controles de usuario”.

Los controles de usuario creados se muestran en [View] (ver) — submenu [User Control] (control de
usuario) de la ventana del panel principal.

Consulte “Editor de control del usuario y de modulos de usuario” en la pagina 315 para obtener
informacion sobre la edicion de control de usuarios.

Cuadro de dialogo “User Control Manager” (administrador
de controles de usuario)

Cuando se hace clic en el comando [User Control Manager] del menu [Tools] (herramientas), aparece
el cuadro de dialogo “User Control Manager”. Este cuadro de didlogo muestra una lista de controles
de usuario incluidos en la configuracion del grupo de dispositivos actual. Se pueden crear o eliminar.
Aqui también se puede editar el nombre y el nivel de seguridad de los controles de usuario.

Seguridad del usuario conectado

El usuario conectado puede crear y editar los controles de todos los usuarios con niveles de seguridad inferiores, asi como
sus propios controles. Los controles de usuario disponibles aparecen en el cuadro de User Control Manager que se abre
a través del submenu [User Control] del menu [View] (ver) del panel principal.

El nivel de seguridad de control de usuario de cada usuario se establece mediante [Operation Security] — [User Control
Level] del cuadro de dialogo “Security”. Si desea obtener mas informacion sobre la seguridad de usuario, consulte la
pagina 152.

Nombres y funciones

Open[*) | Mame | Security Level | User

Dioor Open - Adrministratar
Light On  Lewvel 3

[*] Open User Control at startup.

MNew Delete | oK. | LCancel

En esta lista figuran sélo los controles disponibles para el usuario conectado.

H Open

Si esta casilla de verificacion esta activada, se abrird automaticamente el control de usuario
cuando se abra el archivo de proyecto.
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B Name
Muestra los nombres de los controles de usuario. Haciendo clic aqui, se pueden seleccionar los

caracteres del nombre, lo que permite cambiarlo.

== User Control Manager,

Mame | Security Level | User

Open [¥)

Lewvel 3

[*] Open User Contral at startup.

ok LCancel

MNew Delete

B Security Level (nivel de seguridad)
Muestra el nivel de seguridad establecido para cada control de usuario.
Si se hace clic aqui, aparece una lista en la que se puede modificar el nivel de seguridad.

= User, Control Manager,

| Security Lewvel | User

A dmiristrator]

Level B hd

[¥] Open User Caontral at startp:;

Hew Delete 0K Lancel

B User (usuario)
Muestra el nombre del usuario especificado en User Control.
Al hacer clic aqui se abre una lista de los usuarios disponibles.

ser Control Manager.

Name Security Level | User |

Open [*)

Door Open Adrminiztrata
Light On Level 3 User narme

Adrninistrator
O Moon

O mMorning

[*] Open User Contral at startup.

Hew Delete | 0K [0]4
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B Boton [New] (nuevo)

Crea controles de usuario nuevos. Si se hace clic aqui, aparece el cuadro de dialogo “New User
Control” (control de usuario nuevo).

== New User, Control

Mame ||
Securty

o Userlevel |Levell

" User Name

Uszer Mame

Administrator
Marming
Might
Noon

[v Open User Contral at startup.

ak. Lancel |

Introduzca el nombre de User Control en el cuadro [Name] (nombre).

[User Level])/[User Name] (nivel de usuario/nombre de usuario)

Utilice los botones de opcidn a la izquierda para seleccionar el nivel de seguridad o el control
dependiente del usuario.

e [User Level]
Seleccione un nivel de seguridad de la lista desplegable.

e [User Name]

Marque una casilla.
Haga clic en [OK] (aceptar) para crear la configuracion de User Control especificada.

[Open User Control at startup]

Si esta casilla de verificacion esta activada, se abrird automaticamente el control de usuario
cuando se abra el archivo de proyecto.

B Botén [Delete]

Elimina el control de usuario seleccionado de la lista.

B Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

H Boton [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Enlace de parametros

Acerca de los enlaces de parametros

Puede agrupar parametros del mismo tipo y enlazarlos. Esos grupos se denominan “enlaces de
parametros”. Cuando se cambia uno de los parametros de un grupo, los demas parametros del
grupo cambiaran de la misma manera.

Existen tres tipos de enlaces de parametros: globales, locales y de componente. Los enlaces
globales enlazan los parametros de las unidades DME de un grupo de dispositivos. Los enlaces
locales y los de componente enlazan los parametros incluidos en una Unica unidad DME.

Los parametros no se pueden aplicar a varios grupos.

Cuando se recupera una biblioteca, los parametros enlazados en los demas componentes no cambiaran incluso si esta
activado el enlace de parametros.

Se pueden crear grupos y afiadir parametros a los grupos en el editor de control o de mddulos del
usuario y en el editor de componentes. Para obtener informacion sobre la creacion de enlaces de
parametros, consulte “Creacion de enlaces de parametros” en la pagina 358.

Puede comprobar el estado de los enlaces de parametros y modificarlos en la ventana Parameter Link.

Ventana Parameter Link

Cuando se hace clic en el comando [Parameter Link] del menu [Tools] (herramientas), aparece la
ventana “Parameter Link”. También puede mostrar la ventana seleccionando [Open Parameter Link]
(abrir enlaces de parametros) en el menu contextual que se muestra en el editor de control o de
maodulos del usuario y en el editor de componentes.

Nombres y funciones

Botones [Global Link]/[Local Link]/[Component Link] (enlace global/enlace local/enlace de componentes)

Glbal Lirk Local Link Companent Link Global Link Local Link. Component Link Global Lirk
lobal |1 |Link | Keep Offst | Min Max | [Link [Keep Offset [Min [Max |
]

=P Grout
8i-C2)

[Link_[Keep Off;

Local
E-EDMEECQ) )
oupd

HARD &

Output - Level -INFINITY(d8] 000[48]
5 FTY Grou2 )
- BOMEB-CQ)

2 Crossover
Gentert1:Freay

Olms]  1200ms]
Olms]  120(ms]
~1800[E] D00[dE]
-1800[3B] D00IE]
101 INFINITYD
101 INFINITYD
231s]
Smls]  423[s]
-54[dB]  OldE]
-54(d8]  Olde]
18] S0ldE]
18] S0[4E]

Dyn21iAttack
000[dE] 1800[dE] Dynl:1Gain
2000 200K[He] & Dyn21Gain
00 200K[He] Dyni1:Gain 000[dE] 1800[dE] Dynl:1Ratio
Dyn21Ratio

Threshal
Dy1:1iWickh
Dyn2:1iicth

OFF oM
L KEYIN

E EEEEEEEEEEEE
g

12100
Keyln eyl

Botones [Global Link]/[Local Link]/[Component Link] (enlace global/enlace local/enlace
de componente)

Cambia lo que muestra la pantalla.

* Global Link
Vinculos a los parametros de varias unidades DME de la zona.

Como consecuencia de la gran carga que hay en la red, el nUmero méximo de enlaces globales se limita a ocho.

* Local Link
Vinculos a los parametros de una unidad DME.

e Component Link
Enlaza los parametros de componentes del mismo tipo en una sola unidad DME.

El enlace de componente no se puede utilizar con componentes SPX.
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Lista de grupos de enlaces de parametros
Muestra una lista jerarquica de los parametros y los grupos de enlaces de parametros que les

pertenecen.

Capitulo 3 Ventana del panel principal

Cuando se selecciona el nombre de un grupo de enlaces de parametros, se seleccionan los
controles que pertenecen a dicho grupo.

* Nombre del grupo

Gilobal Link

Local Link

Companent Link

Global

(M |

- [ Group!
BOMESI-CE)
&.Crossover

.. Output1:-Level

FTY Group2
= BOMEBI-G(2)

£1-Crossover

‘. Center171Frequency
B Conter 21:Frequency

[ Link | Keep Offset | Min
oo | i)

~INFINITY[HE] 0.00[dE]

200
200

[Hz] 20.0k[Hz]
[Ha] 200k[Hz]

Puede seleccionar un nombre de grupo de enlaces de parametros haciendo clic en el
mismo. Si se vuelve a hacer clic en el nombre de grupo de enlaces de parametros
seleccionado, los caracteres del mismo quedan seleccionados, permitiéndole cambiarlo.
Haciendo clic en el signo mas (+) o en el signo menos (-) a la izquierda del nombre del grupo
de enlaces de parametros se muestran o se ocultan los elementos que pertenecen al mismo.
Puede eliminar un grupo de enlaces de parametros seleccionandolo y pulsando la tecla
<Supr>. Un grupo de enlaces de parametros también se puede eliminar haciendo clic con el
botén derecho en el nombre del mismo y seleccionando [Delete] en el menu contextual que

se muestra.
Ilcono DME

Muestra la unidad DME que incluye los parametros que pertenecen a un grupo de enlaces
de parametros. Los componentes se pueden mostrar u ocultar haciendo clic en los signos
mas (+) o menos (-) del icono DME. Los parametros Min y Max se pueden mostrar u ocultar
haciendo clic en los signos mas (+) o menos (-) del componente.

Link (enlace)

Haga clic para activar o desactivar. Desactive para deshabilitar el enlace de parametros.
El enlace de componentes de varios parametros se puede activar o desactivar a través del
menu contextual que aparece si se hace clic con el botén derecho en el nombre de grupo.

Keep Offset (Mantener desplazamiento)

Haga clic para activar o desactivar. Al activarlo, el desplazamiento de parametros se
mantiene para que, cuando cualquier parametro del grupo alcance su valor minimo o
maximo, no sea posible aumentar o disminuir mas.
Esta opcion se puede activar o desactivar para varios parametros a través del menu
contextual que aparece si se hace clic con el botén derecho en el nombre de grupo.

e Parametro

Muestra los parametros que pertenecen a un grupo de enlaces de parametros. Puede
mostrar u ocultar los valores maximo y minimo de un parametro haciendo clic en los signos

mas (+) o menos (-).

Puede eliminar un parametro de un grupo seleccionando el nombre del parametro y

pulsando la tecla <Supr>.

Los componentes de los médulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado la
seguridad del médulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se muestran

en el editor de moédulos de usuario si se muestran aqui.
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Sincronizacion
(Sincronizacion de DME Designer y de las unidades)

La unidad DME o SP2060 y DME Designer se sincronizan mediante el procedimiento de
sincronizacion. La unidad DME o SP2060 funciona conforme a la configuracion e informacion de
escena que se transfiere en este proceso.

Esta sincronizacion se utiliza cuando se transfiere la configuracion realizada en DME Designer y
cuando se controla la unidad DME o SP2060 en tiempo real.

Puesto que a través de la sincronizacion la unidad DME o SP2060 se puede comunicar con el ordenador en el que esta
instalado DME Designer, deben estar instalados los controladores necesarios (USB-MIDI o controlador de red DME-N)

y se deben realizar los ajustes correspondientes para el controlador y para los puertos de comunicaciones de

DME Designer (pagina 150).

Si desea informacion sobre la instalacion y los ajustes de los controladores, consulte el “Manual de configuracién de DME”.
Si desea informacion sobre los ajustes de las comunicaciones de DME Designer, consulte el apartado “En linea”

(pagina 48).

Dado que, en el momento de adquirir la unidad DME, no existen ajustes de escena, es necesario transferir primero
la informacion de configuracion y de escena de DME Designer.

Al combinar unidades DMEG4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad DME Satellite como
sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacién no se puede realizar si se define para esta funcion la unidad
DMEBG4N/24N.

Si desea informacion sobre el procedimiento de conexion en linea, consulte el apartado “En linea” (pagina 48).

En linea y fuera de linea

Cuando se conecta al ordenador una unidad DME o SP2060 y se sincroniza con DME Designer, se
dice que su estado es “en linea”. Cuando una unidad DME o SP2060 no esta conectada fisicamente
al ordenador, 0 no esté sincronizada aunque esté conectada, se dice que su estado es “fuera de
linea”. Puede comprobar el estado en linea/fuera de linea y la transmision de mensajes en indicador
[Communication Status] (estado de la comunicacién) de la ventana del panel principal.

H En linea
Envia las configuraciones creadas en DME Designer a la unidad DME o SP2060 y lee los datos
de la unidad DME o SP2060, de modo que la configuracion de la unidad DME se refleja en la
configuracion de DME Designer. También se puede controlar en tiempo real la unidad DME
0 SP2060 desde DME Designer. Las operaciones que se realicen en el editor de control de
DME Designer se reflejan en la unidad DME o SP2060 y las operaciones realizadas en la unidad
DME o SP2060 se reflejan en DME Designer.
No se puede realizar la edicion de configuraciones mediante Designer cuando estado es en linea.

B Fuera de linea

El estado de la comunicacion pasa a fuera de linea cuando se realiza la ediciéon de
configuraciones.

B Cambio entre en linea y fuera de linea

Se puede cambiar entre en linea y fuera de linea en el cuadro de didlogo “Synchronization”
(sincronizacion).

Si desea informacion sobre el procedimiento de conexion en linea, consulte el apartado “En linea” (pagina 48).
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Cuadro de dialogo “Synchronization” (sincronizacion)

Cuando se hace clic en el comando [Synchronization] del menu [Tools] (herramientas), aparece el
cuadro de didlogo “Synchronization”. Los datos de Designer del grupo de dispositivos actual estan
sincronizados con la unidad DME o SP2060.

Aqui puede realizar los ajustes de sincronizacion individual de la unidad en DME Designer con la
unidad DME o SP2060 que realmente existe en la red.

Cuando se efectta la sincronizacion, las conexiones, los componentes y los demas datos se comprueban automaticamente
como parte del proceso de compilacion. Durante la compilacion aparecera una barra de progreso, pero en algunos casos
puede no coincidir exactamente con el progreso del proceso de compilacion. Ademas, el aspecto de la barra de progreso
no es garantia de que la compilacion se realizaré correctamente. Si la compilacion continta durante un periodo de tiempo
excesivamente largo, haga clic en el botén [Abort] para detener el procesamiento. Pruebe a eliminar los componentes y las
conexiones que no necesite, y a reemplazar los componentes que suponen una gran carga de recursos por otros mas
eficaces. A continuacion, vuelva a realizar la compilacion.

Después de que una configuracion se haya analizado o compilado correctamente, el analisis o la compilacion posteriores
se ejecutaran mas rapidamente a menos que se realicen cambios en la configuracion. Asimismo, si guarda el archivo de
proyecto, los datos de anélisis/compilacion también se guardan.

Nombres y funciones

Boton [Go On-line] (pasar a en linea)
Botén [Go Off-line] (pasar a fuera de linea)

k= Synchronization

Go Off-line_|

Group | DME Group =l

DME Designer Metwork

Device |IF’ Address IP Address |Type |

DME4io-G 192.168.000.004 e 1 92,1 63,000,004 DME4i0-C

DEZAM 192168.000.007 meeEEA 102 168.000.007 DMEZ4M

[Designer] = - [Network]
(red)
J

Message

Area Message —
(mensaje)

Casilla [Close this
window after
synchronization]
(cerrar esta ventana
después de la
sincronizacién) —4— v Close thiz window after synchronization

=1
o

Casilla de verificacion —f=W Store Praject File into DME after synchronization
[Store Project File into DME]
after synchronization]

B Lista [Group] (grupo)
Permite la seleccion de un grupo de dispositivos que se va a sincronizar.
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B Botén [Go On-line] (pasar a en linea)
Este boton apareceréa difuminado cuando el software esté en linea.
Al hacer clic en este botdn se muestra un cuadro de didlogo en el que el usuario puede decidir
el método de sincronizacion.

= Sync Direction

DME Designer - Device

DME Designer <- Device |

LCancel |

Botdn [DME Designer — Device]

Se realizara una comprobacion de regularidad entre los datos del grupo de dispositivos actual y
los datos DME o SP2060. A continuacion, el estado de la comunicacion pasa a en linea. Transmite
los datos de DME Designer a la unidad DME o SP2060 y efectida su sincronizacion.

Boton [DME Designer < Device]

Los datos de la unidad DME o SP2060 se leen en DME Designer. Los datos actuales guardados en
la unidad DME o SP2060, por ejemplo, las escenas, se leen en DME Designer. Las
configuraciones de la unidad DME y DME Manager deben ser idénticas para permitir la
sincronizacion. Si se ha editado la configuracion, la sincronizacion soélo se puede llevar a cabo
mediante el boton [DME Designer -> Device].

Las configuraciones de SP2060 no se pueden editar, por tanto, siempre es posible la
sincronizacion.

Para obtener detalles sobre la copia de seguridad de los datos de DME o SP2060 como un archivo, consulte “Copia de
seguridad” en la pagina 175.

Los archivos de proyecto también se pueden guardar internamente en la unidad DME con la funcién DME File Storage
(pagina 68). La sincronizacion con las unidades DME o SP2060 requiere un archivo de proyecto. Se recomienda guardar
el archivo de proyecto en la unidad DME para garantizar que siempre esté disponible.

B Botoén [Go Off-line] (pasar a fuera de linea)

Al hacer clic en este botdn se cambia de en linea a fuera de linea. Mientras esté fuera de linea,
este botén estara difuminado.

H Botdn [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de diélogo.

B Casilla [Close this window after synchronization]

Cuando esta casilla esta marcada, la ventana de didlogo se cerrard automaticamente tras
la sincronizacion.

B Casilla de verificacion [Store Project File into DME after synchronization]

Si esta casilla de verificacion esta activada, el archivo de proyecto (extension .daf) se guardara
automaticamente en la unidad DME después de la sincronizacion.

DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 3 Ventana del panel principal

B Designer

La lista Designer muestra las unidades DME o SP2060 dispuestas en el grupo de dispositivos
vélido actualmente de DME Designer.

En DME Designer, cada unidad se corresponde con una direccion IP reconocida y se comparan
una a una.

DME Designer

Device IP Address
DME4io-C [192168.000004
Nombre del dispositivo —ipEz4p 1a21ga0o0007  f—— Cuadro de seleccion de IP Address (direccion IP)

Nombre de DME

Muestra los nombres de las unidades DME o SP2060 incluidas en el proyecto.
Cuando varias unidades DME y SP2060 del mismo tipo se disponen en una ventana de zona,
es conveniente cambiar el nombre de cada una.

Cuadro de seleccion de IP Address (direccion IP)

Refleja las unidades de Designer con sus direcciones IP reconocidas correspondientes. Haga clic
en el botén [V] de la columna [IP Address] (direccion IP) para ver una lista de todos los
dispositivos del mismo tipo en la zona. Si la unidad es una DME24N, las direcciones IP de todos
los dispositivos DME24N del area apareceran en la lista.

Cuando se hace clic en la barra de titulo “IP Address” (en la que aparece el simbolo [A]/[V¥] en
gris palido), se pueden ordenar en sentido ascendente.

B Network (red)

En la lista Network se muestran los dispositivos que estan conectados actualmente a la red. Para
mantener la coherencia con la lista Designer de la parte de la izquierda, se muestra el estado de
las unidades DME en la red.

T etk

| IP Address Type

Icono del dispositivo Tmzwauuunnz DMEB4M

IP Address (direccién IP)

e |cono del dispositivo
Muestra los dispositivos DME, SP2060 e ICP1 conectados a la red. El icono de DME o
SP2060 del sistema principal del grupo de dispositivos es rojo. Los iconos de las unidades
DME y SP2060 secundarias son azules. Los iconos de los dispositivos DME, SP2060 e ICP1,
no relacionados con las unidades DME y SP2060 de Designer, son grises.

* |IP Address (direccion IP)
Muestra la direccion IP de DME o SP2060.

B Area Message (mensaje)
Muestra un mensaje que indica que la sincronizacién esté en curso.
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Programador de eventos

Cuadro de dialogo “Event Scheduler”

Cuando se hace clic en el comando [Event Scheduler] del menu [Tools], aparece el cuadro de
didlogo “Event Scheduler”. Establece la programacion de los eventos. Puede programar los eventos
especificando la fecha, la hora y la accidon que se va a ejecutar. Puede establecer programaciones
para eventos que se vayan a ejecutar a una hora concreta y para eventos que se vayan a repetir
periddicamente. Los eventos periddicos son los que se repiten cada afo, mes, semana o dia.

Se pueden programar hasta 50 eventos. Es posible establecer programaciones independientes
para cada grupo de dispositivos. Las configuraciones y los cambios se envian a la unidad DME
cuando se esté en linea.

Todos los cambios en las escenas, en los parametros, en la salida GPI y la reproduccion de archivos
WAV se pueden programar.

No afecta a las unidades SP2060.

Solo los usuarios que hayan activado (ON) la casilla [Edit] del cuadro de didlogo “Security” podran modificar
la configuracién de la programacion.

Nombres y funciones

™ Event Scheduler

DME Group
v Enable Event Scheduler

Add... | Edi... | Femove | LCopy | Paste |

Mo. | Name | Operation | Date | Time |
iy Opening Scene Change 001:5cene 001 Sunday every week  08:00:00
0z Ending Scene Change 002:Scene 002 Sunday every week  20:59:00
03 Maintenance Scene Change 003:Scene 003 4/23/2007 05:00:00

Clock zetup Apply | 0K LCancel

B Event View (ver evento)

Muestra los eventos programados registrados. Cuando los eventos periddicos (eventos ciclicos)
se muestran por primera vez, se muestran por orden de fecha.

El orden de los eventos simultaneos puede cambiarse con la funcién arrastrar y soltar.

Haga clic para seleccionar un evento.

H [No.] (numero)
Muestra el numero del evento. Los numeros se afiaden desde arriba en orden.
Esta funcidén no se ejecutara si no estd marcada la casilla correspondiente.

B [Name] (nombre)

Muestra los nombres de los eventos. Un evento se selecciona haciendo clic en él y asi se
le permite cambiarle el nombre. No hay limite en el nimero de caracteres.
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B [Operation] (funcionamiento)
Muestra la funcién que se ejecutara cuando se inicie el evento.

H [Date] (fecha)

Muestra la fecha de inicio del evento.
Los eventos periddicos se muestran como se ilustra abajo, con un icono y con un texto que indica
un evento periddico.

e [January 1 every year]
Todos los afios el 1 de enero

e [First Monday of January every year]
Todos los afos el primer lunes de enero

e [Day 1 every month]
El primer dia de cada mes

* [Second Monday of every month]
El segundo lunes de cada mes

e [Monday every week]
Los lunes de cada semana

* [Every day]
Todos los dias

M [Time] (hora)

Muestra la hora en que se debe iniciar el evento.

B Lista de grupos

selecciona el grupo de dispositivos para el que se van a especificar o mostrar eventos.
En la ventana soélo apareceran los eventos del grupo de dispositivos seleccionado.

B [Enable Event Scheduler] (Activar programador de eventos)
Activa los eventos programados.

B Botoén [Add] (anadir)
Agrega un evento. Si se hace clic aqui aparece el cuadro de dialogo “Add Event”. Si se han
registrado ya el maximo de 50 eventos, este botdn estara difuminado.

B Botén [Remove] (suprimir)

Elimina el evento seleccionado de la lista. Este botdn apareceréa difuminado cuando no haya
ningun evento seleccionado.

B Botén [Edit] (edicion)
Permite modificar el evento seleccionado. Muestra el cuadro de dialogo “Edit Event”. Este boton
aparecera difuminado cuando no haya ningun evento seleccionado.

B Botén [Copy] (copiar)
Copia el evento seleccionado. Este botén aparecera difuminado cuando no haya ningun evento
seleccionado.

B Botdn [Paste] (pegar)

Pega el evento seleccionado. El evento se afiade. Este botdn apareceréa difuminado cuando no
se haya copiado ningun evento.
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B Boton [Clock setup]

Abre el cuadro de dialogo “Clock” (Reloj) para configurar el reloj interno del DME.
—Consulte “Reloj” en la pagina 172.

B Boton [Apply] (aplicar)

Aplica cualquier cambio de ajustes actual.

B Botén [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

B Botén [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.

Cuadro de dialogo [Add Event (Edit Event)] (anhadir evento
(editar evento))

El cuadro de didlogo se muestra cuando se hace clic en los botones [Add] o [Edit] del cuadro
de didlogo “Event Scheduler”. En él puede afiadir o cambiar la programacion de un evento.

Ewvent Name ||

Event Operation

Operation | Scene Change -

— Dperation Setting

Scene | 001:Scene 001 ~|

Event Scheduls

Sun Mon Tue'wed Thu Fri Sat
25 2 ‘B 23 30 1
2 3 4 B B 7 B
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 024 X5 6 7 §ERM
oA bl

T Today: 10/28/2005

Time

000000 4 (heminsec)

I~ Bepeating Event

: :E:ih * Day ].Janue.uI ;] ]1 LJ
 wieek
i Day i Day of the week ]January J ] First L] ] Sunday _’j
" Hour
Exception
ag LCancel ‘

B Cuadro [Event Name] (hombre del evento)
Introduzca el nombre del evento. No hay limite en el nUmero de caracteres.
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B [Event Operation] (operacion de evento)
Establece la operacion que se ejecutara cuando se inicie el evento.

[Operation] (funcionamiento)

Al hacer clic en este botdn, aparece una lista de eventos. Especifique la operaciéon que se
ejecutara cuando se inicie el evento.
En la lista apareceran las siguientes cuatro opciones:

* [Scene Change]
Cambia la escena.

* [Parameter Value Edit]
Cambia un parametro.

Si esta activada la seguridad del médulo, no apareceran los componentes. No obstante, los parametros que
se muestran en el editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

e [GPI Out] (salida GPI)
Envia la salida GPI.

* [Play Wav File]
Permite iniciar la reproduccién del archivo Wave.

[Operation Setting] (configuracién de funcionamiento)
El contenido cambia en funcion del evento seleccionado para [Operation].

e Cuando se selecciona [Scene Change] (cambio de escena):

Event Operation

Dperation | Scene Change -

Dperation Setting

007:Scene 001
001 :Scene 001

002:5cene 002

Scene

Selecciona la escena que se va a recuperar de la lista [Scene]. En la lista se muestran las
escenas almacenadas.

e Cuando se selecciona [Parameter Value Edit]:

Event Operation

Operation |EENEENEIENZIN ~

Operation Setting

Soene | 001:5cene 001 ~| DME | DmE24N

Gompaonent | GomponentUnit Output =] Parameter |Out1:1:Level ~|
Vaus om0 - ]

[Scene] (escena)

Seleccione una escena de la lista.

Si la escena actual de la unidad DME es diferente de la escena especificada en la programacion de
eventos, la escena programada se podra recuperar. Si la escena actual de la unidad DME es igual
que la escena especificada en la programacion de eventos, la escena programada no se podra
recuperar.

[DME Unit] (unidad DME)

En la lista desplegable, seleccione la unidad DME en la que se vaya a aplicar el evento
programado. En la lista se muestran las unidades DME incluidas en la zona.
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[Component]

Selecciona el componente cuyo parametro va a cambiar. La lista muestra los componentes de
la unidad DME que esta seleccionada en el cuadro [DME Unit].

[Parameter]

Selecciona los parametros que van a cambiar. Los parametros para el componente que esta
seleccionado en el cuadro [Component] se muestran en una lista.

[Value] (valor)

Establece un valor para el parametro. Cambie el parametro utilizando los botones de numero
o la gufa de la derecha.

e Cuando se selecciona [GPI Out] (salida GPI):

Operation Setting

DME | DMEG4N -

Port! [Portz [Ports [Port4 [Ports |Port6 |Port? |Portd |Portd |PortiD |Portt

Status |- - |- N = £ = 3 = =5 i
4 | | ﬂ

[DME]

En la lista desplegable, seleccione la unidad DME que vaya a producir la salida GPI.

[Port1)/[Port2])/[Port3]... (puerto 1/puerto 2/puerto 3)

Establezca [ON], [OFF] o [---] para cada puerto. Si esta establecido en [OFF], el puerto
[LOW—HIGH] produce la sefial [HIGH—=LOW] y el puerto [HIGH—LOW] produce la sefial
[LOW—HIGH].

e Cuando se selecciona [Play Wav File]:

Event Operation

Operation |EREETE

Operation Setting

Scene | O01:Scene 001 =]
Wave ‘DMESAN'UEH Opening

[Scene] (escena)
Seleccione una escena de la lista.

[Wave] (onda)

Seleccione un archivo Wave de la lista.

Es posible especificar los archivos Wave definidos por el administrador de archivos Wav.

Los archivos no pueden seleccionarse a menos que se incluya un reproductor de archivos Wav
en la configuracion DME.
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B [Event Schedule] (programa de eventos)
Establece el afio, mes y dia en que se iniciara el evento.

Event Schedule

Sur Mon Tue Wwed Thu Fri Sat
1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
1B 17 18 193 20 A1 22
23 024 2% 2% ZdEh
;AN
T3 Today: 1042872005

Time
00:00:00 EI: [hr:mir: sec)

[ Bepeating Event

& ‘Year
= Month @ Day |.Januar_u J “\ d

" Wesk
" Day € Day af the week |January J ‘ First J | Sunday J

" Hour
Exception

Calendario
Define la fecha en que se iniciara el evento.
Cambie el afio y el mes utilizando los botones [<] y [>]. Haga clic en un dia para establecer la
fecha. El 29 de febrero no se puede poner ya que solo aparece cada cuatro afios, cuando sea
ano bisiesto.
[Time] (hora)
Define la hora en que se iniciara el evento.
Haga clic en la hora y en los minutos y, a continuacion, establezca los valores numéricos utilizando
los cuadros de numero.
La hora sélo se establece para eventos periédicos.
[Repeating Event] (repetir evento)
Cuando aqui se pone una marca, el evento se convierte en un evento perioddico y el calendario
se ignora.
* [Year]/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (aho, mes, semana, dia, hora)
Establezca el periodo de tiempo del evento utilizando los botones de radio de la izquierda.

* [Day]/[Day of the week] (dia, dia de la semana)
Establezca las condiciones a la derecha. Seleccione [Day]/[Day of the week] y establezca
la fecha y otra informacion. El nimero de elementos que se pueden seleccionar varia segun
el periodo seleccionado.

Cuando el periodo del evento es [Year]
Se pueden llevar a cabo todas las configuraciones.

Cuando el periodo del evento es [Month]

Solo podra establecer la fecha si ha seleccionado [Day].
Si se ha seleccionado [Day of the Week] (Dia de la semana), se pueden efectuar ajustes del tipo
“el tercer domingo” o el “primer lunes”.

Cuando el periodo del evento es [WeekK]
Solo podré seleccionar [Day Of The Week]. Establezca el dia de la semana.

Cuando el periodo del evento es [Day]/[Hour]
No es necesario establecer los valores del area de la derecha.

Boton [Exception] (excepcion)

Abre el cuadro de dialogo “Event Exceptions” (excepciones de eventos).
Botdn [OK]

Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botén [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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B [Event Exceptions] (excepciones de eventos)

Especifica los ajustes de afio/mes/dia y hora de “excepcion” en los que no se ejecutaran
los eventos.

EB October. 2005 [l
Sun Mon Tue'wed Thu Fri Sat
2 3 4 5 B 7 %

¢ Day 9 1 11 12 13 14 18§
16 17 18 19 20 A1 22
23024 25 % M
0 1 I B {* F
T Today: 1072872005

& Year 2005 :
" Month ]m
£ week [Fistwesk =]
€ Day of the week ]m
" Hour an =

Los ajustes disponibles dependeran del ciclo de eventos.

* Cuando el ciclo del evento es [Year] (afo)
Solo esta disponible el ajuste [Year].

» Cuando el ciclo del evento es [Month] (mes)
Solo estan disponibles los ajustes [Month] y [Week].

* Cuando el ciclo del evento es [Week] (semana)
Solo estan disponibles los ajustes [Month], [Week] y [Day] (dfa).

e Cuando el ciclo del evento es [Day] (dia)
Solo estan disponibles los ajustes [Month], [Week], [Day] y [Day of the Week] (dia de
la semana).

e Cuando el ciclo del evento es [Hour] (hora)
Solo estan disponibles los ajustes [Month], [Week], [Day], [Day of the Week] y [Hour] (hora).
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Administrador de archivos Wave

Cuando se hace clic en el comando [Wav File Manager] del menu [Tools], aparece el cuadro de
dialogo “Wav File Manager”. Aqui se puede gestionar la configuracion de reproduccion de los
archivos Wave que se reproducen en el Wav File Player. Estos valores se establecen para cada
unidad DME. La configuracion unicamente se puede llevar a cabo cuando se esta fuera de linea.
Se pueden gestionar hasta un maximo de 100 archivos Wave.
En cada unidad DME se pueden registrar hasta un maximo de 12 megabytes de archivos Wave.

Si se agrega un archivo Wave que sobrepasa esta cantidad, aparecera un mensaje de advertencia.

No afecta a las unidades SP2060.

Solo los usuarios que hayan activado (ON) la casilla [Edit] del cuadro de didlogo “Security” podran modificar esta

configuracion.

Solo se pueden registrar archivos Wave con nombres de archivo que tengan 31 caracteres o menos (incluida la extension).
Compruebe previamente el nombre del archivo Wave. Cambiele el nombre si tiene 32 caracteres o mas, incluida la

extension.

Al guardar archivos de proyecto incluidos archivos Wave, seleccione “Project File with wave (*.daf)” en el cuadro de didlogo

de guardar.

Nombres y funciones

frudc |

-+ Wav File Manager

LI DME Groupl /DMES-C

Library Store Recall

Add...

| Bemove

Size

Fepeats

Interval

ALto Start

Mext No.

56.0KB

I

Os

OFF

Stop

118.0KE

2

0=

OFF

Stop

260KB

0

Os

OM

Stop

Lizt Name | File Name
'W chimes chimes way
002 | notify rotify. way
003 |recycle recycle way
004
005
006
oo7
00g
003
010
011
012

Ok

]

=l
|

Mave Up

tave Down

Play

Stop

'

Remaining Memary
11.7 MB

Cancel

[DME]

En la lista desplegable, seleccione la unidad DME donde vaya a realizar los ajustes.

[Wave File] (archivo Wave)

Muestra la informacion del archivo Wave. Aqui también se puede establecer la configuracion.

[No.] (nimero)

En la columna més a la izquierda se muestra el numero del archivo Wave. Los niumeros se afiaden

desde arriba en orden.

[List Name] (nombre de la lista)

Puede establecer hasta un méaximo de 27 caracteres como etigueta independiente del nombre
del archivo Wave. De manera predeterminada, aqui se muestra el nombre del archivo Wave.
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[File Name] (nombre del archivo)
Se muestran hasta un maximo de 31 caracteres del nombre del archivo Wave.

[Size]
Muestra la informacion del tamafio del archivo Wave. La unidad varia dependiendo del tamafio del
archivo. Se muestra el tamafio hasta el primer decimal.

Tamano Pantalla
Hasta 1.023 bytes 0,X KB
De 1.024 bytes a 1.023,9 kilobytes| XXX, X KB
1.024 kilobytes 0 mas X, X MB

[Repeats] (repeticiones)

Establece el numero de repeticiones por reproduccion.

Si se hace clic aqui, aparece una lista en la que se puede seleccionar el nimero de veces.
Puede seleccionar entre [0] y [98] o [INFINITY] (infinidad).

Como la entrada externa no se puede modificar, aparece [---].

[Interval] (intervalo)

Establece el momento en que tendra lugar la proxima reproduccion si en [Repeats] se ha
especificado una o méas. Al hacer clic aqui, apareceréa una lista. Puede seleccionar entre [0] y [99].
Como la entrada externa no se puede modificar, aparece [---].

[Auto Start] (inicio automatico)

Activa o desactiva las reproducciones automaticas. Si esta activado (ON), la reproduccion se
realiza automéaticamente cuando el archivo esta seleccionado.

Al hacer clic aqui, aparecera una lista. Seleccione [ON] u [OFF] (activado/desactivado).

[Next No.] (numero siguiente)

Especifica el numero de archivo Wave que se va a reproducir a continuacion.

Al hacer clic aqui, aparecera una lista. Seleccione el nimero de archivo Wave que desea que se
reproduzca a continuacion.

* [Stop] (parar)
Este botdn detiene la reproduccion del archivo Wave cuando se acaba, sin especificar que
se reproduzca el siguiente.
Como la entrada externa no se puede modificar, aparece [---].

B Botdn [Store] (almacenar)

Guarda la configuracion actual del cuadro de dialogo “Wav File Manager” en un archivo, en forma
de biblioteca. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo para guardar archivos.

Boton [Recall] (recuperar)

Lee una biblioteca guardada.

Al hacer clic en este botdn se muestra un menu. Aparece un menu que muestra los archivos
de biblioteca guardados en la carpeta que se haya establecido como carpeta de contenido.
Haga clic en la biblioteca que desee leer.

[Open File Dialog] (dialogo para abrir archivo)

Muestra el cuadro de didlogo de seleccion de archivos. Puede seleccionar un archivo de
biblioteca que esté guardado en la carpeta que se haya establecido como carpeta de contenido.
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B Botén [Add] (anadir)

Al hacer clic aqui se muestra la entrada externa y la lista de seleccion de archivos.
Para anadir un archivo Wave, seleccione la fila a la que se va a afiadir y haga clic en el

boton [Add].

También es posible afiadir archivos Wave arrastrando y pegando archivos directamente desde
el escritorio en la lista de la ventana “Wav File Manager” (administrador de archivos Wav).

[Wave File] (archivo Wave)
Se muestra el cuadro de didlogo de selecciéon de archivos, en el que se puede seleccionar un

archivo Wave.

Si la tabla seleccionada ya contiene datos, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion de

sobrescritura.

[External Input] (entrada externa)

Configura [External Input].

Puede seleccionar varios archivos Wave. Si se especifican varios archivos, se agregan después
de la tabla seleccionada. Si hay registrado un archivo Wave en el nimero que se va a afiadir, éste

se sobrescribira.

Los siguientes formatos de archivos Wave son compatibles: 48; 44,1; 24; 22,05 kHz; 16bits/8bits,
Mono/Stereo. Si se selecciona un archivo que tenga un formato diferente a los mencionados,

aparecera un mensaje indicando que el archivo no se puede utilizar.

Hay un limite superior al tamafo a partir del cual un archivo no se puede utilizar. El limite varia en
funcion del formato. Si el archivo seleccionado supera el limite, aparecera un mensaje indicando

que el archivo no se puede utilizar.

22,05 K Mono 8 bits 1,37 MB 44,1 K Mono 8 bits 2,75 MB
22,05 K Stereo 8 bits 2,75 MB 44,1 K Stereo 8 bits 5,5MB
22,05 K Mono 16 bits 2,75 MB 44,1 K Mono 16 bits 55 MB
22,05 K Stereo 16 bits 55MB 44 1 K Stereo 16 bits 59 MB
24,05 K Mono 8 bits 1,5 MB 48 K Mono 8 bits 3 MB
24 K Stereo 8 bits 3 MB 48 K Stereo 8 bits 5,9 MB
24 K Mono 16 bits 3 MB 48 K Mono 16 bits 59 MB
24 K Stereo 16 bits 59 MB 48 K Stereo 16 bits 59 MB

H Botén [Remove] (suprimir)

Elimina la configuracion de la linea seleccionada. Este boton aparecera difuminado cuando

no haya ningun archivo Wave seleccionado en la lista.

B Botén [Move Up]

Sube un nivel la linea seleccionada. Se activa con la linea inmediatamente superior.
El botdon estara difuminado si no hay nada seleccionado en la lista, o si en la lista se

ha seleccionado [No. 1].

H Boton [Move Down]

Baja un nivel la linea seleccionada. Se activa con la linea inmediatamente inferior.
El botéon estaré difuminado si no hay nada seleccionado en la lista, o si en la lista se

ha seleccionado [No. 100].

B Botén [Play] (reproducir)

Reproduce el archivo Wave seleccionado en el ordenador. Permite escuchar y comprobar

el archivo Wave.

B Boton [Stop] (parar)

Interrumpe la reproduccion del archivo Wave.
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B [Remaining Memory]
Muestra el tamano restante que se puede anadir.

H Botén [OK]

Actualiza los valores y cierra el cuadro de dialogo.

B Botén [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Acerca de GPI

GPI es la abreviatura de General Purpose Interface (interfaz de uso general). Mediante la entrada y
salida GPI, las unidades DME se pueden controlar de forma remota desde los controladores
personalizados o los equipos externos. El nimero de puertos GPI depende del tipo de dispositivo.
Para cada unidad DME se establecen entradas/salidas GPI.

Mediante los datos de entrada GPI, puede cambiar entre las escenas de DME y modificar los
parametros de los componentes.

Consulte el manual de instrucciones de DME para obtener mas informacion sobre la realizacion de
conexiones GPI y otros problemas relacionados con el hardware.

Solo los usuarios que tengan marcada la casilla de verificacion de [Operation Security] — [Edit] pueden hacer ajustes
de GPI.

No se puede establecer cuando esté en linea.

No afecta a las unidades SP2060.

Ejemplo de configuracion de entrada/salida de GPI

B Controlar los faders (niveles y activacion) mediante un CP4SF

Se puede utilizar un panel de control CP4SF conectado al terminal GPI para controlar los faders
(parametros de nivel y activacion) de los componentes Fader y Mixer.

Mediante la asignacion de los parametros de nivel y activacion con la funcion Parameter Value Edit
(Edicion de valor de parametro) en el campo GPI IN es posible utilizar los faders CP4SF y los
conmutadores para controlar los parametros de nivel y activacion. Si el puerto asignado al parametro
de nivel (Level) se configura en [Min]=-INFINITYdB, [Max]=10.00dB, [Terminal]= T, el parametro se
controlara en proporciéon con el voltaje de entrada (= posicion del fader). El voltaje de entrada minimo
producira un ajuste de nivel de -»dB vy el voltaje de entrada maximo producira un ajuste de nivel de
10,00 dB. Si el puerto asignado al parametro de activacion (On) esta configurado en [Min]=0FF,
[Max]=0ON, [Terminal]=0?, el parametro alternara entre ON y OFF cada vez que el voltaje de entrada
vaya de bajo a alto (= el momento en que se pulsa el conmutador).

Mediante la asignacion del parametro de activacion con la funcién Parameter Value Edit (Edicion de
valor de parametro) en el campo GPI OUT, se puede alternar el LED del conmutador de CP4SF
mediante el parametro ON. Si [Terminal] esta configurado en 1#, se enviara un nivel alto cuando el
parametro de activacion esta activado, con lo que se iluminara el LED.

GPIIN
Function Parameter Hin | Max ‘ Teminal | =
Puoitl Parameter ¥alue Edit |Component:FaderFader1:1:Level |AMFINITYdE |10.00d8 T
Port2  |Parameter Yalue Edit | ComponentFaderFader2:1:Level |-INFINITvdB |[10.00d2 4
Port3  |Parameter Yalue Edit | ComponentFaderFader3:1:Level |-INFINITvYdE 100048 T
Poitd | Parameter ¥alue Edit |Component:FaderFaderd:1:Level |MFINITYdE |10.00d8 T
PantS | Parameter Walue Edit | Compaonent:Fader:Fader:1:1:0n QOFF aM o
PortE | Parameter Yalue Edit | Component:Fader:Fader2:1:0n OFF [al}) g
Port? | Parameter Yalue Edit | Component:FaderFader3:1:0n OFF oM 3
Paot8 | Parameter Walue Edit | Compaonent:Fader:Fader:4:1:0n QOFF aM o j
GPIOUT
Function Parameter Threshold |Tarmina| |F’ﬂ|arity ‘ Ewent 5 =
Puoitl Parameter ¥alue Edit | Component:FaderFader1:1:.0n 05r
Pant2 | Parameter Walue Edit | Component.FaderFader2.1:0n 059
Port3  |Parameter Yalue Edit | Component FaderFader3:1:0n 05r
Portd | Parameter Yalue Edit | Component:FaderFader4:1:0n 05r
Port5 Mo Assign o
Port | Mo Assign g
Pait7  |No Assign r? -
< T o
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H Controlar la seleccion de fuente mediante un CP4SW

Se puede utilizar un panel de control CP4SW conectado al terminal GPI para conmutar la fuente
de canal de los componentes de Source Selector (posicion 4).

Asigne el parametro de posicion (Position) del componente Source Selector mediante la funcion
Parameter Value Edit (Edicion de valor de parametro) en los campos GPI IN'y GPI OUT, y establezca
los valores de parametro ([Max] en el campo GPI IN y [Threshold] en el campo GPI OUT) de 1 a 4
para los puertos correspondientes. Después, los conmutadores CP4SW seleccionaran las fuentes
de canal adecuadas y se iluminaré el LED de conmutador correspondiente.

No se puede modificar [Terminal] en el campo GPI IN. Si [Terminal] en el campo GPI OUT esta
configurado en 1?, se enviara un voltaje de alto nivel y el LED se encendera cuando el parametro
de posicion coincida con el ajuste de [Threshold].

GPI 1N
Function Parameter Min | Max | Terminal | =
Part1 Direct Parameter Walue | Component: Souce Selector:Position:1:1:Position | — 1
Port2 | Direct Parameter Yalug | Component:Source Selecton:Position:1:1:Position |- 2r
Port3 | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Pasition |- ar
Portd | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Position |- ar
PortS | Mo Assign
PortE | Mo Assign
Port? | Mo Assign
Portd | Mo Assign ﬂ
GPIOUT
Function Parameter Thieshold | Terminal | F =
Part1 Direct Parameter Walue | Component:Souce Selector:Position:1:1:Position 1
Port2 | Direct Parameter Yalug | Component:Source Selector:Position: 1:1:Position 2
Portd | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Pasition ir
Portd | Direct Parameter Yalue | Component:Source Selector:Position:1:1:Position A
PortS | Mo Assign o
PortE | Mo Assign x
Port? | Mo Assign o

d i
Cuadro de dialogo “GPI”

Cuando se hace clic en el comando [GPI] del menu [Tools] (herramientas), aparece el cuadro
de dialogo “GPI”. En él se establecen las entradas/salidas GPI de la unidad DME.

Nombres y funciones

=2 GpI E3)

Configuration

[DME] I NVl i Grous/ DIVES: Conta
GPLIN
Functien Parameter Min Max Terminal
Port [Parameter Value Edit |G tCampre OFF oN T
Porl2_|Scene Chanes 001 Scene 001 T
Portd | Play Waw File 001-Opsring T

Portd  |No Assien
Ports  |Ho Assien
Ports  |No Assien

GPI IN Port?  |No Assien

Portd|Ho Assien
(entrada GP|) Portd |Mo Assien

Portil[Ho Assien
Portll |Ha Assien
Port12|Ha Assien
Port13 |Ha Assien
Portld |Ho Assien
Portls |Ha Assien
Portl |Ho Assien )

—N—
GPIOUT

Function Parameter Threshold Terminal Polarity Event Scheduler | Lser Defined Button | Event Logeer = |
Port] |Scene Charee 001:Seene 001 1 : Opening : 2006~
Fort2 |No Assien
Portd  |No Assien

Fortd  |No Assien
Ports  |No Assien
Forts  |No Assien

g

o

g

o

g

o

Port? [No Assien Ir)
GPI OUT—H:5 s
g

o

g

o

g

o

g

Mo Assien
(sa”da GP|) Portd  [No Assien

PortlD |Mo Assien
Portll |Mo Assien
Portiz |Mo Assien
Portld |Mo Assien

Portl4 |No Assien

Portl5 |No Assien i

o e l_{
mol [ oK Garcel |

1 /

| |
Boton [Apply] | Boton [Cancel]
(aplicar) (cancelar)
Boton [OK]
(aceptar)
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B [DME]
En la lista desplegable, seleccione la unidad DME donde vaya a realizar los ajustes.

B Configuration (configuracion)
Apareceré el nombre de la configuracion actual.

B GPI IN (entrada de GPI)

DMEB4N tiene 16 canales de entrada de GPl y DME24N/DME Satellite tiene 8 puertos de entrada
de GPI.

Estos ajustes determinan qué parametros DME seran controlados por la informacioén recibida en
cada puerto de entrada de GPI individual. Los nUmeros de puerto aparecen en la columna situada
mas a la izquierda.

[Function]

Especifica la funcion que debe ser controlada por la entrada GPI. Haga clic para ver la lista en

la que puede elegir la funcion que se asignara al puerto de entrada de GPI correspondiente.

Las diez funciones disponibles son: [No Assign] (Sin asignacion), [Parameter Value Edit] (Edicion
de valor de parametro), [Direct Parameter Value] (Valor de parametro directo), [Scene Change]
(Cambio de escena), [Scene Increment] (Incremento de escena), [Scene Decrement] (Reduccion
de escena), [Mute] (Silenciar), [GPI Lock] (Bloqueo de GPI), [Time Adjustment] (Ajuste de tiempo),
[Play Wav File] (Reproducir archivo wav).

Los elementos [Parameter] (parametro), [Min] (min.), [Max] (méax.) y [Terminal] cambiaran segun
la funcioén seleccionada.

GPIIN
Function Parameter it Max | Teminal 1=
Partl Parameter Walue Edit Component:Delay-Led -INFINITYE | 00048 |
Port2 | Direct Parameter Yalue Component:Delay-Li - 00048 Lr*
Port3 | Scene Change j

Portd | Mo Aszsign
Parts Parameter Walue Edit
Direct Parameter Y alue

Fartg

Port?  [Gcene Increment
Partd | Scene Decrement
s El;lteL k

acl
bl Time Adjustment
Port11 | Play w/av File
Port12 Mo Assign ﬂ

NEIEIEEE

* [No Assign]
No hay funciones asignadas. Es el ajuste predeterminado.
Seleccione [No Assign] para borrar la funcion asignada.
Los elementos [Parameter], [Min], [Max] y [Terminal] no estan disponibles.

e [Parameter Value Edit]
Permite cambiar los parametros de componentes mediante la entrada GPI.
En este caso, se utiliza [Parameter] para seleccionar el parametro que se va a controlar.
[Min] y [Max] especifican el intervalo en el cual se puede cambiar el parametro.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

Los componentes de los médulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado
la seguridad del médulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se
muestran en el editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

T v d- especifica el control constante de parametros continuamente variables desde un
fader, mando o dispositivo similar externo.

I? y Ta especifican la activacion/desactivacion del control de parametros de 2 estados por
medio de un dispositivo de conmutacion externo.
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T

El valor de parametro cambia en proporcion al voltaje aplicado a la entrada GPI.

El voltaje minimo aplicado a GPI IN producira el valor de parametro [Min] especificado y el voltaje
maximo aplicado a GPI IN produciré el valor de parametro [Max] especificado; los voltajes
intermedios produciran los valores de parametro intermedios correspondientes.

Ejemplo: Relacion entre el voltaje aplicado a GPI IN y al nivel de fader cuando se ha establecido
el valor [Fader Level] en el cuadro [Parameter].

Voltaje maximo aplicado a GPI IN ——— Valor de pardmetro [Max]

Valor de parametro [Min]
Voltaje minimo aplicado a GPI IN

4

El valor de parametro cambia en proporcion inversa al voltaje aplicado a la entrada GPI.

El voltaje minimo aplicado a GPI IN producira el valor de parametro [Max] especificado y el voltaje
maximo aplicado a GPI IN producira el valor de parametro [Min] especificado; los voltajes
intermedios produciran los valores de parametro intermedios correspondientes.

Ejemplo: Relacion entre el voltaje aplicado a GPI IN y al nivel de fader cuando se ha establecido el
valor [Fader Level] en el cuadro [Parameter].

Voltaje méximo aplicado a GPI IN ——— Valor de parametro [Min]

Valor de pardmetro [Max]
Voltaje minimo aplicado a GPI IN

N

Los valores de parametro [Min] y [Max] especificados se seleccionan de forma alternada cada vez
que el voltaje aplicado a GPI IN aumenta desde un valor inferior a otro superior al voltaje medio.*

Ejemplo: Relacion entre el voltaje aplicado a GPI IN y al nivel de fader cuando se ha establecido el
valor [Fader Level] en el cuadro [Parameter].

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

Valor de parametro [Max] Valor de parametro [Min] ~ Valor de parametro [Max]

1

Los valores de parametro [Min] y [Max] especificados se seleccionan de forma alternada cada vez
que el voltaje aplicado a GPI IN baja desde un valor superior a otro superior al voltaje medio.*

Ejemplo: Relacion entre el voltaje aplicado a GPI IN y al nivel de fader cuando se ha establecido el
valor [Fader Level] en el cuadro [Parameter].
Valor de parametro [Min.] Valor de pardmetro [Max.] ~ Valor de parametro [Min.]

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

e [Direct Parameter Value]
Establece los parametros del componente en un valor especifico. Seleccione el parametro
qgue se configurara mediante [Parameter] y [Max] establece el valor de parametro. [Min]

y [Terminal] no estan disponibles.
Cuando el voltaje en la entrada de GPI cambia de inferior a superior al voltaje medio,

el parametro se configura segun el valor especificado por [Max].
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* [Scene Change]
La entrada GPI puede utilizarse para recuperar una determinada escena.
[Parameter] especifica el nUmero de la escena que se va a recuperar.
[Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

T
La escena especificada por [Parameter] se recuperara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN
aumente desde un valor inferior a otro superior al voltaje medio.”

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

4

La escena especificada por [Parameter] se recuperara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN
baje desde un valor superior a otro inferior al voltaje medio.*

Activador

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

e
Igual a .

1
Igual a .

* [Scene Increment]
La entrada GPI puede utilizarse para aumentar el nimero de escena.
[Parameter], [Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

T
El nimero de escena aumentara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN aumente desde un valor
inferior a otro superior al voltaje medio.*

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

4

El nimero de escena aumentara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN baje desde un valor
superior a otro inferior al voltaje medio.*

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

Activador

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

I
Igual a T.

1,
Igual a {-.
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* [Scene Decrement] (reduccion de escena)
La entrada GPI puede utilizarse para reducir el nUmero de escena.
[Parameter], [Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

T

El numero de escena se reducira cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN aumente desde un valor
inferior a otro superior al voltaje medio.*

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

o
El nimero de escena se reducira cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN baje desde un valor
superior a otro inferior al voltaje medio.*

Activador

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

e
Igual a .

1
Igual a .
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e [Mute]
La entrada GPI puede utilizarse para activar o desactivar la funcion de silenciamiento de
la DME.
[Parameter], [Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

T
El silenciamiento estara activado (ON) cuando el voltaje aplicado a GPI IN sea superior al voltaje
medio*, y estara desactivado (OFF) cuando el voltaje sea inferior al medio.

Voltaje maximo aplicado a GPI IN
N I -________\/9Itaiemedio

Silenciamiento Silenciamiento

Voltaje minimo aplicado a GPI IN desactivado desactivado

i B
El silenciamiento estara desactivado (OFF) cuando el voltaje aplicado a GPI IN sea superior al
voltaje medio*, y estara activado (ON) cuando el voltaje sea inferior al medio.

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Silenciamiento
desactivado

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

r

El silenciamiento se activara y desactivara de forma alternada cada vez que el voltaje aplicado
a GPI IN baje desde un valor superior a otro inferior al voltaje medio.*

Voltaje mdximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje miimo aplicado a GPI IN

ACTIVADO DESACTIVADO ACTIVADO

1

El silenciamiento se activara y desactivara de forma alternada cada vez que el voltaje aplicado
a GPI IN aumente desde un valor inferior a otro superior al voltaje medio.*

ACTIVADO DESACTIVADO ACTIVADO

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN
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e [GPI Lock] (bloqueo de GPI)
GPI Lock puede activarse o desactivarse por medio de la entrada GPI. Cuando GPI Lock
esté activado, todas las entradas GPI que no sean la que se esta utilizando para controlar
GPI Lock estaran bloqueadas y se pasara por alto la entrada.
[Parameter], [Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.

T
El bloqueo de GPI estara activado (ON) cuando el voltaje aplicado a GPI IN sea superior al
voltaje medio*, y estara desactivado (OFF) cuando el voltaje sea inferior al medio.

Voltaje méximo aplicado a GPI IN
I - Voltaje medio

Blogueo Blogueo

Voltaje minimo aplicado a GPI N | desactivado desactivado

4
El bloqueo de GPI estara desactivado (OFF) cuando el voltaje aplicado a GPI IN sea superior
al voltaje medio*, y estara activado (ON) cuando el voltaje sea inferior al medio.

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Bloqueo
desactivado

Voltaje medio
Voltaje minimo aplicado a GPI IN

I
GPI Lock se activara y desactivara de forma alternada cada vez que el voltaje aplicado a GP!I
IN baje desde un valor superior a otro inferior al voltaje medio.*

Voltaje maximo aplicado a GPI IN
N - Voltaje medio

Blogueo Blogueo

Voltaje minimo aplicado a GPI IN (BTN (TR

1
GPI Lock se activara y desactivara de forma alternada cada vez que el voltaje aplicado a GPI
IN aumente desde un valor inferior a otro superior al voltaje medio.”

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Bloqueo
desactivado

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN
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e [Time Adjustment]

La entrada GPI puede utilizarse para ajustar el reloj interno de la DME de la siguiente manera:

Hora del reloj interno

Hora tras el ajuste

0~14 segundos

Atrasado a 0 segundos

15~29 segundos

Adelantado a 30 segundos

30~44 segundos

Atrasado a 30 segundos

45~59 segundos

Adelantado a 0 segundos

[Parameter], [Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro

especificado.

T v d- especifica el control constante de parametros continuamente variables desde un
fader, mando o dispositivo similar externo.
Iy 15 especifican la activacion/desactivacion del control de parametros de 2 estados por
medio de un dispositivo de conmutacion externo.

T

La hora del reloj interno se ajustara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN aumente desde un
valor inferior a otro superior al voltaje medio.*

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

4

Voltaje medio

La hora del reloj interno se ajustara cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN baje desde un valor
superior a otro inferior al voltaje medio.”

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

I
Igual a T.

1,
Igual a {-.

Activador
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* [Play Wav File]
La entrada GPI puede utilizarse para iniciar la reproduccion del archivo Wave especificado.
[Parameter] especifica el archivo Wave que se va a reproducir. Pueden seleccionarse
archivos especificados por Wav File Manager. Los archivos Wave sélo pueden seleccionarse
si se incluye un reproductor de archivos Wav en la configuracion DME.
[Min] y [Max] no estan disponibles.
[Terminal] determina la forma en que el voltaje de entrada GPI afectara al parametro
especificado.
1+ v d- especifica el control constante de parametros continuamente variables desde un
fader, mando o dispositivo similar externo.
I?* vy s especifican la activacion/desactivacion del control de parametros de 2 estados por
medio de un dispositivo de conmutacién externo.

T

El archivo Wave especificado se reproducira cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN aumente
desde un valor inferior a otro superior al voltaje medio.*

Voltaje maximo aplicado a GPI IN

Voltaje medio

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

o
El archivo Wave especificado se reproducira cada vez que el voltaje aplicado a GPI IN baje desde
un valor superior a otro inferior al voltaje medio.*

Activador

Voltaje méximo aplicado a GPI IN

Voltaje minimo aplicado a GPI IN

I
Igual a .

1
Igual a .

* “Voltaje medio” se refiere al voltaje situado en el punto medio entre los valores maximo y minimo que pueden ser
detectados por los terminales de entrada GPI. Consulte mas detalles sobre voltajes de GPI en el manual de
instrucciones correspondiente.
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B GPI OUT

La unidad DMEB4N tiene 16 puertos de salida de GPI, la unidad DME24N cuenta con 8 y la unidad
DME Satellite con 4.

Estos ajustes determinan qué valores de parametros DME saldran por cada puerto de entrada
de GPI individual. Los numeros de puerto aparecen en la columna situada mas a la izquierda.

[Function]

Especifica la funcion que se transmitira a través de una salida GPI.

Las seis funciones disponibles son: [No Assign] (Sin asignacion), [Parameter Value Edit] (Edicion
de valor de parametro), [Scene Change] (Cambio de escena), [GPI Lock] (Bloqueo de GPl),
[Direct Parameter Value] (Valor de parametro directo) y [Audio Detector] (Detector de audio).

Los elementos [Parameter], [Threshold] (umbral), [Terminal] y [Polarity] cambiaran segun la
funcién seleccionada.

GFlOUT

Function | Parameter Threzhold Terminal Folarity Ewel
Portl | Mo &ssign ﬂ
Port2 | Mo Assign r
Port3 . e il

cene Change

Port | Gl Lack i

Direct Parameter ¥ alue

Audio Detector

* [No Assign]
No hay funciones asignadas y no habra salida GPI. Es el ajuste predeterminado.
Seleccione [No Assign] para borrar la funcion asignada.
Los elementos [Parameter], [Threshold], [Terminal] y [Polarity] no estan disponibles.

* [Parameter Value Edit]
Permite la salida de valores de parametros de componentes a través de GPI.
En este caso, se utiliza [Parameter] para seleccionar el parametro que va a salir.
[Threshold] especifica el valor umbral del parametro.
[Terminal] y [Polarity] determinan la manera en que saldra el voltaje GPI en respuesta a los
cambios de parametro.

Terminal Polaridad Salida GPI
I Se omite Cuando el valor del parametro especificado sea superior al nivel umbral,
la salida sera alta y cuando sea inferior al nivel umbral, la salida sera baja.
1y Se omite Cuando el valor del parametro especificado sea inferior al nivel umbral, la
salida sera alta y cuando sea superior al nivel umbral, la salida sera baja.
IL T Se enviara un pulso*1 cuando el valor de parametro cambien de inferior

a superior al umbral.

Se enviara un pulso " cuando el valor de parametro cambien de superior
a inferior al umbral.

a superior al umbral.

" 3
g T Se enviara un pulso 2 cuando el valor de parametro cambien de inferior
" 3

Se enviara un pulso 2 cuando el valor de parametro cambien de superior
a inferior al umbral.
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* [Scene Change]
El estado de recuperacion de la escena especificada se transmite a través de la salida GPI.
[Parameter] especifica la escena para la cual se va a enviar el estado de recuperacion.

[Threshold] y

[Polarity] no estan disponibles.

[Terminal] determina la manera en que saldra el voltaje GPI en respuesta a los cambios de

parametro.

Terminal

Salida GPI

N

Cuando la escena actual es la misma que la especificada por [Parameter] la salida sera
alta, y cuando sea otra, la salida seré baja.

1

Cuando la escena actual es la misma que la especificada por [Parameter] la salida sera
baja, y cuando sea otra, la salida sera alta.

n

Se enviara un |ou|so*1 cuando la escena actual sea la misma que la especificada por
[Parameter].

1

Se enviara un pulso*2 cuando la escena actual sea la misma que la especificada por
[Parameter].

e [GPI Lock] (bloqueo de GPI)
El estado GPI Lock se transmite a través de la salida GPI.
[Parameter], [Threshold] y [Polarity] no estan disponibles.
[Terminal] determina la manera en que saldra el voltaje GPI en respuesta a los cambios
de parametro.

Terminal

Salida GPI

r

Cuando GPI Lock esté activado, la salida sera alta y cuando esté desactivado, la salida
seréd baja.

1

Cuando GPI Lock esté activado, la salida sera alta y cuando esté desactivado, la salida
seréd baja.

* [Direct Parameter Value]
La salida de GPI se produce cuando un parametro de componente alcanza un valor especifico.
[Parameter] establece el nombre del parametro. [Threshold] establece el valor del parametro.
[Polarity] no estéa disponible. [Terminal] especifica el tipo de salida de GPI producido.

Terminal

Salida de GPI

N

Se envia un nivel alto cuando el valor especificado por [Parameter] es igual a [Threshold].

1,

Se envia un nivel bajo cuando el valor especificado por [Parameter] es igual a [Threshold].

I

Se envia una forma de onda de pulsos 1 (*1) en el instante en que el valor especificado
por [Parameter] es igual a [Threshold].

1w

Se envia una forma de onda de pulsos 2 (*2) en el instante en que el valor especificado
por [Parameter] es igual a [Threshold].

* [Audio Detector]
El estado de sefial de audio que detecta el componente Audio Detector se envia mediante
GPI OUT. [Parameter] seleccione el componente Audio Detector que producira la salida de
GPI segun el estado de sefial de audio detectado. [Terminal] y [Polarity] especifican el tipo
de salida de GPI producido.

Terminal

Polaridad Salida de GPI

N

Se omite Nivel alto mientras se detecta una sefial de audio, nivel bajo mientras no
se detecta ninguna sefial de audio.

1

Se omite Nivel alto mientras no se detecta una sefial de audio, nivel bajo mientras
se detecta ninguna sefial de audio.

T Se envia una forma de onda de pulsos 1 (*1) cuando el estado cambia de
ninguna sefial de audio detectada a sefial de audio detectada.

Se envia una forma de onda de pulsos 1 (*1) cuando el estado cambia de
sefnal de audio detectada a ninguna sefial de audio detectada.

ninguna sefial de audio detectada a sefial de audio detectada.

P
T Se envia una forma de onda de pulsos 2 (*2) cuando el estado cambia de
P

Se envia una forma de onda de pulsos 2 (*2) cuando el estado cambia de
sefal de audio detectada a ninguna sefial de audio detectada.
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1 Forma de onda de pulsos 1

" * W *2 Forma de onda de pulsos 2

250 msec 250 msec

Event Scheduler

Event Schedule aparece cuando se define [GPI OUT] en “Event Scheduler”.
Consulte “Programador de eventos” en la pagina 96.

User Defined Button (botdn definido por el usuario)

User Defined Button aparece cuando se define [GPI OUT] en “User Defined Button”.
Consulte “Botdn definido por el usuario (parametros definidos por el usuario)” en la pagina 127.

Event Logger

Event Log aparece cuando se define [GPI OUT] en “Event Logger” (registrador de eventos).
Consulte “Word Clock (reloj)” en la pagina 169.

Botdn [Apply] (aplicar)
Aplica cualquier cambio de ajustes actual.

Boton [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botdn [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Cuando se hace clic en el comando [MIDI] del menu [Tools] (herramientas), aparece el cuadro de
dialogo “MIDI”. Aqui puede realizar ajustes de control remoto y de otro tipo.

No afecta a las unidades SP2060.

Nombres y funciones

| DME Group/DMEGAN ~|

Gontral Change l Program Change ] Parameter Change ]

e | Clear &l |

Ma. | Function ‘ Parameter | Min | Mas i‘
oo

10 -
i i

=5 geenl |

B Comun a todas las fichas
DME
En la lista desplegable, seleccione la unidad DME donde vaya a realizar los ajustes.

Botdn [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botdn [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Ficha [Control Change] (cambio de control)

Asigna componentes al cambio de control de cada DME. Puede cambiar los parametros DME

enviando mensajes de cambio de control desde un equipo externo.

Al cambio de control puede asignarle los numeros 1-31, 33-95 y 102-119.

Como los nimeros de cambio de control 0 y 32 se utilizan para la seleccién de banco MSB, los nimeros 96-101 estan
relacionados con RPN/NRPN y los numeros 120-127 se utilizan para los mensajes de modo; no pueden emplearse para la

asignacion de componentes.

o0z
ik
004
i
il
on?
ong
ong

| DME Group/DMEB4N -]
Control Change l Frogram Change ] Farameter Ghange I
Eeer | Clear Al |
No. | Function | Parameter | Iin ‘ Ilax i‘
o0

oo -
il 5

M Lista de cambio de control

Los numeros de cambio de control y los ajustes actuales se muestran en la lista del centro.

No.
Muestra los nimeros de cambio de control.

Component

Muestra los componentes asignados. Los cambios de control que no tienen asignado un
componente aparecen en blanco. Al hacer clic aqui, apareceréa una lista. En la lista se encuentran
los componentes utilizables. Haga clic en el nombre del componente para seleccionarlo.

Si esté& activada la seguridad del médulo, no apareceran los componentes. No obstante, los pardametros que se

muestran en el editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

Gantrol Change | Program Change | Parameter Ghange ]

Clear | Clear all |

Function Farameter
Gomponent:CompanderH _ |igHERTE
Component: duta Mixer

Ciomponent:Compander H k

Ciomponent:PEG-Mono

Min

o1 -
| | 3

| DME Group/DMESAN =]

oK Cancel
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Parameter

Establece los parametros de enlace del componente asignado.
Al hacer clic aqui, aparecera una lista de parametros incluidos en el componente. Seleccione el
parametro que desee asignar.

Min/Max (min/max)

| DME Group? /DMEB4N

Gantrol Change | Program Chanee | Parameter Ghanee ]

e | Clear Al |

Function

Parameter

KeyIn1:1:Keyln
Dyrid:1:Threshald
Dyni1:1:Ratio
Dynil:1:Knee
Diyvr1:1:dttack
Dyn:1:1:Releasze

Dyni1:1:Gain

Establece el intervalo de funcionamiento del parametro. Se muestran los valores actuales para el
limite inferior [Min] y el limite superior [Max]. Al hacer clic aqui, aparecera una gufa. El intervalo
y las unidades de los pardmetros que se pueden establecer varian en funcion del parametro
seleccionado en el cuadro [Parameter].
Puede cambiar el parametro arrastrando la guia. Para realizar un ajuste mas preciso, pulse la tecla
<Mayusculas> a la vez que arrastra la guia. Mientras lo haga, aparecera el valor del parametro.

La guia desaparecera cuando termine de arrastrar y suelte el raton.

Cuando se hace clic en los cuadros [Min] o [Max] se muestra la misma guia. La parte en negro
indica el intervalo del parametro. Si se arrastra el limite izquierdo de la parte en negro, cambia el
valor [Min]. Si se arrastra el limite derecho, [Max] cambia.

B Botén [Clear] (borrar)

Component:CobraMet Output

= Wit 3]
| DME Giroup1 /DMESIC =
Cantrol Change: ] Pragram Change I Parameter Change ]
Clear Clear All
No. | Function Parameter Min Ma:LI

Out1:7:Level
AMFINITYdE

%
0.004B

Borra las asignaciones de los numeros de cambio de control seleccionados.

B Botdn [Clear All] (borrar todo)

Borra las asignaciones de todos los niumeros de cambio de control.
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Ficha [Program Change] (cambio de control)

Asigna escenas a los numeros de cambio de control de programa 1 a 128. Cuando se reciben los
cambios de programa, las escenas cambian. Estos ajustes son comunes para todas las unidades
DME del grupo de dispositivos. Se pueden realizar hasta 999 asignaciones. Las escenas por encima
del nimero 128 se asignan cambiando los bancos.

| DME Group/DMEG4N

Control Ghange | Program Change l Farameter Chanee ]

Frogram Change Event

Mo, | Scene

Clear All
| -

0

[Seene001] Scene 001

j Clear
Azgign All

Bank Select LSE

B Program Change Event (evento de cambio de programa)
Los numeros de programa y las escenas asignadas a los mismos se muestran en una lista.

No.

En la misma aparecen los numeros de programa del 1 al 128.

Scene

Muestra el nombre y nimero de escena de la escena asignada. Los cambios de programa que no
tienen asignada una escena aparecen en blanco.
Al hacer clic aqui, aparece una lista de escenas. Seleccione la escena que desee asignar.

Contral Change

| DME Group/DMEGAN

Program Change Event

Program Chanee l Parameter Change }

Scene

‘ Clear all

Ec

| [5cenellT ] BGM Gontral

[Scene00z] Oonvemion_
[Scene003] Scene 003
[Scene004] Light On

[Scene005] DoorOpen

j Clear
Aizsign Al

|

Bark Select LSE

a0 -

GCancel

B Botén [Clear All] (borrar todo)

Borra todas las asignaciones de escena.

B Botén [Clear] (borrar)

Borra la asignacion de escena para el numero de programa seleccionado de la lista, por lo que el
mismo no tiene ninguna escena asignada.
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H Botén [Assign All] (asignar todas)

Asigna todas las escenas de forma ordenada comenzando por el nimero de programa 1.

B Bank Select LSB (seleccion de banco LSB)

El banco cambia cuando se asignan escenas cuyo numero es igual o superior a 129. Se pueden
utilizar ocho bancos, numerados de cero a siete. Haga clic en [¥] y seleccione el banco en el que
realizaréa los ajustes.

| DME Group/DMEG4N =]

Contral Change | Program Ghange l Parameter Change ]

Proeram Change Event Clear All

o, |Scena | i‘

001 [[Scene001] BGM Contral | Clear

0oz

003 Azsign All
004

s}

006G

007 Bank Select LSE

Ficha [Parameter Change] (cambio de parametro)

Especifica el parametro que va a ser controlado por los comandos de cambio de parametro de cada
direccion. Se pueden definir hasta 128.

| DME Group/DMEBAN |

Control Change | Program Change | Parameter Chanes I

Cen | Cearan |

Parameter

5
. | ;H

oK Gancel ‘
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B Lista de cambio de parametro
Los ajustes actuales se muestran en la lista del centro.

No.

Muestra los nimeros de cambio de parametro.

Component

Asigna componentes. Al hacer clic aqui, aparecera una lista. En la lista se encuentran los
componentes asignables. Haga clic en el nombre del componente para seleccionarlo.

Parameter

DME Group/DMEG4N

Gontrol Change 1 Frogram Change

Parameter Change l

Clear ‘ Clear all

| Farameter | Min

| M

OFF O

=

Establece los parametros de enlace del componente asignado.
Al hacer clic aqui, aparecera una lista de parametros incluidos en el componente seleccionado

en el cuadro [Component].

Seleccione el parametro que desee asignar.

| DME Group/DMEGIN

Contral Change ] Program Change

| Parameter Change l

Clear |

Clear &l |

Function Parame
Component:Compar..

Component:CGompan..

Dyl :1:
Dwrid:1:

Dy =15t

Dl 1:Gain

ter

O

Attack
Release

Gancel
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Min/Max (min/max)

Establece el intervalo del parametro. Se muestran los valores actuales para el limite inferior [Min]
y el limite superior [Max]. El intervalo y las unidades que se pueden establecer varian en funcion
del parametro seleccionado. Al hacer clic aqui, aparecera una guia.

Puede cambiar el parametro arrastrando la guia. Para realizar un ajuste mas preciso, pulse la tecla
<Mayusculas> a la vez que arrastra la guia. Mientras lo haga, aparecera el valor del parametro.
La guia desaparecera cuando termine de arrastrar y suelte el raton.

Cuando se hace clic en los cuadros [Min] o [Max] se muestra la misma guia. La parte en negro
indica el intervalo del parametro. Si se arrastra el limite izquierdo de la parte en negro, cambia

el valor [Min]. Si se arrastra el limite derecho, [Max] cambia.

| DME Group/DMEG4N -]
Gontral Gharnee ] Program Change | Parameter Ghanee I
(Ees | Clear Al |
| Ma. | Function | Parameter | Idinn | Ma)i‘
Tn1:1:0n OFF OFF.

2yl 1 Threshold =
= = —54dE Max  —27

B Boton [Clear] (borrar)

Borra la asignacion del cambio de parametro seleccionado en la lista, de modo que no tendra
nada asignado.

B Boton [Clear All] (borrar todo)
Borra todas las asignaciones de cambio de parametro.
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Boton definido por el usuario (parametros definidos
por el usuario)

Parametros definidos por el usuario

Los parametros que el usuario puede manejar mediante las teclas de funcion <F1> a <F6> en la
unidad DMEB4N/24N o ICP1 se denominan “botones definidos por el usuario”. A menudo se pueden
asignar por adelantado parametros modificados a cualquiera de los 24 (cuatro paginas, seis veces)
preajustes y manejarlos en la unidad DMEG64N/24N o en ICP1 aunque no se esté utilizando

DME Designer.

Esta funcion establece los parametros de DME Designer que se pueden activar mediante estas teclas
de funciéon <F1> a <F6>.

En DME Designer, los ajustes de parametros definidos por el usuario se establecen mediante el
cuadro de dialogo “User Defined Button”. Los ajustes de parametros definidos por el usuario son
comunes para las configuraciones de grupos de dispositivos.

Cuadro de dialogo “User Defined Button” (boton definido
por el usuario)

Cuando se hace clic en el comando [User Defined Button] del menu [Tools] (herramientas), aparece
el cuadro de dialogo “User Defined Button”.

No afecta a las unidades SP2060.

Nombres y funciones

2 User Defined Button

| DME Group LJ
1 | 2 3 4
Clear

LCGD Digpla| Function Parameter Idin ‘Max
F1 [CompOn] |CompOn Parameter Value Edit | DMEG4M.Component:CompanderHIn1:1:0n  |OFF oM
F2 [SceneChal  |SceneChange | Scene Chanee 001:BGM_Cantral -— i———
Fa | |
F4 | \
F5 | |
F6i | \

Ok Cancel

B [Group] (grupo)

Seleccione el grupo de dispositivos de la lista que se va a configurar.

B Fichas [1]/[2)/[3)/[4]
Cambia los conjuntos a los que se van a aplicar los ajustes. Se pueden establecer hasta seis
teclas de funcién en cada conjunto. El conjunto de parametros definidos por el usuario en una sola
ficha se muestra en una pagina en la pantalla principal de la unidad DMEG4N/24N o ICP1.

Teclas de funcion

Las teclas de funcion aparecen en la columna de la izquierda de la tabla. Cuando se introduce
un texto [LCD Display] (pantalla LCD), se crea un nombre de hasta ocho caracteres que se
muestra a la derecha de la tecla de funcion.
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Function
Especifica la funcion que se va a asignar a las teclas de funcion.

= User Defined Button

] DME Group LJ
1] 2 3 4
Cilear
LGD Dizplay | Function Parameter Min Max
F1 [CompOn] CompOn Parameter Value Edit | DMEG4N.Component:CompanderHIn1:1:0n  |OFF oli]
F2 [SceneChal|SceneChanee | Scane Ghange x| 001:BGM Gontrol -— T
Fa Mo Assien

£i Direct Paramiiter Value
Fs Scene Change

Féi GPL Out

Play 'Wav File

oK Cance|

* [No Assign]

Sin asignacion. Seleccione esta opcién para borrar la funcion asignada.

e [Parameter Value Edit]

Permite cambiar el parametro especificado en el campo [Parameter].

Los componentes de los médulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado
la seguridad del moédulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se
muestran en el editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

[Direct Parameter Value] (valor de parametro directo)

Permite definir directamente el valor de un parametro. El parametro de destino se especifica
en el campo [Parameter] y el valor que se va a definir se especifica en el campo [Max].

Los componentes de los médulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado
la seguridad del médulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se
muestran en el editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

[Scene Change]
Permite recuperar una escena. La escena que se va a recuperar se especifica en el campo
[Parameter].

[GP1 OUT]
Permite la salida GPI. El ajuste GPI se realiza en el campo [Parameter].

[Play Wav File]

Permite iniciar la reproduccioén del archivo Wave. El ajuste del archivo Wave se realiza en
el campo [Parameter].

Es posible especificar los archivos Wave definidos por el administrador de archivos Wav.
Los archivos no pueden seleccionarse a menos que se incluya un reproductor de archivos
Wav en la configuracion DMEG4N/24N.
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Parameter

Establece el parametro asignado a cada tecla de funcion. Al hacer clic aqui, aparecera una lista.
En la lista se mostraran los parametros incluidos en la configuracion actual. Seleccione el
parametro que desea activar con la tecla de funcion.

== User Defined Button

| DME Group ~|
T e ] 4
Clear
LCD Display | Function Parameter ‘ Miry | Max ‘
F1 [Compandel|CompanderOn Parameter Value Edit | DMEG4N.Component:CompanderHI- 140w lnec I !
F2 [Soenel1]  |Scenem Sene Change 001:8GM Contral Ofgronent [
E1DMESI-CE)
F3 Component
& Er-Slot
F5 InternallAnalog]
F6 Internal[Gobralet]
LD
- DMES4N
[21-Component

=) CompanderH a

—

eedback Suppressor
PEQ-Stereo

Slot

AD

fi- DME24N

LCD Display (pantalla LCD)

Establece el texto que se muestra en la unidad DME o ICP1. Haga clic en el cuadro [LCD Display]
e introduzca un texto. Se pueden escribir hasta 23 caracteres en el cuadro [LCD Display].
Después de confirmar el nombre pulsando la tecla <Intro>, se creara un nombre corto que
aparecera en el area de la tecla de funcion de la siguiente manera: “F1 [nomcorto]”. El nombre
corto también aparecera en la pantalla principal de la unidad DME o ICP1. Se crea
automaticamente un nombre corto de hasta ocho caracteres, para que aparezca como el nombre
del parametro definido por el usuario en la pantalla principal de la unidad DME o ICP1.

Min, Max (min., max.)
Establece los limites minimo y méaximo de un parametro.

Botén [Clear] (borrar)
Borra las asignaciones de las teclas de funcién seleccionadas. Funciona igual que “No Assign”.

Botén [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botén [Cancel]
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.
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Establecimiento de parametros definidos por el usuario

Ajuste los parametros definidos por el usuario.
1 Cree una configuracion.

2 Haga clic en [User Defined Button] del menu [Tools].

Apareceré el cuadro de didlogo “User Defined Button”.

=2 User Defined Button

| DME Group L]

= 2 3 4

LGD Displa) Function Parameter Min JMax
F1 [CompOn] |Compln Parameter Value Edit  |DMES4N-ComponentCompanderHInd1:0n  |OFF ;0N
F2 [SceneChal |SceneChange [Scene Chanee 001:BGM_Control i i--—
F2 |
F4 |
F& |
F& |

(9] 8 | Cancel

3 Haga clic en una de las fichas de [1] a [4] para seleccionar el conjunto de parametros

definidos por el usuario al que vaya a asignar sus parametros.
Las cuatro fichas se corresponden con las paginas de la pantalla principal de la unidad DME
o ICP1.

Haga clic en el cuadro [Parameter] de la tecla de funcion a la que vaya a asignar el grupo
de enlace de parametros.
Apareceré una lista de los parametros incluidos en la configuracion actual.

Seleccione el parametro al que vaya a asignar la tecla de funcion.

Haga clic en el cuadro [LCD Display] e introduzca un texto para el nombre del parametro
definido por el usuario.

El cuadro [LCD Display] acepta hasta 23 caracteres, aunque soélo se pueden mostrar ocho
caracteres en la pantalla principal de la unidad DME o ICP1. Cuando se crea un nombre de
parametro definido por el usuario, los primeros ocho caracteres deben ser comprensibles.

Cuando realice varios registros, puede ahorrar tiempo estableciendo en primer lugar Unicamente el cuadro [Parameter]
de todas las teclas, y definiendo después los nombres del cuadro [LCD Display]. Cuando introduzca el nombre de un
parametro definido por el usuario en el cuadro [LCD Display] y pulse la tecla <Intro> para confirmarlo, se seleccionara
el siguiente cuadro [LCD Display] y ya podra escribir ahi.
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Control DAW

Cuando se hace clic en el comando [DAW Control] del menu [Tools], aparece el cuadro de didlogo
“DAW Control”. Aqui puede realizar ajustes para cuando la unidad DMEG4N/24N se supervise desde
un control DAW. Estos valores se establecen para cada configuracion de zona. La configuracion
Unicamente se puede llevar a cabo cuando se esta fuera de linea.

El control DAW sélo se puede establecer en las unidades DMEG4N/24N.

La modificacion del control DAW sélo la pueden llevar a cabo los usuarios que tengan marcada la casilla de seguridad

[Edit].

Nombres y funciones

" DAW Control

D& Type | OF -

Function

Contraller

Label

Fararneter

Chil
Ch2

Na Aszsign

Mo Assign

Cha

Na Aszsign

Ch4

Mo Assign

Ch&

Na Aszsign

ChE

Mo Assign

Ch?

Na Aszsign

Cha

Mo Assign

Cha

Na Aszsign

Chi0

Mo Assign

|

Cancel 1

B [DME]

En la lista, seleccione la unidad DMEG64N/24N donde vaya a realizar los ajustes.

B [DAW Type] (tipo de DAW)
Seleccione el tipo de DAW. En la lista apareceran las siguientes opciones: [Off], [Type1]y [Type2].

Bl Tabla del control DAW

Los siguientes valores se pueden establecer para cada canal entre 1y 64: [Function], [Controller],
[Label], [Parameter] (funcioén, controlador, etiqueta, parametro).
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[Function]

Selecciona la funcion que se modificara mediante el controlador DAW. Al hacer clic aqui,
aparecera una lista.

= DAW Gontrol

DME | DMEZ4N

DAY Type | Off -

Function

GChl
Ch2

| No Assien

Parameter ﬂ

Parameter Value

chd Scene Change

Cht  |Scene herement

ChE  |Scene Decrement
Mute

CHo GPI Lock

Gh? | Play 'Wav File

Che  |Mo Assign

Che Mo Aszien i
ot ] f

* [No Assign]
No lleva a cabo ninguna asignacion. Seleccione esta opcion cuando esté borrando una
asignacion que estuviese establecida.

* [Parameter Value Edit]
Permite cambiar el parametro del componente especificado en el campo [Parameter].

Los componentes de los modulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado la
seguridad del médulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se muestran
en el editor de modulos de usuario si se muestran aqui.

[Scene Change]

Recupera una escena La escena se recupera incluso si la escena actual y la que haya
modificado el controlador DAW sean la misma.

Cuando se realiza una seleccion, se muestra [SCENE] en el campo [Label]. La Ultima escena
se establece en el campo [Parameter].

[Scene Increment]
Establece el incremento de la escena. Recupera la siguiente escena valida después de

la escena actual.
Cuando se realiza una seleccion, se muestra [SCIN] en el campo [Label].

[Scene Decrement] (reduccion de escena)
Selecciona la reduccion de la escena. Recupera la siguiente escena vaélida antes de

la escena actual.
Cuando se realiza una seleccion, se muestra [SDEC] en el campo [Label].

[Mute]

Silencia absolutamente todo. El silenciamiento se activa (ON) y desactiva (OFF) mediante

el controlador DAW.

Cuando se realiza una seleccion, se muestra [MUTE] en el campo [Label].

[Component]

Cambia los parametros del componente. En una lista aparecen los nombres de componentes
seleccionables dispuestos en la configuracion.

Cuando se selecciona, el primer parametro incluido en el componente se establece en
el campo [Parameter].

[GPI Lock] (bloqueo de GPI)
Asigna el blogueo de GPI. El bloqueo de GPI se activa (ON) y desactiva (OFF) mediante

el controlador DAW.
Cuando se realiza una seleccion, se muestra [LOCK] en el campo [Label].

* [Play Wav File]
Permite iniciar la reproduccion del archivo Wave. El ajuste del archivo Wave se realiza en
el campo [Parameter].
Es posible especificar los archivos Wave definidos por el administrador de archivos Wav.
Los archivos no pueden seleccionarse a menos que se incluya un reproductor de archivos
Wav en la configuracion DME.
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[Controller] (controlador)

Selecciona un controlador de la lista cuando [Parameter Value Edit] se ha definido en
[Function]. Se puede elegir entre [Switch] (interruptor), [Fader] (deslizador) o [Knob] (mando).

[Label] (etiqueta)

Introduce una etiqueta. Haga doble clic para escribir el texto. Puede introducir hasta 16 caracteres
de texto. Para establecer el valor pulse la tecla <Intro>. Si desea cancelarlo, pulse la tecla <ESC>.

Si en [Function] se selecciona [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] o [GPI Lock], el nombre
de la etiqueta se actualiza segun lo elegido.

[Parameter]

Defina los parametros si [Scene Change], [Parameter Value Edit] o [Play Wav File] estan definidos
en [Function].
Al hacer clic aqui, aparecera una lista.

* Cuando en [Function] se selecciona [Scene Change]
Muestra las escenas que se pueden elegir.

e Cuando [Parameter Value Edit] esta definido en [Function]
Aparecen los parametros seleccionables.

e Cuando [Play Wav File] se define en [Function]
Aparecen los archivos Wave seleccionables.

Botdn [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Boton [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Lista de instalacion del control remoto

Cuando se hace clic en el comando [Remote Control Setup List] (lista de instalacion del control
remoto) del menu [Tools], aparece el cuadro de dialogo del mismo nombre.
Registra los parametros que se van a controlar desde un controlador externo.

Las unidades DME Satellite permiten el control remoto mediante el conector [NETWORK] asi como el conector [REMOTE].
El puerto que se utilizara se especifica mediante la ficha “Misc” del cuadro de dialogo “Utility” (pagina 162).

Para obtener detalles sobre el protocolo de comunicacion, consulte “DME Remote Control Protocol Specifications”
(Especificaciones de protocolo de control remoto de DME) en el sitio web de Yamaha Pro Audio (la URL se indica
a continuacion).

http://www.yamahaproaudio.com/

No afecta a las unidades SP2060.

Nombres y funciones

"= Remote Control Setup List

DME Group] /DMEEAN

Function Parameter Iin (L Tupe i‘
Parameter Value Edi| Component: Delay-Le 1380 0/de
Parameter Value Edi| Component:Slat1 Oy 0 |-

Level Meter Component: 5P

Level Meter Component: Cagcade -

Mo Asszign

Mo Assign

Mo Asszign

1
2
3
4
L3 Mo Asszign
4
7
8
9

Mo Asszign
10 |ModAssign
11 |Modesign
12 |MoAssign ﬂ

Clear String Dizplay || Humeric ok | LCancel |

[DME]
En la lista desplegable, seleccione la unidad DME donde vaya a realizar los ajustes.

[Function]
Seleccione [No Assign], [Parameter Value Edit] o [Level Meter].

[Parameter]

Especifica el parametro que se va a controlar. Se abrird una lista de parametros de acuerdo con
la seleccion de [Function].

Los componentes de los modulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado
la seguridad del médulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se muestran
en el editor de modulos de usuario si se muestran aqui.
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[Min])/[Max] (min., max.)
Muestra los valores maximo y minimo del parametro.

[Type]

Selecciona una curva del fader cuando se selecciona el nivel, etc., de [Parameter].

Seleccione [dB] para control directamente el nivel en dB o [Curve Table] (tabla de curvas) para
utilizar una de las curvas del fader de la DME para el ajuste de nivel.

Botdn [Clear] (borrar)
Borra la fila seleccionada.

Botones [String Display]/[Numeric]

Cambia el formato de visualizacion de valores de parametros.
String Display: el valor se muestra en las ventanas del editor.
Numérico: el valor interno.

Botdn [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Boton [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Control HA interno

La ganancia y la alimentacion phantom (+48V) de los preamplificadores internos de DME24N/
DMES8i-C/DME4io-C/DME8i-ES/DME4io-ES se pueden controlar desde una PM5D, una LS9, u otra
consola de mezclas compatible. El mezclador digital se comunica en serie con una unidad DME del
grupo de dispositivos, y esa unidad DME controla todas las demas unidades DME del grupo. Solo se
puede conectar una unidad DME del grupo de dispositivos a un mezclador digital para una
comunicacion serie directa. Esta puede ser una unidad DME diferente de la del sistema principal del
grupo o una unidad DME que no tenga preamplificadores.

Hay tres posibles formas de conectar una unidad DME a un mezclador digital para la comunicacion
serie: 1) a través del conector [REMOTE], 2) a través de CobraNet, y 3) a través de EtherSound.

En todos los casos es necesario definir el puerto de comunicacion que utilizara la unidad DME, y si
se utiliza CobraNet o EtherSound es necesario establecer los ajustes necesarios también para ese
protocolo.

También es necesario asignar un ID al preamplificador interno del DME que se va a controlar
(pagina 141). Puesto que el protocolo AD8HR se utiliza para la comunicacion entre las unidades DME
y el mezclador digital, los ID de los preamplificadores permiten ver y controlar varias unidades DME
como preamplificadores del mezclador. En las paginas se siguiente se facilita informacion para
establecer los ajustes correspondientes.

® Sélo se puede comunicar en serie un mezclador dentro de cada grupo.

¢ Si se interrumpe la conexion entre las unidades de la serie DME, no seré posible la comunicacion con unidades DME
que tengan numeros de ID mayores que los de la unidad en la que se ha producido la interrupcion.

* AD8HR y DME Satellite tienen rangos variables de GAIN distintos. No puede utilizar el mezclador para establecer
un valor superior al rango variable de la serie DME.

¢ Si se cambia la unidad DME que tiene comunicacioén serie con el mezclador digital, o se cambia la asignacion de ID
del preamplificador interno, sera necesario reiniciar la unidad DME.
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Conexion remota

Conecte el mezclador digital al conector [REMOTE] de una de las unidades DME, y defina el puerto
que se utilizara para el control del preamplificador como “Remote” mediante el parametro [Internal
HA Control] de la ficha “Misc” del cuadro de didlogo “Utility” (pagina 166). Los ajustes para todas las
demas unidades DME deberia ser “OFF”. Utilice un cable Ethernet conectado a los conectores
[NETWORK] para realizar conexiones entre unidades DME.

Cable D-SUB de 9 patillas

é REMOTE é REMOTE

= oy ; i l:| @ gos o @ Ethernet
T L am 0oooojoo amd

DME24N Conmuta-
dor de red

________________________ liiliiiE=| s -

o7, DMESi-C %
\
Mezclador digital |: ‘& === 0 :l

I |

DME4io-C

DMESI-ES

SR

=]

5ME4io-ES

e A través de la conexion REMOTE sélo se transmiten y reciben sefiales de control. Las conexiones de audio se deben
realizar por separado.
e También puede realizarse la conexion al conector [REMOTE] de una unidad DME con preamplificadores integrados.
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Conexion CobraNet

Utilice una tarjeta de interfaz CobraNet como la MY 16-Cll para realizar las conexiones CobraNet entre
el mezclador digital y las unidades DME. Utilice un cable Ethernet conectado a los conectores
[NETWORK] para realizar conexiones entre unidades DME. El puerto que se utilizaréa para el control
del preamplificador se especifica mediante el parametro [Internal HA Control] de la ficha “Misc” del
cuadro de diadlogo “Utility” (pagina 166). Seleccione “Slot 1” cuando la unidad DME que se utilizara
para la comunicacion serie es DME24N, “Slot 17 a “Slot 4” si es una unidad DME64N o “CobraNet”
si se trata de una unidad DME Satellite. Los ajustes para todas las demas unidades DME deberia
ser “OFF”.

También es necesario que coincidan los canales de comunicacion serie CobraNet de la tarjeta de
interfaz instalada en la unidad DME con conexién serie con los de la tarjeta del mezclador digital.
Para mas informacion sobre DMESi-C/80-C/4io-C, consulte la pagina 480. Para mas informacion
sobre la configuracion de la MY16-ClI, consulte el manual de instrucciones de CobraNet Manager
Lite for Yamaha. Ajuste el canal serie para todos los deméas dispositivos en “OFF”.

CobraNet

Conmuta-
dor de red

®‘ oty | Ethernet goornégurtgé
) = = %ﬂ]‘_ﬂg
oo um0

DooooooE @Eo

|c> S

o

DME4io-C J

LS9

e A partir de julio de 2008 la LS9 sera la Unica unidad de mezclas que admita la conexion CobraNet.

e Cuando se instalan en una unidad LS9-32 dos tarjetas de interfaz MY 16-ClI o tarjetas CobraNet similares para
controlar varias unidades DME, utilice el parametro COMM PORT de la pantalla LS9 EXTERNAL HA para seleccionar
la ranura que se utilizara.
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Conexion EtherSound

B Mezcladores digitales sin conector [REMOTE]

Utilice una tarjeta de interfaz EtherSound como la MY 16-ES64 para realizar las conexiones
EtherSound entre el mezclador digital y las unidades DME. Utilice un cable Ethernet conectado a los
conectores [NETWORK] para realizar conexiones entre unidades DME.

El puerto que se utilizara para el control del preamplificador a través de la comunicacion serie directa
se especifica mediante el parametro [Internal HA Control] de la ficha “Misc” del cuadro de dialogo
“Utility” (pagina 166). Seleccione “Slot 1” cuando la unidad DME que se utilizara para la comunicacion
serie es DME24N, “Slot 3” 0 “Slot 4” si es una unidad DME64N o “EtherSound” si se trata de una
unidad DME Satellite. Los ajustes para todas las demés unidades DME deberia ser “OFF”.

Utilice el software AVS-ESMonitor de AuviTran para especificar los siguientes ajustes de EtherSound
para la tarjeta de interfaz del mezclador digital y la unidad DME.

e Modo de comunicacion serie: Unicast para funcionamiento bidireccional.
e Opcion remota AD8HR: Mode 2
e Baud Rate: 38400

Para desactivar la comunicacion serie para las tarjetas de interfaz de todas las demas unidades
DME, defina “Serial Communication mode” como “Slave”.

|| @ Powwies | WoPuch | @ W0Fweh B Contot Loy B Fuopcic: | & HoPach | @ WOPach [ Coma

= E Lt [f fee! Mk Giowp

Etharcund Hatwodk:
B Lo [ Tice | I Giowp

= NET HET
MYIEESEL 81 & MYIEESEL B1
MYIEESEd 52  MTIEESEA B2
e DMERES 23 DMESES 83
B OME&o-£3 54 & DME4ioES N
E— —— Lock o
[CIEmergency Clock.
7/ )
o Smchoa Ok [ Lecktronts =i °/ Synchea i O, ] Lock trgsats Took
0] Lk Outpute [ Lock Dutpats
© Mode 1 s O Mode 1 =
HA Remcte : Sedal Port ¢ It Skt Poxt eri Mode HA Remote : Sensl Pt ¢ ok Slat Peet :
@ Mode 2 2 @) Mode 2 ] m
= Intermal Siot Por <3 EthecSound - h [Pt 5 Inkemal Siot Port <> EtherSound - h
O Slave. O Mode 3 [ O Stawe O Mo 3 .
& T 1t Rt - St Pt €5 ElerScurd & i WA R SondPon 3 Esbony A
rE—— PR —
BsdRate  3gm e Pasty Bowdfite up  » Party
Bits per Chay Pasty Bits per Char. Pasity
Stop B Hamdihsk e SlopBks Hardibake
" a
EtherSound
H :
H
H TCTTTTTTTTTTTTN H
H H
H H
H H
@ é
MY16-ES64
(modo 2)
) o | Ethernet Conmuta-
i [ ] ®\+ o dor de red
/ o [ T e 1T
oooogoo  mml

elofotofolaftolofol DME24N
PEPRREERRRDEC
FREREIRE

[Llelellalelala]

~~~~~~~~~~~~~~~~ =5 -...m@lo =
e P
DMESI-ES

l----ﬂ@lz 'E
LS9 DME4io-ES

e A partir de julio de 2008 la LS9 ser4 la Unica unidad de mezclas que admita la conexion CobraNet.

e Cuando se instale una tarjeta de interfaz MY16-ES64 o una tarjeta EtherSound similar en una unidad LS9-32,
asegurese de instalarla en SLOT 1. Seleccione también “SLOT 1” utilizando el parametro COMM PORT de la pantalla
LS9 EXTERNAL HA.

e | as unidades DME24N con un firmware version V3.04 o posterior son compatibles.

e Puede descargar el software AVS-ESMonitor del sitio Web de AuviTran.
http://www.auvitran.com/view.php?products_AVS-ESMonitor.php
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B Mezcladores digitales con conector [REMOTE]

Conecte el conector [REMOTE] del mezclador a una tarjeta de interfaz MY16-ES64 o EtherSound
similar a través de un cable cruzado D-sub de 9 patillas, y haga las conexiones EtherSound
adecuadas entre la tarjeta de interfaz y las unidades DME. Utilice un cable Ethernet conectado a los
conectores [NETWORK] para comunicar las unidades DME.

El puerto que se utilizara para el control del preamplificador a través de la comunicacion serie directa
se especifica mediante el parametro [Internal HA Control] de la ficha “Misc” del cuadro de dialogo
“Utility” (pagina 166). Seleccione “Slot 1” cuando la unidad DME que se utilizara para la comunicacion
serie es DME24N, “Slot 3” 0 “Slot 4” si es una unidad DMEB4N o “EtherSound” si se trata de una
unidad DME Satellite. Los ajustes para todas las demas unidades DME deberia ser “OFF”.

Utilice el software AVS-ESMonitor de AuviTran para especificar los ajustes de la comunicacion serie
EtherSound para la tarjeta de interfaz del mezclador digital y para la tarjeta de interfaz instalada en la
unidad DME conectada.

¢ Modo de comunicacion serie: Unicast para funcionamiento bidireccional.

e Ajuste la tarjeta de interfaz del mezclador digital en “Mode 3" y la unidad DME que se utilizara
para la comunicacion serie en “Mode 2.”

e Baud Rate: 38400

Para desactivar la comunicacion serie para las tarjetas de interfaz de todas las deméas unidades
DME, defina “Serial Communication mode” como “Slave”.
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e | as unidades DME24N con un firmware version V3.04 o posterior son compatibles.

e Puede descargar el software AVS-ESMonitor del sitio Web de AuviTran.
http://www.auvitran.com/view.php?products_AVS-ESMonitor.php
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Configuracion del ID de los preamplificadores internos

Haga clic en [Internal HA Control] en el menu [Tools] para abrir el cuadro de dialogo “Internal HA
Control”. Los numeros de ID de los amplificadores DME internos que se controlaran desde el
mezclador digital se asignan en este cuadro de dialogo. Estos nimeros aparecen como ID de AD8HR
en el mezclador digital. Haga clic en el campo [Device Label] y seleccione la unidad DME de destino

en el menu desplegable que aparece.

= Internal HA Control

[ DME Graup1

Device Label
ID#1 DMEdio-C
ID#2 |DMEB-C
ID#3  |DME24N
IDi#d |-
ID#5 |-
ID#E |-
ID#7 |-
ID#s |-
ID#9 |-
ID#10 |-
ID#11 |-
ID#12 |-
ID#13 |-
ID#14 |-
ID#15 |-
ID#16 |-

Uiy | oK

Insert
Clear
Clear &l

Move Up
Move Down

Cancel

Campo de seleccion de grupo de dispositivos
Selecciona el grupo de dispositivos de destino.

[Device Label]

Selecciona la unidad DME a la que se aplicaré el control del preamplificador.

Boton [Insert]

Inserta una fila no asignada en el DME seleccionado actualmente en la lista. EIl DME seleccionado

originalmente se desplazara a la siguiente fila.

Botdn [Clear]
Elimina el DME seleccionado actualmente de la lista.

Boton [Clear All]
Borra todos los ajustes de la lista.

[Move Up]
Mueve el DME seleccionado una fila hacia arriba en

[Move Down]

la lista.

Mueve el DME seleccionado una fila hacia abajo en la lista.

Botén [Utility]

Abre la ficha “Misc” del cuadro de dialogo Utility. Seleccione la unidad DME que se utilizara
la comunicacion serie con el mezclador digital y especifique el puerto para el control del
preamplificador mediante el parametro [Internal HA Control].

Boton [OK]
Aplica los valores y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel]

Cierra el cuadro de diédlogo sin aplicar los cambios de configuracion.
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Lista de parametros

Cuando se hace clic en el comando [Parameter List] del menu [Tools], aparece el cuadro de dialogo

“Parameter List”. Aparecera una lista de los parametros incluidos en la configuracion actual de la
zona actual. Aqui puede marcar elementos como los identificadores del parametro. También puede
imprimir la lista de parametros.

Los valores del parametro se mostraran cuando se abra el cuadro de dialogo o cuando se seleccione

una unidad DME de la lista [DME].

No afecta a las unidades SP2060.

Nombres y funciones

-- Parameter List

DME | DME Groupl/DME: +

Compaonent 1] Walue Min | b~
E-Component
- CobraMet Output
EI Crossover Processar
- I1:1:Level 0.00dE ANFIMITYdB 1
- Delay:1:1:Lewel 0.00de AIMFINIT'dE 0
- Delay:1:1:Mute OFF OFF C
- Delaw:1:1:0n u]¢] OFF C
- Delay:1:1:Delay 0.00ms 0.00mz f
- Delay:2:1:Lewel 0.00de AIMFINIT'dE 0
- Delay:2:1:Mute OFF OFF C
- Delaw:2:1:0n u]¢] OFF C
- Delay:2:1:Delay 0.00ms 0.00mz f
- Band: 1:1:HPFFrequency 800Hz 20.0Hz 2
| - Band:1:1:HPFTupe 2:0:050 48dB/0ct Linkwitz T hru| 47
4 »

Preview... | Save... | String Display Mumeric | Cloze |

W [DME]

En la lista desplegable, seleccione la unidad DME donde vaya a realizar los ajustes. En la lista de

componentes se mostraran los componentes de las unidades DME seleccionadas.

Lista de componentes

Los componentes y los médulos de usuario incluidos en la unidad DME, sus identificadores y los

parametros del componente se muestran en una lista jerarquica. También se mostraran el AD
y la ranura.

Los componentes de los modulos de usuario también se muestran en orden jerarquico, pero si se ha activado la

seguridad del modulo de usuario, los componentes no se muestran. No obstante, los parametros que se muestran en el

editor de médulos de usuario si se muestran aqui.

[ID]
Muestra el identificador del componente o parametro.

El identificador del parametro mostrara los siguientes datos: “Element No. : X : Y : Parameter No. :

Index No”.

[Value] (valor)

Muestra un valor para el parametro.

[Min)/[Max] (min., max.)

Muestra los valores maximo y minimo del parametro.

Los valores del parametro que se muestran son los que se aplicaban cuando se abri6 el cuadro de dialogo o cuando

la unidad DME que se muestra se seleccion6 de la lista [DME]. Estos valores no se pueden cambiar aqui.
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B Botoén [Preview] (vista previa)
Imprime una lista de parametros. Al hacer clic en este botdn, aparece una pantalla de vista previa.

B Botoén [Save] (guardar)

Guarda la lista de parametros en un archivo CSV. Cuando se hace clic en este botdn, el sistema
operativo estandar guarda el cuadro de didlogo que se muestra.

El formato CSV es un formato de archivo de texto delimitado por comas que se puede leer en muchos tipos de software,
por ejemplo, programas de procesamiento de texto, de hoja de célculo y de bases de datos.

Los valores de parametro se guardan en el formato de visualizacién seleccionado por el botén [String Display]
o [Numeric].

B Botones [String Display]/[Numeric]

Cambia el formato de visualizacion de valores de parametros.
String Display: el valor se muestra en las ventanas del editor.
Numérico: el valor interno.

B Botén [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de diélogo.

Como imprimir una lista de parametros

Se pueden imprimir todos los parametros de un componente seleccionado en la lista, todos los
parametros de una unidad DME seleccionada y todos los parametros de todas las unidades DME.
Al hacer clic en el botén [Preview], el cuadro de didlogo que se muestra cambiara y la vista previa
aparecera en el centro. Se agregaran botones en la parte superior del cuadro de dialogo.

% Parameter List

Print. Setup, Prew Mext LCloze |

Preview... | Save. | akK LCancel

Boton [Print] (imprimir)
Imprime una lista de parametros. Al hacer clic aqui aparece el cuadro de didlogo “Print”.
El proceso de impresion comienza al hacer clic en el boton [Print].

El cuadro de dialogo [Print] que aparece variara en funcion de la impresora que se haya conectado.
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B Botoén [Setup] (configurar)

Al hacer clic aqui aparece el cuadro de didlogo “Print Setup”.
En él puede establecer el tamafio del papel, la orientacion y la fuente.

™= Print Setup
Paper Size: ’M—L| L
Orientatior Cancel
&+ Portrait

" Landscape

Fant
M5 Shell Dlg

Target
" Selected Companent
(+ Selected DME
" AIDME

[Paper Size] (tamano del papel)
Selecciona el tamafio del papel de la lista.

[Orientation] (orientacion)
Establece la orientacion del papel haciendo clic en uno de los botones de radio.

e [Portrait] (vertical)
Imprime en el papel con una orientacion vertical.

 [Landscape] (horizontal)
Imprime en el papel con una orientacion horizontal.

[Font] (fuente)

Muestra la fuente. Si hace clic en el botén [Font] aparecera el cuadro de dialogo “Font” y en €l
podréa cambiar la fuente.

[Target] (destino)
Establece los parametros que se van a imprimir haciendo clic en uno de los botones de radio.

e [Selected Component] (componente seleccionado)
Imprime todos los parametros del componente seleccionado en la lista.

e [Selected DME] (unidad DME seleccionada)
Imprime todos los parametros de la unidad DME seleccionada.

e [All DME] (todas las unidades DME)
Imprime todos los pardmetros de todas las unidades DME.

Botdn [Close] (cerrar)
Finaliza la vista previa y vuelve a la pantalla del cuadro de dialogo original.

Botones [Prev] (anterior) y [Next] (siguiente)

Cambia la pagina que se esta viendo cuando hay varias paginas. El boton [Prev] le lleva a la
pagina anterior. El boton [Next] le lleva a la pagina siguiente.
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Component Lock (bloqueo de componente)

Haga clic en [Component Lock] del menu [Tools] (herramientas) para abrir cuadro de dialogo del

mismo nombre.

No afecta a las unidades SP2060.

Nombres y funciones

=i GCo mponent Lock

Component
DMEZAH
LRD
{‘ij--Component
¢ i[O Analog Output
£-5lot
b O Internal[DME24N DA]
. [ InternallDME24N HA-AD]
DMEGAH
L D
{‘ij--Component
i O Crossover Processor 1T
im| EQ-Comp:Compressar
0 EQ-Gomp:PEG-Sterea
O My-Others
i [ Speaker Processor
: L 5Px
£-5lot
L O SLOT 1[MY-Others]

Cancel |

Select All
Clear all

Apareceran los nombres de componentes/maédulos de usuario contenidos en la DME. AD y Slot

también figuraran.

Al activar la casilla situada a la izquierda del nombre de componente, éste se bloguea para que no
sea posible cambiar los parametros de PM5D u otro dispositivo externo que controle la unidad DME
a través de la interfaz RS-422. Con el componente blogqueado es posible controlar los
preamplificadores internos a través de la funcion Internal HA Control. Los ajustes de bloqueo se
transferiran a la DME cuando la unidad pase al modo en linea. Los ajustes sélo pueden cambiarse

en modo fuera de linea.

Si esta habilitada la seguridad de médulos del usuario no se veran los componentes. Apareceran componentes mostrados

por User Module Editor.

Solo podran editar el estado de bloqueo los usuarios cuya casilla [Edit] esté marcada.

H Boton [Select All]

Marca las casillas de todos los componentes.

H Botodn [Clear All]
Borra la marca de las cas

B Botén [OK]

illas de todos los componentes.

Introduce los ajustes y cierra el cuadro de diadlogo.

H Boton [Cancel]

Cierra el cuadro de dialogo sin introducir los ajustes.
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Administrador de enlaces de escenas

Haga clic en el elemento [Scene Link Manager] (administrador de enlaces de escenas) del menu
[Tools] o en el botén [Scene Link] de la ventana “Scene Manager” para abrir la ventana
“Scene Link Manager”.

Ventana “Scene Link Manager”

Este ventana le permite la configuracion y recuperacion de enlaces de escenas entre los grupos de
DME vy las unidades SP2060. Los enlaces de escenas posibilitan la recuperacion simultanea de
escenas de varios grupos de DME y/o unidades SP2060. Se pueden especificar hasta 999
configuraciones de enlaces de escenas.

Solo pueden activar esta funcion los usuarios con un estado de seguridad en el que esté activado [Edit].

Se trata de una funcién DME Designer y no afecta las operaciones de almacenamiento o recuperacion de escenas llevadas
a cabo desde el panel de dispositivos o desde dispositivos externos.

Nombres y funciones

e Scene Link Manaeer

Scene Link Scene Mo | tew
2001 : Scenelink 001
21-5P Groupl Delets

i--3P2060 013 Scene 013 Ciopy

L..SP2080(2) 013 : Scene 013

[=l-5P Group? Paste
--S3P206003 013 : Scene 013 Cut

320604 013 : Scene 013

. DME Groupl 001 @ Scene 001 Inzert

. OME Group? 002 : Scene 002
=002 : Scenelink 002

5P Groupl
(.- 5P2060 014 : Soene 014
L.3P2080(2) 014 : Scene 014
[=-5P Group2 Mave UP
L.3P2060(3) 014 : Scene 014
L.SP2060WY 014 Scens 014 | Pl i

.. OME Giroupl 002 : Scene 002

Becall

Scene Manager

H Vista de arbol de enlace de escenas

Muestra el nombre de enlace de escena, el numero de escena de SP2060 y/o grupo DME y el
nombre de escena de cada configuracion de enlace de escena. Al hacer clic en el numero

0 nombre de escena se abre una lista desde la que puede realizar una nueva seleccion.
Haga clic en el nombre de enlace de escena para editarlo.

B Boton [New] (nuevo)

Crea una nueva configuracion de enlace de escena. Introduzca un nombre y haga clic en el botén
[OK] para afiadir una nueva configuracion de enlace de escena.
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B Botoén [Delete] (eliminar)

Elimina la configuracion de enlace de escena seleccionada actualmente en la vista de arbol de
enlace de escena. Al hacer clic, aparece el cuadro de dialogo “Are you sure?” (¢ esta seguro?).
Haga clic en el botoén [Yes] para eliminar la configuracion de enlace de escena seleccionada.
Haga clic en el boton [No] para cancelar la operacion de eliminacion de enlace de escena.

El botén [No] aparecera difuminado y no funcionara si no se selecciona una configuracion de
enlace de escena.

B Botoén [Copy] (copiar)
Copia la configuracion de enlace de escena seleccionada. El boton [Copy] aparecera difuminado
y no funcionara si no se selecciona una configuracion de enlace de escena.

B Botdn [Paste] (pegar)

Pega una configuracion de enlace de escena copiada o cortada en la actual, en la vista de arbol
de enlace de escena. La configuracion seleccionada se sobrescribira. El boton [Paste] aparecera
difuminado y no funcionara si no se ha cortado o copiado una configuracion de enlace de escena.

B Botoén [Cut] (cortar)

Corta la configuracion de enlace de escena seleccionada. El botén [Cut] aparecera difuminado y
no funcionaré si no se selecciona una configuracion de enlace de escena.

B Botén [Insert] (insertar)

Inserta un enlace de escena copiado o cortado en la posicién actual, en la vista de arbol de
enlace de escena. La configuracion de enlace de escena seleccionada y las que figuran a
continuacion se desplazaran una posicion hacia abajo. El botén [Insert] aparecera difuminado y
no funcionara si no se ha cortado o copiado una configuracion de enlace de escena.

H Botén [Move UP] (subir)

Desplaza la configuracion de enlace de escena seleccionada actualmente una posicion hacia
arriba en la vista de enlace de escena. El boton [UP] aparecera difuminado y no funcionara si no
se selecciona una configuracion de enlace de escena.

B Botén [Move Down] (bajar)

Desplaza la configuracion de enlace de escena seleccionada actualmente una posicion hacia
abajo en la vista de enlace de escena. El boton [Move Down] aparecera difuminado y no
funcionara si no se selecciona una configuracion de enlace de escena.

B Boton [Recall] (recuperar)

Recupera el numero de escena especificado para la configuracion de enlace de escena
seleccionada actualmente en la vista de enlace de escena para los dispositivos correspondientes.
El botédn [Recall] apareceréa difuminado y no funcionara si no se selecciona una configuracion de
enlace de escena.

Las escenas soélo pueden recuperarse en tiempo real para las unidades DME y SP2060 en un grupo de dispositivos
en linea.

B Botdn [Scene Manager] (administrador de escenas)
Abre la ventana “Scene Manager”.

B Botén [Close] (cerrar)
Cierra la ventana.
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Administrador de bibliotecas SP2060

Haga clic en el elemento [SP2060 Library Manager] en el menu [Tools] para abrir la ventana “SP2060

Library Manager”.

Ventana “SP2060 Library Manager”

Permite editar las bibliotecas del componente SP2060 Speaker Processor (procesador de altavoces
SP2060). Se pueden almacenar hasta 60 bibliotecas para cada componente y hasta 360 bibliotecas
para cada unidad SP2060.

Solo pueden activar esta funcién los usuarios con un estado de seguridad en el que esté activado [Edit].

Bl Nombres y funciones

X

TESP2060 Library Manager
Device Library List Library File a| _ Add File
=-Zonel IF2103 G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De -
X Delete Fil
5.5P20602)192.168.000.013] 1F2108_moni Co/Prosran Files AYAMAHA/OPT Tools/OME pe | 252t P |
i El-Speaker Processor IF2108 sub C:/Program Files/AMAHAOFT Toole/DME De Move LP
I (Fzr12aspa G:/Program Files/YAMAHAIPT Tools/DME De

L 2 Way
e O 3 Way
e O 4 Way
e 1 5 Way
e O 6 Way

e O 1 Way
e O 2 Way
e O 3 Way
e O 4 Way
e 1 5 Way
e O 6 Way

41.SP2060[192.168.000.012)
= Speaker Processor

IF2112A5 _pa_mani
IF2112A5 pa_sub
IF2112M64 pa
IF2112M64_pa_sub
IF2112M35 pa
IF2112M295_pa_sub
IF2112M99 pa
IF2112M29 pa_sub
IF2115A5 pa
IF2115A5 _pa_mani
IF2115A5 pa_sub
IF2115M64 pa
IF2115ME4_pa_sub
IF2115M35 pa
IF2115M25_pa_sub
IF2115M39 pa
IF2115M29 pa_sub
IF2205
IF2205_sub
IFzz08
IF2208_moni

4

:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De | Mave Dawn
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Program Files/ Y AMAHA/OPT Tools/DME De Dupligate
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De—
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
C:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De Import List
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De -
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De M
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
G:/Proeram Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De -
Upload List

G:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De «
| »

H Lista de SP2060

Muestra una lista de las unidades SP2060 conectadas al puerto especificado.

H Lista de bibliotecas

En esta lista de incluyen nombres de archivos de bibliotecas y titulos de bibliotecas. Los titulos
predeterminados son los nombres de archivo sin la extension. Haga clic en un titulo para editarlo.
Los titulos pueden contener hasta 23 caracteres de longitud, aunque la pantalla SP2060 so6lo
mostrara 16. También se pueden utilizar caracteres de 2 bytes, aunque no apareceran en la

pantalla SP2060.

B Botoén [Add File] (anadir archivo)

Afiade un archivo de biblioteca guardado por el editor de componentes (extension .cel) en la
unidad SP2060 seleccionada en la lista SP2060. Al hacer clic en el botdn [Add File], aparece la
ventana “Open”. Seleccione un archivo de biblioteca y haga clic en el botén [Open] para afadir la

biblioteca.

El boton [Add File] aparecera difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado ninguna unidad

SP2060.

Consulte el apartado “Bibliotecas” de la pagina 296 para obtener informacién sobre las

bibliotecas del editor de componentes.
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B Botoén [Delete File] (borrar archivo)

Elimina la biblioteca seleccionada de la lista. Al hacer clic en este botén, se abre un cuadro de
dialogo “Are you sure?”. Haga clic en el botén [YES] para eliminar la biblioteca seleccionada.
Haga clic en el boton [NO] para cancelar la operacion de eliminacion de la biblioteca.

El botdn [Delete] aparece difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado ninguna biblioteca.

B Boton [Move Up] (subir)

Desplaza la biblioteca seleccionada actualmente una posicion hacia arriba en la lista de
biblioteca. El boton [Move Up] aparece difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado
ninguna biblioteca.

B Botén [Move Down] (bajar)

Desplaza la biblioteca seleccionada actualmente una posicion hacia abajo en la lista de
biblioteca. El botén [Move Down] aparece difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado
ninguna biblioteca.

B Boton [Duplicate] (duplicar)
Copia la biblioteca de la unidad SP2060 seleccionada en la lista SP2060 a una unidad SP2060
diferente. Al hacer clic en el boton [Copy], aparece la ventana “Duplicate” (duplicar). Seleccione
la unidad SP2060 de destino y haga clic en el botén [OK] para copiar la biblioteca. Se pueden
seleccionar varias unidades SP2060 de destino.
Haga clic en el boton [Cancel] para cancelar la operacion de copia de la biblioteca.
El botén [Copy] aparecera difuminado y no funcionaré si no se ha seleccionado ninguna
unidad SP2060.

B Botoén [Import List] (importar lista)

Importa un archivo de biblioteca (extension .If) en la unidad SP2060 seleccionada en la lista de
SP2060. Al hacer clic en el boton [Import List], aparece la ventana “Open”. Seleccione un archivo
de biblioteca y haga clic en el boton [Open] para importar todas las bibliotecas incluidas en el
archivo de biblioteca.

Haga clic en el boton [Cancel] para cancelar la operacion de importacion.

El botdn [Import List] aparecera difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado ninguna
unidad SP2060.

B Botdén [Export List] (exportar lista)

Exporta y guarda la biblioteca de la unidad SP2060 seleccionada en la lista SP2060 como archivo
de biblioteca (extension .lIf). Al hacer clic en el botdn [Export List], aparece la ventana “Save As”.
Seleccione un formato de archivo y haga clic en el botén [Save] para guardar el archivo de
biblioteca. Si selecciona el formato “Library List File” (archivo de lista de biblioteca) sélo se
guardaran las rutas. Si selecciona el formato “Library List File with data” (archivo de lista de
biblioteca con datos), los datos de biblioteca reales se guardaran en el archivo.

Haga clic en el boton [Cancel] para cancelar la operacion de exportacion.

El botén [Export List] aparecera difuminado y no funcionara si no se ha seleccionado ninguna
unidad SP2060.

H Botoén [Upload List] (cargar lista)

Envia la biblioteca SP2060 a una unidad SP2060. Al hacer clic en el botéon [Upload List], aparece
la ventana “Select Device” (seleccionar dispositivo). Seleccione la unidad SP2060 y haga clic en el
boton [OK] para enviar la biblioteca. Se pueden seleccionar varias unidades SP2060 de destino.

Haga clic en el boton [Cancel] para cancelar la operacion de envio.

No se envia la biblioteca a la unidad SP2060 hasta que se hace clic en el boton [OK], incluso cuando la unidad SP2060 esta
en linea. Se puede enviar incluso cuando la unidad SP2060 no esté en linea.

B Boton [Close] (cerrar)
Cierra la ventana.
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Configuracion del puerto de comunicaciones

Haga clic en elemento [Communication Port] del menu [Setup] para abrir el cuadro de didlogo
“Communication Port”. En esta ventana puede establecer el puerto de comunicaciones del
dispositivo principal actual que usara DME Designer.

Seleccione el controlador USB-MIDI o el controlador de DME-N para el puerto de comunicaciones. Consulte las

instrucciones de instalacion y de configuracion del controlador en el “Manual de instalacion del DME”.

Solo se puede seleccionar USB 1 para una unidad DME Satellite conectada a través de USB.

Cuadro de dialogo “Communication Port”

= Communication Port

Tw Rx Device Group
1 DMEdio-ES #1 DME dio-ES #1 DME Groupl
2 |5P2080 #1 | 5P2050 #1 | 5P Group1
3 Mo Azsign DME4ic-ES #1 Mo Azsign
DMEdio-ES #2
Mo Azzign
ak. LCancel

[Tx] (transmision)

Selecciona el puerto de comunicaciones del controlador que se usara para la transmision.

[Rx] (recepcidn)

Selecciona el puerto de comunicaciones del controlador que se usara para la recepcion.

[Group] (grupo)

Seleccione el grupo de dispositivos de la lista que se va a configurar.
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Teclas de método abreviado

Haga clic en [Shortcut Keys] del menu [Setup] para abrir cuadro de dialogo del mismo nombre.

Nombres y funciones

= Shortcut Keys @
Command | Key | -
=J-Main Panel

=J-File
-
- Open... Crl+0
. G ave Chl+5
- Save s
- OIME File Storage
- Preferences Enter new key
- Log Off
it Ctil+h
- [mpart DME D esigner &l File Clear
- Ewport DME Diesigner All File =

=-Edit
.. Indo Chil+Z
. Pedo Chrl+
- Undo Higtary

= Wiew
Diesigner
=}- User Contral

- New User Control

- Event Logger Crl+L
. Navigator Chil+B ﬂ Ok Cancel

Haga clic para seleccionar el elemento de método abreviado deseado.

B [Enter New Key] (introducir nueva clave)

Si se asigna, se visualizara el método abreviado actual.
Se visualizaré el método abreviado introducido en el teclado del ordenador.

H Botén [OK]
Introduce los ajustes y cierra el cuadro de diédlogo.

B Botén [Cancel]
Cierra el cuadro de didlogo sin introducir los ajustes.
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Seguridad (creacion de usuarios y establecimiento

de los ajustes del usuario)

Cuando se hace clic en el comando [Security] del menu [Setup], aparece el cuadro de dialogo
“Security”. Aqui puede crear usuarios y eliminarlos. También puede establecer el nivel de seguridad
para cada usuario. Los usuarios se guardan en la configuracion de DME Designer. No es necesario

crear usuarios para cada archivo.

= Security
v Enable &uto Log On UAdministrator ﬂJ— L Usuario _conectado
. automaticamente
Usger List
Weme | Operation Security
Administrator v Edit
... SystemE ngi
peteminanest W View DME Design window
igner Iv Cantral Component Editar
FainDperat

:alnD petatar v i Cormponent E dibar

- perator‘l

¢ L Operatord [+ Change Configuration

=) Operator? L

‘.. Operatord IV Synchranization
I~ Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 EI:
User Control Level 2z 3
Yiew Zone |
Zorel
O Zorez
Add Uszer... Remove User Change... |

ak. LCancel

B Restricciones de configuracion de usuario

Se aplican varias restricciones, en funcién del nivel de seguridad del usuario que esté conectado.
e E| usuario conectado sélo puede editar a los usuarios que tengan un nivel de seguridad inferior

al suyo.
¢ E| usuario conectado no puede elevar su propio nivel de seguridad.

B Usuario [Administrator] (administrador)

El usuario [Administrator]esta registrado de forma predeterminada y puede utilizar todas las
funciones. Inmediatamente después de instalar DME Designer, no hay ninguna contrasefia

establecida para el usuario [Administrator].
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B Nivel de seguridad

Usuario con nivel 2

Los niveles de seguridad de los usuarios se establecen mediante el elemento [Operation Security]
(seguridad para el funcionamiento) situado a la derecha del cuadro de dialogo “Security”.

e Securit: Edit Security Nivel _del
Y Levell =] usuario
[v Enable Auto Log On | Administratar ﬂ evel Alta
User List
Memz | Operation Security
Usuario con nivel 1 Administrator ¥ Edi
temE noi
v B nAneet ¥ View DME Design Window
Iv Caontrol Companent Editor Baja
Usuario con nivel 3 Q--Dperator1 I¥ ‘iew Component Editar
i - Operatord [¥ Change Caonfiguration
. . [=]- O peratar2 o .
Usuario con nivel 4 ... Operator3 v Synchronization
I~ Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 il Ajustes del nivel
Uszer Control Level |2 il de seguridad
Yiew Zone |
Zonel
O Zorez
Add User... Femove User Change... |
oK Lancel |

Puede activar o desactivar la edicion y la capacidad de abrir ventanas o de establecer controles.
Existen diez niveles, del 1 al 10, para el almacenamiento/recuperacion de escenas y los controles
del usuario. Level (nivel) 1 es el nivel superior y 10 es el inferior. De forma predeterminada, para el
usuario [Administrator] esta establecido el nivel 1. Solo se puede establecer el Level 1 para el
[Administrator]. Para los usuarios que cree el [Administrator], justo por debajo de si mismo, se
pueden establecer los niveles de 2 a 10. Para los usuarios nuevos subordinados a los usuarios
con nivel 2, se pueden establecer los niveles de 3 a 10. Es imposible establecer un nivel superior
al del usuario que haya creado los usuarios nuevos.

“Scene Store/Recall Level” establece el nivel para el almacenamiento y recuperacion de escenas.
El usuario conectado puede almacenar o recuperar las escenas que tengan su mismo nivel o uno
inferior. Por ejemplo, un usuario con nivel 3 puede recuperar las escenas que tengan establecido
un nivel de 3 a 10 para la recuperacion de escenas.

También se establecen niveles para el control de usuario. El usuario conectado puede mostrar

o editar los controles del usuario que tengan su mismo nivel o uno inferior.

El usuario que esté conectado puede utilizar las zonas marcadas en el campo [View Zone]

(ver zona).

Los usuarios con un nivel de seguridad inferior al 2 forman grupos con un usuario de nivel 2 como
lider. Independientemente del nivel de seguridad del usuario, los controles de usuario y las
escenas creadas por los usuarios de un grupo diferente no se pueden utilizar o editar.
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Nombres y funciones

[Enable Auto-Log On] (activar el inicio de sesion
automatico)

Activa el inicio de sesion automatico. Si se marca esta casilla de verificacion, el usuario que se
muestra en el cuadro de la derecha se conectara automaticamente cuando se inicie DEM Designer.
El inicio de sesion automatico conecta al usuario sin que sea necesario introducir una contrasena.
Haga clic en [¥] a la derecha del cuadro y seleccione, de la lista desplegable de usuarios, el usuario
que desee que se conecte automaticamente.

Si no esta activada la funcion de inicio de sesion automatico, el cuadro de didlogo “Log On”
aparecera cada vez que se inicie DME Designer. Para poder iniciar la sesion, siempre se tendra que
seleccionar un usuario e introducir una contrasefia.

Si se cambia el inicio de sesion automatico de ON a OFF, aparece el cuadro de didlogo “Confirmation
of Current User” (confirmacion de usuario actual).

"= Confirmation of Current User fg|

Lzer | Adrninistrator ﬂ

FPazzward |

LCancel ‘

Introduzca la contrasefia del usuario en el cuadro [Password] (contrasefia) y haga clic en el botén
[OK] (aceptar).
Si se hace clic en el botdn [Cancel] (cancelar), el inicio de sesion automatico permanecera activado.

B Usuario conectado automaticamente

Selecciona el usuario que se conecta automaticamente cuando estd marcada la casilla de
verificacion [Enable Auto Log On].

P Secu rity
[v Enable Auto Log On | Administrator j
User List Administrator
M ainDperator
Hame Operator]
Administrator Operatar?
- G pstemE ngineer Operator3
: - Dezigner Operatord
[=- M ain0 perator Designer
G- Operator] SystemEnginesr
[=l+ Mreratar? " ! i

El usuario conectado soélo puede establecer este comando para los usuarios que tengan un nivel
de seguridad igual o inferior al suyo. Si selecciona un usuario con un nivel superior, aparece el
mensaje de alerta “Cannot access higher user level.” (No se puede acceder a un nivel de usuario
superior). Haga clic en el botén [OK].

=2 DME Designer

e Cannat access higher user level,

Para establecer el inicio de sesion automatico para un usuario con un nivel de seguridad superior
al del usuario conectado, es necesario cerrar primero la sesion del usuario conectado e iniciar una
nueva sesion con un usuario que tenga un nivel de seguridad superior.

DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 3 Ventana del panel principal

User List (lista de usuarios)

Aqui se muestran los usuarios registrados. El usuario conectado aparece en negrita. Haga clic en el
nombre del usuario del que quiera editar sus ajustes.

User List

Mame | Operation Security ]

Administrator v Edi
SystemE ngineer

v iew DME Design Windowe
v Control Component E ditor

v iew Component E ditar

- Dperatord ¥ Change Configuration 6
—J- O perator o
. Operator ¥ Synchronization

7 I Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level |2 3:
Uszer Cantrol Level 2 EI:

Wiew Zone |
Zonel
O Zore2

AddIUser... | Bemol\fe User | Ebalnge... |
6 o o

El [Administrator] es el usuario establecido de forma predeterminada, y es el encargado de
administrar el sistema. El usuario [Administrator] tiene el nivel superior y puede utilizar todas las
funciones.
Todos los usuarios nuevos se crean con un nivel inferior al del usuario [Administrator], y se muestran
por debajo del [Administrator].
Si un usuario con nivel 2 o inferior tiene otros usuarios subordinados, aparecera un botéon [+] o [-] a la
izquierda del nombre del usuario con el mayor nivel de la lista. Cuando se hace clic en los botones
[+] o [-] aparecen o se ocultan los usuarios subordinados a ese usuario superior.
El usuario conectado puede crear varios usuarios con niveles inferiores.

© Name
Muestra los nombres de los usuarios. El usuario conectado aparece en negrita.

@ Boton [Add User] (afadir usuario)

Agrega un usuario subordinado al usuario seleccionado de la lista. Si se hace clic aqui aparece
el cuadro de didlogo “Add User”. Seleccione el usuario al que estara subordinado el nuevo
usuario y haga clic en este boton.

Si se selecciona un usuario superior al usuario conectado, el botén aparecera difuminado y no
podréan anadirse usuarios.

© Boton [Remove User] (suprimir usuario)

Elimina el usuario seleccionado de la lista. Sélo se pueden eliminar usuarios con un nivel
inferior al del usuario conectado.
Es mas, el usuario conectado no puede eliminarse a si mismo.

O Botdn [Change] (modificar)
Cambia los ajustes del usuario seleccionado de la lista. Abre el cuadro de dialogo “Change

User Information” (cambiar la informacion de usuario). El contenido del cuadro de dialogo es el
mismo que el de “Add User”.
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@ Operation Security (seguridad para el funcionamiento)

Establece las funciones que puede utilizar el usuario seleccionado de la lista [User List] de la
izquierda. Al marcar la casilla de verificacion, se activa el uso de la funcién correspondiente.

e [Edit] (edicion)
Puede maodificar los siguientes ajustes: edicion en la ventana Designer, edicion del control de

usuario, edicion de parametros definidos por el usuario, reloj, edicion de escenas, GPl y
MIDI.

* [View DME Design Window] (ver la ventana DME Design)
Permite mostrar la ventana Designer.

* [Control Component Editor] (editor de componentes de control)
Permite la edicion de parametros en el editor de componentes.

* [View Component Editor] (ver el editor de componentes)
Permite mostrar el editor de componentes.

e [Change Configuration] (cambiar configuracion)
Permite cambiar de una configuracion a otra.

* [Synchronization] (sincronizacion)
Permite la sincronizacion con la unidad DME o SP2060.

* [View Log Window] (ver la ventana de registro)
Muestra la ventana “Event Logger”.

* [Scene Store/Recall Level] (nivel para el almacenamiento/recuperacién de escenas)
Establece el nivel en el que se pueden almacenar y recuperar las escenas. Haga clic en los
botones [A] y [¥] o introduzca un numero en el cuadro para establecer el nivel. Aunque
estan disponibles los niveles del 1 al 10, el rango de niveles que pueden establecerse en
realidad varia en funcion del nivel del usuario que esté realizando el ajuste.

Cuando se crea un usuario, este ajuste se establece automaticamente en “One level lower
than the user above”. (Un nivel inferior al del usuario del que depende) El nivel establecido
inicialmente es el mayor nivel que se puede establecer para ese usuario.

* [User Control Level] (nivel de control de usuario)

Establece el nivel de control de usuario. Haga clic en los botones [A] y [¥] o introduzca un
numero en el cuadro para establecer un nivel de 1 a 10. Aunque estan disponibles todos los
niveles de 1 a 10, el rango que en realidad puede establecerse varia en funcion del usuario
que realice el ajuste.

Cuando se crea un usuario, este ajuste se establece automaticamente en “One level lower
than the user above”. (Un nivel inferior al del usuario del que depende) El nivel establecido
inicialmente es el mayor nivel que se puede establecer para ese usuario.

Botdn [OK] (aceptar)
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botdn [Cancel] (cancelar)
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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Cuadro de dialogo “Add User” (anadir usuario)/Cuadro de
dialogo “Change User Information” (cambiar la informacion
de usuario)

Cuando se hace clic en el botén [Add User] del cuadro de didlogo “Security” (seguridad), aparece el
cuadro de dialogo “Add User”. Si se hace clic en el botdén [Change] del cuadro de didlogo “Security”,
aparece el cuadro de didlogo “Change User Information”.

El cuadro de didlogo “Add User” sirve para definir un nombre de usuario y una contrasefia cuando se
afade un usuario nuevo. Los ajustes del usuario se pueden modificar en el cuadro de dialogo
“Change User Information”. El contenido de ambos cuadros de didlogo es el mismo.

= Change User Information g|

Mame | Mame |Designer

Paszword |

Canfirrn Paszword |

LCancel

Pagzward | ”””””””

Confirm Password |

Cancel

Cuadro de didlogo “Add User” Cuadro de didlogo “Change User Information”

B Cuadro [Name] (nombre)

Introduzca el nombre del usuario. Introduzca un nombre distinto al de los demas nombres de
usuario existentes.

B Cuadro [Password] (contrasena)

Introduzca la contrasefia. Cuando escriba en el cuadro de contrasefia, apareceran asteriscos (*)
en lugar de los caracteres que haya escrito. Si no desea establecer una contrasefia para el
usuario, deje el cuadro en blanco.

B Cuadro [Confirm Password] (confirmar contrasena)

Introduzca de nuevo la contrasefia para confirmarla. Cuando escriba en el cuadro de contrasefia,
apareceran asteriscos (*) en lugar de los caracteres que haya escrito. Si no desea establecer una
contrasefia para el usuario, deje el cuadro en blanco.

B Boté6n [OK]

Utilice este botdn del cuadro de didlogo “Add User” para crear usuarios nuevos segun los ajustes
establecidos en el mismo. Utilice este boton en el cuadro de didlogo “Change User Information”
para aplicar los ajustes establecidos en el mismo y cambiar los ajustes del usuario.

B Botoén [Cancel]
Cancela la creacion de un usuario o la modificacion de ajustes y cierra el cuadro de dialogo.
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Creacion de usuarios

Los usuarios se crean de la siguiente manera:

1 Haga clic en [Security] en el menu [Setup] de la ventana del panel principal.
Aparecera el cuadro de dialogo “Security”.
Se puede abrir el cuadro de dialogo “Security” haciendo clic en el botén [Security] de la ventana
del panel principal.

2 Seleccione un usuario de la lista de usuarios [User List] del cuadro de didlogo “Security”.
Se creara un usuario subordinado al usuario seleccionado. Sélo se puede seleccionar el
[Administrator] (administrador) si el usuario conectado es el [Administrator]. Si existen varios
usuarios, seleccione el usuario al que vaya a estar subordinado el usuario nuevo.

Se pueden crear varios usuarios subordinados a un Unico usuario.

"= Secu rity.
[v Enable Auto Log On | Administrator j
User List
Narme | Operation 5 ecurity
Administrator v Edit
L SustemE ngi
yelem namnest " Wiew DME Design 'window
[v Control Component E ditor
5 MainD perat
- peraEtor Iv ‘iew Component E ditar
= Operator]
L Operatord [+ Change Configuration
=- Operator2 L
b Operator3 v Synchronization
I~ Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 3:
User Control Level 2 3:
Wiew Zone |
Zonel
O zone2
Add User... Hemove User Change. .. |
0K LCancel

3 Haga clic en el boton [Add User] (afiadir usuario)
Apareceré el cuadro de didlogo “Add User”.

4 Introduzca el nombre de usuario en el cuadro [Name] (nombre).

5 Introduzca la contrasefia en el cuadro de dialogo [Password] (contrasefa).
También se pueden crear usuarios que no tengan contrasefia. Si no desea establecer una
contrasefia para el usuario, deje el cuadro [Password] en blanco.
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6 Introduzca también la contrasena en el cuadro de dialogo [Confirm Password]
(confirmar contrasena).

Si no desea establecer una contrasefia para el usuario, deje también en blanco el cuadro
[Confirm Password].

"= Add User
MName |.~’-‘-.ssistant
FPazzward | “““““
Confirm Password [
ok LCancel

Si no coincide el texto introducido en los cuadros [Password] y [Confirm Password], apareceré el mensaje “Different
password!” (la contrasefia no coincide). Haga clic en el botdn [OK] y vuelva a introducir la contrasefia correcta en los
cuadros [Password] y [Confirm Password] del cuadro de dialogo “Add User”.

" DME Designer fg|

& Different password!

7 Haga clic en el boton [OK].

De este modo se cierra el cuadro de dialogo “Add User”. El nuevo usuario se afiadiré a la lista del
cuadro de didlogo “Security”.

Uszer List
M arne | Operation Security

Administrator [~ Edit
i SystemE naineer
anager

I~ Wiew DME Design “Window

I%]--Dgsigner [™ Contral Component Editor
E| M;i.nDperatol I “iew Component E ditar
I:T]--Dperator‘l [” Change Configuration
Iél--D;;Ealt::Smm I~ Synchronization
o Dperatord ™ Wiew Log Window

Scene Store/Recal Level |3 El:

User Contral Level 3 3:

8 Establezca el nivel de seguridad del usuario por medio de [Operation Security] (seguridad
para el funcionamiento) del cuadro de didlogo “Security”.
Cuando se crea un usuario nuevo, todas las casillas de verificacion de [Operation Security]
aparecen desactivadas. Marque las casillas de verificacion para activar las funciones que quiera
permitir utilizar al usuario nuevo. [Scene Store/Recall Level] (nivel para el almacenamiento/
recuperacion de escenas) y [User Control Level] (nivel de control de usuario) tendran un nivel
inferior al del usuario del que depende el nuevo usuario creado. Automaticamente, el nivel
establecido inicialmente sera el mayor que pueda establecerse para ese usuario. Para reducir el
nivel, introduzca un numero mayor en el cuadro.

Haga clic en el boton [OK] para cerrar el cuadro de didlogo. Puede seguir creando usuarios
nuevos sin cerrar el cuadro de didlogo.
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Network Setup (configuracion de red)

Haga clic en el elemento [Network Setup] (configuracion de red) en el menu [Hardware] para abrir
la ventana del mismo nombre.

Esta ventana se puede utilizar para establecer la direccion IP y el estado del sistema principal/
secundario del grupo de dispositivos de las unidades DME y SP2060.

Estos ajustes se pueden editar independientemente de los ajustes actuales de las unidades DME y SP2060. Los ajustes
de blogueo de usuario de la pantalla SP2060 Utility (utilidad de SP2060) y la pagina de bloqueo de la pantalla DME
Utility (utilidad de DME) sélo afectan a los paneles de dispositivos.

No aparecen los dispositivos secundarios DME64N/24N y SP2060.

Los ajustes no se pueden cambiar para los dispositivos de un grupo que se encuentren en linea.

Ventana “Network Setup”

Nombres y funciones

= Network Setup
Communication Part List [Tx/Rx) Metwork Setup
“r'amahbia DME MET® maha DME NETWORK-1
Master/Slave " Master " Slave

IP Address 182 168 | [ 3
taster D 192 168 (L 2

Link tMade + 10Base-T " 100Base-Tx
MAL Address 00ADDE 2515 4E
Cancel

Bl Comunication Port List (Tx/Rx)

Selecciona el puerto de comunicaciones del dispositivo que se configurara.

B Master/Slave

Muestra y establece si la unidad DME o SP2060 conectada al puerto especificado por el cuadro
de didlogo “Communication Port” es el sistema principal o secundario del grupo de dispositivos.

Al combinar unidades DME64N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad DME Satellite como
sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacion no se puede realizar si se define para esta funcion
la unidad DME64N/24N.
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B IP Address (direccion IP)

Muestra y establece la direccion IP de la unidad DME o SP2060 conectada al puerto especificado
por el cuadro de dialogo “Communication Port”.

Si se cambia la direcciéon IP del grupo principal de dispositivos y se estéa utilizando el controlador de red DME-N,
salga de DME Designer y reinicielo después de cambiar la configuraciéon del controlador.

La mascara de subred se establece en “255.255.255.0".

Utilice siempre una direccion local (entre 192.168.0.2 y 192.168.255.253) a menos que sea absolutamente necesario
utilizar una direccion global. Si es necesario utilizar una direccion global, consulte al administrador de la red.

B Master ID

Si la unidad DME o SP2060 conectada al puerto especificado por el cuadro de dialogo
“Communication Port” es un dispositivo secundario, se muestra el cuarto octeto de la direccion IP
del sistema principal del grupo de dispositivos y se puede editar aqui. Este parametro aparece
Unicamente si el dispositivo es el sistema principal del grupo de dispositivos.

Asegurese de configurar DME y SP2060 en un grupo de dispositivos distinto.

B Link Mode

Muestra y establece el modo de enlace de la unidad DME o SP2060 conectada al puerto
especificado por el cuadro de dialogo “Communication Port”.

B MAC Address

Muestra la direccion MAC de la unidad DME o SP2060 conectada al puerto especificado por
el cuadro de didlogo “Communication Port”.
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Utility (utilidad)

Haga clic en el elemento [Utility] del menu [Hardware] para abrir la ventana “Utility”.

Ventana “Utility”

En esta ventana se proporciona una variedad de ajustes de utilidades para las unidades DME y
SP2060. Estos ajustes pueden realizarse si la unidad de destino no esta solo en linea sino también
fuera de linea. Sera necesaria una contrasefia para abrir esta ventana si se bloquea la pantalla
DMEB4N/24N Utility (utilidad de DME64N/24N).

Solo pueden editar los parametros de la utilidad los usuarios con un estado de seguridad en el que esté activado [Edit].

Nombres y funciones

P2 Utility
| Type Info ]Netwmk | Display | Lock | Wiss | miDI | GRI |
[AMAHA USE OUT 01 ArAMAHA UISE L.
DMESi-C[192.168.000.002] DMESIC Vi | i |
Battery | (6]:4 |
Date/Time |9,f1a,fznua | |na:12:un |

—Daplight Saving Tirme

Enabled/Disabled Disabled

Offset 00:00 [hr.mir)

L
i

Start

[hr.min]

End

= |

[hr. mir]

Clock setup

!

B Campo de seleccion de dispositivo (campo Device/Type)
Seleccione la unidad de DME o SP2060 de la lista que desea mostrar o editar.

H Botén [Close]

Cierra la ventana.
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Info ]Netwmk | Display | Lock | Miss | miDI | GPI |

Wersion

B attery

Date/Time

Daylight 5aving Time

Enabled/Dizabled

Offset

Start

End

|3.nu

|0|<

| 8/18/2008 | | 08:13:23

Disahled

00:00 [hr.min])

T

[hr.rmin]

_lln'_

[br. min]

1

Clock setup

Capitulo 3 Ventana del panel principal

Muestra la informacion basica de la unidad DME o SP2060 seleccionada.

Version

Muestra el nimero de version de firmware de la unidad DME o SP2060.

Battery

Muestra el estado de la pila de la unidad DME o SP2060.

Date/Time

Muestra la fecha y la hora del reloj interno de DME.

Daylight Saving Time
Muestra los ajustes de horario de verano.

Botdn [Clock setup]

Abre el cuadro de dialogo “Clock” (Reloj) para configurar el reloj interno del DME.
— Consulte “Reloj” en la pagina 172.
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B Ficha Network (red)

Info | Metwork lDispIay ] Lock ] Misc ] MIDI ] GFI ]

Master/Slave | Master |
Link Mode |1DDBase—T>< |
MAC Address |nu AD DE 25 15 A8 |

Muestra la informacion de red de DME y SP2060.

Master/Slave
Muestra el sistema secundario y principal del grupo de dispositivos.

Link Mode
Muestra si la conexién de red se produce a través de 10Base-T o 100Base-TX.

MAC Address (direcciéon MAC)
Muestra la direccion MAC.

B Ficha Display (pantalla)

Info | Metwark | Display ]Lock | Miss | Mol | GRr |
LCD Contrast i] 3: 2

LCD BackLight & Ok " OFF

Meter Fall Time + Slow " Fast

Muestra y permite la edicion de la pantalla del panel DME64N/24N.

LCD Contrast (contraste de LCD)
Muestra y establece el contraste de la pantalla. El rango de parametros va de 0 a 100%.

LCD Backlight (iluminacion de fondo de LCD)

Muestra y establece el estado de iluminacion de fondo de la pantalla. Los ajustes son “ON” u
“OFF”.

ON: La iluminacion de fondo de la pantalla esta activada continuamente.

OFF: La pantalla se ilumina cuando se acciona un control del panel y se apaga 10 segundos
después de finalizar la operacion realizada en el panel.

Meter Fall Time

Muestra y establece el tiempo de caida del indicador. Los ajustes son “Slow” (despacio) y “Fast”
(rapido).

Slow: Tiempo de caida del indicador lento.

Fast: Tiempo de caida del indicador rapido.
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B Ficha Lock (bloqueo)

Info | Metwork | Display | Lock ]Misc | Mot | Gr |

Lltility User Lock
& Unlock & Unlock
" Lock  Lock
Panel Lock Boot Panel Lock Target
& Unlock & KepOnly
" Lock " Kep+ GFI
Uszer Defined Lock
Page 1 Page 2 Page 3 Page 4
= Unlock + Unlock = Unlock + Unlock
¢ Lock ¢ Lock ¢ Lock ¢ Lock

Muestra y permite la edicion de los parametros de bloqueo del panel SP2060 y DMEB4N/24N.
Solo aparece el parametro de bloqueo de usuario, que se puede editar en las unidades SP2060.
El resto de parametros aparece y se puede editar en las unidades DMEG4N/24N.

Utility

Muestra y establece el estado de bloqueo de la pantalla Utility. Los ajustes son “Unlock”
(desbloquear) y “Lock” (bloguear).

Unlock: Se puede acceder a la pantalla Utility sin necesidad de introducir una contrasefia.
Lock: Se requiere una contrasefia de 8 caracteres para abrir la pantalla Utility.

La contrasefia también es necesaria para pasar de un estado a otro.

Panel Lock Boot (arranque de bloqueo del panel)

Muestra y determina si el bloqueo del panel se activara automaticamente cuando se encienda la
unidad. Los ajustes son “Unlock” y “Lock”.

Unlock: El panel no se bloqueara si la alimentacion de la unidad esta encendida.

Lock: El panel se bloqueara si la alimentacion de la unidad esta encendida.

Panel Lock Target (destino de bloqueo del panel)

Muestra y establece el destino de bloqueo del panel. Los ajustes son “Key Only” (so6lo teclas) y
“Key+GPI” (teclas+GPl).

Key Only: Sélo se bloqueara la entrada a través de los controles del panel.

Key+GPI: Se bloquearan la entrada a través de los controles del panel y las entradas de GPI.

User Defined Page Lock (blogqueo de pagina definido por el usuario)

Muestra y establece el estado de bloqueo de User Defined Button de cada pagina. Los ajustes
son “Unlock” u “Lock”.

Unlock: La pagina User Defined Button correspondiente aparecera.

Lock: La pagina User Defined Button correspondiente no aparecera.

User Lock (bloqueo de usuario)

Muestra y establece el estado de bloqueo del panel. Los ajustes son “Unlock™ u “Lock”.
Unlock: Panel no bloqueado.

Lock: Panel bloqueado.

Las siguientes operaciones no se pueden realizar si se ha bloqueado el panel:

e Cambios de parametros.

e Almacenamiento/recuperacion de escena.

e Edicion de titulos de escena.

e Cambios de proteccion de escena.

e Recuperacion de biblioteca.
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B Ficha Misc

Info | Metwark | Display | Lock | Misc ]MIDI | Gr |

Scene Store + Enable " Disable

Last Mem. Resume &+ ON " OFF

Ewvent Scheduler &+ ON " OFF

Internal HA Contral | Remate ﬂ
Remate | Internal H& Cantral

[v Remote Control via Ethernet

IP Port Mo, |Typew 49152 (CO00) |

Select P Port Mo,

Muestra y establece los parametros que no aparecen en otras fichas.

Scene Store

Muestra y establece si las operaciones de almacenamiento de escena se pueden realizar en una
unidad DMEB64N/24N. Los ajustes son “Enable” (activar) y “Disable” (desactivar).

Enable: El almacenamiento de escena es posible.

Disable: El almacenamiento de escena no es posible.

Last Mem. Resume

Determina si el nimero de escena seleccionado al desactivar por Ultima vez la alimentacion se va
a recuperar al activarla, o si el estado general de la unidad la ultima vez que se desactivo la
alimentacion se recuperara al activarla. Los ajustes son “ON” u “OFF”.

ON: Se recuperara el estado de la unidad la ultima vez que se desactivo la alimentacion.

OFF: Se recuperara el numero de escena seleccionado la Ultima vez que se desactivo la
alimentacion de la unidad.

El ajuste predeterminado es “ON”, pero se establecera en “OFF” al cargar un archivo (.daf/.ddf) creado por una version
de DME Designer anterior a V1.2.

Event Scheduler

Muestra y establece si la funcion Event Scheduler de la unidad DME esta activa o no. Los ajustes
son “ON” u “OFF”.

ON: El programador de eventos esta activo.

OFF: El programador de eventos no esta activo.

Internal HA Control

Especifica el puerto que se usara para controlar los preamplificadores del DME internos desde el
PM5D u otra consola compatible Los puertos disponibles dependen del dispositivo.

DMEG64N: OFF, Remote, Slot 1 a 4

DME24N: OFF, Remote, Slot 1

DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C: OFF, Remote, CobraNet

DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES: OFF, Remote, EtherSound

Debe asignarse un ID de dispositivo a la unidad DME para controlarla. Consulte “Control HA interno” (pagina 136) para
obtener detalles sobre la asignacion de ID de dispositivo.
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Remote

Muestra y permite la edicion del terminal [REMOTE] de la unidad DME. Estan disponibles los siete
parametros siguientes:

HA Control(422): Control de principal amplificador externo (solo RS-422).

COM(232C): Controlado con el protocolo de comunicacion DME a través de RS-232C.
COM(422): Controlado con el protocolo de comunicacion DME a través de RS-422.

MIDI(232C): Controlado con los comandos MIDI utilizando RS-232C.

MIDI(422): Controlado con los comandos MIDI utilizando RS-422.

Remote Ctrl (232C) (control remoto): Controlado remotamente con el protocolo de comunicacion
DME a través de RS-232C.

Remote Ctrl (422) (control remoto): Controlado remotamente con el protocolo de comunicacion
DME a través de RS-422.

Remote Control via Ethernet

Active esta casilla de verificacion cuando se vaya a utilizar un conector [NETWORK] de DME
Satellite para el control remoto mediante el protocolo de comunicacion de DME. El puerto Ethernet
que se utilizara para el control remoto se mostrara en el campo “IP Port No.” (N© de puerto IP).
Cambie el puerto segun sea necesario mediante el cuadro de didlogo “Select IP Port No.”
(Seleccionar n® de puerto IP) cuando se hace clic en el botén [Select IP Port No.]. Cuando se
cambia el puerto, se reiniciara DME Satellite automaticamente, por lo que asegurese de volver

a iniciar también la aplicacion DME Satellite.

DMEB4N/24N y SP2060 no se admiten.

Desactive la casilla de verificacion cuando se vaya a utilizar el conector [REMOTE] para el control remoto.

B Ficha MIDI

Info | Metwark | Display | Lock | Misc | MIDI IGPI |

Por T
DA Type OFF -
MIDI Channel

Tx 1 =

Rx 1 =

Rx QNI Echa

Tx
Program Change oM oM OFF OFF
Control Change oM oM OFF OFF
Parameter Change oM oM OFF

No afecta a las unidades SP2060.

Port

Selecciona el puerto MIDI que se utilizara para el controlador DAW o para transmitir/recibir cambio
de programa/mensajes de cambio de parametro.

Solo hay disponible USB 2 en DME Satellite.

DAW Type (tipo de DAW)
Selecciona el tipo de DAW cuando se va a utilizar un controlador de DAW.
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MIDI CH (canal MIDI)

Establece el canal MIDI. Este numero también se utiliza como valor Parameter Change Device ID
(identificador de dispositivo de cambio de parametro).

* [Tx] (transmision)
Seleccione el canal de transmision MIDI de la lista.

* [Rx] (recepcion)
Seleccione el canal de recepcion MIDI de la lista.

Program Change/Control Change/Parameter Change (cambio de programa/cambio de
control/cambio de parametro)

Establece la transmisién (Tx), recepcion (Rx), OMNI y eco para el cambio de programa/cambio de
control/cambio de parametro. Al hacer clic en la casilla ON (activado), pasa a OFF (desactivado).
Al hacer clic en la casilla OFF (desactivado), pasa a ON (activado). Cuando OMNI esta activado,
se reciben mensajes de los canales con independencia del ajuste del canal receptor. Cuando
ECHO esta activado, los datos introducidos se emiten en “eco” (retransmiten) a través del puerto
de salida correspondiente al puerto de entrada a través del cual se recibieron.

Los detalles de cambios de programas, cambio de control y cambio de parametros se pueden
configurar en las fichas [Program Change] (cambio de programa), [Control Change] (cambio de
control) y [Parameter Change] (cambio de parédmetros) de la ventana “MIDI”, respectivamente.

B Ficha GPI
Info | Metwork ] Dizplay } Laock ] Mise ] MIDI | GPI l
All Ports 1 2 3 4 5 B 7 g
r r r r r v v v v

b ~ W b b 1‘1
A H H H H A A

9 10 il 12 132 14 15 16

O @ © © O &
| |

Reset Max Min |
Calibra el rango de deteccioén de voltaje de entrada de un terminal GPI de la unidad DME.

Casilla [ALL]
Comprueba de forma automatica todas las casillas de canales.

Casilla [Ch]
En estas casillas se especifican los canales que se van a calibrar.

b 4

9
9

Informacion de calibracion
Muestra el voltaje de entrada en tiempo real.

Boton [Reset] (restablecer)
Restablece la calibracion de los canales comprobados.
Botdn [Max]

Establece el voltaje de entrada actual como el voltaje de entrada méaximo de los canales
comprobados.
El voltaje maximo especificado se indica mediante una barra roja.

Boton [Min]
Establece el voltaje de entrada actual como el voltaje de entrada minimo de los canales

comprobados.
El voltaje minimo especificado se indica mediante una barra azul.
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Word Clock (reloj)

La sefial que sincroniza todos los dispositivos conectados a la unidad DME o SP2060 se denomina
“Word Clock”. Utiliza la misma frecuencia que la frecuencia de muestreo. El reloj se establece para

cada unidad DME o SP2060 en el cuadro de dialogo “Word Clock”.

Cuando se hace clic en [Word Clock] en el menu [Hardware], aparece el cuadro de dialogo

“Word Clock”.

Nombres y funciones

™ Word Glock

(IENLEN DME Giroupl /DMEEAH |

Informacion de reloj

4.0

< © = Unick @ =Llock @ = Lock, But Not Synced ) = Unknown

Gard
SLOT1

No Gard

SLOT 2

Informacién

No Gard
sobre ranuras

SLOT 3

Ko Gard

5LOT 4
Ko Gard

O
O
O
O
O
O
O
O

GHi/2 |OQ cCcH34 O cHess  |O GHisE
GHIA0 | GCHI1/A2 |O GCHI3/A4 |O CHIEAS
GHi/z |Q CcHi/4 |Q cHe/e  |©Q  GHisE
GHIA0 O GHI1/A2 |Q GHI3A4 |© GHIS s
GHi/z O cHi4 |Q cHese  |Q GHisE
GHIA0 O CHI1AZ |Q CHI3A4 |Q CHIEAE
cHi/2 |© cHi4 |Q cHe/s O GHIB
GHIAO O coHi1/12 |Q CcH13/14 O GHIBAE

Internal

Estado del reloj

Cagcade

(o]

N | O

ouT

Digital

(e

Q  #%k  |Of & QO  ®mx |0 9%k
tword Clock

O WOl

N |

Close

¢ El nimero de canales varia en funcién de la tarjeta insertada en la ranura.

B DME

En la lista, seleccione la unidad DME o SP2060 donde vaya a realizar los ajustes.

B Informacion de reloj

Muestra la frecuencia del reloj de la unidad DME o SP2060 seleccionada en [DME].

La frecuencia del reloj de funcionamiento aparece cuando el dispositivo esta en linea.

Cuando no esta en linea, aparece la informacion de frecuencia utilizada en el momento de la
compilacion, independientemente de la frecuencia del reloj del dispositivo. Haga clic en el botén
[V] situado a la derecha de la pantalla de frecuencia para seleccionar la frecuencia del reloj de

funcionamiento.
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B Card (tarjeta) (informacion sobre ranuras)
Muestra el nombre de la tarjeta insertada en la ranura.

Card
Numero de la ranura

SLOT 1
Nombre de la tarjeta

MY16-AE

5LOT 2

MY16-C

5LOT 3

My4-A0

SLOT 4
Mo Card

B Estado del reloj

El estado del reloj se muestra mediante un cédigo de color:

Estado Significado
© = Unlack Indica que no hay sefial de entrada.
Indica que hay una sefial de entrada y que es posible la sincronizacion
O =Llock con el reloj actual.

, Indica que existe una sefial de entrada pero que no se puede sincronizar
© = Lock, But Not Sync'ed con el reloj (los relojes son distintos).

o = Lnkrowh Indica que no hay informacion sobre la unidad DME o SP2060.

B Internal/Word Clock/Cascade (interno/reloj/cascada)
Puede seleccionar una de las siguientes opciones para el reloj.

N'ombrle' del Ranura Reloj Cascada Digital
dispositivo
WCIN IN/OUT
DME64N 1~4 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz (entrada (E/S) —
de reloj)
DME24N 1 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN — —
: CobraNet/EtherSound:
DME Satellite — 48KH2/9BKHz — — —
SP2060 — 96kHz — — IN(*)

* Este ajuste sélo se puede efectuar cuando la unidad de destino esta fuera de linea y se selecciona DIGITAL IN como la
sefial de entrada para la unidad SP2060.

Los botones que aparecen difuminados no se pueden seleccionar.

B Boton [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de dialogo.

El cuadro de didlogo también se puede cerrar mediante el botén Close, pulsando <Esc> o pulsando <Alt>+<F4>.
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Monitor Out (salida de monitor)

Cuando se hace clic en el comando [Monitor Out] (Salida de monitor) del menu [Hardware], aparece
el cuadro de dialogo “Monitor”. Establece el destino de salida de monitor para el punto de supervision
0 el monitor de sonda.

Monitor Out sélo se puede establecer en las unidades DMEG4N/24N.

™ Monitor Out

(15| OME Group] /DMEB4R

W [DME]

En la lista, seleccione la unidad DMEG4N/24N donde vaya a realizar los ajustes.

B Lista desplegable
En la lista, seleccione el puerto de salida del monitor. Puede seleccionar uno de los puertos que no
esté conectado en la ventana de configuracion.

B Botén [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

H Boton [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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172

Clock (reloj)

Cuando se hace clic en el comando [Clock] (Reloj)del menu [Hardware], aparece el cuadro de
didlogo “Clock” después de que la ventana “Utility” (Utilidad) se haya mostrado una vez. Sélo se
puede establecer cuando esta en linea. De forma predeterminada es la fecha y la hora del ordenador.
Establezca la fecha en el cuadro de la izquierda y la hora en el de la derecha. También se puede
configurar el horario de verano.

No afecta a las unidades SP2060.

Send clock data to all devices in the selected device group.

Date/Time | D4s22/2007 2| 223305 B
Offset 0200 3: [hr.min]
Start time 01:00 3: [hr.min)
End time .00 3: v Same as Start time:

& Day of the week

Start | First j | Sunday j |April j
End | First j | Sunday ﬂ | October ﬂ

" Day
Start |Januar_l,l j |‘I j
End |Januar_l,l j |1 j

oK | LCancel

B [Date/Time]

Establece la fecha mediante el botén izquierdo y el hora con el derecho. Cambie los valores mediante
los botones de flecha arriba y abajo en el borde derecho del cuadro.

El formato de visualizacién de fecha y hora se puede cambiar mediante el elemento “Regional and Language Options”
(Opciones regionales y de idioma) del panel de control de Windows. También se cambiara el formato de visualizacion de
“Utility”, “Event Logger”, “Event Scheduler” y otros cuadros de didlogo.

H [Enable Daylight Saving Time]
Cuando se activa esta casilla de verificacion, se activa la visualizacion del horario de verano.
El indicador [DST] también aparecera en el campo de fecha de la pantalla del DME64N/24N.
[Offset]
Establece la compensacion de tiempo del periodo con el horario de verano.

[Start Time]
Establece la hora en que empezara el horario de verano.

[End Time]

Establece la hora en que finalizar& el horario de verano. Si la hora de finalizacion es la misma que
la de inicio, active [Same as Start Time] (Igual que hora de inicio).

Es posible que los ajustes de hora no se registren correctamente si la hora actual o de final del periodo del horario de
verano esta definida dentro de las 2 horas anteriores al inicio del horario de verano, o si la hora actual o de inicio del horario
de verano esta definida dentro de 2 las horas anteriores al final del periodo del horario de verano. Asimismo, los eventos
definidos en las 2 horas anteriores a la hora de inicio o final del horario de verano podrian no ejecutarse correctamente.
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[Day of the Week]

Si se activa, se puede especificar el periodo de horario de verano por el dia de la semana. [Start]
(Inicio) establece el dia de inicio y [End] (Fin) establece el dia de inicio como el enésimo lunes,
martes, miércoles, jueves, viernes, sabado o domingo del mes. Por ejemplo, el primer domingo de
abril se especifica como [First] [Sunday] [April] y el Ultimo domingo de octubre se especifica como
[Last] [Sunday] [October].

[Day]
Especifica el periodo de horario de verano por dia. Los dias de [Start] y [End] se especifican como
el dia del mes.

B Botén [OK]
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

B Botén [Cancel]
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.

El cuadro de dialogo también se puede cerrar mediante el boton Close, pulsando <Esc> o pulsando <Alt>+<F4>.
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Ajustes del idioma

Cuando se hace clic en el comando [Language] (idioma) del menu [Hardware], aparece el cuadro de
didlogo “Language”. Establece el idioma de los nombres de escena, los nombres de los parametros
definidos por el usuario y las etiquetas que se mostraran en la pantalla de la unidad DMEG4N/24N.
Este ajuste también se aplica a los nombres de los archivos guardados con la funcion DME File
Storage.

Este ajuste no se aplica a la unidad SP2060. Al igual que para la unidad DME Satellite, este ajuste sélo se aplica a los
nombres de los archivos guardados con la funcién DME File Storage.

Nombres y funciones

R Language

Language

ak LCancel

B [Language] (idioma)
Seleccione el idioma. En la lista desplegable aparecen [English/German/French/Spanish] (inglés/
aleman/francés/espafiol) y [Japanese] (japonés).

Language | Englizh/German/French/Spanizh

| T I AT |

B Botén [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de dialogo.

B Boton [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.

El cuadro de dialogo también se puede cerrar mediante el botén Close, pulsando <Esc> o pulsando <Alt>+<F4>.
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Backup (copia de seguridad)

Cuando se hace clic en el comando [Backup] del menu [Hardware], aparece el cuadro de didlogo
“Backup”. Los datos de la unidad DME o SP2060 se recopilan en el equipo y se guardan en forma de
archivo. Se crean archivos de copia de seguridad de cada unidad DME o SP2060. También puede
enviar a una unidad DME o SP2060 la informaciéon guardada en un archivo. El proceso de copia de
seguridad Unicamente se puede realizar cuando se esta fuera de linea.

Las operaciones de copia de seguridad solo las pueden llevar a cabo los usuarios que tengan marcada la casilla de
seguridad [Edit].

El registro de eventos se puede recuperar de la unidad DME en la ventana “Event Logger”.

Type

el
[192168.000.010] SP2060
DME4io-C[192168.000.004] DME4ic—C
L W] DMEB0-C[192168.000009] DMESo-C

Load | Save | Cloze

B [Target DME] (destino DME)

Muestra la unidad DME o SP2060, las direcciones IP y los tipos de DME o SP2060 de cada grupo
de dispositivos. Marque la unidad DME o SP2060 de la que desea obtener datos. Puede poner
marcas junto a varias unidades DME y SP2060.

B Cuadro [Folder] (carpeta)

Especifica la carpeta en la que se realizaran las operaciones de guardar y leer. Al hacer clic en el
botén [Browse] (examinar) se abre el cuadro de dialogo de seleccion de carpetas donde podréa
seleccionar una.

El nombre del archivo de copia de seguridad sera la direccion IP de la unidad DME. Si la carpeta
se especifica cuando se envian los datos de la unidad DME, el archivo que se envia a la unidad
DME seré el archivo cuyo nombre coincida con la direccion IP de la misma.

B Botén [Load] (cargar)
Envia el archivo de copia de seguridad a la unidad DME o SP2060 especificada.

B Botén [Save] (guardar)
Obtiene datos de la unidad DME o SP2060 especificada y los guarda como archivo de copia de
seguridad.

B Boton [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de dialogo.
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SP2060 Backup (copia de seguridad)

Haga clic en [SP2060 Backup] en el menu [Hardware] para abrir el cuadro de didlogo “SP2060 Backup”
(copia de seguridad del SP2060). Los datos internos del SP2060 se pueden transferir a un ordenador
para copia de seguridad, y los datos de esta copia se pueden utilizar para restaurar varias unidades
SP2060. Esto permite configurar una Unica unidad SP2060, y después distribuir la configuracion a un
grupo de unidades.

También puede realizarse la copia de seguridad mediante el cuadro de didlogo “Backup”

(copia de seguridad), pero el cuadro de dialogo “SP2060 Backup” tiene las siguientes diferencias:

e Solo se puede utilizar “SP2060 Backup” para realizar copias de seguridad del SP2060.

e No se puede hacer copia de seguridad de mas de un SP2060 a la vez, pero los datos
se pueden utilizar para restaurar simultdneamente varias unidades SP2060.

¢ | a configuracion de la red no se ve afectada cuando se restauran los datos.

¢ | os archivos de copia de seguridad no se pueden editar con DME Designer.

¢ | a copia de seguridad y la restauracion solo se puede realizar fuera de linea.

® Solo los usuarios que tengan la seguridad [Edit] seleccionada (habilitada) podran realizar operaciones de copia
de seguridad y de restauracion.

¢ Si se restauran los datos de seguridad en una unidad SP2060 con una versién de firmware anterior a la V1.3,
la configuracion de red cambiara.

B Ficha [Backup]

™ 5p2060 Backup

Backup lﬁestore ]

Target

Device |
[ SP2060
I ON - > 050(152 162.000.002]
o] SP2060[192.168.000.005]

[Designer <- SP20E0]
LCloze

Target (destino)
Muestra la etiqueta y la direccion IP de las unidades SP2060 conectadas que no estan en linea.

Solo se puede seleccionar una unidad SP2060 para la copia de seguridad.
Botén [Designer <- SP2060]

Los datos se obtienen de la unidad SP2060 especificada y se guardan como archivo de copia
de seguridad SP2060 (extension de archivo “.spb”).
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B Ficha [Restore]

=2 5p2060 Backup

Backup | Bestore l

Target

Device |

[Designer -» SP2060]
LCloze

Target (destino)

Muestra la etiqueta y la direccion IP de las unidades SP2060 conectadas que no estan en linea.

Seleccione las unidades SP2060 en las que se restauraran los datos. Se pueden seleccionar varias
unidades SP2060.

Boton [Designer -> SP2060]

Transmite y restaura el archivo de copia de seguridad del SP2060 (extension “.spb”) en la unidad
SP2060 indicada. No se pueden seleccionar los archivos de copia de seguridad con la extension
“.dbk” almacenados en el cuadro de didlogo “Backup”. Cuando concluye la restauracion de la

unidad SP2060, ésta se reiniciara automaticamente. En este momento, debe reiniciarse manualmente
DME Designer.
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Actualizacion de firmware de DME

Puede utilizar el firmware ICP1 de la unidad DME o SP2060 con el comando [Firmware Update]
(actualizacion de firmware) del menu [Hardware]. Al mover el cursor del ratén sobre el comando
[Firmware Update] (Actualizacion de firmware) del menu [Hardware], aparece un submenu.

"= DME Designer :

Metwork, Setup

Utility Device Group

wiord Clock. Ctr+g
Mute Rx

Monitor Ouk Chr+3

E, Clack
Language
Backup
SP2060 Backup

Eirmware Update Pragram-+Component

Device Information Recavery Update

Al seleccionar [Program+Component] (Programa + Componente) o [Recovery Update] (Actualizacion
de recuperacion) en el submenu, aparece el cuadro de dialogo de seleccion de carpeta.

Para la actualizacion de firmware, conecte la unidad DME o SP2060, ICP1 y el ordenador.

Al terminar la actualizacion de ICP1 de la unidad DME o SP2060, el dispositivo ICP1 se reiniciara
automaticamente. También tendra que reiniciar DME Designer.

Para la actualizacion de firmware de la unidad DME o SP2060, conecte la unidad DME o SP2060 y el ordenador mediante
USB o Ethernet. En el ordenador debe tener instalado un controlador USB-MIDI o el controlador de red DME-N.

Para realizar la actualizacion de firmware ICP1, el dispositivo ICP1 y la unidad DME del sistema principal del grupo de
dispositivos han de estar conectados mediante Ethernet. Ademas, la unidad DME del sistema principal del grupo de
dispositivos debe estar conectada al ordenador en la forma descrita anteriormente.

Si se ha actualizado la unidad DMEB4N/24N desde la version V1.07 o inferior a V1.10 o superior, realice dos veces la
actualizacion. Dado que se cambian los datos de la visualizacién de texto de la unidad DME64N/24N, no es posible la
visualizacion de texto en japonés con una sola actualizacion.

La actualizacién del firmware puede no ser posible si el valor [Remaining Memory] (la cantidad de memoria DME restante)
llega a ser demasiado pequefio. Si se produce esta situacion, elimine los datos no deseados como archivos de
almacenamiento de archivos DME, datos de biblioteca y datos de escena para aumentar la cantidad de memoria
disponible.

Puede descargarse la version de firmware mas reciente en el siguiente sitio web de Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/
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B [Program+Component]
Actualiza el firmware de la unidad DME/SP2060/ICP1.

1 Seleccione [Firmware Update] — [Program+Component] en el menu [Hardware].
Apareceré el cuadro de didlogo de seleccion de carpeta.

2 Seleccione la carpeta que contiene el archivo de actualizacién y, a continuacion, haga
clic en el boton [OK].
Se abriré la ventana “Firmware Update”. Los nombres, nimeros de version de firmware y
direcciones IP de las unidades DME, SP2060 e ICP1 del grupo de dispositivos actual
apareceran en una lista.

" Firmware Update @

Selected Folder |Firmwar3301

Flease do not disconnect cable
or turh off any device while updating.

Device | Yersion | IP Address | Status |
E-YAMAHS USE OUT 0-1 AvaMaHA USE IN 01
- ¥ DMESIC 2.90f 192.168.000.002
Select Al Clear &l

Update |

3 Marque la unidad DME, SP2060 o ICP1 que desee actualizar.
Al hacer clic en las casillas alternativamente, la marca se afiade y se elimina. El botén [Select
All] (seleccionar todo) se puede seleccionar para marcar todas las unidades DME, SP2060 e
ICP1. El botén [Clear All] (borrar todo) elimina las marcas de todas las unidades DME, SP2060
e ICP1.

4 Cuando se han marcado las unidades DME, SP2060 y ICP1 que se van a restablecer,
haga clic en el boton [Update].
Comenzaré la actualizacion de firmware.

Durante el proceso de restauracion no desconecte ningun cable USB o Ethernet, ni apague las unidades DME,
SP2060 o ICP1. Silo hace, se puede perder la configuracion del puerto de comunicaciones de DME Designer.

Cuando la actualizacion de restauracion se haya completado, las unidades DME, SP2060 e ICP1
se reiniciaran automaticamente. También seré necesario reiniciar DME Designer.
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B [Recovery Update]
Recupera (restaura) el firmware de DME, SP2060 o ICP1. Si se desconecta un cable o se
interrumpe la alimentacion durante una actualizacion de firmware, es posible que éste quede
dafiado y no se pueda iniciar. En tales casos, la funcion de actualizacion de recuperacion puede
restaurar el firmware.

Al realizar una operacion de recuperacion de firmware en una unidad DME, desconéctela de la red y lleve a cabo la
operacioén con la unidad DME conectada directamente al ordenador mediante USB.

1 Seleccione [Firmware Update] -> [Recovery Update] en el menu “Hardware”.
Apareceré el cuadro de didlogo de seleccion de carpeta.

2 Seleccione la carpeta que contiene el archivo de actualizacion y, a continuacion, haga
clic en el boton [OK].
Se abrird la ventana “Firmware Update”.

™= Firmware Update

Selected Folder [Firmware

Fleaze do not discannect cable
or turn off any device while updatine.

Device |Vsrs|un ‘IP Address ‘Stalus |
- ] DME24N

Select All Glear Al Stats Delails
Update Close

3 Marque la unidad DME, SP2060 o ICP1 que desee restaurar.
Al hacer clic en las casillas alternativamente, la marca se afiade y se elimina. El botén [Select
All] (seleccionar todo) se puede seleccionar para marcar todas las unidades DME, SP2060 e
ICP1. El botén [Clear All] (borrar todo) elimina las marcas de todas las unidades DME, SP2060
e ICP1.

4 Cuando se han comprobado las unidades DME, SP2060 y ICP1 que se van a
restablecer, haga clic en el botén [Update] (actualizar).
Empezaré el proceso de restauracion del firmware.

Durante el proceso de restauracion no desconecte ningun cable USB o Ethernet, ni apague las unidades DME,
SP2060 o ICP1. Silo hace, se puede perder la configuracion del puerto de comunicaciones de DME Designer.

Cuando la actualizacion de restauracion se haya completado, las unidades DME, SP2060 e
ICP1 se reiniciaran automaticamente. También seré necesario reiniciar DME Designer.
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Informacion sobre dispositivos

Haga clic en [Device Information] (Informacion sobre dispositivos) en el menu [Hardware] para abrir
el cuadro de dialogo “Device Information”.

El estado de las unidades DME y SP2060 conectadas a la red se mostrara como una lista, aunque
estén fuera de linea o todavia no se haya creado una configuracion. Esta funcién permite la
administracion de DME centralizada para realizar una eficaz solucion de problemas y mantenimiento
del sistema.

™= Device Information

Reboot ] Fort Group I Metwork, Status I Device Label I Type JVer. I C/ES wer. | Master/Slave | IP Address MAC Address Meszage ]
L YAMAHA USE... DME Groupl DMESIC DMESI-C 2.90f Master 192.168.000.002 0040 DE 2515 A3

Reboat W Tree View Ltility EventLog Save..

H [Reboot]

Si esta casilla de verificacion esta activada, se puede hacer clic en el botén [Reboot] (Reiniciar)
para reiniciar simultaneamente varias unidades DME y SP2060.

B [Port]
Muestra el nombre del puerto de entrada/salida conectado.

B [Group]

Muestra el nombre del grupo de dispositivos cuando esté en linea.

B [Network Status]
Muestra el estado en linea/fuera de linea como un icono.

H [Device Label]
Muestra el nombre asignado a la unidad DME o SP2060.

W [Type]
Muestra el tipo de dispositivo (DME64N, etc.).

H [Ver.]
Muestra el nimero de version del firmware.

B [C/ES Ver.]

Muestra el numero de version de la interfaz CobraNet o EtherSound para las unidades DME
Satellite.

B [Master/Slave]

Muestra el ajuste de sistema principal/esclavo del grupo de dispositivos.

H [IP Address]
Muestra la direccion IP.
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B [MAC Address]
Muestra la direccion MAC.

B [Message]
Muestra mensajes que aparecen en el panel de pantalla de la unidad DME. Se muestra el mensaje
mas reciente.

B Casilla de verificacion [Tree View]

Cuando se activa, los esclavos se muestran debajo del principal en el formulario de arbol.
Si se desactiva, los dispositivos se muestran como una lista.

B Boton [Utility]
Abre el cuadro de dialogo "Utility" para el dispositivo seleccionado actualmente en la lista.

B Botén [Event Log]
Abre el cuadro de dialogo “Event Logger” para el dispositivo seleccionado actualmente en la lista.

H Botén [Save]
Guarda la informacion que se muestra en un archivo CSV (archivo de texto delimitado por comas).

H Boton [Close]
Cierra el cuadro de dialogo.
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Edicion de configuraciones

Configuraciones

La informacién sobre las entradas y salidas, ademas de la disposicion de los componentes y el modo
de conectarlos, se denomina una “configuracion”. Las configuraciones se crean en la ventana
Designer y se envian a la unidad DME.

En la ventana Designer, las configuraciones se disefian mediante diversas ventanas de disefio, como
las ventanas Area (Area), Zone (Zona), Configuration (Configuracion) y User Module (Médulo de
usuario). En cada ventana aparece una hoja en la que se pueden disponer objetos.

Configuraciones nuevas

Se pueden crear varias zonas para un area, varios grupos de dispositivos para una zona, y varias
configuraciones para un grupo de dispositivos.

Las zonas se pueden afiadir a través de la ventana “Zone Manager” (administrador de zonas), los
grupos de dispositivos se pueden afiadir a través de la ventana “Device Group and Sampling
Frequency Settings” (grupo de dispositivos y frecuencia de muestreo) y las configuraciones se
pueden afiadir a través de la ventana “Configuration manager” (administrador de configuraciones).
Se puede obtener informacion sobre la ventana “Zone Manager” en la seccion “Cémo agregar,
eliminar y cambiar el nombre de una zona” en la pagina 281, informacion sobre la ventana “Device
Group and Sampling Frequency Settings” en la seccién “Seleccion de grupos de dispositivos” en la
pagina 267 e informacion sobre la ventana “Configuration Manager” en la seccion “Cémo agregar,
eliminar y cambiar el nombre de una zona” en la pagina 285.

Seguridad

En la ventana Designer se puede restringir la edicion en funcion de los ajustes de seguridad del
usuario. Unicamente pueden mostrar la ventana Designer y editar configuraciones los usuarios para
los que se ha seleccionado la casilla [Operation Security] — [Edit] en el cuadro de didlogo “Security”.
Para obtener mas informacioén sobre el cuadro de didlogo “Security”, consulte “Administrador de
escenas” en la pagina 80.

Modo de edicion

La ventana Designer contiene una opcion “Edit Mode” (Modo de edicién) en el modo fuera de linea.
Cuando la opcion Edit Mode esta activada (ON), se pueden editar las configuraciones. Cuando esta
desactivada, no se pueden editar. En el modo en linea la opcion Edit Mode esta OFF.

Las configuraciones de SP2060 no se pueden editar.
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Edit Mode ON/OFF

El modo ediciéon puede activarse o desactivarse con el comando [Edit Mode] (modo edicién) del
menu [Tools] o el menu contextual que se abre al hacer clic con el boton derecho del ratén en la
hoja de calculo. Para activar Edit Mode haga clic en el comando, de modo que aparezca una
marca de seleccion a la izquierda del nombre del comando. Si aparece una marca de seleccion al
lado del comando (la opcién Edit Mode esta activada), al hacer clic nuevamente en el comando se
elimina la marca de seleccion y se desactiva Edit Mode.

Edit Mode=ON

Cuando la opcién Edit Mode esta activada (ON), puede realizar tareas de edicién de
configuraciones como disponer objetos, realizar conexiones y cambiar propiedades.

Edit Mode=OFF

Cuando la opcion Edit Mode esta OFF, se puede controlar el editor de componentes, pero no se
pueden editar las configuraciones. Cuando se esta en el modo fuera de linea, la opciéon Edit Mode
esta OFF.

Unicamente pueden activar el modo de edicion los usuarios para los que se ha seleccionado la casilla [Operation
Security] — [Edit] en el cuadro de didlogo “Security”.

Designer Window (Ventana Designer)

Puede mostrar u ocultar la ventana Designer mediante el comando [Designer] del menu [View] (Ver)
de la ventana del panel principal.

Barra de titulo
Barra de menus
Barra de
herramientas

Ventana Toolkit—} |

Ventana Navigator

Ventana de disefio  Ventana
Resource Meter

Barra de titulo

En la barra de titulo aparece “Designer”. Puede mover la ventana arrastrando la barra de titulo. En el
borde derecho de la barra de titulo aparecen los botones [Minimize] (Minimizar), [Maximize/Restore]
(Maximizar/Restablecer) y [Close] (Cerrar).

Barra de menus

Los comandos que se pueden ejecutar en la aplicacion estan agrupados en categorias en la barra de
menus. Cuando se hace clic en una de las categorias aparece una lista de comandos.

DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 4 Designer

Barra de herramientas

Los comandos utilizados con mayor frecuencia aparecen como botones en esta barra.

Botdn [Probe Monitor]
Botdn [Redo] Boton [Navigator] (Monitor de sonda) Botoén [Arrow]

Botdn [Print] (Rehacer) Boton [Copy] {Navegador) Boton [Analyze] Boton [Zoom In] Botén [Edit Mode]

(Imprimir) (Copiar) (analizar) (Acercar)

Botoén [Undo] Botdn [Paste] Botén [Show Signal Delay] Boton [Actual Size] Botoén [Zoom To]
(Deshacer) Botén [Cut] (Pegar) (mostrar retardo de sefial) (Tamafio real)
(Cortar) Boton [Resource Meter] Boton [Zoom Out] Boton [Hand]
(Medidor de recursos) (Alejar)

B Botoén [Print] (imprimir) (pagina 185)

Imprime el contenido de la ventana de disefio activa.

B Botén [Undo] (Deshacer) (pagina 195)

Deshace la operacion de edicion mas reciente.

B Boton [Redo] (Rehacer) (pagina 195)
Restablece las operaciones deshechas con el botén [Undo] (Deshacer) a su estado original.

B Botoén [Cut] (Cortar) (pagina 195)
Corta el objeto seleccionado en la pantalla y lo coloca en el Portapapeles.

B Botén [Copy] (Copiar) (pagina 195)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

B Botdn [Paste] (Pegar) (pagina 195)
Pega los datos del Portapapeles.

B Botén [Navigator] (Navegador) (pagina 188)
Muestra u oculta la ventana Navigator.

B Botdn [Resource Meter] (Medidor de recursos) (pagina 187)
Muestra u oculta la ventana Resource Meter.

B Botén [Analyze] (analizar) (pagina 199)
Muestra el cuadro de didlogo “Analyze” y analiza la configuracion.

H Botdn [Show Signal Delay] (mostrar retardo de senal)

El valor del retardo de sefial digital se muestra en la ventana Configuration.
— “Mostrar retardo de sefial (valor de presentacion de retardo)” en “Ventana Configuration”
(pagina 295)

B Boton [Probe Monitor] (Monitor de sonda)

Activa (ON) o desactiva (OFF) el monitor de sonda.
— “Monitor de sonda” en “Ventana Configuration” (pagina 293)
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B Botones [Zoom Out]/[Zoom In]/[Actual Size]/[Zoom To] (Alejar/Acercar/
Tamano real/Zoom)

Estos botones se corresponden con los comandos del mismo nombre que aparecen en el menu
[View] (Ver). Cambia la ampliacion de la imagen mostrada en la pantalla.
— “Menu [View]” en “Menus de la ventana Designer” (pagina 196)

B Botén [Arrow] (flecha)

El cursor del raton aparece como una reticula y se puede utilizar para seleccionar objetos.

B Botén [Hand] (mano)

El cursor del raton aparece con forma de mano y se puede utilizar para hacer clic en la hoja de
calculo y “agarrarla” para desplazarla.

H Botén [Edit Mode] (modo edicion)

Activa (ON) o desactiva (OFF) el modo de edicion.
— “Modo de edicion” (pagina 186) en la seccion “Edicion de configuraciones”

Barra de estado

ICompnnent 1D : 10003 {00002713H Sampling Frequency 48.0kHz Sheet Size 800 ¥ 800 HOZ22aY 1584 I

Identificador de unidad DME Frecuencia de muestreo Sheet Size Coordinates
y de componente (Tamano de la hoja) (Coordenadas)

B Identificador de unidad DME y de componente

El dispositivo DME se muestra cuando el puntero del ratén se mueve sobre un dispositivo DME en
la ventana Zone. Cuando el puntero del ratdbn se mueve sobre un componente en la ventana
Configuration, se muestra el identificador de dicho componente.

B Frecuencia de muestreo
Muestra la frecuencia de muestreo en la ventana de configuracion.

B Sheet size (Tamano de la hoja)
Muestra el tamafio de la hoja de la ventana de disefio activa.

B Coordinates (Coordenadas)

Muestra las coordenadas del puntero del ratoén cuando se encuentra en la ventana de disefio.
Cuando se arrastra un objeto, las coordenadas mostradas hacen referencia a la esquina superior
izquierda del objeto que se arrastra.
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Resource Meter Window (Ventana Resource Meter)

Resource Meter (medidor de recursos) se puede mostrar u ocultar a través del comando [Navigator]
(navegador) en el menu [View] (ver). La ventana Resource Meter Unicamente aparece cuando las
ventanas Configuration y User Module estan activas. En la ventana Resource Meter (medicion de
recursos) se mide el porcentaje de uso de memoria DSP y el porcentaje de uso del recurso SPX.
También se muestra la frecuencia de muestreo de todas las unidades DME.

No se muestra en la ventana de configuracion de SP2060.

B Porcentaje uso de la memoria DSP

Cuando se disefia en la ventana Configuration, ésta le ofrece un criterio para estimar el porcentaje
de uso total de la memoria DSP en la unidad DME. Asimismo, el porcentaje de uso varia segun la
frecuencia de muestreo, incluso para el mismo componente.

Cuando la configuracioén se sincroniza con la unidad DME durante el estado en linea,

las comprobaciones de las conexiones y de la informacion de los componentes comienzan
automaticamente (este proceso se denomina compilacion). El porcentaje real de uso total se
calcula después de realizarse esta operacion de compilacion. El porcentaje de uso variara

de acuerdo con el niumero de conexiones y de componentes. La ventana Resource Meter le
ofrece una pauta previa a la compilacion que puede utilizar mientras disefia su configuracion.

Se recomienda utilizar el cuadro de dialogo “Analyze” (pagina 298) para comprobar si la
compilacion se realizara correctamente antes de llevarla a cabo realmente.

Si se compila una configuracién a fs=44,1kHz o 48kHz, y la frecuencia de muestreo posteriormente se cambia a 88,2kHz
0 96kHz, es necesario volver a compilar a 88,2kHz 0 96kHz. De lo contrario, algunas configuraciones pueden no reproducir
ningun sonido. En esos casos, la unidad DME presentara un mensaje “DSP Power Shortage” (bajada de tension DSP).

H Relacion de uso del recurso SPX

Muestra la razon del uso de recursos de los componentes SPX y los componentes Feedback
Suppressor (supresor de realimentacion) establecidos en la configuracion.

M ResourceMe. .. E|
F5: 48.0kHz

Los componentes que se pueden colocar en la ventana de configuracion varian segun el tipo de dispositivo. Para obtener
méas detalles, consulte “Lista de componentes” en la pagina 362.

Si los componentes [Matrix Mixer 64 input 64 output] (Mezclador de matrices entrada 64 salida 64) o [Matrix
Mixer 64 input 32 output] (Mezclador de matrices entrada 64 salida 32) estan colocados en la ventana de configuracion del
DMEG4N, no podra utilizar otros componentes, aunque la ventana no llegue al 100%.
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Navigator Window (Ventana Navigator)

La ventana Navigator se puede mostrar u ocultar a través del comando [Navigator] del menu [View] o
del botén [Show/Hide Navigator] (mostrar/ocultar navegador) en Botones de herramienta (grandes)
de la ventana principal o a través del comando [Navigator] del menu [View] de la ventana Designer.
Muestra una presentacion jerarquica de las areas, zonas y configuraciones, junto con los dispositivos
DME, modulos de usuario y componentes dispuestos en las configuraciones. Le permite examinar el
estado de conjunto de su configuracion.

Puede hacer clic en el icono o el nombre de un area, zona, configuracion, dispositivo DME, médulo
de usuario 0 componente para activar cada una de las ventanas de disefio.

Para los médulos de usuario con la seguridad activada se necesita una contrasefia cuando se muestra la presentacion
jerarquica que se ilustra aqui.

5'1-':'3 Mavigator

Area —f =- X0 Mew Area
Zona —j— =[5 ZoneT
Device Group — = EE DME Group
Configuracion —f———— =~ [ Confie
Device (Dispositivo) —f———— 64N
Modulo de usuario Unsaved User Mody
Componentes incluidos en [m
el médulo de usuario o o mpancer
. Grogzover Processor
.. Delay—Long
. Compressar
Componentes Fader
... fiuto Mixer
-.CompanderH
.. GompanderHIZ)
. CompanderHG)
L Duckine J
... PEC—Mono
... PEG-Mano 20
... PEGI-Maonao (3)

W [+])/[-]
Los elementos secundarios se muestran o se ocultan mediante los botones [+]/[-] situados a la
izquierda de las areas, zonas, configuraciones, médulos de usuario o dispositivos DME. Cuando
se muestran los elementos secundarios, el botén cambia a [-]. Si hace clic en este botdn, se
ocultaran los elementos secundarios. Cuando los elementos secundarios estan ocultos, el boton
cambia a [+]. Si hace clic en este botdn, se mostraran los elementos secundarios.
Los elementos secundarios también aparecen y el botén cambia a [-] cuando se hace clic en un
area, zona, configuracion, modulo de usuario o dispositivo DME.

Bl Area
Si hace clic en un area, se activara la ventana Area.

B Zona

Si hace clic en una zona, se activara la ventana Zone. Si esta abierta otra ventana Zone,
se cambiara de zona.

Cuando haya varias configuraciones en una zona, haga clic en una configuracion para cambiar de configuracion,
no de zona.
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B Device Group

Si se hace clic en un grupo, se activara la ventana de zona del grupo elegido. Si se abre una
ventana de otra zona en ese momento, se cambiara de zona.

B Configuracion
Si se hace clic en una configuracion, se seleccionara dicha configuracion.

B Device (Dispositivo)
Si hace clic en un dispositivo, se abrirda una ventana Configuration (configuracion) para esa
unidad. Si la ventana ya esta abierta, se mostrara encima de las demas ventanas.

B Componente
Si hace clic en un componente se abrira el editor de componentes.

Bl Moddulo de usuario

Al hacer clic se abrira la ventana especificada por “User Module Properties [Double Click Action]”
(propiedades de médulos del usuario, accion doble clic).

B Componentes incluidos en el médulo de usuario
Haga clic en un componente del médulo de usuario para mostrar el editor de componentes.

Toolkit Window (Ventana Toolkit)

Muestra los objetos que pueden disponerse en cada ventana de disefio. El contenido mostrado varia
de acuerdo con la ventana que esta activa.
— Consulte “Objetos” en la pagina 201,

[E1Ambient Noise Compensator

- EsAmbient Moise Compersatar

- Exdudio Detector B Audio Detector
Eduto Gain Control ~E3Auto Gain Control
~EaCrossower ~ECrossover

-EiCrossover Processar ~ECrossover Processor
B Ciozsover Processorl

EiDelay

EiCrossover Processorll
EiDelay

- Dynamics EDynamics
=-FEEQ Z-EBEQ
- BIGER 2 BIGER
Z-EMong i ErEMone
- 87 Band 87 Band
- W15 Band F15 Band
831 Band 31 Band
+1-ESteren I H-ESteren
#-EPEQ +-EPEQ
- EFader EFader
EFeedback Suppressor EiFeedback Suppressor
[EFilter ~ExFilter
~EiMeter ~EiMeter
-EiMiscellaneous -EiMiscellaneous
EMiner - EiMixer
~EiPan -EPan
-EyRoom Combiner ERoom Combiner
-EyRouter ERouter

B Source Selector
E1Speaker Processor
+ESPx

ESource Selectar
- Speaker Processor
-ESPX

FEilser Module -EUser Madule
PFicture - Plicture
- Text - Tent
—Box Box
Ellipse Elipse
Mostrado en la ventana Estilo flotante
Designer
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Presentacion de la ventana Toolkit

Puede mostrar u ocultar la ventana Toolkit mediante el comando [Toolkit] (Kit de herramientas) del
menu [View] (Ver). Muestra los objetos que pueden disponerse en cada ventana de disefio. Puede
disponer los objetos en cada una de las ventanas de disefo arrastrandolos desde la ventana Toolkit o
haciendo doble clic en los mismos en la ventana Toolkit.

Los objetos se clasifican por tipo y se muestran en una jerarquia. Puede utilizar los botones [+]/[-]
para mostrar u ocultar elementos por debajo de un determinado nivel de la ventana. Haga clic en el
boton [+] para mostrar los elementos en el siguiente nivel inferior, y en el boton [-] para ocultarlos.

B Desiener

EvAmbient Noise Compersator

E1Audio Detector

BduoGanConiol M|

B Crossaver -

i Crossaver Processor

i Crossover Processarl

EiDelay

E1Dynamics

BEQ

£ BGED
| S-EMono

§7EBand

815 Band

E64NZonel)

: 831 Band
B5tereo
EFEQ

EFader

EFeedback Suppressor

EFiler

EiMeter

EMiscellaneous

EMier

EPan

E3FRoom Combiner

ERouter

ESourcs Selsctar

S peaker Processor

BSFR

Eilser Moduls

Ficture
Text
Box
Elipse

Unit Inputs Delay-Sh

Desplazamiento de la ventana Toolkit

Puede desplazar la ventana Toolkit arrastrandola. Si arrastra la ventana a la derecha o a la izquierda,
permanecera fija. Si la arrastra a otro lugar, “flotara” independientemente. Cuando se inicia DME
Designer por primera vez, la ventana Toolkit aparece a la izquierda de la ventana Designer.

& Desiener.

- B Ambient Noise Compensator
2 Audio Defector
2 Auto Gain Cortral
B Crassover 5 5
[ Crassover Pracessor MEG4NZonel)
2 Crassover Pracessorll
BDelay
B Dynamics
€Q
£-BEGER
£-BMano
£7Band
£158and
£31 Band
BSteren
BPEQ
Fader
[ Feedhack Suppressor
EFiter
EMeter

- Bl Miscellaneous
EMiser
BPan

£ Room Combiner
B Router

4B Souree Selector

- B Speaker Pracessar
BSPK

User Madule
Picture.

Text

Box

Elipse
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Tipos de ventanas Toolkit

El contenido de la ventana Toolkit variaréa en funcion de la ventana que esté activa.

Ventana de disefo activa Ventana Toolkit
Ventana Area Lista de partes del area
Ventana Zone Lista de dispositivos
Ventana Configuration Lista de componentes
Ventana User Module Lista de componentes

En cada ventana aparecen los siguientes objetos:

Lista de Lista de
Area Parts List (Lista | Device List (Lista de componentes componentes
de partes del area) dispositivos) (ventana (ventana User
Configuration) Module)
DME (4
ICP v
SP2060 4
Dispositivo externo v v
Componente v (%4
Componente SPX (4 4
Maodulo de usuario v
Imagenes v v 4 (4
Text (4 v 4 v
Cuadros v v v 4
Elipses (4 v v v

[Area Parts List] (Lista de partes del area)

La [Area Parts List] muestra los objetos que se pueden disponer en la ventana Area. Los mismos
objetos se muestran en el submenu [Area Parts List] del menu [Tools] o en el menu contextual que
aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

. Desiener

B Desiener

Extarnal Device  » L]

Device List L Picture

Comporent List Toxt

- BExternal Device

- External De
i Picture

~Picture
Text Device Group Marnsger Ellipse

Zone Manaeer. Box

1 Text

B
" Ellipse

Box Confieuration Manager
~Ellipse

Save User Module

User Module Manager..

B Show Sienal Delay

finalyze.

Frobe Monitor

Puede crear varias zonas en un area. Se afiaden mediante el menu [Tools] de la barra de menus — Cuadro de dialogo
“Zone”.
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[Device List] (Lista de dispositivos)

La lista de dispositivos muestra los objetos que se pueden disponer en una ventana Zone
(configuracion). Los mismos objetos se muestran en el submenu [Device List] del menu [Tools] o en el
menu contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

Desiener
o

Speker Processor >
EtemalDevice > o

Picwre
Tet
Box

EDMERAH
-BOMESIC
-BDMES0-C

BDMEdioC
-BOMESIES
-BDMES0-ES
+-BDME4inES
- ICP1
[+ B Speaker Processor
|-FExternal Device

|
Mend [Tools] (Herramientas)

m

- Plicture
- Temt - =
- ; Paste
- Ellipse Start \ire
i DME »
| v Edit Mode Speaker Processar b
Shest. ., External Device 3
{ T Yoot Picture
Text
Box

Ellipse:

Ventana Toolkit

Submend [Device List] (Lista de dispositivos) del
menu [Tools] (Herramientas) o del menu contextual

Las configuraciones se afiaden mediante el menu [Tools] de la barra de menus — Cuadro de didlogo “Configuration”.

[Component List] (Lista de componentes) (ventana
Configuration)

La lista de componentes muestra los objetos que se pueden disponer en las ventanas Configuration.
Los mismos objetos se muestran en el submenu [Component List] del menu [Tools] o en el menu
contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

@ Desiener. & Designer

: Paste

Ares Parts List

Devie List Start Wire
e i Ambient R = t »
TR D GO e o Ambienkt Noise Compensator : mbient Noise Compensator :
- Eydudio Detector -Bbudio Dete Zone Manager... Audio Detactor » | v EdiMode Audio Detectar 3
i-EAuto Gain Contiol ol wipgm o Buto Gain | Device Group Manager... Auto Gain Control » Sheet... Auko Gain Contral »
+ MiCrosovel R Lo Configuration Manager, SERERREREEREN
- EiCrossover Processor B PiCiossover | 9 B Grossoyer * Crossover J
- EICrossover Processoll : 1 BiCiossover | Save User Module. ., Crossover Processar 3 Crossaver Processar »
+BDely Ef-MDelay User Module Manager... Crossover Pracessorll » Crossover Pracessorll 3
-EDpnanics - EADpnanics
+-PIEQ BEQ Show Signal Delay Delay ’ Delay 4
-EFader Fader i Dynanics » Dynanics »
- EFeedback Suppressor  EFesdback L Anetres..
B Fil EQ 3 EQ 3
- Filter B Filter BER Fiche Morikar
- EiMeter i Fader 3 Fader »
- EiMiscellansous - EaMiscellanes IGpsbioIg Bointist Fesdback Suppressor ¥ Feedhack Suppressor »
- EiMier 1 BiMiser —— )
-BPan B Pan B £ Filter » Filter »
- E3R0om Combiner B Room Com Sheet... Meter » Meter v
IR outer + B Router
¥ h ibit Di Miscellaneous 3 Miscellaneous 3
N e S e Frohibit Diagonal Connections
NS peaker Processor B P Speaker Pt Grid... Wizer » Mixer 3
ISP b ESF @ [T Pan » Pan 3
L o ddie - Blser Modu' " R Combi 13 Feoom Combiner »
Picture -~ Picture Hand DRSS
- Teut | Tent [— Router » Router 3
Hue | Box : Source Selector » Source Selector '
Elipse I . Elipse Freferences...
I Speaker Processor 3 Speaker Processor »
4 3 5 »
User Moddle 3 User Moddle »
Ficture Ficture
Text Text
Box Box
Elipse Ellipse

Ventana Toolkit Menu [Tools] (Herramientas) Submenu [Component List]
(Lista de componentes) del menu

[Tools] o del menu contextual
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- ERouter
- E)Souice Selector
ESpeaker Processor

ISP
- Blser Made
Ficture

[Component List] (Lista de componentes)
(ventana User Module)

La lista de componentes muestra los objetos que se pueden disponer en la ventana User Module.
Los mismos objetos se muestran en el submenu [Component List] del menu [Tools] o en el menu
contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratdn en la hoja.

B Desiener B Designer
freaParts List - - r Paste
e Start Wire
;- ErAmbient Noiss Compensator o Ambient Noise Compensator  » Ambient Noise Compensator  »
I+ Exéudin Detsctor G- BAudio Dete Zone Manager. Audio Detecter 3 v Edt Mode Audio Detector »
. géuln Gain Control B-BAuoGainl  Device Group Manager... Auto Gain Cortrol v Sheet... Auko Gain Cartrl »
i Miossover G+ B Crossover
- ECrossover Pracessor - PCrossaver | Confguration Manager Crossaver » Crossaver r
-ECrossover Processoill - B Crossover | Save User Module. Crossover Processar » Crossover Processar »
;- E¥Delay &
y FrBDely User Module Manager... Crossaver Pracessarll 3 Crassaver Pracessarll *
- EXDynarics A ; BB Dpnamics
-BEQ B-BEQ Show Signal Delay Delay » Delay »
ity L, \ - B Fader Dynamics 3 Dynamics 3
;- EFesdback Suppressor L o BFecdback ] Analvze. .. . . o ;
! ey &-BFiter Probe Hontor °
- Mieler - B Meter - Fader 3 Fader »
! g:me”ar\enus 3 - B Miscellaner Ok e (5 Feedback Suppressar » Feedback Suppressor »
- EiMier GrEMie
- BPan - BPan ECEIRR Fiter » Fiter r
1~ ERoom Cembinr G-BRoomCom  Sheek... Meter » Meter y
- BiRouter &+ BRouter
& Miscellaneaus »
- ESaurce Selector o Sense  ProtibkDiagonal Cannections Miscellaneaus 3
- ExSpeaker Pracessor GBSpesker Pt G, Hicer y Mier »
ISP -ESPH TR Pan » Pan »
LB ey CaMlUseracks " bi Room Combiner »
Picture i PR Hand Room Combiner »
Teat Test Export O Router r Router r
4 \ Box Source Selector , Source Selector »
Elipse Elipse Preferences
Speaker Processor » Speaker Processor »
ke » SPi »
User Module » User Module »
Picture Picture
Text Text
Box Box
: lipse lipse

(Lista de componentes) del
menu [Tools] o del menu contextual

Four Design Windows (Cuatro ventanas de diseino)

Estan disponibles las siguientes ventanas de disefio: Area (Area), Zone (Zona), Configuration
(Configuracion) y User Module (Modulo de usuario). En cada ventana aparece una hoja en la que se
pueden disponer objetos. En la ventana Designer puede abrir y editar simultdneamente las ventanas
Area, Zone, Configuration y User Module.

Estructura de la configuracion y las cuatro ventanas de disefio

BE \/entana Area

Ventana Zone

Ventana Configuration

Editor de componentes

Ventana User Module

B Area Window (Ventana Area)

Se utiliza para disefiar areas.
— Consulte “Area Window (Ventana Area)” en la pagina 287.

B Zone Window (Ventana Zone)

Se utiliza para disefiar configuraciones de zonas.
— Consulte “Zone Window (Ventana Zone)” en la pagina 288.
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B Configuration Window (Ventana Configuration)

Se utiliza para disefiar configuraciones de las unidades DME dispuestas en una zona.
— Consulte “Configuration Window (Ventana Configuration)” en la pagina 291.

B User Module Window (Ventana User Module)

Se utiliza para disefiar configuraciones de médulos de usuario. Un moédulo que combina una serie
de otros componentes, y sin embargo se trata como un Unico componente, se denomina
“modulo de usuario”. Se dispone en la ventana Configuration.

— Consulte “[Component List] (Lista de componentes) (ventana User Module)” en la pagina 193.

Menu de la ventana Designer

Menu [Print] (Imprimir)

Este menu incluye comandos que permiten exportar configuraciones e imprimir el contenido
de ventanas.

i Designer

Print Setup...

Print Prewicm
L% Print... Crl+P

B [Print Setup] (Configuraciéon de impresion)
Cuando se selecciona este comando aparece el cuadro de dialogo “Print Setup” (Configuracion
de impresion). Configura el tamafo y la orientacion de la pagina.
— “Impresion de cada una de las ventanas de disefio” en “Operaciones y ajustes compartidos de
las ventanas de disefo” (pagina 265)

B [Print Preview] (Vista preliminar)

Muestra una presentacion preliminar del contenido de la ventana de disefio activa.
— “Impresion de cada una de las ventanas de disefio” en “Operaciones y ajustes compartidos de
las ventanas de disefio” (pagina 265)

B [Print] (Imprimir)
Imprime el contenido de la ventana activa. Cuando se selecciona este comando aparece el
cuadro de dialogo “Print” (Imprimir).
— “Impresion de cada una de las ventanas de disefio” en “Operaciones y ajustes compartidos de
las ventanas de disefio” (pagina 265)

[“Print” dialog box]
Enter the number of copies to print into the [Number of Copies] box, and click the [Print] button.

General ]

Select Printer
e
|

Add Printer [ It
Status:  Ready [” Printtofile  Preferences
Location
e Find Printer...
Page Range
oAl Number of copies: |1 3:
i i
" Pages: 0 7
Enter either a single page number ar a single
page range. For example, 512
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Menu [Edit] (Edicion)

Este menu incluye comandos de edicion.

B [Undo] (Deshacer)

3% Designer

= m Undo

e Redo

et

Copy

Paste
Delete
Select all
Duplicate
Display Crder
Edit Legend...

Properties...

Chrl+Z
Tl
4+
Crl+C
Chrl+y
Dl

Crl+A

Chrl4D

[3

Deshace la operacion de edicion mas reciente. Para eliminar varias operaciones, haga clic
repetidamente en este botdn. Cuando no sea posible deshacer una operacion, el comando

aparecera difuminado en gris.

B [Redo] (Rehacer)

Restablece el estado que existia antes de ejecutar el comando [Undo] (Deshacer). Para rehacer
varias operaciones, haga clic repetidamente en este boton. Si no es posible rehacer una
operacion, el comando aparecera difuminado en gris.

B [Cut] (Cortar)

Corta el objeto seleccionado. Mueve el objeto seleccionado al Portapapeles.

H [Copy] (Copiar)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles. El objeto seleccionado permanece como estaba.

B [Paste] (Pegar)

Este comando pega el objeto del Portapapeles en la ventana activa. Si el Portapapeles no
contiene datos o si el objeto que se encuentra en el Portapapeles no es de un tipo que pueda

pegarse en la ventana activa, no se podra utilizar este comando.

H [Delete] (Eliminar)

Elimina el objeto seleccionado. Los datos del Portapapeles no cambian.

Algunos objetos no se pueden eliminar con el comando [Delete].

H [Select All] (Seleccionar todo)

Selecciona todos los objetos de la ventana de disefio activa.

B [Duplicate] (Duplicar)

Duplica el objeto seleccionado. Los datos del Portapapeles no cambian.

H [Display Order] (Orden de presentacion)

Cambia el orden de presentacion (delante o detras) de los objetos seleccionados.
— “Cambio del orden” en “Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas de disefio”

(pagina 269)
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B [Edit Legend] (Editar inscripcion)
Este comando se puede seleccionar cuando una ventana Area, Zone o Configuration esté activa.
Permite editar el texto descriptivo (inscripciéon) que aparece en la hoja de la ventana Area, Zone o
Configuration. Cuando se selecciona este comando, aparece el cuadro de didlogo “Edit Legend”
(Editar inscripcion).
— “Inscripcion (campos descriptivos)” en “Objetos” (pagina 251)

B [Properties] (Propiedades)

Abre el cuadro de dialogo “Properties” de los objetos seleccionados.
— Consulte “Tipos de objetos” en la pagina 201.

Menu [View] (Ver)

Muestra u oculta las ventanas.

3% Designer

[l
) Tool Bar

v
v Status Bar
v Area
v Toolkit
v Resource Meter
v Mavigator
Full Screen
Port Long Marne
el Zoom In Chrl++
=B FoomoOut  Chrl+-
Zoom To 3
Actual Size
Fit. in wyindow

B [Toolbar] (Barra de herramientas)

Muestra u oculta la barra de herramientas. Cuando se muestra la barra de herramientas aparece
una marca de seleccion al lado de esta opcion de menu.

H [Status Bar] (Barra de estado)

Muestra u oculta la barra de estado. Cuando se muestra la barra de estado aparece una marca de
seleccion al lado de esta opcion de mend.

H [Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]

Muestra u oculta las ventanas Area, Toolkit, Resource Meter o Navigator. Cuando se muestra una
ventana aparece una marca de seleccion a la izquierda del nombre del comando.

La ventana Resource Meter Unicamente aparece cuando las ventanas Configuration y User
Module estan activas.
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B [Full Screen] (Pantalla completa)

Muestra la informacién en el modo de pantalla completa. Muestra exclusivamente la ventana de
disefio activa (Area, Zone, Configuration o User Module), que ocupa toda la pantalla.

Component List ¥
v Edit Mode

Shest...

Cuando se hace clic con el botén derecho del raton en la pantalla aparece un menu contextual
que contiene los comandos que son necesarios en esa parte de la pantalla.

Para cambiar del modo de pantalla completa al estado de presentacion original, presione la
tecla <Esc>.

B [Port Long Name] (nombre de puerto largo)

Cambia el nombre de puerto que se muestra correspondiente a los componentes Slot (ranura).
Cuando se selecciona este comando, aparece una marca junto al mismo y se muestran los
nombres largos. Si selecciona este comando cuando tiene ya una marca, la marca desaparece y
se muestran los nombres cortos.

Tool Bar E .............
Status Bar © o Caseade lnpott 0 0

Area

v Toolkit o —— Nombre largo

v Resource Meter

~— Nombre corto

¥  Mavigator

Full Screen »

v
Zaom [n Ctrl+

= Toom oub Chrke

Zoom To 3

Actual Size

Fit in Window

B [Zoom In] (Acercar)

Muestra mas de cerca un area presentada en la pantalla.

B [Zoom Out] (Alejar)

Amplia el area mostrada en la pantalla.

B [Zoom To] (Zoom)

Selecciona el porcentaje de ampliacion en un submend.

125%
Actual Size 2 50%
Fit: in Yindow 375%

v 4100%

5 175%

6 150%

7 200%

B [Actual Size] (Tamano real)
Vuelve a mostrar la imagen con sus dimensiones normales.

B [Fit in Window] (Adaptar a ventana)

Aumenta o reduce el porcentaje de ampliacion de la pantalla de modo que la hoja quepa
exactamente en la ventana actual. Toda la hoja seré visible.
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Menu [Tools] (Herramientas)

¥ Desiener

frea Parts List 3 i
Device List 3

Ciompanent List »
H-EIDME
H-BySpeaker Pro Zone Managsr..
External Dex Device Group Manager...

Configuration Manager..
Save Uszer Module..

Uzer Module Manager...
Show Signal Delay
m Bnalvze..
PES Frobe Monitar

Monitoring Point List

5 Edit Mode
Sheet..
Prohibit Diagonal Gonnections
Girid..

v Arrow
Hand
Export DAF..

Preferences...
L

H [Area Parts List] (Lista de partes del area)

Este comando sélo se puede utilizar cuando la ventana Area esta activa. En un submenu se
presentan l0s mismos objetos que aparecen en la ventana Toolkit que aparece mientras la ventana
Area esta activa. Al hacer clic en un objeto del submenu y, a continuacion, en la ventana Area, se
sitla ese objeto en la ventana Area.

— [Area Parts List] en “Ventana Toolkit” (pagina 191)

[Device List] (Lista de dispositivos)

Este comando sdlo se puede utilizar cuando la ventana Zone esté activa. Un submenu muestra los
mismos objetos que aparecen en la ventana Toolkit. Al hacer clic en un objeto del submenuy, a
continuacion, en la ventana Zone, se sitla ese objeto en la ventana Zone.

— [Zone Device List] en “Ventana Toolkit” (pagina 192)

[Component List] (Lista de componentes)

Este comando soélo se puede utilizar cuando una ventana Configuration o User Module esté activa.
Un submenu muestra los mismos objetos que aparecen en la ventana Toolkit. Al hacer clic en un
objeto del submenu y, a continuacion, en la ventana Configuration/User Module, se sitla el objeto
en esa ventana.

— “Component List (ventana Configuration)” en “Ventana Toolkit” (pagina 192), “Component List
(ventana User Module)” en “Ventana Toolkit” (pagina 193)

[Zone Manager]

Muestra el cuadro de didlogo “Zone Manager”. en el que puede agregar, eliminar o cambiar el
nombre de una zona.
— Consulte “Cémo agregar, eliminar y cambiar el nombre de una zona” en la pagina 281.

[Device Group Manager] (administrador de grupos de dispositivos)

Muestra la ventana [Device Group Manager] y permite modificar el grupo de dispositivos.
— “Cambio del grupo de dispositivos” (pagina 283).
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B [Configuration Manager]

Muestra el cuadro de dialogo “Configuration Manager”. en el que puede afiadir, eliminar o cambiar
el nombre de una configuracion.
— Consulte “Cémo agregar, eliminar y cambiar el nombre de una configuracion” en la pagina 285.

B [Save User Module] (Guardar moédulo de usuario)

Este comando soélo se puede utilizar cuando esta seleccionado un médulo de usuario en la
ventana Configuration. Guarda una plantilla para el médulo de usuario seleccionado.
— Cuadro de dialogo “User Module Manager” en “Modulos de usuario” (pagina 300)

B [User Module Manager] (Administrador de médulos de usuario)

Muestra el cuadro de dialogo “User Module Manager”, Cambia los ajustes, cambia el nombre o
elimina un médulo de usuario que se ha guardado como plantilla.
— Cuadro de dialogo “User Module Manager” en “Médulos de usuario” (pagina 304)

B Botén [Show Signal Delay] (mostrar retardo de senal)

El valor del retardo de sefial digital se muestra en la ventana Configuration con unidades de
muestra.

— “Mostrar retardo de sefial (valor de presentacion de retardo)” en “Ventana Configuration”
(pagina 295)

B [Analyze] (analizar)

Muestra el cuadro de didlogo “Analyze” y analiza la configuracion.
— “Analizar (anélisis de configuracion)” en la “Ventana Configuration” (pagina 298)

B [Probe Monitor] (Monitor de sonda)

Activa (ON) o desactiva (OFF) el monitor de sonda. Este comando sélo se puede utilizar cuando
una ventana Configuration o User Module esté activa en el estado en linea.
— “Monitor de sonda” en “Ventana Configuration” (pagina 293)

B [Monitoring Point List] (lista de puntos de monitorizacion)

Abre el cuadro de dialogo “Monitoring Point List”. Registra los puntos para monitorizar con
auriculares.
— “Lista de puntos de monitorizacion” en “Ventana Configuration” (pagina 296)

B [Edit Mode] (Modo de edicidén)

Activa (ON) o desactiva (OFF) el modo de edicion.
— “Modo de edicién” en “Edicion de configuraciones” (pagina 183)

Unicamente pueden seleccionar este comando los usuarios para los que se ha seleccionado la casilla [Operation
Security] (Seguridad de funcionamiento) — [Edit] (Edicion) en el cuadro de dialogo “Security”.

B [Sheet] (Hoja)
Abre el cuadro de dialogo “Sheet Settings” (Ajustes de hoja) Ajusta el tamafio y el fondo de la hoja.
— “Hoja” en “Objetos” (pagina 253)

B [Prohibit Diagonal Connections] (Prohibir conexiones en diagonal)

Todas las conexion se trazaran lineas verticales y horizontales. No se pueden dibujar lineas
diagonales.
— “Configuraciones de dibujos” en “Dibujo y edicion de lineas” (pagina 273)

B [Grid] (Cuadricula)

Abre el cuadro de dialogo “Grid” (Cuadricula). Muestra u oculta la cuadricula y ajusta sus
espacios.
— “Cuadricula” en “Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas de disefio” (pagina 261)
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B [Arrow]
El cursor del ratén aparece como una reticula y se puede utilizar para seleccionar objetos.

H [Hand]

El cursor del raton aparece con forma de mano y se puede utilizar para hacer clic en la hoja de
calculo y “agarrarla” para desplazarla.

B [Export DXF] (Exportar DXF)

Exporta la informacion de la ventana activa y la guarda como un archivo DXF, que es compatible
con el software de CAD vendido por otras empresas.

— “Exportacion de la ventana de disefio” en “Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas
de disefio” (pagina 262)

B [Preferences] (Preferencias)
Muestra el cuadro de dialogo “Preferences”. Configura el grosor de las lineas y las operaciones de
edicion de la ventana de disefio.
— “Preferencias” en “Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas de disefio” (pagina 259)

Menu [Window] (Ventana)

Organiza varias ventanas. En la parte inferior del menu aparecen los nombres de las ventanas que
estan abiertas actualmente. Al lado de la ventana activa aparece una marca de seleccion. Cuando se
hace clic en el nombre de una ventana, se activa esa ventana.

I Desiener

Cagcade
Tile
v 1 Zonel

2 Mew Area

B [Cascade] (Cascada)

Muestra las ventanas superpuestas las unas sobre las otras.

H [Tile] (Mosaico)
Muestras las ventanas unas al lado de las otras.
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Objetos

Tipos de objetos

Los dispositivos, las formas y las lineas que se pueden disponer en cada ventana de disefio se

denominan “objetos”.

Estan disponibles los siguientes objetos:

Nombre

Ventana en la que se
puede colocar/mostrar

Explicacion

Zone (Zona)

Area (Area)

Zonas

DME Zones (Zonas) DME y cualquier tarjeta insertada en sus ranuras
ICP Zones (Zonas) Control de parametros definidos por el usuario
SP2060 Zonas Speaker Processor (procesador de altavoces)
External Device Area, Zonas Dispositivo externo

(Dispositivo externo)

Component
(Componente)

Configuration
(Configuracion)
Maodulo de usuario

Moédulo de usuario, procesador de audio, partes de
control

Componente SPX

Configuracion
Maodulo de usuario

Componentes SPX

User Module
(Moédulo de usuario)

Configuration
(Configuracion)

Combinacion de componentes

Slot Component
(componente de la ranura)

Configuration
(configuracion)

Tarjetas E/S de DME internas o tarjetas E/S instaladas

Pictures (Imagenes) All (Todo) Imagen

Text (Texto) All (Todo) Cuadro de texto

Boxes (Cuadros) All (Todo) Forma de cuadro

Ellipses (Elipses) All (Todo) Forma circular

Wires (Lineas) All (Todo) Linea de conexion, forma de linea recta

Legend (Inscripcion) Area Un area de la hoja en la que se presenta informacion

Zones (Zonas)
Configuration
(Configuracion)

descriptiva.

Sheet (Hoja)

Una hoja por ventana de disefio.

En el cuadro de didlogo “Properties” (Propiedades) se pueden definir para cada objeto diversos
elementos de disefio, como el nombre, el color y el tamafio.

El tamafo se define mediante los cuadros [Width] (Anchura) y [Height] (Altura) del cuadro de didlogo
“Properties”. Los valores de tamafio maximos que se pueden definir varian de acuerdo con el tamafio
de la hoja y la posicion del objeto. Se puede definir un tamafio para que el objeto quepa en la hoja.
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Zone (Zona)

En la ventana Area debe aparecer al menos una zona. Las zonas se afiaden y se eliminan mediante el
cuadro de didlogo “Zone”. Las zonas no aparecen en la ventana Toolkit ni en el submenu [Area Parts
List] (Lista de partes del area) del menu [Tools] (Herramientas).

Si hace clic con el boton derecho del ratén en el nombre de un objeto de zona situado en la ventana
Area, aparecera un menu contextual.

Delete
Cuplicate
Digplay Qrder  » | -

Properties...

[Cut], [Copy], [Paste] y [Delete] estan atenuados y no se pueden seleccionar.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Zone Properties” (Propiedades de zona).
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B Propiedades de los objetos de una zona

Cuando se selecciona una zona en la ventana Area y se hace clic en el comando [Properties]
(Propiedades) del menu [Edit] (Edicion), aparece el cuadro de dialogo “Zone Properties”
(Propiedades de zona). Aqui se pueden definir las propiedades de los objetos de la zona. El
comando [Properties] también esta disponible en el menu contextual de los objetos de zona.

I Zone Properties

Eont...
Test | Cancel
Color...
Text Position: |T0p j |Left j Backaround Image
Color...
width: 50 2
Image... |
Height: [0 2 stle |Plain |

Cuadro [Text] (Texto)

Puede introducir hasta 100 caracteres para el nombre del objeto,
que aparece en el cuadro rectangular del objeto. Si el nUmero de caracteres es elevado y la forma
del objeto es demasiado estrecha, podran no mostrarse todos los caracteres.

Boton [Font] (Fuente)

Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font” (Seleccionar fuente). Define la fuente que
se utiliza para mostrar el nombre del objeto.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Botdn [Color]

Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color” (Seleccionar color). Ajusta el color del
texto del nombre del objeto.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.

Posicion del texto

Ajusta la ubicacion del texto. La lista de la izquierda ajusta la posicion vertical del texto y la lista de
la derecha ajusta la posicion horizontal.

 Posicion vertical
Seleccione [Top] (Superior), [Center] (Centro) o [Bottom] (Inferior).

* Posicion horizontal
Seleccione [Left] (Izquierda), [Center] (Centro) o [Right] (Derecha).

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles. La anchura predeterminada es de 50 pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles. La altura predeterminada es de 50 pixeles.
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[Style] (Estilo)
Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (Normal), [Raised] (Elevado)
o [Sunken] (Hundido).

Elevado Hundido

Background Image (Imagen de fondo)
Ajusta los efectos de fondo del objeto.

* Botdn [Color]
Ajusta el color. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color” (Seleccionar color).
Para obtener mas informacioén sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la
pagina 256.
* Botdn [Image] (Imagen)
Muestra una imagen dentro del objeto. Puede utilizar los siguientes formatos de archivos de
imagen: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) y JPEG (.jpg). Al hacer clic aparece el cuadro
de didlogo “Select Image” (Seleccionar imagen). Especifique un archivo de imagen y ajuste
su método de presentacion.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Image”, consulte la
pagina 258.
Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

Las unidades DME se disponen en la ventana Zone. Si los ajustes de las propiedades de la unidad
DME se han especificado para una tarjeta de expansion que esta instalada en una de las ranuras de
la unidad DME, la tarjeta se mostrara automaticamente.

DME24N

ETHERMET
us

REMOTE M

DME24N sin una tarjeta de E/S instalada. DME24N con una tarjeta de E/S
instalada en su ranura de expansion.
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DMEG64N

Iinz| Zonel

T OUT HE

DMEB4N sin tarjetas de E/S conectadas a sus ranuras. DMEG4N con tarjetas de E/S instaladas
en las ranuras de expansion 1y 4.

DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C

ETHERMET
L]
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Cuando hay tarjetas de E/S instaladas en las ranuras de expansion de una unidad DME

Cuando se selecciona una tarjeta de E/S para una ranura de expansion en las propiedades de la
unidad DME, se afiade un puerto de E/S para la unidad DME dispuesta en la ventana Zone. Se
afiade a la ventana Configuration un bloque de componente de E/S.

Si se selecciona [None] (Ninguna) para las tarjetas de E/S en las propiedades de la unidad DME,
también se eliminaran automaticamente de la ventana Configuration los bloques de componentes
de E/S. (Las lineas de conexidon se conservaran aunque se eliminen los componentes de E/S.)

& Designer

- EAmbient Noise Compensator
- EvAudio Detector

- EyAuto Gain Contiol

- B Crossover

- ECrossover Processor

- B Crossover Processorl

+-EDelay o DMEG4N(Zone2)

- EDynarics
&BEQ

- EFader

- EFeedback Suppressar
- EFiker

- EMeter

- EMiscellansous

- EiMiser

- EPan

- EFioom Combiner

- ERiouter

- ESource Selectar

- ESpeaker Processar
FESFR

- B User Module
Picture:

Cuando el ajuste de cascada de la unidad DME64N esta activado

Si la opcion [Show Cascade Port on Configuration Window] (Mostrar puerto en cascada en
ventana de configuracion) esta seleccionada en el cuadro de didlogo “DME Device Properties”
(Propiedades de dispositivo DME) de la unidad DMEB4N, los componentes de E/S en cascada
apareceran en la ventana Configuration.

Si la opcion [Show Cascade Port on Configuration Window] (Mostrar puerto en cascada en
ventana de configuracion) esta desactivada en el cuadro de dialogo “DME Device Properties”
(Propiedades de dispositivo DME) de la unidad DMEB4N, los componentes de E/S en cascada
también se eliminaran automaticamente en la ventana Configuration. (Las lineas de conexion se
conservaran aungque se eliminen los componentes de E/S en cascada.)

@ DME Device Properties X E
= oK
Labek  [REER Label Font
—— DMEG4N{Zone?2)
Width 160 = Label Golor e
Cascarle Input
Heighti [520 2] Port Label Golor .
Stle  [Fan  ~ Golor,
[ Show Scene Display and On-line Indicator
10 Card
Select /0 Gard Card Label
St | MYa-AD =] [Mva-aD Aot Slots Outolt
Slotz | MYa-DA =] [Mva-Da
Slotd | MYB-ADDAGE | [wre-ADDASE
Slotd | MYIE-AE ] [Mvi6-AE
Port Stylz on Zons Window
€ Gustomize Part Style & Audia Port (Glassic Style)
Edit Port Shotd Sutput
Left Right: SACAE
DME T | Edit Port Labe! and Type..
Slatt 3 [ 3 Edit Port Labe! and Type..
Shotz 3 F 3 Edit Port Label and Type
Slota 3 F 3 Edit Port Label and Type
Slotd 3 F 3 Edit Port Label and Type
Gompile Priority Gascade
 Resource ¥ Show Gascade Fort on Configwation Window
 Fixed Delay
I futo Delay Gompensation ez Sl
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Tarjeta CobraNet/EtherSound

Si la tarjeta de E/S es una tarjeta CobraNet o EtherSound, en el objeto DME aparecera un icono
de CobraNeto de EtherSound.

T
ETHERNET

H Seleccion de objetos

Para abrir una ventana de configuracion para un objeto DME dispuesto en la ventana Zone,
seleccionelo haciendo clic en el mismo y después haga doble clic en el objeto. Cuando se hace
clic con el botén derecho del ratén en el objeto aparece un menu contextual.

Duplicate

Display Order
Fecall Scene
Flash Linit LEDs

Output Level
Froperti

B Informacion sobre las escenas y el boton [On-line] (en linea)

Los objetos DME incluyen un objeto que proporciona informacién sobre las escenas y el botén
[On-line].

Area de informacién Botén [On-Line]

El area de informacion sobre las escenas muestra el nimero de escena actual y su nombre. Haga
clic en el area de informacion sobre las escenas para abrir la ventana “Scene Manager”
(administrador de escenas).

El botén [On-Line] tiene la misma funcion que el boton [On-Line] de la ventana del panel principal.
— “Boton [On-Line] (en linea)” (pagina 57).
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B Menu contextual de los objetos DME

[Open Configuration Window] (ventana de configuracion abierta)

Abre la ventana Configuration.
— See “Configuration Window” on pagina 291.

[Device Group Manager] (administrador de grupos de dispositivos)

Abre la ventana Device Group Manager
— Consulte “Administrador de grupos de dispositivos” en la pagina 283.

[Configuration Manager] (administrador de configuraciones)

Abre la ventana Configuration Manager.
— Consulte “Administrador de configuraciones” en la pagina 285.

[Synchronization] (sincronizacion)

Abre la ventana Synchronization.
— Consulte “Sincronizacion
(Sincronizacion de DME Designer y de las unidades)” en la pagina 92

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto DME que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Recall Scene] (recuperar escena)
Selecciona y recupera una escena de un submenda.

[Flash Unit LEDs] (Encender indicadores LED de la unidad)

Cuando se seleccione el panel frontal DME, éste parpadeara y continuara haciéndolo hasta que
se seleccione por segunda vez.
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Cuando se selecciona este comando aparece el cuadro de didlogo “Output Level” (Nivel de

salida). Ajusta el volumen principal de la unidad DME.

[Properties] (Propiedades)

Muestra el cuadro de didlogo “DME Device Properties” (Propiedades de dispositivo DME).

B Propiedades de la unidad DME

Para mostrar el cuadro de dialogo “DME Device Properties”, seleccione un objeto DME y haga clic
en el comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit] (Edicion). Aqui puede ajustar las

propiedades de la unidad DME.

@5 DME Device Propertics X
= oK
label [ Labe Pt
width: 160 2] Label Golor Gancel
Heisht  [280 ] Port Label Color,
Style: Plain - Golar,
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@ Customizs Port Style £ Audio Port Classio Style!
Edit Port
Let Right
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Siot 3 3 Edit Port Label and Type.. |
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& Resource
" Fixed Delay
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o 2
Height: [o50 2]
[P ]

[¥ Show Scene Display and On=line Indicator

Width:

Style

Port Style on Zone Window

+ Customize Port Style
Edit Port

" Audio Port (Classic Style)

Let: Right:

DME.

Label Font..
Label Color...
Port Label Color..
Color..

Edit Port Label and Type.

Compile Priority
(s Resource
" Fized Delay
[T Auto Delay Compensation

Gancel

DME Satellite
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Cuadro [Label] (Etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

El nombre definido en el cuadro [Label] se mostrara en la lista de la ventana Toolkit, en los comandos del menu [Import]/
[Export] (Importar/Exportar) y en la lista del cuadro de didlogo. Si existen varios ejemplos de la misma unidad DME,
defina nombres diferentes para cada uno para poder distinguirlos.

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)

Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (Estilo)

Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (Normal), [Raised] (Elevado) o [Sunken]
(Hundido).

Botdn [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Muestra la visualizacion de escena y el indicador de conexion en linea

Una vez comprobados, el numero y el nombre de escena actual y el indicador de conexion en
linea aparecen en la ventana de zona.

Botdn [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Botdn [Port Label Color] (Color de la etiqueta del puerto)

Ajusta el color del texto de la etiqueta del puerto de E/S. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Select Color” (Seleccionar color).

Botén [Color]

Ajusta el color del objeto. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Para obtener méas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.
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Tarjeta de E/S

Permite la configuracion de la tarjeta E/S. [Slot1] (Ranural) ~ [Slot4] (Ranura4) se puede
configurar para una unidad DME64N, pero [Slot] sélo esta disponible para una unidad DME24N.
No se proporciona ninguna configuracion de tarjeta E/S para DME Satellite.

* [Select I/O Card] (seleccionar tarjeta de E/S)
Especifica el tipo de tarjeta de E/S.

e [Card Label] (etiqueta de la tarjeta)
Aqui se pueden introducir los nombres de las tarjetas de E/S con un maximo de
100 caracteres.

Port Style On Zone Window (estilo de puerto en ventana de zona)
Especifica la forma en que apareceran los puertos DME en la ventana de zonas.

e [Custom Port Style] (estilo de puertos personalizados)
Personaliza la visualizacion de puertos.

[Left]
Define el nimero de puertos que apareceran a la izquierda.

[Right]
Define el nimero de puertos que apareceran a la derecha.

* [Audio Port (Classic Style)] (puerto de audio, estilo clasico)
Muestra todos los puertos de audio.

e [Edit Port Label and Type] (editar etiqueta y tipo de puerto)
Define la etiqueta y el tipo de cada puerto. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo [Edit
Port Label] (editar etiqueta de puerto).
— Consulte el cuadro de dialogo “Edit Port Label and Type” (editar etiqueta y tipo de puerto)
en la pagina 214.

Prioridad de compilacion
Aqui puede realizar los ajustes de la configuracion de compilacion.

* [Resource] (recurso)
Compila los componentes organizados por nimero de componente. Los valores de retardo
varian en funcion de las lineas de sefial.

* [Fixed Delay] (retardo fijado)
Fija el valor del retardo (nUmero de muestras) de las lineas de sefial. No obstante, también
reduce el nimero de componentes que se pueden disponer.

[Auto Delay Compensation] (compensacion de retardo automatico)
Activa o desactiva una funcién que corrige automaticamente el retardo del componente
cuando [Fixed Delay] esta seleccionado.

Auto Delay Compensation (compensacion de retardo automatico) no funcionara correctamente en las
configuraciones que tengan una conexion en bucle.
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Cascada
Activa o desactiva la funciéon de cascada de la unidad DMEG4N.

* Muestra el puerto de cascada en la ventana Configuration
Cuando se selecciona esta opcion se activa la funcion de cascada.

e Cascade Setting (ajustes de cascada)

Aqui puede realizar los ajustes que se aplicaran cuando esté activada la cascada.
Al hacer clic aquf aparece el cuadro de didlogo “Cascade Setting”.
— Consulte el cuadro de didlogo “Ajustes de cascada” en la pagina 212.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Boton [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

B Cuadro de dialogo “Cascade Setting” (configuracion de cascada)

Haga clic en el boton [Cascade Setting] para mostrar el cuadro de didlogo “Cascade Setting” con
el que se pueden comprobar y editar las conexiones en cascada de la unidad DMEG4N, segun
sea necesario. Asegurese de que los ajustes de Head Margin y Mixer /O son los mismos para
las diferentes unidades DMEG4N conectadas en cascada. Estos ajustes se corresponden
automaticamente con las unidades DMEG4N que estan conectadas mediante sus terminales
[CAS IN] y [CAS OUT] en la ventana Zone.

Consulte “Cascada (s6lo DME6G4N)” (pagina 474) para las asignaciones de entrada/salida y de bus en cascada.

I Cascade Setting

Uit Mo: 1 =

Head Margin: Odb -

Mixer 1/

I~ PortOl I~ Portl?

[~ Portd2 [~ Port1g

[~ Port03 [~ Port19

[~ PortD4 [~ Port20

I~ Port05 [~ Port21

I~ PortDf ™ Port22

[ Portd? [~ Port23

I~ Port0d [~ Port24

[~ PortDd [~ Port25

[~ Portll [~ Port2d

[~ Portll I~ Port2?

[ Port12 [~ Port28

[~ Port1d [~ Port23 Check Al

[ Port14 [ Port30 —

[~ Portld [~ Port3l Clear &ll

I~ Portlfi [~ Port32 =
Cancel |

Unit No. (numero de la conexion en cascada)

Estos ajustes producen automaticamente la compensacion de retardo adecuada para las
unidades DMEG64N conectadas en cascada. Cuando las unidades DMEB4N estan conectadas
mediante sus terminales [CAS IN] y [CAS OUT] en la ventana Zone, a las unidades DME64N
distintas de la primera unidad (numero de unidad 1) se les asignan nimeros de unidad
secuenciales. Si se cambia el numero de la primera unidad, los numeros de las demas unidades
se cambian automaticamente de la forma adecuada. Si existen varias “unidades primeras” en

el mismo grupo de dispositivos, se les asignara el nimero de unidad 1. Los nimeros de unidad
también se asignan automaticamente para las conexiones en cascada que abarcan grupos

de dispositivos.
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Grupo de dispositivos 1
DME64N DME64N
Unidad n... 1 ?DUT Unidad n... 1 ‘OUT
IN IN
DME64N |« DME64N |«
Unidad n... 2[< Unidad n... 2
ouT
Grupo de )
dispositivos 2
IN
DME64N (<
Unidad n... 3«
ouT
DMEBAN |4
Unidad n... 4

Cuando varias unidades DMEG64N se conectan en cascada, cada unidad adicional introduce un
retardo de unas pocas muestras que se compensa automaticamente. Los ajustes del nimero
de unidad determinan la cantidad de compensacion automatica que se aplicara a cada unidad.

Head Margin (margen superior)

Establece el margen superior de sefial del bus CASCADE. Este ajuste soélo se aplica cuando la
unidad esta conectada en cascada a un mezclador. Dado que Yamaha proporciona un margen
superior de bus CASCADE de 18 dB, este parametro normalmente se debe establecer en “-18dB”.
El margen para las unidades DMEG64N conectados en cascada siempre es “-18dB”,
independientemente del ajuste. Los ajustes de margen superior de las unidades DMEG4N distintas
de la primera unidad se establecen automaticamente en el mismo valor que la primera unidad
cuando se realizan las conexiones en cascada y, tras ello, se atendan y no se pueden cambiar.

No se proporciona ningun margen superior cuando una unidad PM5D conectada en cascada esta
configurada para enviar las sefiales de salida de ranura a través de su terminal CASCADE OUT,
por lo que el parametro Head Margin se debe establecer en “0dB”.

Mixer I/0O Channel

Determina si una conexion en cascada directa entre una unidad DME64N y un mezclador sera
bidireccional (uso compartido de bus) o no lo sera segun cada canal. Asegurese de que las
casillas de verificacion de las unidades DMEG64N conectadas en cascada estan establecidas
del mismo modo. Los ajustes se corresponden automaticamente si las unidades DMEG64N estan
conectadas mediante sus terminales [CAS IN] y [CAS OUT] en la ventana Zone.

OFF: la conexion con las demés unidades DMEG4N es bidireccional con uso compartido de bus.
Como el mezclador no admite la conexion bidireccional, la conexion entre el mezclador y la
unidad DMEG4N es unidireccional, CASCADE IN -> CASCADE OUT, independientemente del
ajuste de la casilla de verificacion.

ON: la conexion con las demas unidades DMEG4N es unidireccional, CASCADE IN -> CASCADE
OUT. Para las unidades DMEG4N conectadas entre otras dos unidades DMEG4N, la conexiéon se
establece internamente en bidireccional, independientemente del ajuste de la casilla de
verificacion.

Los siguientes ajustes se establecen automaticamente cuando se realizan conexiones en cascada,
independientemente del ajuste de la casilla de verificacion.
e Unidad DMEG64N entre otras dos unidades DME64N: bidireccional.

e DMEG4N entre dos mezcladores: unidireccional.

e Un mezclador conectado a una unidad DMEG4N: unidireccional.

Boton [Check All] (marcar todo)
Marca todas las casillas.
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Botdn [Clear All]
Borra la marca de todas las casillas.

Boton [OK]
Actualiza los valores y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel]
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

Grafico de ajustes del cuadro de didlogo “Cascade Setting”

. Sélo Bus CASCADE de PM5D/ . N
Destino en cascada DMEG4N DM2000 Salida de ranura de PM5D
Head Margin -18.dB -18 dB 0dB
(Margen superior) (automatico)

Mixer 1/O OFF ON OFF ON OFF
(E/S de mezclador)

00 Siempre Unidireccional | Bidireccional | Unidireccional | Bidireccional
Direccion ’ bidireccional
de la sefal ) - . . . .

00 — Siempre unidireccional Siempre unidireccional

* Cuando una unidad PM5D conectada en cascada esta configurada para enviar las sefiales de salida de ranura a través
de su terminal CASCADE OUT.

Mezclador | DMEG64N #1 | DMEG64N #2
CASCADE OUT —)‘ CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT —’ CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT
I I
(3) | DMEG64N #3 o Mezclador
CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT CASCADE IN ‘

B Cuadro de dialogo Edit Port Label and Type

El cuadro de dialogo Edit Port Label and Type se abre al hacer clic en el botén [Edit Port Label and
Type]. Especifica las etiquetas y los tipos de puerto que se van a mostrar a la derecha e izquierda
de los objetos DME y SP2060.

Para definir etiquetas escriba el valor [Port Name] de [Left] y [Right]. Cada nombre puede tener
una longitud méaxima de 100 caracteres.

Para definir el tipo de puerto utilice [Port Type] para seleccionar los tipos [Left] y [Right].

& Edit Port Label and Type

Left: Right:
Part Name Part Twpe Part Mame Port Type (0] 4

il CASIN Cazcade 1 GAS OUT Cascade Gancel
2 Elank. 2 Blank.

3 WG IM ‘Word Clock 3 ETHERMET Ethernet

4 WG OUT iord Glock 4 |UsB UsB

5 |MIDIIN MIDI 5 |REMOTE Remote

g6 |MIDIOUT MIDI

T |MIDI THRU MIDI

g8 |GPIIM GPI

9 |GPIOUT GPI
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ICP

Puede disponer los objetos del panel de control en la ventana Zone. Se pueden controlar mediante
User Defined Button.

En primer lugar, haga clic en un objeto ICP dispuesto en la ventana Zone para seleccionarlo y,

a continuacion, haga doble clic en la etiqueta. Se abrira una ventana “Control Panel Properties”
(Propiedades del panel de control). Cuando se hace clic con el botén derecho del raton en el objeto
aparece un menu contextual.

B

IcP |ER Copy

_______ paste

Shik-§iLs Delete

......... Duplicate

--------- Display Order  »

Properties. ..

B Menu contextual de los objetos ICP

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)

Pega el objeto del panel de control que se encuentra en el Portapapeles. Si el mismo objeto del
panel de control existe en la hoja en la que lo esta pegando, se creara un nuevo objeto ICP.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo de propiedades.
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B Propiedades de ICP

Para mostrar el cuadro de didlogo “DME Device Properties” (Propiedades del dispositivo DME),
seleccione un objeto ICP y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit]
(Edicion).

¥ DME Device Properties

Label: l::::F"I Label Font..
Width: (30 5 Label Colar..
Height: |30 5 Back Caolor..
Style: Plain -
Ethernet Port

[v Show Port " Left Side & Right Side

Cuadro [Label] (Etiqueta)

Puede introducir hasta 100 caracteres de texto que se mostraran encima del objeto. También se
cambiaran las etiquetas de los objetos ICP idénticos que existan en otras configuraciones.

Cuadro [Width] (anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (estilo)
Define el estilo del objeto. Seleccione [Plain] (normal), [Raised] (elevado) o [Sunken] (hundido)
en la lista.

Boton [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Boton [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color”
(Seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.

Boton [Back Color] (color de fondo)

Define el color del objeto. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Select Color
(seleccionar color).

Ethernet Port (puerto Ethernet)

Activa 0 desactiva la visualizacion del puerto Ethernet. La visualizacion del puerto Ethernet
aparecera cuando la casilla esté activada (ON). Los botones de opcion pueden utilizarse para
especificar si aparecera a la izquierda o derecha.

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.
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SP2060

Los objetos SP2060 se pueden colocar en la ventana de zona.

Cuando se hace clic, se selecciona una unidad SP2060 en la ventana de zona y cuando se hace
doble clic, se abre la ventana de configuracion. Aparecera un menu contextual si se hace clic con
el botdn derecho en el objeto.

ETHERMET S

& Group Manager. ..
Configuration Manager. ..

Synchronization...

Cut
[EE] copy

D Duplicate
Vesigne omow o3
] Recall Scene [
JeC1onel Flash Unit LEDs
Lo Output Level

............ Properties. ..

B Informacion sobre las escenas y el boton [On-line] (en linea)

Los objetos SP2060 incluyen un objeto que proporciona informacion sobre las escenas y el boton
[On-line].

00 Scenes 009

Area de informacion Botén [On-Line]

El area de informacion sobre las escenas muestra el nimero de escena actual y su nombre. Haga clic
en el area de informacion sobre las escenas para abrir la ventana “Scene Manager” (administrador
de escenas).

El boton [On-Line] tiene la misma funcion que el botdn [On-Line] de la ventana del panel principal.
— “Botoén [On-Line] (en linea)” (pagina 57).

B Menu contextual del objeto SP2060
[Open Configuration Window] (ventana de configuracion abierta)

Abre la ventana Configuration.
— “Ventana Configuration” (pagina 291).

[Device Group Manager] (administrador de grupos de dispositivos)

Abre la ventana Device Group Manager
— Consulte “Administrador de grupos de dispositivos” en la pagina 283.

[Configuration Manager]
No disponible para los objetos SP2060.

[Synchronization]

Abre el cuadro de dialogo “Synchronization” (Sincronizacion).
— Consulte “Sincronizacion de DME Designer y de las unidades” en la pagina 92.

[Cut] (cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.
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[Copy] (copiar)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (pegar)
Pega el objeto SP2060 que se encuentra actualmente en el Portapapeles.

[Delete] (eliminar)
Elimina un objeto.

[Duplicate] (duplicar)
Crea un duplicado de un objeto.

[Display Order] (orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion en funcion del comando de submenu seleccionado.

[Recall Scene] (recuperar escena)
Selecciona y recupera una escena de un submenu.

[Flash Unit LEDs] (Encender indicadores LED de la unidad)

Seleccione para que parpadeen todos los indicadores en el panel de SP2060. El parpadeo se
mantendra hasta que se anule la seleccion de este comando.

[Output Level] (nivel de salida)
No disponible para los objetos SP2060.

[Properties] (propiedades)
Abre la ventana “SP2060 Device Properties” (propiedades de dispositivos SP2060).
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B Propiedades de SP2060

Seleccione un objeto SP2060 y haga clic en [Properties] en el menu [Edit] (edicidn) para abrir la
ventana “Speaker Processor Device Properties” (propiedades del dispositivo del procesador de
altavoces). Las propiedades de SP2060 se pueden editar aqui.

i Speaker Processor Device Properties

Label:

e QK
- P2060 Label Font...

Width: 160 : Label Color... %

Height: 140 £ Bort Label Color..

Style: ,m Colar...

[v Show Scene Display and On-line Indicatar

Part Style on Zone Windaw

{* Customize Port Style ¢~ Audio Port (Clazsic Styled
Edit Port
Left: Right:
Speaker o 3: o 3: Edit Port Label and Tvpe..

Processor

Cuadro [Label] (etiqueta)

Se pueden introducir hasta 100 caracteres de un byte o 50 caracteres de dos bytes para mostrar
el objeto. Un caracter de dos bytes equivale a dos caracteres de un byte. Pueden mezclarse los
caracteres de un byte y dos bytes.

La etiqueta especificada en el cuadro [Label] aparecera en la ventana Toolkit, los comandos de menu [Import]
(importar) y [Export] (exportar) y las listas de ventana. Cuando se utilizan varias unidades SP2060, se les puede asignar
varias etiquetas a fin de identificarlas y diferenciarlas de forma rapida.

Cuadro [Width]
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height]
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style]
Especifica el estilo del objeto: seleccione [Plain] (normal), [Raised] (elevado) o [Sunken] (hundido)
en la lista.

Muestra la visualizacion de escena y el indicador de conexion en linea

Una vez comprobados, el numero y el nombre de escena actual y el indicador de conexion en
linea aparecen en la ventana de zona.

Boton [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Especifica la fuente de la etiqueta. La ventana “Select Font” (seleccionar fuente) aparecera al
hacer clic en este boton.

Consulte “Ventana Select Font (seleccionar fuente)” en la pagina 255 si desea obtener informacion
detallada sobre cémo utilizar la ventana Select Font.

Botdn [Label Color] (color de la etiqueta)

Especifica el color de los caracteres de etiqueta. La ventana “Select Color” (seleccionar color)
aparecera al hacer clic en este boton.
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Botdn [Port Label Color]

Especifica el color del caracter de etiqueta del puerto E/S. La ventana “Select Color” (seleccionar
color) aparecera al hacer clic en este boton.

Boton [Color]

Especifica el color del objeto. La ventana “Select Color” (seleccionar color) apareceréa al hacer clic
en este boton.

Port Style On Zone Window (estilo de puerto en ventana de zona)
Especifica como aparecen los puertos en los objetos SP2060 en la ventana de zona.

[Audio Port (Classic Style)] (puerto de audio, estilo clasico)

Muestra todos los puertos de audio. Este comando aparece difuminado y no se puede seleccionar
con los objetos SP2060.

[Custom Port Style] (estilo de puertos personalizados)
Personaliza la visualizacion de puertos. Este ajuste siempre se utiliza con objetos SP2060.

° [Left]
Especifica el nUmero de puertos que apareceran a la izquierda del objeto.

* [Right]
Especifica el nimero de puertos que apareceran a la derecha del objeto.

e [Edit Port Label and Type] (editar etiqueta y tipo de puerto)

Edita la etiqueta y el tipo de cada puerto.
Se abre la ventana “Edit Port Label and Type” cuando se hace clic en ella.
— Ventana “Edit Port Label and Type” (pagina 214).

Botdn [OK] (aceptar)
Aplica cualquier cambio de ajustes y cierra la ventana.

Botdn [Cancel] (cancelar)
Cierra la ventana sin aplicar los ajustes.
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External Device (Dispositivo externo)

Dispone los objetos de dispositivos externos en la ventana Zone. Estos objetos se pueden afiadir
mediante funciones de “plug-in”. Se pueden vincular aplicaciones externas con los dispositivos
dispuestos en la ventana. Estos vinculos con aplicaciones externas se ajustan mediante el cuadro de
dialogo “External Device Properties” (Propiedades de dispositivo externo).

Para iniciar la aplicacion vinculada a un objeto de dispositivo externo dispuesto en la ventana Zone,
haga clic en el objeto para seleccionarlo y después haga doble clic en el mismo. Cuando se hace clic
con el botén derecho del ratén en el objeto aparece un menu contextual.

Si no hay ninguna aplicacion externa vinculada a un objeto, no se iniciaré ninguna aplicacién cuando se haga doble clic en
el objeto.

CP4SE - - CPASA - - - - CRASE - :
1 M 11 H s ! 2 X ICS ; ‘ Open Component Editor
: CP4SF| © * cPasw| - cPIBF| | i : o =
ADEHR Dk10060 Concenzer Microphone v
H:: 4 AT Tl Delste
. . .
B N P Duplicate
A Condenses| . . . . . .. -
| § R| | _owooo| | iy XACS ) oY .
.................................. L Display Crder [
Properties...

B AD824/AD8HR

El AD824 es un convertidor analdgico/digital de ocho canales. El AD824 es un convertidor
analégico/digital de ocho canales que incluye un amplificador principal con sonido de alta calidad.
Puede conectar los convertidores Yamaha AD824 y AD8HR A/D a una unidad DME y controlarlos de
forma remota desde DME Designer. DME Designer dispone de un editor de componentes para
controlar las unidades [AD824] y [AD8HR].

El editor de componentes se muestra si configura un [AD824] o [AD8HR] desde [External Device]
(dispositivo externo) de la ventana Zone, seleccione la unidad DME conectada en el cuadro de
didlogo de propiedades y haga doble clic en un bloque [AD824] o [AD8HR].

Si no hay ninguna unidad DME seleccionada en el cuadro de didlogo de propiedades, el editor de componentes no se
mostrara ni siquiera aunque haga doble clic en él.
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B Menu contextual de los objetos de dispositivos externos

[Open Component Editor] (Editor de componentes abiertos)

Inicia la aplicacion asignada al objeto.
Abre el editor de componentes de [AD824] y [AD8HR].

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)

Muestra el cuadro de dialogo “External Device Properties” (Propiedades de dispositivo externo).
En la posicion mas baja debajo de [External Device] (Dispositivo externo), [AD824] y [AD8HR]
muestran el cuadro de dialogo “Serial Controlled Device Properties” (Propiedades de dispositivo
controlado en serie). Los otros objetos muestran el cuadro de didlogo “External Device Properties”
(Propiedades de dispositivo externo).
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B External Device Properties (Propiedades de dispositivo externo)

Para mostrar el cuadro de didlogo “External Device Properties”, seleccione cualquier objeto
externo aparte de AD824 o AD8HR y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del
menu [Edit] (Edicion).

ff External Device Properties

Label .‘.‘.‘.‘i Label Font..
Gancel

Width: B0 3 Label Caolor.
Height: |60 3: Part Label Calor.
Style: Flain = Back Colar.
Launch Application
(+ Application: | Erawse.
¢ File | Erowse.
Fort

Left: a 3: (Max 643

Edit Port Label and Type |
Right: 0 E': (Ma 64}

Cuadro [Label] (Etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

Cuadro [Width]
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height]
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style]
Define el estilo del objeto. Seleccione [Plain], [Raised] o [Sunken] en la lista.

Botdn [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Boton [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Botdn [Port Label Color]

Define el color de la etiqueta del puerto de E/S. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo Select
Color.

Boton [Back Color]
Define el color del objeto. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Select Color.

Para obtener méas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.
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Launch Application (abrir aplicacion)
Los botones de opcidn determinan si se vinculara una aplicacion o un archivo a un
dispositivo externo.
e Cuadro [Application] (Aplicacion)
Aparecera la aplicacion vinculada. Haga clic en el boton [Browse] (examinar) para buscar y

seleccionar una aplicacion. Especifica la ruta a la aplicacion que se va a abrir cuando se
haga doble clic en un objeto de un dispositivo externo.

e Cuadro [File]
Aparecera el archivo vinculado. Haga clic en el boton [Browse] para buscar y seleccionar un
archivo. Especifica la ruta al archivo que se va a abrir cuando se haga doble clic en un objeto
de un dispositivo externo.

Port (puerto)
Especifica el nimero de puertos que se visualizaran para un objeto de un dispositivo externo.

° [Left]

Define el numero de puertos que apareceran a la izquierda.
* [Right]

Define el numero de puertos que apareceran a la derecha.
* Boton [Edit Port Label]

Define la etiqueta y el tipo de cada puerto. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo [Edit
Port Label].

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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B Propiedades de dispositivo externo (cuadro de dialogo “Propiedades de
dispositivo controlado en serie” de AD824, ADS8HR)

Para mostrar el cuadro de dialogo “Serial Controlled Device Properties”, seleccione AD824 o
AD8HR y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).
Este cuadro de didlogo es idéntico al cuadro de dialogo “External Device Properties”
(Propiedades de dispositivo externo), a excepcion de la opciéon [Remote] (Remoto).

f: Serial Controlled Device Properties

Label: Label Font...
Cancel

Width: A0 = Label Colar...

Height: |60 = Part Label Calor..

Style: Flain hd Back Color...

Launch Application

v Applicatior: | Browse..

i File: | Browse...

Fort

Left: 0 3: (Mao: 542
Right: 0 3: {Ma 542

Edit Port Label and Twpe..

Femote
DME Unit: none =
b3 -

Remote (Remoto)
Seleccione la unidad DME que AD824 y AD8HR controlaran de forma remota.

e [DME Unit] (Unidad DME)

Las unidades DME de la configuracion actual aparecen en una lista. Seleccione la unidad
DME que desee controlar de modo remoto.

* [ID]
Selecciona un identificador comprendido entre 1y 8. El identificador predeterminado es 1.
Las unidades de AD824 y/o AD8HR se asignaran a partir de “1” en el orden en que estén

conectadas. Al combinar las unidades AD824 y AD8HR se deben conectar las unidades
ADB8HR antes de las unidades AD824.
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Component (Componente)

Los componentes se disponen en las ventanas Configuration y User Module. Incluyen procesadores
de audio como mezcladores y compresores, y partes de control como conmutadores y guias. Se
pueden afiadir mediante funciones de “plug-in”. Los objetos de componentes dispuestos en una
configuracion se muestran en forma de bloque.

Para abrir el editor de componentes para un componente dispuesto, seleccidnelo haciendo clic en el
mismo vy, a continuacion, haga doble clic. Cuando se hace clic con el boton derecho del raton en el
objeto aparece un menu contextual.
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1R TR
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NS auTs - CIINS ouTs[] -
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INZ ouTs - L1INZ ouTel]- . Paste
P t d 2% . 14% .
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entrada | |[iiSEEEN=———. | (CSEETIRCL VIVE LA : Duplicats
.P. . t d o |d ........... . Display Crder R
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~—+— Cantidad de memoria del DSP : Stare Gompanent Library
utilizada en la unidad DME : #dd Gampanent to Companent Link.
& J . Properties

La cantidad de memoria DSP utilizada no se muestra con las unidades SP2060.

Bl Menu contextual de los objetos de componentes

[Open Component Editor] (Editor de componentes abiertos)
Abre el editor de componentes.

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.
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[Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente)

Recupera bibliotecas con parametros de componente guardados en ellas. Al hacer clic agui se
muestra un submenu. Cuando se selecciona una biblioteca en el submenu, ésta se lee y los
parametros del componente se cambian. Para obtener mas informacioén acerca de las bibliotecas,
consulte la seccion “Biblioteca” (pagina 354).

Las bibliotecas soélo las pueden recuperar los usuarios que tengan activada la casilla de seguridad [Control Component
Editor] (editor de componentes de control). EIl comando estara difuminado para los usuarios que tengan desactivada
dicha casilla.

Coimpressor4) 2 PEG:-Steren(dr

Steren v 5 1
-EINIL QUTILE3—F] ] 2%
- [INIR BUTIRE—F] Light T
CIKEYIN
8 . * - Unsaved User hoduf

Open Gompanent Editar

oo ] coey

s Paste

Delete

Duplicate
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Add Gompanent to Companent Link,

SIS 1ICL “ AJIVL T tha.cel 4
Properties., ey = i e e 4

I S Sy Open Fils Dialog. .. 4

e [Open File Dialog] (cuadro de dialogo Abrir archivo)
Muestra el cuadro de didlogo de seleccion de archivos. Puede recuperar bibliotecas
guardadas en carpetas que no sean las del usuario carpeta del médulo "Library" (biblioteca).

[Store Component Library] (almacenar biblioteca del componente)

Guarda los parametros del componente. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Store
(almacenar). Si a continuacién se guarda sin cambiar la carpeta, los parametros se afiadiran a la
biblioteca. Para obtener mas informacion, consulte “Library” en la pagina 354.

[Add Component to Component Link]

Crea un enlace de componentes.
Para mas informacion, consulte “Creacion de enlaces de componentes” en la pagina 360.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Component Properties” (Propiedades de componente).

Component Properties (Propiedades de componente)

Aqui se pueden definir las propiedades de cada componente. Si en una hoja hay dispuestos
varios ejemplos del mismo tipo de componente, al cambiar las propiedades de un componente no
cambiaran las de los demas.

Para mostrar el cuadro de dialogo “Component Properties” (Propiedades de componente),
seleccione un objeto de componente y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del
menu [Edit] (Edicidn).

T Component Properties [zl
Compressar Label Font
Labet. |2 [l
Cancel
Label Color..

width: ,ﬁ Inputs/Dutputs Labels Calor.. |

Height: |&0 3: L

Shyle: Plain -
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Cuadro [Label] (Etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (Estilo)
Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (Normal), [Raised] (Elevado) o [Sunken]
(Hundido).

Botdn [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Boton [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color’
(Seleccionar color).

Botdn [Inputs/Outputs Label Color] (Color de etiqueta de las entradas/salidas)

Ajusta el color del texto de la etiqueta del puerto de E/S. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Select Color” (Seleccionar color).

Boton [Color]

Ajusta el color del objeto. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Para obtener méas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Los componentes SPX se disponen en las ventanas Configuration y User Module. Los objetos de
componentes dispuestos en una configuracion se muestran en forma de bloque.
Al hacer clic en un componente SPX situado, éste se seleccionara y, si se hace doble clic en él, se

abrira un menu contextual.

A diferencia de los componentes normales, los componentes SPX utilizan recursos especificos de
SPX'y, en consecuencia, no se mostrara el porcentaje de uso que aparece en la esquina inferior
derecha de los componentes normales. Compruebe el porcentaje de uso de recursos SPX con la

medicién SPX en la ventana Resource Meter.
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omponent Editor

Duplicate

Display Crder

Recall Component Library
Store Component Library

Add Component to Component Link
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B Menu contextual de los objetos del componente SPX

[Open Component Editor]
Abre el editor de componentes.

[Cut] (cortar)

Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (copiar)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (orden de presentacion)

Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente)

Recupera bibliotecas con parametros de componente guardados en ellas. Al hacer clic agui se
muestra un submenu. Cuando se selecciona una biblioteca en el submenu, ésta se lee y los

parametros del componente se cambian.

Para obtener mas informacion acerca de las bibliotecas, consulte la seccién “Biblioteca”

(pagina 354).

Cuando desee cambiar el tipo de efecto de un componente SPX, seleccione el tipo que desee en

el comando [Effect Type] del submenu.

Las bibliotecas soélo las pueden recuperar los usuarios que tengan activada la casilla de seguridad [Control Component
Editor] (editor de componentes de control). El comando estara difuminado para los usuarios que tengan desactivada

dicha casilla.
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[Store Component Library] (almacenar biblioteca del componente)

Guarda los parametros del componente. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Store
(almacenar). Si a continuacion se guarda sin cambiar la carpeta, los parametros se afiadiran a la
biblioteca. Para obtener mas informacion, consulte “Library” en la pagina 354.

[Add Component to Component Link]
Este menu no tiene ningun efecto en los componentes SPX.

[Properties] (propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “SPX Component Properties” (Propiedades del componente SPX).

B Propiedades del componente SPX

Las propiedades de los componentes SPX se establecen individualmente para cada componente.
Si en una hoja hay dispuestos varios ejemplos del mismo tipo de componente, al cambiar las
propiedades de un componente no cambiaran las de los demas.

Para mostrar el cuadro de didlogo “SPX Component Properties”, seleccione un objeto de
componente y haga clic en el comando [Properties] del menu [Edit].

@ Component Properties

LuiFort
Labet [ERE &
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Cuadro [Label] (etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

Cuadro [Width] (anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (estilo)

Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (normal), [Raised] (elevado) o [Sunken]
(hundido).

Botdn [Label Font] (fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(seleccionar fuente).

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la seccion
Cuadro de dialogo “Select Font” (seleccionar fuente) (pagina 255).

Botdn [Label Color] (color de la etiqueta)
Establece el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select
Color” (seleccionar color).

Botdn [Inputs/Outputs Label Color] (color de etiqueta de las entradas/salidas)

Ajusta el color del texto de la etiqueta del puerto de E/S. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Select Color” (seleccionar color).

Botdn [Color]

Ajusta el color del objeto. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(seleccionar color).

Para obtener méas informacioén sobre el cuadro de dialogo “Select Font”, consulte la secciéon Cuadro de didlogo “Select
Color” (Seleccionar color) (pagina 256).

Botdn [OK]
Actualiza los valores y cierra el cuadro de dialogo.
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Botdn [Cancel]
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

Slot Component (componente de la ranura)

Si una tarjeta de E/S insertada se selecciona en la configuracion de propiedades de la unidad DME,
se mostrara en la ventana Configuration como un componente Slot.

Los objetos de componentes Slot dispuestos en una configuracion se muestran en forma de bloque.
Si selecciona un componente dispuesto haciendo clic en él'y después hace doble clic en el mismo, el
editor de componentes se abre. Si hace clic con el botén derecho del ratén en el objeto aparece un

menu contextual.

Slat! Input

© Siot1 Output
Open My-Card Editor
Open Slat In Component Editor

Launch Application

cut
Copy

paste

Delete

Duplicate
Display Crder v

Propertiss. ..

B Menu contextual del objetos de componentes de la ranura

[Open MY-Card Editor] (abrir el editor de tarjeta MY)/[Open HA Editor] (abrir el editor de
HA)/[Open CobraNet Editor] (abrir el editor de CobraNet)

Abre el editor para los componentes Slot.

[Open Slot In Component Editor] (abrir el editor de componentes de ranura de entrada)/
[Open Slot Out Component Editor] (abrir el editor de componentes de ranura de salida)/
[Open Input Component Editor] (abrir el editor de componentes de entrada)/[Open Output
Component Editor] (abrir el editor de componentes de salida)

Abre el editor de componentes.

[Launch Application]
Inicia la aplicacion enlazada.

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete]/[Duplicate]
Estas funciones no se pueden usar con componentes Slot.

[Display Order] (orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (propiedades)
Muestra el cuadro de didlogo “Component Properties” (Propiedades de componente).
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B Propiedades de componentes Slot

Para mostrar el cuadro de dialogo “Slot Component Properties”, seleccione un objeto del
componente Slot y haga clic en el comando [Properties] del menu [Edit].

&% Component Properties

Label: |5lol1 Inpuy Label Fant...
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Cuadro [Label] (etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

Cuadro [Width] (anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (estilo)
Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (normal), [Raised] (elevado) o [Sunken]
(hundido).

Botdn [Label Font] (fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(seleccionar fuente).

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Font”, consulte la seccion
Cuadro de diadlogo “Select Font” (Seleccionar fuente) (pagina 255).

Botdn [Label Color] (color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(seleccionar color).

Botdn [Inputs/Outputs Label Color] (color de etiqueta de las entradas/salidas)

Ajusta el color del texto de la etiqueta del puerto de E/S. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Select Color” (seleccionar color).

Boton [Color]

Ajusta el color del objeto. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color”
(seleccionar color).

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Font”, consulte la seccion Cuadro de dialogo
“Select Color” (Seleccionar color) (pagina 256).

Botdn [Edit I/O Port Label] (editar etiqueta del puerto E/S)

Especifica la etiqueta del puerto E/S. Se abre la ventana “Edit Port Label” cuando se hace clic en
este boton.
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Launch Application

Haga clic en el botdn de opcién y seleccione si se va a enlazar una aplicacion o un archivo al
componente Slot.

e Cuadro [Application]

Muestra la aplicacion enlazada. Haga clic en el boton [Browse] (Examinar) para buscar y
seleccionar una aplicacion. Establece la ruta de la aplicacion que se iniciara desde el menu
contextual del componente Slot.

* [File]

Muestra el archivo enlazado. Haga clic en el botdn [Browse] para buscar y seleccionar un
archivo. Establece la ruta del archivo que se abrird desde el menu contextual del
componente Slot.

Botdn [OK]
Actualiza los valores y cierra el cuadro de dialogo.

Boton [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.

B Cuadro de dialogo “Edit Port Label” (Editar etiqueta del puerto)

Cuando se hace clic en el boton [Edit I/O Port Label]/[Edit SlotN I/O Port Label] (Editar etiqueta del
puerto de E/S / Editar etiqueta del puerto de E/S de la ranura N), aparece el cuadro de dialogo
“Edit Port Label” (Editar etiqueta del puerto). Aqui puede ajustar las etiquetas de los puertos que
se muestran para los componentes. Introduzca un [Short Name] (Nombre corto) y un [Long Name]
(Nombre largo). Puede introducir hasta 100 caracteres para cada nombre. Si hace clic en el botén
[Use default names] (Utilizar nombres predeterminados, todas las etiquetas de puerto vuelven a
los ajustes predeterminados.

Puede cambiar entre nombres de puertos largos y cortos, en los puertos que se muestran en la
ventana de configuracion con el comando [Port Long Name] (nombre largo de puerto) del menu
[View] (ver). Cuando se selecciona este comando, aparece una marca junto al mismo y se
muestran los nombres largos. Si selecciona este comando cuando tiene ya una marca, la marca
desaparece y se muestran los nombres cortos.

Las etiquetas especificadas aqui siempre aparecen en la ventana de configuracion.

¥ Edit Port Labels
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Usge default names
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User Module (Médulo de usuario)

Un modulo de usuario combina una serie de componentes en un modulo que se trata como un solo
componente. Se puede disponer en la ventana Configuration. Un objeto de usuario dispuesto en una
ventana se muestra como un solo bloque. Se abrira User Module Design Window (ventana de disefio
de modulo del usuario) o User Module Window (ventana de modulo del usuario), segun el ajuste
“Double Click Action” (doble clic) del cuadro de dialogo “User Module Properties” (propiedades de
modulos de usuario) al hacer doble clic en el modulo del usuario (pagina 304). Cuando se hace clic
con el botén derecho del ratén en el objeto aparece un menu contextual.

Cpen Uszer Madule Dezign Windaw
----- Cpen Uger Module Editor

= S — 0
LN 29 .. [ .

. Steren o : ' G

- BIINIL - OUTIL[S—F] g ol 1Y) o Cut
- - []INIR OUT1R+—F] T Wl A

. EIKEYIN . . o | ] Gopy
o 20 || - - . .

..... Paste

Delete

""" Duplicate

Digplay Order L3 &

..... Recall Component Library

----- Store Gomponent Library

""" Save User Module..

Properties...

B Menu contextual de los objetos de médulo de usuario

[Open User Module Design Window]
Abre la ventana User Module Design Window.

[Open User Module Editor]
Abre la ventana User Module Editor.

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.
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[Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente)

Recupera una biblioteca en la que se han guardado parametros de componentes. Haga clic para
abrir un submenu. Seleccione una biblioteca del submenu para cargar los parametros en el
componente.

Para obtener mas informacion, consulte “Library” en la pagina 354.

Las bibliotecas soélo las pueden recuperar los usuarios que tengan activada la casilla de seguridad [Control Component
Editor] (editor de componentes de control). EIl comando estara difuminado para los usuarios que tengan desactivada
dicha casilla.

Delete

..... Duplicate e

Display Order 3

Recall Companent Library % desigrer N

4 8~ Save lser Mol ]| AIGKL. | ALV E AL A PN Library »

..... Properties... i I v

..................... Open File Dislog. ..

* [Open File Dialog] (didlogo para abrir archivo)
Muestra el cuadro de didlogo de seleccion de archivos. Puede recuperar bibliotecas
guardadas en otras carpetas diferentes a la carpeta “Library” del médulo de usuario.

[Store Component Library] (almacenar biblioteca del componente)

Guarda los parametros del componente. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo Store
(almacenar). Si a continuacion se guarda sin cambiar la carpeta, los parametros se afadiran a
la biblioteca.

Para obtener mas informacion, consulte la biblioteca en la pagina 354.

[Save User Module] (Guardar médulo de usuario)

Guarda el modulo de usuario seleccionado. Consulte “Cémo guardar médulos de usuario”
en la pagina 300.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de didlogo “User Module Properties” (Propiedades de mddulo de usuario).
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B User Module Properties (Propiedades de médulo de usuario)

Para mostrar el cuadro de didlogo “User Module Properties”, seleccione un objeto de médulo de
usuario y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

El cuadro de didlogo “User Module Properties” también aparece cuando se dispone un [Blank User Module] (Médulo de
usuario en blanco) en la ventana Configuration.

B User Module Properties

oK
Label:  [Unsaved User Module Label Fant..
Gancel
Width a0 3: Label Golor..
Height: |40 E|C Tnputs/Outputs Labels Galar..
Style: | Plain ﬂ Galor..

Thputs/Outputs Sets

Thputs: 1 3: (Max 64r
Outputs: |1 3: (Max 64r

L Edit 7O Port Label. i

Double Click Action
& Open User Module Design Window

¢ Open User Module Editor

Security Settines

[ Enable Security

Set Password

Cuadro [Label] (Etiqueta)
Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles.

[Style] (Estilo)

Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain], [Raised], [Sunken] o [Image]. Cuando se
selecciona [Image], se abre el cuadro de didlogo Open (abrir). Seleccione un archivo de imagen y
haga clic en [Open] para colocar la imagen seleccionada como un objeto.

Boton [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Boton [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color’
(Seleccionar color).

Boton [Inputs/Outputs Labels Color] (Color de etiqueta de las entradas/salidas)

Ajusta el color del texto de la etiqueta del puerto de E/S. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Select Color” (Seleccionar color).

Boton [Color]

Ajusta el color del objeto. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Color”, consulte la pagina 256.
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Inputs/Outputs Sets (Conjuntos de entradas/salidas)

Ajusta el numero de puertos de entrada/salida. Introduzca un nimero en los cuadros [Inputs]
(Entradas) y [Outputs] (Salidas), o especifique un valor mediante los botones [A] y [¥] que
aparecen a la derecha de cada cuadro. El nUmero maximo de puertos de entrada y de salida es 64.

Edit I/0O Port Label (editar etiqueta del puerto E/S)

Se pueden introducir los nombres de los puertos de entrada y salida, con una longitud méaxima de
100 caracteres.

Double Click Action (doble clic)
Establece la accion que tiene lugar cuando se hace doble clic en un médulo de usuario dispuesto
en la ventana Configuration.

* [Open User Module Design Window] (abrir ventana de disefio de médulos de usuario)
Abre la ventana User Module.

* [Open User Module Editor] (abrir editor de moédulos de usuario)
Abre el editor de modulos de usuario.

Security Settings (ajustes de seguridad)
Activa (ON) o desactiva (OFF) la seguridad del médulo de usuario y establecer una contrasefia.

e [Enable Security] (activar seguridad)
Activa la seguridad del médulo de usuario. Cuando se activa esta opcion y aun no se ha
establecido una contrasefia, aparece el cuadro de didlogo “Set Password” (ajustar
contrasefia). Introduzca una contrasefia y haga clic en el boton [OK].

T Set Password

Password: |

Canfirm Password |

gk Lancel I

Si cambia el estado de OFF a ON, aparecera el cuadro de dialogo “Input Password” (introducir
contrasefia). No podréa desactivar la seguridad hasta que no escriba la contrasefia correcta.

& Input Password

Pazzword, H

gk LCancel

Cuando la seguridad esté activa, no se puede abrir el editor a menos que se introduzca la contrasefia correspondiente.
Una vez introducida la contrasefia, la seguridad se desactiva temporalmente hasta que se cierra DME Designer o hasta
que se abre otro archivo.

* Boton [Set Password] (ajustar contrasefa)
Permite cambiar la contrasefa de los médulos de usuario. Al hacer clic en este boton
aparece el cuadro de dialogo “Input Password”. Introduzca la contrasefa actual y haga clic
en el botéon [OK]. Aparecera el cuadro de dialogo “Set Password”. En él puede escribir una
nueva contrasena.
Este botdn aparecera difuminado si la opcion [Enable Security] esta desactivada.

Botén [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Picture (Imagen)

Se puede disponer una imagen como un objeto en una hoja. Para ello se especifica un archivo.
Puede utilizar los siguientes formatos de archivos de imagen: BMP (.bmp), PNG (.png), XBM (.xbm),
XPM (.xpM) y JPEG (.jpg).

Antes de colocar un objeto de imagen, prepare un archivo de imagen. Copie el archivo de imagen en
la carpeta especificada en el cuadro de didlogo “Preferences” (Preferencias) — ficha [Application]
(Aplicacion) — carpeta [ContentsFolder] de la ventana del panel principal.

En el archivo de proyecto, la ubicacion y el nombre del archivo de imagen se registran en una ruta
relativa debajo de la carpeta [ContentsFolder], y se lee y se muestra el archivo de imagen vinculado.
Si se mueve o se cambia el nombre del archivo de imagen, o si se cambia la carpeta
[ContentsFolder], no se podra mostrar la imagen.

Las imagenes de fondo de las hojas se especifican en el cuadro de didlogo “Sheet” (Hoja). Las imagenes se disponen
como objetos en las hojas.

B Colocacion de imagenes
Existen tres métodos para colocar imagenes:
e Puede soltar el elemento [Picture] (Imagen) de la ventana Toolkit en cada ventana de disefio.
e Puede hacer doble clic en [Picture] en la ventana Toolkit.
e Puede hacer clic en [Picture] en la opcion [Area Parts]/[Device List]/[Component List] (Partes del
area/Lista de dispositivos/Lista de componentes) del menu [Tools] (Herramientas) y, a
continuacion, hacer clic en cada una de las ventanas de disefio.

Cuando se coloca un objeto de imagen aparece el cuadro de dialogo “Open” (Abrir). Seleccione
el archivo de imagen y haga clic en el boton [Open] (Abrir). La imagen se colocara en la ventana
de disefio.

R - - -

Look in: [ Ficture | e ® ek B
" ¥ 01.jpg
L ,.3 P motif_es_7.ipg

My Recent P 590.4pg
Dacuments

2\
5
4

My Documents

@

 Pictare

My Computer

@ﬁ

MyNetwerk il name [ =l Open POME Dediont—avrr—rrvrm—2 |)
Places
= Cancel f
4 »

Files of type: |Images [".bmp *.png *.sbm “.&pm “jpa)
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B Objeto de imagen

Cuando se hace clic en un objeto de imagen que esta colocado en una ventana de disefio, en las
esquinas y en los lados del objeto aparecen controladores de tamafio (cuadrados pequefos).
Puede aumentar o reducir el tamafio de la imagen arrastrando un controlador de tamafo.

AES/EBL 815 MR tare

Si hace doble clic en el objeto, se abre el cuadro de didlogo “Picture Properties” (Propiedades
de imagen).

Cuando se hace clic con el botén derecho del ratdon en un objeto de imagen aparece un menu
contextual.

apitge - - MY TN I} acioritass

Cut
E8 cory

Delete

Duplicate

Display Order » |-

Properties.

B Menu contextual de los objetos de médulo de imagen

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de didlogo “Picture Properties” (Propiedades de imagen).
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B Propiedades de objetos de imagen

Para mostrar el cuadro de dialogo “Picture Properties” (Propiedades de imagen), seleccione un
objeto de imagen y haga clic en el comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

& Picture Froperties &]

Label: F'in::ture Label Font.

Cancel
Wfidth: 11 20 H: Label Calar..
Height: 137 = Port Label Color..

[~ Draw Picture Border

File Mame: iO:f"Program Files/ Y &MAHADPT Toals/DME Desiener/image/picture jpe

Browse...

— I Link Component Editor

Mame: Select Component.. I

-Part

Left: 0 3: (Max 642
Right: 0 3: (Max 543

Edit Port Label and Tvpe..

Cuadro [Label] (Etiqueta)

Puede introducir hasta 100 caracteres que se mostraran encima del objeto.
Si se deja en blanco este cuadro, desapareceré la etiqueta.

[Draw Picture Border] (dibujar borde de grafico)
Muestra un borde alrededor de los objetos graficos.

Boton [Label Font] (Fuente de la etiqueta)

Ajusta la fuente de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Font”
(Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacioén sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

Boton [Label Color] (Color de la etiqueta)

Ajusta el color del texto de la etiqueta. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Color”, consulte la pagina 256.

Boton [Port Label Color]

Define el color de la etiqueta del puerto de E/S. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo
Select Color.

Cuadro [File Name] (nombre de archivo)
Muestra la ruta al archivo de graficos.

Botdn [Browse]
Selecciona un archivo de graficos.

[Link Component Editor] (vincular editor de componentes)

Cuando esté en un objeto de grafico, puede hacer doble clic para abrir el editor de componentes
especificado por el boton [Select Component] (seleccionar componente).

Botdn [Selected Component]

Especifica el editor de componente que se debe abrir cuando se hace doble clic en un objeto de
grafico. Sélo funciona cuando esta activado [Link Component editor].
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Puerto
Especifica el numero de puertos que se visualizaran para un objeto de grafico.
° [Left]
Define el numero de puertos que apareceran a la izquierda.
* [Right]

Define el numero de puertos que apareceran a la derecha.

* Boton [Edit Port Label]
Define la etiqueta y el tipo de cada puerto. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo
[Edit Port Label].

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Text Box (Cuadro de texto)

Se pueden disponer objetos de texto en todas las ventanas de disefio. El texto se introduce en el
cuadro de diadlogo “Text Properties” (Propiedades de texto). Cuando se coloca por primera vez en la
ventana de disefio se introduce en el cuadro la palabra “Text” (Texto).

Cuando se hace clic en el objeto de texto, en las esquinas y en los lados del objeto aparecen
controladores de tamafo (cuadrados pequefios). Se puede ajustar el tamafio arrastrando estos
controladores. Puede abrir el cuadro de didlogo “Text Properties” haciendo doble clic en el cuadro.
Cuando se hace clic con el botén derecho del raton en el objeto aparece un menu contextual.

Picture = - - -

L g * a *
o S e &
L o o g

m. ..
1 -

/I —
1=

..m
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..... [E raste

S191ICY  Lrvi.paJyesioner L. Delete
SPee Duplicate
L Display Order » | -

""" Froperties...

B Menu contextual de los objetos de texto
[Cut] (Cortar)

Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Text Properties” (Propiedades de texto).
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B Propiedades de objetos de texto

Para mostrar el cuadro de didlogo “Text Properties” (Propiedades de texto), haga doble clic en un
objeto de texto o seleccione un objeto de texto y haga clic en el comando [Properties]
(Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

I Text Properties

Text: hext Text Font...
LCancel
Text Color...
Background Effect
I™ Draw Text Border Text Border Style: Flain -

I™ Background Calar Caolor.... |

[~ Link Component Editor

MHame: Select Component... |

Cuadro [Text] (Texto)
Puede introducir hasta 10.000 caracteres que se mostraran en el cuadro del objeto de texto.

Boton [Text Font] (Fuente del texto)

Ajusta la fuente. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Font” (Seleccionar fuente).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.
Botdn [Text Color]

Ajusta el color del texto. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).

[Draw Text Border] (Dibujar borde de texto)

Muestra un marco alrededor del objeto de texto. Si esta opcion no esta seleccionada, en la hoja
soélo aparecera el texto.

Cuadro [Text Border Style] (Estilo de borde de texto)

Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (Normal), [Raised] (Elevado) o [Sunken]
(Hundido).

[Background Color]

Desactive este elemento para que el fondo de los objetos de texto sea transparente. Cuando este
elemento esta activado, el botén [Color] situado a su derecha abre el cuadro de dialogo “Select
color” (Seleccionar color) que se puede utilizar para seleccionar un color de fondo.

Para obtener méas informacién sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte pagina 256.

[Link Component Editor]
Cuando esté en un objeto de grafico, puede hacer doble clic para abrir el editor de componentes
especificado por el botén [Select Component].

Botdn [Selected Component]

Especifica el editor de componente que se debe abrir cuando se hace doble clic en un objeto de
texto. Solo funciona cuando esta activado [Link Component editor].

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Box (Rectangle) (Cuadro (rectangulo))

Puede disponer rectangulos en la hoja.

Cuando se hace clic en el cuadro, en las esquinas y en los lados del objeto aparecen controladores
de tamafo (cuadrados pequefios). Se puede ajustar el tamafo arrastrando estos controladores.
Puede abrir el cuadro de didlogo “Box Properties” (Propiedades de cuadro) haciendo doble clic en el
cuadro. Cuando se hace clic con el boton derecho del ratén en el objeto aparece un menu contextual.

o Cfirn @ o ega e 8 e oo a0 0o g
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........... OREERRRRRL > : [ conv

............................... o = =T ‘O— B P pacte

...................... Ty T Delete
Duplicate

Display Order  »

Properties. ..

B Menu contextual de los objetos de cuadro

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)

Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de didlogo “Box Properties” (Propiedades de cuadro).
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B Propiedades de objetos de cuadro

Para mostrar el cuadro de dialogo “Box Properties” (Propiedades de cuadro), haga doble clic en
un objeto de cuadro o seleccione un objeto de cuadro y haga clic en el comando [Properties]
(Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

¥ Box Properties

Box Size

“width: 50 =
LCancel
Height: 50 =
Box Style
Sityle: Flain -
[~ Round Carner
Cuirve: P exdium hd

Line

Type: — 5 0id -

Size: 1 =
Select Color...

[~ Fill Calor

Select Color...,

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles. La altura predeterminada es de 50 pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles. La altura predeterminada es de 50 pixeles.

[Style] (Estilo)
Ajusta el estilo del objeto. Seleccione en la lista [Plain] (Normal), [Raised] (Elevado) o [Sunken]
(Hundido).

[Round Corner] (Esquina redondeada)
Crea un cuadro rectangular con esquinas redondeadas.

Line (Linea)
Ajusta la linea que enmarca el cuadro.

* [Type] (Tipo)
Muestra una lista en la que puede seleccionar el tipo de linea para enmarcar el cuadro. Estan
disponibles los tipos siguientes: [Solid] (Continua), [Dash] (Guioén), [Dot] (Punto), [DashDot]
(Guién-Punto) y [DashDotDot] (Guidn-Punto-Punto).

e Cuadro [Size] (Tamano)
Ajusta la anchura de la linea que enmarca el cuadro. Se puede ajustar a cualquier valor
comprendido entre 1y 100 pixeles.

* Botdn [Select Color]
Ajusta el color de la linea que enmarca el cuadro. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo
“Select Color” (Seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la
pagina 256.

[Fill Color]

Desactive este elemento para que el fondo de los objetos sea transparente. Cuando este elemento
esta activado, el botén [Color] abre el cuadro de didlogo “Select color” (Seleccionar color) que se
puede utilizar para seleccionar un color de fondo.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.
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Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

Ellipse (Elipse)

La opcion [Ellipse] (Elipse) de la ventana Toolkit coloca una forma eliptica en la hoja.

Cuando se hace clic en un objeto de elipse que esta colocado en la hoja, en las esquinas y en los
lados del objeto aparecen controladores de tamafio (cuadrados pequefios). Se puede ajustar el
tamano arrastrando estos controladores. Puede abrir el cuadro de didlogo “Ellipse Properties”
(Propiedades de elipse) haciendo doble clic en la elipse. Cuando se hace clic con el botén derecho
del ratén en el objeto aparece un menu contextual.

Eﬂ cut
@ Copy
E Paste

Delete

........ Duplicate

"""" Display Order » | °

Properties...

B Menu contextual de los objetos de elipse

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el objeto en el que se ha hecho clic.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (Orden de presentacion)
Cambia el orden de presentacion de los objetos de acuerdo con un comando del submenu.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Ellipse Properties” (Propiedades de elipse).
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B Propiedades de objetos de elipse
Para mostrar el cuadro de didlogo “Ellipse Properties” (Propiedades de elipse), haga doble clic en

un objeto de elipse o seleccione un objeto de elipse y haga clic en el comando [Properties]
(Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

& Ellipse Properties

Ellipse Size
OF
Width: 50) B
LCancel
Height: 50 =
Line
Type: — S lid -
Size: 1 =
Select Colar...
I~ Fill Calar
Select Color...

Cuadro [Width] (Anchura)
Especifica la anchura del objeto en pixeles. La altura predeterminada es de 50 pixeles.

Cuadro [Height] (Altura)
Especifica la altura del objeto en pixeles. La altura predeterminada es de 50 pixeles.

Line (Linea)
Ajusta la linea que enmarca la elipse.
* [Type] (Tipo)
Muestra una lista en la que puede seleccionar el tipo de linea para enmarcar la elipse. Estan

disponibles los tipos siguientes: [Solid] (Continua), [Dash] (Guidn), [Dot] (Punto), [DashDot]
(Guidn-Punto) y [DashDotDot] (Guién-Punto-Punto).

e Cuadro [Size] (Tamano)
Ajusta la anchura de la linea que enmarca la elipse. Se puede ajustar a cualquier valor
comprendido entre 1y 100 pixeles.

* Botdn [Select Color]
Ajusta el color de la linea que enmarca la elipse. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo
“Select Color” (Seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Color”, consulte la
pagina 256.

[Fill Color]

Desactive este elemento para que el fondo de los objetos sea transparente. Cuando este elemento
esta activado, el botén [Color] abre el cuadro de didlogo “Select color” (Seleccionar color) que se
puede utilizar para seleccionar un color de fondo.

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.

DME Designer Manual de instrucciones 247



248

Capitulo 4 Designer

Wire (Linea)

Dibuja lineas para conectar los componentes y crear formas. Para obtener instrucciones sobre la
manera de dibujar lineas, consulte “Dibujo y edicion de lineas” en la pagina 270.

En primer lugar, haga clic en un objeto de linea dispuesto en la hoja para seleccionarlo y, a
continuacion, haga doble clic en el objeto. Se abrira una ventana “Wire Properties” (Propiedades
de linea).

.............................. St Output ©

Terminacion

Si hace clic con el boton derecho del ratén en un objeto de linea, aparecera uno de los tres tipos de
menus contextuales, dependiendo de donde haya hecho clic.

B Menu contextual de los objetos de linea (segmento de linea)

....... I [}S Start ire

"""" Delete Wire

e 5 s 0 05 d e Duplicate
e e Wire Color — »

........... Properties...

Menu contextual de los segmentos de linea

[Start Wire] (Iniciar linea)
Empieza a dibujar un segmento de linea a partir del lugar donde se ha hecho clic.

[Delete Wire] (Eliminar linea)
Elimina toda la linea.

[Cut] (Cortar)
Corta el objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.

[Copy] (Copiar)
Copia el objeto seleccionado en el Portapapeles.

[Paste] (Pegar)
Pega el objeto que se encuentra en el Portapapeles.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el segmento de linea donde se hizo clic con el botdn derecho del ratéon.

[Duplicate] (Duplicar)
Duplica el objeto de linea.
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[Wire Color] (color de linea)
Especifica el color de la linea.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Wire Properties” (Propiedades de linea).

B Menu contextual de los objetos de linea (nodo)

% Start Wire

WUl gy AL AFAVEI A Delete wire

Delete

........................ Fropetties...

Menu contextual de los nodos

[Start Wire] (Iniciar linea)

Empieza a dibujar un segmento de linea a partir del lugar donde se ha hecho clic con el botén
derecho del raton.

[Delete Wire] (Eliminar linea)
Elimina toda la linea.

[Delete] (Eliminar)
Elimina el nodo. Los nodos anterior y siguiente se conectaran directamente.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Wire Properties” (Propiedades de linea).

B Menu contextual de los objetos de linea (terminacion)

: % Continue Wire
Start wire

Delete Wire

Froperties...

Menu contextual de las terminaciones
[Continue Wire] (Continuar linea)

Empieza a dibujar desde un nodo de terminacion.

[Start Wire] (Iniciar linea)

Empieza a dibujar una linea a partir del lugar donde se ha hecho clic con el boton derecho
del raton.

[Delete Wire] (Eliminar linea)
Elimina toda la linea.

[Properties] (Propiedades)
Muestra el cuadro de dialogo “Wire Properties” (Propiedades de linea).
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B Propiedades de objetos de linea

Para mostrar el cuadro de dialogo “Wire Properties” (Propiedades de linea), haga doble clic en un
objeto de linea. También puede seleccionar un objeto de linea y, a continuaciéon, hacer clic en el
comando [Properties] (Propiedades) del menu [Edit] (Edicion).

% Wire Properties

Line Wwidth: 3: Line Color...
Cancel
Line Type: Solid 4 Selected Color...

Cuadro [Line Width] (Anchura de linea)
Ajusta la anchura de la linea. Se puede ajustar a cualquier valor comprendido entre 1y 10 pixeles.

[Line Type] (Tipo de linea)

Muestra una lista en la que se puede seleccionar el tipo de linea. Estan disponibles los tipos
siguientes: [Solid] (Continua), [Dash] (Guioén), [Dot] (Punto), [DashDot] (Guién-Punto) y
[DashDotDot] (Guién-Punto-Punto).

Botdn [Line Color] (Color de linea)

Ajusta el color de la linea. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Boton [Selected Color] (Color seleccionado)

Ajusta el color de la linea seleccionada. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).

Para obtener méas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la pagina 256.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Boton [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Legend (Descriptive Fields) (Inscripcion
(campos descriptivos))

Muestra una inscripcion para todas las hojas, excepto en la ventana User Module.

Cuando se hace clic en el comando [Edit Legend] (Editar inscripcion) del menu [Edit] (Edicion) o se
hace doble clic en uno de los campos Legend (Inscripcion) mostrados en la hoja, aparece el cuadro
de didlogo “Edit Legend” (Editar inscripcion). Si se hace clic con el botén derecho del ratéon en la
inscripcion, el menu contextual mostrado sélo contendra el comando [Edit Legend]. Si se hace clic,
aparecera el cuadro de dialogo “Edit Legend”.

1 T R——

—_— % Edit Legend...

El cuadro de didlogo “Edit Legend” se utiliza para activar y desactivar la presentacion de la
inscripcion y para definir el contenido de la misma. El comando [Edit Legend] se puede mostrar
desde el menu [Edit] (Edicion).

B Cuadro de dialogo “Edit Legend” (Editar inscripcion)

& Edit Legend

. Date Revisions
st | | |
Title: [ [ [

| | Cancel

No.: [ | |
Avthor: | | |
Company: |
Address] | Legend Base Font Style ¥ Show Legend

ress1:

rial Black - I™ Save as Default Legend

Address2: | [ Change for Al Legends In &rea

Cuadros [Project] (Proyecto), [Title] (Titulo), [No.] (N°), [Author] (Autor), [Company]
(Empresa), [Address1] (Direccién 1) y [Address2] (Direccion 2)

Se utilizan para introducir el proyecto, el titulo, el numero, el autor, la empresa y la direccion 1y 2.
Puede introducir hasta 100 caracteres en cada campo.
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Cuadros [Date] (Fecha) y [Revisions] (Revisiones)

Puede introducir un maximo de cinco fechas y cinco revisiones. Puede introducir hasta
100 caracteres en cada campo.

[Legend Base Font Style] (Estilo de la fuente base de la inscripcion)
Muestra una lista en la que se puede seleccionar la fuente.

[Show Legend] (Mostrar inscripcion)
Seleccione esta opcién para mostrar la inscripcion en la hoja.

[Save as Default Legend] (Guardar como inscripcion predeterminada)

Guarda esta inscripcion como la inscripcion predeterminada que se utiliza cuando se crea una
nueva hoja. Cuando se cree una configuraciéon nueva, tendra una inscripcion con el mismo
contenido que ésta.

[Change for All Legends In Area] (Cambiar para todas las inscripciones del area)

Seleccione esta opcidn para que los cambios realizados aqui queden reflejados en las hojas de
todas las ventanas de disefo incluidas en el area.

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.
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Sheet (Hoja)

Cada ventana de disefio cuenta con una hoja para disponer los objetos. El tamafio de la hoja

y su imagen de fondo se especifican en el cuadro de dialogo “Sheet Settings” (Ajustes de hoja).
Este cuadro de didlogo se muestra mediante el comando [Sheet] (Hoja) del menu [Tools].
Active la ventana en la que vaya a cambiar los valores de la hoja y haga clic en el menu

[Tools] — [Sheet].

B Cuadro de dialogo “Sheet Settings”

& Sheet Settings

| 800 % 1200 A4 Portrait E00dpi j

" Custom Sizes
Horizontal: ann = [800 - 2420) ¥ Fixed Aspect Ratio

Yertical: 1200 S (800 - 2420)

Background Effect

Calor...

[~ Draw Image [™ Change for Al Sheets

Image...

™ Save Az Default Sheet Settings

[Preset Size] (Tamafo predeterminado)

Muestra una lista en la que se puede seleccionar tamafios de papel predeterminados.
Cuando se selecciona un tamafio de papel se ajustan valores numéricos para [Horizontal]
y [Vertical].

[Custom Sizes] (Tamanos personalizados)
Para ajustar un tamafo personalizado, especifique los tamafios vertical y horizontal de la hoja.

e Cuadro [Horizontal]
Ajusta la anchura horizontal de la hoja.

e Cuadro [Vertical]
Ajusta la altura vertical de la hoja.

* [Fixed Aspect Ratio] (Relacién anchura/altura fija)
Si esta opcion estéa seleccionada, la relacion entre las dimensiones horizontal y vertical es fija.
Si se cambia el valor de [Horizontal] o de [Vertical], el tamafio de la otra dimensién cambia
para mantener las proporciones del papel.

La esquina superior izquierda es el punto de partida para medir el tamano de la hoja. Por consiguiente, en el
cuadro [Horizontal] debe definir el nimero de pixeles hasta el borde derecho, y en el cuadro [Vertical] el niumero
de pixeles hasta el borde inferior. Los limites en los que ya estan dispuestos los elementos en la hoja formaran el
tamario de hoja minimo.

Puesto que los objetos que se muevan, corten o eliminen volveran a la misma ubicacion si se utiliza el comando
[Undo] (Deshacer), el tamafio de hoja minimo estara determinado por los limites en los que estuvieran ubicados
los objetos, actualmente o en el pasado.
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Background Effect (Efecto de fondo)
Ajusta el fondo de la hoja.

e Botén [Color]
Ajusta el color de fondo Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Color”
(Seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Color”, consulte la
pagina 256.

e Botdén [Draw Image]
Cuando esta casilla de verificacion esta activada, se muestra un archivo de imagen como el
fondo de la hoja. Puede utilizar los siguientes formatos de archivos de imagen: BMP (.bmp),
PNG (.png), XPM (.xpm) y JPEG (.jpg). Al hacer clic en el botén [Image] (Imagen) aparece el
cuadro de diadlogo “Select Image” (Seleccionar imagen).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo “Select Image”, consulte la
pagina 258.

* [Change for All Sheets] (Cambiar para todas las hojas)
Cambia todas las hojas de modo que sean iguales.

[Save As Default Sheet Size] (Guardar como tamano de hoja predeterminado)

Cuando esta opcion esta activada, los valores actuales se utilizan como valores predeterminados
para la creacion de hojas. Las hojas nuevas se crearan con el mismo tamano.

Botén [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de dialogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Cuadro de dialogo “Select Font” (Seleccionar fuente)

Si hace clic en el boton [Font] (Fuente) o [Label Font] (Fuente de la etiqueta) en el cuadro de didlogo
de propiedades de un objeto, aparecera el cuadro de dialogo “Select Font”. Ajusta la fuente.

35 Select Font

Font Fant style Size
’E Normal g
Morrnal B -
Al Black Italic: 7
Camic: Sans M35 Bald 8
Courier Bold Italic: |
Courier Mew 0
DME Dot Fort 1 1l
Firedsyz 12
Franklin Gothic Medium 14
[FRarmia j 1R j
Effects Sample
[~ Stikeout
[~ Underline AaBlvy Tz
Script
| Latiry ﬂ
oK | Cancel

B Font (Fuente)

Selecciona la fuente. El nombre de la fuente seleccionada actualmente aparecera en este cuadro.
Seleccione una fuente haciendo clic en su nombre en la lista.

B Font Style (Estilo de fuente)

Ajusta el estilo del texto. El estilo seleccionado actualmente aparecera en el cuadro. Seleccione un
estilo haciendo clic en su nombre en la lista que aparece a continuacion.

e Normal.......... Estilo normal
e |talic............. Texto en cursiva o inclinado
eBold.......... Texto en negrita

e Bold lItalic...... Texto en negrita y cursiva

B Size (Tamano)

Ajusta el tamafio del texto. El tamafio seleccionado actualmente apareceré en el cuadro.
Seleccione un tamafio haciendo clic en el mismo en la lista que aparece a continuacion.

B Effects (Efectos)

Ajusta los efectos para el texto. Seleccione los efectos que desee ajustar.
e Strikeout........ Afiade una linea de tachado por el centro del texto.
e Underline....... Afiade un subrayado al texto.

B Script (Idioma)

Seleccione el idioma del texto en la lista. No es necesario cambiar el ajuste de idioma a menos
que desee especificar un idioma concreto.

Bl Sample (Muestra)
Muestra un ejemplo de los ajustes actuales.
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Cuadro de dialogo “Select Color” (Seleccionar color)

Si hace clic en el botén [Color] o [Label Color] (Color de la etiqueta) en el cuadro de dialogo de
propiedades de un objeto, apareceré el cuadro de didlogo “Select Color”. Ajusta el color de los
objetos y del texto.

3% Select color

E asic: colors

HEEEEENT
4 0 0 0 0 0 U
0 0 0 8 BN
0 0 0 8 B R
0 0 0 0 SR
HEENEN T

- .y

LCustam calars

- rrrrr 1
o o e
Define Custom Colors »» | e ’D— e ’U_

oK | Cancel | Add to Custom Colors |

Hue: |-1 Bed: |0

B Ajuste de colores basicos

En la seccion [Basic colors] (Colores basicos) hay disponibles 48 colores basicos. Cuando se
selecciona un color bésico haciendo clic en el mismo, la posicién de ese color en la paleta de
colores de la derecha aparece indicada con una cruz (+). La informacién sobre el color
seleccionado se muestra debajo de la paleta de colores.

Haga clic en el botdn [OK] para ajustar el color seleccionado.

B Ajuste de colores que no aparecen en la seccion [Basic colors]
(Colores basicos)

Puede seleccionar cualquier color de la paleta de colores que aparece en la parte superior
derecha del cuadro de dialogo haciendo clic en el mismo en la paleta. La informacién sobre el
color aparece debajo de la paleta de colores. Si esta satisfecho con el color seleccionado, haga
clic en el botén [OK]. Si no le convence el color, podréa seleccionar otro haciendo clic en otro lugar
de la paleta de colores, o arrastrando el simbolo de cruz a otro lugar de la paleta.

Los colores grises se pueden seleccionar en el gréfico alargado y estrecho que aparece a la
derecha de la paleta.

Haga clic en el botdn [OK] para ajustar el color seleccionado.

B Como guardar los colores creados por el usuario

En la seccion de colores personalizados puede guardar un maximo de 16 colores creados por
usted mismo. Cuando guarde un color personalizado, podréa seleccionarlo haciendo clic en su
botén de color, de la misma manera que en la seccion [Basic colors] (Colores basicos).

Aunque abra el cuadro de didlogo “Select color” (Seleccionar color) desde el cuadro de dialogo
Properties de otro objeto, se mostraré cualquier color personalizado que haya guardado y podra
utilizar el mismo color con el otro objeto.
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1 Haga clic en el cuadro [Custom colors] (Colores personalizados) en el que

guardara el color que ha creado.

El cuadro en el que haga clic se seleccionara y aparecera enmarcado.

3 Select color

Basic caolars

I
I
LB 0 e
I
I
LB 0 00 I

LCustom colors

e
£l T

Define Custom Colors > |

aK I Cancel |

W

Add to Custom Colors |

X

Hue: |-1 Red: |255
Sat |0 Green: |255
Wal |255 Blue: |255

2 Ajuste el color en la paleta de colores.

3 Haga clic en el boton [Add to Custom Colors] (Agregar a colores personalizados).
El color seleccionado se afiadira a [Custom colors] (Colores personalizados).

3 Select color

Basic calars

C B0 0B i

00 B A

LCustom colors

rrrrrrr

I_ I_ I_ I_ I— I_ I_ I— Sat: |200 Green: |55_
Define Custorn Colors >3 | ot IF Bl IF

,TI Cancel |

£idd ta Custom Colors [ |

Hue: |24? Bed: I?S

Puede guardar otro color en un cuadro en el que ya esté guardado un color original. Simplemente haga clic en el

cuadro para seleccionarlo.

El color nuevo sobrescribira el color anterior, que se perdera.
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Cuadro de dialogo “Select Image” (Seleccionar imagen)

Puede mostrar una imagen para el fondo de las hojas u objetos. Puede utilizar los siguientes formatos
de archivos de imagen: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) y JPEG (.jpg).

En el archivo de proyecto, la ubicacion y el nombre del archivo de imagen se registran en una ruta
relativa debajo de la carpeta [ContentsFolder], y se lee y se muestra el archivo de imagen vinculado.
Si se mueve o se cambia el nombre del archivo de imagen, o si se cambia la carpeta
[ContentsFolder], no se podra mostrar la imagen.

Si hace clic en el botén [Image] (Imagen) del cuadro de didlogo “Properties” de un objeto que pueda
mostrar una imagen de fondo o del cuadro de dialogo “Sheet” (Hoja), aparecera el cuadro de dialogo
“Select Image” (Seleccionar imagen). Especifique un archivo de imagen y ajuste su método de
presentacion.

I Select Image
Image Layout
" Center L
" Tie
& Fi Cancel

File: |F:/YAMAHA bldg/Pictue/0574.jpg

Image Layout (Disposicion de imagen)
Selecciona la manera en que se mostrara la imagen.

e [Center] (Centro)
Centra la imagen en el objeto o la hoja.

e [Tile] (Mosaico)
Muestra varias copias de laimagen lado a lado hasta llenar el espacio disponible. Si el archivo de
imagen es mas pequefo que la hoja, aparecera repetidamente como azulejos en una pared.

e [Fit] (Ajustar)
Amplia o reduce el tamafio de la imagen para adaptarlo al tamafo de la hoja en la que aparecera.

Cuadro [File] (Archivo)

Especifica una ruta para el archivo de imagen. Se puede introducir una ruta directamente en el
cuadro. También puede hacer clic en el botén [Browse] (Examinar) y seleccionar el archivo de
imagen. Se introducird automaticamente.

Para detener la presentacion de una imagen, borre todos los caracteres del cuadro de modo que
el campo aparezca en blanco.

Botdn [Browse] (Examinar)
Especifica una ruta para el archivo de imagen. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Open”

»oou »oow

(Abrir). Seleccione un archivo que tenga una de las extensiones siguientes: “.bmp”, “.png”, “.xpm”
0 “.jpg” y, a continuacion, haga clic en el botén [Open] (Abrir).

Dpen, ‘i‘gl
Look in: [ 53 Ficture - ok E-
S outipg
P 0574.5pg
glmmm P matif_es_7.pg
ocuments E
560.j0a
=
I
Deskiop
My Documents
My Computer
MyMetwok — File name: 0574 e = Open
Places
Files of type: [1mages 1*.bmp * png " 1pm *ipg) | ﬂ

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.
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Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas
de diseino

Preferences (Preferencias)

En el cuadro de didlogo “Preferences” puede ajustar el entorno de funcionamiento de la ventana
Designer. Para abrir este cuadro de didlogo, utilice el comando [Preferences] (Preferencias) del menu
[Tools] de la ventana Designer.

¥ Preferences

Graphics
Fortz & Wires; Calor Width Tvpe o
Ethernet [rm f1 3 [Sold =] Cancel |
Remote [ | |‘I il | Solid ﬂ
Metwork. fudio _ | [1 ERRETT -]
Cascade (. | |1 jl | Solid j
Digital Audio S ERRET] |
fnalog Audio I = Solid |
GPI [ o] [ SR EE] =]
MIDI S 4 [solid =l
Wiord Glock [ [1 ERRETT -]
UsE [ o] [ SR EE] =]
Mormal N |‘I il | Solid ﬂ
Crogshairs:
[V Show Crosshairs While Dragging
Select Crosshair Length
 Arbitrary Crozshair Length 100 =
¢+ Infinite Crosshairs
Offzet Paste/Duplicate From Original By..
v Auto-size thazed on original ohject)
100 = Horizantal Pixelz 100 = Wertical Pixels
Auto Suffix Mumber
v DMESIGP/SP2060 [V Componert [ Other Objects

B Graficos

Ports & Wires (puertos y lineas)
Especifica el color, el grosor y el tipo de linea para cada tipo de puerto.
e [Color]
Define el color predeterminado del puerto y de la linea.
e [Width]
Define la anchura de la linea predeterminada en un intervalo de 1 a 5.

* [Type]
Define el tipo de puerto.

Aqui se especifican el color y el grosor inicial de las lineas cuando se dibujan las conexiones. El color y el grosor
de las lineas dibujadas pueden modificarse en el cuadro de dialogo Wire Properties (propiedades de la linea).
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Crosshairs (reticulas)

* [Show Crosshairs While Dragging] (Mostrar reticula al arrastrar)
Seleccione esta opcion si desea mostrar una reticula que le ayudara al arrastrar el punto final
de la linea.

e [Select Crosshair Length] (Seleccionar longitud de reticula)
Especifica la longitud de las lineas de la reticula.
Introduzca un numero en el cuadro [Arbitrary Crosshair Length] (Longitud de reticula
arbitraria) para especificar la longitud en pixeles.
Si selecciona [Infinite Crosshairs] (Reticula infinita), las lineas llegaran hasta el borde de
la ventana.

Offset Paste/Duplicate from Original By (Desplazar pegado/duplicacion del original en)
Ajusta la posicién al pegar o duplicar objetos.
* [Auto-size (based on original object)] (Tamafo automatico - basado en objeto original)

Si selecciona esta opcion, la posicion de pegado/duplicacion se ajustara automaticamente
de modo que el objeto no se solape con el objeto original.

* Cuadro [Horizontal Pixels] (Pixeles horizontales)
Ajusta la distancia horizontal.

e Cuadro [Vertical Pixels] (Pixeles verticales)
Ajusta la distancia vertical.

Auto Suffix Number (numero de sufijo automatico)
Activa o desactiva el anexo automatico de sufijos numerados con arreglo a una secuencia a los
nombres de los objetos colocados.

* [DME/Speaker Processor]
Cuando estan activos (ON), los sufijos numerados se anexan automaticamente a los objetos
DME, SP2060 e ICP afiadidos.

e [Component]
Cuando estan activos, los sufijos numerados se anexan automaticamente a los objetos de
maodulo del usuario y SPX.

e [Other Objects] (otros objetos)
Cuando estan activos, los sufijos numerados se anexan automaticamente a los objetos no
cubiertos por las dos categorias anteriores.

Boton [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Grid (Cuadricula)

Muestra una cuadricula en la hoja de cada una de las ventanas de disefio para ayudar a colocar los
objetos. También puede ajustar los objetos, o alinearlos automaticamente con la cuadricula al
arrastrarlos. Cuando se hace clic en el comando [Grid] (Cuadricula) del menu [Tools] (Herramientas),
aparece el cuadro de dialogo “Grid”, en el que puede activar o desactivar la presentacion de la
cuadricula y ajustar su intervalo y forma.

i Grid El
B . Spacing
[ iSnap to Grid | o e ok
il 3 299 Gancel

Iv Shaw Grid " Line
& Dot [ Save As Default Setting

[Snap to Grid] (Ajustar a cuadricula)
Alinea los objetos con la cuadricula al arrastrarlos.

Spacing (Espacios)
Ajusta los espacios de la cuadricula. Se puede ajustar a cualquier valor comprendido entre 2 y
99 pixeles.

e Cuadro [X:]
Ajusta los espacios de la cuadricula en direccion horizontal.

e Cuadro [Y:]
Ajusta los espacios de la cuadricula en direccion vertical.

[Show Grid] (Mostrar cuadricula)

Muestra la cuadricula. Seleccione esta opcion para activar la presentacion y seleccionar el tipo de
cuadricula.

e [Line] (Linea)
Muestra las lineas de la cuadricula.

e [Dot] (Punto)
Muestra la cuadricula como puntos.

[Save As Default Setting] (Guardar como ajuste predeterminado)

Seleccione esta opcién para convertir los ajustes actuales de la cuadricula en el valor
predeterminado que se utilizaré al crear una nueva hoja.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de didlogo.

Botdn [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.

DME Designer Manual de instrucciones 261



Capitulo 4 Designer

Exportacion de cada ventana de diseino

En lugar de guardar archivos de proyecto completos, puede extraer la informacion contenida en la
ventana activa mediante el comando [Print] (Imprimir) — [Export DXF] (Exportar DXF) de la ventana
Designer y guardarla en un archivo con el formato DXF. Estos nombres de archivo tienen la extension
“.dxf”.

Puesto que el formato DXF utiliza el formato estandar de los archivos CAD, se puede abrir con
software de CAD. Los archivos con el formato DXF también se pueden abrir con software de gréaficos
que admita gréficos vectoriales, como Adobe lllustrator®.

Las configuraciones se guardan en archivos de proyecto. Para ello se utiliza el menu [File] (Archivo) — comandos [Save]
(Guardar) y [Save As] (Guardar como) de la ventana del panel principal. Para obtener informacion sobre la manera de
guardar archivos de proyecto, consulte “Archivos de proyecto” en la pagina 32.

I Desiener

frea Parts List 3

Device Lizt 3
Component List 3
Zone Manager..

Device Group Manaeger...
Configuration Manager...

- Ellipze
Save User Module..

Uzer Module Manager...
Show Signal Delay
M Aralyze..

e FProbe Monitor

Monitaring Point List

Edit Mode

Sheet...
Prohibit Diagonal Gonnections
Grid...
v Arrow
Hand

Preferences.. |

¢ | os dispositivos externos se sustituyen por simbolos en los tres tipos de carpetas siguientes.
Microfono — simbolo de micréfono
Amplificador de potencia — simbolo de amplificador
Altavoz — simbolo de altavoz
e Se elimina la decoracion del texto, excepto el tamafio.
e Se eliminaran todos los objetos de imagen e imagenes de fondo de la hoja o de los objetos.
e Se eliminaran los atributos [Style] (Estilo) de los cuadros.

Cuando se selecciona este comando aparece el cuadro de didlogo “Export DXF” (Exportar DXF).
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Cuadro de dialogo “Export DXF”

8F Export DXF

DiF File Name [ee] |LI
Scale: ] - _ Comcel |
Text Style [T
Block: ’m
Paper Size
&+ Preset Size
A2 420297 [16.54411.69 in) Landscape j
" Custom Sizes Uit
Harizontal: |TUD ¥ mm
. " inch
Wertical |1 oo

B DXF File Name (Nombre de archivo DXF)

Introduzca un nombre para el archivo DXF. El nombre de archivo predeterminado introducido aqui
variara de acuerdo con la ventana que esté activa en cada momento.

Si hace clic en el botén [...] mostrado a la derecha del cuadro, aparecera el cuadro de didlogo
“DXF File Name” (Nombre de archivo DXF). Especifique el nombre del archivo DXF y la carpeta en

la que se guardara.

DXF File Name Fx

Save in: [ (23 TAMAHA bidg x| e ®mckE-
EPicture

My Recent
Documents

;r

Desktap

>

Iy Documents

=

=

InlE 4
A 3%

H

=

@

My Metwark — File name [DSPOT. g | Save
Places
Save as bype: |D><F File [*.df) j Cancel

Introduzca el nombre de archivo, indique la carpeta en la que desea guardarlo y, a continuacion,
haga clic en el boton [Save] (Guardar). Cuando vuelva al cuadro de didlogo “Export DXF”,
el nombre de archivo especificado aparecera en el cuadro [DXF File Name].

Si hace clic en el boton [Save] del cuadro de didlogo “DXF File Name”, no se guardara el archivo DXF. El archivo DXF
solo se guarda después de hacer clic en el boton [OK] del cuadro de didlogo “Export DXF”.

H Scale (Escala)

Ajusta la relacion de reduccion. Si el tamafio de la hoja es grande, podra reducirlo antes

de exportarlo.

H Text Style (Estilo de texto)

Especifica la fuente de texto de la salida en formato DXF. El valor predeterminado es “TXT”
(fuente de dibujo utilizada en las aplicaciones de CAD).
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H Block (Bloque)

Ajusta la forma de bloque que se utiliza en la hoja. Muestra una lista en la que se puede
seleccionar la forma.

[Block] (Bloque)

Convierte los bloques en rectangulares y agrupa el texto en los iconos de puerto y nombres
de puerto.

[Explode] (Expandir)
Convierte los blogques en conjuntos de cuatro lineas y no agrupa el texto en los iconos de puerto
y hombres de puerto.

W [Paper Size] (Tamano de papel)

Ajusta el tamafio del papel.

[Preset Size] (Tamafo predeterminado)

Muestra una lista en la que se puede seleccionar tamafios de papel predeterminados. Cuando se
selecciona un tamafio de papel se ajustan valores numéricos para [Horizontal] y [Vertical].

[Custom Sizes] (Tamanos personalizados)
Para ajustar un tamafo personalizado, especifique los tamafios vertical y horizontal de la hoja.

e Cuadro [Horizontal]
Ajusta la anchura horizontal de la hoja.

e Cuadro [Vertical]
Ajusta la altura vertical de la hoja.

[Unit] (Unidad)
Selecciona la unidad utilizada para ajustar el tamafio de la hoja.

Botén [OK]
Guarda el archivo DXF de acuerdo con los ajustes del cuadro de didlogo.

Boton [Cancel] (Cancelar)
Cancela el proceso de exportacion del archivo DXF.
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Impresion de cada ventana de diseio

Puede imprimir el contenido de cada ventana de disefio tal y como aparece en la pantalla. El
contenido de la ventana se ampliara o se reducira segun sea necesario para adaptarse al tamafioy a
la orientacion del papel, y se imprimira en una hoja de papel. Los comandos relacionados con la
impresion se encuentran en el menu [Print] (Imprimir) de la ventana Designer.

I Desiener

Print Setup..

Print Preview

=] Frint.. Citrl+P

H [Print Setup] (Configuracion de impresion)

Cuando se selecciona este comando aparece el cuadro de didlogo “Print Setup” (Configuracion
de impresion). Configura el tamafio y la orientacion de la pagina.

3 Print Setup El
Orientation: m

' Patrait
" Landscape

[Paper Size] (Tamafo de papel)
Muestra una lista en la que se puede seleccionar el tamano del papel.

35 Print Setup

Paper Size |A4 0k |

Orientatior: Cancel

(i‘F‘A
" La|

Orientation (Orientacion)
Ajusta la orientacion del papel.

e [Portrait] (Vertical)
Imprime en el papel con sus lados mas largos orientados verticalmente.

 [Landscape] (Horizontal)
Imprime en el papel con sus lados mas largos orientados horizontalmente.

Botdn [OK]
Acepta los valores modificados y cierra el cuadro de diélogo.

Boton [Cancel] (Cancelar)
Cierra el cuadro de didlogo sin cambiar los valores.
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B Ventana [Print Preview] (vista preliminar)

Muestra una presentacion preliminar del contenido de la ventana de disefio activa. Puede
examinar el aspecto de la pagina antes de imprimirla.

O Designer Q@@

Print... | Close |

[Print] (Imprimir)
Muestra el cuadro de didlogo “Print” (Imprimir).

[Close] (Cerrar)
Cierra la ventana de vista preliminar.

Disposicion de objetos

Hay disponibles varios métodos de colocacion de objetos.

B Arrastrar desde la ventana Toolkit

Puede arrastrar elementos desde la ventana Toolkit a la ubicacion donde desee colocarlos en
cada una de las ventanas de disefo.

B Hacer doble clic en un objeto en la ventana Toolkit

Puede hacer doble clic en un objeto en la ventana Toolkit para colocarlo en cada una de las
ventanas de disefno.

B Seleccionar en el menu [Tools]

Los objetos disponibles se muestran en los submenus [Area Parts List] (Lista de partes del area)/
[Device List] (Lista de dispositivos)/[Component List] (Lista de componentes) a los que se accede
desde el menu [Tools]. Cuando hace clic en el nombre de un objeto, cambia la forma del puntero
del ratén. Haga clic en la ubicacién de la hoja donde desee colocar el objeto.

H Seleccionar en el menu contextual

Si hace clic con el boton derecho del ratén en la hoja apareceran los comandos [Area Parts List]
(Lista de partes del area)/[Device List] (Lista de dispositivos)/[Component List] (Lista de
componentes) en el menu contextual mostrado. Cuando hace clic en el nombre de un objeto en el
submenu, cambia la forma del puntero del raton. Haga clic en la ubicacion de la hoja donde desee
colocar el objeto.
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Seleccion de grupos de dispositivos

Cuando se establecen los objetos DME, SP2060 y ICP1, se mostrara la ventana “Device Group and
Sampling Frequency” (Grupo de dispositivos y frecuencia de muestreo).

B Ventana “Device Group and Sampling Frequency Settings”

Device Group and Sampline Frequency Settines

Group azzignment

 Existent Group: |

I~

v Mew Group: [er-.-1E Giroup

|| Select Colar..

Sampline Frequency
~ 44.1kHz

{+ 48kHz
(" B8.2kHz
" 896kHz

Mote:

‘fou can chanee this setting in “Word Clock” dialog box later.

Group Assignment
Selecciona un grupo de dispositivos.

e Existent Group (grupo existente)
Permite seleccionar un grupo existente en una lista. Si no existe un grupo, aparecera
difuminado en la lista y no se podréa seleccionar.

* New Group (nuevo grupo)
Crea un grupo nuevo. El color inicial del nombre del nuevo grupo y de los dispositivos
afadidos se puede editar segun sea necesario.

Sampling Frequency
Especifica la frecuencia de muestreo.

La frecuencia de muestreo se puede cambiar de la especificada en la ventana “Word Clock” (reloj). Consulte “Reloj” en
la pagina 134 para obtener més informacién sobre la ventana “Word Clock”.

No se puede establecer una frecuencia de muestreo con las unidades ICP1.
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Seleccion de objetos

Los objetos se pueden seleccionar cuando el cursor del ratdén aparece como una reticula.

H Seleccion con un clic del raton

Puede seleccionar un objeto haciendo clic en el mismo. Si hace clic en otro objeto o0 en una
ubicacion vacia de la hoja, se cancelara la seleccion del objeto en el que hizo clic anteriormente.

H Seleccion mediante clic + tecla <Ctrl>

Si desea seleccionar varios objetos, mantenga presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic en
cada uno de los objetos que desee seleccionar. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> y vuelve a
hacer clic en uno de los objetos que forma parte de la seleccion multiple, se cancelara la
seleccion de ese objeto.

H Seleccion mediante arrastre

Si coloca el puntero del raton en un lugar vacio de la hoja y lo arrastra desde alli, aparecera un
marco a medida que se desplaza el puntero.
Se seleccionaran los objetos contenidos en este marco.

Bl Cambio de los objetos seleccionados mediante la tecla de <tabulador>

Si esta seleccionado un objeto, puede cambiar la seleccién al siguiente objeto presionando la
tecla de <tabulador>. Si presiona <Mayus> + <tabulador>, la seleccion se desplaza al objeto
anterior. El orden de seleccién se desplaza de izquierda a derecha.

Las lineas no se pueden seleccionar con la tecla de <tabulador>.

Edicion de objetos

Los objetos que se han dispuesto en la hoja se pueden editar mediante los comandos [Cut] (Cortar),
[Copy] (Copiar), [Paste] (Pegar), [Duplicate] (Duplicar) y otros similares del menu [Edit] (Edicion).
Estos comandos de edicién también apareceran en el menu contextual que se muestra cuando se
hace clic con el botén derecho del ratén en un objeto en la ventana de disefio. Los botones [Cut],
[Copy] y [Paste] también estan disponibles en la barra de herramientas de la ventana Designer.

Algunos objetos no se pueden editar.

B Deshacer y rehacer operaciones

Puede deshacer operaciones mediante el comando [Undo] (Deshacer) del menu [Edit]. Puede
utilizar el comando [Redo] (Rehacer) para rehacer operaciones que haya deshecho.

B Eliminacion de objetos
Los objetos se pueden eliminar seleccionandolos y presionando la tecla <Supr>.

Algunos objetos no se pueden eliminar. Con para poder eliminar algunos objetos, antes debe realizar los ajustes
adecuados en un cuadro de dialogo.

B Desplazamiento de objetos

Puede desplazar objetos arrastrandolos con el ratén. Si la opcion [Snap to Grid] (Ajustar a
cuadricula) esta activada en el cuadro de dialogo “Grid” (Cuadricula), los objetos arrastrados se
alinearan automéaticamente con la cuadricula.

También puede desplazar un objeto seleccionado mediante las teclas de flecha. Si la opcion
[Snap to Grid] (Ajustar a cuadricula) esta activada en el cuadro de dialogo “Grid” (Cuadricula), el
objeto seleccionado se desplazara de una linea de la cuadricula a otra. Si la opcion [Snap to Grid]
esta desactivada, el objeto se desplazara un pixel a la vez.
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Cambio del orden

Los objetos recién colocados en la hoja apareceran encima de otros objetos colocados anteriormente
con los que queden solapados. Puede cambiar este comportamiento mediante el comando [Display
Order] (Orden de presentacion) del menu [Edit] (Edicion). Seleccione el objeto para el que desee

cambiar el orden de presentacion y, a continuacion, seleccione el comando oportuno en el submenu

[Display Order] del menu [Edit].

¥ Desiener

é Undo

Ctr+Z

gl Feodo Cirl+y

=-E [ cut Ctrl+X

Copy Ctrl+

Pazte Crley
Delete Dl

% M G f- 5 @8- O

Selec

t All

Cirl+ A

Edit Legend..

Duplicate

Ctrl+D

Properties..

[Top] (Principio)

TCPASW

Mueve el objeto seleccionado al principio de la pila.

[Bottom] (Final)

Mueve el objeto seleccionado al final de la pila.

[Front] (Adelante)

Mueve el objeto seleccionado un nivel hacia arriba en la pila.

[Back] (Atras)

Mueve el objeto seleccionado un nivel hacia abajo en la pila.

Objeto situado en el
nivel superior

Delete |0

Duplicate

Froperties...
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Dibujo y edicion de lineas

Linea

Los objetos que estan dispuestos en las hojas de las ventanas Configuration o User Module se
pueden conectar entre si por medio de lineas. Esto no solo permite conectar légicamente fuentes de
sefiales (lado de salida) y destinos de sefiales (lado de entrada), sino que también permite dibujar
conexiones y lineas independientes en la pantalla. Cada linea tiene, al menos, dos nodos de linea.
Los nodos se unen mediante segmentos de linea.

(O Nodo de linea 1 Segmento de linea

H Seleccion de lineas y cancelacion de su seleccion

Puede seleccionar un segmento de linea haciendo clic en el mismo.
Si mantiene presionada la tecla <Alt> mientras hace clic, se seleccionara toda la linea.

El color utilizado cuando se selecciona un objeto de linea se puede ajustar mediante [Selected Color] (Color
seleccionado) en el cuadro de didlogo “Wire Properties” (Propiedades de linea).

B Segmento de linea

El valor predeterminado de anchura de linea se ajusta a entre uno y cinco pixeles en el cuadro de
didlogo “Preferences” (preferencias) de la ventana Designer. El grosor y el color de la linea se
pueden ajustar segln sea necesario en el cuadro de dialogo “Wire Properties” (Propiedades de
linea) para las diversas lineas dispuestas en la hoja.

Seleccién de un segmento de linea

Cuando selecciona un segmento de linea haciendo clic en el mismo, sélo se selecciona ese
segmento de linea. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic, podréa seleccionar
varios segmentos de linea. Asimismo, si arrastra el raton desde una ubicacion vacia de la hoja, de
modo que los nodos queden enmarcados por un cuadro, se seleccionaran los segmentos de linea
entre esos nodos.

.................. b
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Cancelacion de la seleccion de un segmento de linea
Si selecciona otro objeto o una ubicacion vacia de la hoja, se cancelaré la seleccion del objeto en
el que hizo clic anteriormente.

También puede cancelar las selecciones manteniendo presionada la tecla <Ctrl> mientras
hace clic.

<Ctrl> + clic Cancelacion de la seleccién de un segmento de
linea seleccionado mediante la tecla <Ctrl> + clic

B Nodos de linea

Ambos extremos de una linea, el punto donde se curvan las lineas y el punto donde se bifurcan las
lineas se denominan “nodos”. Cuando un objeto de linea no esta seleccionado, no aparecen sus
nodos. Cuando se selecciona una linea, los nodos aparecen con un circulo rojo.

 Cascee Input-

Cagcade In

] PEG-Steren - © -

Seleccién de nodos

Cuando se hace clic en un nodo, sélo se selecciona ese nodo. Puede seleccionar varios nodos
manteniendo presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic. Asimismo, si arrastra el ratén desde
una ubicacion vacia de la hoja, de modo que los nodos queden enmarcados por un cuadro, se
seleccionaran los nodos enmarcados.

© Case¢ade Inpot”
B cac

Cancelacion de la seleccion de un nodo

Si selecciona otro objeto o una ubicacion vacia de la hoja, se cancelara la seleccion del objeto en
el que hizo clic anteriormente.

También puede cancelar las selecciones de nodos manteniendo presionada la tecla <Ctrl>
mientras hace clic. Con esta técnica puede cancelar unicamente el nodo en el que hizo clic
cuando estan seleccionados varios nodos.

Tastade Iiput’ © -

Castade Iniput’ © ° -
Cas n

© Delay Matre
Z Inputs Out

© Delay Matti
 Input & Out

<Ctrl> + clic Cancelacion de la seleccion de un nodo
seleccionado mediante la tecla <Ctrl> + clic
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Zona interactiva

Los pequefios rectangulos blancos situados en los bordes de los objetos se denominan
“zonas interactivas”. Las lineas normalmente se conectan a zonas interactivas.

Dieldy Matris

2 Input 3 Outy

© 0 Oecillator - 0 -

Maono

ouri— Zonas interactivas

Router

L 2 Tnputz Outpht. |
- et ouTd) -
H2 ouT:
ar i

e Algunas zonas interactivas no disponen de una conexion a una sefial logica en el hardware.
e | as zonas interactivas de los componentes y modulos de usuario normalmente incluyen

conexiones logicas.

¢ | as zonas interactivas de los dispositivos externos no incluyen conexiones logicas.

B Seleccion de zonas interactivas

Si hace clic en una zona interactiva, el sistema empezaré a dibujar. Para seleccionar una zona

interactiva, presione <Mayus> + clic.

Puede seleccionar varias zonas interactivas de la siguiente manera: Seleccione una zona
interactiva mediante <Mayus> + clic y, a continuacion, seleccione otras zonas interactivas
mediante la combinacion <Ctrl> + <Mayus> + clic.
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Ajustes de dibujo

Hay disponibles varias funciones que contribuyen a asegurar un dibujo exacto de las lineas.

B Cuadricula

Para dibujar con precision en relacion con la cuadricula, active la opcién [Snap to Grid]
(Ajustar a cuadricula) en el cuadro de dialogo “Grid” (Cuadricula).

M Dibujar con precision lineas verticales y horizontales

Si activa la opcion [Prohibit Diagonal Connections] (Prohibir conexiones en diagonal) en el menu
[Tools] (Herramientas), las lineas solo se dibujaran vertical u horizontalmente. No se pueden
dibujar lineas diagonales. Para activar esta funcion, seleccionela en los menus de forma que
aparezca una marca al lado del nombre del comando en el menu. Vuelva a seleccionar el
comando para suprimir la marca y activar la funcion.

También puede limitar que las lineas soélo se tracen en horizontal y vertical manteniendo pulsada
la tecla <Mayus> mientras se traza la linea.

Puede cambiar la posicion de los componentes o nodos mientras convierte las lineas existentes en lineas compuestas sélo
por lineas horizontales y verticales activando la funcién [Prohibit Diagonal Connections]. Puede trazar lineas diagonales
manteniendo pulsada la tecla <Mayus> mientras suelta los objetos.

i Desiener

#frea Partz List
Device List

Component List

Zone Manager...
Device Group Manager..

Confieuration Manager...

Save Uszer Module

User Module Manager..

Show Signal Delay
Analyze
Probe Monitar

Monitoring Point List

Edit Mode

Sheet...
Diagcy
Grid... k

’T Brrow

Hand
Export DRF...

Preferences..

Dibujo de lineas

El dibujo de lineas empieza en las posiciones indicadas en la tabla siguiente:

Posicion de inicio de dibujo Método de inicio
Zona interactiva Clic
Terminal de fin de linea Clic con el botén derecho del ratén — clic en
[Continue Wire] (Continuar linea) en el menu
Nodo Clic con el botén derecho del ratén — clic en

[Start Wire] (Iniciar linea) en el menu

Segmento de linea Clic con el botén derecho del ratén — clic en
[Start Wire] (Iniciar linea) en el menu

En cualquier punto de la hoja | Clic con el boton derecho del raton — clic en
[Start Wire] (Iniciar linea) en el menu

Al crear diagramas, se puede utilizar las teclas del teclado para mover el cursor del ratéon y, a continuacion, la tecla
<Enter. La tecla puede utilizarse para crear nodos.
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H Conexion de zonas interactivas con zonas interactivas

Método 1 Hacer clic

Haga clic en la zona interactiva en la que comienza la conexién para empezar a dibujar y, a
continuacion, haga clic en la zona interactiva de destino. Las dos zonas interactivas se conectaran
mediante una linea.

No se puede conectar una terminacion a una terminal que se vaya a reducir. No se pueden realizar conexiones
multiples al puerto en cascada de un objeto de la unidad DME.

Al crear diagramas, los puntos activos alineados horizontalmente pueden conectarse automaticamente al presionar las
teclas <Shift> + <—> 0 <Shift> + <<>.

Método 2 Arrastrar
Arrastre el puntero del ratdn desde la zona interactiva de origen a la de destino.

No se puede conectar una terminacion a una terminal que se vaya a reducir. No se pueden realizar conexiones
multiples al puerto en cascada de un objeto de la unidad DME.

Cazoade nput- - - -0 o - PEGSteren -

H Conexion con una linea curvada
Método 1 De una zona interactiva a otra

Haga clic en la zona interactiva en la que comienza la conexion para empezar a dibujar y,
a continuacion, haga clic en la ubicaciéon (que se convertira en un nodo) en la que desea que se
curve la linea. Por ultimo, haga clic en la zona interactiva de destino para completar la conexion.

- Cazcadelnput - 0o e PEGESteren
Casc X I

PEC:-Steren(2) - -

Método 2 De una zona interactiva a un nodo o segmento de linea

Haga clic en la zona interactiva en la que comienza la conexion para empezar a dibujar vy,

a continuacion, haga clic en la ubicacion (nodo) en la que desea que se curve la linea. Haga clic
en un nodo de linea o segmento de linea ya dibujado para completar la conexion. Si la conecta
a un segmento de linea, se creara un nodo alli.

No se puede conectar una terminacion a una terminal que se vaya a reducir. No se pueden realizar conexiones
multiples al puerto en cascada de un objeto de la unidad DME.

© Compressor(d) -
... | Mono
M1 auT1
KEIN

1%
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B Conexion de varias zonas interactivas en una sola operacion

Método 1 Combinaciones con la tecla <Ctrl>

Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> cuando termine de arrastrar el puntero del ratén, se
dibujaré una linea en todas las zonas interactivas de origen.

La linea se conectara a la zona interactiva de destino que arrastré y a las siguientes.

Empiece a arrastrar el puntero del ratén desde la zona interactiva de origen de la conexién vy,

a continuacion, presione la tecla <Ctrl> después de alinear el puntero del ratéon con la zona
interactiva a la que se conectaré. Debajo de la zona interactiva de destino apareceré una linea.
Termine de arrastrar mientras mantiene presionada la tecla <Ctrl>.

e oo sr e ol e o 7

Presionar la tecla <Ctrl>

Método 2 Conexion de varias zonas interactivas seleccionadas

Seleccione varias zonas interactivas mediante <Mayus> + clic y <Ctrl> + clic, y a continuacion
arrastre el puntero del raton desde una de las zonas interactivas seleccionadas a la zona
interactiva de destino. Se conectaran todas las zonas interactivas de origen seleccionadas.

Dalay Matrisgz) © Tasads Iriput
C

Método 3 Utilizacion de métodos abreviados
Presione la tecla [F2] para seleccionar el punto activo abierto mas alto a la derecha del objeto
seleccionado y comience a dibujar la linea.
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Presione <Shift> + [F2] para seleccionar el punto activo abierto mas alto a la izquierda del objeto
seleccionado y comience a dibujar la linea.

Presione la tecla [F4] para conectar el punto activo abierto méas alto a la derecha del objeto
seleccionado y el punto activo abierto mas alto a la izquierda del objeto de la derecha.

Presione <Shift> + [F4] para conectar el punto activo abierto mas alto a la izquierda del objeto
seleccionado y el punto activo abierto mas alto a la derecha del objeto de la izquierda.

L meMier(h ner
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Presione la tecla [F5] para conectar el punto activo abierto més alto a la derecha del objeto
seleccionado y el punto activo abierto mas alto a la izquierda del objeto de la derecha, y siga
realizando las conexiones secuenciales de forma automatica hasta que no queden puertos
abiertos disponibles en ninguno de los objetos. No se realizardn conexiones automaticas en
otros objetos.

Presione la tecla <Shift> + [F5] para conectar el punto activo abierto mas alto a la izquierda del
objeto seleccionado y el punto activo abierto mas alto a la derecha del objeto de la izquierda, y
siga realizando las conexiones secuenciales de forma automatica hasta que no queden puertos
abiertos disponibles en ninguno de los objetos. No se realizaran conexiones automaticas encima
de los objetos.

uto Mixer(2)

De-csmamaa@ et 8 bW 1 R ;o

Presione la tecla [F8] para borrar todas las lineas conectadas al objeto seleccionado.

Cuando se seleccionan varios objetos, estas operaciones son validas para el primer objeto seleccionado.

Estos métodos abreviados pueden modificarse segun las necesidades.
— Consulte el Capitulo 3 Ventana del Panel Principal, “Teclas de método abreviado” en la pagina 151.
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B Empezar a dibujar desde el punto final/nodo/segmento de linea de
una linea existente

Puede dibujar desde el final o un punto intermedio de una linea existente. Si empieza desde
un nodo o un segmento de linea, se creara una linea de bifurcacion.

Método 1 Seguir dibujando desde el punto final de una linea

Para seguir dibujando una linea existente, haga clic con el botén derecho del raton en el punto
final de la linea y haga clic en la opcion [Continue Wire] (Continuar linea) del menu contextual
mostrado.

Zﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ'lmﬁﬁ
=11 ouTi]- -
A !StartW|re

Delete Wire

W0 O W)

Properties, .. %

Método 2 Empezar a dibujar desde un nodo

Haga clic con el botén derecho del ratdn en un nodo de linea y haga clic en la opcioén [Start Wire]
(Iniciar linea) del menu mostrado. Puede iniciar una linea de bifurcacion desde el nodo en el que
hizo clic.

Taseadellipt] "0 0 0t DaldyMattin)
JOSISZNICY . 2 Inputd Outpit.

N1 ouTi[]-

. Nz  ouTz[d-
- Nz ouTa[]-

Dilete Wire :Nﬁ

Delete IN7
2%

Propetties. ..

Método 3 Empezar a dibujar desde un segmento de linea

Haga clic con el botén derecho del ratén en un segmento de linea y haga clic en la opcién [Start
Wire] (Iniciar linea) del menu mostrado. Se creara un nodo en el punto donde hizo clic con el botéon
derecho del ratén y podra iniciar una linea de bifurcacion desde ese nodo.

............ Dl ay stz -
............ 'lm \

......... w1 ouTil -
. o i
A Delete Wire i
N 5 T
I
:::Paste A

Delete [ o

Duplicate A L.

Display Order  » | - - - - -

Properties. ..

B Dibujar desde cualquier otro punto de la hoja

Haga clic con el botdn derecho del ratén en la posicion de inicio del dibujo y haga clic en la
opcion [Start Wire] (Iniciar linea) del menu contextual mostrado Haga clic en el punto donde se
debe curvar la linea y, a continuacion, haga doble clic en el punto final para terminar de dibujar.

i Component Lisk » - - - - - - - L v
| v EdtMode S R
L o PR [ -~z cccccoos R .
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B Finalizar el dibujo
Cuando se conectan las zonas interactivas o las lineas ya dibujadas, finaliza el dibujo.
Para terminar de dibujar sin realizar una conexién a una zona interactiva, utilice uno de los
meétodos siguientes:
e Haga clic con el botdn derecho del raton
¢ Haga doble clic
¢ Presione la tecla <Esc>
El dibujo también finaliza si se activa otra ventana.

Edicion de lineas

Puede eliminar lineas, cambiar las posiciones de los nodos, conectarse a otras lineas y realizar otras
operaciones de edicion de lineas.

B Eliminar

Eliminacion de una linea completa

Haga clic con el botén derecho del ratén en la linea y, a continuacion, haga clic en la opcion
[Delete Wire] (Eliminar linea) del menu contextual.

Eliminaciéon de nodos

Los nodos se pueden eliminar seleccionandolos y presionando la tecla <Supr>. Los nodos
situados a ambos lados del nodo eliminado se conectaran directamente.

Nodo seleccionado

H Edicion mediante arrastre

Desplazamiento de nodos
Puede desplazar nodos arrastrandolos con el raton.

Si selecciona varios nodos y los arrastra con el ratéon, podra desplazar simultaneamente todos los
nodos seleccionados.
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Desplazamiento de segmentos de linea

Para desplazar un segmento de linea, seleccione los nodos situados a ambos lados del segmento
y arrastre uno de ellos.

B Conexion a otras lineas

Si arrastra un nodo y lo coloca sobre otra linea, se conectaran ambos en esa posicion. Si lo
arrastra a un segmento de linea, se creara un nodo alli.

Nodo creado

Conexion logica

Una conexion entre una sefial de fuente (lado de salida) y una sefial de destino (lado de entrada) se
denomina “conexion légica”. Si existe una conexion légica en una configuracion, se conectara la
senal de hardware real. Una linea puede realizar una conexion logica.

Las conexiones logicas sélo son posibles en las ventanas Configuration y User Module. En las
ventanas Area 0 Zone se pueden dibujar lineas que solo se pueden visualizar. En las ventanas
Configuration y User Module también se pueden dibujar lineas que solo se pueden visualizar.

Ventana Linea
Ventana Area Dibujar s6lo para visualizar
Ventana Zone Dibujar sélo para visualizar
Ventana Configuration Conexion légica y dibujar sélo para visualizar
Ventana User Module Conexion légica y dibujar solo para visualizar

H Situaciones en las que no se crea una conexion logica

e Ambos lados son sefiales de fuente (lado de salida)

e Ambos lados son sefiales de destino (lado de entrada)

e Se conectan dos sefiales de fuente (lado de salida) a un destino

e Hay dos sefiales de destino (lado de entrada) y la linea no esta conectada a una sefial de fuente
(lado de salida)
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Como agregar, eliminar y cambiar el nombre
de una zona

Un é&rea incluye al menos una zona. En la ventana Area predeterminada, esa zona se denominara
[Zone1]. En un area se pueden disponer varias zonas.

Cuando se hace clic en el comando [Zone Manager] (Zona) del menu [Tools] (Herramientas),
aparece el cuadro de dialogo “Zone”, en el que puede agregar, eliminar o cambiar el nombre de una
zona.

Cuadro de dialogo “Zone Manager”

Zone List

Add.
Delete
Rename

Cloge

Zone List (Lista de zonas)

Muestra una lista de las zonas incluidas en el proyecto. Para cambiar los ajustes de una zona,
seleccidnela haciendo clic en la misma en la lista.

Botdn [Add] (Agregar)
Afade una zona. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Please enter new name” (Introduzca
un nombre nuevo). Introduzca un nombre nuevo y haga clic en [OK]. Se agregara una zona.

3% Please enter new name

oK | Cancel |

Botdn [Delete] (Eliminar)

Elimina la zona seleccionada en la lista. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Are you sure?”
(¢ Esta seguro?). Haga clic en el botén [OK] para eliminar la zona. Haga clic en el botén [Cancel]
(Cancelar) para cancelar la eliminacion.

0% DME Designer El

@ Are you sure?

Cooe | concel |

Se necesita una zona como minimo. Si sélo queda una zona, no se podra eliminar.
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Botdn [Rename] (Cambiar nombre)

Cambia el nombre de la zona seleccionada en la lista. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo
“Enter new name for the current zone name” (Introduzca un nombre nuevo para la zona actual).
Introduzca un nombre para la zona y haga clic en el botén [OK].

El nombre actual de la zona cuyo nombre estd cambiando aparece en el cuadro “Current Zone Name” (Nombre actual
de la zona) del mensaje “Enter new name for current zone name”.

& Enter new name for ‘zone2'

Boton [Close] (Cerrar)
Cierra el cuadro de diglogo “Zone Manager” (Zona).
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Cambio de grupos de dispositivos

Una zona puede incluir hasta 32 grupos de dispositivos y todos los dispositivos perteneceran a uno

de estos grupos.
Haga clic en [Device Group Manager] en el menu [Tools] para abrir la ventana “Device Group

Manager”, mediante la cual se pueden cambiar los grupos de dispositivos segun sea necesario.

Ventana “Device Group Manager”

i Device Group Manager

Device Group

Mame Attribute | Default Color |

DME Groupl DME Group | ]

DME Group2 DME Group

5P Groupl  ElEll] [ | Delete

Bename...

Color..

[~ dpply Default Color to &ll Exizting Devices

Device Group
Todos los grupos de dispositivos de la zona que se van a editar aparecen en la lista. Haga clic en
un grupo de dispositivos a fin de seleccionarlo para su edicion.

e Name
Nombre del grupo de dispositivos.

e Atribute (atributo)
Tipo de grupo de dispositivos.

 Default Color (color predeterminado)
Color predeterminado de los dispositivos que se afladen al grupo.

* Botdn [Delete] (Eliminar)
Elimina el grupo de dispositivos actualmente seleccionado en la lista. Apareceré el cuadro de
confirmacion “Are you sure” (;Esta seguro de ...?) cuando se hace clic en este boton. El grupo
de dispositivos seleccionado se eliminara al hacer clic en el boton [OK]. Haga clic en el boton
[Cancel] para interrumpir la operacion de eliminacion.

i DME Desiener E'

® fire you sure?

Cancel |

Los grupos de dispositivos no se pueden eliminar cuando incluyen dispositivos asignados.
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284

Botén [Rename] (Cambiar nombre)

Cambia el nombre del grupo de dispositivos actualmente seleccionado en la lista. Aparecera la
ventana “Enter new name for current device group” (nombre actual del grupo de dispositivos)
cuando se hace clic en este botén. Introduzca otro nombre para el grupo de dispositivos y haga
clic en el boton [OK].

El nombre actual del grupo de dispositivos seleccionado aparecera en la ventana de introducciéon de nombres, en lugar
del “grupo de dispositivos actual” en el nombre de ventana “Enter new name for current device group”.

il Enter new name for "DME Group’ E|gl

o] 4 Cancel |

Botdn [Color]

Especifica el color predeterminado de los nuevos dispositivos afiadidos al grupo de dispositivos
actualmente seleccionado. La ventana “Select Color” (seleccionar color) aparecera al hacer clic
en este boton.

Consulte “Ventana Select Color (seleccionar color)” en la pagina 256 para obtener mas
informacion sobre la ventana “Select Color”.

Aplicacion del color predeterminado a todos los dispositivos existentes

Cuando se activa, el color de todos los dispositivos existentes cambia segun corresponda al editar
el color del dispositivo predeterminado inicial.

Botdn [OK]
Cierra la ventana “Device Group Manager”.
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Como anadir, eliminar y cambiar el nombre
de una configuracion

Un grupo de dispositivos incluye al menos una configuracion y se pueden afiadir otras si se necesita.
Cuando se hace clic en el comando [Configuration Manager] del menu [Tools], aparece el cuadro de
didlogo “Configuration Manager”, en el que puede afiadir, eliminar o cambiar el nombre de una
configuracion.

Con so6lo agregar una nueva configuracion no la activa. Para cambiar a la nueva configuracion se debe hacer clic en
la ventana Navigator (pagina 188).

Cuadro de dialogo “Configuration Manager”

& Confieuration Manaeer

Device Group: | DME Group j

Configurations

fhdd..
Delete
Bename...

Cloge

Device Group
Seleccione el grupo de dispositivos de la lista que se va a editar.

Configurations (Configuraciones)

Muestra las configuraciones incluidas en el grupo de dispositivos que se esta editando. Para
cambiar los ajustes de una configuracion, seleccionela haciendo clic en la misma en la lista.

Botdén [Add] (Agregar)

Afiade una configuracion. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Please enter new name”
(Introduzca un nombre nuevo). Introduzca un nombre para la configuracion y haga clic en [OK].
Se agregara una configuracion.

. Please enter new name

Boton [Delete] (Eliminar)

Elimina la configuracion seleccionada en la lista. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Are
you sure?” (4 Esta seguro?). Haga clic en el boton [OK] para eliminar la configuracion. Haga clic en
el boton [Cancel] (Cancelar) para cancelar la eliminacion.

& DME Designer El

@ Are you sure?

Cancel |

Se necesita una configuracién como minimo. Si sélo queda una configuracién, no se podré eliminar.
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Botdn [Rename] (Cambiar nombre)

Cambia el nombre de la configuracion seleccionada en la lista. Al hacer clic aparece el cuadro de
dialogo “Enter new name for the current configuration” (Introduzca un nombre nuevo para la
configuracion actual). Introduzca un nombre para la configuracion y haga clic en el boton [OK].

El nombre actual de la configuracion cuyo nombre estd cambiando aparece en el cuadro “Current Configuration Name”
(Nombre actual de la configuracién) del mensaje “Enter new name for current configuration name”.

& Enter new name for. ‘Config?’

Boton [Close] (Cerrar)
Cierra el cuadro de dialogo “Configuration Manager”.
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Area Window (Ventana Area)

Las areas se disefian en la ventana Area, disponiendo los objetos en una hoja de disefio. La ventana
Area se activa cuando se hace clic en “Area” en la ventana Navigator. También se puede abrir la
ventana Area mediante el comando [Area] del menu [View] (Ver).

En la ventana Area se pueden disponer |0s siguientes objetos:

e Zona

¢ Dispositivo externo

* Imagen

e Texto

e Cuadro

e Elipse

e [inea

e Inscripcion

Barra de titulo
Barra de menus
Barra de MBr ~ d e amims

[
Ia|New Area
| R e

& Desiener

herramientas =
- External Device
Picture.
Text
Buox
Ellipse.

Ventana Toolkit

Inscripcion

B Barra de titulo
Puede mover las ventanas arrastrando la barra de titulo.

B Zona

Las zonas se afiaden y se eliminan mediante el cuadro de didlogo “Zone Manager” (Administrador
de zonas). No es posible realizar operaciones como eliminar, cortar o copiar. En la ventana Area
puede cambiar la posicion y el disefio de los objetos de una zona. Haga doble clic para abrir una
ventana Zone.

B Objetos

Puede realizar operaciones de ediciobn como disponer, cortar, copiar, pegar, eliminar y mover con
todos los objetos excepto las zonas y las leyendas.
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Disposicion de objetos

Todos los objetos, excepto las zonas y las leyendas, se pueden colocar en la ventana arrastrandolos
desde la ventana Toolkit. También puede colocar los objetos haciendo doble clic en los mismos en la
ventana Toolkit. Puede mostrar la [Area Parts List] (Lista de partes del area) en el menu [Tools] o en el
menu contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

ha| New Area
- EaExternal Device
Picture

Tex«

D External Device
Picture
Text
Box
Ellipse

EHlpse

Zone Window (Ventana Zone)

En la ventana Zone, la configuracion de la zona se disefia disponiendo los dispositivos de la zona en
una hoja de disefio. Se puede crear una configuracion de zona que sea idéntica a la disposicion de
hardware real.

Para mostrar la ventana Zone, haga doble clic en la ventana Area. Cuando hace clic en una
configuracion en la ventana Navigator, se activa.

En la ventana Zone se pueden disponer los siguientes objetos:

e DME

e ICP

e Dispositivo externo

* Imagen

e Texto

e Cuadro

e Elipse (circulo)

e |nscripcion

Barra de titulo —f e
Barra de menus
Barra de
herramientas

—-EDME

BOME2IN
- BOMEE4N
BOMESIC
EDMESCT
- BDME4ioC
BOMESIES
BOMEOES
- BDME4ioES
-BICP1
1 EiSpeaker Processor
- B Estemal Device
- Picture
Text
Box
- Elipse

¥ V . - TeXto w :

: . e : (objeto de texto) ‘- Hoja
[~ e i

ADE24 \ BDEHR

Cuadro (rectan ulo)
| @

Ellpse (C|rculo)

Ventana Toolkit

- Dispositivo-externg - -+ -

Revaien:

Frajeat

Tile

...... P S i oS i, -

Inscripcién
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H Barra de titulo

Muestra el nombre de la zona que aparece en el cuadro de dialogo “Zone Manager”
(Administrador de zonas). En un proyecto recién creado siempre hay una zona denominada
[Zone 1].

Configuracion

Puede crear varias configuraciones en una zona, pero no se pueden disponer en la ventana Zone.
Los dispositivos se pueden organizar en la ventana Zone comun a varias configuraciones.

Para cambiar de configuracion, haga clic en la configuracion deseada en la ventana Navigator.
Puede agregar, eliminar y cambiar el nombre de las configuraciones en el cuadro de dialogo
“Configuration Manager” (Administrador de configuraciones).

Objetos

Puede realizar operaciones de edicion como colocar, cortar, copiar, pegar, eliminar y mover con
los dispositivos y las formas. Si hace doble clic en un dispositivo dispuesto en la ventana, se abrira
una ventana o un cuadro de diadlogo Configuration.

Dispositivo Accion cuando se hace doble clic
DME Muestra la ventana Configuration.
ICP Muestra el cuadro de didlogo “Control Panel Properties”
(Propiedades del panel de control).
Dispositivo externo Abre la aplicacion externa vinculada al dispositivo.

Disposicion de objetos

Puede colocar los objetos arrastrandolos desde la ventana Toolkit. También puede colocar los objetos
haciendo doble clic en los mismos en la ventana Toolkit. Los mismos objetos se muestran en el
submenu [Device List] (Lista de dispositivos) del menu contextual que aparece cuando se hace clic

con el botén derecho del ratdn en el menu [Tools] o en la hoja.

Para obtener informacion sobre el submenu “Device List”, consulte la pagina 192.

¥ Desiener

=-E15peaker Processor K ; R - i g
- 52060
[+-EEstemnal Device
- Picture

- Test

- Bon M
- Ellipze - IS . - - - - . - - - - -
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Colocacién de DME o SP2060

En la ventana Toolkit, los iconos [DME24N], [DME64N], [DMES8i-C], [DME80-C], [DME4io-C],
[DMES8I-ES], [DME80-ES] y [DME4io-ES] se encuentran en la carpeta [DME] y se coloca un icono

[SP2060] en la carpeta [Speaker Processor]. Estos iconos se pueden arrastrar a la ventana
de zona.

ETHERNET
auTq

[=1-E15peaker Processor
.- B 5P2060
[+-EExtemnal Device

- Picture

- Tt

- Bow

- Elipze

H Colocacion de ICP

Como ocurre con la unidad DME o SP2060, para colocar un ICP consiste en arrastrar el icono
desde la ventana Toolkit. Si una configuracion de hardware contiene varios ICP, cree un numero
equivalente de objetos ICP.

BDMELi0-ES

[7-ExSpeaker Processor
R ESF2080

En la ventana Toolkit, los iconos [ICP1] se encuentran en la carpeta [ICP1]. Estos iconos se
pueden arrastrar a la ventana de zona.

BOMEdicES

[=]-E15peaker Processor
i B 5P2060
[+-EEstemnal Device

- Picture
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Configuration Window (Ventana Configuration)

La ventana Configuration se utiliza para disponer los componentes en la hoja y para realizar
conexiones légicas. Aparece cuando se hace doble clic en una unidad DME o SP2060.

Las configuraciones de SP2060 no se pueden editar.

Barra de
herramientas

& Desiener

Ambient Noize Compensatar

Audio Detector
1-EAuto Gain Control

BB Crossover

B Crossover Pracessor
B Crossover Processolll
- BDelay

- EiDynamics

BHRER

B Fader

- EiFeedback Suppressor
- EFier

B EMeter

i EiMiscellansous

i EiMizer
#-EFan

&+ E3Room Combiner
&+ Router
15 0urcs Selector
15 peaker Processor
B ESP

- EUser Module
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Text
Box

Elipse

Unsaved User Modue

| - Mddulo-de usuario

T omponertede IS —

— Hoja

—
Revisione.

Fropedt

THie

Inscripcién

TR
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H Barra de titulo

Muestra “Nombre de dispositivo (nombre de zona/nombre de grupo de dispositivos/nombre de
configuracion)”. La ventana de configuracion que utiliza Configuration1 para un dispositivo
DMEB4N colocado en Device Group1 de Zone1 sera “DME64N(Zone1/DME Group1/
Configuration1)”. El nombre del dispositivo se ajusta en las propiedades del dispositivo colocado
en la ventana Zone.

B Objetos

En la ventana Configuration se disponen objetos como componentes, médulos de usuario y
formas.

Al hacer doble clic en un componente situado en la ventana, se abrira el editor especificado en
“Double Click Action” en “User Module Properties”.

B Componente de E/S

Dependiendo de los ajustes de la unidad DME colocada en la ventana Zone, los componentes de

E/S se colocaran o agregaran automaticamente.

e Los componentes de E/S se pueden disponer en la ventana de configuracion del DME24N,
DME Satellite y SP2060.

e Cuando la opcion “Show Cascade Port” (Mostrar puerto en cascada) esta activada en el cuadro
de dialogo “DME Device Properties” (Propiedades del dispositivo DME) del DME64N, se afiade
automaticamente la E/S en cascada.

e Cuando se ajusta una ranura en las propiedades de una unidad DME colocada en la ventana
Zone, se agrega automaticamente la E/S de la ranura.

No es posible realizar operaciones de edicion como cortar/copiar/pegar/duplicar con los
componentes de E/S, la E/S de una ranura y la E/S en cascada.
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Colocacion de componentes

Puede colocar los objetos arrastrandolos desde la ventana Toolkit. También puede colocar los objetos
haciendo doble clic en los mismos en la ventana Toolkit. Los mismos objetos se muestran en el
submenu [Component List] del menu [Tools] o en el menu contextual que aparece cuando se hace
clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

Para obtener informacion sobre el submenu [Component List] (Lista de componentes) de la ventana
Configuration, consulte la pagina 192.

i iDME64N{Zone1)

E'QEQ Teo o s oo EDEQ T
ggég reSionei H gggg : Cascade In : __+_PEQ-Stereu
+-ErMono :%_: oo e o d --DMono .
[=-Ei5teren el i) =-Ea5teren

%2 Band
%3 Band
-4 Band
%6 Band

Los componentes que se pueden colocar en la ventana de configuracion varian segun el tipo de dispositivo. Para obtener
mas detalles, consulte “Lista de componentes” en la pagina 362.

Si los componentes [Matrix Mixer 64 input 64 output] (Mezclador de matrices entrada 64 salida 64) o [Matrix Mixer 64 input
32 output] (Mezclador de matrices entrada 64 salida 32) estan colocados en la ventana de configuracion del DME64N, no
podra utilizar otros componentes, aunque la ventana no llegue al 100%. Los componentes [Matrix Mixer 64 input 64 output]
o [Matrix Mixer 64 input 32 output] no se pueden utilizar en el DME24N y DME Satellite.

H Disposicion de una serie de componentes del mismo tipo

Puede disponer una serie de componentes del mismo tipo. Si existen dos 0 mas componentes del
mismo tipo, se adjuntaran numeros a sus nombres de la siguiente manera: “Compressor (2)”,
“Compressor (3)”, etc. Los diversos componentes colocados en la configuracion son
independientes y es posible ajustar diferentes parametros para cada uno de ellos.

DME64N{Zone1)

Compressar -

Stereo B
INTL  OUT1LL] -
IN1RE DOUT1R
KEYIM
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© o Compressor(3) -0 0
Stereo o oo
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KEYIM
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© o Compressor(4y - 0 0 0 -
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B Ventana de configuracion de SP2060

i iSP2060(Zonel/SP Group/3x2way)
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Botdn [Input A/B Link] (enlace de entrada A/B)

Aunque las configuraciones de SP2060 no se pueden editar, es posible cambiar el estado de
[Input A/B Link]. Al hacer clic en este botdn de forma alterna, se activa y desactiva el enlace de
entrada A/B. Cuando se activa, los parametros del nivel de entrada, el EQ y el componente de
retardo se copian de la entrada A a la B y quedan enlazados en lo sucesivo.

Monitor de sonda

El monitor de sonda es una funcién que le permite monitorizar los puertos de salida de la configuracion
mediante unos auriculares. Puede activar o desactivar la opcién [Probe Monitor] (Monitor de sonda) en
el menu [Tools] o mediante el botén [Probe Monitor] de la barra de herramientas. El monitor de sonda
puede estar activado o desactivado para cada unidad DME64N/24N.

El monitor de sonda solo se puede utilizar cuando la unidad DME64N/24N estd en linea y la ventana
Configuration o el médulo de usuario esta activo.

DME Satellite y SP2060 no admiten el monitor de sonda.

B Procedimiento para utilizar el monitor de sonda

1 Active el monitor de sonda (ON).
Haga clic en la opcion [Probe Monitor] del menu [Tools] (Herramientas) o en el botén [Probe
Monitor] de la barra de herramientas.
Cambiara la forma del puntero del raton.

Cazcate Output
C Out
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Se seleccionara el puerto de salida en el que ha hecho clic y comenzara la monitorizacion.

Objeto de monitor

Si hace clic en otro puerto de salida, cambiara la ubicacion monitorizada.

B Seleccion de canal izquierdo/derecho

Para monitorizar simultdneamente los canales izquierdo y derecho, presione la tecla <Mayus> y
haga clic en el canal izquierdo, y repita el procedimiento para el canal derecho.

© - Compressor

H Como salir del monitor de sonda

Haga clic en la opcion [Probe Monitor] del menu [Tools] (Herramientas) o en el boton [Probe
Monitor] de la barra de herramientas para desactivar el monitor de sonda. Cuando se desactiva el
monitor de sonda, el puntero del ratdon recupera su forma normal.

B Monitorizacidon en ocasiones sucesivas

El software recuerda la ubicacién que se estaba monitorizando, aunque el monitor de sonda esté
desactivado. La préxima vez que se active el monitor de sonda, se seleccionara la ubicaciéon que
se estaba monitorizando anteriormente.

Cuando se pasa al modo fuera de linea, se desactiva la supervision de sonda y el punto de monitor no se restaurara al
cambiar al modo en linea de nuevo.
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Show Signal Delay (valor de presentacion de retardo)

La sefial sufrira un retardo segun el tiempo de procesamiento del procesador de audio. El comando
[Show Signal Delay] del menu [Tools] calcula un valor de retardo del componente y lo muestra. Al
seleccionar este comando se activa o desactiva la presentacion del valor del retardo. La marca se
ilumina cuando la visualizacion esta activada.

Si esta activado se compila la configuracion para obtener el valor del retardo que se muestra para los
componentes y las lineas. El valor de retardo que se obtiene tras la compilacion se mantiene vélido
hasta que se edita la configuracion. Las unidades de muestra se utilizan para mostrar el valor

del retardo.

Se enlaza con el boton [Show Signal Delay] de la barra de herramientas.

Los valores de ON y de OFF de [Show Signal Display] se guardan para cada ventana de
configuracion. Cambiar la configuracion de ON y OFF en otra ventana de configuracion no tiene
efecto en la ventana actual. Si edita la configuracion mientras [Show Signal Delay] esta activado, se
desactivara automaticamente.

ME64N(2)(Zone1)

0 g 2-sample
BU & ... 3-sample ier e

Al activar [Show Signal Delay], el valor de retardo aparece sobre
el objeto.

Los valores de retardo de los componentes y de los componentes de E/S se muestran en la parte
inferior central del objeto.

- PEGeSteren: - - -

iy . 2-zample .. ;

Los valores de retardo para cables se muestran junto al puerto de entrada del objeto conectado.

Los valores de retardo de los componentes SPX varian en funcién del estado Bypass activado o desactivado, debido a que
los componentes SPX agregan la sefial de efecto a la sefial original. Cuando [Show Signal Delay] esté activado, se mostrara
el valor de retardo del estado Bypass activado.

Los valores de retardo de los componentes del reproductor de archivos Wav se muestran para las entradas externas.
Los valores de retardo de los archivos Wav locales no se pueden mostrar.

Si hay problemas evidentes con las conexiones, aparecera el mensaje de error “Some errors occurred while compiling.
Please try Analyze, and the error of the reason is displayed” (Se han producido algunos errores al compilar. Intente el
analisis para que se muestre el motivo del error). Use el cuadro de dialogo “Analyze” para determinar el motivo del error.

Durante la compilacion aparecera una barra de progreso, pero en algunos casos puede no coincidir exactamente con el
progreso del proceso de compilacion. Ademas, el aspecto de la barra de progreso no es garantia de que la compilacion se
realizaré correctamente. Si la compilaciéon continta durante un periodo de tiempo excesivamente largo, haga clic en el
botén [Abort] para detener el procesamiento. Pruebe a eliminar los componentes y las conexiones que no necesite, y a
reemplazar los componentes que suponen una gran carga de recursos por otros mas eficaces. A continuacion, vuelva a
realizar la compilacion.
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Lista de puntos de monitorizacion

Cuando se hace clic en el comando [Monitoring Point List] del menu [Tools], aparece el cuadro
de dialogo “Monitoring Point List”. Aqui puede registrar o modificar los puntos para monitorizar
con auriculares.

Los puntos de monitorizacién sélo los pueden modificar los usuarios que tengan activada la casilla de seguridad [Edit].

& Monitoring Point List

Cut Copy Paste ‘ Inzert ] Clear |

No. | Label !CDmponantL !PortL iComponean | PartR | =
o - Compressor OUT1  Compressor auTi

01 - - - i : LJ

Ok LCancel ‘

B Botoén [Cut] (cortar)

Corta la informacion del punto de monitorizacion seleccionado. Cuando se corta la informacion
del punto de monitorizacion, la informacién situada debajo de ese punto se mueve hacia arriba.

B Botén [Copy] (copiar)

Copia la informacién del punto de monitorizacion seleccionado.

H Botodn [Paste] (pegar)

Pega la informacion del punto de monitorizacion en la linea seleccionada.

B Botdn [Insert] (insertar)
La informacién del punto de monitorizacion copiada se inserta en el punto seleccionado.

B Boton [Clear] (borrar)
Elimina la informacion del punto de monitorizacion seleccionado.
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H Lista de puntos de monitorizacion
Muestra la informacién del punto de monitorizacion y permite modificarla.

[No.] (numero)
Muestra los nimeros de los puntos de enlace del monitor. Los nimeros se asignan en orden
empezando por arriba.

[Label] (etiqueta)

Muestra los nombres de los puntos de monitorizacion y permite modificarlos. Al hacer clic aqui se
selecciona el texto. Ahora puede escribir un nombre nuevo.

[Component L] (componente izquierdo)

Establece el punto de monitorizacion del componente del canal izquierdo (L). Al hacer clic aqui se
muestra una lista de los componentes dispuestos en la ventana de configuracion activa. Entonces
podré seleccionar los componentes que desea monitorizar.

También se mostraran en la lista los componentes dispuestos en los médulos de usuario Sin embargo, no se mostraran
los componentes de los moédulos de usuario en los que haya establecido la seguridad.

[Port L] (puerto izquierdo)

Establece el punto de monitorizacion del puerto del canal izquierdo (L). Al hacer clic aqui se
muestra una lista de los puertos del componente seleccionado en el campo [Component L]. Haga
clic en el puerto que desee monitorizar.

Si hace clic en un puerto en la ventana de disefio mientras se estd mostrando el cuadro de didlogo “Monitoring Point
List”, el puerto se registrara en el punto de monitorizacion de la fila que esté seleccionada. Si registra los puntos de
monitorizacion como estéreo, haga clic en un puerto mientras mantiene presionada la tecla <Mayus> para registrar los
elementos Component L y Port L y, a continuacion, haga clic en un puerto otra vez manteniendo presionada la tecla
<Mayus> para registrar Component Ry Port R. Si va a establecer la etiqueta automaticamente, haga clic en un puerto
mientras mantiene pulsada la tecla <Ctrl> para asignar el nombre de componente y el nombre de puerto a la etiqueta.

[Component R] (componente derecho)

Establece el punto de monitorizacion del componente del canal derecho (R). Al hacer clic aqui se
muestra una lista de los componentes dispuestos en la ventana de configuracion activa. Entonces
podra seleccionar los componentes que desea monitorizar.

También se mostraran en la lista los componentes dispuestos en los médulos de usuario Sin embargo, no se mostraran
los componentes de los modulos de usuario en los que haya establecido la seguridad.

[Port R] (puerto derecho)

Establece el punto de monitorizacion del puerto del canal derecho (R). Al hacer clic aqui se
muestra una lista de los puertos del componente seleccionado en el campo [Component R]. Haga
clic en el puerto que desee monitorizar.

B Botén [OK]

Actualiza los valores y cierra el cuadro de dialogo.

H Boton [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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Analyze (analisis de configuracion)

Cuando se hace clic en el comando [Analyze] del menu [Tools], o en el boton [Analyze] de la barra de
herramientas, aparece el cuadro de dialogo “Analyze”. Las conexiones de linea de la ventana de
configuracion activa actualmente se analizan y los resultados se muestran en el cuadro de dialogo
“Analyze”.

Debido a que esta funcion le permite asegurarse de que no hay problemas con la disposicion de
componentes ni con las lineas sin conectar la unidad DME, resulta Util para eliminar los errores del
compilador antes de ejecutar la sincronizacion.

El comando [Analyze] del menu [Tools] se puede seleccionar sélo cuando hay activa una ventana de configuracion.

O Analyze

Message

Compile Options
Delay Compengzation = OFF
Fined Wwire Delay = OM

Analyzing....
(]

B Cuadro de mensaje

Muestra el progreso de la operacion de analisis. Los resultados se muestran cuando finaliza
el andlisis.
Si durante el andlisis se detectan errores, se mostraran de la forma que se indica a continuacion.

Meszage

Compile Dptions
Drelay Compenszation = OFF
Fixed “#fire Delay = OM

Analyzing

Errirl

Slatin/Cascadeln cannot be directly connected to
SlatOut/Cascadelut when using a B4 Input Matrix Mizer.

B Boton [Close] (cerrar)
Cierra el cuadro de dialogo.

B Barra de progreso

Durante el analisis aparecera una barra de progreso, pero en algunos casos puede no coincidir
exactamente con el progreso del proceso de analisis. Ademas, el aspecto de la barra de progreso
no es garantia de que el analisis se realizaré correctamente. Si el andlisis continda durante un
periodo de tiempo excesivamente largo, haga clic en el boton [Abort] para detener el
procesamiento.

Si se produce un error en el proceso de andlisis, pruebe a eliminar los componentes y las conexiones que no necesite,
y a reemplazar los componentes que suponen una gran carga de recursos por otros mas eficaces. A continuacion,
vuelva a ejecutar el andlisis.

Después de que una configuracion se haya analizado o compilado correctamente, el anélisis o la compilacion
posteriores se ejecutaran mas rapidamente a menos que se realicen cambios en la configuracion. Asimismo, si guarda
el archivo de proyecto, los datos de analisis/compilacién también se guardan.
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User Module (Médulo de usuario)

Modulos de usuario

Un modulo que se trata como un Unico componente y que combina una serie de otros componentes
se denomina “modulo de usuario”. Un modulo de usuario se puede disponer en la ventana
Configuration como cualquier otro componente. La edicion de un médulo de usuario consiste en
colocar el componente y realizar conexiones l6gicas con lineas, de la misma manera que se hace con
las configuraciones.

Los modulos de usuario guardados se muestran en la ventana Toolkit y se pueden utilizar como
plantilla. Los médulos de usuario se guardan en archivos de proyecto, pero las plantillas de los
maodulos de usuario también se pueden exportar como archivos y se pueden utilizar en otros
proyectos.

Se creara una carpeta “UserModule” en la carpeta especificada en [Contents Folder] (Carpeta de
contenido) en el cuadro de didlogo “Preferences” (Preferencias) de la ventana del panel principal.
Los modulos de usuario se guardaran ahi.

Para obtener mas informacion sobre la ventana de control del modulo de usuario, consulte “Editor
de modulos de usuario” en la pagina 320.

El cuadro de dialogo “Preferences” del menu del panel principal se muestra mediante la opcion [Preference] del mend [File]
(Archivo).

Creacion de modulos de usuario

Cuando se coloca un moédulo de usuario en blanco en la ventana Configuration, se crea un nuevo
modulo de usuario. Cuando se guarde el proyecto, los médulos de usuario también se guardaran en
el archivo de proyecto.

1 Active la ventana Configuration.

2 Haga clic en el simbolo [+] que aparece al lado de [User Module] en la ventana
Toolkit.

Apareceran los elementos que se encuentran un nivel por debajo de la carpeta [User Module].

3 Arrastre el [Blank User Module] (Modulo de usuario en blanco) a la ventana
Configuration.

[+ Eahdizer
[+-EiPan
[+]-ERoom Combiner
[+-EsRouter
[+-E1Source Selector
[+]-E15peaker Processol
H-Ei5PR
[=-EslJzer Module
B®: ‘Blank Lser Module

- Picture

- Temt

- Box

- Ellipse

Cuando suelte el botén del ratéon en la ubicacion donde desea colocar el médulo de usuario,
aparecera el cuadro de dialogo “User Module Properties” (Propiedades de médulo de usuario).
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@ User Module Properties X
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4 Aqui puede ajustar las propiedades de los objetos.
[Inputs/Outputs Sets] (Conjuntos de entradas/salidas) se ajusta a 1. Ajuste el nimero de puertos deseado.

4] Haga clic en el bot6n [OK].

Se creard un médulo de usuario y se colocaré en la ventana Configuration.
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© 0 Unsaved User lodulers)

Las propiedades del médulo de usuario también se podran modificar mas adelante. Para obtener
mas informacién sobre el cuadro de dialogo “User Module Properties”, consulte “User Module
(Mddulo de usuario)” en la pagina 234.

Como guardar moédulos de usuario

Cuando los médulos de usuario se guardan con el comando [Save User Module] (Guardar médulo de
usuario), se muestran debajo de [User Module] (Médulo de usuario) en la ventana Toolkit (Kit de
herramientas) y se pueden usar como plantillas.

¢ | os médulos de usuario colocados en la ventana de configuracion se pueden guardar con
archivos de proyecto, pero las plantillas de modulo de usuario se guardan como archivos en una
carpeta especifica del ordenador.

¢ | as plantillas de médulo de usuario se pueden exportar e importar como archivos de plantilla
de modulo de usuario. El archivo de exportacion incluye datos de cableado/conexion del
componente, biblioteca y datos del editor de médulos.

e Sj una plantilla de modulo de usuario se coloca en la ventana de configuracion y después se
edita y guarda con un archivo de proyecto, la plantilla no se modificara. Con el comando
[Save User Module] puede sobrescribir la plantilla original o guardarla con un nuevo nombre.

¢ Los modulos de usuario creados a partir de plantillas utilizan la misma biblioteca que la plantilla
original. Las plantillas de médulo de usuario que utilizan la misma biblioteca se clasifican un
“grupo de moédulos de usuario”. Las plantillas de médulo de usuario se muestran en el grupo
adecuado en cada ventana.

e Si se abre un proyecto en un ordenador distinto, sélo volveran a aparecer los médulos de
usuario colocados en la ventana de configuracion. Exporte e importe los datos como un archivo
unico de DME Designer para reproducir también las plantillas de modulo de usuario.

Los enlaces de parametro (enlaces locales) y los enlaces de componente se guardan como médulos de usuario.
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Guarde el moédulo de usuario mediante el comando [Save User Module] del menu [Tools]. El comando
[Save User Module] soélo se puede utilizar cuando se ha seleccionado un médulo de usuario en la
ventana Configuration. Cuando se selecciona el comando aparece el cuadro de didlogo “Save User
Module”. Introduzca un nombre para el médulo de usuario y haga clic en el botén [OK].

& Save User Module

User Modules

User Modules Name
- Library Group! Userbdoduled

i pUserModulel

b L UseiModule2 Double Click detion

£ User Module Graup2 o
L UserModule® + Open User Module Design Window

" Open User Module Editor

Security Settings
I Enable Security Set Passward...

Default Library

Maone =l
User Madule Group
™ Save in new User Module Group
User Module Group Name
|Usel Maodule Groupl

Ajuste las opciones [Double Click Action] (Accién de doble clic), [Security Settings] (Ajustes de
seguridad), [Default Library] (Biblioteca predeterminada) y [User Module Group] (Grupo de médulos
de usuario) en la parte derecha del cuadro de dialogo “Save User Module” (Guardar modulo

de usuario).

Corresponden a las mismas opciones del cuadro de dialogo “User Module Properties”

(Propiedades de médulo de usuario). Si se guarda con ajustes diferentes de los del cuadro de
dialogo “User Module Properties”, los ajustes guardados se aplican de inmediato.

B Double Click Action (Doble clic)

Ajuste inicial de la ventana que se abre cuando hace doble clic en un médulo de usuario colocado
en el editor de componentes.

[Open User Module Design Window] (Abrir ventana de disefio de mddulos de usuario)
Abre User Module Design Window.

[Open User Module Editor] (Abrir editor de mdédulos de usuario)
Abre el editor de modulos de usuario.

B Security Settings (Ajustes de seguridad)
Ajuste inicial de la seguridad del médulo de usuario.

[Enable Security] (Activar seguridad)

Activa la seguridad del médulo de usuario.

Cuando se selecciona esta opcion aparece el cuadro de didlogo “Set Password” (Ajustar
contrasefia). Introduzca la misma contrasefia en el cuadro [Password] (Contrasefia) y en el cuadro
[Confirm Password] (Confirmar contrasefia) y haga clic en el botén [OK].

& Set Password

Pagzsward: "

Corfirn Password: |

gk LCancel
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Botdn [Set Password] (Ajustar contrasefia)

Permite cambiar la contrasefia. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Input Password”.
Introduzca la contrasefia actual y haga clic en el botéon [OK]. Aparecera el cuadro de didlogo “Set
Password”. Introduzca la misma contrasefia en el cuadro [Password] (Contrasefia) y en el cuadro
[Confirm Password] (Confirmar contrasefia) y haga clic en el botén [OK].

8% Input Password

Pazsword: |

gk LCancel

Default Library

Especifica el archivo de biblioteca que se importara al crear un médulo de usuario de una plantilla.
Consulte “Biblioteca” en la pagina 354 para obtener mas informacion.

User Module Group

Establece el grupo de médulos de usuario (un grupo de modulos de usuario que utilizan

la misma biblioteca).

Cuando guarde un nuevo modulo de usuario, introduzca un nombre de grupo de moédulos de
usuario en el campo User Module Group Name (Nombre de grupo de médulos de usuario).

Al guardar un médulo de usuario creado a partir de una plantilla, puede especificar si se guarda
en el mismo grupo que la plantilla original 0 en un nuevo grupo. Para guardar el modulo de usuario
en un nuevo grupo, active la casilla de verificacion [Save in New User Module Group] (Guardar en
nuevo grupo de modulos de usuario) e introduzca el nombre en el campo User Module

Group Name.

Siintenta guardar un médulo de usuario con el mismo nombre que el de un médulo de usuario que
ya esta guardado, aparecera el mensaje “xxxxx already exists. Do you wish to overwrite it?” (xxxxx
ya existe. ;jDesea sobrescribirlo?). Para sobrescribirlo, haga clic en el boton [Yes] (Si). Para anular
el proceso de guardar, haga clic en el boton [No] para cerrar el cuadro de dialogo “Save User
Module” (Guardar médulo de usuario). Para cambiar el nombre, haga clic en el boton [Cancel]
(Cancelar)y cambie el nombre de archivo en el cuadro de didlogo “Save User Module”.

i DME Designer

& UserModulez already exisks, Do you want to overwrite ik?

Mo Cancel |

Cuando aparece el cuadro de dialogo “Save User Module”, el nombre definido en el cuadro de didlogo “User Module
Properties” del médulo de usuario se introduce en el cuadro [File name] (Nombre de archivo). Si cambia el nombre de
un moédulo de usuario y lo guarda mediante el cuadro de didlogo “Save User Module”, también cambiaran el nombre de
archivo del modulo de usuario y el nombre del médulo de usuario que aparece en la ventana Toolkit.

El cuadro [Label] (Etiqueta) mostrado en el cuadro de dialogo “User Module Properties” no cambiara.

Si en el cuadro de dialogo “Save User Module” se utilizan caracteres que no se pueden utilizar en los nombres de los
archivos, aparece un mensaje de error al hacer clic en el botén [OK]. Elimine los caracteres no admitidos antes de
guardarlo.
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Edicion de modulos de usuario

Los mddulos de usuario se pueden editar en User Module Window. La disposicion de los
componentes y las conexiones légicas se configuran en la hoja de calculo de disefio. La hoja de
calculo de disefio se puede abrir seleccionando [Open User Module Design Window] (abrir ventana
de disefio del mdédulo de usuario) en el menu contextual correspondiente a los médulos de usuario de
la ventana configuracion. Si en la ventana “User Module Properties” se selecciona [Open User
Module Design Window] como [Double Click Action], la hoja de calculo de disefio también se puede
abrir haciendo doble clic en un médulo de usuario.

— “User Module Properties (propiedades de moédulos de usuario)” (pagina 236).

Barra de % Designer
menus

Barra de
herramientas

i=} Barra de
titulo

EiCrossover

$-PCrossover Frocessor
$- P Crossover Processoil
- EiDelay

£ EDynamics

- B Compander

- B Compressor

! L-BMono

¢ -EStereo
2-EiDeEsser
L -EMono
¢ -WStereo
2-EiDucker

L -EMono
¢ -WStereo
GBI Expander

- §2 Band

H Barra de titulo

En la barra de titulo se muestra el nombre de mdédulo de usuario (Nombre de zona/nombre de
grupo de dispositivos/nombre de dispositivo). Los nombres de los mddulos de usuario se definen
en el cuadro de dialogo “User Module Properties” (Propiedades de médulo de usuario).

B Objetos

Puede colocar, cortar, copiar, pegar, eliminar y mover objetos de componentes y de formas.
Cuando se hace doble clic en un objeto colocado en la ventana, se abre el editor de
componentes.

B Colocacion de componentes

Los componentes se colocan de la misma manera que en la ventana Configuration.

Puede colocar los objetos arrastrandolos desde la ventana Toolkit a la ventana User Module.
También puede colocar los objetos haciendo doble clic en los mismos en la ventana Toolkit. Los
mismos objetos se muestran en el submenu [Component List] del menu [Tools] o en el menu
contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en la hoja.

Para obtener mas informacioén sobre la opcion [Component List] (Lista de componentes) de la
ventana User Module, consulte la pagina 193.

aved User Module{3)(Zone1)

i Unsaved User Module{3)(Zone1)

..._PF.F(S)...

UnitInputs © EDynarics

© Unitdnpats

-EStereo
ELPF
EiNatch

Fstereo
ELPF
M akeh
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B Colocacion de una serie de componentes del mismo tipo

Puede disponer una serie de componentes del mismo tipo. Si existen dos 0 mas componentes del
mismo tipo, se adjuntaran numeros a sus nombres de la siguiente manera: “Compressor (2)”,
“Compressor (3)”, etc. Los diversos componentes colocados en la configuraciéon son
independientes y es posible ajustar diferentes parametros para cada uno de ellos.

[#-EvAmbient Maise Compensator
--DAudin Detector | Compressor
--DAuto Gain Contral Stereo
--DCrossovel m:}; gHHIFI
- Crogsover Processor KETIN o
[ B Crogsover Processorll
#-EDelay o Compressor(2)
- EDynaics Stereo
- B Compander Wiz ouTir
I;!--I:Compressor KEYIN o
0 e Campressort3)
[#-EiDe-Esser Stereo
40k b g
[+-EE xpandsr KEYIN o
[#H-EiGate
[+~ EaLimiter ¢ o Compressortd) - -
F-EEQ . lftfreumlnll bod

Administrador de modulos de usuario

Cuando se hace clic en la opcion [User Module Manager] (Administrador de médulos de usuario) del
menu [Tools] (Herramientas), aparece el cuadro de dialogo “User Module Manager”. Edita, cambia el
nombre y elimina plantillas de médulo de usuario.

& User Module Manager El

User Modules

| User Module Settings
Double Click. Action

(= Libram Group1
Leflisertdodulel Open User Module Design Window

“- Usertodule? Open User Module Editor
=+ Uzer Module Group2
-~ Usetodule3 Security Settings
Securty On
Default Libran

None

Change settings...

Import Library... | Export Library... |

Fiename User Module Group, |

Lelete User Module |

Import Export...
? b Close

B User Modules (Médulos de usuario)

Los mddulos de usuario que se han guardado como plantilla aparecen en la lista. Seleccione el
modulo de usuario de destino haciendo clic en el mismo.

Solo se pueden mostrar médulos de usuario guardados. Los médulos de usuario colocados en el editor de
componentes se guardan en archivos de proyecto y se pueden utilizar sin necesidad de guardarlos como archivos.
Sin embargo, no se mostraran en la lista del cuadro de dialogo “User Module Manager”.

Cuando se selecciona un médulo de usuario al que se le ha aplicado seguridad, se solicitara una contrasefia para
todas las operaciones distintas de [Delete] (Eliminar) e [Import] (Importar).
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B User Module Settings
Muestra los ajustes para el médulo de usuario seleccionado en la lista. Para cambiar los ajustes,
haga clic en el boton [Change settings] (Cambiar ajustes) para abrir el cuadro de didlogo “User
Module Settings” (Ajustes de médulo de usuario) (pagina 306).

Double Click Action

Muestra la accion predeterminada cuando se hace doble clic en los médulos de usuario de la

ventana de configuracion.

Security Settings

Muestra el ajuste de seguridad para el médulo de usuario seleccionado en la lista.

Default Library

Muestra el archivo de biblioteca predeterminado para moédulos del usuario que se acaban

de crear.

B Botoén [Import Library]
Carga un archivo desde la carpeta especificada a la biblioteca.

B Botdén [Export Library]

Guarda la biblioteca en un archivo.

Look in: |5 G:/Program Files/ Y AMAHAOPT Tools/DME Designer/

x| & @& |

.

I Gompiler
| Degigner
| Editar

[Climaze ) UserModule
I Library ()W
|C)5plash

=ur

File name: |

Save

File type: ]User Module Export File Sk

Export Library

123uml

i

_V_J Cancel

Add Library File...

B Botén [Rename User Module Group]

Cambia el nombre del grupo de médulos de usuario seleccionado en la lista. Haga clic en este
botén para abrir el cuadro de didlogo “Rename User Module Group” (Cambiar nombre de grupo
de mdédulos de usuario), introduzca el nombre en el cuadro [Name] (Nombre) y, a continuacion,
haga clic en [OK] (Aceptar).

B Botén [Delete User Module]
Elimina el médulo de usuario seleccionado en la lista.

H Botén [Import]

Importa los ajustes y la biblioteca de modulos de usuario desde el archivo de exportacion de

modulos de usuario.
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B Botoén [Export]

Guarda los datos de los mdédulos de usuario (cableado/conexiéon de componentes, biblioteca y
datos del editor de mdédulos) en un archivo de exportacion de médulos de usuario.

Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Export. Todas las funciones de esta ventana son las
mismas que las del cuadro de dialogo para guardar archivos Windows estandar, excepto la
opcion [Export Library] (Exportar biblioteca).

Es posible llamar a [Export Library] para seleccionar la biblioteca que se debe guardar.

?X)
Look i [{Zy Dt/ Talisman,/src/1.2/DESIGNER /DESIZNER/ x| 4 Eer

. Didesien  (Dlope Ciwideet
[Caddaptor  (Shdraw [Chzetting Cxml
Dicale Ehd<t Chtestlibrary [H]3umsx
Cicom C)images ([ itranslatelF
[D1Common [ mdi Sui

) Debue (Chobject [ Tiundo

o |
File type: | Export File Sumsx! =l Cancal
Export Library
123uml
Add Library File..

H Botoén [Close]
Cierra el cuadro de dialogo.

Cuadro de dialogo “User Module Settings”

Haga clic en el boton [Change Settings] (Cambiar ajustes) en el cuadro de dialogo “User Module
Manager” (Administrador de modulos de usuario) para abrir el cuadro de dialogo “User Module
Settings” (Ajustes de modulo de usuario). Aqui puede editar el nombre de plantilla de médulo de
usuario, el nombre de grupo y los ajustes de seguridad.

& User Module Settings

Group : Library Groupl

Mame : Uzetdodulel

User Module Mame

Uszertodule|

Double Click Action
¢ Open User Module Design Window

" Open User Module Editor

Securty Settings
[ Enable Security Set Pazsward...

Default Librany

| Mane ﬂ

Usger Module Group

™ Save in new L ser Module Group

Usger Module Group Name

|User Module Groupl

Ok LCancel
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B Group/Name

Muestra el nombre de grupo de médulos de usuario de preedicion y el nombre de modulo
de usuario.

B User Module Name
Especifica el nombre de médulo de usuario.

Como el nombre de médulo de usuario se utiliza como nombre de archivo, los caracteres que no se
pueden utilizar para nombres de archivo no se pueden emplear para nombres de mdédulo de
usuario.

H Double Click Action

Especifica la accion predeterminada cuando se hace doble clic en los médulos de usuario de la
ventana de configuracion.

[Open User Module Design Window]
Abre la ventana User Module Design (Disefio de médulo de usuario).

[Open User Module Editor]

Abre el editor de modulos de usuario. Es una ventana en la que se pueden disponer controles
para los componentes colocados en un mdédulo de usuario y cambiar sus parametros. Para
obtener mas informacion sobre el editor de moédulos de usuario, consulte “Editor de control del
usuario y de modulos del usuario” en la pagina 315.

B Security Settings
Realiza ajustes iniciales de seguridad para el médulo de usuario seleccionado en la lista.

[Enable Security]

Activa la seguridad del modulo de usuario. Si la seguridad esta activada, se solicita una
contrasefia cuando se intenta abrir la ventana User Module (Médulo de usuario). Si no se
introduce la contrasefia correcta, la ventana permaneceré cerrada.

Cuando se selecciona esta opcion aparece el cuadro de didlogo “Set Password” (Ajustar
contrasefia). Introduzca la misma contrasefia en el cuadro [Password] (Contrasefia) y en el cuadro
[Confirm Password] (Confirmar contrasefia) y haga clic en el botéon [OK] (Aceptar).

& Set Password

Password: ||

Confirm Password: |

ok | Cancel |

Para desactivar la seguridad del modulo de usuario, desactive esta opcion. Si hace clic en la
casilla de verificacion mientras esta seleccionada, aparecera el cuadro de dialogo “Input
Password” (Introducir contrasefia). Introduzca la contrasefia para este médulo de usuario y haga
clic en el botén [OK]. Puede desactivar la seguridad de esta manera. Si no introduce la contrasefia
correcta, no podra desactivar la seguridad.

Botdn [Set Password]

Permite cambiar la contrasefia. Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Input Password”.
Introduzca la contrasefia actual y haga clic en el boton [OK]. Aparecera el cuadro de dialogo
“Set Password” (Ajustar contrasefia). Introduzca la misma contrasefia en el cuadro [Password]
(Contrasefia) y en el cuadro [Confirm Password] (Confirmar contrasefia) y haga clic en el botén
[OK] (Aceptar).

&% Input Password

Password: "
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B Default Library
Especifica el archivo de biblioteca que se importara al crear un médulo de usuario de una plantilla.
Consulte "Biblioteca" en la pagina 354 para obtener informacion.

B User Module Group
Establece el grupo de mddulos de usuario. Para cambiar el grupo de médulos de usuario, active
la casilla de verificacion [Save in New User Module Group] (Guardar en nuevo grupo de moédulos
de usuario) e introduzca el nombre del nuevo grupo en el campo User Module Group Name

(Nombre de grupo de moédulos de usuario).

Los grupos de moédulos de usuario no se pueden cambiar en un grupo existente.

Si el grupo de moédulos de usuario se cambiar sin modificar el nombre de médulo de usuario,
no se puede hacer referencia a ninguna biblioteca. Para utilizar una nueva biblioteca también
tendréa que cambiar el nombre de médulo de usuario.

B Botén [OK]
Aplica los valores y cierra el cuadro de diélogo.

B Botoén [Cancel]
Cierra el cuadro de dialogo sin cambiar los valores.
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- Capitulo 5 Ventana del editor

Component Editor Window (Ventana Component Editor)

Los parametros de los componentes se editan con el editor de componentes. Se puede colocar

un mismo componente varias veces en la misma hoja de la ventana Configuration o User Module.

Si existen varios ejemplos del mismo componente en una ventana de configuracion o de médulo

de usuario, cada componente es independiente y sus parametros se ajustan individualmente en una

ventana Component Editor distinta.

Al hacer doble clic en un componente de la ventana Configuration, se abre la ventana Component
Editor. No hay sdélo una ventana denominada editor de componentes. El contenido del editor y el
nombre de la barra de titulo varian en funcién del tipo de componente para el que se abre la ventana.

Nombres y funciones

El contenido de la ventana Component Editor varia en funciéon del componente.

Biblioteca Botén Back

Barra de titulo = Spoaker Frocessor
Snap -
(Ajustar) 53

Grafico

Meter

Botén [ON]
Guia

Cuadro de
edicién

Fader W Channel 10811 1B
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H Barra de titulo

Muestra el nombre del componente y la etiqueta. Los ajustes de la etiqueta se realizan en el
cuadro de didlogo “Component Properties” (propiedades del componente). Para obtener
informacion sobre las etiquetas de los componentes, consulte “Componentes” (pagina 226) en
“Objetos”.

Boton Back (atras)

Este botdn aparece en la ventana secundaria de ventanas que tienen relaciones principal-
secundaria, y puede utilizarse para volver a la ventana principal.

Barra de estado
Identificador de componente

Matriz Mizer 18 InFut 16 Outrut 18818 C271aH»  1A:E:LA

Nombre de componente Identificador del parametro

Nombre de componente
Muestra el nombre del componente.

Identificador de componente
Muestra el identificador del componente.

Si se controla el DME64N/24N mediante la conexion de un controlador compatible con RS-232C al terminal [REMOTE],
se necesitara un identificador de componente para distinguir los mismos componentes en el DME64N/24N. El
identificador de componente se incluye en la sefial que controla los parametros del componente. Para obtener
informacion sobre los métodos de control, pongase en contacto con el representante de Yamaha o el distribuidor
autorizado mas préximo, que figura al final del manual de instrucciones del DME64N/24N.

Identificador del parametro
Muestra el identificador del parametro para los controles que estan funcionado.

Snap (ajustar)

En la memoria se pueden grabar hasta cuatro conjuntos de parametros de editor del componente
de forma temporal. Puede cambiar entre conjuntos de parametros utilizando los botones.

Es posible copiar conjuntos de parametros arrastrando y soltando un botén en cualquier otro. La
copia también se puede realizar desde el menu contextual que se abre al hacer clic en un botén
con el botén de derecho del raton.

— Consulte “Snap (ajustar)” en la pagina 352.

Biblioteca

Guarda y recupera los conjuntos de parametros del editor de componentes como archivos.
— Consulte “Library (Biblioteca)” en la pagina 354.
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B Mando

Arrastre para ajustar el parametro.

Puede modificar el funcionamiento de los mandos en la ficha [Component Editor] — ajuste [Knob
Mode] (modo de mando) del cuadro de didlogo “Preferences”.

Cuadro de dialogo “Preferences”

— Ficha “Component Editor” (pagina 71)

Para realizar un ajuste mas preciso, pulse la tecla <Mayus> mientras arrastra el mando [Knob Mode] es “Linear”.
Si se hace clic en un mando mientras se pulsa la tecla <Ctrl>, el ajuste recupera su valor inicial.

M Guia

Se puede cambiar el parametro arrastrando la guia.

Se puede configurar la accion derivada de utilizar el ratéon en el area de escala con la ficha
[Component Editor] — [Slider Mode] del cuadro de dialogo “Preferences”.

Cuadro de dialogo “Preferences” — Ficha “Component Editor” (pagina 71)

Para realizar un ajuste mas preciso, pulse la tecla <Mayus> mientras arrastra la guia.
Si se hace clic en una gufa mientras se pulsa la tecla <Ctrl>, el ajuste recupera su valor inicial.

B Botones
Existen varios tipos de botones.

e Cambia entre ON y OFF. Cuando se activa, el boton se enciende. El color depende de la funcion
del botén.

Encendido Apagado

¢ £n los conjuntos de botones de este tipo, se puede seleccionar uno entre varios. Al hacerlo, todos
los demas botones del conjunto se apagan.
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e Haga clic aqui para ejecutar un comando.

Haga clic en este botén

para cambiar todos los
canales del bloque.

InPut & Quteut,

e Muestra un mend.

Programmable BPF

Output

Thru

&8Ot

12dB/oct Adjustae
12dB/Gct Butrwrth
12dB/Oct Bessel
12dB/Ock Linkwitz
16dB/Oct AdjustGe
1&dB/Ock Butrwrth

18dB/Oct Bassel
24dB[Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Cct AdjustGe
36dB[Ock Butrwrth
3608/ COct Bessel
4adB/Oct AdjustGe
45dB[Ock Butrwrth
4adB/Oct Bessel

v 4adefOct Linkwitz

e Muestra otra ventana.

- Crossover Processor z Crossover Processor : Compressor{High) Q@

InFut.
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H Cuadro de edicion

Muestra los valores actuales de los ajustes. Los valores se pueden modificar escribiendo con el
teclado o utilizando el raton. Cuando se cambia un valor, el mando o la guia se desplazan.

Mouse-over (pasar el ratdon por encima)

Cuando se marca [Edit Box Zoom] (ampliaciéon del cuadro de edicion) en la ficha [Component
Editor] del cuadro de didlogo “Preferences”, el cuadro de edicidon se ampliara al pasarle el raton
por encima.

Cuadro de diadlogo “Preferences”

— Ficha “Component Editor” (pagina 71)

InFut

Clic

El texto del cuadro de edicion seleccionado cambia a rojo. Los valores se pueden introducir y
editar con el teclado. No es necesario introducir la unidad. Presione la tecla <ENTER> para
confirmar la entrada y mostrar la unidad.

Como cambiar valores utilizando los cuadros de numero

Los cuadros de numero aparecen cuando el puntero del ratén se sitta sobre un cuadro de
edicion. Haciendo clic en la flecha arriba [A] el valor aumenta y haciendo clic en la flecha abajo
[¥] el valor se reduce.

Doble clic

Selecciona un numero Se puede cambiar el nimero seleccionado con el teclado. No es necesario
introducir unidades. Cuando se pulsa la tecla <Intro>, los nimeros introducidos se ajustan y se
muestran las unidades.

Ajuste el valor con
la tecla <Intro>.

Introduzca un ndmero
con el teclado.

Desplazamiento con la tecla del <tabulador>

Si se pulsa la tecla del <tabulador> mientras esta seleccionado un cuadro de edicion, la seleccion
se desplaza al siguiente cuadro de edicion.
Si se pulsa <Mayus> + <tabulador>, la seleccion se desplaza al cuadro de ediciéon anterior.

Cambiar las selecciones con las teclas o la rueda del ratén
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Los valores de los cuadros de edicion seleccionados se pueden modificar con las teclas de
desplazamiento o con la rueda del ratén.

 Teclas de flecha arriba y abajo
Aumenta o reduce los ajustes de numeros.

* <Teclas RePag> y<AvPag>
Aumenta o reduce los ajustes de numeros en incrementos grandes. La tecla <AvPag>
aumenta el ajuste y la tecla <RePag> lo reduce.

e Tecla <Intro>
Cuando se pulsa la tecla <Intro>, los numeros introducidos se confirman.

e Teclas <Ctrl> e <Intro>
Cuando se pulsan las teclas <Ctrl> e <Intro>, el ajuste recupera su valor inicial.

* Rueda del raton
Girando la rueda hacia adelante aumenta el valor y girandola hacia atras (hacia si) se reduce.

* Arrastrar
Arrastrando hacia arriba aumenta el valor y arrastrando hacia abajo se reduce.

e Tecla <ESC>
La tecla <ESC> se utiliza para cancelar el valor que se esta introduciendo.

B Grafico

Punto de control

Muestra los parametros de forma grafica. Cuando se cambian los parametros, el grafico
también cambia.

En los graficos que tengan puntos de control, los parametros se pueden ajustar arrastrando los
puntos. En los graficos que tienen puntos de control limitados al movimiento en una sola direccion,
al alinear el puntero del raton con el punto de control y pulsar el botdn, el puntero cambia a una
flecha de doble punta que sefiala en ambas direcciones. Cambie el parametro arrastrando los
puntos en las direcciones de la flecha.

Los puntos de control que se pueden arrastrar en cualquier direccion tienen normalmente la
posicion determinada mediante varios parametros en el editor de componentes. Dichos
parametros se pueden ajustar arrastrando el punto.

Cuando existen varios puntos de control en el grafico, éstos se identifican por sus colores. Se
puede ver una barra del mismo color que cada punto de control debajo del mando o cuadro de
edicion correspondiente.

Cuando un gréfico que contiene puntos de control se copia a User Control Editor o User Module Editor, no se
visualizaran los puntos de control. Para visualizarlos también deben copiarse los controladores asignados a los
parametros correspondientes.
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Editor de control del usuario y de moédulos
de usuario

Editor de control del usuario

La funcién de control del usuario le permite establecer un conjunto de controles de componentes en
la ventana Configuration o User Module y crear una ventana de control. Los controles del editor de
control del usuario estan vinculados a los controles del componente original. Si se cambian los
parametros en el editor de control del usuario, cambiaran de la misma forma en el editor de
componentes. Si los parametros se cambian en el editor de componentes, los controles de la ventana
de control del usuario también cambiaran.

Puede crear una ventana de control compacta que incluya Unicamente los controles de los
parametros que se utilizan con frecuencia.

También puede establecer controles para varios componentes con el fin de ajustar sus parametros
en una sola ventana.

Editor de control del usuario Editor de componentes

"= Master Yolume

Controles establecidos Ll

Controles establecidos
en el control de usuario

Tool Palette

Paleta de edicion

También existe el boton [Library] en el editor de control del usuario, que se puede utilizar para
guardar parametros en la biblioteca.

Los controles de usuario se crean seleccionando el menu [View] — [User Control] (control del
usuario) — [New User Control] (nuevo control de usuario) en la ventana del panel principal.

Los controles de usuario creados aparecen en el menu [View] — submenu [User Control]. Si se
selecciona uno de ellos, se abre una ventana. Los controles que se pueden abrir desde el editor de
control del usuario se ajustan automaticamente en funcién de la configuracion de seguridad que
tenga el usuario conectado en ese momento.
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B Menu [User Control]

Los controles del usuario aparecen en el submenu [View] — [User Control] de la ventana del panel
principal. Al hacer clic en el boton [User Control] del panel principal, aparece el mismo menu que
con el menu [View] — submenu [User Control].

2 DME Desiener -

r-% oo (s tfl :;ﬁ Zone

Scene i Device Group

Master Volume
: Mute Rx Tx On-line
i v Mavieator Cirl+B Mew Uszer Gontrol

User Control Name (nombre del control de usuario)

Muestra un menu de controles de usuario incluidos en la configuracion actual de la zona actual. Al
hacer clic en uno de los controles de usuario se abre el editor. Aparece una marca al lado de las
ventanas que ya estan abiertas.

New User Control

Cuando se selecciona el comando “New User Control” (Nuevo control de usuario), aparece el
cuadro de didlogo “New User Control”.

B Creacion de controles de usuario nuevos
Los controles de usuario nuevos se afiaden en el cuadro de didlogo “User Control Manager”.

1 Haga clic en [User Control Manager] del menu [Tools] en la ventana del panel
principal.
Aparece el cuadro de dialogo “User Control Manager”.

Open (7] |MName Securty Level | User ‘
M aster Valume Level 3
Mixing Setup - Administrator, Designer

(%) Open User Contral at startup.

Hew | Delete | 0K | Cancel

2 Haga clic en el botdn [New] (nuevo).
Aparece el cuadro de didlogo “New User Control”.

"X New User. Control

Mame H
Security

o Userlevel |Levell =

" User Hame

Uszer Mamme
Adrinistrator
Designer
Operatar

v Open User Control at startup.

jul8 LCancel ‘

3 Introduzca el nombre del control nuevo en el cuadro [Name] (nombre).
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4 Definicion de la seguridad de User Control.

Se proporcionan distintos ajustes para niveles de seguridad y usuarios individuales.
La seguridad no puede definirse en un valor superior al nivel de seguridad del usuario.

Si la casilla de verificacion [Open User Control at startup] esté activada, se abrira automaticamente el control de usuario
cuando se abra el archivo de proyecto.

Haga clic en el boton [User Level] [¥] para seleccionar un nivel de seguridad.

frudc |

== New User, Control

Mame |H|gh Cut
Securty

* Userlevel |Levell -
f —

Level 2
User Mamd Level 3
Acin| Level 4
D Level &

0 Level B
Level 7
Level &
Level 8
Level 10

O User Mame

v Open User Contral at startup.

gk LCancel ‘

Utilice [User Name] para seleccionar un usuario.

fruic |

== New User, Control

Mame |High Cut
Securty

" Userlevel [Levell =

o User Mame

User Mame

Adrinistrator
SN D= sigre
peratol

v Dpen User Control at startup.

gk LCancel

) Haga clic en el botdn [OK].
El control de usuario se crea y aparece en la lista del cuadro de dialogo “User Control Manager”.

== User Control Manager

Open[*] |MName Securty Level | User ‘
High Cut Lewvel 1
M aster Volurme Level 3

Mixing Setup - Administrator, Designer

[*) Open Uzer Contral at startup.

Mew Delete | Ok | LCancel
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6 Haga clic en el botdén [OK] del cuadro de dialogo “User Control Manager”.

Cuando se crea un control de usuario nuevo, aparece en el menu [View] — submenu [User
Control] del panel principal. Al hacer clic en el control, éste aparece en una ventana del editor de
control del usuario.

[Snap] y [Library] aparecen en New User Control (control de usuario nuevo).

I HighGut

B Seguridad de control del usuario

Es posible definir por separado la seguridad de cada User Control. Los niveles de User Control
superiores al nivel de seguridad del usuario no apareceran en el menu ni en el cuadro de dialogo
User Control Manager.

Los ajustes del nivel de seguridad para el control y para el usuario afectan a la edicion y a la
visualizacion de los controles.

Nivel de seguridad de control del usuario

Es posible definir valores del 1 al 10 para la Security (seguridad) de cada nivel o usuario. El nivel 1
es el mas alto y el 10 el mas bajo. Si el nivel de seguridad de un control de usuario esta ajustado
en 2, Unicamente podran verlo y editarlo los usuarios de los niveles 1y 2.

El usuario que haya iniciado sesion con un nivel de seguridad igual o superior al del control de
usuario puede cambiar los niveles en el cuadro de didlogo “User Control Manager”.

1 Haga clic en [User Control Manager] del menu [Tools] en la ventana del panel principal.
Aparece el cuadro de didlogo “User Control Manager”.

2 Cambio de la seguridad de User Control.
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e Para cambiar el nivel de seguridad

Haga clic en el cuadro [Security Level] (nivel de seguridad) de User Control que se va

a cambiar.
Se abre la lista de niveles de seguridad.

== User Control Manager

Open 7] | Mame

| Security Level | User

High Cut
Mazter VolumegRE|

Mizing Setup | Level 2

[*] Open User Control at startup.

Hew Delete

Level 1 ~ |

]

drministrator, Designer

LCancel

Los niveles mostrados en la lista varian en funcion del nivel de seguridad del usuario.

Haga clic en el nivel que se va a definir para User Control.
El nivel seleccionado aparecera en el cuadro [Security Level].

* Definicidn de la seguridad de usuarios individuales
Haga clic en el cuadro [User] de User Control que se va a cambiar.

Se abre la lista de usuarios.

Master Yolume Level 3 User name
Mixing Setup  — dminis Adrministrator
perator
O operat
Designer
[el9 ‘
[*] Open User Control at startup.
Hew Delete | OK | Cancel |

Los usuarios que se puedan seleccionar dependeran del nivel de seguridad de usuario.

Haga clic en el usuario que se va a definir para User Control.

El nombre del usuario seleccionado aparecera en el cuadro [User].

3 Haga clic en el boton [OK].
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B Ajustes de seguridad del usuario
En el cuadro de dialogo “Security” del panel principal se pueden establecer los niveles de control
con los que autorizar o prohibir la ediciéon y la visualizacion.
Un usuario puede editar los controles si se ha marcado la casilla [Operation Security] — [Edit]
para ese usuario. Los controles de usuario con un nivel igual o inferior al configurado en
[Operation Security] — [User Control Level] (nivel de control del usuario) aparecen en el menu.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Security”, consulte “Administrador de
escenas” en la pagina 80.

User Module Editor (Editor de moédulos de usuario)

Con el editor de médulos de usuario se puede establecer la disposicion de los controles para los
componentes de la ventana del médulo de usuario. Cada médulo de usuario tiene un editor. El
nombre del médulo aparece en la barra de titulo. Unicamente se pueden colocar en la ventana de
control especifica asociada al médulo de usuario los componentes organizados en ese médulo de
usuario en concreto. Tanto el médulo de usuario como la ventana de control tienen el mismo nombre.
Consulte “User Modules” (mdédulos de usuario) en la pagina 299 para obtener mas informacion sobre
los médulos de usuario.

Se pueden copiar controles de un médulo de usuario al editor de control.

Editor de médulos de usuario Editor de componentes

d User Module

Controles establecidos

Controles establecidos

Barra de estado en el control de usuario

Tool Palette

Paleta de edicién

Bl Abrir una ventana del editor de modulos de usuario

En la ventana Designer, se puede abrir el editor de médulos de usuario seleccionando [Open User
Module Editor] (abrir editor de médulos de usuario) en el menu contextual de un médulo de
usuario. Los moédulos de usuario para los que se selecciona [Open User Module Editor] como
[Double Click Action] (doble clic) en la ventana “User Module Properties” (propiedades de
modulos de usuario) se puede abrir haciendo doble clic. Para obtener mas informacion sobre el
cuadro de didlogo “User Module Manager”, consulte la pagina 304. Para obtener mas informacion
sobre el cuadro de dialogo “User Module Properties”, consulte la pagina 234.
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Nombres y funciones

B Barra de estado

El icono de candado aparecera en User Module cuando esté activa la seguridad.
— Propiedades de User Module (pagina 234).

— User Module (pagina 299).

Elicono de candado aparecera cerrado cuando no se haya introducido la contrasefia, y no se podran
editar los disefilos en modo de disefio.

E. EQ-Comp

Snar

BT T

1 UszerModule

El icono de candado no aparecera si no esta marcada la casilla [Enable Security] (habilitar
seguridad) del cuadro de didlogo “Properties”.

E. EQ—-Comp

UzerModule
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H Paleta de edicion

La paleta de edicién aparece automaticamente cuando el editor de control o de mddulos esta activo
en el modo de disefio. Cada vez que se mueve el editor de control o de médulos del usuario, la paleta
de edicién se desplaza al mismo tiempo. Cuando se desactiva el modo de disefio, la paleta
desaparece.

Los comandos para editar del editor de control o de mddulos del usuario se encuentran en la paleta
de edicion.

Boton [Design Mode Off] (modo de disefio desactivado)
Botén [Undo] (deshacer) Alineacion del control Ajuste de la rejilla
Botdn [Redo] (rehacer)

Tool Palette

0 @ B e | o= | Gid: |00 E

Botén [Paste] (pegar)
Boton [Copy] (copiar)
Botén [Cut] (cortar)

H Botdn [Design Mode Off] (modo de disefio desactivado)
Desactiva el modo de disefo.

B Botones [Undo] y [Redo]

Se utilizan para deshacer y volver a hacer operaciones.

B Botones [Cut] y [Copy]

Cortan o copian los controles seleccionados.
— Consulte “Controles Cut/Copy/Paste” en la pagina 333.

B Botodn [Paste] (pegar)

Pega los controles cortados o copiados.
— Consulte “Controles Cut/Copy/Paste” en la pagina 333.

B Alineacion de controles
Alinea las posiciones de varios controles.

Botén [Picture]

Boton [TEXT]

Boton [Box]

Botén [Ellipse]
Botoén [Frame]

Botdn [Align Left] (alinear a la izquierda)
Botdn [Align Right] (alinear a la derecha)
Boton [Align To Top] (alinear arriba)

Boton [Align To Bottom]
(alinear abajo)

Tool Palette

mE | Giid: 10|54

Botdn [Vertical/Center Align]

(centrar verticalmente)

Botdn [Horizontal/Center Align]

(centrar horizontalmente)

Botén [Align Horizontally] (alinear horizontalmente) Botén [Align Vertically] Boton [Line]
(alinear verticalmente)

Botén [Scene Recall Button]

Botdn [Align Left] (alinear a la izquierda)

Alinea todos los controles seleccionados con el borde izquierdo del control situado mas a

la izquierda.

Botdn [Align Right] (alinear a la derecha)

Alinea todos los controles seleccionados con el borde derecho del control situado mas a

la derecha.

Botdn [Align To Top] (alinear arriba)

Alinea todos los controles seleccionados con el borde superior del control situado mas arriba.
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Botdn [Align To Bottom] (alinear abajo)
Alinea todos los controles seleccionados con el borde inferior del control situado mas abajo.

Botdn [Align Horizontally] (alinear horizontalmente)

Este botdn soélo se puede utilizar cuando estan seleccionados tres 0 mas controles.

Organiza los controles en una linea horizontal uniforme. Sin cambiar la posicion de los controles
situados mas a la izquierda y mas a la derecha, este botdn organiza los controles situados entre
ambos a intervalos uniformes. Deja el mismo espacio entre cada control y el contiguo.

Botdn [Align Vertically] (alinear verticalmente)

Este botdn soélo se puede utilizar cuando estan seleccionados tres o mas controles.

Organiza los controles en una linea vertical uniforme. Sin cambiar la posicion de los controles
situados mas arriba y mas abajo, este botén organiza los controles situados entre ambos a
intervalos uniformes. Deja el mismo espacio entre cada control y el contiguo.

Botdn [Horizontal/Center Align] (centrar horizontalmente)
Alinea horizontalmente los controles seleccionados con la posicion central.

Botdn [Vertical/Center Align] (centrar verticalmente)
Alinea verticalmente los controles seleccionados con la posicion central.

B Botodn [Picture]
Coloca un archivo de graficos.

B Botén [TEXT]
Coloca un cuadro de texto.

H Boton [Box]

Coloca un cuadrado.

B Botén [Ellipse]
Coloca una elipse.

B Boton [Frame]
Coloca un marco.

B Boton [Line]

Coloca una linea.

B Botdén [Scene Recall Button]
Coloca un botdn de recuperacion de escena.
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B Ajuste de la rejilla
Al organizar los controles, puede alinearlos en la rejilla. Este menu ajusta los espacios de la rejilla.

Reijilla =10 Reijilla =20

Al hacer clic en el botén [¥] aparece un menu. Haga clic en el menu para ajustar los espacios de
la rejilla. Seleccione [OFF] para desactivar la rejilla.

Cuando la rejilla esta activada (cualquier elemento de la rejilla excepto OFF seleccionado), al hacer clic en cualquier
control que no esté alineado con la posicion de la rejilla se alinea con la rejilla mas proxima.

Obsérvese que después de copiar varios controles en una sola operacion desde el editor de componentes y ajustar sus
posiciones manualmente, éstas pueden descolocarse si se seleccionan haciendo clic en ellas, si no estan alineadas
con el intervalo de la rejilla.

Ademas, si se cambian los espacios de la rejilla después de alinear las posiciones de los controles en el editor de
modulos o de control, éstos se colocan en posiciones que no estan alineadas con la rejilla incluso si se han organizado
con los botones de alineacion. Cuando existan controles que no estén alineados con la rejilla, desactivela.

Cambio del tamaio de la ventana

En el modo de disefio, se puede cambiar el tamafio de la ventana del editor de control del usuario. Si
se alinea el puntero del ratén con un lado o una esquina de la ventana, su forma cambia a una flecha
de dos puntas. Cuando la flecha tiene esta forma, al arrastrarla se cambia el tamafio de la ventana.

E Unsaved User Module

Aungue se cambie el ancho de la ventana, el botdon de la biblioteca permanece donde esta, esto es,
en la esquina superior derecha.
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Configurar imagenes de fondo en Windows

El color predeterminado para el fondo de la ventana del editor de control o de médulos del usuario es
negro, el mismo que para la ventana del editor de componentes. No obstante, puede cambiar el color
o mostrar una imagen en el fondo. Estos ajustes se realizan en el cuadro de didlogo “Background
Image”. Para verlo, haga clic con el botén derecho en la ventana del editor de control en el modo de
disefio, y a continuacion en [Set Background Image] del menu contextual mostrado.

= Background Image

—Background Imag;

" Colar | ] Select Color...

" Image Select Image...
Layout: Ih
T

B [Default] (predeterminado)

Ajusta el color de fondo en negro, igual que para el editor de componentes. Utilice esta opcion si
ha configurado el fondo con [Color] o [Image], y desea volver al fondo original.

H [Color]

Ajusta el color de fondo Utilice el boton [Select Color] (seleccionar color) para elegir uno.

Botdn [Select Color]

Al hacer clic aparece el cuadro de dialogo “Select color”. Ajusta el color de fondo Para obtener
mas informacioén sobre el cuadro de dialogo “Select color”, consulte la pagina 256.

" select color

U0 B0

Custom colors

W rrrr
Crrrrrrrrr

J

Diefine Custom Colors »» |

] 8 I Cancel |

Hue: |-1 Bed: |1 28
Sat |0 Green: |128
Wl |128 Blue: |1 28

Add to Custom Colors |

Si selecciona un color suave, es posible que resulte dificil ver la rejilla.
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B [Image] (imagen)
Muestra una imagen para el fondo. Puede utilizar los siguientes formatos de archivos de imagen:

BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) y JPEG (.jpg). Utilice el botén [Select Image] (seleccionar
imagen) para elegir un archivo de imagen.

Botdn [Select Image]

Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo “Select Image”. Aqui puede seleccionar un archivo de
imagen para que aparezca como fondo de ventana.

Select Image E]E]

Look in: [ 5 image ~| =5 E-

My Recent
Documents

Desktap

>,

Iy Documents

ry Computer

by Metwork File name: | ﬂ Iﬂl
Places
j Cancel

Files of type: |Images [*bmp *.png *.xpm *jpg]

Cuadro [Layout] (disefio)
Este cuadro muestra una lista en la que se puede seleccionar la forma en la que aparecera el
archivo de imagen.

e [Center] (centro)
Centra la imagen en la ventana.

e [Tile] (mosaico)
Muestra varias copias de la imagen lado a lado hasta llenar el espacio disponible. Si el

archivo de imagen es mas pequefio que la ventana, aparecera repetidamente como azulejos
en una pared.

e [Fit] (ajustar)
Amplia o reduce el tamafio de la imagen para adaptarse al de la ventana en la que
aparecera.

Cuadro [File] (archivo)

Especifica una ruta para el archivo de imagen.
Haga clic en [Select Image] y seleccione uno. La ruta se introduce automaticamente.
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Colocacion de los controles

Los controles se pueden colocar cuando se esta en el modo de disefio. Es posible activar y
desactivar el modo de disefio haciendo clic en el editor de control, de modulos 0 de componentes, y
a continuacion hacer clic en el comando [Design Mode] del menu contextual que aparece.

Puede colocar los controles arrastrandolos desde el editor de componentes o utilizando de los
comandos de copiar y pegar.

Mando Cuadro de edicion Texto Marco resistente

[Library]
Grafico (biblioteca)

Master Volume

Tool Palette

B [l

Paleta de edicion

M Seleccion de controles

Al hacer clic en un control del editor de componentes cuando se encuentra en el modo de disefio,
el control se selecciona y aparece con un marco rojo a su alrededor. Los controles de tipo
mandos, guias, cuadros de edicién y etiquetas son objetos separados. Sélo se seleccionara el
elemento en el que haga clic.

Delau

On k

Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic, puede seleccionar varios controles y
etiquetas. Si utiliza <Ctrl> y hace clic en el control seleccionado, la seleccién se anulara.

Si coloca el raton en un lugar vacio de la hoja y lo arrastra desde ahi, apareceréa un marco a
medida que se desplaza el puntero. Todos los controles enmarcados se seleccionaran.

Dl

On
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Si arrastra controles de tipo mandos, guias, cuadros de edicion y etiquetas que muestran tipos de parametros y los
coloca uno a uno en el editor de control del usuario, deben organizarse en éste. Si selecciona varios elementos y los
arrastra, puede copiarlos como un grupo en el editor de control del usuario y mantener su disposicion original.
Cuando copie varios controles desde un Unico editor de componentes, seleccione todos los controles que desee copiar
y los arrastre juntos como una unidad, la relacion de posicion original y el orden de los tabuladores se mantendran.

B Colocacion de los controles arrastrandolos (editor de control del usuario)

Puede arrastrar los controles que desee copiar desde el editor de componentes al editor de
control del usuario.

1 Abra la ventana de edicion de componentes que tiene los controles que desea colocar
en el cuadro de control del usuario.

2 Abra el editor de control del usuario.
Los nombres de control del usuario aparecen en el submenu [View] — [User Control] de la
ventana del panel principal. Haga clic en uno de ellos para abrir su ventana.

3 Haga clic con el boton derecho en el editor de componentes o de control del usuario.
Apareceréa el menu contextual.

4 Haga clic en [Design Mode] del menu.

K Master Wolume

et Madule Az Maszter Layout
Peak Hold
Level Mater Enable
Cloze All Editor Windoves

Cpen Parameter Link

El modo de disefio se activara.

5 Arrastre los controles desde el editor de componentes hasta el editor de control
del usuario.

= Master Volume

Delay

on

InFut
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Organice los controles en el editor de control del usuario.

XX Master Volume

B Colocacion de los controles arrastrandolos (editor de médulos del usuario)

Puede arrastrar los controles que desee copiar desde la ventana del editor de componentes del
modulo al editor de médulos del usuario.

1 Cree un médulo de usuario y a continuacion organice y conecte sus componentes.

2 Haga doble clic en los componentes y deje abiertas las ventanas del editor de
componentes que aparecen.

3 Guarde el modulo de usuario seleccionando [Double Click Action] = [Open User
Module Editor] en el cuadro de dialogo (consulte “Mdédulos de usuario” en la pagina 299
para obtener mas informacion sobre el archivo de médulos de usuario).

¥ Save User Module

User Modules
EG-Comp

Double Glick Action
v Open User Module Desien Window
" Open User Madule Editor

Security Settings

v Enable Security m

Default Library

Mok ﬂ

User Modules Mame

4 Haga doble clic en un médulo de usuario de la ventana Configuration.
Se mostrara el editor de médulos de usuario.

5 Haga clic con el botén derecho en el editor de componentes o de médulos de usuario y
a continuacion haga clic en el comando [Design Mode] del menu contextual.
El modo de disefio se activara.

6 Arrastre los controles desde el editor de componentes hasta el editor de modulos
del usuario.
Organice los controles en el editor de control del usuario.
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H Colocacion de los controles con las funciones de copiar y pegar
Copie los controles del editor de componentes y péguelos en el editor de control o de médulos
del usuario.
Para copiar controles en el editor de componentes, pulse las teclas de método abreviado del
comando [Copy], <Ctrl> + <C>.
Para pegarlos en el editor de control 0 de médulos del usuario, pulse las teclas de método
abreviado del comando [Paste], <Ctrl> + <V>, o bien el boton [Paste] de la paleta de edicion.

1 Haga clic en la ventana del editor de componentes de origen para activarla y a
continuacion seleccione el control o controles que desee copiar.

2 Pulse la tecla <C> mientras mantiene pulsada la tecla <Ctrl>.
Los controles seleccionados se copiaran al portapapeles.

3 Con el editor de control o de mddulos del usuario activados, pulse la tecla <V> mientras
mantiene pulsada la tecla <Ctrl>.

También puede pegar haciendo clic en el botdn [Paste] de la paleta de edicion.
Los controles se copiaran.

.| AR L] B.AR AAA

e e el 0

330 DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 5 Componentes

B Imposibilidad de copiar

Independientemente de si arrastra o utiliza las funciones de copiar y pegar, no se pueden crear
varias copias de un mismo componente. Si arrastra controles que ya se han copiado al editor de
control 0 de médulos del usuario, el puntero del ratdbn cambiara a una marca de “no disponible”
(un circulo con una barra diagonal), o que indica que no es posible copiar.

Se puede copiar mas de un componente del mismo tipo en el editor de control siempre y cuando
procedan de diferentes componentes situados en la configuracion o en el médulo de usuario.

Los controles de los componentes organizados en la configuracion se pueden copiar Unicamente
al editor de control del usuario.

Los controles de los componentes organizados en un médulo de usuario se pueden copiar tanto al
editor de control del usuario como al médulo.

H Orden de los controles

Los controles recién pegados en el editor de control apareceran sobre cualquier control que se
haya pegado previamente solapandose. El orden de los tabuladores de los cuadros de edicion
sera aquél en el que se pegaron.

En el editor de componentes se pueden seleccionar varios controles presionando <Ctrl> y haciendo clic o bien
arrastrando. Una vez copiados los controles, éstos se pegaran en el orden en el que se copiaron.
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Desplazamiento y alineacion de controles

En el editor de control o de médulos del usuario, se pueden mover y alinear los controles copiados.

M Seleccion de controles

En el editor de control o de médulos del usuario, los controles se seleccionan de la misma forma
que en el editor de componentes. Haga clic en un control para seleccionarlo o presione <Ctrl> y
haga clic para seleccionar varios. Si utiliza <Ctrl> y hace clic en el control seleccionado, la
seleccion se anulara. Si coloca el raton en un lugar vacio del editor de control o de médulos y lo
arrastra desde ahi, aparecera un marco a medida que se desplaza el puntero. Todos los controles
enmarcados se seleccionaran.

Se dibuja un marco rojo alrededor de los controles seleccionados.

Desplazamiento de los controles

Mueva los controles seleccionados arrastrandolos o pulsando las teclas de flecha del teclado.
Cuando seleccione varios controles mediante <Mayus> + clic, puede moverlos todos al mismo
tiempo.

Arrastrar

Cuando la rejilla esta activada, la parte superior izquierda de los controles arrastrados se alinea
automaticamente con la rejilla. Cuando arrastre, las coordenadas mostradas hacen referencia a la
esquina superior izquierda del objeto que se arrastra. “Distance to Right” (distancia a la derecha)
y “Distance to Bottom” (distancia al final) aparecen en pixeles y utilizan la parte superior izquierda
de la ventana como punto de referencia.

Cuando se seleccionan y arrastran varios controles, las coordenadas son las de la esquina
superior izquierda del control en el que esté alineado el raton.

Teclas de flecha

Cuando la rejilla esta activada, las teclas de flecha mueven los controles rejilla a rejilla. Cuando la
rejilla estéa desactivada, los controles se mueven pixel por pixel.

Alineacion

Puede alinear los controles utilizando los siguientes botones de alineacion de la paleta de edicion:
[Align Left], [Align Right], [Align To Top], [Align To Bottom], [Align Horizontally], [Align Vertically],
[Horizontal/Center Align] y [Vertical/Center Align].

Solo se pueden utilizar los botones [Align Horizontally] y [Align Vertically] cuando se han
seleccionado tres 0 mas controles.
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Controles Cut/Copy/Paste

Puede editar los controles organizados en el editor de control o de médulos del usuario con los
comandos [Cut], [Copy] y [Paste] de la paleta de edicion.

H Cut

Corta los controles organizados en el editor de control del usuario. Seleccione uno o varios
controles y a continuacion pulse el botén [Cut] de la paleta de edicion.

B Copy

Copia los controles organizados en el editor de control o de médulos del usuario. Seleccione uno
o varios controles y a continuacion pulse el boton [Copy] de la paleta de edicion.

B Paste

Pega los controles cortados o copiados. Haga clic en el boton [Paste] de la paleta de edicion.
Si no se puede pegar, el botdn cambia a un color palido.

B Supr
Los controles se pueden eliminar seleccionandolos y pulsando la tecla <Supr>.

Conversion de mando/control deslizante

Esta funcion permite convertir mandos colocados en el editor de controles de usuario o en el editor
de mdédulos de usuario en controles deslizantes o viceversa.

Haga clic con el botén derecho en un mando o control deslizante y seleccione [Convert]=—[Slider]
(Convertir=+Control deslizante) o [Convert]=[Knob] (Convertir=Mando), segun resulte adecuado.
El elemento [Convert] no aparecera para determinados mandos y controles deslizantes especiales
que no se pueden convertir.

v Design Mode
Open Original Companent Editar
Close All Editor Windows
Open Parameter Link
Add Parameter to Parameter Link  »

Display Order

Design Mode

©Open Original Component Editar
Close all Editor Windows

Dpen Parameter Link

Add Parameter ko Parameter Link

Display Order

Properties...
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Uso de los comandos Undo (deshacer) y Redo (rehacer)
durante la edicion

Los comandos [Undo] (hacer) y [Redo] (deshacer) del menu [Edit] (edicidn) de la ventana del panel
principal y los comandos [Undo] y [Redo] de la paleta de ediciéon se pueden utilizar para hacer o
deshacer operaciones de desplazamiento, cambio de nombre, cambio de tamafio y eliminacion de
controladores.

Una vez cerrada una ventana del editor ya no se podran deshacer ni rehacer las operaciones alli realizadas.

Propiedades de los controles

Se abrira un cuadro de dialogo de propiedades al hacer doble clic en un controlador de User Control
Editor o User Module Editor, o bien al hacer clic con el botdn derecho del ratén en el controlador y
seleccionar [Properties] del menu contextual. Aqui se puede especificar el disefio del controlador.
Es posible definir simultaneamente varias propiedades de un mismo tipo; para ello, basta con hacer
clic en los controladores y mantener presionada a la vez la tecla <Ctrl> y, a continuacion, abrir el
cuadro de dialogo de propiedades.

Los elementos editados aparecen en texto en negrita hasta que se hace clic en [OK] o [Cancel].

B Cuadro de dialogo “Knob Properties” (propiedades del mando)
Al hacer clic con el botén derecho en un mando y seleccionar [Properties] en el menu contextual,
se abre el cuadro de dialogo “Knob Properties”. Este cuadro de dialogo ajusta el tamafio
del mando.

™= Knob Pro perties E|
Kok Size
s
Cancel

Color Settings

Indicatar: | “ellow

=l
=z

Thurnb: | wihite

Iv Background Color
. Select Calor... |

[Size] (tamano)
Muestra una lista en la que se puede seleccionar el tamafio del mando. Seleccione [Large]
(grande), [Medium] (mediano), [Small] (pequefio) o [Very Small] (muy pequefio).

Puede cambiar el tamafio de un mando arrastrando una de las marcas de las cuatro esquinas (arriba, abajo, izquierda,
derecha) del mismo en el editor de control del usuario.

Color Settings

e [Indicator]
Seleccione un color de indicador en la lista: [White]/[Red]/[Yellow]/[Green]/[Blue]/[Violet]/
[Black]/[Light Blue] (Blanco/rojo/amarillo/verde/azul/violeta/azul claro)

e [Thumb]
Seleccione un color de mando en la lista: [Black]/[Gray]/[White]/[Red]/[Yellow]/[Green]/[Blue]/
[Violet] (Negro/gris/blanco/rojo/amarillo/verde/azul/violeta)

* [Background Color]
Desactive este elemento para que el fondo sea transparente. Cuando este elemento esta
activado, el boton [Color] situado a su derecha abre el cuadro de dialogo “Select color”
(Seleccionar color) que se puede utilizar para seleccionar un color de fondo.
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B Cuadro de dialogo “Slider Properties”
El cuadro de dialogo “Slider Properties” (Propiedades de control deslizante) se abre al hacer
doble clic en un control deslizante o al hacer clic con el botén derecho y seleccionar [Properties]
(Propiedades) en el menu contextual. Le permite cambiar el tamafio, la orientacion y otras
caracteristicas del control deslizante relacionado.

<l [Slider Properties E‘
Size
Width: =
Height: ,h Cancel
Style
Direction: ,WL‘
Iv Backaground Color
. Select Color...

Line Settings

Mumber of Lines [i B
Line Colar. Select Color...

Cap Settings

Cap Size: Middle -
Cap Colar: White -

Scale Settings:

[V Show Scale

Number Calar: Select Colar

Size
Con [Width] (Anchura) y [Height] (Altura) se establecen la anchura y la altura del control deslizante
en incrementos de pixel.

El tamafo de los controles deslizantes también se puede cambiar si se arrastra cualquiera de las esquinas del control
deslizante en el editor de controles de usuario.

[Direction]
Permite establecer la orientacion del control deslizante en [Vertical] u [Horizontal], segun
sea necesario.

[Background Color]

Desactive este elemento para que el fondo sea transparente. Cuando este elemento esta activado,
el botén [Color] situado a su derecha abre el cuadro de didlogo “Select color” (Seleccionar color)
que se puede utilizar para seleccionar un color de fondo.

[Number of Lines]
Establece el nUmero de marcas de escala (lineas) entre los valores minimo y maximo.

Line Color

Haga clic en el botén [Select Color] y seleccione el color de linea de escala que desee en el
cuadro de dialogo “Select Color”.

[Cap Size]

Seleccione un tamafio de tapa de mando en la lista: [Very Large]/[Large]/[Middle]/[Small]/
[Very Small] (Muy grande/Grande/Mediano/Pequefio/Muy pequefio).

[Cap Color]

Seleccione un color de tapa de mando en la lista: [Black]/[Gray]/[White]/[Red]/[Yellow]/[Green]/
[Blue]/[Violet] (Negro/gris/blanco/rojo/amarillo/verde/azul/violeta).
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[Show Scale]
Active este elemento para mostrar los valores de escala numéricos.

Number Color
Haga clic en el botén [Select Color] y seleccione el color de numero de escala que desee en el
cuadro de dialogo “Select Color”.

B Cuadro de dialogo “Toggle Button Property” (propiedades del botén
de activacion)

Al hacer clic con el botdn derecho en un botdn de activacion y desactivacion y seleccionar
[Property] en el menu contextual, aparece el cuadro de dialogo “Toggle Button Property”. De esta
forma es posible ajustar el texto que muestra el botdn junto con su color.

= Toeele Button Properties

GColor: -
Size: Small37:11) - Getiresd J
Text: %

Text Font..

[Color]
Muestra una lista en la que se puede seleccionar el color del botén. Si se hace clic en [V¥],
aparece una lista de colores para los botones.

@Toggle Button Properties

GColor:

Size:

Cancel

Text:
—
-

Mute

Text Font..

[Size]
Seleccione un tamafio de botén de la lista: [Small (37x11)], [Small (44x11], [Medium (75x11)],
[Medium (74x22)] o [Large (111x33)].

Cuadro [Text]
Introduzca el texto que desee que muestre el botén. Puede definir textos diferentes para cuando el
botdn esta activado y para cuando esta desactivado.

Botdn [Text Font]
Define la fuente, su tamafio y el estilo. Al hacer clic se abre el cuadro de dialogo “Select Font”.
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B Cuadro de dialogo “Radio Button Property” (propiedades del botén
de opcidn)
El cuadro de didlogo Radio Button Properties se abre al hacer doble clic en un botdn de opcién,

o bien al hacer clic con el botén derecho del ratén en él y seleccionar [Properties] en el menu
contextual. Puede definir el color del botdn, su tamafio y la fuente.

= Radio Button Properties

Caolat:

Size: Small@711) ~ o

Text: ’Sample—
Text Font..

[Color]

Seleccione un color de la lista: [White] (blanco), [Red] (rojo), [Yellow] (amarillo), [Green] (verde),
[Blue] (azul) o [Violet] (violeta).

[Size]

Seleccione un tamafio de botén de la lista: [Small (37x11)], [Small (44x11], [Medium (75x11)],
[Medium (74x22)] o [Large (111x33)].

Cuadro [Text]

Introduzca el texto que desee que muestre el boton.

Botdn [Text Font]

Define la fuente, su tamafio y el estilo. Al hacer clic se abre el cuadro de dialogo “Select Font”.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select Font”, consulte la pagina 255.

B Cuadro de dialogo “Edit Box Properties” (editar propiedades del cuadro)

El cuadro de didlogo Edit Box Properties se abre al hacer doble clic en un cuadro de edicion,
o bien al hacer clic con el botén derecho del ratén en él y seleccionar [Properties] en el menu
contextual. Aqui es posible definir el tamafio del cuadro de edicion.

[Size]

Seleccione un tamafo de cuadro de edicion de la lista: [Large], [Medium] o [Small].

B Cuadro de dialogo “Level Meter Properties” (propiedades de medida de nivel)
El cuadro de didlogo Level Meter Properties se abre al hacer doble clic en una medida de nivel,
0 bien al hacer clic con el botén derecho del ratén en ella y seleccionar [Properties] en el menu
contextual. Aqui es posible especificar el nUmero de segmentos de medidas y la escala.
Size
La anchura se ajusta con [Width] y la altura con [Height]. Las unidades se expresan en pixeles.
[Segment]
Seleccione un numero de segmentos de medida de la lista: [2], [6] o [60].
[Scale] (escala)

Seleccione de la lista el tipo de escala que debe aparecer junto a la medida: Esta opcion sélo esta
disponible cuando [Segment] se ha definido como 60.
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B Cuadro de dialogo “Level Meter Properties” de control deslizante

El cuadro de dialogo “Level Meter Properties” (Propiedades de medida de nivel) se abre al hacer
doble clic en un control deslizante o bien al hacer clic con el botdn derecho del raton en él y
seleccionar [Properties] (Propiedades) en el menu contextual. Le permite cambiar el tamafio y la
orientacion de la medida de nivel relacionada.

Size
Con [Width] (Anchura) y [Height] (Altura) se establecen la anchura y la altura de la medida de nivel
en incrementos de pixel.

El tamafio de las medidas de nivel también se puede cambiar si se arrastra cualquiera de las esquinas de la medida de
nivel en el editor de controles de usuario.

[Direction]

Permite establecer la orientacion de la medida de nivel en [Vertical] u [Horizontal], segun sea
necesario.

Cuadro de dialogo “Indicator Properties”

El cuadro de didlogo “Indicator Properties” (Propiedades de indicador) se abre al hacer doble clic
en un indicador o al hacer clic con el botén derecho y seleccionar [Properties] (Propiedades) en el
menu contextual. Le permite cambiar el tamafio y las caracteristicas de visualizacién del indicador
relacionado.

Size
Con [Width] (Anchura) y [Height] (Altura) se establecen la anchura y la altura del indicador en
incrementos de pixel.

El tamafo de los indicadores también se puede cambiar si se arrastra cualquiera de las esquinas del indicador en el
editor de controles de usuario.

[Threshold Logic]

Determina si el indicador se iluminara o se apagara cuando el parametro supervisado exceda el
umbral. Seleccione [Turn On] (Activar) si desea que el indicador se encienda cuando se supere el
umbral o [Turn Off] (Desactivar) si desea que el indicador se apague cuando se supere el umbral.

[Color]

Haga clic en el boton [Select Color] y seleccione el color de indicador que desee en el cuadro de
didlogo “Select Color”.
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B Cuadro de dialogo “Solid Frame Properties” (propiedades del
marco continuo)

El cuadro de dialogo Solid Frame Properties se abre al hacer clic con el botén derecho del raton
en un marco continuo y seleccionar [Properties] en el menu contextual. Aqui se puede introducir
el texto que debera aparecer. También se puede definir el tamafio del marco y la ubicacion

del divisor.

Linea de particion

"2 Solid Frame Properties

Frame Size

it :
Height: 178 = CGancel

Partition Line

Direction: Wertical 2

Position: 175 Add 0 =
Delete
Sub-Partition Line
Positior: 150 Add 0 %
120
100 Delete

Linea de subparticion

Tamafno del marco
El ancho se ajusta con [Width] y la altura con [Height]. Las unidades se expresan en pixeles.

Puede cambiar el tamarfio de un marco arrastrando una de las marcas de las cuatro esquinas (arriba, abajo, izquierda,
derecha) del mismo en el editor de control del usuario.

Linea de particion y subparticion

Ajusta lineas de particion entre el marco. [Partition Line] es una larga linea de particion mostrada
de extremo a extremo y [Sub-Partition Line] es una linea de particion corta.

e [Direction] (direccion)
Seleccione la direccién de la linea de particion de la lista. [Vertical] inserta una linea de
particion vertical y [Horizontal] inserta una linea de particién horizontal. Cuando se ha
seleccionado [None], las lineas de particion no aparecen.

e [Position] (posicidn)
Muestra la posicion de la linea actual. Muestra el niumero de pixeles desde la parte superior

del marco resistente cuando esta seleccionado [Vertical] para [Direction], y el numero de
pixeles desde la izquierda del marco cuando esta seleccionado [Horizontal].

Puede cambiar la posicion de una linea de particion arrastrando una de las marcas de la linea en el editor de
control del usuario.

* Botdén [Add] (agregar)
Si sitla la posicion de la linea de particion en el cuadro de la derecha y hace clic en el botéon
[Add], la linea de particion se afiade y muestra en la lista [Position].

* Botdn [Delete] (eliminar)
Borra la linea de particion seleccionada en la lista [Position].
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B Cuadro de dialogo “Color Frame Properties” (propiedades de color del marco)

El cuadro de didlogo Color Frame Properties se abre al hacer clic con el boton derecho del raton
en un marco continuo y seleccionar [Properties] en el menu contextual. Aqui se puede introducir el
texto que debera aparecer. También se puede definir el tamafio del marco y la ubicacion

del divisor.

Frame Size
v [ig :
Height: I S Cancel
Line Widths Frame Color
Top: 3 El: B Select Color.
Left: 3 4
Right: 0 e
Bottom: i 3: Select Color..
Arrovs
Top Line: Left: | Arrow - Right: | Mane -
Left Line: Top: | More - Bottom: | Mone -
Right Line: Top: | More - Bottom: | Mone -
Bottom Line: Left: | Mone hd Right: | More hd

Tamano del marco

El ancho se ajusta con [Width] y la altura con [Height]. Las unidades se expresan en pixeles y el
valor minimo es 3.

Puede cambiar el tamafio de un marco arrastrando una de las marcas de las cuatro esquinas (arriba, abajo, izquierda,
derecha) del mismo en el editor de control del usuario.

Ancho de la linea

Ajusta el grosor de las lineas en las posiciones [Top]/[Left]/[Right]/[Bottom]. Ajustelo en “0” si no
desea ver lineas.

Color del marco

Ajusta el color del marco.
Haga clic en este botdn para que aparezca el cuadro de dialogo “Select color” (seleccionar color).
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Select color”, consulte la pagina 256.

Color de relleno

Define el color de relleno del marco.

Haga clic en el boton [Select Color] para abrir el cuadro de dialogo del mismo nombre. Para
obtener més informacion sobre este cuadro de didlogo, consulte Cuadro de dialogo “Select Color”
en la seccion Objeto de pagina 256.

Flechas

Especifica la forma de los puntos finales de linea (terminales).

Los puntos finales [Left] (izquierda) y [Right] (derecha) de las lineas [Top Line] (linea superior) y
[Bottom Line] (linea inferior) y los puntos finales [Top] (superior) y [Bottom] (inferior) de las lineas
[Left Line] (linea izquierda) y [Right Line] (linea derecha) se pueden definir de forma
independiente.

None (ninguno): sin forma de punto final.
Arrow (flecha): punto final con forma de flecha.
Circle (circular): punto final con forma circular.
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B Cuadro de dialogo User Picture Properties (propiedades del grafico
del usuario)

Haga clic con el botén derecho del ratén en la imagen y seleccione [Properties] en el menu
contextual para abrir el cuadro de dialogo User Picture Properties.

= User Picture Properties

File Path
e
|p|c:ture.]pg
Select File.. m
Size
Width: 30 :
_ Reset |
Height: &0 S
v Stretch
Hame: Select Component...

Cuadro [File Path] (ruta del archivo)
Muestra la ruta al archivo de graficos.

Botdn [Select File] (seleccionar archivo)
Selecciona un archivo de gréficos.

Tamano

* [Width]

Especifica la anchura en pixeles.
* [Height]

Especifica la altura en pixeles.

* Boton [Reset] (restablecer)
Haga clic en él para visualizar el grafico en su tamafio original.

* [Stretch] (estirar)
Cuando esta activada esta funcion, el grafico se amplia al especificarse un tamafio superior
al original.

[Link Component Editor]

Cuando esta activada esta funcion, al hacer clic en el botén [Select Component] (seleccionar
componente) se selecciona el editor que se abrira al hacer clic en el gréfico.
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B Cuadro de dialogo Text Properties (propiedades del texto)

Haga clic con el botén derecho del raton en el cuadro de texto y seleccione [Properties] en el
menu contextual para abrir el cuadro de dialogo Text Properties.

" Text Pro perties

QK
o [T [ o |
Cancel
Test Font... | Text Colar.. |
Alignment: = Left -
Rotate: A -
Select Colar..
[~ Link Companent Editar
[ ame: Select Component.... |

Cuadro [Text]
Muestra y edita el texto que se visualizara.

[Text Font]

Selecciona la fuente. Haga clic en él para abrir el cuadro de didlogo Select Font.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo Select Font, consulte Cuadro de didlogo
“Select Font” en la pagina 255.

Botdn [Text Color]

Define el color del texto. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo Select Color. Para obtener méas
informacion sobre el cuadro de didlogo “Select color”, consulte la pagina 256.

[Alignment]
Selecciona la alineacion [Left], [Center] o [Right] del texto.

[Rotate]
Gira el cuadro de texto.

[Background Color]

Desactive este elemento para que el fondo del texto sea transparente. Cuando este elemento esta
activado, el boton [Color] situado debajo de la casilla de verificacion abre el cuadro de didlogo
“Select color” (Seleccionar color) que se puede utilizar para seleccionar un color de fondo.

[Link Component Editor]

Cuando esta activada esta funcion, al hacer clic en el botdn [Select Component] se selecciona el
editor que se abriréa al hacer clic en el cuadro de texto.
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B Cuadro de dialogo Box Properties (propiedades del cuadro)

Haga clic con el botén derecho del raton en el cuadro y seleccione [Properties] en el menu
contextual para abrir el cuadro de dialogo Box Properties.

=2 Box Properties

Box Size

Widthe ] =
Heieht: |50 =

Box Style

Style: Plain -

[” Pound Corner

Curve: | Middle e
Line

Type: | m— Solid v

Size: > =

-

Select Calor..
[~ Filling Calor

Select Color...

Cancel

Tamano del cuadro
e [Width]
Especifica la an

* [Height]

chura en pixeles.

Especifica la altura en pixeles.

Estilo del cuadro
* [Style]

Ajusta el estilo del objeto. Seleccione [Plain], [Raised] o [Sunken] en la lista.

e [Round Corner] (esquina redondeada)

Activelo para conseguir un cuadro con esquinas redondeadas. Utilice [Curve] para
seleccionar el grado de redondez.

Linea
* [Type]

Seleccione de la lista un tipo de linea de marco: [Solid] (continua), [Dash] (guion), [dot]
(Punto) y [Dash Dot] (guion-punto). O [Dash Dot Dot] (guidn-punto-punto).

* [Size]

Define el grosor de la linea del marco en pixeles. El intervalo es de 1 a 100.
* Botdn [Select Color]

Define el color de la linea del marco. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo “Select Color”.
Para obtener méas informacion sobre el cuadro de dialogo Select Color, consulte Cuadro de

didlogo “Select Color” en la pagina 256.

Color de relleno

* Botdn [Select Color]

Define el color de relleno del marco. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo “Select Color”.
Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo Select Color, consulte Cuadro de

didlogo “Select Color” en la pagina 256.
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B Cuadro de dialogo Ellipse Properties (propiedades de la elipse)

Haga clic con el botén derecho del raton en la elipse y seleccione [Properties] en el menu
contextual para abrir el cuadro de dialogo Ellipse Properties.

Ellipze Size

Width: 50 =

Cancel

[5a]
[}
4
tH
=

Height:

Line

Twpe: — Solid -

Size: 2 -
Select Color..
Select Color...
Tamano de la elipse
e [Width]
Especifica la anchura en pixeles.
* [Height]
Especifica la altura en pixeles.
Linea
* [Type]

Seleccione de la lista un tipo de linea de marco: [Solid] (continua), [Dash] (guién), [dot]
(Punto) y [Dash Dot] (guién-punto). O [Dash Dot Dot] (guién-punto-punto).

* [Size]
Define el grosor de la linea del marco en pixeles. El intervalo es de 1 a 100.
* Botdn [Select Color]

Define el color de la linea del marco. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo “Select Color”.

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo Select Color, consulte Cuadro de
didlogo “Select Color” en la pagina 256.

Color de relleno
Define el color de relleno de la elipse cuando esta activada (ON).

e Boton [Select Color]

Define el color de relleno de la elipse. Haga clic para abrir el cuadro de dialogo
“Select Color”.

Para obtener mas informacion sobre el cuadro de dialogo Select Color, consulte Cuadro de
didlogo “Select Color” en la pagina 256.
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B Cuadro de dialogo “Line Properties”

Haga doble clic en una linea o haga clic con el botdn derecho del ratén en ella 'y seleccione
[Properties] (Propiedades) en el menu contextual para abrir el cuadro de dialogo “Line Properties”
(Propiedades de linea). Le permite cambiar el tamario y el estilo de la linea relacionada.

™ Line Properties
Size
width: R
Height: 200 : Cancel
Style
Direction: ’m
Type: ’TL‘
Size: 3 =
Calor: Select Calar...
Armoves
Top: ’m
Battom: ’Circle—L|

Size
Con [Width] (Anchura) y [Height] (Altura) se establecen la anchura y la altura de la linea en
incrementos de pixel.

El tamafio de las lineas también se puede cambiar si se arrastra cualquiera de las esquinas de la linea en el
editor de controles de usuario.

[Direction]
Permite establecer la orientacién de la linea en [Vertical] u [Horizontal], segun sea necesario.

[Type]

Seleccione un tipo de linea en la lista: [Solid]/[Dash]/[Dash Dot]/[Dash Dot Dot] (Continua/Guion/
Guidn-punto/Guidn-punto-punto).

[Size]

Ajusta la anchura de la linea.

[Color]

Haga clic en el boton [Select Color] y seleccione el color de linea que desee en el cuadro de
didlogo “Select Color”.

[Top/Left]

Seleccione una terminacion de linea para la parte superior o el extremo izquierdo de la linea en la
lista: [None]/[Arrow]/[Circle] (Ninguno/Flecha/Circulo).

[Bottom/Right]

Seleccione una terminacion de linea para la parte inferior o el extremo derecho de la linea en la
lista: [None]/[Arrow]/[Circle] (Ninguno/Flecha/Circulo).
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B Cuadro de dialogo “Scene Recall Button Properties”

Haga doble clic en un botdn de recuperacion de escena o haga clic con el botdn derecho del
ratén en él y seleccione [Properties] (Propiedades) en el menu contextual para abrir el cuadro de
dialogo “Scene Recall Properties” (Propiedades de recuperacion de escena). Le permite
especificar la escena que se recuperara con el botdn y otras caracteristicas.

™ Scene Recall Button Properties @

—
Colar: I Fed -
Size: [Large(111:33) ~] e

Test: |Seene 007|
[ Edit Mark
Text: | *
Text Font... |
Aligrment: = Center ﬂ
Scene: 0071 : Scene 001 |

[Cap Color]

Seleccione un color de botén en la lista: [White]/[Red]/[Yellow]/[Green]/[Blue]/[Violet] (Blanco/rojo/
amarillo/verde/azul/violeta).

[Size]

Seleccione un tamafo de botén en la lista: [Small (37x119)]/[Small (44x11)]/[Middle (75x11)]/
[Middle (74x22)]/[Large (111x33)]/[Large (222x66)].

[Text]

Introduzca el texto que se mostrara en el boton.

[Edit Mark]

Cuando este elemento esta activado, se mostrara el texto especificado cuando se haya editado la
escena asignada. El texto adicional se introduce mediante el cuadro [Text] que se indica a
continuacion.

e L Py

Boton [Text Font]

Al hacer clic en este botén, aparece el cuadro de didlogo “Select Font” (Seleccionar fuente).
Seleccione la fuente, estilo y tamafio necesarios. Para obtener mas informacion sobre el cuadro de
dialogo “Select Font”, consulte “Cuadro de dialogo Select Font” en la seccion “Objetos” en la
pagina 255.

[Alignment]
Seleccione la alineacion [Left] (Izquierda), [Center] (Centro) o [Right] (Derecha).

[Scene]

Especifica la escena que se seleccionara al hacer clic en el boton. Haga clic en el botén
[Select Scene] (Seleccionar escena) para abrir el menu de seleccion de escenas.

Scene: 001 : Scene 001 |
Device Group / Device / Scene |

il

DME Group
001 : Scene 001
002 : Scene 002
003 : Scene 003
= [EE SP Groupl

4 BSP2060
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Cambio del orden de tabuladores

El orden de los tabuladores para los cuadros de edicion viene determinado por el orden en el que se
pegaron en el editor de controles o de modulos de usuario. Al hacer clic con el botén derecho del
ratéon en el editor de control o de médulos de usuario, se puede comprobar y cambiar el orden con el
comando [Tab Order] del menu contextual.

Si se selecciona el comando [Tab Order], los nUmeros apareceran en la parte superior izquierda de
cada cuadro de edicion. Al hacer clic en los nUmeros mostrados, el orden de éstos.

No se puede establecer el orden de tabuladores de otros controles como mandos, controles deslizantes y botones.

1 Haga doble clic en el editor de control o de mddulos del usuario.
Aparecera el menu contextual.

K Unsaved User Module

v Desien Mode
Set Uszer Module Az Master Layout
Close All Editor Windows

Open Parameter Link

2 Haga clic en el menu contextual [Tab Order].

Los numeros correspondientes al orden actual aparecen en la parte superior izquierda de cada
cuadro de edicion.

3 Haga clic en los numeros de los tabuladores en el orden que desee.

Aunque no desee cambiar el numero 1, haga clic en todos los nUmeros en el orden en el que
desee, empezando por el nimero 1. Cuando haga clic en cada nimero, cambiara al niumero que
indica el orden en el que se hizo clic.

4 cuando haya terminado de especificar el orden, haga clic en cualquier parte de la
ventana donde no haya numero de tabulador.
Los numeros de orden de los tabuladores desapareceran.

El orden de tabuladores modificado se aplicara la proxima vez que se inicie el editor de controles
0 de médulos de usuario.
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Modos de funcionamiento y diseio

Existen dos modos para el editor de control y de médulos del usuario y para el editor de
componentes: “el modo de funcionamiento” y el “modo de disefio”. En el modo de funcionamiento
se ajustan los parametros y en el modo de disefio se establecen los controles.

Se puede cambiar entre los dos modos utilizando el menu contextual que aparece al hacer clic con el
botdn derecho del ratén en el editor de control o de médulos de usuario o en el editor de

componentes.

K Unsaved User Module K’ Unsaved User Module

Cambio
entre
el modo de |SEE
funciona- — S
miento y el

modo :
de disefio

El comando [Design Mode] (modo de disefio) alterna entre la activacion y la desactivacion. Cuando
el modo de disefo esta activado, aparece una marca. Al hacer clic en el menu contextual cuando
existe la marca, el modo de disefio se desactiva y la ventana de ediciéon vuelve al modo de
funcionamiento.

Unicamente pueden activar el modo disefio los usuarios para los que se ha marcado la casilla [Operation Security] — [Edit]
en el cuadro de didlogo “Security”.

Se pueden seleccionar controles en el editor de componentes para copiarlos al editor de control o de médulos del usuario.
Si desea seleccionar varios objetos, mantenga presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic en cada uno de los objetos

que desee seleccionar.
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Menu contextual

Los menus contextuales que aparecen al hacer clic con el botén derecho en una ventana varian en
cuanto al modo de funcionamiento y de disefio. En el modo de disefio se afiaden otros comandos en
funcién del lugar en el que se haga clic.

B Menu contextual para el modo de funcionamiento

Algunos comandos que aparecen en los menus contextuales para el modo de funcionamiento
también aparecen para el modo de disefio.

<l Master Volume K’ |Unsaved User Module

"
L i

Lk Hold ’ ! Peak Hald

v Level Meter Enable Level Meter Enable
Cloge All Editor Windows Glose All Editor Windows

Open Parameter Link Open Parameter Link

[Design Mode] (modo de disefo)

Cambia entre el modo de funcionamiento y el modo de disefio. Cuando se encuentra en el modo
de disefio, aparece una marca a la izquierda del nombre del comando.

[Peak Hold] (retencion de pico)

Activa (ON) y desactiva (OFF) el medidor de retenciéon de pico y lleva a cabo un reajuste. La
configuracion de activacion y desactivacion de la retencion de pico se aplica a toda la zona.

I ‘Master Volume

Design Mode

v Level Meter Endble

Close All Editor Windows

Qpen Farameter Link

* [On]
Cuando se selecciona este comando, la retencién de pico se activa y aparece una marca de
verificacion a su lado. Si selecciona esta opcidén mientras esta activada, la retenciéon de pico
se desactivara.

* [Reset] (restablecer)
Restablece la retencion de pico.

La retencion de pico es una funcién que facilita la visualizacion del valor maximo de la sefial iluminando el
medidor hasta su valor méximo cuando la sefial de pico se presenta.
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[Level Meter Enable] (activaciéon de indicador de nivel)
Especifica si se activan o desactivan los indicadores de nivel.

[Close All Editor Windows]
Cierra todas las ventanas del editor de componentes.

[Open Parameter Link] (abrir enlaces de parametros)

Abre la ventana “Parameter Link”. Para obtener informacién sobre la ventana “Parameter Link”,
consulte la seccion “Parameter Link” (pagina 90).

[Add Parameter to Parameter Link]
Crea un enlace de parametro. Consulte “Creacion de enlaces de parametros” (pagina 358).

[Add Component to Component Link] (sélo el editor de componentes)
Crea un enlace de componente. Consulte “Creacion de enlaces de componentes” (pagina 360).

B Menu contextual que aparece en el modo de disefo al hacer clic con el botén

derecho en un lugar vacio

B Decign Mode

Set Uger Module Ae Master Layout

[Tab Order] (orden de tabuladores) (sélo el editor de control del usuario y el editor de
modulos de usuario)

Cuando se utilizan los editores de control o0 de moédulos de usuario, esta funcion muestra el orden
de desplazamiento entre los mismos al pulsar la tecla del <tabulador>. Cuando se selecciona este
comando, los numeros aparecen al lado de los cuadros de edicion. Aparece una marca al lado de
[Tab Order] en el menu contextual. Para salir de los ajustes del orden de tabulacion, haga clic en
[Tab Order] del menu contextual o bien en cualquier lugar ademas del nimero de orden de
tabulacion en el editor de control del usuario.

Al hacer clic en los numeros mostrados, el orden de éstos cambia a medida que se hace clic. Para
salir de los ajustes del orden de tabulacion, haga clic en [Tab Order] del menu contextual o bien
en cualquier lugar ademas del numero de orden de tabulacién en el editor de control del usuario.
— Consulte “Cambio del orden de tabuladores” en la pagina 347.

[Set Background Image] (establecer imagen de fondo) (sélo el editor de control del usuario
y el editor de modulos de usuario)

Establece una iamgen de fondo para una ventana. Al hacer clic aparece el cuadro de didlogo
“Background Image” (imagen de fondo).

— Consulte “Configurar imagenes de fondo en Windows” en la pagina 325.
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B Menu contextual que aparece en el modo de diseno al hacer clic con el botén
derecho en un control

K Unsaved User Module

¥ Desien Mode
Sat User Module As Master Layout
Open Original Gompanent Editor
Glose Al Editor Windows

Open Parameter Link

Add Parameter to Parameter Link
Display Order »

Praperties..

[Open Original Component Editor] (abrir el editor de componentes original) (sélo el editor
de control del usuario y el editor de médulos de usuario)
Abre el editor de componentes para el control en el que se ha hecho clic.

[Display Order] (orden de presentacion)

Especifica el orden de presentacion vertical de los controladores.
Abre el editor de componentes para el control en el que se ha hecho clic.

[Properties] (propiedades)

Abre el cuadro de dialogo de propiedades correspondientes al control.
— Consulte “Propiedades de los controles” en la pagina 334.

Existen algunos controles, como las barras deslizantes, que no muestran el comando [Properties].

B El menu contextual que aparece cuando se hace clic con el botén derecho en
un controlador en el modo de diseno.

[Properties] (Propiedades) (solo el editor de controles de usuario y el editor de médulos
de usuario)

Abre la ventana de propiedades del controlador. Consulte “Propiedades de los controles”
en la pagina 334.
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Snap (ajustar)

La funcion Snap graba en la memoria los parametros del editor de componentes, del editor de control
o del de mddulos del usuario de forma temporal. Haciendo clic en un botén se cambia de conjunto de
parametros, configurando todos los parametros en el editor en el estado en que se encontraban
cuando se garbaron en la memoria. Puede grabar los valores actuales de los parametros. Ademas,
cuando recupere una biblioteca, quedara grabada en el botén Snap que esté activado en ese
momento. Para obtener mas informacion acerca de las bibliotecas, consulte la seccion “Biblioteca”
(pagina 354).

= Crossover Processor

Botones de Snap
(ajustar)

H Botones de ajuste (De [A] a [D])

Estos botones le permiten cambiar entre conjuntos de parametros. Los botones cambian de
aspecto en funcion de si estan activados (ON) o desactivados (OFF) y de si ha habido cambios en
el conjunto de parametros desde que se inicio el editor.

Cuando no ha habido cambios en el conjunto de parametros desde que se inici6 el editor
Un botdn se enciende cuando esta seleccionado.

ON OFF

Cuando un conjunto de parametros que se ha modificado desde que se inicio el editor se
ha grabado en un botén

El color del nombre del botén cambia en los botones en los que ha cambiado el conjunto de
parametros. Un botdn se enciende cuando esta seleccionado.

ON OFF

B Como grabar conjuntos de parametros

Cdémo grabar parametros desde la ventana actual
Los parametros presentes cuando el botdn Snap esté activado se graban en el botén Snap antes
del cambio.

1 Haga clic en el boton Snap ([A] a [D]) que vaya a grabar el conjunto de parametros.
De este modo se activa.

2 Establezca en el editor la configuracion de los parametros que desea grabar.

3 Haga clic en otro boton Snap.
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Cdémo recuperar una biblioteca

1 Haga clic en el botdn Snap en el que haya grabado el conjunto de parametros. De este
modo se activa.

2 La biblioteca se recuperara.

B Como cambiar entre conjuntos de parametros

Si hace clic en un botdén Snap que tiene grabado un conjunto de parametros, el sistema cambia all
conjunto de parametros que se haya grabado en él.

B Copia de conjuntos de parametros
Es posible copiar conjuntos de parametros entre los botones snap [A]~[D].
e Seleccione un valor del menu contextual.

e Arrastrelo y suéltelo.
La copia por medio de la funcion arrastrar y soltar también es posible entre componentes del
mismo tipo.
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Library (Biblioteca)

Los parametros del editor de componentes, el editor de control del usuario y el editor de médulos de
usuario se pueden guardar como archivos de biblioteca. Al leer un archivo de biblioteca guardado, se
pueden restablecer todos los parametros del editor al estado que tenian cuando se guardo el archivo.
La operacion que consiste en guardar un archivo de biblioteca se denomina “almacenamiento”,
mientras que la de restablecer los ajustes se denomina “recuperacion”.

Los archivos de biblioteca tienen las siguientes extensiones en el nombre: “.cel” para los editores de
componentes, “.ucl” para los editores de control de usuario y “.uml” para los editores de médulos

de usuario.

Botdn [Store Library] (guardar biblioteca)
Boton [Recall Library] (recuperar biblioteca)

Menu [Recall
Library]

Si guarda archivos de biblioteca en las carpetas “Library\nombres de grupos de
componentes\nombres de componentes” en la carpeta [ContentsFolder] especificada en el cuadro
de dialogo “Preferences” (Preferencias) de la ventana del panel principal, se mostraran
automaticamente en el menu [Recall Library] (Recuperar biblioteca) del editor de componentes.

El cuadro de didlogo que se utiliza para guardar elementos en la biblioteca se abre cuando aparece
la carpeta de la biblioteca.

Store @

Save in: |_J Programmable LPF Stersa «KJ & % -

“y My Recant Documents &
Desktop

-

Iy Recent = :y Eocumtents

Drocuments -J 4 LompLter

- A 3% Flappy (8]

L “ee HAMINZO000 JP (C:)

“ae HAMWANKPAIP (D)

e HAMWIPAENG (E2)

5

=

Desktop

1) Proaram Files
_,7 ) YAMAHA
12 OPT Taols
My Documents ) DME Designer

1) Library

gg 1) ProgrammableL Pl
- [&=}Fro nable LPF Stereo]

My Metwork File name: | ﬂ Save |
Places
Save as type: |L|hra|y File [".cel] ﬂ Cancel

Si se guarda de esta forma sin cambiar la carpeta, el elemento guardado aparecerd en el menu
[Recall Library]. Cuando se guarda una biblioteca, se puede ver en el editor de componentes para
otros archivos de proyecto ademas del que se encuentra abierto, asi como en archivos de proyecto
nuevos.

En el cuadro de didlogo “Save Library File” (guardar archivo de biblioteca), se puede especificar otra carpeta para guardar
archivos de biblioteca. Los archivos de biblioteca que se guardan en otra carpeta también se pueden recuperar
especificando ésta.
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B Nombres de archivo de biblioteca

Puesto que los nombres de los archivos de biblioteca aparecen en el menu [Recall Library], se
recomienda utilizar un nombre que refleje el contenido del conjunto de parametros especificado
en el archivo. Cuando se guarde en la carpeta predeterminada, no es necesario incluir el nombre
del componente en el nombre del archivo.

Por ejemplo, cuando se guarda un conjunto de parametros en la biblioteca del compresor estéreo,
el cuadro de didlogo “Save Library File” (Guardar archivo de biblioteca) aparece con la carpeta
“Library\Compressor\Compressor Stereo” seleccionada en [ContentsFolder]. Si el archivo se
guarda en la misma, aparecera en el menu [Recall Library] unicamente para los componentes del
compresor estéreo y para ninguna otra biblioteca.

Si se utiliza un nombre de archivo que refleje claramente el contenido de los parametros o las
condiciones en las que se utilizan, podréa seleccionarlo facilmente cuando lo recupere.

Almacenamiento en la biblioteca

La biblioteca es el lugar en el que se guardan los parametros del editor de componentes.

B Venta Editor
1 Ajuste los parametros que se van a guardar en la biblioteca.

2 Haga clic en el botdn [Store Library] (guardar biblioteca) del editor de
componentes.
Aparece el cuadro de didlogo “Save Library File”.

3 Introduzca el nombre del archivo.
Seleccione un nombre que refleje el contenido del conjunto de parametros.

4 Especifique la carpeta en la que desee guardar el archivo.
Si desea que el archivo guardado aparezca en el menu [Recall Library], no cambie la carpeta.

] Haga clic en el boton [Save] (guardar).

B Ventana Designer

Haga clic con el botdn derecho del ratén en un componente o moédulo del usuario de la ventana
Designer para abrir el menu contextual. Utilice el comando [Store Component Library] para
almacenar la biblioteca.

El menu que se abre al hacer clic en el comando [Store Component Library] del menu contextual
es el mismo que el que aparece al hacer clic en el botdn [Store Library] (almacenar biblioteca) de
la ventana Edit. Especifique un nombre de archivo y guardelo.
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Recuperar una biblioteca

La funcion de recuperacion lee los parametros guardados en el editor de componentes.

B Ventanas del editor
Puede recuperar bibliotecas en las ventanas del editor de componentes, del editor de control o de
maodulos del usuario haciendo clic en el botdn [Recall Library] (recuperar biblioteca). Cuando se
recupera una biblioteca en una ventana del editor, el conjunto de parametros se graba en el boton
Snap seleccionado.

1 Haga clic en el boton Snap ([A] a [D]) que vaya a grabar el conjunto de parametros.

2 Haga clic en el botdn [Recall Library] (recuperar biblioteca) del editor de componentes.
Aparece el menu [Recall Library].

3 Haga clic en el nombre de archivo de la biblioteca del menu [Recall Library].
Se recuperan los parametros de la biblioteca.

B Ventana Designer

Si hace clic con el botén derecho del ratén en un componente o en un médulo de usuario de la
ventana de disefio, aparecera un menu contextual. Puede recuperar una libreria utilizando el
comando [Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente).

Si hace clic en [Recall Component Library] en el menu contextual, se muestra el mismo menu que
cuando se hace clic en el boton [Recall Library] (recuperar biblioteca) de la ventana del editor. Si
selecciona una de las bibliotecas que se muestran en el menu, esa biblioteca se recupera.

Crossover Processor IF
2Way
[IIN1 HIGH[]

.::::::::::%Testcel e
Gt R Saeet D iy Open File Dialoe... PR

Al hacer clic con el botén derecho en un componente SPX, en el submenu que aparece no sélo se
muestra el nombre de la biblioteca sino también el tipo de efecto.

IR TY R A T Vae! v 01 Reverb Hall

1N . mEs F LA VWE W e 1A - 02 Reverb Room
IN2 N o A T O e B

03 Reverb Stage
04 Reverb Plake

.................................... 05 Eatly Ref,

» pioner VL H I Jesioner %
antrntsadtt IIIE T Vao s ot %

37 Delay -» ER.

36 Delay + Reverb
39 Delay - Reverb
40 Distortion - = Delay
41 Multi Filter

42 Stereo Reverb
43 M. Band Dyna.
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B Recuperacion de una biblioteca guardada en una carpeta distinta a la
predeterminada

Las bibliotecas que no se han guardado en la carpeta predeterminada no aparecen en el menu
[Recall Library]. Debe especificar el archivo que desee para poder recuperarlo.

1 Haga clic en el boton [Recall Library] (recuperar biblioteca) del editor de componentes.
Aparece el menu [Recall Library].

2 Haga clic en [Open File] (abrir archivo) del menu [Recall Library].
Apareceré el cuadro de dialogo “Open”.

Open @

Loak in: |L'f) Compressar Sterea j (&P '

E

My Recent
Drocuments

T

Desktop

&

My Documents

=

My Computer

My Metwork File name: | ﬂ Open |
aces
| Cancel

3
=y

Filess of type: |L|hra|y File[".cel)

3 Desplacese a la carpeta adecuada y seleccione un archivo de biblioteca.

4 Haga clic en el boton [Open] (abrir).
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Creacion de enlaces de parametros

Puede agrupar controles (parametros) y vincular sus parametros. Puede crear un grupo de enlaces
de parametros y agregarles controles en el editor de componentes. La configuracion de los enlaces
de parametros se realiza en la ventana Parameter Link. Para obtener informacién sobre los enlaces
de parametros de la ventana “Parameter Link”, consulte la seccion “Parameter Link” (pagina 90).

Un parametro tan solo puede pertenecer a un Unico grupo. Ademas, solo se pueden agrupar los parametros del
mismo tipo.

Bl Como crear enlaces de parametros

Los comandos [Add Parameter to Parameter Link] (agregar parametros a enlaces de parametros)
— [Global Link] (enlace global)/[Local Link] (enlace local) — [Add Group] (agregar grupo) se
utilizan para crear grupos nuevos. Se pueden afiadir controles haciendo clic con el botén derecho.

= futo Mixer,

Graup

B Como agregar controles a un grupo

Al hacer clic con el boton derecho del ratén en el editor de componentes aparece un menu
contextual. Puede crear grupos o agregar controles usando los comandos del submenu [Add
Parameter to Parameter Link] (agregar parametros a enlaces de parametros). Los grupos que no
tienen el mismo tipo de parametros estaran difuminados y no se podran seleccionar.

Global Link (vinculo global)

Los nombres de grupo de los grupos de vinculo global se muestran en el submenu [Global Link].
Si hace clic en un nombre de grupo, se agregara un control a dicho grupo.
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Local Link (vinculo local)

Los nombres de grupo de los grupos de vinculo local se muestran en el submenu [Local Link].
Si hace clic en un nombre de grupo, se agregara un control a dicho grupo.

B Como se agregan varios controles

Se pueden seleccionar varios controles en el modo de disefio. Cuando hay varios controles
seleccionados se pueden agregar varios parametros a un grupo simultaneamente.
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Creacion de enlaces de componentes

Los mismos tipos de parametros se pueden enlazar entre los mismos tipos de componentes incluidos
en un grupos. Los grupos de componentes se pueden crear con el editor de componentes y los
componentes se pueden afiadir al grupo como se estime oportuno. En enlace de parametros se
configura a través de la ventana Parameter Link (enlace de parametros). Consulte “Parameter Link
(enlace de parametro)” en la pagina 90 para obtener mas informacion sobre la ventana Component
Link/Parameter Link (enlace de componentes/enlace de parametros).

Los componentes de SPX y las unidades SP2060 no admiten el enlace de componentes.

B Creacion de un nuevo grupo

Haga clic con el botdn derecho en un componente del editor de componentes para acceder al menu
contextual. [Add Component to Component Link] (agregar componentes a enlaces de componentes)
— [Add Group] crea un nuevo grupo.

= Crossover Processor II(3)

Snar
L

esien Mode

Peck Hold

Level Meter Enable

Close All Editor Windows

Open Parameter Link

Add Parameter to Parameter Link
OptLink]
GptLinkd

B Como agregar componentes a un grupo

Haga clic con el botén derecho en un componente del editor de componentes para acceder al menu
contextual. [Add Component to Component Link] — [Group Name] (nombre del grupo) afiade uno a
un grupo existente. Los grupos que no tienen el mismo tipo apareceran difuminados y no se podran
seleccionar.

= Crossover Processor I3)

Design Mode

Peak Hold

Lewel Mster Enable
Glose All Editor Windows

Gpen Parameter Link
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Tipos de componentes

Grupos de componentes

Cuando se activan las ventanas Configuration y User Module, aparece una lista de componentes en
la ventana Toolkit y se puede utilizar [Component List] (lista de componentes) del menu [Tools].

Los componentes se pueden dividir en grupos en funcion de los tipos. En la ventana Toolkit, los
grupos de componentes aparecen como carpetas. Algunos de los grupos de la ventana Toolkit se
dividen a su vez en subgrupos. Haga clic en los botones [+]/[-] situados a la izquierda de las
carpetas para ver los componentes.

Crozsover
E1Crozsover Processor
E1Crozsover Proceszorll

- FiLong
Grupo —(&-E1Shart )
(- ETOWE )
- 32 Dutput
- 33 Dutput
- 34 Dutput
- 35 Dutput
- 36 Dutput
- 37 Dutput
.. 38 Dutput
[=]-EDynarnics
- EiCompander
- B Comprassor
i Ebana
‘o B 5teren
[=-EaDe-Esser
i Ebana
‘B 5teren
[=-EaDucker

i Ebana

‘. P 5teren
t- B Expander

Componente

Cuando estéa activa la ventana User Module, la opcién [User Module] (médulo de usuario) no aparece en el mend.
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En el menu [Tools] de la ventana Designer — menu [Component List], los grupos de componentes

aparecen como elementos de submendu.
Los elementos con triangulos pequenos hacia arriba son grupos y 10s que no los tienen son
componentes.

Area Parts List

Ambient Moise Compensator
Zone Manager. .. Audio Detector
Device Group Manager... Auto Gain Contral

iZonfiguration Manager, ., Crossover

Save User Module, ., Crossover Processor

Uset Module Manager... Crossover Processorll
E Show Signal Delay G rupo

TR D =

Analyze... IR i % 1 Output
EQ

m Probe Maonitor Z Qutput
Fader

3 Output

Monitaring Poink List

Feedback Suppressor 4 Qutput

Fiter S Componente

Mgker 6 OLtput

Prohibit Diagonal Connections Miscellaneous

7 Output

i
grid... et & Outpt

v Arrow Pan

Hand Room Combiner

Export DEF... Router

Source Selector
Preferences...

Speaker Processor
SPY

User Module
Picture

Text

B

Ellipse

Cuando esta activa la ventana User Module, la opcién [User Module] (médulo de usuario) no aparece en el menu.

Lista de componentes

Grupo Xgrrr']?)‘gﬁgﬁfege DME64N | DME24N gﬁ;me SP2060
Ambient Noise Compensator Mono v v v
Estéreo v v v
Audio Detector v v v
Auto Gain Control Mono v v v
Estéreo v 4 4
Separador de frecuencias 2 vias v v v
3 vias v v v
4 vias v v v
5 vias v 4 4
6 vias v v v
Procesador de separacion de frecuencias 2 vias v v v
3 vias v 4 4
4 vias v 4 4
5 vias v v v
6 vias v v v
Procesador de separacion de frecuencias Il 2 vias v 4 4
3 vias v 4 4
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Grupo Variaciones de | p\ieeaN | pmE2an | DME SP2060
componentes Satellite

AN
N

Procesador de separacion de frecuencias Il 4 vias v

5 vias

6 vias

Retardo Completo 1 salida

2 salidas

3 salidas

4 salidas

5 salidas

6 salidas

7 salidas

8 salidas

Breve 1 salida

2 salidas

3 salidas

4 salidas

5 salidas

6 salidas

7 salidas

8 salidas

Dinamico Compander | CompanderH Mono

Estéreo

CompanderS Mono

Estéreo

Compresor Mono

Estéreo

Supresor de eses Mono

Estéreo

Reduccion Mono

Estéreo

Ampliador Mono

Estéreo

Puerta Mono

Estéreo

Limitador Mono

Estéreo

Program Ducker Mono

Estéreo

EQ GEQ Mono 7 bandas
15 bandas
31 bandas

Estéreo 7 bandas
15 bandas
31 bandas

NI A A A A AN A A A N A A AN A A A A S A A A A A A S A A A S A A A SR N A A YA YA YA YA YA A YA SRR
NI A A A A AN A A AN A A A A S A A A N A A A S A A A S A A A SR A A SR N A A YA YA YA A YAYAY A SRR
NI A A A A AN A A AN AN A A A S A A A S A A R S A A A S A A A S AN A A R N A A YA YA YA A Y AYAY A SRR
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364

Grupo

Variaciones de
componentes

DMEG64N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

EQ PEQ Mono

2 bandas

AN

N

v

3 bandas

4 bandas

6 bandas

8 bandas

Estéreo

2 bandas

3 bandas

4 bandas

6 bandas

8 bandas

Deslizador

1 canal

2 canales

4 canales

8 canales

12 canales

16 canales

NSISTN IS ISININ NSNS SININNS

Supresor de realimentacion

Filtro Filtro pasa banda (BPF)

Mono

Estéreo

Filtro pasa altos (HPF)

Mono

Estéreo

Filtro pasa bajos (LPF)

Mono

Estéreo

Banda eliminada (Notch)

Mono

Estéreo

BPF programable

Mono

Estéreo

HPF programable

Mono

Estéreo

LPF programable

Mono

Estéreo

Medidor

1 canal

2 canales

4 canales

8 canales

12 canales

16 canales

Varios Oscilador

Mono

Reproductor de archivos Wav

Mezclador Mezclador automatico

2 canales

4 canales

8 canales

NN AN N N N NN AN A A A AN A A A AN A A AN A A A A A A N A A A A N A YA S A A A YA A AR

STISTSN IS SN N SN N S N IS N N IS ININ IS ININ IS ISIN IS INSIN IS ININ IS ININ SIS IS IS IS IS

SNSTISTSNISNSISNSININS SN N INSININSIN N IS ININ NS NN SN ININ S
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Grupo Zg;:i%ﬁzﬁfege DME64N | DME24N gg"tsme SP2060
Mezclador Mezclador automético 12 canales v 4 v
16 canales v v 4
Mezclador automatico I 8 canales v 4 v
16 canales v v v
Matriz de 2 entradas 2 salidas v v v
retardo 4 salidas v v 4
8 salidas v 4 4
12 salidas v v v
16 salidas v 4 v
4 entradas 2 salidas v v 4
4 salidas v 4 v
8 salidas v v v
12 salidas v 4 v
16 salidas v v 4
8 entradas 2 salidas v 4 4
4 salidas v v v
8 salidas v 4 v
12 salidas v v 4
16 salidas v 4 4
Mezclador | 2 entradas 1 salida v v v
de matrices 2 salidas v 4 v
4 entradas 1 salidas v v 4
2 salidas v 4 v
4 salidas v v v
8 salidas v 4 v
16 salidas v v 4
8 entradas 1 salidas v 4 4
2 salidas v v v
4 salidas v v v
8 salidas v v v
16 salidas v 4 4
32 salidas v v v
12 entradas 1 salidas v v v
2 salidas v v v
4 salidas v 4 4
8 salidas v v v
12 salidas v v v
16 entradas 1 salidas v v v
2 salidas v 4 4
4 salidas v v v
8 salidas v v v
12 salidas v v v
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366

Grupo

Variaciones de

componentes

DMEG64N

DME24N

DME

Satellite

SP2060

Mezclador

Mezclador | 16 entradas
de matrices

16 salidas

AN

v

32 salidas

v

64 salidas

24 entradas

24 salidas

\

\

32 entradas

16 salidas

AN

AN

32 salidas

64 salidas

64 entradas

32 salidas

64 salidas

Simple Mixer

16 canales

24 canales

Efecto panoramico

Izquierda-centro-derecha (LCR)

1 canal

2 canales

4 canales

8 canales

12 canales

16 canales

Efecto panoramico

|zquierda-derecha (LR)

1 canal

2 canales

4 canales

8 canales

12 canales

16 canales

Surround

3-1

5.1

6.1

Room Combiner

Mono

4 espacios

8 espacios

12 espacios

16 espacios

Estéreo

4 espacios

8 espacios

12 espacios

16 espacios

Router

1 entrada

2 salidas

4 salidas

8 salidas

12 salidas

16 salidas

2 entradas

2 salidas

4 salidas

8 salidas

NN AN N N N NN AN A A A AN A A A AN A A AN A A A A A A N A A A A N A YA S A A A YA A AR

SNSTISTISNISNSINSININS SN NS SN IS IS N IS ININ S ININ IS INSIN IS INSIN IS ININ SIS

NSTISTINISNSISNSININ SN N SN SIS N IS ININ NS ININ IS ISIN IS ISIN IS IN N SN INS
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Grupo Variaciones de | p\ieeaN | pmE2an | DME SP2060
componentes Satellite

AN
N

Router 2 entradas 12 salidas v

16 salidas

4 entradas 2 salidas

4 salidas

8 salidas

12 salidas

16 salidas

8 entradas 2 salidas

4 salidas

8 salidas

12 salidas

16 salidas

12 entradas 2 salidas

4 salidas

8 salidas

12 salidas

16 salidas

16 entradas 2 salidas

4 salidas

8 salidas

12 salidas

16 salidas

32 entradas 32 salidas

Selector de fuente | 3 posiciones 1 canales

4 posiciones 1 canales

2 canales

6 canales

8 posiciones 1 canales

2 canales

6 canales

16 posiciones 1 canales

Procesador de altavoces 1 vias

2 vias

3 vias

4 vias

5 vias

NSISTN IS ISININSISININS IS N IS SININISININS ISININ IS IN IS IS ININ IS INTINIS NN IS IS

6 vias

NN AN N N N N N N N N N AN N N AN N N AN N N AN AN N N N N AN NN ENAY A AR YA
NIEN N N N N N N N NN N AN N N AN AN N N N NN AN N N N N AN AN ENENEAYANASAYA YA

SPX

Slot (ranura) Editor de
componentes de
ranura de entrada

Editor de
componentes de v v v
ranura de salida

AN
AN
<
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Grupo

Variaciones de
componentes

DMEG64N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

Cascade (cascada)

Editor de
componentes de
cascada de
entrada

Editor de
componentes de
cascada de salida

Entrada/salida analdgica

Editor de
componentes de
entrada analdgica

Editor de
componentes de
salida analdgica

Entrada/salida de SP2060

Editor de
componentes de
entrada de SP2060

Editor de
componentes de
salida de SP2060

Entrada/salida de CobraNet

Editor de
componentes de
entrada de
CobraNet

Editor de
componentes de
salida de CobraNet

Entrada/salida de EtherSound

Editor de
componentes de
entrada de
EtherSound

Editor de
componentes de
salida de
EtherSound

Tarjeta MY

Editor de
componentes de
cada tarjeta

Amplificador principal controlado a distancia

Editor de
componentes de
cada dispositivo

(*) Sélo edicién de parametros
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El componente Ambient Noise Compensator (Compensador de ruido ambiente) ajusta
automaticamente el nivel de fuente de programa para compensar los niveles de ruido ambiente.
Se proporcionan componentes mono y estéreo.

- - [JAMBIENT

LML OUTALL]

[JIN1E OUTARL]

L1AMBIENT
1%

Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. El editor de componentes es
el mismo para los tipos estéreo y mono, la Unica diferencia es el nimero de canales.

Ambient Hoige

Ambiant Mo

amFensator

Seccion Parametro Inte.rvalo i Funcion
ajustes
© | Ambient Noise | Medida de nivel Muestra el nivel de ruido ambiente.
(2] Sense -0 a 0,00 dB Establece el nivel de ruido ambiente medio.
Threshold El nivel de fuente de programa se aumenta
cuando se supera este nivel de umbral. El nivel
de fuente de programa se reduce cuando no se
llega a este nivel de umbral.

® | Gap Detect Se ilumina cuando se detecta un espacio en la
fuente de programa.

(4] Threshold -0 a 0,00 dB Establece el nivel del umbral de la fuente de
programa. Se supone un “espacio” si el nivel de
fuente de programa permanece por debajo del
umbral durante un periodo de tiempo
especificado.

(5] Time 0,1a5,0 seg. Establece el intervalo de tiempo para la
deteccion de espacios.
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370

Seccion Param

etro

Intervalo de
ajustes

Funcién

Program Source | Min Gain

Gain

-18,0a0,0dB

Establece el nivel minimo para la compensacion
de nivel de la fuente de programa.

Max Gain

0,0a+18,0dB

Establece el nivel maximo para la
compensacion de nivel de la fuente de
programa.

Gain Ratio

0,5:1a2,0:1

Establece la cantidad de compensacion de
nivel de la fuente de programa. Se especifica
como una relacion entre la cantidad de
compensacion de nivel de la fuente de
programa y la cantidad de nivel de ruido
ambiente que ha excedido el umbral.

Response Time

1a 60 seg.

Establece el tiempo de respuesta para la
compensacion de nivel.

Bypass

ON/OFF

Activa o desactiva la compensacion.

6

Medida de nivel

Muestra el nivel de salida de la fuente de
programa después de la compensacion.

Nivel de entrada de fuente de prog
A

Gap

rama

Threshold

Nivel de ruido ambiente
A

Gap
Threshold

Tiempo

Ganancia de fuente de programa

A

Max. Gain

Resp

onse Time

Tiempo

»

Min. Gain
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Audio Detector

El componente Audio Detector (Detector de audio) detecta la presencia de una sefial de audio y
puede encender un indicador, activar una salida de GPI o realizar otras funciones. Esta funcion puede
ser Util para comprobar las conexiones de cables, por ejemplo.

fAudic Detector

Parametro Intervalo de ajustes Funcion
(1] Se ilumina cuando el nivel de sefial excede
Detect
el umbral.
Threshold 9020 dB Establ~ece el nivel de umbral para la deteccion
de senal.
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Auto Gain Control

El componente Auto Gain Control (Control automatico de ganancia) ajusta la ganancia en respuesta
al nivel de entrada y es una forma cémoda de mantener un nivel de salida constante con una sefial de
entrada que tiene un nivel variable. Se proporcionan los tipos mono y estéreo.

Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. El editor de componentes es
el mismo para los tipos estéreo y mono, la Unica diferencia es el numero de canales.

Auto

Gain Control 5t

Nombre

Funcion

Medidor de entrada

Muestra el nivel de la sefal de entrada.

o0

Medidor de salida

Muestra el nivel de la sefial de salida compensada.

Parametro

Intervalo de
ajustes

Funcion

Compensation Level

1ab

Establece la cantidad de compensacion de ganancia.
Los ajustes mas altos producen mas compensacion de
ganancia. Precaucion: los cambios repentinos en este
ajuste pueden provocar cambios de nivel de salida.

Response Time

*1

Establece el tiempo de respuesta para la
compensacion de ganancia. Este parametro, que

es efectivo para la compensacion de ganancia
ascendente (aumento de ganancia), especifica el
tiempo que se tardara para un aumento de ganancia
de 6 dB. Este pardmetro no afecta a la reduccion

de ganancia.

5]

Noise Gate

ON/OFF

Activa o desactiva la compensacion de entrada
de ruido.

6]

Bypass

ON/OFF

Activa 0 desactiva la compensacion de ganancia.

*1 El intervalo de ajuste de Response Time varia segun la frecuencia de funcionamiento del siguiente modo:
44,1 kHz: 447 mseg. a 2,14 seg., 48 kHz: 411 mseg. a 1,96 seg., 88,2 kHz: 224 mseg. a 1,07 seg., 96 kHz: 206 mseg.
a 984 mseg.

372 DME Designer Manual de instrucciones




Capitulo 6 Guia de componentes

Crossover (separador de frecuencias)

Separa las sefiales de entrada en varios canales de frecuencia y las extrae. Los cinco tipos de
componentes siguientes estan disponibles en el grupo de Crossover: 2 Way (vias), 3 Way, 4 Way,
5 Way y 6 Way.

Los componentes de Crossover tienen una Unica entrada y varias salidas.

© Crossover 0 Crossoven(2) 0 0 Crossoven(3) 0 0 Crossovend) c 0 Crossover(S)

2 Wy LT [ 4 Way . [ 5WEy . [ EWay
IN1 HIGHLT - C1IN1 HIGHLT - CTIN1 HIGHLT - C1IN1 HIGHLT - CTIN1 HIGH
Lo 1 - MIDL] - HIGH-MID L] - HIGH-MIDL] - HIGH-MID
2% Loy Lo k10 LOW=rID ML
- 3% d Loni{ ] - Loy LOar-ha1C
- 3% . SUB-LOWY Loy
@ 5% SUB-LOW
5%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Componente de Crossover

™= Crossover

InFut o Hiah-Mid

teut

Nombre Funcién
© | Curva del separador de frecuencias Muestra el nivel de cada banda de
frecuencia, diferenciado por colores.
Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
O |Input Level (nivel) -0 a+10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(entrada)
©® | Output Level -0 a +0dB Establece el nivel de la sefal de salida de
(salida) cada banda de frecuencia.
(4) Mute activado/desactivado | Silencia el nivel de la sefial de salida de cada
(silenciamiento) banda de frecuencia.
(5) Phase (fase) activada/desactivada | Invierte la fase de la sefial de salida de cada
banda de frecuencia.
© | Frequency (frecuencia) 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte entre cada
banda de frecuencia.
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7]

o0

LPF (filtro
pasa bajos)

Type (tipo)

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacién para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] (paso) desactiva el filtro.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de LPF.

Gc (ganancia de
frecuencia de
corte)

-6dBa+6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

® 8

HPF (filtro
pasa altos)

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGce
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] (paso) desactiva el filtro.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de HPF.

Gc (ganancia de
frecuencia de
corte)

-6 dBa+6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

El nimero de canales de salida cambia en funcién de la variacion del componente.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Establezca la curva de atenuacion de la banda inferior y de las bandas medias con el filtro pasa bajos
(LPF) y el filtro pasa altos (HPF), y de la banda superior con HPF. Cada banda de frecuencia tiene su
propio color: Low (baja) es roja, Mid (media) es verde, etc. Se corresponden con los colores de las
lineas del gréfico.
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B Puntos de control del grafico
Los puntos de control del grafico muestran [Output Level] (nivel de salida) y [Frequency]. A
medida que se modifican los parametros con los botones y los cuadros de edicion, los puntos de
control se mueven. Igualmente, cuando se arrastran los puntos, los parametros [Output Level] y
[Frequency] reflejan los cambios que se realizan.

™ Crossover

Puede ajustar el parametro [Output Level] arrastrando verticalmente el punto de control del centro
de cada curva.

InFut.

Cambio del parametro [Output Level]

Se puede ajustar el parametro [Frequency] arrastrando horizontalmente el punto de control de la
interseccion de las curvas de cada banda de frecuencia.

Cambio del parametro [Frequency]
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B LFP/HPF

[Type] establece la pendiente de atenuacion y el tipo de filtro de LPF y HPF. Los botones muestran
los elementos seleccionados. Al hacer clic en estos botones se muestra un menu. Se pueden
combinar seis tipos de pendientes y cuatro tipos de filtros. [6dB/Oct], [12dB/Oct], [18dB/Oct],
[24dB/Oct], [36dB/Oct] y [48dB/Oct] establecen la atenuacion por octava. Los valores bajos
producen una atenuacion leve. Los valores altos producen una atenuacion brusca.

Type (Tipo)

™= Crossover

Thru
adBfOct
12dB ek AdjuskGe
12dByOck Butrwrth
12dBj ek Bessel
12dBOck Linkwitz
15dB)Ock AdjustGe
15dBOck Butrwrth
Input. ou on-Mic 15dBOck Bessel
24dBfoct AdjustGe
Z4dBOck Butnwrth
Z4dBOck Bessel
Z4dEfOct Linkwitz
E6dEfOck AdjustGe
36dEfOck Bukrwrth
36dB[Oct Bessel
48dBfOct AdjustGe
45dEfOck Buknwrth
48dEfOck Bessel
v 48dBfOct Linkwitz

* THRU (paso)
No se aplica ningun filtro. No se aplica atenuacion, lo que produce una linea horizontal en
todas las frecuencias.

* AdjustGc (ganancia de frecuencia de corte ajustable)
Con este parametro se puede ajustar Gc (ganancia de la frecuencia de corte) entre -6 dB y
+6 dB. Si se ajusta a -3 dB, se convierte en un filtro Butterworth. Si se ajusta a -6 dB, se
convierte en un filtro Linkwitz-Riely.
Cuando se selecciona AdjustGe, aparece el boton Ge.

e Butrwrth (Butterworth)
Este filtro tiene las caracteristicas mas generales. La banda de paso es plana y la ganancia
de la frecuencia de corte es -3 dB.

* Bessel
En las curvas en las que las caracteristicas de fase son importantes, Bessel produce una
atenuacion mas suave que Butterworth y hay una pequefa distorsion en la forma de la onda
cuando se aplica a ondas cuadradas.

e Linkwitz (Linkwitz-Riley)
Como filtros de segundo orden, la suma de los voltajes de salida de LPF y HPF tienen una
ganancia de 0 dB a lo largo de toda la banda. La banda de paso es plana, pero la ganancia
de la frecuencia de corte es -6 dB.

Butterworth

Linkwitz-Riley /Bessel
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Crossover Processor (procesador de separacion
de frecuencias)

Un procesador de separacion de frecuencias se compone de separador de frecuencias, retardo,
ecualizador paramétrico y compresor. Después de procesar la sefial de entrada mediante el
separador de frecuencias, se aplican los efectos de retardo, del ecualizador paramétrico y del
compresor a cada banda de frecuencia. Los dos tipos de componentes siguientes estan disponibles
en el grupo Crossover Processor: Crossover Processor y Crossover Processor Il.

Crossover Processor (procesador de separacion de
frecuencias)

Los cinco tipos de componentes siguientes estan disponibles en el grupo Crossover Processor:
2 Way (vias), 3 Way, 4 Way, 5 Way y 6 Way. Los procesadores de separacion de frecuencias tienen
una unica entrada y de 2 a 6 salidas.

Croszover Processor Crossover Processor(2) Crossover Processor(3) Crossover Processor(4) Crossover Processor(S)

L [y .

- C1IN1 HIGHL] -
LDy

. a% .

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nimero de bandas puede
variar en funcion del componente, pero comparten una configuracion comun en el editor de componentes.
Al hacer clic en los botones [Crossover] (separador de frecuencias), [Compressor] (compresor),
[PEQ] (ecualizador paramétrico) o [Delay] (retardo) de la seccion [Navigator] (navegador), aparece
un editor para el separador de frecuencias, el compresor, el ecualizador paramétrico o el retardo en
ventanas distintas. También se abrira un editor de componentes independiente para cada uno de los
canales de salida (como Low (bajo) o Mid (medio)) cuando haga clic en el compresor, en el
ecualizador paramétrico o en el retardo.

Editor de componentes de Crossover Processor

"= Crossover Processor

Input

®

cada banda de frecuencia.

Mute (silenciamiento) | activado/desactivado | Silencia la sefial de cada banda de frecuencia.

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Navigator Crossover - Abre la ventana del editor del separador de
frecuencias.
(2] Delay - Abre la ventana del editor de retardo.
(3) PEQ - Abre la ventana del ecualizador paramétrico.
(4) Compressor - Abre la ventana del editor del compresor.
© | Input (entrada) | Level (nivel) -0 a+10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
© | Output (salida) | Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de la sefial de salida de
o
o

Phase (fase) activada/desactivada | Invierte la fase de la sefial de salida de cada
banda de frecuencia.
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El nimero de salida cambia en funcién de la variacion del componente.

2 Way (vias) Low (baja)/High (alta)

3 Way Low/Mid (media)/High

4 Way Low/Low-Mid (media baja)/High-Mid (media alta)/High
5 Way Sub-Low (inferior)/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Establezca la curva de atenuacion de la banda inferior y de las bandas medias con el filtro pasa bajos
(LPF) y el filtro pasa altos (HPF), y de la banda superior con HPF. Cada banda de frecuencia tiene su
propio color: Low (baja) es roja, Mid (media) es verde, etc. Se corresponden con los colores de las
lineas del gréfico.

B Crossover (separador de frecuencias)

Al hacer clic en el botén [Crossover] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la
ventana del editor del separador de frecuencias.

Ventana del editor [Crossover Processor-Crossover]

= Crossover Processor : Crossoverd
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Nombre

Funcién

Curva del separador de frecuencias

Muestra el nivel de cada canal de
frecuencia, diferenciados por colores.

Seccion Parametro Margen de ajuste

Funcién

Frequency (frecuencia) 20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte entre cada
banda de frecuencia.

0

LPF (filtro Type (tipo) Thru (paso)

pasa bajos) 6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGce
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Frequency 20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de LPF.

Gc (gananciade | -6 dBa +6 dB
frecuencia de
corte)

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

09

HPF (filtro Type (tipo) Thru (paso)

pasa altos) 6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Frequency 20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de HPF.

Ge -6 dBa+6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.
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380

B Delay (retardo)

Al hacer clic en el botédn [Delay] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la ventana
del editor de retardo. Aqui puede configurar el retardo para cada banda de frecuencia.

Ventana del editor [Crossover Processor-Delay]

o

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

© | Delay

ms: 0 a 500

Sample (muestra): el
margen depende del valor
de FS (frecuencia de
muestreo).

Meter (metros): 0 a 171,8
Feet (pies): 0 a 563,6
Frame (cuadro): el margen
depende del valor de
Frame.

Beat (tiempo): el margen
depende del valor de Beat.

Establece el tiempo de retardo.

Level (nivel)

-0 g =0 dB

Establece el nivel de la sefial de salida de cada canal

On (activado)

activado/desactivado

Activa el retardo.

Mute
(silenciamiento)

activado/desactivado

Silencia la sefial de cada banda de frecuencia.

® 000

Delay Scale
(escala de retardo)

ms
Sample
Meter
Feet
Frame
Beat

Selecciona las unidades para establecer el tiempo de
retardo. El botdn seleccionado se encendera y las
unidades del cuadro de edicién [Delay] variaran.

Si selecciona [Beat], utilice el botén para establecer el
valor de BPM (tiempos/minuto).

Delay Scale no admite la funcién de enlace de parametros. Consulte “Enlace de parametros” en la pagina 90 para obtener
mas informacion sobre el enlace de parametros.
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B Ecualizador paramétrico

Al hacer clic en el botén [PEQ] (ecualizador paramétrico) del procesador de separacion de
frecuencias, se abre la ventana del editor del ecualizador paramétrico. Aqui puede realizar los
ajustes del ecualizador paramétrico para cada banda de frecuencia.

Capitulo 6 Guia de componentes

Ventana del editor [Crossover Processor-PEQ]

= Crossover, Processor : PEQ{Hieh)

Nombre Funcién
© |CurvadePEQ Muestra la curva del ecualizador paramétrico.
Parametro Margen de ajuste Funcién
® | Type (tipo) PEQ El tipo de filtro se selecciona en un mend.
L.SHELF (shelving bajo)
6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF (shelving alto)
6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF (filtro pasa altos)
LPF (filtro pasa bajos)
® Q 0,1a16,0 Define el ancho de banda de frecuencia de
cada banda.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Define la frecuencia de cada banda.
(frecuencia)
© | Gain (ganancia) -18dBa +18dB Define la ganancia de cada banda.
@ | Bypass (ignorar) activado/desactivado Activa el bypass para cada banda.
@ | PEQ On (activado) | activado/desactivado Activa el ecualizador paramétrico.
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B Compressor (compresor)

Al hacer clic en el botén [Compressor] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la
ventana del editor del compresor. Aqui puede realizar los ajustes del compresor para cada banda
de frecuencia.

Ventana del editor [Crossover Processor-Compressor]

& Grossover Processor : Gompressor(H . |ZHE|E|

o
Nombre Funcién
© | Curva del compresor Muestra los resultados graficamente. El eje horizontal
es el nivel de la sefial de entrada, y el eje vertical es el
nivel de salida.
@® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
@O | Threshold (umbral) | -54 dB to +0 dB Establece el valor del umbral.
© | Ratio (relacion) 1:1a Establece la relacion de compresion.
O | Knee (codo) HARD (fuerte), 1, 2, 3, 4, 5| Establece el modo de aplicacién de la compresion.
@ | Attack (ataque) 0a120ms Establece el tiempo de ataque.
O | Release 441 kHz. 6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: 5ms a423s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa?2i1,1s
© | Gain (ganancia) +0dBa +18dB Establece la ganancia de salida.
@® | On (activado) activado/desactivado Activa el compresor. Cuando se desactiva el boton,
no se aplica el compresor.
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Crossover Processor Il

Los cinco tipos de componentes siguientes estan disponibles en el grupo Crossover Processor Il
2 Way (vias), 3 Way, 4 Way, 5 Way y 6 Way. Los componentes de Crossover processor Il tienen una
Unica entrada y de 2 a 6 salidas.

Crossover Processor | Crossover Processor IT2) Crogsover Processor I03) Crossover Processaor IT4) Crossover Processar I0S)

2 Wy I 3 Way
N1 HISHL] - - N1 HIEH
Lowif] - - Rt 1L
4% s Lo
oy 5%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nimero de bandas
puede variar en funcion del componente, pero comparten una configuracion comun en el editor de
componentes.

Hay medidores del nivel de entrada y de salida en la parte superior de la ventana. Al hacer clic en los
botones [Crossover] (separador de frecuencias), [Delay] (retardo), [PEQ] (ecualizador paramétrico) o
[Compressor] (compresor) de la seccion [Navigator] (navegador), aparece un editor para el
separador de frecuencias, el retardo, el ecualizador paramétrico o el compresor en ventanas
distintas. También se abrird un editor de componentes independiente para cada uno de los canales
de salida (como Low (bajo) o Mid (medio)) cuando haga clic en el retardo, en el ecualizador
paramétrico o en el compresor.

Crossover Processor Il

"% Crossover Processor ||

Delas

Ihelit Hizgh-Mid T

Nombre Funcién
© | Medidor de entrada Muestra el nivel de la sefial de entrada.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
©® | Input (entrada) Gain (ganancia) |-« a+10dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(4) Mute activado/ Silencia la sefial de entrada
(silenciamiento) | desactivado
© | Output (salida) Gain (ganancia) |-»a +10 dB Establece el nivel de la sefial de salida de
cada banda de frecuencia.
(6) Mute activado/ Silencia la sefial de salida de cada banda de
(silenciamiento) | desactivado frecuencia.
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Nombre Funcién
@ | Navigator Crossover - Abre la ventana del editor del separador
(separador de de frecuencias.
frecuencias)
(8] Delay (retardo) - Abre la ventana del editor de retardo.
(0] PEQ - Abre la ventana del ecualizador paramétrico.
(10) Compressor - Abre la ventana del editor del compresor.
(compresor)

B Crossover (separador de frecuencias)
Al hacer clic en el botén [Crossover] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la

ventana del

editor del separador de frecuencias.

Editor de componentes de Crossover Processor Il

= Grossover Processor II: Grossoverd

—— —

Nombre Funcién

© | Curva del separador de frecuencias Muestra el nivel de cada banda de

frecuencia, diferenciado por colores.
Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion

® | Frecuency (frecuencia) 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte entre cada
banda de frecuencia.

©® | Polarity (Polaridad) Normal/Invertida Invierte la fase de la sefial de salida de cada
banda de frecuencia.

O | Mute (silenciamiento) activado/desactivado | Silencia la sefial de cada banda de
frecuencia. Esto esta enlazado con las
configuraciones del silenciador de la ventana
original. La visualizacion aparece como una
linea punteada cuando esta silenciada.
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Seccion

Parametro

Margen de ajuste

Funcién

LPF (filtro pasa
bajos)

Type (tipo)

Thru (paso)

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Frecuency
(frecuencia)

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de LPF.

Gc (ganancia
de frecuencia
de corte)

-6dBa6dB

Cuando se selecciona [Adjustable Gc]
(ganancia de frecuencia de corte ajustable)
en [Type], esta seccion establece la
ganancia de la frecuencia de corte.

HPF (filtro pasa
altos)

Type (tipo)

Thru (paso)

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Frecuency
(frecuencia)

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de HPF.

Gc (ganancia
de frecuencia
de corte)

-6dBa6dB

Cuando se selecciona [Adjustable Gc]
(ganancia de frecuencia de corte ajustable)
en [Type], esta seccioén establece la
ganancia de la frecuencia de corte.
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B Delay (retardo)

Al hacer clic en el botédn [Delay] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la ventana
del editor de retardo. Aqui puede configurar el retardo para cada banda de frecuencia.

[ms]

Delay

Parametro Margen de ajuste Funcion

© | Delay (retardo) | ms: 0 a 500 Establece el tiempo de retardo.
Sample (muestra): el margen depende del valor
de FS (frecuencia de muestreo).

Meter (metros): 0 a 171,8

Feet (pies): 0 a 563,6

Frame (cuadro): el margen depende del valor

de Frame.
Beat (tiempo): el margen depende del valor
de Beat.

@ | Level (nivel) -0 a =0 dB Establece el nivel de la sefial de

salida de cada canal.

©® | On (activado) activado/desactivado Activa el retardo.

O | Delay Scale ms Selecciona las unidades para
(escala de Sample (Muestra) establecer el tiempo de retardo. El
retardo) Medidor boton seleccionado se encendera 'y

Feet las unidades del cuadro de edicion
Frame [Delay] variaran.
Beat Si selecciona [Beat], utilice el botén

para establecer el valor de BPM
(tiempos/minuto).

Delay Scale no admite la funcién de enlace de parametros. Consulte “Enlace de parametros” en la pagina 90 para obtener
mas informacion sobre el enlace de parametros.
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B Ecualizador paramétrico

Al hacer clic en el botén [PEQ] (ecualizador paramétrico) del procesador de separacion de
frecuencias, se abre la ventana del editor del ecualizador paramétrico. Aqui puede realizar los
ajustes del ecualizador paramétrico para cada banda de frecuencia.

= Grossover Processor II: PEQ(Hieh}

Capitulo 6 Guia de componentes

Nombre Funcion
© |CurvadePEQ Muestra la curva del ecualizador paramétrico.
Parametro Margen de ajuste Funcion
® | Type (tipo) PEQ Seleccione el tipo de filtro del menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF (filtro pasa altos)
LPF (filtro pasa bajos)
® [Q 0,1a16,0 Define el ancho de banda de cada banda.
O | Frecuency 20 Hz a 20 kHz Define la frecuencia de cada banda.
(frecuencia)
© | Gain (ganancia) -18dBa +18dB Define la ganancia de frecuencia de cada banda.
@ | Bypass (ignorar) activado/desactivado Activa el bypass para cada banda.
@ | PEQ On (activado) | activado/desactivado Activa el ecualizador paramétrico.
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B Compressor (com

presor)

Al hacer clic en el botén [Compressor] del procesador de separacion de frecuencias, se abre la
ventana del editor del compresor. Aqui puede realizar los ajustes del compresor para cada banda

de frecuencia.

= g
% Grossover Processor II: Compressor... |

Nombre Funcion
© | Curva del compresor Muestra los resultados graficamente. El eje horizontal
es el nivel de la sefial de entrada, y el eje vertical es el
nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de ganancia.
© | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Threshold (umbral) | -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
© | Ratio (relacion) 1:1 a0 Establece la relacion de compresion.
0O | Knee (codo) HARD (fuerte), 1, 2, 3, 4, 5| Establece el modo de aplicacién de la compresion.
@ | Attack (ataque) 0a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
O | Release 441 kHz. 6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: 5ms a 42,3 s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2 kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa?21,1s
© | Gain (ganancia) +0dBa+18dB Establece la ganancia de salida.
@® | On (activado) activado/desactivado Activa el compresor. Cuando se desactiva el botén, no
se aplica el compresor.
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Delay (retardo)

Capitulo 6 Guia de componentes

Es un retardo de varias repeticiones que proporciona un retardo y un control de nivel independiente
para cada salida. Puede especificar el tiempo de retardo en milisegundos, muestras, metros, pies,
cuadros de cédigo de tiempos o nimero de tiempos. Dentro del grupo de retardo, hay dos subgrupos
denominados Long (largo) y Short (corto). Cada uno tiene un margen de ajuste del retardo diferente.

El tiempo de retardo maximo que se puede establecer internamente es de aproximadamente 43,6 segundos para la unidad
DME64N y de 21,8 segundos para la unidad DME24N, independientemente de la frecuencia de muestreo.

Delay Long (retardo largo)

Los componentes de Delay long estan disponibles para de 1 a 8 salidas. Cada componente tiene una
Unica entrada y de 1 a 8 salidas.

© Delay-Long - - - -

Delay-Long(2) - - Delsy-Long(3)1 - -

Delay-Longl4) - -

|1 Output .| 2 Output .| 3 Output | 4 Output
+L1IH1 QUTALT - [1IN OuUT1L] - C1IH1 OUT1L] - [1IN auT1
¥ 1% @ ouTz[]- ouTz2] - auTz
1% ouTz ouT3
...... . IS .

. Delay-Long(E)

T Output
IN1

auT1
[u]

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Sdlo varia el nimero de
salidas de cada componente. Los demas elementos son iguales.

Editor de componentes de Delay Long

= Delay-Lone

Dalaw

2 Output

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Delay All Bypass activado/desactivado Pasa por alto desde la entrada hasta
(retardo) la salida.
O |Input Level (nivel) -0 a +0 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(3] (entrada) Mute activado/desactivado Silencie la sefial de entrada.
(silenciamiento)
O | Delay Tap Delay ms: 0 a 1300 Establece el tiempo de retardo.
(retardo Sample (muestra): el margen | Hay dos cuadros de edicion, que muestran
de repeti- depende del valor de FS los milisegundos y las unidades
ciones) (frecuencia de muestreo). seleccionadas en [Delay Scale] (escala de
Meter (metros): O a 446,7 retardo).
Feet (pies): 0 a 1465,4
Frame (cuadro): el margen
depende del valor de Frame.
Beat (tiempo): el margen
depende del valor de Beat.
(5) Level (nivel) -0 a =0 dB Establece el nivel de la sefial de salida de
cada canal.
(6) On (activado) | activado/desactivado Activa el retardo de cada canal.
(7) Mute activado/desactivado Activa el silenciamiento para la salida de
(silenciamiento) cada canal.
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Seccidn Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Delay Scale (escala de ms Selecciona las unidades para establecer el
retardo) Sample tiempo de retardo. El botén seleccionado
Meter se encendera y las unidades del cuadro
Feet de edicion [Delay] variaran. Si selecciona
Frame [Beat], utilice el botén para establecer el
Beat valor de BPM (tiempos/minuto).

Delay Scale no admite la funcién de enlace de parametros. Consulte “Enlace de parametros” en la pagina 90 para obtener
mas informacion sobre el enlace de parametros.

Delay Short (retardo corto)

Los componentes de Delay short estan disponibles para de 1 a 8 salidas. Cada componente tiene
una Unica entrada y de 1 a 8 salidas.

- Delay-Short - - - - Delay-Short(2y - - Delay-Shorti3y - - Delay-Shori(dr - -
[T Oulpui [ 2 0utput [ 3 0ulpu C [ 4 Output
- LIINY ouT1 - LJINA ouTH - LIINY ouTH - LJINA ouTH
- 1% ] - ouTz0l- auTz0 - ouTz
- ; 1% J ouTz] -
1%

* Delay-Shor(gy - -

B OutpLt

N1 DUTH
ourtz
ouTts

ouT4

DUTS

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Solo varia el numero de
salidas de cada componente. Los demas elementos son iguales.

Editor de componentes de Delay-Short

= Delay—Short

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Delay All Bypass activado/desactivado Pasa por alto desde la entrada hasta
(retardo) la salida.
® | Input Level (nivel) -0 a =0 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
entrada
(3] ( ) Mute activado/desactivado Silencia la sefial de entrada cuando el
(silenciamiento) parametro [On] esta activado.
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de retardo)

depende del valor de FS
(frecuencia de muestreo).
Meter (metros): 0 a 44,7

Feet (pies): 0 a 146,5

Frame (cuadro): el margen
depende del valor de Frame.
Beat (tiempo): el margen
depende del valor de Beat.

Seccion Parametro Margen de ajuste Funcién
O | Delay Tap Delay (retardo) |ms:0a 130 Establece el tiempo de retardo.
(repeticion Sample (muestra): el margen | Hay dos cuadros de edicién, que muestran

los milisegundos y las unidades
seleccionadas en [Delay Scale] (escala
de retardo).

(5) Level (nivel) -0 a =0 dB Establece el nivel de la sefial de salida
de cada canal.
(6) On (activado) activado/desactivado Activa el retardo de cada canal.
(7) Mute activado/desactivado Activa el silenciamiento para la salida de
(silenciamiento) cada canal.

© | Delay Scale (escala de retardo)| ms Selecciona las unidades para establecer el
Sample tiempo de retardo. El botdn seleccionado
Meter se encenderay las unidades del cuadro de
Feet edicion [Delay] variaran. Si selecciona
Frame [Beat], utilice el boton para establecer el
Beat valor de BPM (tiempos/minuto).

Delay Scale no admite la funcién de enlace de parametros. Consulte “Enlace de pardmetros” en la pagina 90 para obtener
mas informacion sobre el enlace de parametros.
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Dynamics (procesadores de dinamica)

Los componentes del grupo de dinamica ajustan el rango dinamico del sonido. Hay ocho tipos de
componentes, cada uno de ellos disponible en version de canal mono y estéreo. Los nueve tipos son:
compander hard (compander duro), compander soft (compander blando), compressor (compresor),
de-esser (supresor de eses), ducking (reductor), expander (expansor), gate (puerta), limiter
(limitador) y program ducker (reductor de programa).

B Keyln

Todos los componentes del grupo dinamico, excepto el de-esser, tienen entrada KeylIn. Se utiliza
como un origen del activador que pone en funcionamiento los efectos del componente.

© CompanderH - - CompanderH(2) - - - Compressor - 0 Compressor(2)
" [ Mono Steren © 0 [ wone " [ Stereo

1M1 ouT1 INIL OUTILL] - - - LJINT ouT10] - ClINIL OUTIL

KEYIN IN1R OUTARLI- - - - CIKEYIN -LIIN1R OUT1R
1% KEYIN ° o @ 1% - CIKEYIN

2% 2%

El origen del activador se establece en la seccion [KeylIn] del editor de componentes.

v LREBOTH
KEYIM

Seccion [KeylIn]

El origen del activador seleccionado actualmente se muestra en el botén. Haga clic en el botdn
y seleccione el origen del activador en el menu.

Canal mono Canal estéreo

ry

v LR EBCTH
KEYIN

[SELF] (senal propia)

Establece la sefial de entrada como el origen del activador para los componentes del

canal mono.

e [L] (izquierda)/[R] (derecha)
Establece la sefial de entrada izquierda o derecha como el origen del activador para los
componentes del canal mono.

* [LR BOTH] (ambas)
Establece tanto la sefal de entrada izquierda como la derecha como el origen del activador
para los componentes del canal mono. La sefial de entrada mas fuerte sera el origen del
activador, ya sea del canal izquierdo o del derecho.

* [KEYIN]

La entrada Keyln sera el origen del activador.
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Compander

El compander combina los efectos de un compresor y un expansor. El compresor comprime las
sefales que sobrepasan el umbral, mientras que el expansor reduce las sefiales que no alcanzan
el umbral. Hay dos grupos de companders, CompanderH (compander duro) y CompanderS
(compander blando). Dentro de cada grupo, existen companders de canal mono y companders
de canal estéreo.

Los companders de canal mono tienen una entrada, una salida y una entrada KeylIn. Los companders
de canal estéreo tienen dos entradas, dos salidas y una entrada Keyln.

CompanderH CompanderS
© CompanderH - - CompanderH(Z) - - . P A
. [ Mono . [ Steren i : CD;E:DWETS . CU;{E?:;‘ETS(Q) :
o | R B s
. KEYINI 2% |1% KEYIPI
Canal estéreo Canal estéreo
Canal mono Canal mono

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

El compander duro y el compander blando se diferencian por la relaciéon de compresion de su
expansor fijo. La seccion recta de la parte inferior izquierda de la curva del compander refleja la
compresion del expansor. La relacion de compresion del compander duro es grande. La pendiente
también es grande. La relacion de compresion del compander blando es pequefia, con una
compresion suave. Los parametros del editor de componentes son iguales.

Editor de componentes de CompanderH Mono Editor de componentes de CompanderS Stereo

(1) 1
Nombre Funcidn
© | Curva del compander Muestra los resultados graficamente. El eje
horizontal es el nivel de la sefial de entrada, y el eje
vertical es el nivel de salida.
® | Medidor de reduccioén de ganancia Muestra la atenuacién de la reduccion
de ganancia.
© | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefal de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Threshold -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
(umbral)
© | Ratio (relacion) | 1:1 a «:1 Establece la relacion de compresion.
O | Width (anchura)| +1 dB a +90 dB Establece la anchura del expansor.
@ | Attack (ataque) | 0 a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
© | Release 441 kHz.6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: 5msa42,3s El margen de ajuste puede variar, en funcion
88,2 kHz:3msa23s de la frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa?21,1s
© | Gain (ganancia)| -18 dB a =0 dB Establece la ganancia de salida.
Nombre Funcién
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@® |Keyln Mono SELF Selecciona el origen del activador de un menu.
KEYIN El origen del activador seleccionado actualmente
. se muestra en el boton.
Estéreo L
R
LR BOTH
KEYIN
@® | On(activado) | activado/desactivado Activa el compander.

Nivel de salida (dB)

-60 | ’
=704 7
/.

Ancho = 25

’

Relacién = 4:1 //

I
1
e
1
(|

4

.

Umbral = -25dB

Compressor (compresor)

Comprime las sefiales que superan un umbral. Reduce el rango dinamico de la sefial, consiguiendo
que sea mas sencillo mezclar o grabar sefiales que tengan un rango dinamico amplio, como las
voces o la musica de piano. Se incluyen compresores tanto de canal mono como de canal estéreo.
Los compresores de canal mono tienen una entrada, una salida y una entrada Keyln.

Los compresores de canal estéreo tienen dos entradas, dos salidas y una entrada Keyln.

Compressor:

I
70 -60 -50 —40 -30 -20 -10

I
0
Nivel de entrada (dB)

© Compressor(2)

tlano

IH1 auTi
KEYIN

Stereo

KEYIN

IN1L  OUT1L
IM1R  OUT1R

2%

|-
I [
+10 +20

Haga doble clic en un componente para abrir su editor de componentes. Los parametros son iguales

para los componentes del canal mono y del canal estéreo.
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-
I I I I I I I Ll

~70 —60 —50 —40 -30 —20 10
Nivel de entrada (dB)

Nombre Funcion
© | Curva del compresor Muestra los resultados graficamente. El eje
horizontal es el nivel de la sefial de entrada, y el eje
vertical es el nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion
de ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Threshold -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
(umbral)
© | Ratio (relacion) | 1:1 a «:1 Establece la relacion de compresion.
O | Knee (codo) HARD (fuerte), 1, 2, 3,4, 5 Establece el modo de aplicacion de la compresion.
@ | Attack (ataque) | 0 a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
O | Release 441 kHz: 6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: bms a 42,3 s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz:3msa21,1s
© | Gain (ganancia)| +0 dB a +18 dB Establece la ganancia de salida.
@® | Keyln Mono SELF Selecciona el origen del activador de un menu.
KEYIN El origen del activador seleccionado actualmente
B se muestra en el boton.
Estéreo L
R
LR BOTH
KEYIN
@® | On (activado) | activado/desactivado Activa el compresor.
A /7
+20 e
+109 Relacion = 2:1 ///
g oty o
el 1
~ A0 - mmm e e - - 2\ \
§ | Rodlazdwa "1
8 ! | :
o ~—30- : | '
© ' ! 1
5 —40 | , !
= , ' \
= 0 L Umbral = —20dB
-60 | ! X X
-70 , | |
I I
0 +10 +20

De-Esser (supresor de eses)

Comprime la sefial por encima de una frecuencia especificada. El de-esser controla los sonidos
sibilantes (siseos) de la voz causados por la letra “S.” Se incluyen de-essers tanto de canal mono
como de canal estéreo.

Los de-essers de canal mono tienen una entrada y una salida cada uno. Los de-essers de canal
estéreo tienen dos entradas y dos salidas cada uno.

De-Esser - - © - - De-Esser(2) -
Maono .. | Sterec

1N ouT4 IN1L  OUT1L
2% - -LlINIR DOUTAR[] -
2% 1
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Haga doble clic en un componente para abrir su editor de componentes. Los parametros son iguales
para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de De-Esser

(1]
3 ¢ 9
Nombre Funcion
© | Curva del de-esser Muestra los resultados graficamente. El eje horizontal
es el nivel de la sefial de entrada, y el eje vertical es el
nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcién
O | Threshold (umbral) | -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
© | Ratio (relacion) 1:1 a1 Establece la relacion de compresion.
0O | Knee (codo) HARD (fuerte), 1, 2, 3, 4, 5| Establece el modo de aplicacion del efecto de-esser.
© | Attack (ataque) 0a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
© | Release 441 kHz.6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: 5msa42,3s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa?2i,1s
© | Gain (ganancia) +0dBa+18dB Establece la ganancia de salida.
@ | Frequency 80 Hz a 10 kHz Establece la frecuencia minima de sefial para la
(frecuencia) compresion.
® | On (activado) activado/desactivado Activa el de-esser.
A 7
+20 ///
+10 - Relacién = 2:1 //
Y R W L
104 ---- - - =2\,

20 4 - - oIS
-30 -
-40

Nivel de salida (dB)

=50
—— Umbral = —20dB
—60 ] !

-70

v

1

|

L

| | | | | | | |
~70 —60 —50 —40 -30 —20 —10 0

Nivel de entrada (dB)

1

1

1

:

I |
+10 +20
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Ducking

Atenua la salida en una determinada cantidad, cuando una sefal de entrada supera su umbral.

Se incluyen reductores tanto de canal mono como de canal estéreo.

Los reductores de canal mono tienen una entrada, una salida y una entrada KeylIn. Los reductores de
canal estéreo tienen dos entradas, dos salidas y una entrada Keyln.

[ Cucking: - - -

Capitulo 6 Guia de componentes

Ducking(2) -

Kono

- CHINA
- LIKEYIN

ouTafl- - -

Stereo ?
INAL  OUTALL] -
INAR OUT1R[] -
KEYIN d

Haga doble clic en un componente para abrir su editor de componentes. Los parametros son iguales
para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de ducking

= Ducking(2)

Duckina

Nombre Funcién
© | Curva de reduccion Muestra los resultados graficamente. El eje
horizontal es el nivel de la sefial de entrada, y el eje
vertical es el nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de
ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcién
O | Threshold -54 dB a +0dB Establece el valor del umbral.
(umbral)
© | Range (rango) |-70dB a =0 dB Establece la cantidad en la que se reduce el nivel.
@ | Attack (ataque) | 0 a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
© | Hold 441 kHz: 0,02 msa2,13s Establece el tiempo de retencion.
48 kHz: 0,02ms a 1,96 s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2kHz: 0,01 msa 1,06 s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 0,01 ms a 981 ms
O | Decay 441 kHz: 6 msa46s Establece el tiempo de caida.
48 kHz: 5ms a423s El margen de ajuste puede variar, en funcién de la
88,2 kHz:3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa2i1,1s
© |Keyln Mono SELF Selecciona el origen del activador de un menu.
KEYIN El origen del activador seleccionado actualmente
) se muestra en el botén.
Estéreo L
R
LR BOTH
KEYIN
@ | On (activado) | activado/desactivado Activa la reduccion.

DME Designer Manual de instrucciones 397



Capitulo 6 Guia de componentes

+20
+10

0]
-10 - Umbral = -20dB

20— _— N7

N\

-40

Nivel de salida (dB)

=50
—60 -

=70

»
1 I I I I I I I I |l
—70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 0 +10 +20

Nivel de entrada (dB)

Expander (expansor)

Amplia el rango dinamico de la sefial. Las sefales de bajo nivel, como el ruido, se reducen.

Se incluyen expansores tanto de canal mono como de canal estéreo.

Los expansores de canal mono tienen una entrada, una salida y una entrada KeylIn. Los expansores
de canal estéreo tienen dos entradas, dos salidas y una entrada Keyln.

: Expanter o Expander(2)
Maono .. | Sterea

M4 ouT4[]- -ClINIL OUTAL
KEYIN IN1R OUT1R
1% - - LIREYIN

2%

Haga doble clic en un componente para abrir su editor de componentes. Los parametros son iguales
para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Expander

o
Nombre Funcion
© | Curva del expansor Muestra los resultados graficamente. El eje
horizontal es el nivel de la sefial de entrada, y el eje
vertical es el nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de
ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Threshold -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
(umbral)
© | Ratio (relacion) | 1:1 a «:1 Establece la relacion de compresion.
0O | Knee (codo) HARD (fuerte), 1,2, 3,4, 5 Establece el modo de aplicacién del expansor.
@ | Attack (ataque) | 0 a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
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Gate (puerta)

O | Release 441 kHz: 6 msa46s Establece el tiempo de liberacion.
(liberacion) 48 kHz: 5ms a423s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2 kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa21,1s
© | Gain (ganancia)| +0 dB a +18 dB Establece la ganancia de salida.
@ | Keyln Mono SELF Selecciona el origen del activador de un menu. El
KEYIN origen del activador seleccionado actualmente se
. muestra en el boton.
Estéreo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On (activado) | activado/desactivado Activa el expansor.
A
+20
+10
g 7 Rodilla = dura
g ) N
©
S _20] Relacion = 2:1 |
S ol D :
3 N
] —40 , i ' Umbral = -10dB
Z ot . Ao f 1
-60 - /// : : E
_70_/// I
I f I

»
I I [

~70 —60 ~50 —40 -30 —20 10 0 +10 +20
Nivel de entrada (dB)

Atenua las sefiales que sean inferiores al nivel de umbral. Se incluyen puertas tanto de canal mono
como de canal estéreo.
Las puertas de canal mono tienen una entrada, una salida y una entrada Keyln. Las puertas de canal
estéreo tienen dos entradas, dos salidas y una entrada Keyln.

- Gate

- Gate(2)-

hiono

N1 ouT1
KETIN

Stereo
IN1L  OUT1L|
IN1E OUT1R
KEYIN

2%

Haga doble clic en un componente para abrir su editor de componentes. Los parametros son iguales
para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Gate
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Nombre Funcion
© | Curva de la puerta Muestra los resultados graficamente. El eje
horizontal es el nivel de la sefial de entrada, y el eje
vertical es el nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la atenuacion de la reduccion de
ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Threshold -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral.
(umbral)
© | Range (rango) |-70dB a =0 dB Establece la cantidad en la que se reduce el nivel.
O | Attack (ataque) | 0 a 120 ms Establece el tiempo de ataque.
@ | Hold (retencion)| 44,1 kHz: 0,02ms a2,13 s Establece el tiempo de retencion.
48 kHz: 0,02 ms a 1,96 s
88,2 kHz: 0,01 msa 1,06 s
96 kHz: 0,01 ms a 981 ms
© | Decay (caida) |44,1kHz:6msa46s Establece el tiempo de calda.
48 kHz: 5msa42,3s El margen de ajuste puede variar, en funcion de la
88,2kHz: 3msa23s frecuencia que se utilice.
96 kHz: 3msa21,1s
© | Keyln Mono SELF (sefial Selecciona el origen del activador de un menu. El
propia) origen del activador seleccionado actualmente se
KEYIN muestra en el boton.
Estéreo L (izquierda)
R (derecha)
LR BOTH
(ambas)
KEYIN
@ | On (activado) | activado/desactivado Activa la puerta.
A .
+20 :
+10 i
g i
< _10  Umbral=—20dB |
(1] I
2 p0d- N
3 p
g 730 s Rango = —25dB
o —40 -
=z F------ e
Z =50 0 :
—60 /// :
—70—//// i
il | | | | I I | | | >
./ =70 -60 -50 —40 -30 -20 -10 0 +10 +20
Nivel de entrada (dB)
Limiter

Las sefales por encima del umbral se comprimen a una razén de «:1, lo que impide la salida de
sefiales que superen el nivel umbral. Se proporcionan componentes de canales mono y estéreo.

Los componentes de canal mono tienen una sola entrada y salida ademas de una entrada de tecla,
mientras que los componentes de canal estéreo tienen dos entradas y salidas y una entrada de tecla.

...... Ui svass  TIEFE D)oot ori

©o 0 [ Mang AT
...... o a L o o P
...... KEYIN e - S
------ 19 | - - . - CIKEYIN
...... F 1 O]
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Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. Los componentes de los
canales mono y estéreo tienen los mismos parametros.

= Limiter

Snar

L el i)

Editor de componentes del limitador

(1]
Limiter
Nombre Funcién
@ | Curva del limitador Muestra la respuesta del limitador de forma gréfica.
El eje horizontal representa el nivel de la sefial de
entrada y el eje vertical el nivel de salida.
@® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la cantidad de reducciéon de ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Umnbral -54 dB a =0 dB Define el valor del umbral.
O | Ataque 0a 120 ms Define el tiempo de ataque.
O | Liberacion 441 kHz: 6 msa46 s Define el tiempo de liberacion. El intervalo varia
48 kHz: 5msa42,3s segun la frecuencia de funcionamiento.
88,2kHz: 3msa23s
96 kHz: 3msa21,1s
© | Keyln Mono SELF (sefal En este menu se puede seleccionar la fuente del
propia) activador. La fuente seleccionada en un momento
KEYIN dado se visualiza en el boton.
Estéreo L (izquierdo)
R (derecho)
LR BOTH
(ambos)
KEYIN
@ | On (activado) | ON/OFF (activado/desactivado) | Activa el limitador.

A

+20 —

RODILLA = 20:1
+10 —

-10 —

20 —fF-I-I-I-CI-ZZZIZZ-ZZIZ:Z:s
-30 —|

-40 —|

Nivel de salida (dB)

-50 —]

-60 —

=70 —

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10

Nivel de entrada (dB)
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Program Ducker

Cuando el nivel de la entrada de tecla excede el nivel de umbral, se atenua la sefial de entrada

(o la sefial de salida sin atenuar se devuelve a su nivel original).

Se proporcionan componentes de canales mono y estéreo. Los componentes de canal mono tienen
una entrada, una salida y una entrada de tecla individual. Los componentes de canal estéreo tienen
dos entradas, dos salidas y una entrada de tecla individual.

Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. Los tipos de los canales
mono y estéreo tienen los mismos parametros.

Editor del componente Program Ducker

kedln

m Ducker

1888Y

Nombre

Funcion

Keyln (Medidor de entrada de tecla)

Muestra el nivel de la sefal de entrada de tecla.

Output (Medidor de salida)

Muestra el nivel de salida.

Parametro

Intervalo

Funcion

(Detectar umbral)

® | Detect Threshold | -60,0 — 0,0 dB

Establece el nivel de umbral para la sefial de entrada de tecla.
El nivel establecido se indica mediante un marcador triangular
situado junto al medidor de entrada de tecla.

(Tiempo de
mantenimiento)

O | Hold Time 0,1-

10,0 s

Establece el tiempo de retencidn durante el cual el
funcionamiento continuara después de que la sefial de
entrada de tecla esté por debajo del nivel de umbral,
en incrementos de 0,1 segundos.

©® | Mode (Modo) i Bl

= | : El nivel de salida se atenla cuando se detecta la
sefal de entrada de tecla. El nivel de salida normal es de 0 dB
(nominal) y el nivel atenuado se especifica mediante el
parametro Range (Intervalo).

| El nivel de salida se atenta cuando no se detecta
ninguna sefal de entrada de tecla y la salida vuelve a su nivel
original cuando se detecta una sefial de entrada de tecla.
El nivel de atenuacion normal se especifica mediante el
parametro Range (Intervalo) y el nivel de salida cuando se
detecta una sefial de entrada de tecla es de 0 dB (nominal).

(Tiempo de
ataque)

O | Attack Time 0,0 -

10,0 s

Establece el tiempo que se tarda en alcanzar el nivel de salida
objetivo después de que se detecte una sefal de entrada de
tecla, en incrementos de 0,1 segundos.
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Nombre Funcion

Release Time 0,0-10,0s Establece el tiempo que se tarda en que la salida vuelve a su

(Tiempo de nivel normal anterior a la deteccion después de que la sefal

liberacion) de entrada de tecla esté por debajo del nivel de umbral y
haya transcurrido el tiempo de retencion, en incrementos de
0,1 segundos.

Range (Intervalo) |- —10,0s Establece el nivel de atenuacion: el nivel de atenuacion
mientras se detecta una sefal de entrada de tecla en el modo
| 0 el nivel de atenuacion mientras no se detecta una
sefal de entrada de tecla en el modo 27 ].

Bypass Activado/ La atenuacion se deriva cuando se activa.

(Derivacién) desactivado

A

Nivel
0dB
Range
(Intervalo)

>

>

< > < > > Tiempo

Attack Hold ' Release

Se detecta la sefial de entrada de tecla

A

Nivel
0dB
Range
(Intervalo)

>

>

< > <> > Tiempo

Attack Hold ' Release

Se detecta la sefial de entrada de tecla
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Ecualizador (EQ)

El ecualizador aumenta o reduce los niveles de unas frecuencias determinadas. El grupo de EQ
contiene ecualizadores graficos (GEQ) y ecualizadores paramétricos (PEQ).

Las bandas de frecuencia del ecualizador gréafico son fijas. La interfaz gréfica le permite comprobar
a simple vista la ganancia de cada frecuencia. Hay tres tipos distintos de ecualizadores, cada uno
con un numero distinto de bandas de frecuencia. Los tres tipos se encuentran disponibles para los
ecualizadores de canal mono y de canal estéreo.

Con el ecualizador paramétrico, puede ajustar lioremente las bandas de frecuencia, su amplitud y los
anchos de banda. Hay seis tipos distintos de ecualizadores paramétricos, cada uno con un ndmero
distinto de bandas de frecuencia. Los seis tipos se encuentran disponibles para los ecualizadores de
canal mono y de canal estéreo.

Ecualizador grafico (GEQ)

Aumenta o reduce las sefiales dentro de las frecuencias determinadas. EI grupo mono contiene los
componentes de canal mono 7 band (bandas), 15 band y 31 band. El grupo estéreo contiene los
componentes de canal estéreo 7 band, 15 band y 31 band.

Los GEQ de canal mono tienen una entrada y una salida cada uno. Los GEQ de canal estéreo tienen
dos entradas y dos salidas cada uno.

""" GEG-Mono(2) - - - - GEQ-Monaf3) - -

Canal mono

Canal estéreo

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de bandas
puede variar en funcion del componente, pero comparten una configuracion comun en el editor de
componentes.

Editor de componentes de GEQ

e EQ-Stereo

Nombre Funcion
© | Medidor de entrada Muestra el nivel de la sefial de entrada.
@ | Curvadel EQ Muestra el efecto del ecualizador.
© | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefial de salida.
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Seccidn Parametro Margen de ajuste Funcién
O | Equalizer Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Ignora cada banda de la seccion del
(Ecualizador) ecualizador GEQ.
(5) Gain (ganancia) | Se establece con el | Establece la ganancia de salida de
botén [Range] su banda.
(margen).
(6] GEQ ON activado/desactivado | Activa el ecualizador gréfico.
(activado)
Q Range +15 Selecciona la amplitud del ajuste
+12 de ganancia.
+6
-24
(8] EQ Flat (plano) - Hace que los deslizadores de todas las
bandas pasen a 0dB.
© | Input (entrada) | Level (nivel) -0 a+10dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(10] Phase (fase) activada/desactivada | Invierte la fase de la sefial de entrada.
® | HPF (filtro pasa | Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte de HPF.
altos) (frecuencia)
(12] Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Activa el bypass.
® | LPF (filtro pasa | Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte de LPF.
bajos) (frecuencia)
(1] Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Activa el bypass.
@ | Notch (banda Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia del filtro de banda
eliminada) (frecuencia) eliminada.
(16) Q: 0,1a63,0 Establece el ancho de la banda de
frecuencia que modificara el filtro.
@ Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Activa el bypass.
@ | Output (salida) | Level (Nivel) -0 a =0dB Ajusta el nivel de la sefial.
(19) On (activado) activado/desactivado | Activa la salida.

B Botdén [Bypass] (ignorar) del EQ grafico
En estos botones se muestra un nimero para cada banda de frecuencia. Cuando se hace clic,
el boton se enciende y el bypass se activa. Cuando esté activado, el sonido sale sin modificar
(haciendo un bypass). Cuando esta desactivado, el sonido sale aplicandole los efectos.

Bypass activado

Bypass desactivado
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Ecualizador paramétrico (PEQ)

Aumenta o reduce las sefiales dentro de las frecuencias determinadas. Tanto para el grupo mono
como para el estéreo, los componentes 2 band (bandas), 3 band, 4 band, 6 band y 8 band se
encuentran disponibles.
Los PEQ de canal mono tienen una entrada y una salida cada uno. Los PEQ de canal estéreo tienen
dos entradas y dos salidas cada uno. El nUmero de bandas puede variar en funcién del componente,
pero comparten una configuracion comun en el editor de componentes.

T PEG-Mono(s) - -

© © PEG-Steteo(S) -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de bandas
puede variar en funcion del componente, pero comparten una configuracion comun en el editor de

componentes.

Editor de componentes de PEQ

=p EQ-Stereo

InFut

Output

Nombre Funcion
@ | Curvadel EQ Muestra el efecto del ecualizador.
Puede cambiar el parametro arrastrando el
punto de control con el raton.
Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
O | Input Level (nivel) -0 a +10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(3] (entrada) Phase (fase) activada/desactivada | Invierte la fase de la sefial de entrada.
O | Equalizer Type (tipo) PEQ Seleccione el tipo de filtro del menu.
(Ecualizador) L.SHELF (shelving
bajo) 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF (shelving
alto) 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF (filtro pasa altos)
LPF (filtro pasa bajos)
(5] Q 0,1a16,0 Establece el ancho de banda de cada banda
de frecuencia.
(6] Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de cada banda.
(frecuencia)
(7] Gain (ganancia) |-18dBa +18 dB Establece el nivel de la frecuencia que se va
a cambiar.
(5] Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Activa el bypass para cada banda.
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© | Equalizer PEQ ON activado/desactivado | Activa el ecualizador paramétrico.
(Ecualizador)| (activado)
utpu evel (nive -0 a * justa el nivel de la sefial de salida.
@Ot.t Level (nivel) 0dB Ajusta el nivel de | Aal d lid
n (activado activado/desactivado ctiva la salida.
@ | (salda) On (activado) ivado/desactivado | Activa la salid

B Tipo de filtro
Hay varios tipos de curvas disponibles para cambiar el nivel. Haga clic en el boton [Type] y
seleccione el tipo en el menu.

* PEQ
Es un ecualizador paramétrico general.

e L. SHELF (shelving bajo)
No se produce atenuacion del sonido en las frecuencias bajas. El sonido se atenua con una
tasa constante desde la frecuencia de corte hacia las frecuencias superiores. La tasa de
atenuacion puede establecerse en [6 dB/Oct] o [12 dB/Oct].

* H.SHELF (shelving alto)
No se produce atenuacion del sonido en las frecuencias altas. El sonido se atenta con una
tasa constante desde la frecuencia de corte hacia las frecuencias inferiores. La tasa de
atenuacion puede establecerse en [6 dB/Oct] o [12 dB/Oct].

e HPF (filtro pasa altos)
Es un filtro pasa altos (Q=0,7). Atenua las frecuencias bajas con una curva suave (12 dB/Oct).

* LPF (filtro pasa bajos)
Es un filtro pasa bajos (Q=0,7). Atenua las frecuencias altas con una curva suave (12 dB/Oct).
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Fader (deslizador)

Controla el nivel de salida de cada canal. Los componentes de deslizador se encuentran disponibles
para 1, 2, 4, 8, 12 y 16 channel (canales).

* Fader- - - - - Fadert2) - - - Fader(3) - - - ¢ Faderfd) - - - - - Faderf5) - © © ¢ Fader®) - - -
1 Channel .| 2 channel .| 4 Channel .| B channel .| 12 Channel .| 16 Channel
N1 ouT10] - ClIN ouTA[] - LJIN1 ouTa L] - C1IN1 ouTA[] - LJIN1 ouTa L] - C1IN1 ouT1

1% - L1INZ ouTZ[] - [1INZ ouT2(] - []IN2 ouTz2[] - []INZ ouT2(] - []IN2 ouTZ
1% - LIINE ouTa] - LIINz ouT3[] - LIINE ouTa] - LIINz aouT3
1N ouT4 Mg ouT4[] - ClINg ouT4 Mg ouT4
% NS ouTS[] - CIING ouTs NS ouTs
NG ouTE INEi ouTs NG ouTE
N7 auT? INT ouT? N7 auT?
M2 ouTs N2 ouTe M2 ouTsg
2% I ouTal] - LliNg ouTa
IN10 OuUT10[0] - []IN10  OUT10
IN41 ouT440] - LIIM11 ouT11
INd2  ouT42(]-[]IM12 QuT12
-LlIN1E OuUT13
IN14  OUT14
IN15  OUTAS
IN16  OUTAHE
3%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de canales
varia, pero todos los componentes comparten una configuraciéon comun en el editor de componentes.

Editor de componentes de Fader

Phase Phase

ALAR AR FLAA FLAA. FLAA FLAR FLAR FLAR ALAR ALAR FLAR FLAA FLAR

Fade Fada Fade Fade Fada Fade Fade Fade Fade Fade
7 5 3 =

1

) 8 2 13 103 15

Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Phase (fase) activada/desactivada Invierte la fase de la sefal de salida de cada canal.
©® | On (activado) activado/desactivado Activa la salida de cada canal.
©® | Fader (deslizador) | -»a +10 dB Establece el nivel de la sefial de salida de cada canal.
O | Fade (fundido) activado/desactivado Activa o desactiva el fundido en la recuperacion de
escenas.

B [Fade] (fundido)

Define la accion del deslizador si su posicion cambia mucho durante la recuperacion de escenas.
Cuando se activa, el deslizador se mueve gradualmente hasta la posicion después de hacer el
cambio. Si se desactiva, salta inmediatamente a los parametros guardados de la escena
recuperada.

Consulte el “Cuadro de dialogo 'Scene Manager' (administrador de escenas)” (pagina 80) para
obtener detalles sobre los ajustes de los componentes a los que se vaya a aplicar el fundido y el
periodo de tiempo en que [Fade] esta activado.
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Feedback Suppressor (supresor de realimentacion)

El supresor de realimentacion suprime de forma eficaz la realimentacion acustica.

= Feedback Supp.. EEIE|
F dr

Parametro

© | Mode (modo)

Speech (voz)
Seleccione este modo
cuando la fuente de
entrada sea la voz.
Music (musica)
Seleccione este modo
cuando la fuente de

entrada sea la musica.

Selecciona el tipo de sefial de entrada que se va
a procesar.

® | Suppression Level |0 ~9 Establece el grado de supresion de realimentacion.
(nivel de supresion) Los valores mas altos producen una reduccion de
realimentacion mayor.
Ademas, la cantidad de tono cambiada producida por
el efecto aparece expresada en céntimos.
©® | Bypass (omitir) ON/OFF (activado/ Activa la funcion de omision.
desactivado)
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Filters (filtros)

Un filtro deja pasar determinadas frecuencias y atenua las demas.

Existen siete tipos de filtros disponibles en el grupo de filtros. BPF (filtro pasa banda ), HPF (filtro pasa
altos), LPF (filtro pasa bajos), Notch (filtro de banda eliminada), Programmable BPF (filtro pasa banda
programable), Programmable HPF (filtro pasa altos programable) y Programmable LPF (filtro pasa
bajos programable).

Filtro pasa banda (BPF)

El filtro pasa banda permite el paso de la sefial a partir de una banda de frecuencia determinada, a la
vez que atenua las frecuencias que no pertenecen a esa banda. Existen dos tipos de componentes
de BPF: el canal mono vy el canal estéreo. Los BPF de canal mono tienen una entrada y una salida.
Los BPF de canal estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

BFF e

NEE o [ Sterea

- L1IN OuTA[] - - C1IMIL OUTAL|
1% IN1R OUT1R

L 4 | 1%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de BPF

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion

© | Input (entrada) Level (nivel) -0 a +10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.

(2] Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada

® |BPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia central.

(frecuencia)
(4) Q: 0,1a16,0 Establece el ancho de banda de una banda
de frecuencia.

(5) Bypass (ignorar) | activado/ Activa el bypass.
desactivado

@ | Output (salida) Level (nivel) -0 a =0 dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Filtro pasa altos (HPF)

El filtro pasa altos permite el paso de las frecuencias de la sefial que son mas altas que una
frecuencia determinada, mientras que atenua las frecuencias mas bajas de la sefial. Existen dos tipos
de componentes de BPF: el canal mono y el canal estéreo. Los HPF de canal mono tienen una
entrada y una salida. Los BPF de canal estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de HPF

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
Input (entrada) Level (nivel) -0 a+10dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada

HPF (filtro pasa

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte.

© 6 6 6 0o

altos) (frecuencia)
Slope (pendiente) | 6 dB/Oct Establece la atenuacion para cada octava.
12 dB/Oct
Bypass (ignorar) | activado/ Activa el bypass.
desactivado
Output (salida) Level (nivel) -0 a =0 dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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412

Filtro pasa bajos (LPF)

El filtro pasa bajos permite el paso de las frecuencias de la sefial que son mas bajas que una
frecuencia determinada, mientras que atenua las frecuencias mas altas de la sefial. Existen dos tipos
de componentes de LPF: el canal mono y el canal estéreo. Los LPF de canal mono tienen una entrada

y una salida. Los LPF de canal estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

- LPF- - -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son

CLPr -

iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de LPF

Seccidn Parametro Margen de ajuste
Input (entrada) Level (nivel) -0 a+10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada

LPF (filtro pasa

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte.

© o 6 o oFe

bajos) (frecuencia)
Slope (pendiente) | 6 dB/Oct Establece la atenuacion para cada octava.
12 dB/Oct
Bypass (ignorar) | activado/ Activa el bypass.
desactivado
Output (salida) Level (nivel) -0 a +0dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Filtro de banda eliminada (Notch)

El filtro de banda eliminada atenuda la sefial comprendida en una banda de frecuencia determinada, a
la vez que deja pasar las frecuencias que no pertenecen a esa banda. Existen dos tipos de
componentes de filtro de banda eliminada: el canal mono y el canal estéreo. Los filtros de banda
eliminada de canal mono tienen una entrada y una salida. Los filtros de banda eliminada de canal
estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

hetche - - - Metchz) - - - -
" [ Mono © [ Steren .

1M1 OUTA[] - LHINIL QUTILL] -
1% -LIINIR QUTARLT -
1%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Notch

:’ Notch |j : ]

Seccidn Parametro Margen de ajuste Funcion

© | Input (entrada) Level (nivel) -0 a+10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.

(2) Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada

©® | Notch (banda Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia central.

eliminada) (frecuencia)
(4) Q: 0,1a63,0 Establece el ancho de la banda de
frecuencia que se va a cambiar.

(5) Bypass (ignorar) | activado/ Activa el bypass.
desactivado

© | Output (salida) Level (nivel) -0 a =0 dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Programmable BPF (BPF programable)

El filtro pasa banda permite el paso de la sefial a partir de una banda de frecuencia determinada, a la
vez que atenua las frecuencias que no pertenecen a esa banda. Con el filtro pasa banda
programable puede establecer el tipo de filtro y la pendiente entre la banda de frecuencia que va a

pasar y la banda que se corta.

Existen dos tipos de componentes de BPF programable: el canal mono y el canal estéreo. Los BPF
programables de canal mono tienen una entrada y una salida. Los BPF programables de canal
estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

* Progr BPF - Progr

BPF(2) -

- [ Mono .. [ Steren i
N1 ouT1 IN1IL  OUTA1L|

. 1% - -[]INTR OUTIR "

. L= T -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Programmable BPF

= Programmable BPF

Seccidén Parametro

Margen de ajuste

Funcion

Input Level (nivel)
(entrada)

-0 a +10 dB

Ajusta el nivel de la sefial de entrada.

Phase (fase)

activada/desactivada

Invierte la fase de la sefial de entrada.

HPF (filtro Frequency
pasa altos) | (frecuencia)

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de HPF.

o 00 ©

Type (tipo)

Thru (paso)

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

(5] Gc (ganancia de
frecuencia de
corte)

-6 dBa +6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

(6] Bypass (ignorar)

activado/desactivado

Activa el bypass.
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Seccién

Parametro

Margen de ajuste

Funcién

LPF (filtro
pasa bajos)

Frequency
(frecuencia)

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de LPF.

Type (tipo)

Thru (paso)

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacién para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Gce

-6 dBa+6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

Bypass (ignorar)

activado/desactivado

Activa el bypass.

=)

Output
(salida)

Level (nivel)

-0 a+x0dB

Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Programmable HPF (HPF programable)

El filtro pasa altos permite el paso de las frecuencias de la sefial que sean mas altas que la frecuencia
determinada, mientras que atenua las frecuencias mas bajas de la sefial. Con el filtro pasa altos
programable puede establecer el tipo de filtro y la pendiente entre la banda de frecuencia que va a
pasar y la banda que se corta.

Existen dos tipos de componentes de HPF programable: el canal mono y el canal estéreo. Los HPF
programables de canal mono tienen una entrada y una salida. Los BPF programables de canal
estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

 Programmakle HEF: - Programmakis HPF(2) -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Programmable HPF

Seccién Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Input (entrada) | Level (nivel) -0 a+10dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(2] Phase (fase) activada/desactivada | Invierte la fase de la sefial de entrada.
©® | HPF (filtro pasa | Frequency 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte de HPF.
altos) (frecuencia)
(5) Type (tipo) Thru (paso) Establece la atenuacion para cada octava
6 dB/Oct y el tipo de filtro.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] desactiva el filtro.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGce
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz
(6) Gc (gananciade | -6 dB a +6 dB Cuando se selecciona [AdjustGc]
frecuencia de (ganancia de frecuencia de corte
corte) ajustable) en [Type], esta seccion
establece la ganancia de la frecuencia de
corte.
(7] Bypass (ignorar) | activado/desactivado | Activa el bypass.
© | Output (salida) | Level (nivel) -0 a =0 dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Programmable LPF (LPF programable)

El filtro pasa bajos permite el paso de las frecuencias de la sefial que sean mas bajas que la
frecuencia determinada, mientras que atenua las frecuencias mas altas de la sefial. Con el filtro pasa
bajos programable puede establecer el tipo de filtro y la pendiente entre la banda de frecuencia que
va a pasar y la banda que se corta.

Existen dos tipos de componentes de LPF programable: el canal mono y el canal estéreo. Los LPF
programables de canal mono tienen una entrada y una salida. Los LPF programables de canal
estéreo tienen dos entradas y dos salidas.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. Los parametros son
iguales para los componentes del canal mono y del canal estéreo.

Editor de componentes de Programmable LPF

B

Snar

L

al
0= @

Output

Seccion

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

Input
(entrada)

Level (nivel)

-0 a+10dB

Ajusta el nivel de la sefial de entrada.

Phase (fase)

activada/desactivada

Invierte la fase de la sefial de entrada.

LPF (filtro
pasa bajos)

® 000

Frequency
(frecuencia)

20 Hz a 20 kHz

Establece la frecuencia de corte de LPF.

Type (tipo)

Thru (paso)

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Establece la atenuacion para cada octava y
el tipo de filtro.
[THRU] desactiva el filtro.

Gc (ganancia de
frecuencia de
corte)

-6dBa+6dB

Cuando se selecciona [AdjustGc] (ganancia
de frecuencia de corte ajustable) en [Type],
esta seccion establece la ganancia de la
frecuencia de corte.

Bypass (ignorar)

activado/desactivado

Activa el bypass.

o9

Output
(salida)

Level (nivel)

-0 g +0 dB

Ajusta el nivel de la sefial de salida.
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Meter (medidor)

Muestra los niveles de la sefial. Los componentes de medidor se encuentran disponibles para 1, 2, 4,
8, 12 y 16 channel (canales).

©oMetercococ o Meter(2r o 0 Meter(3Y 0 0 Meterfdy - 0 Meter(Sr 0 - Meter(BT

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de canales
varia en funcién del componente, pero todos comparten una configuracion comun en el editor de

componentes.
Editor de componentes de Meter
1
9 1| 11 12 13 W 15 18
Nombre Funcién

© | Meter (medidor) | Muestra los niveles de la sefial de cada canal.
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En el grupo de varios se encuentra el subgrupo Oscillator (oscilador) y el reproductor de archivos Wav.

Oscillator (oscilador)

El subgrupo Oscillator contiene un componente de oscilador de canal mono. El oscilador genera
ondas sinusoidales a frecuencias fijas de 100 Hz, 1 kHz y 10 kHz, una onda sinusoidal de frecuencia
variable, ruido rosa y barrido de ruido.

© Oscilgtar = - -~ * -
Iono .

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes de Oscillator

Snar

L -

Ozcillator  Mono

Seccion

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

Wave Form (forma
de la onda)

Sine (sinusoidal) | 100 Hz Selecciona la frecuencia y la forma de la
1 kHz onda que se va a generar. Sélo se puede
10 kHz elegir uno de los seis botones [Sine] y
Vari (variable) [Noise] (ruido).
Noise (ruido) Pink (rosa)
Burst (barrido)
Frequency 20 Hz a 20 kHz Al seleccionar [Vari] en [Sine] se establece la

(frecuencia)

frecuencia de la onda sinusoidal generada.

© 66 O ©

Output (salida)

Level (nivel) - a +6 dB Muestra el nivel de la sefial.
On (activado) activado/ Activa el oscilador.
desactivado

Meter (medidor)

Muestra el nivel de la sefial de salida.

Pink Noise (ruido rosa)
Es una sefial estandar que se utiliza para medir el sonido.

Este sonido abarca un rango de frecuencias de 20 Hz a 20 kHz. Cuando se dobla la frecuencia,
la energia del sonido se reduce a la mitad. El nivel del sonido es igual en todas las frecuencias.

Burst (barrido)
Extrae ruido rosa continuamente.
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Wav File Player (Reproductor de archivos Wav)

El reproductor de archivos es un componente que permite reproducir archivos Wave. Solo se puede
disponer de un reproductor de archivos Wav por cada unidad DME.

Es posible que se produzcan bajadas en el sonido si cambia el tipo de efecto de los componentes SPX mientras reproduce
un archivo Wave en el reproductor de archivos Wav.

Cuando se reproduce un archivo Wave cuando se ha establecido la unidad DME para funcionar a 88,2 kHz o 96 kHz, sélo
se ofrecera la salida OUT1 del reproductor de archivos Wav a través del canal izquierdo. No habra ninguna salida

disponible desde OUT2.

Wiy File Player - -

" [ Steren .
SLlIMI OUT10] -
- L1INZ auTz2[] -
: 15 W -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes del reproductor de archivos Wav

~- Wav File Player

InFut
L

Way File Plaser

Seccidn Parametro Mar.gen &3 Funcion
ajuste

© | Ex Input Level (nivel) | -0 a 0 dB Define el nivel de entrada desde un puerto de entrada.
(entrada) Solo funciona cuando se selecciona “External Input”

(entrada externa) como archivo para reproducir.

@ | Wav File Player | Play 001 a 100 | Seleccionay muestra el archivo para reproducir.
(Reproductor de | (Reproducir) Solo se pueden seleccionar archivos definidos en la
archivos Wav) unidad DME en la cual la funcion Wav File Manager ha

colocado este componente.

(3] List (Lista) - Abra Wav File Manager para mostrar una lista de archivos
definidos en la unidad DME en la cual esté situado este
componente.

Esta lista funciona como lista de reproduccion.

(4] 144 - Selecciona el archivo anterior de la lista de reproduccion.

(5) > - Selecciona el siguiente archivo de la lista de reproduccion.

(6) | 2 - Reproduce el archivo Wave seleccionado. El silenciamiento
se desactiva cuando se selecciona “External Input”.

(7] | - Interrumpe la reproduccion del archivo Wave. Silenciado

cuando se selecciona “External Input”.

La reproduccion se interrumpiré si se realiza la sincronizacion mientras se esta desarrollando.
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Mixer (mezclador)

El grupo del mezclador contiene Auto Mixer (Mezclador automatico), Auto Mixer Il (Mezclador
automatico Il), Delay Matrix (Matriz con retardo), Matrix Mixer (Mezclador con matriz) y Simple Mixer
(Mezclador simple).

Auto Mixer (mezclador automatico)

Hay una puerta de ruido para cada canal de entrada, que sélo permite pasar las sefiales que superan
un umbral determinado. Existen cinco tipos de mezclador, cada uno con un nimero de entradas
diferente.

Ao Mixer Auto Mixer(2) Ao Mixer(3) Auto Mixer(4) Ao Mixer(5)

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de canales
varia en funcién del componente, pero todos comparten una configuracion comun en el editor de
componentes. El editor de componentes del mezclador automatico contiene dos secciones: canales
de entrada y salida principal.

Editor de componentes de Auto Mixer.

== Auto Mixer

Seccion Parametro Margen de ajuste Funcion

Input channels
(canales de
entrada)

Phase (fase)

activada/desactivada

Invierte la fase de la sefial de entrada de
cada canal.

Indicador Gate

Cuando la puerta esta abierta, la luz es

(puerta) verde. Cuando la puerta estéa cerrada, la
luz es amarilla.

Threshold -54 dB a +0 dB Establece el valor del umbral para

(umbral) cada puerta.

Hold (retencion)

441 kHz: 110ma 2,13 s
48 kHz: 101 ma 1,96 s

88,2 kHz: 55,1 ma 1,06 s
96 kHz: 50. 6 m a 981 m

Establece el tiempo de retencion de
la puerta.

El margen de ajuste puede variar, en
funcién de la frecuencia que se utilice.
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Seccién Parametro Margen de ajuste Funcién
(5) Decay (caida) |44,1kHz: 110ma46s Establece la velocidad de cierre de la
48 kHz: 101 ma 42,3 s puerta.
88,2kHz: 55ma23s El margen de ajuste puede variar, en
96 kHz:51ma21,1s funcioén de la frecuencia que se utilice.
(6) Solo activado/desactivado Activa solo. Si se ha asignado Solo a un
canal par, se silenciaran todos los
canales que no son Solo.
(7] On (activado) activado/desactivado Activa la entrada de cada canal.
() Fader -0 a+10 dB Establece el nivel de la sefial de entrada
(deslizador) de cada canal.
© | Master Output | Gain Correct activado/desactivado Ajusta automaticamente el nivel de
(salida (correccion de salida principal para mantener un nivel
principal) ganancia) constante segun el numero de canales
de entrada con puertas abiertas. (*1)
(10) On (activado) activado/desactivado Activa la salida de cada canal.
(11) Master -0 a+10 dB Ajusta el nivel de la sefial de salida.

*1 La cantidad de compensacion de ganancia varia segun el nimero de canales de entrada con puertas abiertas
del siguiente modo:

Numero de
canales con

Cantidad de

compensacion de

puertas abiertas ganancia
0 0,0dB
1 0,0dB
2 -3,0 dB
3 -4,8 dB
4 -6,0 dB
5 -7,0dB
6 -7,8 dB
7 -8,5 dB
8 -9,0 dB
9 -9,5dB
10 -10,0dB
11 -10,4 dB
12 -10,8 dB
13 -11,1 dB
14 -11,5dB
15 -11,8 dB
16 -12,0dB
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Este componente detecta la presencia de sefiales en los canales de entrada y ajusta
automaticamente el nivel de salida principal para mantener un nivel constante segun el numero de
16 entradas.

canales de entrada activos. Se proporcionan los tipos de 8 y

Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. El editor de componentes es
el mismo para los tipos de 8 y 16 entradas, la Unica diferencia es el numero de canales. El editor del
componente Auto Mixer |l esté organizado en las secciones de canal de entrada y salida principal.

= AutoMixer Il

| Phaze BUNCEEPR [haze RN TEES Fhase Phase

| Auto B Auto B Auto B Auto Bl Auto |

Ruto

O/Ride

Seccién Parametro Intervalo de ajustes Funcion
@ | Canalde Phase ON/OFF Invierte la fase de cada canal de entrada.
(2) entrada Auto ON/OFF Especifica si se le aplica compensacion
automatica a cada canal.
(3) Input Detect Se ilumina cuando el nivel de entrada
excede el ajuste de deteccion de ganancia.
(4] Detect Gain -54a0dB Establece el nivel de umbral por encima del

cual se detectaran las sefiales de entrada.
El nivel de salida principal se ajusta
automaticamente (se reduce) para mantener
un nivel constante segun el numero de
canales para los que se detecta la entrada.

(*1)

423
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Seccion Parametro Intervalo de ajustes Funcion

(5] O/Ride ON/OFF Al canal correspondiente se le asigna
prioridad de salida cuando este parametro
esta activado. Todos los demas canales se
silencian.

(6) Mode Last/Mix Determina si sdlo el ultimo canal al que se le
ha asignado prioridad mediante el
parametro O/Ride se activa (Last) o si se
pueden activar varios canales (Mix).

(7) On ON/OFF Activa la entrada en cada canal.

(5] Fader -0 a+10 dB Establece el nivel de entrada de cada canal
de entrada.

© | Salida principal | Medida de nivel Muestra el nivel de salida principal.

(10) Response Time | *2 Establece el tiempo de respuesta para
reducir la cantidad de compensacion de
nivel de salida (aumento de ganancia).

(11] On ON/OFF Activa la salida principal.

(12) Fader -0 a+10 dB Establece el nivel de salida principal.

*1 La cantidad de compensacion de ganancia varia segun el nimero de canales para los que se detecta el canal del siguiente modo:
Numero de canales Cantidad de
de entrada compensacion de
detectados ganancia
0 0,0dB
1 0,0dB
2 -3,0 dB
3 -4,8 dB
4 -6,0 dB
5 -7,0 dB
6 -7,8 dB
7 -8,5dB
8 -9,0 dB
9 -9,5dB
10 -10,0 dB
11 -10,4 dB
12 -10,8 dB
13 -11,1.dB
14 -11,5dB
15 -11,8dB
16 -12,0dB

*2 Elintervalo de ajuste de Response Time varia segun la frecuencia de funcionamiento del siguiente modo:
44,1 kHz: 110 mseg. a 46,0 seg., 48 kHz: 101 mseg. a 42,3 seg., 88,2 kHz: 55 mseg. a 23 seg., 96 kHz: 51 mseg. a21,1 seg.

424
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Delay Matrix (Matriz de retardo)

Es un mezclador con matriz que permite establecer un tiempo de retardo y un ajuste de niveles
independientes para cada salida. Hay tres grupos de matrices de retardo, basados en el nimero de
entradas: 2 Input (entradas), 4 Input y 8 Input. En cada uno de los tres grupos hay cinco mezcladores
disponibles con 2, 4, 8, 12 0 16 salidas, totalizando 15 componentes.

© Delary Matrix - - - Delay Matrixg2) - - Delay Matti(3) - - Delsy Matrix(4) © - Delay Matrix(S) - -

* [ 2 Irput 2 Outal | . . [ 2irput 12 Output 72 gt 16 Output

- 1IN ouT1 IH1 ouTqL] - LIINY ouT1L] -

- OJINz ouTz INZ ouT2[] - CJINZ ouTz

2% ouTa ouTa
ouT4 ouTH
ouTs ouTs
ouTa OUTE
ouT? ouT?
B0t ooTe ——2 Input
ouTi0 auTio
ouT14 ouTd
ouTiz2 ouTiz
E% auT12

ouTig
ouTis
auT1E
T%
Delary Watriz(6) Dielay Matrix(7) -~ Delay Matrix(5) Dielay Matrix(3) - Delay Matrix(10]

. ) Finput 12 Outpud [T 4 Input 16 Gutpud
IN1 ouT1L] - CINA ouT1[] -
IN2 ouTz2 N2 ouTz
1Nz ouTa INZ ouTE
Mg auT4 IN4 ouT4

T5 ouTs
ouTa OUTE
ouT?7] - ouTz] -
auTall - ouTtel] -
ouTar] - ouTa] - 4|npUt
ouTi0 auTio
ouT11 ouTid
ouTi2 ouT1z
ouTiz
ouT14
ouT1s
auTIgE
3%

- Delay Matrix(11) - Delay Matrix(12) - Delay Matrix(13) © Delay Matrix(14) - Delay Matrix(13) -
F ot 2 OuWplt . [T B Inpu 4 Cuwplt . [T 8 a5 Dt | v [TEINpuE 16 Oulpul
1N ouT1 IN1 ouTe 1N ouT1 1N ouT1
Nz ouTz[] - OINz ouTZ[] - CJINZ ouTz Nz ouTz
INZ - L1INZ QuT3[] - [JIN2 ouTz INZ ouTz
N3 N4 OuT4 IN4  OUTS IN4  OUTS
INS INS INS ouTs INS ouTs
INE ING: INE OUTE INE OUTE
IN7 IN7 IN7 ouT? IN7 ouTrL] -
INg - Oinz - OJiNz ouTe INg ouTte[] -

5% 2% 14% ouTa 8 Input

° ° ouTio] -

auT11
ouTiz
ouT1a
ouT13
auT1s
auT1E
26%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nimero de canales de
entrada y salida varia en funcion del componente, pero todos comparten una configuracion comun en
el editor de componentes.

El editor de componentes de la matriz de retardo contiene cuatro secciones: entrada, salida, matriz y
blogue. Los botones [Master] (principal) de las secciones [Input] (entrada) y [Output] (salida) abren
las ventanas en las que se pueden hacer ajustes para la entrada y la salida principales. El retardo y el
nivel de cada canal se establecen en ventanas distintas, que muestran cuatro canales cada una.

Editor de componentes de Delay-Matrix

R Delay Matrix

Seccidn Nombre Funcion
© | Input (entrada) Master Abre la ventana Input Master (principal de entrada).
©® | Output (salida) Master Abre la ventana Output Master (principal de salida).
©® | Matriz Medidores de retardo Muestra el nivel de envio y el tiempo de retardo desde
Medidores de nivel cada canal de entrada a los buses de salida. Al hacer
de envio clic aqui se muestra la ventana Crosspoint (punto
de cruce).
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Seccién Nombre Funcién

Block (bloque) On (activado) Activa el envio desde todos los canales de entrada a
los buses de salida. El botén [ON] se enciende.

Off (desactivado) Desactiva el envio desde todos los canales de entrada
a los buses de salida.

Nominal Restablece todos los niveles de envio, pasandolos a
0 dB. Los ajustes de retardo no experimentan cambios.

o © o6 o

Minimum (Minimo) Restablece todos los niveles de envio, pasandolos a
-0 dB. Los ajustes de retardo no experimentan
cambios.

B Matriz (medidor de retardo y medidor de nivel de salida)

La fila superior tiene medidores de retardo, mientras que la fila media tiene medidores de nivel de
envio. Puede ver inmediatamente los parametros de todos los canales de salida.

) I o = L T

Medidor de retardo
1 1 H 'R

Medidor de nivel de envio i T B

Cuando se hace clic en el numero del canal de salida de la matriz, se abre la ventana del editor [Delay
Matrix - All Inputs to One Output] (matriz de retardo - todas las entradas a una salida). Cuando se hace
clic en el numero del canal de entrada del lateral izquierdo de la matriz, se abre la ventana del editor
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (matriz de retardo - una entrada a todas las salidas).

= De lay Matrix

Haga clic para abrir la ventana del editor
[Delay Matrix - All Inputs to One Output].

Haga clic para abrir la ventana del editor
[Delay Matrix - One Input to All Outputs].

Delas Matrix & Infut 12 Output

La matriz esta divida en grupos. En la matriz 2 Input (entradas), cada grupo tiene dos canales de
entrada y cuatro canales de salida. En la matriz 4 Input, cada grupo tiene cuatro canales de entrada
y cuatro canales de salida. Los grupos de las matrices con mas de cuatro entradas son los mismos
que los de la matriz 4 Input. Cuando se coloca el puntero del ratdn sobre un grupo, se resaltan sus
numeros de canal. Haga clic para abrir la ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint].

Output
Master

RS F T F R

Haga clic para abrir la Haga clic para abrir la ventana Para la matriz de 2 entradas, haga clic
ventana Crosspoint “In 1-4 x Crosspoint “In 5-8 x Out 5-8” para abrir la ventana Crosspoint “In
Out 1-4” (entrada 1-4 x salida (entrada 5-8 x salida 5-8). 1-2 x Out 1-4” (entrada 1-2 x salida 1-4).

B Input Master (principal de entrada)
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Si se hace clic en el botén [Input Master]del editor de componentes de la matriz de retardo, se
abre la ventana del editor [Delay Matrix - InputMaster] (matriz de retardo - principal de entrada).
Aqui se puede activar y desactivar la entrada principal de cada canal y establecer el nivel.

Ventana del editor [Delay Matrix - InputMaster]

= Delay Matrix : InputMaster8
E —

Delay Matrix & InPut & Output 18618 C2T1aH?

Seccién Parametro Mar_gen ¢ Funcion
ajuste
© | Input (entrada) | Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de cada canal.
desactivada
(2) Level (nivel) -0 a+10dB Establece el nivel de la sefial de la entrada de
cada canal.
(3) Solo activado/ Activa solo para cada canal. Si se ha asignado Solo
desactivado a un canal par, se silenciaran todos los canales que
no son Solo.
(4] On (activado) activado/ Activa la entrada de cada canal.
desactivado

© | Block (bloque) Activa la entrada de todos los canales en la ventana
Input Master. Cuando se activa, se enciende el

botén [On].

On (activado) -

(6) Off - Desactiva la entrada de todos los canales en la
(desactivado) ventana Input Master.
(7) Nominal - Reestablece todos los niveles de la sefial de entrada
de la ventana InputMaster, pasandolos a 0 dB.
(8] Minimum - Restablece todos los niveles de la sefial de entrada
(Minimo) de la ventana InputMaster, pasandolos a - dB.

B Output Master (principal de salida)

Si se hace clic en el botéon [Output Master]del editor de componentes de la matriz de retardo, se
abre la ventana del editor [Delay Matrix - OutputMaster] (matriz de retardo - principal de salida).
Aqui se puede activar y desactivar la salida principal de cada canal y establecer el nivel.

Ventana del editor [Delay Matrix - OutputMaster]

= Delay Matrix : OutputMaster®
-

Delas Matriz 8§ Ineut B Outeut

Seccién Parametro Mar_gen 62 Funcion
ajuste
© | Output (salida) | Meter (medidor) - Muestra el nivel de la sefial de salida de cada canal.
(2) Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de la sefial de salida de cada canal.
(3) On (activado) activado/ Activa la salida de cada canal.
desactivado
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Seccion Parametro Mar_gen ee Funcion
ajuste
O | Block (bloque) | On (activado) - Activa la salida de todos los canales en la ventana
Output Master. Cuando se activa, se enciende el
botodn [On].
(5) Off - Desactiva la salida de todos los canales en la
(desactivado) ventana Output Master.
(6) Nominal - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida
en la ventana Output Master, pasandolos a 0 dB.
(7] Minimum - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida
(Minimo) en la ventana Output Master, pasandolos a -« dB.

H All Inputs to One Output (todas las entradas a una salida)

Cuando se hace clic en el nimero del canal de salida de la matriz, se abre la ventana del editor
[Delay Matrix - All Inputs to One Output] (matriz de retardo - todas las entradas a una salida). Se
muestran un canal de salida y los niveles de envio desde cada nivel de entrada al bus de salida.
El canal de salida es aquél en el que se ha hecho clic en el editor de componentes de la matriz

de retardo.
= Delay Matrix : InputAllToOutputXs
g InFut & Output
L . Margen L
Seccidn Parametro arge o Funcién
ajuste
(1) Bus Send Level | Delay (retardo) | 0 a 500 ms Establece el tiempo de retardo de cada canal de
(nivel de entrada al bus de salida.
transmision del - :

(2] bus) Level (nivel) -0 a+10dB Establece el nivel de envio de cada canal de
entrada al bus de salida.

(3) On (activado) | activado/ Activa el envio desde cada canal de entrada al bus

desactivado de salida.

@O | Output (salida) | Channel (canal) - Muestra el canal de salida seleccionado.
Selecciona otro canal de un menu.

(5] On (activado) | activado/ Activa la salida de todos los canales que aparecen

desactivado en la ventana.

(6) Meter (medidor) - Muestra el nivel de la sefial de salida del canal que
aparece en la ventana.

@ | Block (bloque) | On (activado) - Activa el envio desde todos los canales de entrada.
Cuando se activa, se enciende el botén [On].

() Off - Desactiva el envio desde todos los canales de

(desactivado) entrada.

(o) Nominal - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos
a0dB.

(10) Minimum - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos

(Minimo) a - dB.
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Cambio de los canales de salida

La ventana del editor [Delay Matrix - All Inputs to One Output] muestra aquellos canales de salida
en los que se ha hecho clic en el editor de componentes de la matriz de retardo. Los botones
[Channel] de la seccion [Output] de la ventana del editor [Delay Matrix - All Inputs to One Output]
permiten cambiar el grupo de canal que se muestra en la ventana.

5 Delay Matrix : Input AllToQutputX8
R — —

a.an

8 InFPut 8 Output

Si activa el editor de componentes de la matriz de retardo mientras se muestra la ventana del
editor [Delay Matrix - All Inputs to One Output] y, a continuacién, hace clic en otro canal de salida,
el grupo de ese canal aparecera en la ventana del editor [Delay Matrix - All Inputs to One Output].
Para cada editor de componentes de la matriz de retardo se muestra una ventana del editor [Delay
Matrix - All Inputs to One Output].

One Input to All Outputs (una entrada a todas las salidas)

Cuando se hace clic en el numero del canal de entrada del lateral izquierdo de la matriz, se abre la
ventana del editor [Delay Matrix - One Input to All Outputs] (matriz de retardo-una entrada a todas
las salidas). Se muestran un canal de entrada y los niveles de envio desde el nivel de entrada a
todos los buses de salida. El canal de entrada es aquél en el que se ha hecho clic en el editor de
componentes de la matriz de retardo.

= Delay Matrix : InputXToOutputsll8
R - —

Deldw Matrixz & InPut 8 OutPut

Seccion Parametro Mar_gen eE Funcién
ajuste
© | Input (entrada) | Channel (canal) - Muestra el canal de entrada seleccionado.
Selecciona otro canal de un menu.
(2) Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada
(3) Level (nivel) -0 2 +10 dB Ajusta el nivel de la sefial de entrada.
(4) Solo activado/ Activa solo. Si se ha asignado Solo a un canal par,
desactivado se silenciaran todos los canales que no son Solo.
(5) On (activado) | activado/ Activa la entrada.
desactivado
(6] Bus Send Level | Delay (retardo) | 0 a 500 ms Establece el tiempo de retardo del canal de
(nivel de entrada a cada bus de salida.
transmision - .
Q |del bus) Level (nivel) -0 a+10 dB Establece los niveles de envio del canal de entrada
a cada bus de salida.
(8] On (activado) | activado/ Activa el envio desde cada canal de entrada a
desactivado cada bus de salida.
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Seccion Parametro Mar_gen ee Funcion
ajuste
© | Block (bloque) | On (activado) - Activa el envio a todos los buses de canal. Cuando
se activa, se enciende el botén [On].
(10) Off - Desactiva el envio a todos los buses de canal.
(desactivado)
(11) Nominal - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos
a0 dB.
@ Minimum - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos
(Minimo) a - dB.

Cambio de los canales de entrada

La ventana del editor [Delay Matrix - One Input to All Outputs] muestra el canal de entrada del
numero de canal en el que se ha hecho clic en el editor de componentes de la matriz de retardo.
Los botones [Channel] de la seccion [Input] de la ventana del editor [Delay Matrix - All Inputs to
One Output] permiten cambiar el grupo de canal que se muestra en la ventana.

= Delay Matrix : InputXToOutputAllS -]
- i e e

3 InFut & Outrut

Si activa el editor de componentes de la matriz de retardo mientras se muestra la ventana del
editor [Delay Matrix - One Input to All Outputs] y, a continuacion, hace clic en otro canal de
entrada, el grupo de ese canal aparecera en la ventana del editor [Delay Matrix - One Input to
All Outputs].

Para cada editor de componentes de la matriz de retardo se muestra una ventana del editor
[Delay Matrix - One Input to All Outputs].
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B Crosspoint (punto de cruce)

Si se hace clic en un medidor de nivel
del editor de componentes de la matriz
de retardo, se abre la ventana del editor
[Delay Matrix - Crosspoint] (matriz de
retardo - punto de cruce) de ese grupo.
Ajusta los niveles de envio desde cada
canal de entrada a los buses de salida 'y
los activa y desactiva. Al igual que el
editor de componentes de la matriz de
retardo, los canales de entrada se
sitian en la vertical y los canales de
salida en la horizontal.

Capitulo 6 Guia de componentes

Ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint]

= Delay Matrix - Gross"koinux-l
— B

Dutrut
Chi

InFut
Channe

Delay Matrix 8 InFut 8 Outrut

Seccidn Parametro Mar.gen e Funcién
ajuste

© | Input (entrada) | Channel (canal) - Cambia a otro grupo de canales.

@® | Output (salida) | Channel (canal) - Cambia a otro grupo de canales.

©® | Bus Send Level | Delay (retardo) | 0 a 500 ms Establece el tiempo de retardo de cada punto de

(nivel de cruce.

(4] tgig;smlsmn del Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de envio de cada punto
de cruce.

(5] On (activado) | activado/ Activa el envio de cada punto de cruce.

desactivado

@ | Block (bloque) | On (activado) - Activa todos los envios en la ventana Crosspoint.
El boton [On] se enciende.

(7] Off - Desactiva todos los envios en la ventana

(desactivado) Crosspoint.

(8] Nominal - Reestablece todos los niveles de envio en la
ventana Crosspoint, pasandolos a 0 dB.

(o) Minimo - Reestablece todos los niveles de envio en la

ventana Crosspoint, pasandolos a -« dB.
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Cambio del grupo de canales

La ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint] muestra cuatro canales de entrada y cuatro
canales de salida. Esta ventana muestra el grupo de canales en el que se ha hecho clic en el
editor de componentes de la matriz de retardo. Los botones [Channel] de las secciones [Input] y
[Output] de la ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint] permiten cambiar el grupo de canales
gue se muestra en la ventana.

Dutput

Seccion [Input] Seccioén [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si hace clic en otro grupo de canales cuando el editor de componentes de la matriz de retardo
esta activo, a la vez que se muestra una ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint], ese grupo
de canales apareceré en la ventana del editor [Delay Matrix - Crosspoint] que esta abierta.

Para cada editor de componentes de la matriz de retardo sélo se muestra una ventana de la matriz
[Delay Matrix - Crosspoint].

Matrix Mixer (mezclador con matriz)

En el mezclador con matriz, los canales de entrada y los buses de salida presentan una configuracion
tipo tablero de ajedrez. Se puede ajustar el balance de grupo de cada bus de salida. En el grupo del
mezclador con matriz existen 27 componentes, cada uno con distinto nimero de canales de entrada
y de salida. Existen ocho grupos basados en el nUmero de entradas: 2 Input, 4 Input, 8 Input,

12 Input, 16 Input, 24 Input, 32 Input y 64 Input (entradas).

©Matrixchibeer © o Matrbohier(2) o MatrixMixer(3)

Matriehiixer(d) © o MatricMixer(S) o hatrbcMiner(s) o MatrixMier(T) c o Matrbehizer(13) o MatrixMiser(21)
. . ut.

- Matrix Mizer(12)

F Matnx Mlxertﬂ) Matnx Mlxerf[—lj . Matnx Mlxerf1 B) Matnx Mlxerﬂ 1) i

i Matrix‘MixerE14]' Mam'x Mixer’ﬂs]' . Matrix‘MixermB]' Mam'x Mixertﬂ]' g Matrix‘MixermS]' Mam'x Mixerms]' [ Matrix‘MixerEED]'

: iw im iw ;m i’mimipm
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T Watri MerCS) D MatrixMixerE) 0L
put. ot - o

Matiiz Mizerf2) - T Matrix Mixerid)
put.

© MatrizoMicer - o

pit.

Si en la ventana de configuracion DMEG4N se selecciona el componente de mezclador con matriz 64 entradas 64 salidas o
el componente 64 entradas 32 salidas, no se podran utilizar otros componentes aunque el medidor de recursos no alcance
el 100%. En DME24N no se puede utilizar el componente de mezclador con matriz 64 entradas 64 salidas ni el componente
64 entradas 32 salidas.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nimero de canales de
entrada y salida varfa en funcién del componente, pero todos comparten una configuraciéon comun en
el editor de componentes.

El editor de componentes del mezclador con matriz contiene cuatro secciones: entrada, salida, matriz
y bloque. Los botones [Master] (principal) de las secciones [Input] (entrada) y [Output] (salida) abren
las ventanas en las que se pueden hacer ajustes para la entrada y la salida principales. El nivel de
cada canal se establece en ventanas distintas, que muestran cuatro canales cada una.

Editor de componentes de Matrix Mixer

= Matrix Mixer

8 Outrut

Seccidn Nombre Funcion
© | Input (entrada) Master (principal) Abre la ventana Input Master (principal de entrada)
@ | Output (salida) Master (principal) Abre la ventana Output Master (principal de salida)
©® | Matrix (matriz) Nivel de envio Estos medidores muestran los niveles de envio desde cada
canal de entrada a todos los buses de salida. Al hacer clic
aqui se muestra la ventana Crosspoint (punto de cruce).
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Seccién

Nombre

Funcion

Block (blogue)

o 6 ©

On (activado)

Activa el envio desde todos los canales de entrada a
los buses de salida. El botén [ON] se enciende.

Off (desactivado) Desactiva el envio desde todos los canales de entrada

a los buses de salida.
Nominal Restablece todos los niveles de envio, pasandolos a 0 dB.
Minimo Restablece todos los niveles de envio, pasandolos a -« dB.

B Matriz (Nivel de salida)

En la matriz puede ver los niveles de envio desde todos los canales a los buses de salida a la vez.
El nivel aparecera atenuado cuando el envio correspondiente esté desactivado.

Nivel de envio

Cuando se hace clic en el numero de un canal de salida de la matriz, se abre la ventana del editor
[Matrix Mixer - All Inputs to One Output] (mezclador con matriz - todas las entradas a una salida).
Cuando se hace clic en el niumero del canal de entrada del lateral izquierdo de la matriz, se abre la
ventana del editor [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] (mezclador con matriz - una entrada a

todas las salidas).

Haga clic para abrir la ventana del editor
[Matrix Mixer - All Inputs to One Output].

Haga clic para abrir la ventana del editor
[Matrix Mixer - One Input to All Outputs].

E-.E

- Matrix Mixer

Outrut

Master

r
=
|

Minimuni

e ——
=)
— -——— — | ——
B o
| —
— — | —
= - a2
| —— -

8 InFut 8 Outrut

La matriz se divide en grupos, cada uno tiene cuatro canales de entrada y cuatro canales de
salida. Cuando se coloca el puntero del ratdn sobre un grupo, se resaltan sus nimeros de canal.
Haga clic para abrir la ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint] (mezclador con matriz - punto

de cruce).
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B Input Master (principal de entrada)

Si se hace clic en el boton [Input Master]del editor de componentes del mezclador con matriz,
se abre la ventana del editor [Matrix Mixer - InputMaster] (mezclador con matriz - principal de
entrada). Aqui se puede activar y desactivar la entrada principal de cada canal y establecer
el nivel.

Ventana del editor [Matrix Mixer - InputMaster]

= Matrix Mixer : InputMasterd

R —

18611 (271bH>

- . Margen L
Seccién Parametro arge e Funcion
ajuste
Input (entrada) | Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de cada canal.
desactivada
Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de entrada de cada canal
de entrada.
Solo activado/ Activa solo para cada canal. Si se ha asignado Solo
desactivado a un canal par, se silenciaran todos los canales que
no son Solo.
On (activado) | activado/ Activa la entrada de cada canal.
desactivado

Block (bloque)

On (activado)

Activa la entrada de todos los canales en la
ventana Input Master. Cuando se activa, se
enciende el botén [On].

Off - Desactiva la entrada de todos los canales en la

(desactivado) ventana Input Master.

Nominal - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida
de la ventana InputMaster, pasandolos a 0 dB.

Minimum - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida

(Minimo) en la ventana Input Master, pasandolos a -« dB.

B Ventana Output Master (principal de salida)

Si se hace clic en el botdon [Output Master]del editor de componentes del mezclador con matriz,
se abre la ventana [OutputMaster]. Aqui se puede activar y desactivar la salida principal de cada
canal y establecer el nivel.

Ventana del editor [Matrix Mixer - OutputMaster]

= Matrix Mixer : OutputMaster®
EE— —
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o . Margen de .
Seccidn Parametro 9 Funcién
ajuste
@ | Output (salida) | Meter (medidor) - Muestra el nivel de la sefial de salida de cada canal.
(2] Level (nivel) -0 a+10dB Establece el nivel de la senal de salida de cada canal.
(3) On (activado) activado/ Activa la salida de cada canal.
desactivado
O | Block (bloque) On (activado) - Activa la salida de todos los canales en la ventana
Output Master. Cuando se activa, se enciende el
boton [On].
(5] Off (desactivado) - Desactiva la salida de todos los canales en la ventana
Output Master.
Nominal - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida en
la ventana Output Master, pasandolos a 0 dB.
Minimum - Reestablece todos los niveles de la sefial de salida en
(Minimo) la ventana Output Master, pasandolos a -« dB.

H All Inputs to One Output (todas las entradas a una salida)

Cuando se hace clic en el numero del canal de salida de la matriz, se abre la ventana del editor
[Matrix Mixer - All Inputs to One Output] (mezclador con matriz - todas las entradas a una salida).
Se muestran un canal de salida y los niveles de envio desde cada nivel de entrada al bus de
salida. El canal de salida es aquél en el que se ha hecho clic en el editor de componentes del
mezclador con matriz.

& Matrix Mixer :

B.eg B.eg B.ea

& InFut & Output

InputAllToOutputXs

B.Bg B.pg

On
off
Namindl
Minimuni

1881 2TibH»

s . Margen de L
Seccién Parametro 9 Funcién
ajuste
Bus Send Level | Level (nivel) -0 a+10dB Establece el nivel de envio de cada canal de entrada
(nivel de al bus de salida.
transmision del - - - y
On (activado) activado/ Activa el envio desde cada canal de entrada.

bus)

desactivado

Output (salida)

Channel (canal)

Muestra el canal de salida seleccionado. Selecciona
otro canal de un menu.

On (activado)

activado/
desactivado

Activa la salida de todos los canales que aparecen en
la ventana.

Meter (medidor)

Muestra el nivel de la sefial de salida del canal que
aparece en la ventana.

© 0 O © 6 6 © © ©

Block (bloque)

On (activado)

Activa el envio desde todos los canales de entrada.
Cuando se activa, se enciende el boton [On].

Off (desactivado) - Desactiva el envio desde todos los canales
de entrada.
Nominal - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos
a0dB.
Minimum - Restablece todos los niveles de envio, pasandolos
(Minimo) a -« dB.
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Cambio de los canales de salida

La ventana del editor [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] muestra aquellos canales de salida
en los que se ha hecho clic en el editor de componentes del mezclador con matriz. Los botones
[Channel] de la seccién [Output] de la ventana del editor [Matrix Mixer - All Inputs to One Output]
permiten cambiar el grupo de canal que se muestra en la ventana.

= Matrix Mixer : InputAllToOutputX8

ominal
Minimum

8 InFut & Output

Si activa el editor de componentes del mezclador con matriz mientras se muestra la ventana del
editor [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] y, a continuacion, hace clic en otro canal de salida,
el grupo de ese canal aparecera en la ventana del editor [Matrix Mixer - All Inputs to One Output].
Para cada editor de componentes del mezclador con matriz se muestra una ventana del editor
[Matrix Mixer - All Inputs to One Output].

One Input to All Outputs (una entrada a todas las salidas)

Cuando se hace clic en el numero del canal de entrada del lateral izquierdo de la matriz, se abre la
ventana del editor [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] (mezclador con matriz - una entrada a
todas las salidas). Se muestran un canal de entrada y los niveles de envio desde el nivel de
entrada a todos los buses de salida. El canal de entrada es aquél en el que se ha hecho clic en el
editor de componentes de la matriz de retardo.

= Matrix Mixer : InputXToOutput Al
e — —

Hominal
Hinimum

InFut 8 Output 18811 2T1H>

o . Margen de .
Seccion Parametro .g Funcion
ajuste
© | Input (entrada) Channel (canal) - Muestra el canal de entrada seleccionado.
Selecciona otro canal de un menu.
(2] Phase (fase) activada/ Invierte la fase de la sefial de entrada.
desactivada
(3] Level (nivel) -0 a+10dB Ajusta el nivel de la sefal de entrada.
(4] Solo activado/ Activa solo. Si se ha asignado Solo a un canal par,
desactivado se silenciaran todos los canales que no son Solo.
(5) On (activado) activado/ Activa la entrada.
desactivado
O |BusSend Level Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de envio desde el canal de
(nivel de entrada a cada bus de salida.
transmision del - - -
(7) bus) On (activado) activado/ Activa el envio desde cada canal de entrada a
desactivado cada bus de salida.
© | Block (bloque) On (activado) - Activa el envio a todos los buses de canal.
Cuando se activa, se enciende el botén [On].
(o) Off (desactivado) - Desactiva el envio a todos los buses de salida.
(10) Nominal - Restablece todos los niveles de envio,
pasandolos a 0 dB.
(11) Minimum (Minimo) - Restablece todos los niveles de envio,
pasandolos a - dB.
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Cambio de los canales de entrada

La ventana del editor [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] muestra el canal de entrada del
numero de canal en el que se ha hecho clic en el editor de componentes del mezclador con matriz.
Los botones [Channel] de la seccion [Input] de la ventana del editor [Matrix Mixer - All Inputs to
One Output] permiten cambiar el grupo de canal que se muestra en la ventana.

= Matrix Mixer : InputXToOutputAllg 9[=1[E3]
e i —————

InFut.
Channzl

Block

CRPPPPEE

3 InPut & Outrut

Si activa el editor de componentes del mezclador con matriz mientras se muestra la ventana del
editor [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] y, a continuacion, hace clic en otro canal de entrada,
el grupo de ese canal aparecera en la ventana del editor [Matrix Mixer - One Input to All Outputs].
Para cada editor de componentes del mezclador con matriz se muestra una ventana del editor
[Matrix Mixer - One Input to All Outputs].
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B Crosspoint (punto de cruce)
Si se hace clic en un medidor de nivel del editor de componentes del mezclador con matriz, se

abre la ventana del punto de cruce de salida de ese grupo. Ajusta los niveles de envio desde cada

Capitulo 6 Guia de componentes

canal de entrada a los buses de salida y los activa y desactiva. Al igual que el editor de
componentes de la mezcla con matriz, los canales de entrada se sitian en la vertical y los canales
de salida en la horizontal.

Ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint]

5= Matrix Mixer : CrossPointdx4

—

Margen de

Seccidn Parametro . Funcién
ajuste
Input (entrada) | Channel (canal) - Cambia a otro grupo de canales.
Output (salida) | Channel (canal) - Cambia a otro grupo de canales.
Bus Send Level | Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de envio de cada punto
(nivel de de cruce.
ttgig;sm@lon del On (activado) | activado/ Activa el envio de cada punto de cruce.
desactivado

© © © o6 o6 00V

Block (bloque)

On (activado)

Activa todos los envios en la ventana Crosspoint.
Cuando se activa, se enciende el boton [On].

Off - Desactiva todos los envios en la ventana

(desactivado) Crosspoint.

Nominal - Reestablece todos los niveles de envio en la
ventana Crosspoint, pasandolos a 0 dB.

Minimum - Reestablece todos los niveles de envio en la

(Minimo) ventana Crosspoint, pasandolos a -« dB.
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Cambio del grupo de canales

La ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint] muestra cuatro canales de entrada y cuatro
canales de salida. Esta ventana muestra el grupo de canales en el que se ha hecho clic en el
editor de componentes del mezclador con matriz. Los botones [Channel] de las secciones [Input]
y [Output] de la ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint] permiten cambiar el grupo de
canales que se muestra.

Seccion [Input] Seccion [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si hace clic en otro grupo de canales cuando el editor de componentes del mezclador con matriz
esta activo a la vez que se muestra una ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint], ese grupo
de canales apareceré en la ventana del editor [Matrix Mixer - Crosspoint] que esta abierta.

Para cada editor de componentes del mezclador con matriz s6lo se muestra una ventana de la

matriz [Matrix Mixer - Crosspoint].

Simple Mixer

Se trata de un mezclador simple con funciones AUX y PFL. Se proporcionan los tipos de 16y
24 canales.

Simple Mixer 2
ww
coc TN
PFL E E §§ z ME‘EI'ER
] o ON LEVELBAL
METER K r*
ON LEVEL /” ¢ H STL
IN1(...24) 3BAND ! ° /”ﬂ PAN/ .
Q AR
AUX Same as stereo master L STR
PRE/POST
.o . LEVEL
d /ﬂ W AUX 1
[ A
L ov,
/ﬂ l} AUX 2
A
: PFL
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Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. El editor de componentes es
el mismo para los tipos de 16 y 24 entradas, la Unica diferencia es el niumero de canales. El
componente Auto Mixer (Mezclador simple) esta organizado en las secciones de canal de entrada y
salida principal.

= Simple Mixer

EQ Q Q ] 2 EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ

RIK

Pair Pair Pair Pair Pair Pair Pair Pair

[ on W on W o0 W on W on W o0 W on W on W o0 W on W on B o0 W on W on W o0 W oo )

CIT .88 (i} aan 8.8 CIT] (i} G 5.8
PFL FFL PFL FFL FFL | d PFL FFL FFL
3 13 7 g g 1 n 15

Intervalo de

Seccion Parametro . Funcion
ajustes

(1) Canal de entrada EQ Details Abre la ventana del editor del
ecualizador.

(2] High Gain -18,0a +18,0dB Establece la ganancia de la banda
EQ alto.

(3] Mid Gain -18,0a +18,0dB Establece la ganancia de la banda
EQ intermedio.

(4] Low Gain -18,0a +18,0dB Establece la ganancia de la banda
EQ bajo.

(5] AUX1 Send -0 a+10,0 dB Establece el nivel de envio de AUX1.

(6) AUX2 Send -0 a+10,0 dB Establece el nivel de envio de AUX2.

(7] AUX1 Send Point Pre/Post Cambia el punto de envio de AUX1 a
pre-fader (Pre) o post-fader (Post).

(8] AUX2 Send Point Pre/Post Cambia el punto de envio de AUX2 a
pre-fader (Pre) o post-fader (Post).

(9] Pan L63 — Center — R63 | Establece la posicion panoramica.

(10) Pair ON/OFF Activa la operacién emparejada para

los pares de canales impares y pares
(excluido el funcionamiento de Pan,
PFL y AUX Send). Cuando se activa,
los parametros de canal impar se
copian en el canal par. Cuando se
activa, Pan funciona en modo LR
Nominal (nivel nominal cuando la
panoramica esta completamente a la
izquierda o a la derecha) y cuando se
desactiva, Pan funciona en modo
Center Nominal (nivel nominal cuando
la panoramica es central).
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Seccidn Parametro Inte_rvalo e Funcién
ajustes

(11) On ON/OFF Activa la entrada de cada canal.

(12] Fader -0 a+10,0 dB Establece el nivel de entrada de
cada canal de entrada.

® PFL ON/OFF Activa el envio PFL. Se le asigna
prioridad al ultimo canal
seleccionado.

(14] Salida principal AUX1 Master -0 g +10,0 dB Ajusta el nivel principal de AUX1.

(15) AUX2 Master -0 a +10,0 dB Ajusta el nivel principal de AUX2.

(16) Bal L63 — Center — R63 | Establece la posicion panoramica de
la salida estéreo.

(17) On ON/OFF Activa la salida principal.

(18] Fader -0 2 +10,0 dB Establece el nivel de salida principal.

Bl Ventana del editor de ecualizador

Haga clic en el boton [EQ] de Simple Mixer EQ Details (Detalles de EQ de mezclador simple) para
abrir la ventana del editor de ecualizador donde se puede ajustar el ecualizador para cada canal.

= Simple Mixer : PEQ(Ch7)

Freauenc:

Parametro Intervalo de ajustes Funcién

©Q | Type PEQ, L.SHELF 6dB/oct, Selecciona el tipo de filtro para las bandas baja y alta.
L.SHELF 12dB/oct,
H.SHELF 6dB/oct,
H.SHELF 12dB/oct

0O (Q 16,0a0,1 Define el valor Q de cada banda.

© | Frequency 20 Hz a 20 kHz Define la frecuencia central de cada banda.

O | Gain -18,0a +18,0 dB Define la ganancia de cada banda.
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Pan (efecto panoramico)

El grupo Pan incluye los siguientes subgrupos: LCR (izquierda-centro-derecha), LR (izquierda-
derecha) y Surround.

B Pan Nominal Position (posicion nominal de efecto panoramico)

Los editores de componentes incluyen el parametro “Pan Nominal Position”.

El botén de ese parametro muestra su ajuste actual. Cuando se hace clic en el botén, aparece un
menu que contiene [Center] (centro) y [LR], que se utilizan para establecer la referencia
panoramica de 0 dB.

Center (centro nominal)

El nivel es nominal cuando la panoramica esta en la posicion central. El nivel es +3 dB cuando la
panoramica esta completamente a la izquierda o a la derecha.

LR (izquierda-derecha nominal)
El nivel es nominal cuando la panoramica esta completamente a la izquierda o a la derecha.

LCR (izquierda-centro-derecha)

En el componente LCR, una entrada se divide en las salidas izquierda, centro y derecha. El nimero
de salidas es el triple que el de entradas. Los componentes disponibles son 1, 2, 4, 8, 12y
16 channel (canales).

 PanLCR - - - - Pan-LCR(4)- - © - Pan-LCR(S) - - - Pan-LCR(B)

. | 1 Channel . | 8 Channel 12 Channel . | 18 Channel
+L1IH1 OUTILL] - [JIM1 - OUTIL
7 ouTqCcl] - [l OUuT4C
OUTAR INZ  OUT1R
b 1% -LlINg OUTZL
i -LJIHG  OUT2ZC

M1 OUTIL
- PameLcR(z) - - -CJME  DOTZR

INZ  OUT1C
ING  OUT2R
IN7 QuTIL IN7 QuTIL

INZ  OUT1R

INg4  DUTZL
INE  OUT3C
QUT3R

INS  OUTZC
ouTaL

INS  OUT3C
INg  DOUT3R
|10 QUTAL
ouT4c
OuUT4R
OuTSL
ouTSsC
OUTSR
QOUTEL
QUTEC
OUTER
ouTTL
ouT7C
QUT7R
ouTaL
ouTec
OUTSR

IN11  OUT4C
IN12  QOUT4R
IN13  OUTSL
IN14  OUTSC
IN15 QUTSR
IN16  DQUTEL
QUTEC
OUTER
ouTTL
ouT7C
QUT7R
ouTaL
ouTec
OUTSR
ouTaL
ouTac
OUTaR
ouT10L
auT10C
QuT10R
ouTI1L
ouT11C
QUT11R
ouT1ZL
auT12C
QuUT1ZR
OUT13L
ouT12C
QOUT13R
....... ouT14L
....... ouT14C
....... OuUT14R
QUT15L
....... QuT15C
....... OUT15R
....... OUTIEL
QUT1GC
....... OUT16R

I EEEEEEEEEEEEEEEE

:

| EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERREN_.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nimero de canales
varfa en funcién del componente, pero todos comparten una configuracion comun en el editor de
componentes.
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Editor de componentes de LCR

Pan-LCR 4 Channel

Parametro Margen de ajuste Funcién

@ | CSR (relacion de la sefial en | 0 a 100% Establece la relacion para el envio de la sefal del
el centro) centro al canal C.

©® | Efecto panoramico L63 (izquierda) - Center | Establece la orientacion izquierda-derecha.

(centro) - R63 (derecha)

© | Pan Nominal Position Center Selecciona la posicién nominal en un mend.
(posicion nominal de efecto | LR
panoramico)

LR (izquierda-derecha)

Separa una entrada Unica en salidas izquierda y derecha. Los componentes disponibles son 1, 2, 4,
8, 12 y 16 channel (canales).

CPandlR Pan-LR(4) -+ - Pan-LR(Sy « - Pan-LR(E) ~ ~ -

. [ 1 Channel . [ 8 Channel . [ 12 Channel J_ . [ 16 Channel J_ .

- 1IN OuTALL] - C1IN1 auTiL IN1 OuTILL] - CIIN1 OuT1LL] -

| QUTARL] - [JINZ  QUTIR IN2 QuTqRL] - [JIN2  OUTHRL] -

[ 1% - LJING QuTzZL IN3 OuUTZLL] - [JINS OuUTZLL] -

P i OUTZR IN4  OUuTZR[]-[]IN4 OUTZR[]-

L auTaL INS OuTILL] - [IINS ouTaLL]-

QUTZR ING auT2RL] - [JINE  OUT2R[] -

ouTaL INT auTaLL] - LIIN7 ouT4LL] -

QuUT4R INS OUTER[] - [JIN2  OUT4R[]-

auTSL ING OUTSLLT - [1ING OUTSLL] -

QUTSR IM10  OUTSRL] - []IM10 OUTSRL] -

QuTaL IM11  OUTSLL] - []IN11  OUTGELL] -

QOUTER IN12 OUTER[] - [JIN12 OUTGR[] -

auTTL ouT7LL] - [JIN12 DOUT7LL] -

QUTTR auTFRL] - [JIN14 OUTTRL] -

ouTsL ouTsLL] - [JIN1S OUTSLL] -

QuUTER OUTSRL] - [JIN16 OUTSR[] -

19 DUTALL] - ouTaL] -

auTar[] - ouTar[d -

........... ouT10LEd - oUT10LE] -

.......... QUTIOR[] - OUTI0R[T -

.......... DUTALL - DUTA1LL] -

.......... DUTARL] - OUTA1RLT -

-------- DUT12LL] - ouT12L[T -

........... ] OUT1ZR[T -

........... DUTA3LL -

B . OUTAZR[T -

............................... oUT14L[] -

............................... OUT14R[T -

............................... DUTA5LL -

............................... OUTASRLT -

............................... oUT1ALE] -
............................... OUT1BR

............................... Sog

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de canales
varia en funcion del componente, pero todos comparten una configuracion comun en el editor de

componentes.
Editor de componentes de Pan
Fan-LF % Channel
Parametro Margen de ajuste Funcion
@ | Efecto panoramico L63 - R63 Establece la orientacion izquierda-derecha.
@® | Pan Nominal Position Center Selecciona la posicion nominal en un menu.
(posicion nominal de efecto | LR
panoramico)
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Capitulo 6 Guia de componentes

En el subgrupo Surround, hay tres tipos de componentes de efecto panoramico surround: 3-1,5.1y 6.1.
El editor de componentes de efecto panoramico surround tiene un gréafico panoramico de dos
dimensiones en el que puede establecer la ubicacion de la imagen del sonido.

Surround 61

Editor de componentes Surround 6.1

D O
Ubicacion,
Nombre margen de Funcion
ajuste

@ | Gréfico panoramico de surround en 2D - Establece la orientacion de la imagen del
sonido. Puede mover la imagen del sonido
haciendo clic y arrastrando.

@® | Boton de L lzquierda L63 F63 Al hacer clic aqui se mueve la imagen del

altavoz (delante) sonido a la ubicacién del botén.

(3) Centro C F63

(4) R Derecha R63 F63

(5] Ls Surround izquierdo | L63 R63 (detras)

(6) Bs Surround trasero C R63

(7] Rs Surround derecho | R63 R63

() LFE | Efecto de - Indica la presencia de un sub woofer. Al hacer

frecuencias bajas clic, el nivel de LFE pasa a 0 dB. La imagen del
(Sub Woofer) sonido no se mueve haciendo clic.

© | Posicion izquierda-derecha L63 - C-R63 Muestra y edita la imagen del sonido izquierda-
derecha.

@ | Posicion delantera-trasera L63 - C-R63 Muestra y edita la imagen del sonido

delantera-trasera.

Puede establecer la ubicacion del sonido utilizando el ratén en el gréafico panoramico de surround de

dos dimensiones.

La posicion del sonido no se puede cambiar mediante los numeros situados debajo del grafico
panoramico de surround de dos dimensiones. Para especificar la posicién numéricamente, utilice los
mandos de posicion X/Y situados a la izquierda del grafico.
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Arrastrar
Puede mover el control arrastrandolo con el raton.

= Surround

Hacer clic
Si hace clic en el grafico, el punto de control se movera a esa posicion.

= Surround

= Surround

Sise hace
clic

Botdn de altavoz

Si se hace clic en cualquier botén de altavoz situado junto al botén [LFE], el punto de control pasa
a la posicion de ese altavoz.

= Surround = Surround

=N

Sise hace
clic

Surround 61
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Bl Surround 3-1

Surround 3-1 tiene un efecto panoramico de surround de cuatro canales, tres canales en la parte
delantera y uno en la trasera. Hay una entrada y cuatro salidas.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes Surround 3-1

0 G
Seccidn Nombre/parametro | Margen de ajuste Funcion
@ | Gréfico del Grafico del efecto - Establece la orientacion de la imagen del
efecto panoramico sonido. Puede mover la imagen del sonido
panoramico surround en 2D haciendo clic y arrastrando.
den 2D . p .
(2) surrouna en Botén de altavoz - Al hacer clic aqui se mueve la imagen del
sonido a la ubicacion del boton.
©® | Posicion Posicion izquierda- | L63 (izquierda) - | Muestra y edita la ubicacion del surround
derecha C (centro) - R63 | izquierda-derecha.
(derecha)
(4] Posicion delantera- | F63 (delante) - C - | Muestra y edita la ubicacion del surround
trasera R63 (detras) delantero-trasero.
© | Divergence Front (delantera) 0 a 100% Establece la relacion para el envio de la
(divergencia) sefal delantera-central a la parte delantera-
izquierda y delantera-derecha.
@ | Pan Nominal Position (posicion Center Selecciona la posicidon nominal en un menu.
nominal de efecto panoréamico) LR
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Bl Surround 5.1

Surround 5.1 tiene un efecto panoramico de surround con tres canales en la parte delantera, dos
en la trasera y un canal sub woofer. Hay una entrada y seis salidas.

] Surround(2)

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes Surround 5.1

= Surround

Surround 5

) ¢
Seccién Nombre/parametro| Margen de ajuste Funcion
@ | Grafico Gréfico del efecto - Establece la orientacion de la imagen del
panoramico de | panoramico sonido. Puede mover la imagen del sonido
surround en 2D | surround en 2D haciendo clic y arrastrando.
(2] Boton de altavoz - Al hacer clic aqui se mueve la imagen del
sonido a la ubicacion del boton.
©® | Posicién Posicion izquierda- | L63 (izquierda) - | Muestra y edita la ubicacion del surround
derecha C (centro) - R63 | izquierda-derecha.
(derecha)
(4] Posicion delantera- | F63 (delante) - C - | Muestra y edita la ubicacion del surround
trasera R63 (detras) delantero-trasero.
© | Divergence Front (delantera) 0 a 100% Establece la relacion para el envio de la
(divergencia) sefal delantera-central a la parte delantera-
izquierda y delantera-derecha.
O |LFE Level (nivel) -0 a+10 dB Establece el nivel de salida al sub woofer.
@ | Pan Nominal Position (posicion Center Selecciona la posicién nominal en un mend.
nominal de efecto panoramico) LR
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Capitulo 6 Guia de componentes

Surround 6.1 tiene un efecto panoramico de surround con tres canales en la parte delantera, tres
en la trasera y un canal sub woofer. Hay una entrada y siete salidas.

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes Surround 6.1

Surround B

Seccién Nombre/parametro| Margen de ajuste Funcion
@ | Grafico del Gréfico del efecto - Establece la orientacion de la imagen del
efecto panoramico sonido. Puede mover la imagen del sonido
panoramico surround en 2D haciendo clic y arrastrando.

(2] surround en 2D Boton de altavoz - Al hacer clic aqui se mueve la imagen del
sonido a la ubicacion del botén.

©® | Posicion Posicion izquierda- | L63 (izquierda) - | Muestra y edita la ubicacion del surround

derecha C (centro) - R63 | izquierda-derecha.
(derecha)

(4] Posicion delantera- | F63 (delante) - C - | Muestra y edita la ubicacion del surround

trasera R63 (detras) delantero-trasero.

© | Divergence Front (delantera) 0 a 100% Establece la relacion para el envio de la

(divergencia) sefal delantera-central a la parte delantera-
izquierda y delantera-derecha.

(6] Rear (trasera) 0 a 100% Establece la relacion para el envio de la
sefal trasera-central a la parte trasera-
izquierda y trasera-derecha.

@ |LFE Level (nivel) -0 2 +10 dB Establece el nivel de salida al sub woofer.

© | Pan Nominal Position (posicion Center Selecciona la posicion nominal en un mena.

nominal de efecto panoramico) LR
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Room Combiner

Mediante la adicion de varias sefiales de audio, el componente Room Combiner (Unidad para
combinar espacios) combina los espacios acusticos de varias salas. Se proporcionan 4, 8, 12y
16 tipos de salas para los grupos de canales mono y estéreo.

ouTiL
QUT1R
ouTz2L

Ng  outaf]. - - -[C1ING  OUTO[]- - - - -

IN1D QUT10

IH11 0UT11

112 OUT1Z
3%

8 Room

Haga doble clic en el componente para abrir el editor de componentes. El editor de componentes es
el mismo para todos los tipos, la Unica diferencia es el nimero de salas.

Parametro Intervalo de ajustes Funcion
@ | Combine ON/OFF Especifica si se combinan las salas o no.
® | Room No. 1 Especifica el niumero de sala que se combinara.

“Room No.” hace referencia a los numeros que estan
en los nombres de puerto de entrada del componente.

*1 Segun el numero de salas que proporciona el componente colocado.
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Router (encaminador)

El router asigna entradas a salidas. Cada uno de los seis grupos de router tiene un numero diferente
de entradas. Los grupos son: 1 Input (entrada), 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input y 16 Input.
Cada grupo tiene cinco componentes con 2, 4, 8, 12 y 16 salidas. El grupo de 32 entradas s6
tiene el componente de 32 salidas.

o]

1 Input 8 Input 32 Input
X - 14 Router(t6) © - - Routerctd) - © - - Router(td) © - - Router(20) - - - Router(31) - o
: Roﬁﬁ,;(:tjuo & Roﬂ:ﬂ)mo ¥ B pe 200, B Tt § O SR T2 [ 5 RO 15 Ouut F2Thout 32 Oifpit
LJiN1 ouTt N1 OuTI[]- -LIN ouT SLJND OuTi[]-
1M1 auTl IN1 . OiNz ouT2 INZ ouTZ INZ ouTz - ClINZ ootz -
ouT2 CliNE IN3  OUT3 IN3  OUT3 CiNd  ouTan
ouTs Cling N4 ouT4| INd  OUTS CiNa  ouTan]
X auTa) CIINS IN5S  OUTS INS  OUTS . CIING QuTs[] -
- Router(2) ouTs CJInG ING: ouTE NG ouTE - liNg ouTed -
T o 4 O auTs CIINT INF  OUTT. IN7  OUTT = =
& ouTt? IhE: g OUTE IN3  OUTs LIz OUTrzL]
N1 oUTd ouTs 1% 1% ouTe -Civg  ouTe -
ouTz ouTa QuT10 - ouTad-
ouTE ouT10 R 80741 -CQiNo ouTie0] -
o0Ta - aoTi1 RoterCliz) ouT2 N1 OuT110]
1% ouTiz Finput 4 Ot S “CiNiz QuUTZC] -
1% LIIN1 ouT1 ouT44 -CJIN1Z2 ouT1E0] -
[Nz ouTz ouTis CJIN1g 00T140]
Cinz  ouT3 ouT1e -[iNis ouTis( -
kg outa A% -Clinde aoTie0 -
LINS -CINIT BUTH7C -
LIING: N1 ouT180]
,mg -IN1g guT1a0] -
. -CiNzo ouTza] -
CiNz1 0072100
- CiNzz ouTz2(] -
-OiNzz outzed-
-CiNz4 ouTza] -
CiNzs 00T250]
- CiNz6 oUTZE(] -
-CiNzz ouTtzrd -
2 Input 12 InPUt CiNze 0072800
-[CiNza ouTza] -
- Hiksaa o -
Fouter(s) Reoier®) | Routerd)  Routerit) Router(21] - © - Router(Z2] © - - - Rouer(33) © - - Rouer(ad) - - Rouler(as) - ‘Einzt ot
‘51'”9“‘208;"1 jl“’”‘suuoﬂ Iil“““‘&?q ut Iﬁ:”““‘;su% ut TZinpik 20 [ 12 1Fpct 4 Oufput [ 12 npit 8Ot [T 72Tt 12 Otk [T 72 Inpik 16 Olktpitt ihz OUTa2
N1 ouTd N1 ouTd N1 OuTd N1 DuTd N1 OUTI[]-
LB CHe N2 OnTal] [gihesanTal] - iner gz Nz OOT2 2 ouT2 N2 OUT2 Nz OUT2 Nz ouT2
Eure e e NG N3 0073 N3 OUT3 NG DUT3 Nz OUTE
. S el Rt o N4 N 0074 W3 ouTa N4 OUTa N4 ouTal
Router(7) o b= - i IN5 NS INS  OuTs INS  OUTS INS  OUTS
S B e ING INE NG OUTE NG DUTE NG OUTE
B g o IN7 IN7 N7 auT? N7 OUT? N7 OUT7
& i o INg INg N8 OUTa NG DUTE g OUTE
el e I Ng I I ouTe I T
B S IN10 IN10 IHAD N0 O0T10 N1 OUT0
MY LM IN11 IN11 IH11 IN11 00711 IN11 OUTH1
B IN12 112 IN1Z IN1Z DUT12 N12 OUTiZ
o 15 14 1% 1% ouTHE
ouT1g|
auTis S
oUT1E B
1% o
4 Input 16 Input
Router(t) Router(13) Router(t4) Fouter(15) Router(26) - * * Router(27) * °  * Router(38) - * Routsr(29) © © - * Router(30) -
Finput 12 Output [ 4 Tnput 18 O il uf it put FTE IRput 16 Cltput
N1 OuT1 N1 OUTd Y
Nz OUT2 Nz DUTZ
N3 OUT3 N3 OOT3
N4 OUTa N4 DOUT4
5 ouTs
ouTE ouTs
R DUtk BuTE
4 Input 4 Oul ouTa ouTa
N1 OUTA ouT1o ouT1o
Nz 0072 ouT11 ouTil
Nz 0073 ouTiz ouTiz
Na  0OUT4l 1 ouT13
ouT14
ouTis
ouT18
1%

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes. El nUmero de canales
varia en funcién del componente, pero todos comparten una configuracion comun en el editor de
componentes.

Ineut.

gl o L
EEEEEEEE

et 1 12 Input 12 Quteut 2Hy Fouter 16 Infut 15 Dutrut

Los routers permiten dirigir las sefiales desde varias ubicaciones de [Input] y conectarlas a varias
ubicaciones de [Output].

Una salida soélo puede conectarse a una entrada. Una Unica entrada puede salir a varios canales,
pero varias entradas no pueden salir a un solo canal. En otras palabras, puede distribuir las entradas,
pero no puede mezclarlas. No es posible configurar la asignacion de un nimero mayor de sefiales
que el de canales de salida.

DME Designer Manual de instrucciones 451



Capitulo 6 Guia de componentes

B Ajustes de la asignacion
Para cambiar una asignacion, haga clic en la posicién en la que confluyen los canales de entrada
y salida deseados. Cuando se mueve el puntero del ratén por una celda, se resaltan los canales
de entrada y salida y se muestra una linea roja que los conecta. Haga clic para establecer las
asignaciones de esa posicion. Si el canal de entrada en el que se ha hecho clic tiene asignado
otro canal de salida, la asignacion original no se borraréa. Si el canal de salida en el que se ha
hecho clic tiene asignado otro canal de entrada, se borrara la asignacion original.

=

Sise hace
clic

Router 12 InPut 12 OutPut 18852 (2TWLH

Router 12 InPut 12 Outjjut

Sin borrar Borrado

B Eliminacion de los ajustes de la asignacion
Si hace clic en el punto que indica una asignacion, se eliminara la asignacion indicada por ese
punto y el punto se borrara.

Sise hace )
clic @
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Source Selector

Este componente selecciona una de entre varias fuentes de entrada.

“Position” es el numero de fuentes de entrada y “Channel” es el nimero de canales contenidos en la
fuente. Por ejemplo, un componente “4 Position 2 Channel” le permite seleccionar una sola fuente de
2 canales desde cuatro fuentes de entrada de 2 canales.

Los componentes 3 Position y 16 Position son de tipo 1 Channel, pero también se proporcionan las
versiones 1, 2 y 6 Channel de los componentes 4 Position y 8 Position.

© Source Selectar” - © Saurce Saac‘tor(QJ_ .

.. . [TSPostionT CHanngl. | [T 4 Postion 1 CHannal |
IN1-1 OUT-1
N (171 S
. [linz4 VA
0%

© Source Selectar(3) - 0 0 Source Selector(d) -
. [ ¥Pasiion 2 Canns! . - [T Pasition & annél:

IN1-1 QUT-1
IN1-2  OUT-2
IM2-1
IN2-2
IN3-1

© Zource Selectar(T) - Source Selector(d)
B Postion & Channe! . . [T Poafion 1 Ghannel

QUT-107- - - - CHNd-4 ouT-4[]- - -
ouT-2 1Hz2-1
out3[]- - - -
OuT-4
ouT-s0]- - -
OUT-E

& Position 1 CHannzl . |
IN1-1 OUTALT: - -
IN2-1

IR IS IS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER RN

Haga doble clic en un componente para abrir el editor de componente. El editor de componente es el
mismo para todos los tipos, la Unica diferencia es el nimero de fuentes.

Componente Source Selector

Zivusesoieriy BB

Il

Source Selector conecta la entrada seleccionada a la salida. Por ejemplo, si selecciona [1] para
un componente 4 Position 2 Channel, IN1-1 se conectara a OUT-1 e IN1-2 a OUT2. Si selecciona [2],
IN2-1 se conectara a OUT-1 e IN2-2 a OUT2.
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Speaker Processor

Speaker Processor es un procesador de separacion de frecuencias que contiene funciones APF
(All Pass Filter, todos los filtros de paso), EQ de bocina y limitador. Hay seis tipos de componentes
disponibles: 1 Way (via), 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way y 6 Way.

Los componentes de Speaker Processor tienen una entrada y una o varias salidas.

© SpeakerProcessor - SpeakerProcessor(2) Speaker Processor3) Speaker Processor(4) 5)

pesker Processor(ﬁ_) Speaker'Processor(B_) i

foy LT EWEy i
C INT  HIGH k ; I
Low :
............ o

Haga doble clic en un componente para abrir el editor de componente.

Componente de Speaker Processor o

= Speaker Processor

Library Mame [

2
4
5
3
Hish
Dalaw Limiter
High-Mid
Delay Limiter
S iatay L
Low
Oelay
Nombre Funcién
@ | Nombre de la biblioteca Muestra el nombre de la biblioteca.
©® | Respuesta del separador de frecuencias (fase) Respuesta de fase del separador de

frecuencias, clasificada por color para el
canal de salida.

©® | Respuesta del separador de frecuencias (nivel)

Respuesta de nivel del separador de
frecuencias, clasificada por color para cada
canal de salida.

Indicador de entrada

Muestra el nivel de la sefial de entrada.

Indicador de salida

Muestra el nivel de salida de cada banda.

©00o

Botoén Crossover Curve Display (visualizacion de curvas
del separador de frecuencias)

Activa o desactiva la visualizacion de curvas
del separador de frecuencias de cada canal
de salida.
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Seccidn Parametro Intervalo Funcion
© | Retardo Retardo ON/OFF Aplica retardo a la respuesta del separador
de frecuencias.
O | PEQ (ecualizador | PEQ ON/OFF Aplica PEQ a la respuesta del separador de
paramétrico) frecuencias.
(o) Navegador Nivel de entrada -0 a+10 dB Especifica el nivel de la sefial de entrada.
(10) Separador de - Abre la ventana del editor del separador de
frecuencias frecuencias.
(11) Retardo - Abre la ventana del editor de retardo.
(12) PEQ - Abre la ventana del ecualizador paramétrico.
® Nivel de salida -0 a+10 dB Define el nivel de salida de cada canal
de salida.
(14) Silencio ON/OFF Silencia la salida de cada canal de salida.
(15) Limiter - Abre la ventana del editor del limitador.
Cada variacion de componentes aporta distintos nimeros de canales.
1 Way ALL
2 Way Low (baja)/High (alta)
3 Way Low/Mid (media)/High
4 Way Low/Low-Mid (media baja)/High-Mid (media alta)/High
5 Way Sub-Low (inferior)/Low/Low-Mid/High-Mid/High
6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Cada banda de frecuencia tiene su propio color: Low (baja) es roja, Mid (media) es verde, etc.
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B Puntos de control de grafico

Los puntos de control del nivel del separador de frecuencias indican [Output Level] y [Frequency].
Los puntos de control se desplazaran en respuesta a los cambios de [Output Level] que se realicen
con los mandos o los cuadros de edicion. Los parametros [Output Level] y [Frequency] también se
pueden modificar arrastrando directamente los puntos de control. Los cambios del parametro
[Frequency] aparecen en el grafico de respuesta de la fase del separador de frecuencias.

= Speaker Processor

Hish - Outr & T
Deiay e te Limiter

Hish-Hid
DaTas EY - te e
InFut Lewel g
+10 ; ow-Mic &
Lot Datas i 8 te Cifittar

Low o
Limiter

El punto de control en el centro del gréfico puede arrastrarse verticalmente para cambiar el
parametro [Output Level].

Hish
DEtay

Hih-Mid
Delay

Detas

Delay

Cambia el parametro [Output Level].

Los puntos de control en las intersecciones entre bandas de frecuencia pueden arrastrarse
horizontalmente para cambiar la [Frequency].

Cambia la respuesta de la fase del separador de frecuencias.
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B Separador de frecuencias

Haga clic en el boton [Crossover] de Speaker Processor para abrir la ventana del editor del
separador de frecuencias.

Ventana del editor [Speaker Processor - Crossover]

Speaker Processor : Grossoverd

E

Low-Mid
i “pequency P

Hormal Normal

Capitulo 6 Guia de componentes

High-Mid

Normal

Seccién | Parametro Intervalo Funcion
@ | Polaridad Normal/Invertida Invierte la polaridad de cada canal de salida.
® | Silencio ON/OFF Silencia la salida de cada canal de salida.
Este parametro esta vinculado a los ajustes
del silenciador de la ventana original.
©® | Frecuencia 20 Hz a 20 kHz Define la frecuencia del separador de
frecuencias entre canales de salida.
La visualizacién aparece como una linea
punteada cuando esta silenciada.
O |LPF Tipo Thru (paso) Define la pendiente de deslizamiento y el tipo
6dB/Oct de filtro de cada octava.
12dB/Oct AdjustGe Cuando [Thru] esta seleccionado, el filtro se
12dB/Oct Butrwrth pasa por alto.
12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGc
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGc
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGe
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz
(5) Frecuencia 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte de LPF.
(6] Gc (ganancia | -6 dBa +6 dB Define la ganancia de la frecuencia de corte
de frecuencia cuando el ajuste [Type] es [AdjustGc]
de corte) (Adjustable Gc, ganancia de frecuencia de
corte ajustable).
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Seccion Parametro Intervalo Funcién
© | HPF Tipo Thru (paso) Define la pendiente de deslizamiento y el tipo
6dB/Oct de filtro de cada octava.
12dB/Oct AdjustGc Cuando [Thru] esta seleccionado, el filtro se
12dB/Oct Butrwrth pasa por alto.

12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGc
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGce
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGe
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

(8] Frecuencia 20 Hz a 20 kHz Establece la frecuencia de corte de HPF.
(o) Gc (gananciade | -6 dB a +6 dB Define la ganancia de la frecuencia de corte
frecuencia de cuando el ajuste [Type] es [AdjustGc]
corte) (Adjustable Gc, ganancia de frecuencia de
corte ajustable).
B Retardo

Haga clic en el botén [Delay] de Speaker Processor para abrir la ventana. Es posible definir por
separado el retardo de cada canal de salida.

Ventana del editor [Speaker Processor - Delay]

= Speaker Processor... :”E'E'

Parametro Intervalo Funcion
@ | Retardo ms: 0 a 500 Establece el tiempo de retardo.
Sample (muestra): el Dos cuadros de edicion muestran milisegundos y la
margen depende del valor | unidad especificada en la seccién [Delay Scale].
de FS (frecuencia de Define el nivel de salida de cada banda.
muestreo).

Meter (metros): 0 a 171,8
Feet (pies): 0 a 563,6
Frame (cuadro): el margen
depende del valor de
Frame.

Beat (tiempo): el margen
depende del valor de Beat.

® | On (activado) ON/OFF Activa el retardo.

©® | Delay Scale ms Selecciona las unidades de tiempo de retardo. El botén
Sample (muestra) seleccionado se iluminaré y el cuadro de edicion [Delay]
Meter (indicador) se modificara en consecuencia.
Feet (pedales) Cuando se selecciona [Beat] se pueden utilizar los
Frame (marco) mandos para ajustar el valor BPM.

Beat (tempo)

Delay Scale no admite la funcion de enlace de parametros. Consulte “Enlace de parametros” en la pagina 90 para obtener
mas informacién sobre el enlace de parametros.
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B Ecualizador paramétrico

Haga clic en el boton [PEQ] de Crossover Processor para abrir la ventana. Se proporciona
ecualizador paramétrico para cada banda del separador de frecuencias.

Ventana del editor [Speaker Processor - PEQ]

= Speaker Processor :

=

PEQ{Hieh}

E00

FER

Gain

Capitulo 6 Guia de componentes

Nombre Funcién
© | Respuesta del separador de frecuencias (fase) | Muestra la respuesta de la fase del separador
de frecuencias.
@® | Respuesta del separador de frecuencias (nivel) | Muestra la respuesta del nivel del separador
de frecuencias.
Parametro Intervalo Funcién
® | Tipo PEQ (ecualizador Seleccione un tipo de filtro del mend.
parameétrico)
L.SHELF 6dB/Oct
L.SHELF 12dB/Oct
H.SHELF 6dB/Oct
H.SHELF 12dB/Oct
HPF
LPF
APF 1 1st
APF'T 2nd
Horn EQ™
O |BWw 0,028 ~ 6,672 Define el ancho de banda de octava de cada banda.
O |Q 63,0 ~ 0,10 Define el valor Q de cada banda.
© | Frecuencia 20 Hz a 20 kHz Define la frecuencia de cada banda.
@ | Ganancia -18dBa +18 dB Define la ganancia de cada banda.
© | Bypass (ignorar) ON/OFF Pasa por alto el valor PEQ de cada banda.
© | PEQ On (activado) | ON/OFF Activa el PEQ.

*1 APF: APF (All Pass Filter) es un filtro que pasa todas las bandas de frecuencia al tiempo que afecta sélo a la fase. Se utiliza para buscar las
fases coincidentes de las bandas del separador de frecuencias.
APF 1st desplaza la fase de 0° a 180°, y APF 2nd la desplaza de 0° a 360°. APF 2nd también permite ajustar el valor Q.

*2 Horn EQ (EQ de 2 bocinas): Los altavoces de bocina CD (Constant Directivity, directividad constante) presentan un deslizamiento en niveles

de alta frecuencia.

EI EQ de bocina se proporciona para compensar este deslizamiento. Por ello, la ganancia sélo puede definirse a valores por encima de 0dB y la

frecuencia por encima de 500Hz.
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Bl Limiter

Haga clic en el boton [Limiter] de Speaker Processor para abrir la ventana. Se proporcionan

ajustes del limitador para cada canal de salida.

Ventana del editor [Speaker Processor - Limiter]

&= Speaker Processor :

Limiter{Hizh}

Nombre Funcién
© | Curva del limitador Representacion gréafica de la respuesta del limitador.
El eje horizontal representa el nivel de entrada y el eje
vertical el nivel de salida.
©® | Medidor de reduccion de ganancia Muestra la cantidad de reduccion de ganancia.
©® | Medidor de salida Muestra el nivel de salida.
Parametro Intervalo Funcion
O | Umbral -54 dB a +0 dB Define el nivel del umbral.
O | Ataque Fast (rapido) Permite seleccionar la velocidad de ataque del
Mid (intermedio) limitador. Si se ha seleccionado Manual, especifique el
Slow (lento) tiempo de ataque en unidades de milisegundo. Si se
Manual (0 a 120ms) ha seleccionado Fast/Mid/Slow, el tiempo de ataque
quedara especificado aproximadamente en funcién
de la frecuencia de corte del filtro de paso alto del
separador de frecuencias del procesador de
altavoces.
Fast: 1/4 de longitud de onda de la frecuencia de corte
Mid: 1/2 de longitud de onda de la frecuencia de corte
Slow: 1 longitud de onda de la frecuencia de corte
O | Liberacion Fast (rapido) Permite seleccionar la velocidad de liberacion del
Mid (intermedio) limitador. Si se ha seleccionado el ajuste Manual,
Slow (lento) especifique el tiempo de liberacion en milisegundos.
Manual Si se ha seleccionado Fast/Mid/Slow, el tiempo de
(44,1kHz: 6ms a 46s liberacién quedaréa especificado aproximadamente
48 kHz: 5bms a 42,3s en funcioén de la frecuencia de corte del filtro de paso
88,2 kHz: 3ms a 23s alto del separador de frecuencias del procesador
96 kHz: 3 ms a 21,1s) de altavoces.
Fast: 4 longitudes de onda de la frecuencia de corte
Mid: 8 longitudes de onda de la frecuencia de corte
Slow: 16 longitudes de onda de la frecuencia de corte
@ |On ON/OFF Activa el limitador. Se pasa por alto el limitador cuando
el botodn esta desactivado.
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SPX

SPX es un componente de efecto compatible con muchas aplicaciones de efecto diferentes, por
ejemplo, efectos de reverberacion, retardo y modulacion, junto con complejas combinaciones de
varios efectos. Aunque el componente SPX es un componente Unico, comprende 43 tipos de efectos.
Cuando cambie el tipo de efecto, haga clic con el botén derecho del ratén en el componente SPX para
que se muestre un menu contextual, haga clic en [Recall Component Library] (recuperar biblioteca del
componente) y, a continuacion, seleccione el tipo de efecto en el submenu [Effect Type].

”pr.(z.j. .;sﬁx(a.j” .SF.‘K.(“)...

SR
.. [ Revetb Hal . . [ Dyna: Fiter . [ Delay = Reveth. Stereo Rever] .
< - LlIN1 ouTaL] - - ClIN1 ouT1 - [JIN1 auT1 b IN1 auTe -
IN2 ouTz IN2 ouTz IN2 auTz INZ2 auTz

Haga doble clic en este componente para mostrar su editor de componentes.

Editor de componentes de SPX

InFut Effact Name teverh Ha 1 Ture [ Rewarh Hall 1in 4 2 out Outrut

5 2 3
Nombre Funcion
@ | Medidor de entrada Muestra el nivel de la sefial de entrada.
® | Control [Mix Balance] Ajusta el balance entre el tono fundamental y el tono de efecto.
(balance de mezcla)
©® | Botdn [Bypass] (ignorar) | Cuando esta activado (ON), la sefial de entrada sale sin cambios.
O | Medidor de salida Muestra el nivel de la sefal de salida.
© | Otros parametros Los otros parametros varian segun el tipo de efecto.
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Otros parametros de efecto varian segun el tipo de efecto, como se muestra abajo.

Tipo de efecto Parametro Margen de ajuste Funcién
Reverb Hall Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
Reverb Room Ini.DI 0,0 2500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
Reverb Stage Ll ’ ’
Reverb Plate Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
Simulaciones de frecuencia
(rjeev (zgt;ecrieéﬂggycéeesala Lo.Ratio 0,1a24 E;()C%%rr?(i:?: de tiempo de reverberacion de baja
escenarioy de placas
de una entrada y dos | Diff. 0a10 Difusion de reverberacion (expansién de reverberacion
salidas, todas ellas izquierda-derecha)
con puertas. Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion
E/R Dly 0,0a100,0 ms Retardo entre primeras reflexiones y reverberacion
E/R Bal. 0a 100% Balance de primeras reflexiones y reverberacion (0% =

reverberacion total, 100% = primeras reflexiones total)

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Gate Lvl

OFF, de-60a0dB

Nivel al que entra en accion la puerta

Attack (ataque)

O0a120ms

Velocidad de apertura de puerta

Hold (retencion)

44,1 kHz: 0,02msa213s
48 kHz: 0,02 ms a 1,96s

88,2 kHz: 0,01 msa 1,06 s
96 kHz: 0,01 ms a 981 ms

Tiempo de apertura de puerta

Decay (caida)

44,1 kHz: 6,0ms a46,0 s
48 kHz: 5,0 ms a 42,3 s
88,2kHz:3msa23,0s
96 kHz: 3msa21,1s

Velocidad de cierre de la puerta

Early Ref.

Primeras reflexiones
de una entrada y
dos salidas.

Type (tipo) S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Tipo de simulacion de primera reflexion
Plate, Spring

RoomSize 0,1a220,0 Separacion de reflexion

Liveness 0a10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones
(0 = muerte, 10 = vida)

Ini.Dly 0,0 a500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

Diff. 0a10 Difusion de reflexion (expansion de reflexion izquierda-
derecha)

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reflexion

ER Num. 1a19 Numero de primeras reflexiones

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Gate Reverb Type (tipo) Type-A, Type-B Tipo de simulacion de primera reflexion
Eﬁr\“/neerrsaes?gftlzxi ones RoomSize 0,1a20,0 Separacion de reflexion
de una entrada y dos | Liveness 0a10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones
salidas con puerta, y (0 = muerte, 10 = vida)
pc)gr:ni?]rvagrgiegEX|ones Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
de puerta. Diff. 0a10 Difusion de reflexion (expansion de reflexién izquierda-
derecha)
Density (densidad) 0a100% Densidad de reflexion
ER Num. 1a19 Numero de primeras reflexiones
FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion
Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de realimentacion de frecuencias altas
HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos
LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos
Mono Delay Delay (retardo) 0,0 a2 2730,0 mseg Tiempo de retardo

Retardo de repeticién
basica de una
entrada y una salida.

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)

Hi.Ratio 0,1a10 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos
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Tipo de efecto Parametro Margen de ajuste Funcién
Stereo Delay Delay L 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo
Eg;?égodgstereo Delay R 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho
dos entradas y FB.Gain L De -99 a +99% Realimentacion del canal izquierdo (valores positivos
dos salidas. para la realimentacion de fase normal, valores negativos
para la realimentacion con inversion de fase)

FB.Gain R De -99 a +99% Realimentacion del canal derecho (valores positivos
para la realimentacion de fase normal, valores negativos
para la realimentacion con inversion de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Mod.Delay Delay (retardo) 0,0 a 2725,0 mseg Tiempo de retardo

Retardo de repeticion

P ; FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacién (valores positivos para la
biﬂg%ﬁgggs gglr;das realimentacion de fase normal, valores negativos para la
gnodulacién. realimentacion con inversion de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion

Profundidad 0a100% Profundidad de modulacién

Onda Sine, Tri Forma de onda de modulacion

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Delay LCR Delay L 0,0 2 2730,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo
Retardo de 3 "

repeticiones de una Delay C 0,0 2 2730,0 mseg Tiempo de retardo del canal central
entrada y dos salidas | Delay R 0,0 a2 2730,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho
gé?:é%rad)a' centro, Delay FB 0,0 a2 2730,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion

Level L De -100 a +100% Nivel de retardo del canal izquierdo

Level C De -100 a +100% Nivel de retardo del canal central

Level R De -100 a +100% Nivel de retardo del canal derecho

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacién de fase normal, valores negativos para la
realimentacién con inversién de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Echo Delay L 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo

Retardo estéreo de "

dos entradas y dos Delay R 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho

salidas con bucle de | FB.Dly L 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion del canal izquierdo
(r;erilzlr;g:tamon FB.Dly R 0,0 a 1350,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion del canal derecho

FB.Gain L De -99 a +99% Ganancia de realimentacion del canal izquierdo (valores
positivos para la realimentacién de fase normal, valores
negativos para la realimentacion con inversion de fase)

FB.Gain R De -99 a +99% Ganancia de realimentacién del canal derecho (valores
positivos para la realimentacion de fase normal, valores
negativos para la realimentacion con inversion de fase)

L->R FBG De -99 a +99% Ganancia de realimentacion del canal izquierdo al
derecho (valores positivos para la realimentacion de
fase normal, valores negativos para la realimentacion
con inversion de fase)

R->L FBG De -99 a +99% Ganancia de realimentacién del canal derecho al
izquierdo (valores positivos para la realimentacion de
fase normal, valores negativos para la realimentacion
con inversion de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Chorus Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion

Efecto chorus de 5 - — -
dos entradas y AM.Depth 0a 100% Profundidad de modulacién de amplitud
dos salidas. PM.Depth 0a 100% Profundidad de modulacién de afinacion

Mod.Dly 0,0 2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacion

Onda Sine, Tri Forma de onda de modulacion

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)

EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)

EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
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Flange Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién
Electo flange ;’e Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacion
dos salidas. Mod.Dly 0,0 a 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacion
FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacién (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacién con inversién de fase)
Onda Sine, Tri Forma de onda de modulacion
LSHF 21,2 Hz a2 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)
EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)
EQQ 10,0a 0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
Sympho.nic/ . Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién
Eg?scgfrg‘é‘;g";o de  "Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacion
dos salidas. Mod.Dly 0,0 2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién
Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
LSHF 21,2 Hz a2 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)
EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)
EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
Phaser Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién
Fhaser gﬁt:fd;a;?s Depth (profundidad) | 02 100% Profundidad de modulacion
dos salidas. FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)
Offset 0a100 Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada
(Desplazamiento) mas bajo
PHASE De 0,00 a 354,38 grados Balance de fase de modulacion izquierda y derecha
Stage (escenario) 2,4,6,8,10,12, 14,16 Numero de estados de conmutacion de fase
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
Auto Pan Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién
Panoramico Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacion

automatico de
dos entradas y

Direction (direccion)

L<->R, L->R, L<-R, Turn L, Turn
R

Direccion de panoramizacion

dos salidas.
Wave (onda) Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)
EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)
EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
Tremolo Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién
(Ejgicte?]gs?aoslc;de Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacién
dos salidas. Wave (onda) Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)
EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)
EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
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Parametro

Margen de ajuste

Funcién

HQ.Pitch
Controlador de
afinacion de alta

Pitch (tono)

De -12 a +12 semitonos

Cambio de afinacion

Fine (preciso)

De -50 a +50 centésimas

Cambio fino de afinacion

calidad de Delay (retardo) 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo
gg: ggﬁ?ﬁfg Y FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
‘ realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)
Mode (modo) 1a10 Precision de cambio de afinacion
Dual Pitch Pitch (tono) 1 De —24 a +24 semitonos Cambio de afinacién del canal #1
gfci)ﬁégléandgrede Fine 1 De -50 a +50 centésimas Cambio de afinacion fina del canal #1
dos entradas y Pitch (tono) 2 De —24 a +24 semitonos Cambio de afinacion del canal #2
dos salidas. Fine 2 De -50 a +50 centésimas Cambio de afinacion fina del canal #2
Level (nivel) 1 De -100 a +100% Nivel del canal #1 (valores positivos para la fase normal,
valores negativos para la inversion de fase)
Pan (efecto De L63 a R63 Panoramizacion del canal #1
panoramico) 1
Level (nivel) 2 De -100 a +100% Nivel del canal #2 (valores positivos para la fase normal,
valores negativos para la inversion de fase)
Pan (efecto De L63 a R63 Panoramizacion del canal #2
panoramico) 2
Delay 1 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal #1
FB.Gain 1 De -99 a +99% Ganancia de realimentacion del canal #1 (valores
positivos para la realimentacion de fase normal, valores
negativos para la realimentacion con inversién de fase)
Delay 2 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal #2
FB.Gain 2 De -99 a +99% Ganancia de realimentacién del canal #2 (valores
positivos para la realimentacion de fase normal, valores
negativos para la realimentacion con inversion de fase)
Mode (modo) 1a10 Precisién de cambio de afinacién
Rotary Rotate STOP, START Detencion e inicio de rotacion
Simulador de altavoz Speed (velocidad) SLOW, FAST Velocidad de rotacion (consulte los paréametros SLOW

giratorio de una
entrada y dos salidas.

y FAST)

Slow 0,05a 10,00 Hz Velocidad de rotacion SLOW
Fast 0,05 a 10,00 Hz Velocidad de rotacion FAST
Drive (unidad) 0a 100 Nivel de saturacién
Accel 0ai0 Aceleracion en cambios de velocidad
Low (inferior) 0a100 Filtro de baja frecuencia
High (superior) 0a100 Filtro de alta frecuencia
Ring Mod. . Source (disco) OSC, SELF Fuente de modulacion: oscilador o sefial de entrada
yg%gfgg{rggaasnwo Osc.Freq. De 0,0 2 5000,0 Hz Frecuencia del oscilador
dos salidas. FM Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion de la frecuencia del oscilador
FM Depth 0a 100% Profundidad de modulacion de la frecuencia del
oscilador
Mod Filter 5 Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion
Sggoieeﬂ?gggc;on Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacién
dos salidas. Phase (fase) De 0,00 a 354,38 grados Diferencia de fase de modulacion del canal izquierdo y
de modulacion del canal derecho
Type (tipo) LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: pasa bajos, pasa altos, pasa banda
Offset 0a100 Desplazamiento de frecuencia de filtro
(Desplazamiento)
Reso. 0a20 Resonancia de filtro
Level (nivel) 0a100 Nivel de salida
Distortion DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Tipo de distorsion (DST = distorsion, OVD = saturacion)
Efecto de distorsion CRUNCH
geunaentaday  'Drive (unidad) 0a 100 Unidad de distorsion
Master (principal) 0a 100 Volumen principal
Tone (tono) De-10a +10 Tono
N.Gate 0a20 Reduccién de ruido
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Amp Simulate AMP.Type STK-M1, STK-M2, THRASH, Tipo de simulacién de amplificador de guitarra
Simulador de MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
amplificador de CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
gutara %ggian das | DSTType BEUN gSTz, OVD1, OVD2, Tipo de distorsién (DST = distorsion, OVD = saturacion)
Drive (unidad) 0a100 Unidad de distorsion
Master (principal) 0a100 Volumen principal
Bass (bajo) 0a100 Control de tonos bajos
Middle 0a100 Control de tonos medios
Treble 0a100 Control de tonos altos
Cab Dep 0a 100% Profundidad de simulacion de mueble de altavoz
EQF De 100 a 8,0 kHz. Frecuencia de EQ (tipo pico)
EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)
EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)
N.Gate 0aZ20 Reduccion de ruido
Dyna.Filter Sense (sentido) 0a100 Sensibilidad
Flliro controlado Direction (direccién) | UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo

dindmicamente de
dos entradas y

Decay (caida)

44,1kHz: 6,0ms a46,0s

Velocidad de caida de cambio de frecuencia de filtro

dos salidas. 48 kHz: 5,0ms a 42,3 s
88,2 kHz: 3ms a 23,0 s
96 kHz: 3msa21,1s
Type (tipo) LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
Offset 0a 100 Desplazamiento de frecuencia de filtro
(Desplazamiento)
Reso. 0a20 Resonancia de filtro
Level (nivel) 0a 100 Nivel de salida
Dyna.Flange Sense (sentido) 0a100 Sensibilidad
Flanger controlado Direction (direccién) | UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo

dindmicamente de
dos entradas y

Decay (caida)

44,1 kHz: 6,0ms a 46,0 s

Velocidad de caida

dos salidas. 48 kHz: 50ms a 42,3 s
88,2 kHz: 3ms a 23,0 s
96 kHz: 3msa?21,1s

Offset 0a100 Desplazamiento del tiempo de retardo

(Desplazamiento)

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacién (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de EQ (tipo pico)

EQG De-12a+12dB Ganancia de EQ (tipo pico)

EQQ 10,0a0,10 Ancho de banda de EQ (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto

Dyna.Phaser Sense (sentido) 0a 100 Sensibilidad
Desfase controlado Direction (direccién) | UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo

dindmicamente de
dos entradas y
dos salidas.

Decay (caida)

44,1 kHz: 6,0ms a46,0 s
48 kHz: 5,0ms a423s
88,2kHz:3msa23,0s
96 kHz: 3msa21,1s

Velocidad de caida

Offset
(Desplazamiento)

0a 100

Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada
mas bajo

FB.Gain

De -99 a +99%

Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)

Stage (escenario)

2,4,6,8,10,12, 14,16

Numero de estados de conmutacién de fase

LSHF

21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia del filtro shelving bajo

LSHG De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving bajo
HSHF 50,0 Hz a2 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G De-12a+12dB Ganancia del filtro shelving alto
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Rev+Chorus Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
Efectos chorus y : — - I
reverberacion en Ini.Dly 0,0 a 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
paralelo de una Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta
entrada y dos salidas. frecuencia

Diff. 0ai0 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev/Cho

0a100%

Balance de reverberacioén y chorus (0% = reverberacion
total, 100% = chorus total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién

AM.Depth 0a 100% Profundidad de modulacion de amplitud

PM.Depth 0a100% Profundidad de modulacion de afinacion

Mod.Dly 0,0 2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién

Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
Rev->Chorus Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
gﬁg;gﬁ&%ﬁseyn Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
serie de una entrada | Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
y dos salidas. frecuencia

Diff. 0ai0 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev Bal. 0a 100% Balance de chorus reverberado y reverberacion (0% =

chorus reverberado total, 100% = reverberacion total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion

AM.Depth 0a 100% Profundidad de modulacién de amplitud

PM.Depth 0a 100% Profundidad de modulacién de afinacion

Mod.Dly 0,0 a 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacion

Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
Rev+Flange Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
gsg;gserf;%r;gﬁ% Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
paralelo de una Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
entrada y dos salidas. frecuencia

Diff. 0a10 Extension

Density (densidad) 0a100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev/Flg

0a100%

Balance de flange y reverberacion (0% = reverberacion
total, 100% = flange total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion

Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacién

Mod.Dly 0,0 a2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la

realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacién con inversién de fase)

Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
Rev->Flange Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
Eﬁg;gzgﬂgﬁg Ini.Dly 0,0 a 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
serie de una entrada | Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
y dos salidas. frecuencia
Diff. 0a10 Extension
Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev Bal.

0a 100%

Balance de reverberacion con flange y reverberacion
(0% = reverberacion con flange total, 100% =
reverberacion total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion

Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacién

Mod.Dly 0,0 a 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la

realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)

Wave (onda)

Sine, Tri

Forma de onda de modulacién
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Rev+Sympho. Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
Efectos sinfénico y : — - I
reverberacion en Ini.Dly 0,0 a 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
paralelo de una Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta
entrada y dos salidas. frecuencia

Diff. 0ai0 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev/Sym

0a100%

Balance de reverberacion y sinfénico (0% =
reverberacion total, 100% = sinfénico total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién

Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacion

Mod.Dly 0,0 2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién

Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
Rev—>Sympho.. Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
gsg;gzgg;(gg'gg ¥ Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
serie de una entrada | Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
y dos salidas. frecuencia

Diff. 0a10 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev Bal. 0a 100% Balance de reverberacion sinfonica y reverberacion (0%

= reverberacion sinfénica total, 100% = reverberacion
total)

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacién

Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacion

Mod.Dly 0,0 2 500,0 mseg Tiempo de retardo de modulacién

Wave (onda) Sine, Tri Forma de onda de modulacion
Rev->Pan Rev Time 03a990s Tiempo de reverberacion
Eﬁgﬁgt%n;ramwo Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
reverberacion en Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta
paralelo de una frecuencia
entrada y dos salidas. Diff. 0a10 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Rev Bal.

0a100%

Balance de reverberacién panoramizada y
reverberacion (0% = reverberacion panoramizada total,
100% = reverberacion total)

Freq.

0,05 240,00 Hz

Velocidad de modulacién

Depth (profundidad)

0a100%

Profundidad de modulacion

Direction (direccion)

L<->R, L->R, L<-R, Turn L, Turn
R

Direccion de panoramizacion

Wave (onda)

Sine, Tri, Square

Forma de onda de modulacion

Delay+ER.

Efectos retardoy
primeras reflexiones
en paralelo de una
entrada y dos salidas.

Delay L 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo

Delay R 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho

FB.Dly 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion

FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacién de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversion de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Diy/ER

0a 100%

Balance de retardo y primeras reflexiones
(0% = retardo total, 100% = primeras reflexiones total)

Type (tipo) S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Tipo de simulacion de primera reflexion
Plate, Spring
RoomSize 0,1a220,0 Separacion de reflexion
Liveness 0a10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones
(0 = muerte, 10 = vida)
Ini.Dly 0,0 a2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
Diff. 0a10 Extension
Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion
ER Num. 1a19 Numero de primeras reflexiones
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Tipo de efecto Parametro Margen de ajuste Funcién
Delay->ER. Delay L 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo
Efectos retardo y .
primeras reflexiones Delay R 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho
en serie de una FB.Dly 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion
entrada y dos salidas. FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la

realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de fase)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas
HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

DLY.BAL 0a 100% Balance de retardo de primeras reflexiones y retardo

(0% = retardo de primeras reflexiones total,
100% = retardo total)

Type (tipo) S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Tipo de simulacién de primera reflexion
Plate, Spring
RoomSize 0,1a220,0 Separacion de reflexiéon
Liveness 0a10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones
(0 = muerte, 10 = vida)
Ini.Dly 0,0 a2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
Diff. 0a10 Extension
Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion
ER Num. 1a19 Numero de primeras reflexiones
Delay+Reverb Delay L 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo
Efectos retardoy "
reverberacion en Delay R 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho
paralelo de una FB.Dly 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacién
entrada y dos salidas. FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversion de fase)
Delay Hi 0,1a1,0 Proporcion de realimentacion de frecuencias altas
de retardo
HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos
LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos
Dly/Rev 0a 100% Balance de retardo y reverberacion (0% = retardo total,
100% = reverberacion total)
Rev Time 0,32990s Tiempo de reverberacion
Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
Rev Hi 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
frecuencia
Diff. 0a10 Extension
Density (densidad) 0a100% Densidad de reverberacion
Delay->Reverb Delay L 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal izquierdo
(retardo de "
reverberacion) Delay R 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo del canal derecho
Efectos reverberacion | FB.Dly 0,0 a 1000,0 mseg Tiempo de retardo de realimentacion
y retardo en serie de |"eg o De -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la

una entrada y realimentacion de fase normal, valores negativos para la

dos salidas. realimentacion con inversién de fase)

Delay Hi 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas
de retardo

HPF (filtro pasa altos) | THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos) | 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Frecuencia de corte de filtro pasa bajos

Dly.Bal 0a 100% Balance de reverberacion con retardo y retardo (0% =
reverberacion con retardo total, 100% = retardo total)

Rev Time 03a990s Tiempo de reverberacion

Ini.Dly 0,0 2 500,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

Rev Hi 0,1a1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta
frecuencia

Diff. 0a10 Extension

Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion
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Tipo de efecto Parametro Margen de ajuste Funcién
Dist->Delay (retardo | DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Tipo de distorsion (DST = distorsion, OVD = saturacion)
de distorsion) CRUNCH
Erggg?é%eeftsaégg é/e Drive (unidad) 0a 100 Unidad de distorsion
una entrada y Master (principal) 0a100 Volumen principal
dos salidas. Tone (tono) De-10a +10 Control de tono
N.Gate 0aZ20 Reduccion de ruido
Delay (retardo) 0,0 a 2725,0 mseg Tiempo de retardo
FB.Gain De -99 a +99% Ganancia de realimentacién (valores positivos para la
realimentacion de fase normal, valores negativos para la
realimentacion con inversion de fase)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias altas
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Velocidad de modulacion
Depth (profundidad) | 0a 100% Profundidad de modulacién
Dly.Bal 0a 100% Balance de retardo y distorsion (0% = distorsion total,
100% = distorsién con retardo total)
Multi.Filter Type 1 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 1: pasa altos, pasa bajos, pasa banda
(l\j/l:lctjlggrgndt?a%gsndas Type 2 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 2: pasa altos, pasa bajos, pasa banda
y dos salidas Type 3 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 3: pasa altos, pasa bajos, pasa banda
(24 dB/octava). Freqg. 1 28,0 Hz a2 16,0 kHz Frecuencia de filtro 1
Freq. 2 28,0 Hz a 16,0 kHz Frecuencia de filtro 2
Freqg. 3 28,0 Hz a2 16,0 kHz Frecuencia de filtro 3
Nivel 1 0a 100 Nivel de filtro 1
Nivel 2 0a 100 Nivel de filtro 2
Nivel 3 0a 100 Nivel de filtro 3
Reso. 1 0a20 Resonancia de filtro 1
Reso. 2 0a20 Resonancia de filtro 2
Reso. 3 0a20 Resonancia de filtro 3
Stereo Reverb Rev Time 0,3299,0s Tiempo de reverberacion
Eset\é%%eézc'on Rev Type Hall, Room, Stage, Plate Tipo de reverberacion
dos entradas y Ini.Dly 0,0 a 100,0 mseg Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
dos salidas. Hi.Ratio 0,1a1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta
frecuencia
Lo.Ratio 0,1a24 Proporcién de tiempo de reverberacion de baja
frecuencia
Diff. 0a10 Difusion de reverberacion (expansion de reverberacion
izquierda-derecha)
Density (densidad) 0a 100% Densidad de reverberacion
E/R Bal. 0a 100% Balance de primeras reflexiones y reverberacion (0% =

reverberacion total, 100% = primeras reflexiones total)

HPF (filtro pasa altos)

THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz

Frecuencia de corte de filtro pasa altos

LPF (filtro pasa bajos)

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Frecuencia de corte de filtro pasa bajos
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Tipo de efecto Parametro Margen de ajuste Funcién
M.Band Dyna. Low Gain De-96,0 a2 +12,0 dB Nivel de banda baja
Procesador de Mid Gain De-96,0 a2 +12,0 dB Nivel de banda media

dinamicas de 3
bandas de dos
entradas y dos
salidas, con medicion
de solo individual y
de reduccion de
ganancia para

cada banda.

Hi. Gain (ganancia)

De-96,0a +12,0 dB

Nivel de banda alta

Presence De-10a+10 Para valores positivos, se reduce el umbral de la banda
alta y se aumenta el umbral de la banda baja. Para
valores negativos, ocurrira lo contrario. Cuando esta
ajustado a 0, las tres bandas estan afectadas por igual.

Cmp.Thre -24,0dBa0,0dB Umbral del compresor

Cmp.Rat De 1:1 a2 20:1 indice del compresor

Cmp.Atk 0a120ms Ataque de compresor

Cmp.Rel 44,1kHz: 6,0msa46,0s Tiempo de liberacion del compresor

48 kHz: 5,0ms a 42,3 s
88,2 kHz: 3ms a 23,0 s
96 kHz: 3msa21,1s

Cmp.Knee 0ab Codo del compresor

Lookup 0,0 a 100,0 mseg Retardo de busqueda

Cmp.Byp activado/desactivado Bypass del compresor

L-M XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte baja/media

M-H XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Frecuencia de corte media/alta

Slope (pendiente) -6 dB, -12 dB Inclinacion de filtro

Ceiling -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Especifica el nivel de salida maximo

Exp.Thre -54,0dB a-24,0 dB Umbral del expansor

Exp.Rat 1:1a 01 indice del expansor

Exp.Rel 441kHz: 6,0msa46,0s Tiempo de liberacién del expansor

48 kHz: 5,0ms a 42,3 s
88,2 kHz: 3msa23,0s
96 kHz: 3msa21,1s

Exp.Byp activado/desactivado Bypass del expansor

Lim.Thre -12,0dBa0,0dB Umbral del limitador

Lim. Atk 0a120ms Ataque del limitador

Lim.Rel 441kHz: 6,0msa46,0s Tiempo de liberacion del limitador

48 kHz: 5,0ms a 42,3 s
88,2 kHz: 3ms a 23,0 s
96 kHz: 3msa21,1s

Lim.Byp activado/desactivado Bypass del limitador

Lim.Knee 0ab Codo del limitador

Low (inferior) activado/desactivado Solo de banda baja

Mid (intermedia) activado/desactivado Solo de banda media

High (superior) activado/desactivado Solo de banda alta
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Slot (ranura)

H Slot In
El componente Slot In sdlo tiene salidas. Se proporcionan 4, 8 y 16 tipos de canales.

I

Para abrir el editor de componentes, haga doble clic en el componente o seleccione [Open Slot In
Component Editor] (Abrir editor de componentes de entrada de ranura) en el menu contextual que
aparece al hacer clic con el botdn derecho en el componente. El editor de componente es el mismo

para todos los tipos.

|- B

Nombre Funcion

© | Meter (indicador) | Muestra el nivel de la sefial de cada canal.
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B Slot Out

Capitulo 6 Guia de componentes

El componente Slot Out sélo tiene una entrada. Existen tres tipos de componentes Slotin: de
cuatro canales, de ocho canales y de 16 canales.

Para abrir el editor de componentes, haga doble clic en el componente o seleccione [Open Slot In
Component Editor] (Abrir editor de componentes de salida de ranura) en el menu contextual que
aparece al hacer clic con el botdn derecho en el componente.

Editor del componente Slot Out

2 MY 16-AF

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

© | Phase (fase) activado/desactivado Invierte la fase de la sefial de salida de cada canal.
® | On (activado) activado/desactivado Activa la salida de cada canal.
©® | Delay (retardo) De 0 a 24 muestras Establece el tiempo de retardo.
O | Level (nivel) -0 a +0dB Establece el nivel de salida.
© | Dither Off (desactivado) Establece la velocidad de bits de la cuantificacion para
16 la conversion.
20
24
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Cascade (s6lo DMEG4N)

Se pueden conectar en cascada hasta ocho unidades DMEG4N para proporcionar un uso compartido
de bus de hasta 32 canales con el fin de distribuir los recursos DSP y aumentar la capacidad de
entrada/salida. Si la opcién [Show Cascade Port on Configuration Window] (Mostrar puerto en
cascada en ventana de configuracion) del cuadro de dialogo “DME Device Properties” (Propiedades
de dispositivo DME) esté seleccionada, los componentes de E/S en cascada apareceran en la
ventana Configuration. Consulte “Cuando el ajuste de cascada de la unidad DME64N esta activado”
(pagina 206), y “Cuadro de dialogo ‘Cascade Setting” (pagina 212) para obtener mas informacion.

Procure evitar las conexiones en bucle tanto al conectar los cables fisicos como en la ventana Designer.

B Cascade In

Las sefiales recibidas del bus CASCADE se asignan al componente Cascade In. Cualquier unidad
DMEG4N conectada en cascada puede enviar las mismas sefales. El medidor muestra los niveles
de sefial recibidos en el terminal CASCADE IN del panel posterior.

Haga clic con el botén derecho del ratdon en el componente y seleccione [Open Component Editor]
(abrir editor de componente) del menu contextual para abrir el editor de componente. El editor de
componente es el mismo para todos los tipos.

= Gascade Input

=T S | N - A (O A - P

Nombre Funcion

@ | Meter Muestra el nivel de la sefial de cada canal.
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B Cascade Out

Los puertos que envian al bus CASCADE se asignan al componente Cascade Out. Realice aqui
las conexiones de las sefiales que se enviaran al bus CASCADE. Las sefiales de varias unidades
DMEG4N que se reciban en el mismo canal se sumaran. El medidor muestra los niveles de sefial
que se estan enviando al terminal CASCADE OUT del panel posterior.

Capitulo 6 Guia de componentes

Cuando varias unidades DMEG4N se conectan en cascada, cada unidad adicional introduce un retardo de unas pocas
muestras que se compensa automaticamente. Esta compensacion es independiente de la compensacion en cada unidad.

Haga clic con el botén derecho del raton en el componente y seleccione [Open Component Editor]
(abrir editor de componente) del menu contextual para abrir el editor de componente. El editor de
componente es el mismo para todos los tipos.

= Gascade Qutput

g2 9 18 1 12 13 M 15

Nombre

Funcion

@ | Meter

Muestra el nivel de la sefial de cada canal.
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El siguiente diagrama muestra un ejemplo en el que tres unidades DMEG4N estan conectadas en
cascada. La transmision y la recepcion de sefiales entre las unidades DMEG64N conectadas en
cascada son bidireccionales. Con el BUS 1, la sefial del componente @ de DMEG4N #1 se distribuye
a DMEG4N #2 y DMEG4N #3. Con el BUS 32, las sefales del componente @ de DMEG4N #2 y del
componente @ de DMEG4N #3 se suman y se devuelven al componente @ de DMEG4N #1.

Bus CASCADE
DMEG64N #1
CASCADE IN CASCADE OUT
En paralelo Suma
> o |, @[« P—P
: : A A :
> Mo @[ | O+
32 A A
DMEG64N #2
CASCADE IN CASCADE OUT
Mo O
1., mc
DMEG64N #3
CASCADE IN CASCADE OUT
Mot O
1., mc
Conexi n f sica Flujo de se al entre componentes
] o BUS 1
DMEG4N #1 | |@[e>De—> O[]
[l
ouT
IN » o[ ]
<_
DMEGAN #2 GD
L e BUS 32
ouT IOE ;(Bs =:|9D
IN
Cle—
DMEG4N #3 - e
out

Procure evitar las conexiones en bucle tanto al conectar los cables fisicos como en la ventana Designer.
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Entrada y salida analégica

En la ventana de configuracion de la unidad DME24N/DME Satellite, estan los bloques [Analog Input]
(Entrada analodgica) y [Analog Output] (Salida analégica).

Analog

B Analog Input

Haga clic con el botén derecho del raton en el componente y seleccione [Open HA Editor]
(abrir editor de HA) del menu contextual para abrir el editor.

Las unidades DME24N, DMES8I-C, DME4io-C, DMESI-ES y DME4io-ES tienen entradas analdgicas. Las unidades DME24N,
DMESI-C y DMESI-ES tienen ocho entradas analdgicas, mientras que las unidades DME4io-C y DME4io-ES tienen cuatro.

Interndl Head Ame  OMEZYN HA-AD 2 (2H)

Para abrir el editor de componentes, haga doble clic en el componente o seleccione [Open Input
Component Editor] (Abrir editor de componentes de entrada) en el menu contextual que aparece
al hacer clic con el boton derecho en el componente.

= fnaloe InL —[ZHEJEJ

Parametro Intervalo de ajustes Funcion
Q@ | +48 ON/OFF Activa (ON) la alimentacion phantom (+48 V).
©® | Gain (ganancia) +10 a -60 dBu Ajusta el nivel de entrada nominal.
& Atencion

¢ Si no necesita alimentaciéon phantom, asegtrese de apagar este boton.

¢ Al activar la alimentacion phantom, asegurese de que no esté conectado a esa toma ningun equipo
salvo los dispositivos con alimentaciéon phantom, como micréfonos electrostaticos. De lo contrario,
corre el riesgo de que se averie el equipo externo. No obstante, los micréfonos dinamicos equilibrados
no se veran afectados por la alimentacion phantom.

¢ No conecte ni desconecte ningun dispositivo a las tomas [INJ/[INPUT] mientras esté activada la
alimentacion phantom. De lo contrario podria dafarse el dispositivo conectado y/o la propia unidad.

¢ Para proteger su sistema de altavoces, deje desactivados los amplificadores de potencia (altavoces
conectados) cuando active o desactive la alimentacion phantom. También recomendamos ajustar al
minimo todos los niveles de salida. De lo contrario, la salida con volumen alto puede producirle dafos
en los oidos o al equipo.
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B Analog Output
Haga doble clic en [Analog Output] para mostrar su editor de componentes. Los parametros
que se muestran son los mismos que los del editor del componente Slot Out (ranura de salida).

Las unidades DME24N, DME8o-C, DME4io-C, DME80o-ES y DME4io-ES tienen salidas analdgicas. Las unidades DME24N,
DMESI-C y DMEB8o-ES tienen ocho salidas analégicas, mientras que las unidades DME4io-C y DME4io-ES tienen cuatro.

Para enviar la sefiales al mismo nivel en el que se reciben, establezca la ganancia de entrada analdgica en +4 dBu y el nivel
de salida analdgica en 0 dB.

DME Designer Manual de instrucciones



Entrada y salida de SP2060

La ventana de configuracion de SP2060 incluye blogues [SP2060 Input] (entrada de SP2060) y
[SP2060 Output] (salida de SP2060).

B SP2060 Input

Capitulo 6 Guia de componentes

Para abrir el editor, haga doble clic en [SP2060 Input] o seleccione [Open Component Editor]
(abrir editor de componentes) en el menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho

en el componente.

Editor de componentes de entrada de SP2060

= SP2060 Input

Snar

Li -l ol

InFut. Mute

Mute

Disital N LA Input. Mute

Mute

Nombre/parametro Intervalo Funcion
© | Input Select Analog IN A/B (entrada analdgica A/B) | Selecciona las sefiales de entrada.
(seleccion de Selecciona los canales de entrada
entrada) analégica A y B como fuentes de sefial
de entrada.
Analog IN A/A (entrada analdgica A/A)
Selecciona el canal de entrada
analdgica A como fuente de ambas
sefiales de entrada.
Digital IN L/R (entrada digital L/R)
Selecciona los canales de entrada
digital L y R como fuentes de sefial de
entrada.
Digital IN L/L (entrada digital L/L)
Selecciona el canal de entrada digital L
como fuente de ambas sefiales.
@ | Input Level (nivel de |- ~ +10 dB Establece el nivel de la sefial de entrada
entrada) del canal de entada correspondiente.
© | Meter (medidor) - Muestra el nivel de la sefial de entrada
del canal de entada correspondiente.
O | Mute (silencio) ON/OFF Silencia la entrada del canal de entrada
correspondiente.
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Entrada y salida de CobraNet

La ventana de configuracion de DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C incluye [CobraNet Input] (entrada de
CobraNet) y [CobraNet Output] (salida de CobraNet).

B CobraNet
Para abrir el editor, haga doble clic en el bloque o seleccione [Open Input Component Editor]
(Abrir editor de componentes de entrada) u [Open Output Component Editor] (Abrir editor de
componentes de salida) en el menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho en
el bloque. Los parédmetros que se muestran son los mismos para los editores de componentes de
entrada y de salida de ranura.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el bloque y seleccione [Open CobraNet Editor]
(Abrir editor de CobraNet) del menu contextual para abrir el editor.

Editor de componentes de entradas/salidas de CobraNet

InFut
utrut Fi

InFut 1

Outrut 4

Adwvanced

Seccion

Nombre/parametro

Intervalo

Funcion

Configuracioén en esta ventana

Activar/desactivar

Cuando se selecciona “Disable” (desactivar), la
configuracion realizada a través de la red
CobraNet tiene prioridad. Cuando se selecciona
“Enable” (activar), la configuracion realizada en
DME Designer tiene prioridad.”

High Sampling
Mode (modo de
alto muestreo)

Input Format (formato
de entrada)

Double Channel
(doble canal)
Single (individual)

Selecciona el formato de las frecuencias de
muestreo de 88,2/96 kHz.
Enlazado con Output Format.

Output Format
(formato de salida)

Double Channel
(doble canal)
Single (individual)

Selecciona el formato de las frecuencias de
muestreo de 88,2/96 kHz.
Enlazado con Input Format.

© | Bundle Number | Input (entrada) 0 ~ 65279 Especifica el numero del paquete de entrada.
Output (salida) 0 ~ 65279 Especifica el nimero del paquete de salida.
O | Serial Rx (recepcion) OFF, 1~ 15 Especifica el canal de recepcién de serie.
Channel (canal
de serie) Tx (transmision) OFF, 1~ 15 Especifica el canal de transmisién de serie.
© | Properties Bit Length (longitud en | Bit Off Especifica la velocidad de bits de salida.
(propiedades) bits) 16 bits La salida esté silenciada cuando se selecciona
20 bits “Bit Off".
24 bits
(6) Latency (latencia) 5,33 ms Especifica la latencia.
2,67 ms
1,33 ms
(7) Advanced - Se abre la ventana “Advanced Settings”
(avanzados) (ajustes avanzados).

* Seleccione “Disable” si va a realizar la configuracion a través de la red CobraNet utilizando CobraNet Manager, por ejemplo.
En estos casos, si se selecciona “Enable” la configuracion podria ser incorrecta.
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Consulte el “Manual de instrucciones de DME8i-C/DME80o-C/DME4io-C” para obtener mas informacion sobre CobraNet.

Ventana [Advanced Settings] (ajustes avanzados)

5 MY16-GII : Advan... |
-

InFut

Condus

YGEOAI Card

MY1E-CIl

] Fer EBundle

Outrut

Seccion Nombre/parametro Intervalo Funcién
o Channel per Bundle Input (entrada) 1,2,4,8 Especifica el numero de canales por
(canales por paquete) paquete de entrada (*1).
Output (salida) 1,2,4,8 Especifica el niumero de canales por
paquete de salida (*1).
Conductor Priority (prioridad de conductor) Auto Establece la prioridad de conductor.
o (automatico) | [255] es la maxima prioridad. [Auto]
0~ 255 equivale a [32] en DMESi-C/DME8o-C/
DME4io-C
Initialization of all Execute (ejecutar) - Restablece todos los ajustes a sus
Parameters valores predeterminados. Se abrira un
© | (inicializacion de todos cuadro de didlogo de confirmacion.
los parametros) Solo esté disponible cuando se esta
en linea.(*2)

(*1) En funcion de los ajustes, puede que se ofrezca un nimero menor de canales. Consulte el “Manual de instrucciones de
MY16-ClI” o el “Manual de instrucciones de DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C” para obtener mas informacion.

(*2) Todos los parametros internos se estableceran en los valores predeterminados de fabrica, asi como los parametros que se
pueden establecer a través del editor.
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Entrada y salida de EtherSound

La ventana de configuracion de DME8I-ES/DME8o-ES/DME4io-ES incluye los bloques [EtherSound
Input] (Entrada de EtherSound) y [EtherSound Output] (Salida de EtherSound).

B EtherSound

Para abrir el editor, haga doble clic en el blogue o seleccione [Open Input Component Editor]
(Abrir editor de componentes de entrada) u [Open Output Component Editor] (Abrir editor de
componentes de salida) en el menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho en
el blogue. Los pardmetros que se muestran son los mismos para los editores de componentes de
entrada y de salida de ranura.

El enrutamiento y otros ajustes de EtherSound no se pueden efectuar mediante los componentes de

entrada/salida de EtherSound. Realice los ajustes de EtherSound mediante el software AVS-
ESMonitor de Auvitran.
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Tarjeta MY

Aqui se muestran la entrada y la salida de la tarjeta insertada en la ranura de expansion de la unidad
DME. Los siguientes componentes estan disponibles en funcion del tipo de tarjeta:

Formato de entrada/Formato de salida

Es el modo de E/S del funcionamiento con una alta tasa de muestras (88,2/96 kHz).

En el modo Double Channel (doble canal), se transmiten y reciben datos de alto muestreo (88,2/

96 kHz) por dos canales, cada uno de los cuales maneja los datos de audio digitales a la mitad de la
tasa de muestreo. Por este motivo, el nimero total de canales disponibles se divide por la mitad y los
canales pares no estan disponibles.

En el modo Double Speed (doble velocidad) los datos de audio digitales se transmiten y reciben a la
tasa de muestreo alta actual (88,2/96 kHz).

En el modo Single (Unico) los datos de audio digitales se transmiten y reciben a la mitad de la tasa de
muestreo alta actual (88,2/96 kHz).

Ejemplos de ajustes

Reloj de funcionamiento de equipos Reloj de funcionamiento Formato de entrada/
relacionados de la DME Formato de salida
88,2/96 kHz (Double Channel) 88,2/96 kHz Double Channel
88,2/96 kHz (Double Speed) Double Speed
44 1k/48k Single (Unico)

Cuando se utiliza el reloj de la tarjeta MY como reloj principal, Double FS determina si la velocidad de
ese reloj debe duplicarse y utilizarse como reloj de la DME. El ajuste Double Fs sélo esta disponible
cuando se utiliza el reloj de una tarjeta MY.

B MY-Otros

Haga clic con el botén derecho del raton en el bloque y seleccione [Open MY-Card Editor] (Abrir
editor de MY-Card) del menu contextual para abrir el editor correspondiente. Este editor puede
utilizarse para editar tarjetas MY genéricas, pero algunos parametros no estan disponibles. Utilice
el editor especifico de la tarjeta, si esta disponible.

= MY-0Others |Z||E”g|

Mode
InFut Fi | PEED )| Double F=
Hutrut t  DOUBLE SPEED

Parametro Margen de ajuste Funcion
© | Input Format Double Channel Muestra el formato de 88,2/96 kHz.
Double Speed
Single
® | Double Fs ON/OFF Cuando esté activada, la velocidad del reloj de la

tarjeta MY se duplica. S6lo se muestran cuando esta
tarjeta esté funcionando como reloj principal.

©® | Output Format Double Channel Selecciona el formato de 88,2/96 kHz.
Double Speed
Single
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B MY8-AE96S

Haga clic con el botén derecho del raton en el bloque y seleccione [Open MY-Card Editor]
(Abrir editor de MY-Card) del menu contextual para abrir el editor correspondiente.

Editor de componentes de MY8-AE96S

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

© | Input Format
(formato de

Double Channel
(canal doble)

Muestra el formato de 88,2/96 kHz.

entrada) Double Speed
(velocidad doble)
® | Double Fs activado/desactivado Cuando esta activada, la velocidad del reloj de la

tarjeta MY se duplica. Sélo se muestran cuando esta
tarjeta esté funcionando como reloj principal.

©® | Output Format
(formato de salida)

Double Channel
(canal doble)
Double Speed
(velocidad doble)

Muestra el formato de 88,2/96 kHz.

O | Sampling Rate
Converter
(convertidor de
frecuencia de
muestreo)

activado/desactivado

Activa el convertidor de frecuencia de muestreo.

B MY16-AE/MY8-AE96/MY8-AE/MY8-AT/MY8-TD/MY16-TD/MY16-AT

Haga clic con el botén derecho del ratén en el bloque y seleccione [Open MY-Card Editor]
(Abrir editor de MY-Card) del menu contextual para abrir el editor correspondiente.

Ejemplo: editor de componentes de MY 16-AE

T MY16-AE

InPut.
Outrut

Mode

OOUBLE CHANKEL | Double Fs
UELE CHAMNEL

Parametro

Margen de ajuste

Funcion

© | Input Format
(formato de

Double Speed
(velocidad doble)

Muestra el formato de 88,2/96 kHz. Para la tarjeta
MY8-AE96, el intervalo de configuracion es Double

entrada) Double Channel Speed/Double Channel. Para otras tarjetas es Double
(canal doble) Channel/Single.
Single (Unico)
©® | Double Fs activado/desactivado Cuando esta activada, la velocidad del reloj de la

tarjeta MY se duplica. Sélo para MY16-AE/MY8-AEQ6/
MY16-TD. Cuando esté activado para la tarjeta
MY8-AE96, el valor de Input Format es Double
Channel. Cuando esta desactivado, el valor es Double
Speed. Sélo se muestran cuando esta tarjeta esté
funcionando como reloj principal.

©® | Output Format
(formato de salida)

Double Speed
(velocidad doble)
Double Channel
(canal doble)
Single (Unico)

Muestra el formato de 88,2/96 kHz. Para la tarjeta
MY8-AE96, el intervalo de configuracion es Double
Speed/Double Channel. Para otras tarjetas es Double
Channel/Single.
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Haga clic con el botén derecho del raton en el bloque y seleccione [Open MY-Card Editor]
(Abrir editor de MY-Card) del menu contextual para abrir el editor correspondiente.

Editor de componentes de MY16-C

EEX

InFut
Outrut

InFut 1
InFut 2

Double Fz

Seccidn Parametro Margen de ajuste Funcién
@ | Setting Priority | Setting Priority Hardware/ Los ajustes del conmutador MY16-C son
(definicion de | (definicion de Software prioritarios cuando se selecciona “Hardware” y
prioridad) prioridad) los ajustes de DME Designer son prioritarios
cuando se selecciona “Software”.
©® | High Sampling | Input Format Double Channel | Selecciona el formato de las frecuencias de
Mode (modo de | (formato de (doble canal) muestreo de 88,2/96 kHz.
alto muestreo) | entrada) Single (individual)| Enlazado con Output Format.
Double Fs ON/OFF Cuando se activa la velocidad de la tarjeta MY,
(frecuencia de se duplica la salida del reloj. Sélo esta
muestreo doble) disponible cuando esta tarjeta se establezca
como reloj principal.
Output Format Double Channel | Selecciona el formato de las frecuencias de
(formato de (doble canal) muestreo de 88,2/96 kHz.
salida) Single (individual)| Enlazado con Input Format.
©® | Bundle Number | Input (entrada) 0 a 65279 Define el numero del paquete de entrada.
énauqmzig)de Output (salida) 0 a 65279 Define el nimero del paquete de salida.
O | Serial Channel | Rx 1-16, Establece el canal de serie del lado de
(canal de serie) desactivado recepcion.
Tx (transmision) | 1- 16, Establece el canal de serie del lado de envio.
desactivado
© | Propiedades Bit Length Bit Off Establece la velocidad de bits de la salida.
(longitud en bits) | 16 bits Silencia la sefial si se ha definido [Bit Off]
20 bits (desactivar bit).
24 bits
(6) Latency (latencia)| 5,33 ms Define el retardo.
2,67 ms
1,33 ms

Los parametros no se vincularan de inmediato cuando se activa Setting Priority.
Edite otro pardmetro después de activar Setting Priority.
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MY16-CllI

Haga clic con el botdn derecho del raton en el bloque y seleccione [Open MY-Card Editor]
(Abrir editor de MY-Card) del menu contextual para abrir el editor correspondiente.

In

In
In
In

In

Seccion

Nombre/parametro

Intervalo

Funcion

(1) Configuracioén en esta ventana

Activar/desactivar

Cuando se selecciona “Disable”
(desactivar), la configuracion realizada a
través de la red CobraNet tiene prioridad.
Cuando se selecciona “Enable” (activar), la
configuracion realizada en DME Designer
tiene prioridad.”

@ | High Sampling
Mode (modo de
alto muestreo)

Input Format (formato
de entrada)

Double Channel
(doble canal)
Single (individual)

Selecciona el formato de las frecuencias de
muestreo de 88,2/96 kHz.
Enlazado con Output Format.

Double Fs (frecuencia
de muestreo doble)

ON/OFF

Cuando se activa la velocidad de la tarjeta
MY, se duplica la salida del reloj. Sélo esta
disponible cuando esta tarjeta se
establezca como reloj principal.

Output Format
(formato de salida)

Double Channel
(doble canal)
Single (individual)

Selecciona el formato de las frecuencias de
muestreo de 88,2/96 kHz.
Enlazado con Input Format.

© | Bundle Number | Input (entrada) 0 ~ 65279 Especifica el numero del paquete
(numero de de entrada.
paquete)
Output (salida) 0 ~ 65279 Especifica el numero del paquete
de salida.
@ | Serial Channel | Rx (recepcién) OFF (desactivado), Especifica el canal de recepcion de serie.
(canal de serie) 1~15
Tx (transmision) OFF (desactivado), Especifica el canal de transmisién de serie.
1~5

© | Properties
(propiedades)

Bit Length (longitud
en bits)

Bit Off (desactivar bit)
16 bits

Especifica la velocidad de bits de salida.
La salida esta silenciada cuando se

20 bits selecciona “Bit Off”.
24 bits

Latency (latencia) 5,33 ms Especifica la latencia.
2,67 ms
1,33 ms

Advanced (avanzado)

Se abre la ventana “Advanced Settings”
(ajustes avanzados). Consulte la ventana
“Advanced Settings” (ajustes avanzados)
en la pagina 481 para obtener mas
informacion.

* Seleccione “Disable” si va a realizar la configuracion a través de la red CobraNet utilizando CobraNet Manager, por ejemplo.

En estos casos, si se selecciona “Enable” la configuracion podria ser incorrecta.

Consulte el “Manual de instrucciones de MY16-ClI” o el “Manual de instrucciones de CobraNet Manager Lite for YAMAHA”
para obtener méas informacion sobre CobraNet.
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Amplificador principal controlado a distancia

Hay componentes de AD824 y AD8HR organizados en la ventana de la zona.

B AD824

Controla el convertidor A/D AD824 de Yamaha. El AD824 es un convertidor analégico/digital de
ocho canales.

© o ADE2 -

D8 -

Haga doble clic en un componente para mostrar su editor de componentes.

Si no hay ninguna unidad DME seleccionada en el cuadro de didlogo de propiedades, el editor de componentes no se
mostrara ni siquiera aunque haga doble clic en él (pagina 222).

Editor de componentes del AD824

Parametro Margen de ajuste Funcion
Q | +48 activado/desactivado | Activa (ON) la alimentaciéon phantom (+48V).
@ | Gain (ganancia) +10 a -62 dBu Establece la ganancia del amplificador principal.
©® | Word Clock (reloj) 48 kHz Establece la frecuencia de funcionamiento de
44,1 kHz Word Clock (reloj).
BNC
Slot
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B AD8HR

Controla el convertidor A/D AD8HR de Yamaha. El AD8HR es un convertidor analdgico/digital de

ocho canales.

Haga doble clic en este componente para mostrar su editor de componentes.

Si no hay ninguna unidad DME seleccionada en el cuadro de didlogo de propiedades, el editor de componentes no se

mostrara ni siquiera aunque haga doble clic en él (pagina 222).

Editor de componentes del AD8HR

= ADBHR

Snarp

W

Head FAmp  ADEHR

Parametro Margen de ajuste Funcion
©Q |+48 activado/desactivado Activa (ON) la alimentacion phantom (+48V).
@® | HPF (filtro pasa altos) activado/desactivado Activa la salida.
©® | Frecuency (frecuencia) | De 20 a 600 Hz Establece la frecuencia de corte.
O | Gain (ganancia) +10 a -62 dBu Establece la ganancia del amplificador
principal.
© | Word Clock (reloj) 96 kHz Establece la frecuencia de funcionamiento
88,2 kHz de Word Clock (reloj).
48 kHz
44,1 kHz
Word Clock In
Digital Out A

Double Speed
Double Channel

Selecciona el funcionamiento para 88,2/96 kHz.

DME Designer Manual de instrucciones




Capitulo 6 Guia de componentes

Glosario de componentes

AdjustGc (ganancia de frecuencia de corte ajustable)

Un tipo de caracteristica de filtro. Con este parametro se puede ajustar Gc (ganancia de la frecuencia
de corte) entre -6 dB y +6 dB. Si se ajusta a -3 dB, se convierte en un filtro Butterworth. Si se ajusta a
-6 dB, se convierte en un filtro Linkwitz-Riely.

Attack (tiempo de ataque)

En los componentes dinamicos, establece el periodo de tiempo de compresion o expansion de la
sefial después de activar el componente. Cuanto mas rapido sea el tiempo de ataque, la compresion
o la expansion seran mas instantaneas. Cuando se hace mas lento, la parte de ataque inicial del
sonido no se comprime ni se expande.

Bessel

Un tipo de caracteristica de filtro. En las curvas en las que las caracteristicas de fase son
importantes, Bessel produce una atenuacion mas suave que Butterworth y hay una pequefia
distorsion en la forma de la onda cuando se aplica a ondas cuadradas.

Butrwrth (Butterworth)

Un tipo de caracteristica de filtro. Este filtro tiene las caracteristicas mas generales. La banda de paso
es plana y la ganancia de la frecuencia de corte es -3 dB.

Bypass (ignorar)

Deja pasar la sefial sin alterarla. Cuando esta activado, el sonido sale sin modificar (haciendo un
bypass). Cuando esta desactivado, el sonido sale aplicandole los efectos.

Decay (tiempo de caida)

Establece el periodo de tiempo hasta que la ganancia vuelve a la normalidad después de que el nivel
de la sefal de un activador caiga por debajo del valor del umbral.

Delay (retardo)

Establece el periodo de tiempo en que se retarda una sefal.

Delay Scale (escala de retardo)

Establece las unidades que se usan para especificar el tiempo de retardo.

Divergence (divergencia)

Establece la relacion para el envio de la sefial del centro a izquierda-derecha. Cuando se establece
el 100 por cien, la sefial se envia solo a izquierda-derecha. Cuando se establece el O por ciento, la
sefal se envia solo al centro.
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Fade (fundido)

Ajusta la accion del deslizador si su posicion cambia mucho durante la recuperacion de escenas.
Cuando se activa, el deslizador se mueve gradualmente hasta la posicion después de hacer el
cambio. Si se desactiva, salta inmediatamente a los parametros guardados de la escena recuperada.

Frequency (frecuencia)

Establece una frecuencia. En el de-esser, establece la frecuencia inferior de la sefial que se va a
comprimir cuando el componente esté activado. En los filtros BPF, HPF y LPF, establece la frecuencia
de corte. En el ecualizador grafico, también se utiliza como botdn de banda de frecuencia.

Gain (ganancia)

Establece el factor de amplificacion para todo el nivel de sefial.

Gain Correct (correccion de ganancia)

En Auto-Mixer, controla automaticamente el nivel de salida del nimero de canales abiertos. En
algunos casos, cuando se utilizan varios micréfonos, puede producirse una realimentacion, puesto
que hay muchos canales abiertos a la vez. La realimentacion se puede evitar mediante la correccion
de ganancia.

Hold (tiempo de retencion)

Define el tiempo que la puerta permanece abierta o que la reduccion permanece activa después de
que la sefal del activador haya caido por debajo del nivel del umbral.

Keyiln

Convierte una sefial de entrada conectada al puerto Keyln de un componente en un activador que
pone en funcionamiento el componente. Se pueden seleccionar como origen del activador los
componentes con puertos Keyln.

Knee (codo)

En los compresores, de-essers y expansores, establece el modo en que se aplicara la compresion o
la expansion después de que la sefial sobrepase el umbral. Se encuentran disponibles los siguientes
parametros: HARD, 1,2, 3,4, 5

Si se selecciona Hard, el nivel de sefial cambia a una linea recta que sigue la pendiente especificada
cuando la senal del activador supera el umbral.

Si se selecciona un valor entre 1y 5 (5 = el mas suave), la curva cambia gradualmente cuando se
supera el umbral, produciendo un sonido mas natural.

LFE (efecto de frecuencias bajas) (altavoz Sub Woofer)

Es un altavoz especial para reproducir sonidos de frecuencias bajas.
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Linkwitz (Linkwitz-Riley)

Un tipo de caracteristica de filtro. Como filtros de segundo orden, la suma de los voltajes de salida de
LPF y HPF sufren una ganancia de 0 dB a lo largo de toda la banda. La banda de paso es plana, pero
la ganancia de la frecuencia de corte es -6 dB.

Pan (efecto panoramico)

Establece la relacion de la distribucion de la sefial de entrada entre la derecha y la izquierda.

Pan Nominal Position (posicion nominal de efecto
panoramico)

Establece una referencia O dB para el efecto panoramico. Hay dos secciones disponibles, [Center]
(centro) y [LR] (izquierda-derecha nominal).

Con el ajuste “Center Nominal”, el nivel es nominal cuando la panoramica es central, y el nivel es
+3 dB cuando la panoréamica esta completamente a la izquierda o a la derecha.

Con el ajuste “LLR nominal”, el nivel es -3 dB cuando la panoramica esta definida como central y
nominal cuando la panoramica esta completamente a la izquierda o a la derecha.

Phase (fase)

Invierte la fase de la sefial Si se activa, se invierte la sefal. Si se desactiva, la sefial no se invierte.

Q

Establece el ancho de banda de frecuencia que cambiara el sonido. A medida que crece su valor,

el ancho se hace mas estrecho y la curva se vuelve mas abrupta.

En el ecualizador paramétrico, establece la anchura de frecuencia en la que se corta 0 aumenta la
ganancia. Al incrementar Q, la ganancia se amplia o se reduce en un gran margen por encima y por
debajo de la frecuencia establecida por el ajuste de frecuencia, lo que produce un gran cambio en la
calidad del tono. Al disminuir Q, s6lo se aumenta o recorta una frecuencia especifica.

Range (rango)

Definido para el reductor y la puerta. Establece la cantidad en la que se reduce el nivel cuando se
reduce una sefial o se le aplica una puerta. Puede ajustarse dentro del intervalo de -70 a O dB.

A -70 dB, se recorta toda la sefial que esté por encima del valor de umbral. A 0 dB, no se produce
ningun efecto.

Ratio (relacion)

Establece la relacion del cambio en el nivel de la sefial de salida respecto del nivel de la sefial

de entrada.

En 1:1, no se produce ninguna compresion.

En 2:1, cuando el nivel de la sefial de un activador que supera el umbral cambia 10 dB, el nivel de
salida cambia 5 dB.
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Release (tiempo de liberacion)

Establece el periodo de tiempo hasta que la ganancia vuelve a la normalidad después de que el nivel
de la sefial de un activador caiga por debajo del valor del umbral y finalice la activacion del
componente.

Si el tiempo de liberacion es corto, parecera que el sonido salta (el oido notara el cambio), ya que la
ganancia vuelve repentinamente a la normalidad. Si el tiempo de liberacion es demasiado largo, la
compresion podria aplicarse inadecuadamente, puesto que la siguiente sefal de nivel alto entraria
antes de que la ganancia volviera a la normalidad desde la anterior sefial de nivel alto. Lo ideal es
probar un ajuste de tiempo de liberacion inicial dentro del intervalo de 0,11 a 0,5 milisegundos.

Slope (pendiente)

En un filtro pasa altos (HPF) o pasa bajos (LPF), establece la atenuaciéon para cada octava.

Los valores altos producen una atenuacion rapida. Al hacer clic en el botén [Slope] se muestra

un mend.

Se pueden seleccionar [6 dB/Oct] o [12 dB/Oct] para HPF o LPF.

En el separador de frecuencias que forma parte del procesador de separacion de frecuencias, en el
separador de frecuencias independiente, en BPF programable, en LPF y en HPF programable, se
puede seleccionar entre [6 dB/Oct], [12 dB/Oct], [18 dB/Oct], [24 dB/Oct], [36 dB/Oct] y [48 dB/Oct].

Threshold (umbral)

Establece el nivel de sefial que hace que el componente se active.

Width (anchura)

Establece lo inferior que debe ser el nivel respecto del nivel del umbral para que comience el efecto
de expansion. Cuando el nivel de la sefial del activador cambia en 2 dB y estéa establecida la relacion
de expansion del expansor a 5:1, el nivel de salida cambia 10 dB.

En el compander, si la anchura se establece en 90 dB, el efecto del expansor practicamente

se desactiva.
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Opciones

Los controladores ICP1, CP4SW, CP1SF y CP4SF estan disponibles como opcién para permitir
un control externo remoto del DME. EI ICP1 se conecta a través de Ethernet, mientras que
los controladores CP4SW, CP1SF y CP4SF se conectan a través de la interfaz GPI.

Ajustes y funcionamiento de ICP1

Este controlador se conecta a la unidad de la serie DME a través de Ethernet. Al igual que la serie
DME, cada unidad ICP1 dispone de su propia direccion IP. EI ICP1 cuenta con una pantalla similar
a la de la serie DME y permite realizar un control completo desde emplazamientos remotos.

Controles del ICP1

(“@YAMAHA h
—2 g g N HOME SCENE
O 0O 0O
(1] (12]
U 0O 0O 0 O
F4/UTILITY F5 F6/MUTE CANCEL ENTER
| coar;s&.';cigzj
I I

© Tecla [F1]

Si se pulsa este botdén mientras aparece la pantalla principal, en la esquina superior izquierda de
la pantalla se muestra la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button
(botoén definido por el usuario).

Cuando la pantalla de utilidades se muestra, tiene la misma funcion que el botén Left (izquierda).

@ Tecla [F2]

Si se pulsa este botdn mientras aparece la pantalla principal, en la parte superior de la pantalla se
muestra la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button.
Cuando la pantalla de utilidades se muestra, tiene la misma funciéon que el botén Up (arriba).

©® Tecla [F3]

Si se pulsa este botdn mientras aparece la pantalla principal, en la esquina superior derecha de la
pantalla se muestra la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button
(botoén definido por el usuario).

Cuando aparece la pantalla de utilidades, tiene la misma funcion que el botén Right (derecha).

OTecla [F4/UTILITY]

Si se pulsa este botdn mientras aparece la pantalla principal, en la esquina inferior izquierda de la
pantalla aparece la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button
(boton definido por el usuario). Si se mantiene pulsado este botén durante méas de

2 segundos mientras se muestra la pantalla principal, apareceré la pantalla de utilidades. Si se
pulsa el botén [F4] mientras aparece la pantalla de utilidades, se van mostrando sucesivamente
las diversas paginas de utilidades.
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O Tecla [F5]

Si se pulsa este botén mientras aparece la pantalla principal, en la parte inferior de la pantalla se
muestra la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button.
Cuando aparece la pantalla de utilidades, tiene la misma funcion que el botén Down (abajo).

0 Tecla [F6/MUTE]

Si se pulsa este botén mientras aparece la pantalla principal, en la esquina inferior derecha de la
pantalla se muestra la pantalla de edicion de parametros correspondiente a User Defined Button.
Si se mantiene pulsado este botén durante mas de 2 segundos, aparece la pantalla de
silenciamiento.

@ Botén [HOME]

Muestra directamente la pantalla principal. Si se pulsa mientras aparece la pantalla principal, el
boton [HOME] va mostrando sucesivamente las paginas de la pantalla de User Defined Button
(pagina 498).

@ Tecla [SCENE]

Muestra la pantalla de activaciéon de escenas (pagina 499). Si se mantiene pulsado durante mas
de 2 segundos, muestra la pantalla de confirmacion de almacenamiento de escenas (pagina 499).
El indicador se enciende en verde mientras aparece la pantalla de activacion o almacenamiento
de escenas.

© Tecla [CANCEL]
Cierra la ventana mostrada en la pantalla.

@ Tecla [ENTER]
Confirma e introduce un valor o ajuste.

@ Pantalla
Muestra informacion sobre las escenas y los parametros del dispositivo.

@ Selector

Ajusta el valor de determinados parametros. El disco del ICP1 funciona de la misma manera que el
del DMEB4N/24N.
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Pantalla principal

La pantalla principal aparece a los pocos segundos
de encender el dispositivo. La pantalla principal
muestra informacioén acerca de la escena actual.

En la pantalla no aparecera informacion si no se han
almacenado datos de escenas en la memoria de escenas de la
serie DME (por ejemplo, cuando se entrega inicialmente

la unidad).
|e'.rel1 ILE'.I'EIE |[ﬂ!i!
- H

Wﬂcene 001

@

@ Informacion de escenas

El nimero y el nombre de la escena actual. Los
nombres de las escenas se pueden introducir
mediante la aplicacion DME Designer.

Un nombre de escena puede tener una longitud
maxima de 12 caracteres de un byte (alfabeto latino).
Si se utilizan caracteres de dos bytes de idiomas
como el japonés, el numero total de caracteres
disponibles se reduce en consecuencia.

Cuando se enciende el dispositivo aparece
automaticamente la Ultima escena seleccionada.

000

1
©

® Nombres de botones definidos por el usuario

Muestra el botdn definido por el usuario. Los botones
definidos por el usuario se especifican con la
aplicacion DME Designer.

Se puede definir un méaximo de 24 botones de control
del usuario, pero sélo pueden aparecer seis en cada
pagina de la pantalla. Pulse la tecla [HOME] para
mostrar otras paginas de botones disponibles. Un
nombre de parametro puede tener una longitud
méaxima de 8 caracteres de un byte (alfabeto latino).
Si se utilizan caracteres de dos bytes de idiomas
como el japonés, el numero total de caracteres
disponibles se reduce en consecuencia.

Los parametros se seleccionan para su edicion con
las teclas [F1]/[F2/[F3]/[F5] a fin de elegir el
parametro y pulsando [ENTER].

® Barra de desplazamiento de paginas

La barra de desplazamiento indica qué pagina de
parametros esta en pantalla. Hay disponibles 4
paginas, y la barra de desplazamiento se mueve una
posicion a la derecha cada vez que se pulsa la tecla
[HOME] y se selecciona una nueva pagina de
parametros, y cuando llega a la posicion de la
derecha vuelve a la posicion de la izquierda.

Apéndice

@ Indicador de edicion

Si se cambia un parametro después de recuperar una
escena, aparecera “EDIT” (edicion) en la pantalla.

@ Indicador de silenciamiento
Muestra el estado actual del silenciamiento.

:ﬂ: . Silenciamiento activado

[|::] . Silenciamiento desactivado

@ Indicador del nivel de salida

Muestra el nivel de salida actual en 10 incrementos.
Cuando més larga sea la “barra”, mayor seré el nivel
de salida.

@ Icono de bloqueo del papel

Este icono aparece cuando la funcién de bloqueo del
panel esta activada.

EI : Blogueo de panel activado (controles del panel
blogueados)

Bloqueo del panel

Los controles del panel se pueden “bloquear”
para evitar su uso accidental.

Para activar la funcion de bloqueo del panel,
pulse simultaneamente las teclas [HOME] y
[ENTER] y manténgalas presionadas durante mas
de 2 segundos.

Cuando el panel esta bloqueado, en la pantalla
principal aparece el icono de bloqueo.

ILevel1 [Level? |[I3RIEE

)
&
T
=
(T
=
=
[
b=

Icono de bloqueo

Para desactivar el blogqueo del panel, mantenga
pulsada la tecla [CANCEL] durante mas de
2 segundos.

Es posible seleccionar si la funcion de bloqueo del
panel se activa automaticamente cuando se enciende la
unidad. Esta seleccion se puede realizar en la pagina
“Lock” de la pantalla de utilidades (consulte la

pagina 502).
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Pantallas de edicion
de parametros

Las pantallas de edicion de parametros aparecen
cuando se pulsa [SCENE], [F6/MUTE] u otra tecla
para permitir el cambio de escena, el ajuste del nivel
y la edicién de otros ajustes. Las pantallas de edicion
de parametros también se utilizan para editar los
parametros de las utilidades.

En la mayoria de los casos. se puede acceder a la
pagina de edicion de parametros deseada
seleccionando el elemento que desea editar en la
pantalla adecuada a través de las teclas [F1]/[F2/[F3]/
[F5] y pulsando el botén [ENTER].

A través de una pantalla de edicion de parametros se
puede acceder fundamentalmente a tres tipos de
parametros:

Valores numéricos

Listas

Conmutadores de activacion/desactivacion ON/OFF

Parametros numeéricos

Los parametros numéricos se pueden editar de varias
maneras y, dependiendo del parametro, a la izquierda
del valor numérico podréan aparecer un mando
deslizante, un mando giratorio o valores minimos

y maximos.

Un valor numérico con un mando
deslizante
? (5

| Fader3-Level |

o yff | 000 |

— dE

(4]
Un valor numérico con un mando
giratorio
? (5)

PED1-A-Gain |

@ [ 000 |

—1ge@ 130 dE

| I—

o

@ Nombre del parametro seleccionado para
su edicién

@ Deslizador

©® Mando

O Valores minimo y maximo

@ Valor actual

®

Algunas pantallas de edicion de parametros sélo
tienen un parametro numérico, mientras que otras
pueden tener dos o mas.
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Pantalla de edicion de parametros con un
parametro numérico

1 LCD Contrast
50

f, C (50

1. Los valores numéricos se pueden
modificar girando el mando. El giro del
mando produce un cambio inmediato
correspondiente del valor seleccionado.

4
1LED Contrast
82

f, C (&2

2. Cuando haya editado los valores
deseados, pulse la tecla [ENTER)] para cerrar
la pantalla de edicién de parametros.

Pantalla de edicion de parametros con
varios parametros numéricos

Info MHet Lock |k

JO Address

Di=sF

IP

Ma ) [EZ]- [EeE . [EES]

L i frs—rzmer—prermeree—r
MAC Adr. [BEAGDEZSEEES]

1. Utilice las teclas [F1]/[F2/[F3]/[F5] para
seleccionar el valor que se va a editar.

©YAMAHA

Info Met DisF Lock |

Ma

IF IP Address

maf |52 - 7220 { 622 ) @)
Tr T T [T

Lil
MAC RA4dr- [BEAEBDEZSEEZED]




2. Gire el mando para editar el valor.

¥

Info Het Oi=sF Lock [k
IP Address —
[=2. &2l ([E=a)

= " S—

Lif
MAC Adr.

3. Repita el paso 1 para seleccionar el
siguiente valor que desea editar, utilice el
mando giratorio para editarlo y repita el
procedimiento hasta que haya editado todos
los valores deseados.

4. Cuando haya editado todos los valores,
pulse la tecla [ENTER]. Aparecera una
ventana de confirmacion: pulse [ENTER] otra
vez para confirmar las ediciones y cerrar

la ventana.

ENTER'

¥

I . k_[¥
Canfirm

Mg

I | Are »ou =ure 7 =
esr EMTER Ker

Mg [

L “Maokx  CAMCEL ke

MAC Adrs  [EEHE0E £ EEs o

¥

ENTER'

Puede volver a la pantalla de edicion de parametros sin
cambiar ningun valor pulsando la tecla [CANCEL] en lugar
de [ENTER].

Apéndice

Parametros de lista

Los parametros de lista permiten seleccionar una
opcién de una lista de posibilidades.

Gire el mando para desplazarse por la lista.

En algunos casos, el elemento que aparece en el
centro de la pantalla siempre estara resaltado
mientras se desplaza la lista, y en otros el mismo
elemento permaneceré resaltado mientras la lista se
desplaza hacia arriba y hacia abajo.

Parametro de lista con seleccion resaltada
mientras se desplaza por la lista

1Link Mode

1 BERSE-T

1. Gire el mando para desplazarse por

la lista.

Mientras se desplaza, la seleccidn resaltada
permanecera resaltada y se desplazara
hacia arriba y hacia abajo por la lista.

2. Pulse la tecla [ENTER] para resaltar la
opcion central de la pantalla.

En algunos casos aparecera un cuadro de dialogo de
confirmacion cuando se pulse la tecla [ENTER]. Si esto
ocurre, vuelva a pulsar la tecla [ENTER] para continuar.

3. Pulse la tecla [ENTER] para seleccionar la
opcion resaltada y cerrar la ventana.

DME Designer Manual de instrucciones 497



498

Apéndice

Parametros de activacion/
desactivacion ON/OFF

Los parametros que estan activados (ON) o
desactivados (OFF) se editan en este tipo de pantalla
(p. ej., pantalla de edicion del parametro Mute en
“Activacion/desactivacion del silenciamiento” en la
pagina 498).

1. Gire el mando en el sentido de las agujas
del reloj para seleccionar ON, y en sentido
contrario para seleccionar OFF.

2. Pulse [ENTER] para confirmar la seleccion
y cerrar la ventana.

Las pantallas de edicion de parametros también
aparecen cuando se pulsa [SCENE], [F6/MUTE]

u otra tecla.

Permiten editar cambios de escenas y otros ajustes
Ccomo se estime oportuno.

Edicion de botones definidos
por el usuario

1. Si no aparece la pantalla principal, pulse
la tecla [HOME] para abrirla.

2. Pulse la tecla [HOME] hasta que aparezca
la pagina que contiene el parametro que
desea editar.

3. Utilice las teclas [F1)/[F2/[F3]/[F5] para
seleccionar el parametro que se va a editar.

Apareceré la pantalla de edicion de parametros
correspondiente al botén definido por el usuario
seleccionado.

Los botones definidos por el usuario pueden ser de tres
tipos: numéricos, de lista y ON/OFF.

4. Utilice User Defined Button como estime
oportuno.

Consulte los procedimientos de edicion en la seccion
“Pantallas de edicion de parametros” de la
pagina 496.

Todos los valores de botones definidos por el usuario que se
hayan modificado se perderan si se desactiva la potencia o
se cambian las escenas. Para conservar los valores
modificados, guarde los datos de la escena.
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Activacion/desactivacion
del silenciamiento

Activa (ON) o desactiva (OFF) la funcién de
silenciamiento de la salida de la serie DME.

1. Mantenga pulsada la tecla [F6/MUTE]
durante mas de 2 segundos.
Aparecera la pantalla de edicion del parametro Mute.

Hute

= I]FF E

2. Seleccione Mute ON u OFF,

La funcién de silenciamiento se activa y se desactiva
de la manera descrita en la seccion “Parametros de
activacion/desactivacion ON/OFF” de la pagina 498.

Todas las salidas del grupo de dispositivo, incluida la clavija
[PHONES], estan silenciadas.




Activar escena

Este procedimiento activa una nueva escena
(consulte la pagina 496).

1. Pulse el botdn [SCENE].
Apareceré la pantalla Scene Recall.

Scene Recal |

001 BEH_Control ler l
002 Convention_Center |

L S TTTTITT L=

2. Seleccione una nueva escena.

Las escenas se seleccionan de la manera descrita en
la seccion “Parametros de lista” de la pagina 497.

Scene Recal |

001 BGN_Controller

002 Convention_Center

[+ ]
L S TTTTITT L=

3. Presione el botén [ENTER].

Apareceréa una ventana de confirmacion.

Caritf iFm

Are waou Sure F
“Mesz: EMTER Ked
“Hor  CHAMCEL ke

— Lppnnnmnn =

4. Pulse de nuevo el boton [ENTER].

Se seleccionara la nueva escena.

|[Router1-]Router?-|Routers-|

Ennvent on_C m

|Rout erd-|Fader1-L|Fader?-L]

Si los datos de la escena activada incluyen parametros de
preamplificador, los ajustes del preamplificador cambiaran
en consecuencia.

Apéndice

Almacenar escena

Almacena los datos de la escena actual para poder
recuperarlos mas adelante.

1. Mantenga pulsado el boton [SCENE]
durante mas de 2 segundos.

En la pantalla aparecera una ventana de
confirmacion.

11 1]

RO =ore store 1r3-|
Are Yol sSure T ME
ez EMTER Ke H
Mo CAMCEL Kew | =

2-L|

2. Pulse la tecla [ENTER].

Los datos de la escena se almacenaran en la
memoria de escenas actual.

Pulse la tecla [CANCEL] si desea cancelar la operacién de
almacenamiento de la escena.
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Pantallas de utilidades

La mayoria de las funciones basicas de la serie DME son accesibles desde la pantalla de utilidades.

Opciones accesibles desde la pantalla de utilidades

Scene Store

Estado actual y configuracion de la accesibilidad a las escenas
almacenadas.

Last Mem. Indica si el contenido de la memoria anterior se conservara al
Resume reiniciar la unidad.

Event Estado actual si una programacion de eventos configurada en
Scheduler DME Designer se ejecutara o no.

Pagina Elemento Descripcion Pagina del manual
Info Estado actual y configuracion de los parametros basicos del dispositivo. pagina 501
Label Pantalla con el nombre.
Version El numero de version actual del dispositivo.
Net Estado actual y configuracion de la red Ethernet. pagina 501
Master/Slave Muestra el estado actual si el dispositivo es el sistema principal del grupo
0 no.
IP Adr. Estado actual y configuracién de la direccion IP del dispositivo.
Master ID Muestra y define la direccion host del sistema principal del grupo de
dispositivos.
Link Mode Estado actual y configuracién del conector [NETWORK].
MAC Adr. Muestra la direcciéon MAC del dispositivo.
Disp Estado actual y configuraciéon del modo de pantalla. pagina 502
LCD Contrast | Estado actual y configuracion del contraste del panel de pantalla.
(contraste de
LCD)
LCD Backlight | Estado actual y configuracion de la retroiluminacion del panel de pantalla.
(iluminacion de
fondo de LCD)
Lock Estado actual y configuracion del bloqueo del panel y de las funciones pagina 502
relacionadas.
Utility Estado actual y configuracion de los ajustes de la pantalla de utilidades.
Panel Lock Estado actual y configuracion del bloqueo del panel de la serie DME al
Boot (arranque | encenderse.
de bloqueo del
panel)
Panel Lock Estado actual y configuracion de las funciones que se veran afectadas por
Target el bloqueo del panel.
User Defined Bloqueo de panel y configuraciéon de cada una de las paginas de
Lock parametros definidos por el usuario.
Misc Estado actual y configuracién de los ajustes no incluidos en otras paginas. pagina 503
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Funcionamiento de la pantalla
de utilidades

A continuacion se describe el procedimiento general
de uso de las pantallas de utilidades.

1. Mantenga pulsada la tecla [F/4UTILITY]
durante mas de

2 segundos desde la pantalla principal para
abrir la pantalla de utilidades.

2. Pulse la tecla [F4/UTILITY] tantas veces
como sea necesario hasta que aparezca la
pagina de parametros deseada.

3. Utilice las teclas [F1)/[F2/[F3]/[F5] para
seleccionar el parametro que desea editar.

4. Pulse la tecla [ENTER].

Este botdn se utiliza para confirmar una selecciéon o
edicion, o para mostrar la pagina de ediciéon de
parametros oportuna.

Pagina Info

[[Into | LHet | DisF | Lock [r
@ Labsl CICK 1
O versionVs. e 1

La fecha y la hora (@) y el estado de la pila interna (@) no
aparecen en la pantalla del panel de control ICP1.

© Label

Muestra la identificacion del usuario, que se puede
cambiar desde la aplicacion DME Designer ejecutada
en un ordenador conectado a la unidad.

La etiqueta no se puede cambiar desde los controles
de ICP1.

@ Version del programa
El nimero de la version actual del firmware.

Apéndice

Pagina de ajustes de red (Net)

Muestra la direccion de la red Ethernet y otros
parametros.

Info [ Het DisFk | Lock [r
®—1IF Adr. [Ez-1E5. o0 - oo
©—Haster ID 192.165.000.[EE5]

O—Link Mode [{@EBASE—TX
©@—MAC Adr. [EEREDEZSEEZS]

@ Master/Slave

Indica si el dispositivo esta funcionando como el
sistema principal del grupo de dispositivos.

El estado del grupo de dispositivos del ICP1 es fijo,
“Slave”.

® IP Adr.

Es la direccion IP del dispositivo.
Se edita mediante el procedimiento “Parametros
numeéricos” descrito en la pagina 496.

| Info [Het | DisF | Lock [

Ma
IF IP Address

Ma ﬂ IENEEEEE
L i fre—rreree
MAC Adk

L e
[BEREOEZ5EHZS ]

Direccion de red Direccion de host

Las direcciones de red de los dispositivos del mismo grupo
de dispositivos deben ser idénticas.

® Master ID

Muestra y define la direccién host del sistema
principal del grupo de dispositivos.

@ Modo de enlace

Muestra el estado del conector [NETWORK]. El
conector [NETWORK] se puede ajustar para que
funcione en modo “10Base-T” o “100Base-TX".

10Base-T: el conector [NETWORK] es compatible
con el modo de funcionamiento 10Base-T.
100Base-TX: el conector [NETWORK] es
compatible con el modo de funcionamiento
100Base-TX.

Se edita mediante el procedimiento para listar
parametros descrito en la pagina 497.

© MAC Adr.

Es la direccion MAC (control de acceso al medio) del
dispositivo.
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CNoTA |

La direccion MAC también se conoce como la direccion
Ethernety es una direccion independiente que se asigna
a todos los dispositivos de una red Ethernet. Es Unica 'y

no se puede compartir entre dos dispositivos.

Pagina de configuracion
de pantalla (Disp)

Da acceso a una serie de parametros de pantalla.

| Info | Het [ OisF | Lock [r
~LCD Contrast E=1=

Back| i 9ht

o_
e_

@ LCD Contrast (contraste de LCD)

El ajuste de contraste actual de la pantalla LCD. Este
parametro se puede ajustar entre 0% y 100%.

Se edita mediante el procedimiento “Parametros
numéricos” descrito en la pagina 496.

@ LCD Backlight (iluminacion de fondo de LCD)

Especifica el funcionamiento de la retroiluminacion de
la pantalla LCD. Se dispone de dos ajustes: “ON” y
“OFF”.

ON: la pantalla esté& iluminada continuamente.
OFF: La pantalla se ilumina cuando se acciona un
control y se apaga 10 segundos después de
finalizar la operacion realizada en el panel.

Pulse la tecla [ENTER] para seleccionar “ON” y
“OFF”.
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Pagina de configuracion de
la seguridad (Lock)

Bloqueo del panel y ajustes relacionados.

| Info | Met | Dise [Cock IF
Q@ utility [oraecE]
e——PuneILDck Baoot IRTE==1"
Q——PuhE-ILDi:k Target ey onlv 1l

Fode | &2 3 4
O userDefined Lock [OFFUFFORFNFET

@ Utility (utilidad)

El estado de bloqueo de los ajustes de la pantalla de
utilidades. Este parametro se puede ajustar como
“Unlock” o “Lock”.

Unlock: se puede acceder a la pantalla de
utilidades sin necesidad de introducir una
contrasena.

Lock: se debe introducir una contrasefia para
poder tener acceso a la pantalla de utilidades.

Cuando se selecciona “Lock” aparece una ventana
de introduccién de contrasefa al pulsar la tecla
[F4/UTILITY] para acceder a las paginas de las
utilidades.

| Info | Het
ﬁt Password

00000000

I.|
UserDefined Lock [OFF|OFF|OFF|OFF]

| DisF

Utilice los botones [F1] y [F3] para situar el cursor,
y el disco para introducir el caracter deseado en la
posicion del cursor. Cuando haya introducido todos
los caracteres de la contrasefa, pulse la tecla
[ENTER].

La contrasefia también es necesaria cuando se
cambia del modo “Unlock” a “Lock”.

CNoTA |

La seguridad y la gestion de la contrasefia son aspectos
muy importantes.

Si olvida la contrasefia no podra utilizar la unidad.

Si olvida la contrasefa, péngase en contacto con el
administrador del sistema.

Si por cualquier motivo es imposible recuperar la
contrasefa y necesita desbloquear el sistema, pongase
en contacto con su representante de Yamaha.




@ Panel Lock Boot (arranque de bloqueo
del panel)

Determina si el bloqueo del panel estara activado
cuando se encienda el dispositivo. Este parametro se
puede ajustar como “Unlock” o “Lock”.

Unlock: el bloqueo del panel esta desactivado
cuando se enciende el dispositivo.

Lock: el bloqueo del panel esta activado cuando
se enciende el dispositivo.

@ Panel Lock Target

Muestra los controles (funciones de control) que se
veran afectados por el bloqueo del panel. El estado
de Panel Lock Target para ICP1 se ha establecido
como “Key Only” (sélo teclas).

Consulte la pagina 495 para obtener detalles acerca del
uso de la funcién de bloqueo del panel.

@ User Defined Lock (bloqueo definido por
el usuario)

Ajusta el estado de bloqueo individualmente para
cada una de las cuatro paginas de botones definidos
por el usuario.

ON: el correspondiente botén definido por el
usuario no aparecera en la pantalla.

OFF: el correspondiente botén definido por el
usuario aparecera en la pantalla.

Para cambiar los ajustes, utilice las teclas [F1] y [F3]
para llevar el cursor al ajuste de la pagina deseada 'y
pulse el boton [ENTER] para seleccionar “ON”
u“OFF”.

El acceso al botén definido por el usuario se describe en
la seccion “Pantalla de edicion de parametros” de la
pagina 496.

Apéndice

Pagina de parametros de
configuracion varios (Misc)
Esta pagina incluye parametros que no estan
disponibles en otras paginas.

| Misc | | |
@ SceEne Store
@ Last Mem- Resume[ON ]

©—fEuvent Scheduler [OM 1

@ Almacenar escena

Determina si estan permitidas las operaciones de
almacenamiento de escenas. Este parametro se
puede ajustar como “Enable” o “Disable”.

Enable: las operaciones de almacenamiento de
escenas estan permitidas.
Disable: las operaciones de almacenamiento de
escenas estan prohibidas.

Se edita mediante el procedimiento para listar
parametros descrito en la pagina 497.

El procedimiento de almacenamiento de escenas se
describe en la pagina 499.

Este ajuste solo es aplicable a dispositivos individuales.
Aunque una unidad ICP1 se haya establecido como
“Disable” (desactivada), las operaciones de
almacenamiento de escenas seran posibles a través de otra
serie DME en el mismo grupo de dispositivos que se haya
establecido en “Enable” (activado).

@ Last Mem. Resume

Este parametro muestra si el ICP1 recuperara la
escena actual cuando se reinicie o si se activara el
contenido de la memoria cuando se apago la unidad.
ON: Se activara el contenido de la memoria en el
momento en que se apago la unidad.
OFF: Se activara la escena actual al reiniciar.

El estado de The Last Men. Resume (reanudar Ultima
memoria) no se puede cambiar desde los controles
de ICP1.

(3] Programador de eventos

Muestra el estado actual si una programacion de
eventos configurada en DME Designer se va a
ejecutar o no.

ON: El evento se realizara.

OFF: El evento no se realizara..

Edite utilizando el procedimiento de ediciéon de
“List Parameters”

descrito en la pagina 497.

El estado de la programacion de eventos no se puede
cambiar desde los controles de ICP1.
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Inicializacion de ICP1

Siga los pasos descritos a continuacion para
inicializar la memoria interna.

Cuando se inicializa la memoria interna, todos los
datos almacenados en la memoria se pierden.

eI Tenga cuidado cuando ejecute esta funcion.

1. Apague la unidad ICP1.

2. Enchufe el adaptador de C.A. PA-300
mientras mantiene pulsados los botones
[SCENE] y [ENTER]. Suelte las teclas
cuando desaparezca el logotipo de YAHAMA.
Aparece la pantalla Initialization (inicializacion).

3. Pulse las teclas [F2]/[F5] para seleccionar
un tipo de inicializacion.

Para cancelar el proceso de inicializacion, seleccione “==>
Exit Diag Mode” (salir del modo de dialogo) y confirme la
cancelacion. Alternativamente, también puede desconectar
la alimentacion del ICP1.

Inicializar DME:

Elimina los ajustes del usuario salvo los datos de los
componentes. Los ajustes de Utility se estableceran
como los valores predeterminados.

Eliminar todos los datos:

Los datos de los componentes se eliminaran. Los
ajustes de Utility se estableceran con los valores
predeterminados. Tras la inicializacion, es necesario
transferir los componentes desde DME Designer.

==> Exit Diag Mode:
Sale de esta pantalla y reinicia.

4. Pulse la tecla [ENTER].

No apague la alimentacion durante la inicializacion.
De lo contrario, se podria dafiar la unidad.
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Solucion de problemas

Para obtener la ultima informacion acerca de DME Designer, visite el sitio pro audio de Yamaha en la direccion

http://www.yamahaproaudio.com.

Sintoma

Posibles causas

Acciones correctivas

Se ha producido un error de compilacion
durante la sincronizacion.

El consumo total de recursos de DSP ha
superado el limite superior.

Elimine los componentes innecesarios.
La ventana Resource Meter debe
mostrar el 100% o0 menos.

El cableado entre los componentes esta
conectado desde varios terminales a
una sola entrada.

Cambie las conexiones de forma que
una sola salida esté conectada a un
terminal de una sola entrada. Utilizando
un mezclador de matrices o componente
similar, agrupe varias salidas en una
sefial.

No se puede colocar un componente.
No se puede colocar el cableado.

Se encuentra en estado en linea.

Ejecute [Go Off-line] en la pantalla de
sincronizacion para cambiar al estado
fuera de linea.

La ventana Designer no esta en modo de
edicion.

Coloque una marca al lado de [Edit] en
el menu [Tool].

El usuario actualmente conectado no
puede editar.

Finalice la sesion e iniciela de nuevo
COMO un NUEvo usuario 0 Como un
administrador. Si se necesitan
restricciones para un usuario, coloque
una marca en el cuadro de seguridad
[Security] — [Edit].

No aparece un moédulo de usuario en
la lista.

El menu [File] — [Preference] —
[ContentsFolder] se ha cambiado o la
carpeta “User Module” se ha movido.

Asegurese de que hay archivos de
moédulos (.umf) en las carpetas
“ContentsFolder” y “User Module”.

No se pueden cambiar las
configuraciones en la ventana del
navegador.

Mientras se esta en linea, no se puede
cambiar a una configuracion diferente
de la actual.

Si puede cambiar entre escenas,
también podra cambiar configuraciones.

La ventana de mdédulos del usuario no se
abre, incluso cuando se hace doble clic
en un moédulo de usuario.

El médulo de usuario se guarda
seleccionando [Open] — [User Module
Design Window].

Abra el cuadro de dialogo para brindar,
seleccione [Open] — [User Module
Editor] y vuelva a guardar el médulo.

No aparece ningun editor después de
hacer clic con el boton derecho en un
componente de tarjeta y de seleccionar
[Open] en el menu contextual.

Algunas tarjetas no tienen editores.

Ninguna accion correctiva especial.

Aparece el mensaje “Reset Config...”
durante un largo periodo en el area de
mensajes del cuadro de didlogo
“Synchronization”.

No se trata de una situacion anémala.
Si se introducen numerosas escenas en
DME, el procesamiento es mas largo.

Espere hasta que termine el proceso.

No se puede definir la salida del monitor.

Esto se debe a que los canales
conectados al cableado no se pueden
utilizar como salida de monitor.

Seleccione un canal sin conectar.

Respuesta deficiente del indicador.

Se muestra una gran cantidad de
unidades DME en el mismo grupo
de dispositivos.

e Cierre o minimice la ventana del editor
de componentes para reducir el
numero de DME que se muestran.

e Divida el grupo de dispositivos que
contiene los indicadores de muestra

de unidades DME.

DME Designer Manual de instrucciones

905


http://www.yamahaproaudio.com.

506

Indice

A
ADTIT e 37
abrir un archivo de proyecto
con la seguridad configurada ...........cccccooieiiienn. 38
abrir un archivo de proyecto
desde la lista “Recently Used Files” ..................... 38
Activacion/desactivacion del silenciamiento ................ccccceeee. 498
ACHIVAr ESCENA ...oiiiiiiiiii e 499
Actualizacion de firmware
Firmware de la unidad DME ...........cccccoooiiiiiiiii 178
ADB24 i
ADBHR .o

“Add Event”, cuadro de didlogo ...
“Add User”, cuadro de dialogo

AdjustGc (ganancia de frecuencia de corte ajustable) .............. 489
Administrador de archivos Wav ...........ccccccooeciiiiininn. ....146
Administrador de médulos de usuario ... ..304
Almacenar escena (operacion) ........... ....499
Ambient Noise COMPEeNnSator ...........ccoiviiiiiiiiiiiai e 369
ANGNZAT o
Analog Input
ANAIOG OULPUL i 478
Archivo de datos DME ... 39
EXPOIAN i
IMPOITAL ..
Archivo de proyecto ..
AT
CBITAT oottt
CIEAI NUEBVO ...ttt
QUAIAT i
Area
[Area Parts List] (Lista de partes del &rea) ...........cccooevveiiiiinn. 191
Area Window (Ventana Area) .........ccc.ccooovveeeiiiiiiiiiecieeeee 287
Attack (tiempo de ataque) ..... ....489
Audio Detector ....... .. 371
Auto Gain Control ........cccccoceviiiiiiin. ...372
Auto Mixer (mezclador aUtOMALICO) ......covviviiiiiiiiiiiiiee 421
AULO MIXET T e 423
B
Barra de eStadO .....occooiiiiiii 186
Barra de herramientas ........occccoiiiiiiiiiiii 185
Barra de menuUs ... 52,184

Barra de titulo

Biblioteca

GUATTAT e 355

FECUDETA ...ttt 356
Bloqueo del panel, iCON0 ........cooiviiiiiiiiiiiie 495
Boton de herramientas

GrANAE oo 54

PEAUERID .ttt 52
Botdn definido por el usuario

Parametros definidos por el usuario ............ccoocoeiiiiinnn. 127
Box (Rectangle) (Cuadro (rectangulo)) .......cccccocvvviiiiiiiiiiinn, 244
Butrwrth (Butterworth) ..o 489
BYPass (IgNOTAr) ......oooviiiioiiiii e 489

Cc

Cambio del Orden ..ot 269
[CANCEL], boton (ICP1) oo 494
“Cascade Setting”, cuadro de dialogo

(configuracion de cascada) .........cccooviiiiiiiiiiiiie 212
CBITAN et 39

DME Designer Manual de instrucciones

“Change User Information”, cuadro de didlogo ..............cccccvene. 157
Cierre de SESION .....cooviviiiiiiiee e
CobraNet Input ......
CobraNet Output ... .
COMPANAET ..o
Component (COMPONENEE) .....viviviiiiiiiieicee e 226
[Component List] (Lista de componentes)
(ventana Configuration) ..........cocioiioiiiiiiii e 192
[Component List] (Lista de componentes)
(ventana User ModUIE) .........cccveeviiiiiiiiiiciicceeee e 193
COMPONENTE ...t
colocacion
ComponeNnte SPX ..o 229, 461
COomMPressor (COMPIESON) ......iiiiiiiiieiiiiie et 394
Conexion €N lINEA ......ooiiiiiiie e 48
COoNEXION IOGICA ..ooviiiiiiiiei e 280
situaciones en las que no se crea una conexion logica ..... 280
CoNfIQUIACION ...
AGTETAT ittt
analisis ...............
cambiar nombre ..
crear nueva ......... .
EAICION oo
EIIMINAT .o
procedimiento de creacion .. .
Configuracion de dibujo ..o
Configuration Window (Ventana Configuration) ............ccccccooe.. 291
Control
AlINEACION ..ot 332
colocacion .. ..327
COPIAE ottt 333
COMTAL e 333
desplazamiento ......ccooiiiiiii 332
PEOAT .ttt
propiedades .
Control DAW ..o
Control de usuario
CIEAI NUEBVO ..ttt
seguridad .........
Control HA interno .
Conversion de mando/control deslizante ............ccccoeiiiiiin. 333
Copia de seguridad ........ccooiiiiiiiii i 152
Crossover (separador de freCUencias) ..........cccccceevvvveeviiieeiinenn. 373
Crossover Processor
(procesador de separacion de frecuencias) ..o 377
Crossover Processor [l ... 383
Cuadro de dialogo “Port” .......cociiiiiiiiiiii 150
D
Decay (tiempo de caida) ........coovvvviiiiiiiiiiiieiicccee e 489
De-Esser (SUpresor de €SES) ....cccooiiiiiiiiiiiiiiiiicii 395
Delay (retardo) ...ooovioiiiiiiiie e 389, 489
delay long (retardo largo) ....
delay short (retardo COrto) ........ccocvvviiiiiiiiiiiiie 390
Delay Scale (escala de retardo) .........cccoooeiviiiiiiiiiiiii 489
Design Window (Ventana de diSefio) .........ccoceeviiiiiiiiiiiii, 193
Desplazamiento de paginas, barra ..., 495
Device Group
Device Group Manager .........cccooiiiiiiiiiiiecee e 283
[Device List] (Lista de diSPOSItiVOS) .......ccovvviiiiiiiiiiiiiiiie 192
DiSPOSItiVO @XIEIMNO ..oeiiiiiiiiiic e 221
Divergence (diVEergencia) ........cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiieieee 489
DME .
DUCKING e 397
Dynamics (procesadores de dindmica) .............ccocveeeviiieeiiinienn. 392



E

Ecualizador

Ecualizador grafico (GEQ) .....ccooooiiiiiiiiiiii 404

Ecualizador paramétrico (PEQ) ..
Ecualizador (EQ) ....oooviiiioii e
Ecualizador grafico (GEQ) ......ccoooiiiiiiiiiiiiii
Ecualizador paramétrico (PEQ) .... .
“Edit Event”, cuadro de didlogo ..........cccooiiiiiiiiiiii
[Edit], menu (EICION) ......oooiiiiiiiiiiceeeeeee e
Editor de CoOMpPOoNENteS .........cooiiiiiiiiii
ENPSE (ElPSE) v
Enlinea ..o

cambio entre en linea y fuera de linea
[Enable Auto-Log On] (activar el inicio de sesién automatico) .. 154
Enlaces de parametros
[ENTER], boton (ICP1)
Escena

ACTUAL .o 55
ESCena actual ........cooeiiiiiiiiii 55
Escenas, informacion ............. ....495
Estado de la comuniCaCion ..........ccccovviiiiiiiiiii e 57
“Event Log List”, cuadro de dialogo ........ccccooiviiiiiiiiiiiii 77
EVENt LOGOET .o 169
“Event Scheduler”, cuadro de dialogo ..........ccccooeviiiiiiiiiii, 96
Expander (EXPanSor) ..ot 398
Exportar

DIME e 42

Ventana de diSEN0 ........cooviiiiiiiiiiiiccee e 262
F
[F17, botdN (ICP1) 1o 493
[F2], boton (ICP1) ... ....493
[F3], botdNn (ICP1) Lo 493
[FA/UTILITYT, boton (ICP1) oo 493
[F5], boton (ICP1)
[FE/MUTE], botdn (ICP1) ..o
Fade (fundido) ......coovviiiiiiiieiccee e
Fader (deslizador) ..o
Ficha [Control Change] (cambio de control)

Ficha [Program Change] (cambio de control) .
Ficha [Parameter Change] (cambio de parametro) .................... 124
[File], menU (archivo) ........cccoooiiiiiiiie e 58
Filter (filtro)

Filtro de banda eliminada (Notch) .. ...413

Filtro pasa altos (HPF) .................... 411

Filtro pasa bajos (LPF) ... 412

Filtro pasa banda (BPF) .......cccccooiiiiiiii 410

Programmable BPF (BPF programable) .. 414

Programmable HPF (HPF programable) .. ..416

Programmable LPF (LPF programable) ... AT
Filters (fIIOS) ....viiio e 410
Filtro de banda eliminada (Notch) ..........cc.ccooooiiiiiiiiii 413

Filtro pasa altos (HPF)
Filtro pasa bajos (LPF)
Filtro pasa banda (BPF) .......ccoccooiiiiii 410
FIIOS e 409
Frecuency (freCuUenCia) ..........ccoooiiiiiiiiiiiiec e 490
Fuera de linea

cambio entre en linea 'y fuerade linea .............ccccceeiiiinn 92

G

Galin (GANANCIA) ..ottt
Gain Correct (correccion de ganancia) .
Gate (PUBTTA) ..o
“Get Log”, cuadro de didlogo ........cccoiiiiiiiiiiiiiii
GPI (interfaz de uso general) ..o
“GPI”, cuadro de dialogo ......ccooviiiiiiie e
Grid (Cuadricula) .
Grupo de COMPONENTES .....ooviiiiiiiiiieiiiee e

GUAIAT e

guardar un archivo con un nombre nuevo ...
GUAIdAr COMO ..ot ,
H
[Help], menU (Ayuda) ......cocioiiiiiiii 67
Hold (tiempo de retencidn) ..o 490
[HOMEL], boton (ICP1) .o 494
|
L P 215

COlOCACION . 290
P 493
Idioma

establecimiento ..o 174
Imagen

COlOCACION .. 238
Imagenes de fondo

CONFIGUIAT it 325
Importar

DME 40
Imprimir

Ventana de diSEN0 .......cooiiiiiiiiii e 265
Informacion sobre diSPoSitivos ..........cccooiiiiiiiii 181
INICIO A& SESION ..oviiiiiiii e 30
Inicio de sesion autoMALICO ....o..ooiiiiiiiii e 29

[Enable Auto-Log On]

(activar el inicio de sesion automatico) .............. 154

Usuario conectado automaticamente .............cccceoeeveenn. 154
Interfaz de uso general (GPI) ..o 107
[P AT, o 501
K
KEYIN 392, 490
KNEE (COTD) ittt 490
L
“Language”, cuadro de dialogo (idioma) ...........cccccoeviiiiiinnnnn. 174
LCD Backlight (iluminacion de fondo de LCD) ........coovveiiinienn. 502
LCD Contrast (contraste de LCD) ........cooooviiiviiiiiiieciceee 502
LCR (izquierda-centro-derecha) ............cccccoeiiiiiiiiiiiii, 443
Legend (Descriptive Fields)
(Inscripcion (campos descriptivos)) ....oo.oooveoiiiiiiiiiiieie 251
LFE (efecto de frecuencias bajas) (altavoz Sub Woofer) ........... 490
LINK MOGE .o 501

Linkwitz (Linkwitz-Riley) ..

Lista de componentes .... ..362
Lista de parametros ..........ccccceevvriien. ....139, 142
Lista de parametros predeterminados ..........cccccoevviiiiieiiiiies. 86
Lista de puntos de monitorizacion ...........ccccooviiviiiiiiiiii 296
Lista de registros de eventos
“Log Setup”, cuadro de di&logo ........ccccoviiiiiiiiii 75
LR (izquierda-derecha) ..........ccccccooiiiiiiiiiiiiiii i 444
M

MAC AL, e 501

Main, pantalla .
Matrix Mixer (mezclador con matriz) .. .
Matriz de retardo .........ooiiiiiiiii
MENSAJE T ITON ..ttt
Meter (medidor) ... .
DI
Ficha [Control Change] (cambio de control) ...................... 121
Ficha [Parameter Change] (cambio de parametro) ........... 124
Ficha [Program Change] (cambio de control) .................... 123
“MIDI”, cuadro de dialogo .
Miscellanous (VarioS) .........cccieiiiiiiiiiiiieiice e

DME Designer Manual de instrucciones 507



indice

508

MiXer (MezZCIAdOr) .......cooiiieiiiieec e
Auto Mixer (mezclador automatico)
Delay Matrix (Matriz de retardo) ...........
Matrix Mixer (mezclador con matriz)

MOdO A€ AISEAO ...iiviiiiiiiiiiee e

Modo de edicion .................

Modo de funcionamiento ...

Mdédulo de usuario

CIEACION ..ttt
GUAIAT <o
Monitor de sonda
“Monitor”, cuadro de di&logo .........cccooiiiiiiiiiiiiiiic 171
[MULE], DOON ..o 56
N
Navigator Window (Ventana Navigator) .............cccccovviiiiiiinnn 188
Nivel de salida, indicador ...................... ....495
NOMDBIe ..o ....501
Nombres y funciones de las ventanas ..............cccccoeceviiiiiin. 52
o
OBJEIO i 27
disposicion .266, 288, 289
EAICION oo 268
SEIECCION ..ot 268
tipOS v ..201
Orden de presentacion ... ...269
Oscillator (0SCIlAdOr) ....iiiiiiii e 419
P
Pagina de ajustes de red (Net) ..o 501
Pagina de configuracion de pantalla (Disp) ...........c........ ....502
Pagina de parametros de configuracion varios (Misc) ...
PAGING DISP ..o
PAGING INTO 1o

Pagina Lock .
Pagina Misc ..
Pagina Net
Paleta de ediCiON ..o
Pan (efecto panoramico) ........cccccocvoiiiiiiiii
LCR (izquierda-centro-derecha) .
LR (izquierda-derecha) ...........ccccccoovioiiioiiiiiiiiii
SUIMOUNG . 445
Pan Nominal Position
(posicién nominal de efecto panordmico) .............ccc.oee..
Panel Lock Boot (arranque de bloqueo del panel) .
Panel LOCK Target .......cooioiiiiiiiiiiiice e
Pantalla de utilidades (funcionamiento) .............cc.ccccooeieiii
Parametro de activacién/desactivacion ON/OFF
Parametro de lista .......ccccooiiiiiiiii
Pardmetro definido por el usuario (edicién) .....
Parametro NUMENICO ......ciiiiiiiii
Parametros definidos por el usuario ............ccccceevviiieiiiiiiiiieens
establecimiento ...
Parametros definidos por el usuario, nombres ...
Phase (fase) ..o
Picture (IMagen) ......oooiiioio e
Preferencias ...
[Print] Menu (Menu Imprimir)
Programmable BPF (BPF programable) ............ccccooviiiiiiiiinnns
Programmable HPF (HPF programable) ...
Programmable LPF (LPF programable) ...........ccccooiiiiiiii,

DME Designer Manual de instrucciones

R

RaNGE (FaNJO) .viiiiiiie e 491
Ratio (relacion) ... .. 491
Release (tiempo de liberacion) ..........ccccooceiiiiiin .. 492
Resource Meter Window (Ventana Resource Meter) ................. 187
Restricciones de configuracion de usuario ...........cccccoocveieene. 152
Room Combiner .
Router (eEncaminador) .........ccooiioiioi i 451

S

“Scene Manager”, cuadro de didlogo

(administrador de eSCeNAS) ........ccceeeviiiiieiee e 80
Scene Store (pagina Misc) .... ..503
[SCENE], botén (ICP1) oo, .. 494
Security Level (nivel de seguridad) .........ccccooeiiiiiiiiiiii 153
SEQUNAAT ..ot 183
creacion de usuarios y establecimiento
de los ajustes del usuario ..........cccocceeviiieiicnenn 80
nivel de seguridad del USUario ..........ccccoevviiiiiiiiiiiiiies 153
Restricciones de configuracion de usuario ...............c........ 152
seguridad del usuario conectado ...........cccceviiiiiiiiiiiii
Usuario [Administrator] (administrador) .
“Select Color”, cuadro de didlogo (Seleccionar color) ............... 256
“Select Font”, cuadro de didlogo (Seleccionar fuente) ............... 255

“Select Image”, cuadro de didlogo (Seleccionar imagen)
Sheet (Hoja) ............

Show Signal Delay ............. ..295
Silenciamiento, INAICAdOr .........ccooiiiiiiiii 495
SIMPIE MIXET .ot 440
Sincronizacion

Sincronizacion de DME Designer y de las unidades DME ... 92

“Synchronization”, cuadro de didlogo (sincronizacion) ........ 93
Slope (PENAIENTE) ..o 492
Slot Component (componente de la ranura) ................c...... 231, 472
Snap (ajustar)
SP2060 BACKUP ...ttt 176
SP2060 INPUL ..o 479
SP2060 OUIPUL ..o 479
Supresor de realimentacion .............cccooiiiiiiiiii 409

Surround 3-1
Surround 5.1

Surround 6.1
T
Tamario de la ventana
CAMDIAT oo
Tareta MY o
Text Box (Cuadro de textO) ......ooivvviiiiiiiiiicie
Threshold (Umbral) ...
Toolkit Window (Ventana Toolkit) .
[Tools], menu (Herramientas) ........cccccceoviiiiiiiiiiiiiici,
U
User (usuario)
Creacion A€ NUEVOS .........ocoiuiiieiiiieeiiiee e 158
S e 155
USUArio CONECTATO ...ooovviiiiiiiiieie e 56
User Control (control de Usuario) ..........ccoovvvirioiiiiiiiiieice 87
“User Control Manager”, cuadro de dialogo
(administrador de controles de usuario) ..........cccccceeveeeviiieiiinnn, 87
[User Control], menu (User Control) ........cccoovviiiiiiiiiiiii, 316
“User Defined Button”, cuadro de dialogo
(boton definido por €l USUArio) .......ooovviiiiiiiiiiii 127
User Defined LOCK ....coiviiiiiiiiice e 503
User Module (Médulo de usuario) .........ccccceeeveeen.. ....234, 299
User Module Editor (Editor de médulos de usuario) ................... 320
User Module Window (Ventana User Module) ..............cocoovrnn 303
USUAIO it
Usuario [Administrator] (administrador) ... .
Utility (PAGINA LOCK) ..o




indice

\'}

Valor de retardO ..o
Ventana Area .......
Ventana Configuration ...........c.ccoceeviiiiiiiiiinen.
[Component List] (Lista de componentes)
Ventana de disefo
EXPOMACION ..t 262
IMPIESION L.t 265
operaciones y ajustes compartidos .........ccccccoveiieiiiiieninn. 259
Ventana del panel principal ... 24
Ventana Designer
Ventana Navigator .
Ventana Resource Meter .........ccooiviiiiiiiiiii 27
Ventana TOOIKIT ...
desplazamiento .
presentacion ...
tipOS v
Ventana User Module
[Component List] (Lista de componentes) ..........c.ccccoveenee. 193
Ventana Zone ......ccccooiiiiiiiici
Version .........
[View], menu (Ver)

w
Wav File Player (Reproductor de archivos Wav) ...........c.ccco..... 420
Width (anchura) ...................
[Window], menu (Ventana) ..
WIre (LINBA) ....vviiiiiicci e
ajustes de dibUJO .....ooiiiiiiiii
dibujo ...
edicion .
NOdOS ...ooovvviieiiiiiens
segmento de N a .......oooiviiiiiiiiii
Z
Zona actual .........
Zona interactiva
Zone (PAGINA NEL) ....oiiiiiiic 501
ZONE (ZONQ) ittt 3, 202
ACTUAL .o 54
agregar . ..281
cambiar nombre ....281
EIIMINAT .o 281
Zone Window (Ventana Zone) ........cc..ccoevvveeeiiiiiiiiieecieeeeee 288

DME Designer Manual de instrucciones 509



€ YAMAHA

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2004 Yamaha Corporation
MW  HO



	Red de sistemas de audio DME
	Aplicación de software DME Designer
	Datos que gestiona un sistema de audio DME
	Cambios entre la versión V3.0 y la versión 3.5
	Contenido
	Capítulo 1 Antes de la utilización
	Instalación de DME Designer
	Inicio de DME Designer
	Cerrar DME Designer

	Capítulo 2 Descripción general de DME Designer
	Nombres y funciones de las ventanas
	Usuarios y seguridad
	Archivos que utiliza DME DESIGNER
	Procedimiento para crear configuraciones
	Conexión en línea

	Capítulo 3 Ventana del panel principal
	Nombres y funciones de las ventanas
	Menú de la ventana del panel principal
	DME File Storage
	Preferencias
	Event Logger (registro de eventos)
	Administrador de escenas
	Control de usuario
	Enlace de parámetros
	Sincronización (Sincronización de DME Designer y de las unidades)
	Programador de eventos
	Administrador de archivos Wave
	GPI
	MIDI
	Botón definido por el usuario (parámetros definidos por el usuario)
	Control DAW
	Lista de instalación del control remoto
	Control HA interno
	Lista de parámetros
	Component Lock (bloqueo de componente)
	Administrador de enlaces de escenas
	Administrador de bibliotecas SP2060
	Configuración del puerto de comunicaciones
	Teclas de método abreviado
	Seguridad (creación de usuarios y establecimiento de los ajustes del usuario)
	Network Setup (configuración de red)
	Utility (utilidad)
	Word Clock (reloj)
	Monitor Out (salida de monitor)
	Clock (reloj)
	Ajustes del idioma
	Backup (copia de seguridad)
	SP2060 Backup (copia de seguridad)
	Actualización de firmware de DME
	Información sobre dispositivos

	Capítulo 4 Designer
	Edición de configuraciones
	Designer Window (Ventana Designer)
	Toolkit Window (Ventana Toolkit)
	Menú de la ventana Designer
	Objetos
	Operaciones y ajustes compartidos de las ventanas de diseño
	Dibujo y edición de líneas
	Cómo agregar, eliminar y cambiar el nombre de una zona
	Cambio de grupos de dispositivos
	Cómo añadir, eliminar y cambiar el nombre de una configuración
	Area Window (Ventana Area)
	Zone Window (Ventana Zone)
	Configuration Window (Ventana Configuration)
	User Module (Módulo de usuario)

	Capítulo 5 Ventana del editor
	Component Editor Window (Ventana Component Editor)
	Editor de control del usuario y de módulos de usuario
	Modos de funcionamiento y diseño
	Menú contextual
	Snap (ajustar)
	Library (Biblioteca)
	Creación de enlaces de parámetros
	Creación de enlaces de componentes

	Capítulo 6 Guía de componentes
	Tipos de componentes
	Ambient Noise Compensator
	Audio Detector
	Auto Gain Control
	Crossover (separador de frecuencias)
	Crossover Processor (procesador de separación de frecuencias)
	Delay (retardo)
	Dynamics (procesadores de dinámica)
	Ecualizador (EQ)
	Fader (deslizador)
	Feedback Suppressor (supresor de realimentación)
	Filters (filtros)
	Meter (medidor)
	Miscellaneous (varios)
	Mixer (mezclador)
	Pan (efecto panorámico)
	Room Combiner
	Router (encaminador)
	Source Selector
	Speaker Processor
	SPX
	Slot (ranura)
	Cascade (sólo DME64N)
	Entrada y salida analógica
	Entrada y salida de SP2060
	Entrada y salida de CobraNet
	Entrada y salida de EtherSound
	Tarjeta MY
	Amplificador principal controlado a distancia
	Glosario de componentes

	Apéndice
	Opciones
	Pantalla principal
	Pantallas de edición de parámetros
	Pantallas de utilidades

	Solución de problemas
	Índice

