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FCC INFORMATION (U.S.A))

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Moddtcexpressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with
this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC aubihdozage this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Classd&Vidégital
Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residemtéitemvi not
result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and|eétirartéhssad according
to the instructions found in the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic depliaase®oth FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be tbeistarfeeence, which can
be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon ledw;, Igzehigeto co-axial
type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized toidiggpbuiéghoduct. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600z &wvge Buena
Park, CA90620

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

ADVARSEL! NEDERLAND / THE NETHERLANDS
Lithiumbatteri — Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering.
Udskiftning mé& kun ske med batteri af samme fabrikat og « Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

type. Levér det brugte batteri tilbage til leverandoren. « This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

VARNING
Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma
batterltyp eller en ekvivalent typ §om rekor_nme_nderas av afdankt of de volgende Yamaha Service Afdeiing:
apparattillverkaren. Kassera anvant batteri enlight Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
fabrikantens instruktion. Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT

Tel. 030-2828425
VAROITL.JS.".... wn . . . « For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu.

) . . . S . end of the service life please consult your retailer or Yamaha
Vaihda paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan

- o 1 - > > Service Center as follows:
tyyppiin. Havita kaytetty paristo valmistajan ohjeiden Yamaha Music Nederland Service Center

mukaisesti. Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel :030-2828425

» Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op
het moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur

» Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
« Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply Battery Notice:

(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or This product MAY contain a small non-rechargeable battery which

adapter other than one described in the manual, on the name platié applicable) is soldered in place. The average life span of this

or specifically recommended by Yamaha. type of battery is approximately five years. When replacement
becomes necessary, contact a qualified service representative to

WARNING: Do not place this product in a position where anyoneperform the replacement.

could walk on, trip over ,or roll anything over power or connect-

ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-This product may also use “household” type batteries. Some of

mended! IF you must use an extension cord, the minimum wire these may be rechargeable. Make sure that the battery being

size for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the charged is a rechargeable type and that the charger is intended for

AWG number ,the larger the current handling capacity. For longethe battery being charged.

extension cords, consult a local electrician.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
This product should be used only with the components supplied batteries of a different type. Batteries MUST be installed correctly.
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cailismatches or incorrect installation may result in overheating and
etc., is used, please observe all safety markings and instructionsbattery case rupture.
that accompany the accessory product.

Warning:
SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all
The information contained in this manual is believed to be correcbatteries away from children. Dispose of used batteries promptly
at the time of printing. However, Yamaha reserves the rightto  and as regulated by the laws in your area. Note: Check with any
change or modify any of the specifications without notice or retailer of household type batteries in your area for battery
obligation to update existing units. disposal information.

This product, either alone or in combination with an amplifier andDisposal Notice:

headphones or speaker/s, may be capable of producing sound Should this product become damaged beyond repair, or for some

levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT operateeason its useful life is considered to be at an end, please observe
for long periods of time at a high volume level or at a level that isall local, state, and federal regulations that relate to the disposal of
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in  products that contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
the ears, you should consult an audiologist. unable to assist you, please contact Yamaha directly.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period NAME PLATE LOCATION:

before damage occurs. The name plate is located on the bottom of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on

Some Yamaha products may have benches and / or accessory this plate. You should record the model number, serial number,

mounting fixtures that are either supplied with the product or as and the date of purchase in the spaces provided below and retain

optional accessories. Some of these items are designed to be this manual as a permanent record of your purchase.

dealer assembled or installed. Please make sure that benches are

stable and any optional fixtures (where applicable) are well

secured BEFORE using. ﬂm,_\,ﬁ,—\ﬂm\,—m\h@hf@k,—mm\mfu

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No

other uses are recommended.

NOTICE:
Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to '

how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’'s warranty, and are
therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Model
Yamabha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products

and the production methods used to produce them, meet these Serial No.
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law, we

want you to be aware of the following:

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP
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Mode d’emploi

Introduction
Nous vous remercions pour avoir porté votre choix sur le RM1x de Yamaha.

Le RM1x est une station de travail de séquence adaptée ala musique dance et pouvant servir d'instrument de performance en temps réel et
de puissant outil de production musicale. Les artistes possédant une expérience de disque-jockey apprécieront la simplicité d opération
offerte par I'interface claire et simple de I’ instrument ainsi que | es puissantes fonctions de séquencement et d’ édition permettant de créer de
A aZ desfigures et des morceaux originaux sophistiqués. En plus de ses extraordinaires capacités d’ enregistrement et de reproduction, le
RM 1x comprend un générateur de son offrant de superbes sons —le tout dans un méme appareil ! Vous pouvez méme éditer les voix et ainsi
créer des sons adaptés aux éans de votre créativité.

Veuillez conserver ce mode d’ emploi a portée de main durant votre apprentissage des fonctions du RM1x. Une fois que vous maitrisez
I utilisation de I’ instrument, rangez le mode d’ emploi dans un lieu sr. 1l vous sera utile lors de références ultérieures.



| Caractéristiques principales

Caractéristiques principales
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L e séquenceur du RM1x met avotre disposition 16 pistes de séguenceur et une capacité de mémo-
risation de 110.000 notes, vous permettant de réaliser des séquences de niveau professionnel. La
résolution de note est d' 1/480° de noire. Le contenu de la mémoire est sauvegardé, de sorte que
vous ne perdez pas vos données alamise hors tension de I’ appareil .

Utilisation simplifiée grace au vaste écran a cristaux liquides de 64 x 240 points

Contréle de performance intuitif grace aux 8 boutons assignables de contrdle en tempsréel, aux 4
boutons de contrdle d' affichage et au vaste clavier multi-fonction

Sélection compléte de figures préprogrammeées vous permettant de jouer directement sans devoir
programmer des figures

Interface pratique fournissant un acces aisé aux nombreux parametres et aux fonctions d’ édition,
garantissant une simplicité de programmation et offrant un contr6le total de votre son

Puissantes fonctions de séquencement et fonctions compl étes d’ édition permettant de créer des
figures complexes et des textures musicales des plus riches

Possibilité d’ assembler des « grooves » en temps réel viale mode de figure PATTERN : chacun
des « styles » du mode PATTERN met avotre disposition jusqu’ a 16 « sections » que vous pouvez
activer en temps réel durant lareproduction viale clavier du RM1x.

Générateur de son intégré et basé sur des technol ogies avancées vous offrant un arsenal de sons
impeccables

Possibilité d' éditer les voix du RM1x afin d’ offrir & votre musique des sons taillés sur mesure

Systéme multi-effet sophistiqué vous permettant de créer de subtiles ambiances ou de définir des
variations pleines de fougue

Fonction d’ entrée de tempo vous permettant de définir le tempo non en terme de nombres, mais
bien tel que vous le ressentez.

Compatibilité MIDI totale permettant d’ employer le RM 1x dans de vastes systémes de production
musicale



Comment utiliser les manuels/Conventions de notation utilisées dans ce mode d'emploi |

Comment utiliser les manuels

Votre RM 1x est accompagné des deux manuel s décrits ci-dessous. |1 est important que vous compreniez lafonction de chacun de ces manuels
afin que vous sachiez quel manuel consulter en cas de besoin.

[0 Mode d’emploi : (le présent manuel)

Cemanuel vous fournit des précautions d’ utilisation, vous explique comment effectuer les connexions et vous décrit tous les parametres
et commandes. Veuillez consulter ce manuel en cas de besoin ou pour toute question que vous vous poseriez, tout comme vous le feriez
en consultant un dictionnaire.

Chapitre 1. Concepts él émentaires

Chapitre 2. Mode de figure PATTERN

Chapitre 3. Mode d’ enchainement de figures PATT CHAIN
Chapitre 4. Mode de morceau SONG

Chapitre 5. Mode utilitaire UTILITY

Le mode de figure PATTERN, le mode d'enchainement de figures PATT CHAIN et le mode de morceau SONG partagent plusieurs
fonctions.

Ces fonctions communes seront décrites de facon plus détaillée dans le chapitre 2 Mode de figure PATTERN du présent manuel.
Certaines explications décrites dans le chapitre 2 et s appliquant également au chapitre 3 Mode d’enchainement de figures PATT
CHAIN et au chapitre 4 M ode de morceau SONG ont été omises dans ces derniers. Dans ces cas, vous trouverez un numéro de page de
référence vous renvoyant au chapitre 2.

[ Livret des listes

Celivret contient une série de listes comme la liste des voix, laliste des styles préprogrammeés, laliste des effets, le format des données
MIDI ainsi que le tableau d' implémentation MIDI.

Conventions de notation utilisées dans ce mode d’emploi

Vous trouverez dans ce manuel des symboles utilisés pour désigner les touches et distinguer les différents types d’informations.

(*] L es boites de touche font référence aux touches du panneau avant du RM 1x. Les symboles ou lettresinclues dans ces boites sont
identiques aux symboles ou lettres imprimés sur |e panneau.

(1 2] Ces numéros correspondent aux étapes décrivant I'emploi des diverses fonctions.

Ce symbole fait référence a des explications supplémentaires liées a la fonction ainsi que des exemples d' utilisation et des
consgils.

RM1x SEQUENCE REMIXER 7



| Qv trouver les informations souhaitées 2

Ou trouver les informations souhaitées ?

Pour trouver les informations souhaitées, reportez-vous aux pages suivantes.

8

Table des matiéres (page 9)

Cette section vous permet de rechercher I’information souhaitée dans le contexte du mode d’ emploi entier.

Panneaux avant et arriere (page 11)

Cette section vous permet de vous familiariser avec le nom, I’ emplacement et la fonction de chague touche et de chague commande.

Guide d’utilisation rapide (page 20)
Vous trouverez dans cette section concise et facile a comprendre |es informations nécessaires al’ utilisation des fonctions et caractéristi-
ques de base du RM 1x.

Organigramme fonctionnel (page 32)

Cette section vous permet de rechercher I'information souhaitée dans le contexte fonctionnel hiérarchique de I’ appareil.

Glossaire (page 146)

Cette section contient des termes ou des expressions peu courants classés par ordre al phabétique et offre des explications pour chacune
des entrées.

Index alphabétique (page 150)

Vous trouverez dans cette section une liste al phabétique de termes peu courants ainsi que les numéros des pages ol cestermes ainsi que
d’ autres points apparentés sont décrits.

RM1x SEQUENCE REMIXER
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Notez que lesillustrations et reproductions des pages d'écran du RM 1x im-
primées dans ce mode d'emploi sont données atitre informatif uniquement
et pourraient différer desillustrations et pages d'écran telles qu'elles appa-
raissent sur |'appareil.




CONFIGURATION

1. Panneau avant et panneau arriéere
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1. Affichage du tempo BPM

Cet affichage numérique a4 chiffres (DEL) vousindique au dixiéme de battement prés|e tempo (en battements par minute) des données.
Une fonction du mode utilitaire (page 133) permet au RM 1x d’ afficher les numéros de mesure au lieu du tempo. Vous pouvez également
contréler vial’ affichage du tempo BPM des valeurs liées aux boutons de contrdle en temps réel (page 12), cela uniquement lorsque vous

tournez un de ces boutons.

2. Témoins du statut MIDI

Les témoins MIDI IN et MIDI OUT, situés au-dessus de I’ affichage du tempo BPM, s’ alument lorsque le RM 1x recoit des données
MIDI vialaborne MIDI IN du panneau arriére (dans le cas du témoin rouge MIDI IN) ou lorsque le RM 1x transmet des données MIDI

14

vialaborne MIDI OUT du panneau arriére (dans le cas du témoin vert MIDI OUT).

3. Ecran a cristaux liquides

Levaste écran acristaux liquidesrétroéclairé du RM 1x affiche lesvaleurs et paramétresliésal’ opération ou au mode activé. Lesboutons
de controle d affichage (page 12) et les touches de contrdle de fonction, situés juste en dessous de I’ écran a cristaux liquides, vous
permettent de contrdler directement les parameétres ou fonctions correspondants affichésal’ écran. Lestouchesde paged’ écran [DISPLAY]
et de curseur CURSOR sont aussi étroitement liées au fonctionnement de I’ écran a cristaux liquides. Vous trouverez des détails dans la

section Principes élémentaires d’ utilisation commencant ala page 23.

Notez que le RM1x comporte une commande CONTRAST de réglage du contraste d affichage pour son écran a cristaux liquides
(reportez-vous ala section Panneau arriére ci-apres alapage 14. Une fonction du mode utilitaire (page 133) permet au RM 1x d' inver-

ser les couleurs d affichage et d' afficher les informations en blanc sur un fond nair.

19
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CONFIGURATION

4. Boutons de contréle d’affichage

Les quatre boutons situés juste en dessous de |’ écran a cristaux liquides vous permettent de contr6ler directement les parametres corres-
pondants affichés al’ écran. Ainsi, par exemple, depuis la page d’ écran principale du mode PATTERN, le bouton 1 de contr6le d’ affi-
chage vous permet de définir un style, tandis que le bouton 4 de controle d’ affichage vous permet de sélectionner e tempo. Vous
trouverez plus de détails relatifs al’ emploi de ces boutons dans la section Principes é émentaires d’ utilisation commencant ala page
23.

5. Touches de contréle de fonction et témoins

Le role des touches de controle de fonction [F1] a [F4] est similaire a celui des boutons de contrdle d' affichage dans ce sens ou les
touches de contrdle de fonction vous permettent de contréler directement les fonctions correspondantes affichées a |’ écran, mais cela
uniquement lorsque le témoin apparenté est allumé. Vous trouverez plus de détails relatifs a I’emploi de ces touches dans la section
Principes élémentaires d’ utilisation commengant a la page 23.

6. Commande de volume VOLUME
Cette commande vous permet de régler le volume du signal de sortie transféré aux bornes de sortie OUTPUT et de casque d’ écoute
PHONES situées sur le panneau arriére du RM 1x.

7. Boutons de contréle en temps réel et touche [KNOB]

Ces boutons vous permettent de contrdler les paramétres correspondants en tempsréel durant lareproduction de figures ou de morceaux.
Les noms de paramétres imprimés sur |e panneau en-dessous des boutons correspondent aux parametres assignés par défaut, mais vous
étes libre d’ assigner selon vos besoins d' autres parametres via la fonction d’ assignation des boutons de contréle en temps réel KNOB
ASSIGN du sous-mode de configuration SETUP (page 74). Latouche [KNOB] vous permet d attribuer un des deux groupes (A ou B) de
parametres aux boutons de contrdle en temps réel. Le groupe A de parameétres (correspondant aux parameétres principaux par défaut
imprimés sur e panneau avant juste en dessous des boutons) est sélectionné lorsque le témoin de latouche [KNOB] est allumé. Lorsque
letémoin delatouche [KNOB] est éteint, le RM 1x vousindique que le groupe B de paramétres (correspondant aux paramétres secondai-
res imprimés sur le panneau avant en dessous des parameétres principaux par défaut) est sélectionné. La fonction d' assignation des
boutons de contrdle en temps réel KNOB ASSIGN mentionnée ci-dessus vous permet d’ attribuer d’ autres parameétres aux groupes A et
B.

8. Touches de curseur CURSOR [-], [-], [t] et [!]

Les touches CURSOR vous permettent de déplacer le curseur dans la zone d' affichage de I’ écran a cristaux liquides du RM1x et de
mettre en évidence les divers paramétres disponibles pour I’ édition (le curseur du RM 1x est affiché souslaforme d’ un bloc sombre et les
caractéres mis en évidence par le curseur apparaissent en blanc sur fond noir).

9. Touches [NO -1] et [YES +1]

Lestouches[NO -1] et [YES +1] vous permettent d’ éditer (ou encore modifier lavaleur de) le paramétre mis en évidence par le curseur.
Latouche[NO -1] vous permet de diminuer par pas lavaleur du parametre sélectionné, tandis que latouche [Y ES +1] augmente par pas
la valeur du parametre. Pour augmenter ou diminuer la valeur du paramétre sélectionné d’ un pas, appuyez brievement sur la touche
appropriée. Pour augmenter ou diminuer de maniére continue la valeur du parametre sélectionné, appuyez sur et maintenez enfoncée la
touche appropriée.

Lestouches[NO -1] et [Y ES +1] servent également a répondre aux messages affichés par le RM 1x. Pour effectuer I’ opération en cours,
appuyez sur latouche [YES +1]. Pour annuler I’ opération en cours, appuyez sur latouche [YES -1].

10. Touches de page d’écran DISPLAY [<-] et [->]

L orsgque le mode ou sous-mode (page 23) activé contient plus de paramétres que ne peut afficher le RM 1x en une page d’ écran, I’ appareil
affiche unefléche dansle coté gauche et/ou droit del’ écran afin de vousindiquer que des paramétres suppl émentaires sont disponiblesen
activant laou les pages d' écran indiquées par laou lesfléches. Dans ce cas, vous pouvez passer en revue les différentes pages d’ écran en
appuyant sur lestouches DISPLAY [<-] et [->].

11. Touches de mode MODE et de sous-mode SUBMODE

L es quatre touches de mode MODE vous permettent de sélectionner les modes opératoires principaux du RM 1x (mode de figure PAT-
TERN, mode d’ enchainement de figures PATT CHAIN, mode de morceau SONG et mode utilitaire UTILITY), tandis que les touches
SUBMODE vous permettent de sélectionner une série de sous-modes et d’ accéder aux fonctions sophistiquées de programmation de
I’ appareil. Vous trouverez des détails rel atifs a la sélection des modes et sous-modes dans la section Principes élémentaires d’ utilisa-
tion commencant ala page 23.

12. Touche de sortie [EXIT]

Latouche de sortie [EXIT] vous permet de quitter toute fonction activée viales touches de fonction, ou les modes d’ édition ou d’ opéra-
tions (décrits ci-aprés) et de retourner directement en mode principal activé (le mode de morceau SONG ou de figure PATTERN, par
exemple).
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13. Touches et témoins de séquenceur
Les touches de séquenceur vous permettent de controler I’ enregistrement et la reproduction depuis les modes de figure PATTERN,
d’ enchainement de figures PATTERN CH et de morceau SONG.

REC Cette touche vous permet d’activer le mode d’attente d’enregistrement depuis les modes PATTERN et SONG du RM1x.
(o] Lorsque vous appuyez sur la touche REC [¢] , son témoin rouge s’allume, et I'enregistrement commence dés que vous
appuyez sur la touche PLAY [>] . Sivous n'avez pas déja démarré I'enregistrement en appuyant sur la touche PLAY [>],

vous pouvez désactiver le mode d'attente d’enregistrement en appuyant a nouveau sur la touche REC [e] .
PLAY Cette touche vous permet de déclencher la reproduction depuis I'emplacement atteint dans la figure ou morceau

(> lorsque le mode d’attente d’enregistrement n’est pas activé, ou de démarrer I'enregistrement au point identique de la
figure ou du morceau lorsque le mode d'attente d’enregistrement est activé. Le témoin vert de la touche PLAY (]
clignote au tempo défini durant I'enregistrement et la reproduction.
STOP Cette touche vous permet d'interrompre la reproduction ou I'enregistrement.

[« et [ Les touches [+ et [»] vous permettent de vous déplacer (respectivement en arriére et en avant) rapidement dans la
figure ou dans le morceau.

[«] Cette touche vous permet de retourner instantanément au début du morceau ou de la figure (c.-a-d. au premier temps
de la premiére mesure).

14. Clavier

Ce clavier a 26 touches vous permet de programmer le RM1x sans devoir employer de clavier MIDI externe. Pour une souplesse
d' utilisation maximale, ce clavier vous offre méme la polyphonie ! Vous pouvez donc entrer directement des accords aussi bien que des
notes simples. Seulelafonction de sensibilité alavélocité manque ace clavier. Maisle RM 1x recoit bien slir sans problémelesinforma-
tions de vélocité communiquées depuis un clavier MIDI externe.

Le clavier vous permet également d' effectuer une série de fonctions définies via les touches de mode du clavier (voyez le n°15 ci-
dessous) : sélection des pistes, transposition, entrée des données numériques, coupure/isolement des pistes et sélection des sections. Les
touches noires du clavier remplissent une série d’ autres fonctions, telles que la sélection de plages spécifiques de pistes ainsi que la
mémorisation de configurations de coupures de pistes.

15. Touches de mode du clavier KEYBOARD [TRACK], [TRANSPOSE], [NUM], [MUTE] et [SECTION]

Ces touches vous permettent de modifier les fonctions du clavier du RM 1x et d' activer les fonctions de sélection des pistes, de transpo-
sition, d’ entrée des données numériques, de coupure/isolement des pistes et de sélection des sections. Vous trouverez des détails dansla
section Principes élémentaires d’ utilisation commencant ala page 23.

16. Touches de transposition d’octave [OCT DOWN] et [OCT UP]

Le clavier du RM 1x vous offre une plage de hauteur 1égérement supérieure a deux octaves, mais les touches de transposition d’ octave
[OCT DOWN] et [OCT UP] vous permettent respectivement de décaler vers le bas ou vers le haut la hauteur du clavier par pas d'un
octave, sur une plage de 8 octaves (+/- 4 octaves). A chague pression de latouche [OCT DOWN], la hauteur du clavier diminue d’' une
octave, jusqu’ a ce que lalimite inférieure de transposition soit atteinte. Latouche [OCT UP] vous permet €lle d’ augmenter de maniére
identique la hauteur du clavier. Le RM1x affiche sur son écran a cristaux liquides le statut de transposition d’ octave.

17. Touche [SHIFT]

Latouche[SHIFT] vous permet d’ accéder a plusieurs fonctions secondaires ou de "fond" dont vous aurez besoin dans quel ques cas bien
précis. Ainsi, par exemple, vous pouvez employer latouche [SHIFT] en combinaison avec la touche de mode du clavier KEYBOARD
[MUTE] lorsque vous souhaitez « isoler » une piste (appuyer uniquement sur latouche [MUTE] vous permet de couper la piste).

Vous pouvez également employer la touche [SHIFT] en combinaison avec |es boutons de controle d affichage : enfoncer la touche [SHIFT]
tout en tournant un bouton de controle d' affichage vous permet d’ effectuer une sélection plus rapide des données.

18. Touche de fonction d’arpégiateur [ARPEGGIO ON]
Cette touche vous permet d’ activer ou de désactiver la fonction d’ arpégiateur automatique du RM1x (page 62). Lorsgue la fonction
d arpégiateur automatique est activée, le témoin de latouche [ARPEGGIO ON] s alume.

19. Touche d’entrée de tempo et des données [TAP/ENTER]
Cette touche a doubl e fonction vous permet d’ entrer des valeurs de tempo (page 20) en appuyant sur la touche au tempo souhaité, mais
aussi d entrer des valeurs numériques (page 26).
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0 Panneau arriere

M [ M m Il

SIEEQQUIENICIE [(RUS/MTSRISIR

MIDI ourpPuT
our IN CONTRAST FOOT sW R——L/MONO| PHONES DCIN STANDBY o
_ _ —~ —~ ONa
® Q Obigo o
® @ | & ® @ ® ® Q
4 3 7 5 6 2 1

1. Interrupteur d’alimentation STANDBY/ON
Appuyer sur cet interrupteur vous permet tour atour de mettre le RM 1x sous tension et horstension. Lorsque |’ appareil est soustension,
un des témoins des touches de mode MODE s allume, et I” écran acristaux liquides du RMx1 affiche lapage d’ écran du mode PATTERN.

2. Borne d’alimentation secteur DC IN
Raccordez a cette borne lafiche de I’ adaptateur secteur Yamaha PA-5C fourni avec le RMx1.

3. Commande de réglage du contraste d’affichage CONTRAST
Cette commande vous permet d’ obtenir unelisibilité optimale pour lesinformations affichées par I’ écran acristaux liquides (lalisibilité
de’ écran varie fortement selon I’ angle de vision).

4. Borne d’entrée MIDI IN et borne de sortie MIDI OUT

Pour uneflexibilité optimale d' utilisation, le RM 1x comporte une borne d’ entrée MIDI IN et de sortie MIDI OUT. Si vous avez I’ inten-
tion d employer un clavier MIDI ou un autre instrument MIDI afin de jouer et de programmer le RM 1x, il convient de connecter cet
instrument a laborne MIDI IN du RM1x (reportez-vous a la section Connexions d’appareils MIDI externes ala page 18). Le mode
utilitaire UTILITY vous permet de définir des « filtres » d’ entrée déterminant quels types de données peuvent étre recus via la borne
MIDI IN du RM1x (page 137).

Vous pouvez raccorder la borne de sortie MIDI OUT a un générateur de son ou synthétiseur externe si vous souhaitez commander des
Voix externes viale séquenceur du RM 1x. Tout comme pour laborne MIDI IN, le mode utilitaire vous permet de définir pour la borne
MIDI OUT desfiltresMIDI.

5. Bornes de sortie OUTPUT L/MONO et R

Ces bornes constituent la sortie stéréo principale du systéme de génération de son du RM1x (reportez-vous a la section Connexion
d’ éguipement audio alapage 17). Ces deux bornes sont du type jack d’ un quart de pouce. Lorsque vousinsérez une fiche dansla seule
borne de sortie L/MONO, le signal des canaux gauche et droit est mélangé et reproduit via cette sortie afin d' assurer une reproduction
correcte sur un systeéme d' amplification monaurale. Vous pouvez définir le niveau de son aux bornes de sortie OUTPUT L/MONO et R
al’aide de la commande de volume VOLUME (page 12).

6. Borne pour casque d’écoute PHONES
Vous pouvez connecter a cette borne tout casque d’ écoute stéréo disposant d' une fiche stéréo jack d’un quart de pouce. Vous pouvez
définir le niveau de son alaborne PHONES a1’ aide de |la commande de volume VOLUME.

7. Borne pour commutateur au pied FOOT SW

Vous pouvez connecter a cette borne un commutateur au pied optionnel Yamaha FC4 ou FC5 et ainsi démarrer/interrompre la reproduc-
tion ou I’ enregistrement, sélectionner les sections, définir le niveau de soutien, entrer des données de tempo, suivant le réglage du
paramétre FOOT SWITCH du mode UTILITY (page 132).
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0 Lecteur de disquette

1. Logement de disquette
Insérez les disquettes dans ce logement afin de reproduire ou de sauvegarder des données. Vous pouvez utiliser des disquettes de 3,5

pouces de format 2HD (MF2HD) ou 2DD (MF2DD) (page 42).

2. Témoin d’acceés
Ce témoin s allume lorsque le lecteur reproduit des données de la disguette ou enregistre des données sur cette derniere. N’ essayez

jamais d’ gjecter la disguette lorsgue ce témoin est allumé.
3. Touche d’éjection

Appuyez sur cette touche afin d’ §ecter ladisquette. Veillez toujours aintroduire et a éjecter les disquettes d’ un geste précis et en douceur,
et ce uniquement lorsque le témoin d’ acces est éteint.

m,_ . g g M )

o= (@D
—J [ —
1 1
—/ '
2. Témoin d'acces 3. Touche d'éjection

1. Logement de disquette

Comme le montre I”illustration suivante, vous trouverez au dos des disquettes un onglet de protection. Lorsque cet onglet se trouve
en position inférieure (lorsque la fenétre est ouverte), il est impossible de modifier, d’ ajouter ou d' effacer des données. Si vous
souhaitez conserver des données importantes, veuillez glisser I’ onglet de protection en position inférieure.

ﬂ Données non
protégées
E Données
protégées

il =

Onglet de protection

PRECAUTION
Yamaha ne peut en aucun cas étre tenue responsable de la perte de données due a une utilisation impropre.
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2. Connexions

Afinde pouvoir utiliser le RM 1x, il vousfaut connecter ce dernier al’ adaptateur secteur fourni, aun systéme amplificateur/enceintes, etc. Si
vous employez des appareils ou des controleurs MIDI externes, il vous faut également les connecter.
La section présente vous explique comment effectuer ces connexions.

PRECAUTION

Assurez-vous de mettre I'appareil hors tension via I'interrupteur STANDBY/ON avant d’effectuer toute connexion. Effectuer

des connexions lorsque I'appareil est sous tension risquerait d’'endommager I'amplificateur, les enceintes ou d’autres appa-
reils connectés.

[0 Connexions de I’alimentation

© Assurez-vous en contrélant la position de I interrupteur STANDBY/ON que le RM1x est hors tension et connectez la fiche de
I’ adaptateur secteur fourni (PA-5C) alaborne d' alimentation secteur DC IN.

Veillez aenrouler le cable de I’ adaptateur secteur autours de I’ agrafe de cable (de la maniére illustrée ci-dessous) afin d’ éviter tout
débranchement accidentel du cable durant I’ utilisation du RM 1x.

M M m

J ==

SEQUIEBRIGE [(RUSLAOSKER

CONTRAST FOOT sW kﬂi%AONO PHONES DC! STAggiVn
/-
©c 0000 @ .
@ A

@ Branchez |’ adaptateur secteur a une prise secteur et mettez le RM 1x sous tension.

ATTENTION !

Utilisez exclusivement I'adaptateur secteur PA-5C fourni (ou un autre adaptateur spécifiquement recommandé par Yamaha).

L'utilisation de tout autre adaptateur secteur entrainera des pannes. Veillez a débrancher I'adaptateur secteur de la prise
secteur si vous n'employez pas I'appareil.

PRECAUTION

Méme lorsque l'interrupteur STANDBY/ON du RM1x se trouve en position « STANDBY » (appareil hors tension), I'appareil
continue de recevoir une faible quantité de courant. Aussi, si vous ne comptez pas utiliser le RM1x pendant une période
prolongée, veuillez débrancher I'adaptateur secteur de la prise secteur.

Ne mettez jamais le RM1x sous tension ou n’interrompez jamais I'alimentation de I'instrument de quelque maniére que ce soit

lorsque l'instrument est en cours d’enregistrement ! Une interruption de I'alimentation de I'appareil pourrait dans ce cas entrai-
ner une perte des données enregistrées.
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[0 Connexion d’équipement audio

Pour reproduire le son du RM1x, connectez ce dernier a un amplificateur ou & un mélangeur viales bornes de sortie.

Connexion a des enceintes a amplificateur intégré
Connectez deux enceintes a amplificateur intégré (gauche et droite) aux bornes de sortie (L/MONO, R). Si vous connectez une seule de
ces enceintes, connectez-la alaborne L/MONO.

M M M

SE@QUIEBRIGE [(RUSLAIOSIER

CONTRAST FOOT sW Rﬂi%AONO PHONES DCIN STAgBBY a
© O00O0O0lkds
@) )
® © ®
@YAMAHA g @YAMAHA @

Connexion a un mélangeur

Connectez les bornes de sortie (L/MONO, R) adeux canaux du mélangeur. Veillez arégler e panoramique du canal connecté alaborne
L/MONO agauche, et le panoramique du canal connecté alaborne R adroite. Effectuez les connexions de maniére semblable si vous
connectez le RM 1x a un enregistreur multipiste ou a une platine a cassette.

m m m Il

SEQQRUIERNIESE (RENOSIER

ouTPUT
CONTRAST FOOT sW R=—L/MONO PHONES DCIN STANDBY 8

) {'}% o
@
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Utilisation d’un casque d’écoute

Si vous utilisez un casque d’ écoute, connectez-le ala borne pour casgque d’ écoute PHONES sur |e panneau arriére.

Lorsque vous utilisez un casgue d’ écoute, veillez toujours arégler le volume aun niveau d’ écoute confortable ne risquant pas d’ endom-
mager votre ouie.

PRECAUTION

Ne connectez pas les bornes de sortie du RM1x aux bornes d’entrée microphone d’'un amplificateur ou d’'une platine a
cassette, etc. Ce genre de connexion risque d'affecter la qualité sonore et pourrait méme endommager I'appareil. Lorsque
vous connectez le RM1x a un mélangeur ou a un appareil similaire, veuillez sélectionner pour les canaux connectés la position
d’entrée de ligne.
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[0 Connexion d’'un commutateur au pied

Si vous souhaitez utiliser un commutateur au pied FC4 ou FC5 (disponible en option), insérez lafiche du commutateur danslaborne pour
commutateur au pied FOOT SW située sur le panneau arriere du RM 1x.

m M Mm FC4 ou FC5
SN/~

SEQQRUUERISCE REMNMIISIER

OUTPUT
CONTRAST FooT sw R=—L/MONO PHONES DCIN STANDBY 8

© 000 0G5~
® ® ©©

00 Connexion d’appareils MIDI externes

Connexion d’un clavier MIDI

Il est plus simple d’ entrer les données d’ enregistrement en temps réel depuis un clavier MIDI.

Connectez al’aide d’'un céble MIDI lasortie MIDI OUT du clavier MIDI externe alaborne d’ entrée MIDI IN sur le panneau arriére du
RM 1x.

m

0 our M N I:D‘Q‘Q. SS EM;E ;;;;
0 0S Sl=1al@] ﬂ\@\@. gs [ JJEss EEREEEFLTEEE

MIDI

S <

Connexion d’un module de générateur de son

L es données de reproduction de figure et de morceau du RM 1x peuvent servir ajouer un module de générateur de son externe.
Connectez al’aide d'un cable MIDI la borne de sortie MIDI OUT sur le panneau arriere du RM1x a la borne d’entrée MIDI IN de
I"appareil MIDI externe.

MIDI IN&

0 our MIDI O @ FES1R IR s
(< ° Q ! YAMAHA @ @
O @
o
© @ ® ®
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00 Connexion d’un enregistreur multipiste
Le RM1x dispose des fonctions de code temporel MIDI (MTC) et de commande d’ appareil MIDI (MMC). Aussi, vous pouvez produire de

la musique sur le RM 1x en synchronisation avec un enregistreur multipiste compatible MTC ou MMC.
Connectez al’aide de cables MIDI la borne de sortie MIDI OUT du RM1x alaborne d'entrée MIDI IN de I’ enregistreur multipiste et la

borne d’ entrée MIDI IN du RM1x alaborne de sortie MIDI OUT de |’ enregistreur multipiste.
Si vous utilisez lafonction MTC ou MMC pour controler un enregistreur multipiste, sélectionnez le paramétre de synchronisation MIDI

«MTC. » alapage d' écran MIDI du mode utilitaire.

Synchronisation du RM1x et de l'appareil externe via le code MTC de l'appareil externe

MIDI OUT

!C@x@@ MIDI IN
@J!!@!

MTR
(compatible MTC, MMC)

Contrdle d'un appareil externe via le code MTC du RM1x

0006
196066
ISR e MTR
‘ (compatible MTC, MMC)
o=, MIDI OUT
o e MIDI IN

5000 OO0 |;||:| oooEr
| | |} ﬂl || ﬂl || I L] | II [ Igg
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3. Guide d’utilisation rapide

Unefoisles connexions du RM 1x correctement effectuées et I’ appareil mis sous tension, suivez lesinstructions de cette section afin de vous
faire une idée du degré de facilité de remixage des figures préprogrammeées en « grooves » personnalisés.

Ne perdez toutefois pas de vue que les opérations décrites dans cette section ne constituent qu’une infime portion des capacités
offertes par le RM1x ! Ce dernier est en effet capable de bien plus de prouesses !

1. Sélectionnez un style. 4, Entrez une nouvelle valeur de
Sélectionnez un style (P01 a P60) al’aide du bouton 1 de controle tem po.
d affichage.

Réglez le tempo a la valeur souhaitée via le bouton 4 de contrdle
d affichage.

2. Démarrez la reproduction.
Appuyez sur latouche PLAY [+] . LeRMixlancedorslareproduc-  §, Entrez manuellement le tempo
tion de la section sélectionnée dans le style choisi. Le RM 1x repro- oy »

duit la « figure » en boucle jusqu’ a ce que vous sélectionniez une Ssou ha“e-

autre section ou un autre style. Appuyez quelques fois sur la touche [TAP] au tempo souhaité. Le
RM 1x gjuste automatiquement le tempo en fonction du tempo défini
vialatouche [TAP].

\'/
REC (_sror _PLAY-
o) =)&) == H=]

3. Sélectionnez une autre section

Assurez-vous que le témoin delatouche [SECTION] clignote (si ce

n'est pas le cas, appuyez sur latouche [SECTION] de sorte que le .

témoin clignote), puis changez de section a I’ aide destouchesblan- @, Tra nsposez Iq f|gu re.

ches du clavier du RM1x. Transposez lafigure alahauteur souhaitée en appuyant sur latouche
du clavier correspondant a la hauteur souhaitée tout en maintenant

OARPEGGIO enfonceée latouche [TRANSPOSE].

- - TS
]

T

NUM

T
T
T
T
L

A
RO
4 [l h . ; .
a fouche centrale E (mi] du clavier (repérée par la
P < lefire « H » et le chiffre « 8 » sur le panneau) corres-
le RM 1x reproduit immédiatement la nouvelle pond & un degré nul de transposition.
section sélectionnée. les touches inférieures ou supérieures & ce point neutre
Lle RM 1x vous indique la section activée en vous permettent d'effectuer une transposition vers le
faisant clignoter le témoin de la touche correspon- bas ou vers le haut du nombre de demions corres-
dante et en affichant & I'écran & cté de 'indica- pondant au nombre de fouches entre le point neutre et
tion « sec » la leftre Correspondcmf a la section (« la touche enfoncée. le poroméfre TRANS vous
A»d«Po) indique & l'écran le degré de transposition défini.
® Pour plus de renseignements relatifs aux sections, * Pour p/u;s.de renseignements relatifs & la
\__fransposition, reportez-vous a la page 27. )

\_ reportezvous d la page 28. )
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7. Employez les boutons de controle - 2
, Une fois que le mode de coupure est activé, les
en temps réel.

témoins au-dessus des pistes contenant des
Tournez les boutons de controle en tempsréel du RM 1x afin d’ écou- données s'allument. Appuyer une fois sur une
ter leseffetsqu'ils produisent. Les paramétres par défaut sont impri-
més en-dessous de chaque bouton. Latouche [KNOB] vous permet
d’ attribuer un des deux groupes (A ou B) de paramétres aux boutons
de contr6le en temps réel.

fouche vous permet de couper la piste contenant
des données (son témoin se met alors & clignofer
et l'indication « M » apparait a ['écran au-dessus
du numéro de la piste. Pour activer une piste
coupée, appuyez & nouveau sur la fouche

@ @ @% correspzandonfe,

PLAY EX @ BEAT STRETCH ) (_CLOCK SHIFT ) (__GATE IME ) (C_VELOCITY )

I DELAY ocver FARMONIZE T FATHONIZE? e Pour plus de renseignements relatifs aux fonction de
coupure et d'isolement, reportezvous d la page 28.
00w :
2 \
o D R O 9. Jouez un arpége.

Appuyez sur latouche [ARPEGGIO] de sorte que son témoin s al-
~ lume, puisjouez unintervalle ou un accord sur le clavier du RM 1x.
les boutons ont un effet sur la piste sélectionnée. Ce dernier crée alors automatiquement un arpege base sur les notes

-

Vous pouvez sélectionner facilement chacune des jouées.
16 pistes en appuyant sur la touche blanche OCHUTE) OGECTIoN) @ 2RFECSI0
correspondante (1 & 16) du clavier tout en |:] D

maintenant enfoncée la touche [TRACK]. le
numéro de la piste sélectionnée est alors mis en
évidence a ['écran.

Pour plus de renseignements relatifs & la sélection
des pistes, reportez-vous a la page 2/.

le groupe A de paramétres [paramétres par défaut
dont les noms sont imprimés juste en-dessous de

chaque bouton de contréle en temps réel) est e N

sélectionné lorsque le témoin de la touche [KNOB] les parameéires du squs—moo’g d'arpéges vous
est allumé, ef le groupe B de paraméires (parame permettent de sélectionner divers types d'arpé-

tres par défaut dont les noms sont imprimés juste ges.
endessous des paramétres du groupe Al lorsque le B ' .
#émoin de la fouche [KNOB] est éfeint. e Pour plus d'informations relatives au sous-mode

L d'arpéges, voyez la page 62.

® Pour plus de renseignements relatifs aux boutons
de contréle, reportezvous @ la page 29.

/10, Essayez différents styles.
Sélectionnez divers styles a I’aide du bouton 1 de controle d affi-
8. Coupure et activation du son chage et explorez |es différentes sections contenues dans chagque style.

des pistes Une fois que vous avez effectué toutes les
Appuyez sur latouche [MUTE] de sorte que son témoin se mette a opérations décrites dans cette section, vous
clignoter, puis coupez et activez |es pistes souhaitées en appuyant pouvez interrompre la reproo’ucﬁon en ap-

sur les touches blanches du clavier du RM 1x. wyant sur la touche STOP 1]
O OGETIR O &7F°°° P~ ‘
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| CONFIGURATION

4. Utilisation de la disquette fournie

Cette section vous explique comment utiliser la disquette fournie avec le RM1x.

[0 Contenu de la disquette © Appuyez sur la touche [DISK].
Ladisquette fournie contient trois morceaux de démonstration. Vous activez ainsi le sous-mode de disquette DISK.
Les morceaux de démonstration ont été congus pour votre plaisir By DOk Sane UBE;EEE, fEEQEE?EE
d’ écoute, mais également afin de vous permettre d’ expérimenter les 5 EPJ [ E 'l THEXE  Ch=g™_43"

d EILE

vastes possibilités du RM 1x en jouant les morceaux tout en manipu-

. by R R R R HAmE
lant les touches assignables (de sous-modes PLAY FX et VOICE).

[ —
1 FILE TVFE f3 SoHG T3 w4 -mm- — IY CHARASTER
C_=HE ) M= TF Hams](Char Tielef el Fniar 1

00 Reproduction d’un morceau de
demonstration

Vous trouverez ci-dessous la marche a suivre pour charger un des
fichiers de morceau de démonstration contenus sur la disquette four-
nie et comment reproduire le morceau.

O Appuyez a nouveau sur la touche [DISK].
Vousactivez ainsi lapage d' écran de chargement et | indica
tion « SONG DISK 2 Load » apparait en haut de I’ écran,
vous informant que le chargement est en cours.

Q Insérez la disquette dans le logement du lecteur de
disquette en veillant a ce que le coté étiquette de la ENIE DI ]

disquette soit orienté vers le haut. i Ll

Enfoncez la disquette a fond jusgu'a ce qu' elle se loge 5 Gh E DEMOS - ‘ﬁ * L -

avec un déclic dansle lecteur. RS AT TG TO " rTr—
C_LOEDT ]

© Déplacez le curseur jusqu’au fichier que vous sou-

haitez reproduire a l'aide des touches de curseur

= CURSOR.
- O Appuyez sur la touche de contréle de fonction [F1]
" (option de chargement « LOAD! » a I'écran) afin de
lancer le chargement du morceau de démonstration.
L’ écran affiche le message « Executing », vous indiquant
i gue le RM 1x charge les données.

A Appuyez sur la touche [SONG].
Vous activez ainsi |e mode de morceau SONG.

© Appuyez sur la touche [SONG].
Le RM1x vousindique en haut de |’ écran le nom du mor-
ceau chargé.

© Déclenchez la reproduction du morceau de démons-
tration en appuyant sur la touche PLAY [*].

© Pour interrompre la reproduction du morceau, ap-
puyez sur la touche STOP [s].

Changer defichier demorceau dedémonstration al’ étape 5 vous
permet de reproduire d’ autres morceaux de démonstration.
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Principes élémentaires d’utilisation

1. Sélection des modes et des sous-modes

Le RM1x vous propose trois modes principaux de reproduction et d’ enregistrement —le mode de figure PATTERN, le mode d’ enchainement
defiguresPATT CHAIN et le mode de morceau SONG —ainsi qu’ un mode utilitaire (UTILITY). Chacun de ces modes contient une série de
« sous-modes » vous offrant I’ acceés a des parameétres particuliers.

MODE
OramernQ Pin O sone ||Qurury

(] aia
.GRIIE
VOICE )(VOICE EDIT[_EFFECT J[_SETUP

T J¥

SUBMODE

Notez qu’ un certain nombre de points sont imprimés sur le panneau avant a gauche des touches MODE et SUBMODE. Le nombre de points
imprimés a coté de chague touche indique le nombre de pages d' écran accessibles via cette touche. Un bouton qui ne dispose que d’ un seul point
ne vous permet donc d’accéder qu’a une page d’ écran unique. Une touche disposant de trois points imprimés sur le panneau vous permet par
exemple d' accéder successivement atrois pages d’ écran différentes. Latouche [EXIT] vous permet de retourner en arriére du nombre souhaité de
pages dans toute séquence de pages d' écran. 1l vous suffit d’ appliquer a cette touche le nombre de pressions correspondant au saut de page d’ écran
quevous souhaitez réaliser. Le nom de chague page d’ écran accessi ble depuis|estouches de mode MODE et de sous-mode SUBM ODE multi-page
est également imprimé sur le panneau avant, adroite de cestouches. Prenez I’ exemple delatouche de sous-mode des effets SUBMODE [EFFECT].
Cette touche, a ctté de laquelle sont imprimés quatre points, vous permet d’ accéder dans |’ ordre aux pages d’ écran de type des effets EFFECT
TYPE, d' édition de variation Variation Edit, d' édition de chorus Chorus Edit et d’ édition de réverbération Reverb Edit.

[ Les modes principaux

Vous pouvez accéder directement aux modes principaux en appuyant sur la touche de mode MODE correspondant au mode souhaité : la touche
[PATTERN] pour lemodedefigure, latouche[PATT CHAIN] pour le mode d' enchainement defigures, latouche [SONG] pour le mode de morceau
et latouche [UTILITY] pour le mode utilitaire. Lorsque vous sélectionnez un mode, e témoin de latouche de mode correspondante s dlume et le
RM 1x affiche dans|e coin supérieur gauche del’ écran le nom du mode activé. L e tableau ci-dessous est destiné avous offrir un apercu delafonction
de chaque mode et fournit pour chague mode un numéro de page de référence.

Mode Description Page
PATTERN Le mode de figure PATTERN est probablement le mode du RM1x que vous emploierez pour la
majorité des opérations d’enregistrement et de reproduction. Il s’agit du mode activé par défaut a
la mise sous tension de I'appareil. La touche de mode [PATTERN] vous permet de sélectionner
tour a tour le mode principal de figure PATTERN et la page d’écran d’assignation de phrase PATCH 45
vous permettant « d’assembler » des phrases afin de créer des figures. Dans la terminologie du
RM1x, une « figure » désigne une figure rythmique relativement courte — de 4 a 16 mesures —
employée pour la reproduction en boucle.

PATT CHAIN Le mode d’enchainement de figures PATT CHAIN vous permet de lier entre elles diverses figures
afin de les reproduire automatiquement de maniéere séquentielle.

SONG Bien qu'il est probable que vous choisissiez le mode PATTERN pour effectuer la plupart des opé-
rations d’enregistrement et de reproduction, le RM1x met a votre disposition le mode de morceau
SONG. Ce mode vous permet d’enregistrer et de reproduire des morceaux complets. Ainsi, par 115
exemple, vous pouvez employer le mode SONG lorsque vous souhaitez créer une séquence con-
tinue de plus de 256 mesures, ou encore adopter une mesure ternaire.

UTILITY Comme son nom l'indique, le mode utilitaire UTILITY vous offre une série de fonctions utilitaires
modifiant le fonctionnement global ainsi que les fonctions MIDI du RM1x.

109

131
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] Les sous-modes

Vous pouvez accéder aux sous-modes via les touches de sous-mode SUBMODE, situées en-dessous des touches de mode MODE. Lorsgque
vous appuyez sur une des touches SUBMODE, le RM 1x active | e sous-mode apparenté au mode principal activé. Ainsi, par exemple, le sous-
mode JOB du mode PATTERN différe|égérement du sous-mode JOB du mode SONG. L e tableau ci-dessous est destiné avous offrir un bref
apercu de lafonction de chague sous-mode et fournit pour chague sous-mode un numéro de page de référence.

Mode Description Page
GROOVE Le sous-mode de groove GROOVE vous permet de régler la hauteur, la synchronisation, la lon-
gueur ainsi que la vélocité des notes via une grille de doubles croches et d’ainsi créer des grooves 55, 119
gu’une programmation précise du type séquenceur ne vous permettrait pas de réaliser.
PLAY FX Le sous-mode des effets de reproduction PLAY FX met a votre disposition une série d’effets alté-

rant uniqguement le son de reproduction sans modifier les données de séquence. Les effets de
reproduction comprennent des effets d’harmonisation, de décalage temporel, de décalage d’hor-
loge, de temps de seuil et de décalage de vélocité.

MIDI DELAY Le sous-mode des effets de retard MIDI DELAY vous permet de créer des effets de retard sembla-
bles a ceux des processeurs d’effets de retard. A la différence de ces derniers, qui travaillent sur
les données audio, le RM1x produit des effets de retard en travaillant sur les données de note
MIDI.

ARPEGGIO Le sous-mode ARPEGGIO correspond en fait a la fonction d’arpégiateur, qui permet au RM1x de
créer de simples arpéges automatiques en se basant sur les notes jouées depuis le clavier du 62, 199
RM1x.

VOICE Le sous-mode de voix VOICE vous permet d’assigner toute voix du RM1x a des pistes individuel-
les et offre pour chacune de ces pistes des commandes de volume, de panoramique et d’envoi 63, 120
des effets.

VOICE EDIT Le sous-mode d’'édition de voix VOICE EDIT vous offre une série de puissants parametres d'édi-
tion de voix vous permettant de personaliser les voix et d’ainsi modeler votre son.

EFFECT Le sous-mode des effets EFFECT vous permet grace a sa série compléte d’effets de polir votre
son.

SETUP Le sous-mode de configuration SETUP comprend une fonction LOW BOOST d’accentuation et de
coupure des graves, une fonction d'assignation pour les boutons de contrdle en temps réel du
RM1x, ainsi que des assignations de canaux individuels de sortie pour le générateur de son
interne et la transmission des données MIDI.

DISK Le sous-mode de disquette DISK vous permet d’effectuer toutes les opérations liées aux disquet-
tes : la sauvegarde, le chargement, la définition du nom de fichier, I'effacement, le changement de 76,111, 122
nom de fichier, I'initialisation, etc.

JOB Le sous-mode d’opérations vous offre I'accés aux nombreuses opérations des modes PATTERN,
PATT CHAIN et SONG.

EDIT Le sous-mode d’édition EDIT vous permet d’'effectuer des éditions détaillées des données de
séquence et vous offre pour chaque note un contrdle absolu des paramétres de hauteur, de syn- 99, 128
chronisation, de vélocité, de longueur, ainsi que d’autres parametres.

SPLIT Le sous-mode de copie SPLIT de figure vous permet de copier des mesures spécifiques d'une
section dans une autre section. Le sous-mode de copie SPLIT de morceau remplit une fonction 108, 129
similaire et vous permet de copier des mesures spécifiques d’'un morceau dans une section définie.

57, 199

60, 199

65, 120

69, 120

73,121

80, 123
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2. Navigation dans I'affichage

Dans toutes les pages d'écran affichées par le RM1x, le paramétre
sélectionné ou lafonction activée sont indiqués par un « curseur » qui
est représenté al’ écran soit par un bloc sombre (danslequel les carac-
teres mis en évidence apparaissent en blanc), un bloc clair (dans le-
quel les caractéres mis en évidence apparai ssent en noir) —acondition
que le mode d' affichage négatif NEGA soit sélectionné via la fonc-
tion de mode d’ affichage de I’ écran LCD MODE du mode UTILITY
(page 133) — ou un soulignement des données. Le curseur de type «
soulignement des données » est souvent employé pour des paramétres
accessibles via les boutons de contrdle d’ affichage (voyez la section
Edition vialesboutonsde contrdled’ affichage ci-apres). Vous pou-
vez déplacer le curseur a1’ écran a I'aide des touches de curseur
CURSOR. Chacune des quatre touches CURSOR vous permet de dé-
placer le curseur dans la direction indiquée par la fléche correspon-
dante imprimée sur le panneau avant (a condition bien sir que la page
d' écran affichée vous permette de déplacer |e curseur dans cette direc-
tion). Si vousn' arrivez pasaretrouver le curseur dansune paged' écran,
essayez d’ appuyer sur lestouches CURSOR. Vous pourrez ainsi repé-
rer plus aisément le curseur lorsque celui-ci se déplace.

(== CURSOR —=>

CurseurB E@l @
'ﬂ;ﬁ POYLHE | ™ o s e

" """ ‘BN S 3 4UEE TG WO IEIE ||; |=
el | BFF | 1aad 535

o S YCHE 1R TS o

.]EEILl:EﬂEHI:IIIIEE'-IEIE
(IS T H T~ W T A0 .- d

PG! [ OFF | B8 | 152.8

Curseur

Si le mode sélectionné contient plus de parameétres que ne peut en affi-
cher I’ écran du RM 1x, ce dernier affichera une fléche d' un coté ou de
I’ autre de I’ écran vousindiquant que vous pouvez afficher des paramée-
tres supplémentaires en tournant les pages d’ écran danslaou lesdirec-
tions indiquées par la fléche. Pour passer ala page d’ écran suivante,
vous pouvez déplacer lecurseur al’ aide destouches CURSOR jusgu’ a
lafin delapage d’ écran affichée, ou encore activer directement lapage
d' écran suivante en appuyant sur une des touches de page d écran
DISPLAY.

DISPLAY

OO

0 =S%<TEH

= =

[0 Sélection dans les menus

Vous trouverez dans les sous-modes d’ opérations JOB (pages 80,
112, 123) un « menu » d’ opérations parmi lesquelles vous sél ection-
nerez |’ opération souhaitée. Pour effectuer une sélection dans un
menu, vous disposez des différentes méthodes décrites ci-dessous.

Touches Faites défiler les opérations a I'aide des tou-

CURSOR ches CURSOR, puis appuyez sur la touche
de contr6le de fonction [F4] (option de sé-
lection « Select » a I'écran).

Boutons de Passez en revue la liste des opérations a

contrdle I'aide du bouton 2 de contrdle d’affichage

d’affichage (en-dessous de I'option « JOB » affichée a

I’écran), puis appuyez sur la touche de con-
tréle de fonction [F4] (option de sélection «
Select » a I'écran). Notez que vous pouvez
également passer en revue les différentes
catégories d’opérations affichées a gauche
des opérations en tournant le bouton 1 de
contr6le d’affichage (en-dessous de I'option
« CATEGORY » affichée a I'écran)
Appuyez brievement sur la touche [NO -1]
ou [YES +1] pour vous déplacer pas a pas
dans la direction souhaitée du menu, ou
appuyez sur une de ces touches et mainte-
nez-la enfoncée si vous souhaitez faire dé-
filer rapidement les données a I'écran. Une
fois que I'opération souhaitée est mise en
évidence, appuyez sur la touche de contréle
de fonction [F4] (option de sélection « Se-
lect » a I'écran).

Touches [NO -1]
et [YES +1]

Méthode
d’entrée
numérique

Entrez le numéro de I'opération souhaitée
en suivant la méthode d’entrée numérique
décrite ci-aprés. Le numéro d’opération cli-
gnote dans le coin supérieur droit de I'écran.
Appuyez ensuite sur la touche [ENTER].

|| |_‘||| F'HJIl
A _'.l|,|=||'|+|.?=-

A2 A0 fd el
S "Il;di'r‘.l Gak

L o]
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3. Changement (édition) des valeurs

Le RM1x vous permet de régler et d’ éditer les valeurs de trois ma-
niéres différentes, décrites chacune dans cette section.

[ Edition via les boutons de con-
trole d’affichage

Les boutons de contr6le d' affichage constituent une maniére rapide et
facile de régler et d' éditer les paramétres souhaités. Tout paramétre
présent dans la page d’ écran et accessible via un bouton de contrle
d affichage est affichéjuste au-dessus du bouton correspondant, comme
lemontre"illustration ci-dessous.

LAMT PG YIHE | 7R G o et niz

IIEEHEE"EEIBIIIEIEII'-IIEIE
mmdﬂ

Fﬂ'n‘ | OFF | 168 | the &

Pour régler un paramétre accessible via un bouton de contréle d' af-
fichage, tournez simplement le bouton correspondant soit dans le
sens des aiguilles d’une montre pour augmenter la valeur du para-
métre, soit dans le sens inverse des aiguilles d’ une montre pour di-
minuer lavaleur du paramétre. Pour desréglages plusrapides—Ilors-
qu'il vous faut effectuer un déplacement important dans la plage de
valeurs, par exemple —, tournez le bouton de contréle d' affichage
correspondant tout en maintenant enfoncée latouche [SHIFT].

L’ emplacement du curseur al’ écran n’influence pas lafonction des
boutons de contréle d' affichage. Ainsi, quel que soit I’ emplacement
du curseur al’ écran, vous étes libre de régler les paramétres viales
boutons de contrdle d’ affichage.

0 Edition via les touches [NO -1]
et [YES +1]

Lestouches[NO -1] et [YES +1] constituent une maniére précise et
pratique pour augmenter ou diminuer pas apaslavaleur du parame-
tre sélectionné. Assurez-vous d’abord que le curseur est bien situé
sur lavaleur que vous souhaitez éditer, puis appuyez briévement sur
latouche [NO -1] ou [YES +1] afin de diminuer ou d’ augmenter la
valeur d’une unité, ou encore maintenez la touche enfoncée si vous
souhaitez diminuer ou augmenter lavaleur de plusieurs unités.
Notez que lestouches [NO -1] et [YES +1] servent également aan-
nuler ou a confirmer certaines opérations (d'ou leur appellation
«NO » et « YES »).

NO =1 YES +1

* Pour vous déplacer plus rapidement dans |es données, ap-
puyez sur la touche correspondant au sens contraire au
déplacement souhaité (augmentation ou diminution) tout
en maintenant enfoncée la touche correspondant au sens
souhaité.
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[0 Méthode d’entrée numérique

La méthode d’ entrée numérique peut étre utile lorsque vous connais-
sez la valeur exacte que vous souhaitez attribuer a un parameétre, car
elevousévitede devoir passer en revue delongueslistesde valeursou
de paramétres avant de pouvoir définir les valeurs souhaitées.

Laméthode d’ entrée numériquerequiert quele curseur soit situéal’ em-
placement delavaleur aéditer. Appuyez et maintenez lapression sur la
touche de mode du clavier KEYBOARD [NUM]. Les témoins DEL
s allument au-dessusdestouches[1] a[9] et delatouche[0] duclavier,
vous indiquant que ces touches sont disponibles pour I’ entrée de don-
nées numeériques. Tout en continuant de maintenir enfoncée la touche
[NUM], appuyez sur lestouches numériquesdu clavier afind’ entrer la
vaeur, en commencant par le chiffre gauche de la valeur. Ainsi, par
exemple, pour entrer la valeur « 104 », appuyez dans I’ ordre sur la
touche numérique [1], [0], puis [4]. Une fois que la valeur correcte a
été définie viales touches numériques, relachez latouche [NUM]. Les
chiffres affichésclignotent alorsal’ écran, vousindiquant que lavaleur
est préte a éire entrée. Appuyez sur latouche [ENTER] afind’ entrer la
valeur.
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4. Touches de controle de fonc-
tion [F1], [F2], [F3] et [F4]

Les quatre touches de contrdle de fonction [F1] a [F4], situées en-
dessous de |’ écran (derriére les boutons de contrdle d’ affichage), ne
sont activées que dans certains cas. Lorsgu’ une touche de fonction
est activée, son témoin (la DEL a gauche de chaque touche de fonc-
tion) s alume. Lestouches defonction sont activéeslorsquele RM 1x
VOUS propose une opération a effectuer. L’ opération de sauvegarde
de disquette « SAVE », par exemple. Ou encore lafonction d’ exécu-
tion « DO! », proposée pour la plupart des opérations.
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5. Modes du clavier

Le clavier du RM1x vous propose en plus de |’ entrée de notes une
série de fonctions aternatives. Employé en combinaison avec les
touches de mode du clavier, le clavier vous permet d’ entrer toute une
série de paramétres de maniére rapide et efficace. Une de ses fonc-
tions alternatives - |’ entrée numérique de données — a dé¢ja été dé-
crite dans la section Changement (édition) des valeurs (page 26).
Le clavier vous permet aussi d’ entrer des données de grille depuis
les pages d’ écran de grille de groove Grid Groove (page 55) et d’ en-
registrement en pasapasdegrille REC GRID STEP (page 54). Vous
trouverez dans cette section une description des autresmodes du cla-
vier.

[0 Mode de piste

Ce mode vous permet de sdlectionner directement les pistes pour I’ enre-
gistrement aing qued' autres opérations|iéesaux pistes. Pour sélectionner
unedes 16 pistesdu RM 1x, appuyez et maintenez lapression sur latouche
[TRACK]. Letémoin au-dessus delatouchedu clavier correspondant ala
piste sélectionnée se met alors a clignoter. Tout en maintenant lapression
sur latouche [TRACK], appuyez simplement sur latouche correspondant
ala piste que vous souhaitez sélectionner (le témoin correspondant ala
piste sélectionnée se met alors a clignoter et la piste sélectionné est mise
en évidence al’ écran), puis relachez latouche [TRACK].

[0 Mode de transposition

Ce mode constitue une maniére rapide et facile de transposer |ahau-
teur de reproduction par pas de demi-ton (de -12 a +13 demi-tons).
Employé en conjonction avec les touches [OCT DOWN] et [OCT
UP], décrites ala page 13, ce mode vous offre une plage de transpo-
sition de +/- 36 demi-tons. L orsgque vous enfoncez latouche de mode
de clavier KEYBOARD [TRANSPOSE], le ou les témoins du cla-
vier correspondant alavaleur detransposition se mettent aclignoter.
Un témoin unique clignotant vous indique la touche blanche corres-
pondante du clavier, tandis qu’ une paire de témoins clignotants vous
indiquent latouche noire du clavier comprise entre les deux touches
blanches correspondantes.

<=0=
TRANSPOSE

H

2@ 70 3@

o]

:

<o
TRANSPOSE

Latouche centrale E du clavier (repérée par « H » et « 8 » sur le pan-
neaul) correspond a un degré nul de transposition. Les touches au-des-
sus ou en dessous de ce point vousindiquent une transposition du nom-
bre correspondant de demi-tons (reportez-vous aux indications «
TRANSPOSE(-) » et « TRANSPOSE(+) » imprimées sur le panneau
en-dessous des touches du clavier). Le RM1x vous indique également
ledegré detransposition viale paramétre de transposition TRANS affi-
ché aux pages d' écran du mode PATTERN et du mode SONG.

Pour modifier lavaleur de transposition, appuyez simplement sur la
touche appropriée tout en maintenant enfoncée la touche
[TRANSPOSE].

[0 Mode d’entrée numérique

Ce mode est décrit dans la section Changement (édition) des va-
leurs, sous letitre M éthode d’ entr ée numérique (page 26).
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[0 Mode de coupure (d’isolement)

Vous pouvez déclencher chacun de ces deux modes (ou fonctions)
via |’ utilisation combinée de la touche [MUTE] et des touches du
clavier et ainsi couper ou isoler les pistes souhaitées. Une fois les
pi stes coupées, vous ne pouvez entendre leur son durant lareproduc-
tion. En revanche, seul le son de la piste isolée est audible durant la
reproduction.

Pour isoler une série de pistes dans les modes PATTERN ou SONG,
appuyez sur la touche de mode de clavier KEYBOARD [MUTE].
Le témoin de la touche [MUTE] se met aors a clignoter. Appuyez
ensuite sur les touches correspondant aux pistes que vous souhaitez
couper. Le RM 1x afficheal’ écran un « M » au-dessus du numéro de
piste des pistes coupées. A chaque fois que vous appuyez sur une
touche lorsque le mode de coupure est activé, la piste correspon-
dante est tour atour coupée puis réactivée. Une fois votre sélection
terminée, vous pouvez désactiver le mode de coupure en appuyant a
nouveau sur latouche[MUTE] (sontémoin s éteint alors). Le RM 1x
applique aors les réglages de coupure que vous avez définis. Vous
pouvez mémoriser et rappeler instantanément jusqu’ acing différen-
tes configurations de coupure. Reportez-vous ci-dessous ala section
M émorisation de coupure.

Quand le témoin de latouche [MUTE] clignote, vous pouvez égale-
ment couper simultanément toutes les pistes en appuyant sur latou-
chenoire[ALL] du clavier. De méme, vous pouvez couper simulta-
nément les pistes 1 a 8 en appuyant sur la touche noire [1 ~ 8] du
clavier. Dans ce cas, les autres pistes (9 a 16) seront toutes activées.
Latouche noire[9 ~ 16] du clavier vous permet de couper les pistes
9 a 16 et d activer smultanément les pistes 1 a 8. La touche noire
suivante (C#) et la touche noire [BPM] vous permettent d’ activer
toutes les pistes coupées.
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Vous ne pouvez isoler qu’une piste alafois (une piste non coupée,
bien entendu). Contrairement au mode de coupure, le mode d'isole-
ment est désactivé lorsgue vous activez le mode de coupure. Pour
isoler une piste, appuyez sur latouche [MUTE] tout en maintenant
enfoncéelatouche [SHIFT]. Letémoin delatouche [MUTE] se met
aors a clignoter a un cycle plus rapide que celui du mode de cou-
pure, et le témoin au-dessus de la touche correspondant a la piste
coupée se met a clignoter.

Pour isoler une piste différente, appuyez simplement sur une autre
touche. Unefois votre sélection terminée, vous pouvez désactiver le
moded’ isolement en appuyant anouveau sur latouche[MUTE] (son
témoin s éeint aors).
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Mémorisation de coupure

Lorsque le mode de coupure est activé, les touches de mémori-
sation de coupure [MUTE MEMORY] (les cing touches noires
en haut du clavier) vous permettent gréce a une utilisation com-
binée avec latouche [SHIFT] de mémoriser la configuration de
coupure définie. Pour ce faire, appuyez sur une des touches
[MUTE MEMORY] tout en maintenant enfoncée la touche
[SHIFT]. Cette méthode vous permet de mémoriser jusgu’acing
configurations différentes de coupure.

Lorsque le mode de coupure est activé, vous pouvez instantané-
ment rappeler les configurations de coupure en appuyant sim-
plement sur latouche [MUTE MEMORY ] appropriée.

[1 Mode de section

Dans le mode PATTERN du RM1x, les styles peuvent comprendre
jusqu’ a 16 « sections » (A aP). Chaque section correspond en fait a
une figure indépendante, et vous pouvez employer des sections dif-
férentesafin de construirelesintroductions, variations, cassures, fins,
etc. de vos morceaux. Dans le mode de section, vous pouvez sélec-
tionner directement les sections depuisle clavier, ce qui vous permet
de changer rapidement de section durant lareproduction. Quand vous
appuyez sur la touche KEYBOARD [SECTION], le témoin de la
touche [SECTION] se met a clignoter, les témoins des touches de
clavier correspondant aux sections contenant des données s’ allument
et letémoin delatouche declavier correspondant alasection activée
se met a clignoter. Le RM1x vous indique également a I’ écran la
section activée en affichant « SEC ». Pour sélectionner une autre
section, appuyez simplement sur la touche appropriée. Une fois vo-
tre sélection terminée, vous pouvez désactiver e mode de section en
appuyant a nouveau sur la touche [SECTION] (son témoin s éteint
aors).
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6. Boutons de contrdle en
temps réel

Les boutons de contrdle en temps réel du RM 1x constituent sans aucun
doute un de ses atouts maeurs de performance. Gréce a ces boutons,
vous pouvez controler en temps réel les paramétres correspondants du-
rant lareproduction de figure ou de morceau. Vous pouvez par exemple
faire varier lavaleur de fréquence de coupure du filtre, modifier la hau-
teur, gjouter ou modifier des effets, ou encore controler pratiquement
tout paramétre affiché durant lareproduction en tournant smplement le
bouton de contrdle en temps réel approprié. Ces 8 boutons de controle
vous offrent donc un accésinstantané a toute une série de parameétres, et
vous permettent méme de contrdler smultanément plusd’ un paramétre.

Lesnoms de paramétresimprimés sur le panneau en-dessous des boutons
correspondent aux parametres assignés par défaut, mais vous étes libre
d’ assigner selon vosbesoinsd' autresparamétresvialafonction d' assigna-
tion des boutons de contréle en tempsréel Knob Assign du sous-mode de
configuraion SETUP (page 74). Latouche [KNOB] vous permet d' attri-
buer un des deux groupes (A ou B) de paramétres aux boutons de contréle
entempsréd. LegroupeA de paramétres (correspondant aLx parametres
principaux par défaut imprimés sur le panneau avant juste en dessous des
boutons) est sélectionné lorsque le témoin de la touche [KNOB] et a-
lumé. Lorsque le témoain de la touche [KNOB] et éeint, le RM1x vous
indique que le groupe B de paramétres (correspondant aux parametres se-
condairesimprimés sur le panneau avant en dessous des parametres princi-
pauix par défaut) est sdlectionné. Lafonction d' assignation des boutonsde
controleentempsréd KNOB ASSIGN mentionnée ci-dessusvouspermet
d attribuer d'autres paramétres aux groupes A et B. Les paramétres par
défaut desgroupesA et B sont indiqués dans e tableau ci-dessous.

1 BEAT STRETCH MIDI DELAY

2 CLOCK SHIFT OCTAVER

3 GATE TIME HARMONIZE 1
4 VELOCITY HARMONIZE 2
5 CUTOFF VARIATION

6 RESONANCE CHORUS

7 EG DECAY REVERB

8 PITCH BEND TRACK VOLUME

7. Fonction d’annulation/
de répétition Undo/Redo

Lafonction d' annulation Undo est une fonction permettant d' annuler la
derniére opération, laderniére édition ou le dernier enregistrement effec-
tué et de récupérer lesdonnéestelles qu’ elles &aient avant cet enregistre-
ment, cette édition ou cette opération. Lafonction de répétition Redo est
une fonction permettant d’ annuler I’ opération d’ annulation et d’ exécuter
anouveau I’ enregistrement, I édition ou I’ opération.

Ces fonctions (qui sont deux opérations en une) vous seront tres utiles
lorsque vous avez endommagé des données importantes lors d' un enre-
gistrement, d' une édition ou d’une opéraiion. Cette double fonction est
disponible pour I enregistrement, I’ édition et les opérations (al’ exception
de I’ opération de nom NAME) depuis les modes de figure PATTERN,
d enchainement defiguresPATT CHAIN et de morceau SONG ainsi que
pour lesopérationsdepuislapaged écrand assignation dephrasePATCH
du mode defigure.

Pour effectuer une opération d'annulation, appuyez sur la touche
[JOB] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée. Pour effec-
tuer une opération de répétition, appuyez a nouveau sur la touche
[JOB] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Une fois une opération, une édition ou un enregistrement effectug, il
vousest toujourspossibled exécuter |’ opération d’ annulation. Deméme,
unefais|’ opération d’ annulation effectuée, vous pouvez toujours effec-
tuer I’ opération de répétition et ains passer d’ une opération al’ autre.

* Cettefonction produit des effetsidentiquesaceux del’ opéra:
tion d’annulation et de répétition UNDO/REDO des modes
de figure PATTERN (page 82), d'enchainement de figures
PATT CHAIN (page 113) et de morceau SONG (page 124).

8. Affichage de la meé-
moire occupée

Cette section vous décrit comment vérifier la quantité de mémoire
occupée et ainsi vous faire une idée de la quantité approximative de
mémoire libre pour vos enregistrements.

Appuyez sur la touche [F1] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. L’ affichage de lamémoire occupée « Used Memory » ap-
parait et reste activé tant que vous maintenez les touches enfoncées.
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9. Initialisation des don-
nées du systéme

Si vous souhaitez initialiser tous les réglages et retrouver leurs va-
leurs définies a I'usine, vous pouvez effectuer I’ opération
d’initialisation.

O Tout en maintenant enfoncées les touches [OCT
DOWN] et [OCT UP] ainsi que la touche [+/- /ALL]
située & leur droite, mettez le RM1x sous tension en
appuyant sur I'interrupteur STANDBY/ON.

STANDBY o
ONa

@ Lorsque l'indication « RM1x » apparait a I'écran, re-
lachez les touches.

© Une fois que l'initialisation est effectuée, le RM1x af-
fiche brievement I'indication « Factory Set » a I'écran.

PRECAUTION

Une fois l'initialisation effectuée, toutes les données conte-
nues dans la mémoire du RM1x seront irrémédiablement
perdues. Aussi, si vous souhaitez conserver certaines de vos
données, veuillez les sauvegarder sur disquette avant d’ini-
tialiser les réglages.
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[0 Fonctions accessibles par combinaison de boutons et de commandes

Cetableau reprend lesfonctions du RM 1x accessibles en appuyant simultanément sur deux boutons ou sur un bouton et unetouchedu clavier

ou, encore, en pressant un bouton tout en actionnant une commande.

Combinaisons Description Page

SHIFT STOP Sélectionne la mesure actuelle comme étant la mesure a laquelle le RM1x 6
saute lorsque vous appuyez sur le bouton [STOP].

SHIFT PLAY Lance la reproduction du morceau actuellement sélectionné en mode SONG. 116

SHIFT MUTE Active le mode SOLO. 28

SHIFT PATTERN Ramene les réglages de parametres effectués avec les commandes en mode 29
PATTERN a leur valeur par défaut.

SHIFT PATT CHAIN Ramene les réglages de parametres effectués avec les commandes en mode 29
PATT CHAIN a leur valeur par défaut.

SHIFT SONG Ramene les réglages de parametres effectués avec les commandes en mode 29
SONG a leur valeur par défaut.

SHIFT GROOVE Rameéne les parametres GROOVE de la piste sélectionnée a leur valeur par 55. 119
défaut. '

SHIFT PLAY FX Rameéne les parameétres PLAY FX de la piste sélectionnée a leur valeur par 57 119
défaut. '

SHIFT MIDI DELAY Rameéne les parametres MIDI DELAY de la piste sélectionnée a leur valeur 60. 119
par défaut. '

SHIFT F1 Affiche la mémoire utilisée. 29

SHIFT MUTE MEMORY Sauvegarde le réglage MUTE MEMORY. 28

SHIFT SECTION [A]~[P] Maintenez le bouton [SHIFT] et le bouton de la section voulue enfoncés
pour redéclencher automatiquement le changement de section en fonction 28,132
de la valeur Pattern Quantize (page 132).

SHIFT Clavier Ajoute la note spécifiée durant la reproduction d’arpéges. 21, 62,119

SHIFT Clavier Efface la note spécifiée durant I'enregistrement de motif (PATTERN) en temps 51
réel.

SHIFT Clavier Efface la note spécifiée durant I'enregistrement pas a pas. 52,118

SHIFT Clavier Sélectionne la note spécifiée durant I'enregistrement Grid Step. 53, 118

SHIFT Clavier Sélectionne une seule position de note et désélectionne toutes les autres 55 119
en sous-mode GRID GROOVE. '

SHIFT Commande d'affichage 1~4 | Tournez la commande appropriée tout en maintenant le bouton [SHIFT] 2
enfoncé afin d’effectuer un réglage moins précis mais plus rapide.

SHIFT Commande 1~8 Permet de changer la position de la commande sans modifier le parameétre 29
d'effet.

SHIFT Commande 1~8 Efface toutes les données de parametre correspondantes durant I'enregis- 51
trement de motif (PATTERN) en temps réel.

SHIFT JOB Effectue I'opération d’annulation/de rétablissement (Undo/Redo) 29

TRACK TRACK [1]~[16] Sélectionne la piste spécifiée. 27

TRACK BPM Sélectionne la piste BPM en mode SONG. 116

TRACK OCT DOWN Ameéne le curseur sur des numéros de piste de plus en plus bas. 25

TRACK OCT UP Ameéne le curseur sur des numéros de piste de plus en plus hauts. 25

TRACK Boutons du curseur Amene le curseur vers des numéros de piste allant dans la direction choisie. 25

TRACK ALL Si vous appuyez simultanément sur les boutons [TRACK] et [ALL], I'effet 29
des commandes s’applique a toutes les pistes.

TRACK [1]~[8] Si vous appuyez simultanément sur les boutons [TRACK] et [1~8], I'effet 29
des commandes s’applique aux pistes 1~8.

TRACK [9]~[16] Si vous appuyez simultanément sur les boutons [TRACK] et [9~16], I'effet 29
des commandes s’applique aux pistes 9~16.

TRANSPOSE| Clavier Change la valeur de transposition. 27

NUM NUM [1]~[9], [O] Entre le nombre spécifié. 26

OCT UP OCT DOWN Rameéne le clavier a sa hauteur par défaut. 13

OCT UP Clavier Applique un effet de vibrato maximum a la note. 13

OCT DOWN | Clavier Modifie la hauteur de la note jusqu’a la valeur maximum autorisée par la 13
plage Pitch Bend en vigueur.
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Chapitre 1.
Concepts élémentaires

Ce chapitre décrit des principes élémentaires dont il vous faut prendre
connaissance avant d'utiliser I'appareil, comme la structure des modes
et la structure interne du RM1x.
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| poge t éorendetype decomexion e efe GeVtiOn Tpe ..o page 20 Fonction d édition par filtrage detype o vénement VIEw FIer ... pege 128
L Pagesd éoran d eftion deleffe deVAriaion VATAION At peges 121 - Sosmodedecopie LT Pgel2)
L Pegesd éoran d eftion deleffet ehOrS CHOUSECRE v peges 121 Copie LT Pgel2)
— Pages ' écran d édition de |'effet de réverbération Reverb Ediit .......cvvercvvsnis pages 121
— Sous-mode de configuration SETUP page 121
— Page d'écran d accentuation et de coupure des graves Lo BOOSE ........vewervsersrsese page 121 D MODE UTI I-ITAIRE UT"-ITY
—— Page d éoran o' assignation des boutons de contrdle en temps réel Knob ASIgN ... page 121 — Sous-mode du systeme SY STEM page 132
— Page d'écran du candl de sortie Out Channel page 121 —Accordage général (MASTER TUNE) page 132
— Sous-mode de disquette DISK page 122 —— Commutateur au pied (FOOT SWITCH) page 132
— Page d écran de sauvegarde Save page 122 — Quantification de figure (PATTERN QUANTIZE) page 132
— Page d'écran de chargement des données Load page 122 —Protection delamémoire (MEMORY PROTECT) page 132
— Page d' écran de modification de nom de fichier Rename page 122 —— Mode de métronome (CLICK MODE) page 133
— Page d écran d' effacement/de formatage/d'informations Delete/Format/Disk Information page 122 — Battement de métronome (CLICK BEAT) page 133
— Sous-mode o opérations JOB page 123 —— Nombre de mesures d'introduction (REC COUNT) page 133
— Page d écran de liste des opérations JOB LIST page 123 —Intervalle de clignotement (LED DISPLAY) page 133
— Catégorie o annulation/de répéition UNDO/REDO — Capture d' événements (EVENT CHASE) page 133
Opération 00 d annulation/de répétition UNdO/REAO ..vvvvvvervvne page 124 — Tempsd'intervalle des données exclusives du systeme (SYSEX. INTERVAL TIME) ............. page 133
— Catégorie denote NOTE —— Mode d"ffichage  édition (EDIT VIEW) page 133
—— Opération 01 de quantification QUANGZE .........wwevsmesnesnis page 124 — Mode d"ffichage (LCD MODE) page 133
—— Opération 02 de modification devalocité Modify Velocity ................ page 124 — Sous-mode de configuration MIDI SETUP page 135
— Opération 03 de modification de temps de sevil Modify GateTime........ page 124 — Synchronisation MIDI (MIDI SYNC) page 135
—— Opération 04 de crescendo CreSCeNto .......wwvmesmvmsnesnis — Délai de déclenchement des messages MTC (MTC START OFFSET) ..cvvvvvvsessnrsessne page 135
—— Opération 05 Qetransposition TrASHOSE ...vevvvresvsmsnesns — Controle MIDI (MIDI CONTROL) page 135
— Opération 06 de glissement de note Glide —Retransmission (ECHO BACK) page 135
—— Opération 07 de création de roulements Create Roll .. — Transmission de données MIDI (TG PARAM OUT) page 136
— Opération 08 detri d accords Chord Sort — Envoi de configuration de voix au générateur de son (VOICE SETUPTO TG) ..ovvvvvivrvnee page 136
—— Opération 09 de décomposition d' accords Chord Separate ... page 125 — Envoi de configuration de voix viaMIDI (VOICE SETUPTOMIDI) w.covvvcvvivnnrsensnins page 136
— Sous-mode defiltre MIDI FILTER page 137
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| 2. Structure du RM1x

2. Structure du RM1x

0 Cinq blocs
Le RM1x comprend cing blocs : le bloc de séquenceur, le bloc de générateur de son, le bloc de contrdleur, le bloc des effets et le bloc
d arpégiateur.
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Bloc de séquenceur (page 35)

Bloc de générateur de son (page 37)
Bloc de contréleur (page 38)

Bloc des effets (page 39)

Bloc d’arpégiateur (page 62)

[0 Connexion des blocs

Les cing blocs sont connectés comme suiit.

Appareil MIDI externe,
générateur de son
MIDI externe

Y

Appareil MIDI externe,
clavier MIDI externe

Bloc de séquenceur

4

MIDI IN

Y

—) Bloc de

Pattern générateur || Bloc des effets | By
Pattern || gqng
3 chain —> de son

MIDI OUT
A Messages A Signaux Signaux
MIDI audio audio
Bloc d'arpégiateur
Messages MIDI

OO

ww _O _O _O _O _O _O
Q Q Bloc de

e ] controleur
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3. Bloc de séquenceur

3. Bloc de sequenceur

00 A propos du bloc de séquenceur

Ce bloc vous permet de composer des figures et des morceaux en
enregistrant/éditant des performances musical es enregistrées depuis
un appareil MIDI externe ou depuis le bloc de contrdleur, et d en-
suite reproduire ces données en les transmettant au bloc de généra-
teur de son ou a un générateur de son MIDI externe sous forme de
messages MIDI.

Le bloc de séquenceur est disponible depuis trois modes : depuisle
mode de figure PATTERN (page 45), le mode d’ enchainement de
figuresPATT CHAIN (page 109) et le mode de morceau SONG (page
115).

Le RM1x vous permet d’ enregistrer vos morceaux et figures piste
par piste et de créer des enregistrements multipistes pouvant conte-
nir jusqu’ a 16 pistes.

L orsque vous reproduisez des morceaux ou des figures, les données
musicales sont communiquées au bloc de générateur de son et ala
borne de sortie MIDI OUT. La destination de ces données de sortie
peut étre définie pour chacune des pistes en réglant le paramétre de
canal de sortie (pages 75, 121).

Les « pistes » correspondent ades zones de mémoire du RM 1x dans
lesquelles les performances musicales sont enregistrées. Vous pou-
vez enregistrer, éditer et reproduire indépendamment les données
musicales pour chague piste.

[ Figures

Dans la terminologie du RM1x, une « figure » désigne une figure
rythmique relativement courte — de 4 a 16 mesures — employée pour
lareproduction en boucle.

Les« figures» sont créées en joignant bout about jusqu’ a 16 parties
comprenant batterie, basse et accords d’ accompagnement. Les phra-
ses sont créées sur base des données musicalesd’ un seul instrument,
tandis que les figures combinent deux ou plus de deux phrases afin
de créer une structure indépendante d’ accompagnement.

Vous pouvez créer lesfiguresviale mode defigure PATTERN (page
45).

Le RM1x organise lesfigures par styles, par sections et par phrases.
Vous disposez d’ un nombre total de 960 (60 x 16) figures.

Styles

Les « styles » sont des groupes de 16 figures ou sections (voyez
la section Sections ci-dessous) que vous pouvez sélectionner &
tout moment et dans tout ordre durant la reproduction dans le
mode PATTERN du RM1x. Ainsi, une section pourrait corres-
pondre al’introduction du style, une autre section au couplet du
style, une autre section alatransition, etc.

Le RM1x vous propose 60 styles préprogrammeés.

Sections

L es « sections» correspondent aux élémentsindividuelsformant
un style (voyez la section Styles ci-dessus). Chague section re-
produit une figure unique (voyez la section Figur es ci-dessus).

Le RM1x vous propose 16 sections (A a P) pour chague style.

Phrases

Les « phrases » sont des phrases musicales d’ accompagnement
destinées a un instrument particulier, comme une figure rythmi-
gue de la partie rythmique, une ligne de basse de la partie de
basse ou encore un accord pour la partie de guitare. Les phrases
sont le plus petit é ément constituant des figures.

L es phrases préprogrammeées et utilisateur sont définies par deux
paramétres : la catégorie de phrase et le numéro de phrase. Ces
paramétres vous fournissent un systéme efficace de recherche
des phrases souhaitées : vous pouvez rechercher les phrases sou-
haitées sans devoir connaitre chague phrase individuelle.

e Catégorie de phrase

L e paramétre de catégorie de phrase fait référence au typed'ins-
trument ou a la technique de jeu. L’indication « US » désigne
une phrase utilisateur. Toutes les autres phrases sont des phrases
préprogrammeées.

* Numéro de phrase

Le paramétre de numéro de phrase vous permet de définir des
phrases contenues dans les catégories de phrase en leur attri-
buant un numéro compris entre 001 et 256. Notez que les numé-
ros 001 & 256 sont attribués aux phrases utilisateur.

Styles (préprogrammés x 60, utilisateur x 50)

I
16 sections

-

Piste
1 |[Phrase
2 |Phrase
3 | Phrase
4 Phr.ase
1.6 Phrase
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| 3. Bloc de séquenceur

Canal de reproduction de chaque piste [0 Morceaux
Lorsque le RM 1x reproduit une figure, les données musicales de
chagque piste de la figure sont transmises au bloc de générateur de
son et ala borne de sortie MIDI OUT selon le réglage défini ala
page d' écran du canal de sortie Out Channel du sous-mode de con-
figuration SETUP (page 75).

Les « morceaux » sont des morceaux composés sur base d’ enregis-
trements de données musicales dans les pistes depuis le mode de
morceau SONG du RM1x.

La mémoire de morceaux du RM1x peut contenir jusqu’ a 20 mor-
CeauXx.
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Si lavaleur « TO TG » est sélectionnée, les données sont trans-
mises au bloc de générateur de son. Si lavaleur « MIDI OUT »

NN . U . Structure a pistes des morceaux
est sélectionnée, les données sont transmises alaborne de sortie o . P )
MIDI OUT. Chague morceau est congtitué de 16 pistes de sequenceur et d' une

piste de tempo.
Bloc de séquenceur (figure) . . s . .
Les pistes de séquenceur servent al’ enregistrement de données
musicales. Vous pouvez enregistrer ces données depuis le bloc
p— " decontrdleur, etc. vialaméthode d’ enregistrement en tempsréel,
Phrase en pasapas, etc. Le RM 1x dispose de 16 pistes de séquenceur et

| TR3 Phrase , . X
0 vous permet d’ enregistrer dans chacune de ces pistes les don-

. nées musicales d’ une partie.
TR 16 Phrase

Pistes de séquence
TR1 Phrase

Canaux de reproduction des pistes de

MIDI séquenceur
ToTe ouT Lorsque le RM 1x reproduit un morceau, les données musicales
y ] de chaque piste de séquenceur sont transmises au bloc du géné-
Partie 1 MIDI OUT rateur de son et &la borne de sortie MIDI OUT selon le réglage
Partie 1 défini alapage d’ écran du canal de sortie Out Channel du sous-
- Partie 1

mode de configuration SETUP (page 75).

Partie 1 Si lavaleur « TO TG » est attribuée depuis la page d’ écran du
canal de sortie Out Channel, les données sont transmises au bloc
du générateur de son. Si le réglage « MIDI OUT » est sélec-

Bloc de générateur de son

tionné, les données sont transmises via les canaux définis ala
IEswmd SETURF A Jut CFannel ’ X
T 16 —1 Tk S1VLE borne de sortie MIDI OUT.
T 0t  Freset
1. JE3YSETBTImNRENEE
TS I b ro T RN RTn Bloc de séquenceur (morceau)
i R
I | Pistes de séquenceur
TR ME3HSE BSI0NIZEIMINE E ! | En' I : |

L TR 1 | Données musicales
TR 2 | Données musicales

Enchainement de figures
Un enchainement de figures correspond a une séquence de figu- —
res programmée depuisle mode d’ enchalnement defiguresPATT
CHAIN. TR 16 | Données musicales
Les figures de I’ enchainement de figures sont reproduites dans
I” ordre défini, et lareproduction peut étre démarrée depuis toute \

TR 3 | Données musicales

mesure de |’ enchainement. TOoTG g'UDT'
Vous étes libre d’ employer toute figure préprogrammeée ou utili- *
sateur du RM 1x pour construire les enchainements. Le RM 1x Partie 1 MIDI OUT
vous permet de mémoriser jusqu’ a 20 enchainements de figures. Partie 2

. Partie 3

Partie 16

Bloc de générateur de son

ENRE] SETUPE] Ouwi Channel
h o -7k Gan
- " ol @l DEMOI]

Ik I_léa'-IEE'IEEII]IIIEIIHHIE

T —— ., MIDT LU
L | EELH Rl-EN T E I | E:
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4. Bloc de générateur de son |

4. Bloc de générateur de son

[0 A propos du bloc de généra-

teur de son

Lebloc de générateur de son produit des sons en réponse aux messa-
ges MIDI regus depuis le bloc de séquenceur, depuis le bloc de con-
tréleur et depuislaborne d’ entrée MIDI IN.

Le bloc de générateur de son assure en permanence le réle d' un gé-
nérateur de son multi-timbral de 16 parties et de 32 notes de poly-
phonie.

[1 Voix

Les « voix » sont les programmes individuels de son utilisés par e
générateur de son pour produire les sons. Vous pouvez éditer cha-
cune de ces Voix.

Le RM 1x dispose de deux types de voix : lesvoix normales, dont la hau-
teur change lorsgue vous jouez différentes notes sur le clavier, et lesvoix
de batterie, qui produisent pour chaque note du clavier un son différent
d'instrument de batterie ou de percussion.

Les voix normales sont constituées d’un ou de deux « éléments ».
L' utilisation de deux ééments vous permet d’ obtenir une voix de
son plusriche, ou encore de créer une voix produisant différents sons
selon la hauteur ou lavélocité.

Lesvoix de batterie sont des voix particuliéres pour lesquelles diffé-
rents sons sont assignés a chaque note. Vous pouvez effectuer des
éditions éaborées sur le son de chague note.

Les é éments sont les blocs constitutifs de chague voix et sont créés
apartir deformes d’ onde échantillonnées. Vous pouvez effectuer des
éditions élaborées sur la hauteur, le timbre et le volume de chaque
éément.

[0 Numéro de banque (MSB, LSB)
et numéro de programme (nu-

meéro de voix)

Le RM1x comprend 654 voix normales et 46 kits de batterie. Ce nom-
bre dépasse |argement e nombre de voix sélectionnables al’ aide des
numeéros de programme (1 a 128). Aussi, les voix sont sélectionnées
sur le RM1x al'aide de la combinaison d'un message MSB de nu-
méro de banque, d'un message LSB de numéro de banque et d’'un
message de numéro de programme. Lorsque vous sélectionnez une
voix via MIDI, transmettez ces trois messages dans |’ ordre suivant :
MSB de numéro de banque, LSB de numéro de banque et change-
ment de programme.

Lesvoix al’intérieur de labanque désignée par |e message de sélec-
tion de banque sont sélectionnées via les messages de changement
de programme.

Chague voix trouve saplace dans un espacetridimensionnel dont les
trois axes sont la sélection de banque M SB, la sélection de banque
L SB et le changement de programme (reportez-vous au schéma ci-
dessous).

Numéro de banque
MSB=000 :LSB=000 Normal voices. GM System Level 1

MSB=063 :LSB=000 Normal voices. SyBa&Ld
MSB=063 :LSB=001 Normal voices: SyPd& Fx
MSB=063 :LSB=002 Normal voices. SyMaterl
MSB=063 : LSB=003 Normal voices: Band Instrument
MSB=063 :LSB=004 Normal voices. Cls& Wind
MSB=063 : LSB=005 Normal voices. Ethnic & Percussion
MSB=063 :LSB=006 Normal voices. SFX

MSB=126 :LSB=000 Drum Kit

MSB=127 :LSB=000 GM Drum

00 Polyphonie maximum

Lebloc de générateur de son vous permet de produire simultanément
un nombre maximum de 32 notes si celles-ci sont composées d'un
élément unique. Vous pouvez donc jouer simultanément 32 notes si
vous employez des voix normales composées d'un seul éément ou
desvoix de batterie. Si vous employez des voix normal es composées
dedeux éléments, vous pouvez jouer s multanément un nombre maxi-
mum de 16 notes.

Vous trouverez dans les listes de voix du Livret des listes — fourni
avec | e présent mode d’ emploi — e nombre d’ € éments dont chaque
VOiX est composée.

Si le RM1x regoit des messages M I DI requérant un nombre de notes
supérieur alapolyphonie maximum, les notes en cours de reproduc-
tion seront coupées et les derniéeres notes regues seront jouées. Ce
type d’ assignation de note est du type « priorité aladerniere note ».

[0 Connexions entre le bloc de
séquenceur et le bloc de géné-
rateur de son

L e bloc de séquenceur est connecté al’ intérieur du RM1x viaMIDI
au bloc de générateur de son.

L es connexions entre chaque piste du bloc de séquenceur et chaque
partie du bloc de générateur de son peuvent étre définies en attri-
buant lavaleur « TO TG » depuis |a page d’ écran du canal de sortie
Out Channel du sous-mode de configuration SETUP (page 75).

TOTG 1[2[3]4]5]6]7[8]9]10[11[12[13[14[15]16
Numéro de

Sggg’r;gurde 1|2|3|4|5|6|7|8|9]|10[11|12]13[14|15|16
son
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| 5. Bloc de contréleur / 6. Bloc des effets

5. Bloc de controleur

0 A propos du bloc de contréleur

Le bloc de contrdleur vous permet d employer les touches du cla-
vier, les touches assignables, un commutateur au pied, etc. afin de
reproduire de lamusique et de controler le bloc de générateur de son
via le bloc de séquenceur, ou encore pour controler directement le
bloc de générateur de son ou le bloc des effets.
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Vous pouvez définir depuis le sous-mode de configuration SETUP
(page 74) les fonctions des touches assignabl es.

Vous pouvez définir la fonction du commutateur au pied depuis le
mode utilitaire UTILITY (page 132).

Ladestination de sortie des données musical es transmises depuis e
bloc de contrdleur est définie via le paramétre de piste de clavier
(page 27). Les données musicales sont envoyées a la sortie confor-
mément au réglage défini ala page d'écran du canal de sortie Out
Channel delapistedeclavier, soit vers une des parties du générateur
de son, soit vers laborne de sortie MIDI OUT.

00 Rapport avec les autres blocs

Danslesmodesdefigure PATTERN, d’ enchainement defiguresPATT
CHAIN et demorceau SONG, |ebloc de contrdl eur est connecté aux
différentes parties du générateur de son et ala borne de sortie MIDI
OUT viala piste de clavier (piste d’ enregistrement) du bloc de sé-
quenceur.

Les données du bloc de contrdleur sont transmises de la piste de
clavier aux parties du bloc de générateur de son et aux appareils
MIDI externes selon la valeur définie ala page d’ écran du canal de
sortie Out Channel (« TO TG » et « MIDI OUT »).

Vous pouvez enregistrer des phrases utilisateur ou des pistes de mor-
ceau depuis le bloc de contréleur, ou encore jouer le bloc de généra-
teur de son ou des appareils MIDI externes.

» La« piste de clavier » correspond a la piste mise en évi-
dence aux pages d’ écran de reproduction de figure Pattern
Play et de reproduction de morceau Song Play.

 La« piste d enregistrement » correspond a la piste mise

en évidence aux pages d’ écran de mode d’ attente d’ enre-
gistrement Recording Standby.
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6. Bloc des effets |

6. Bloc des effets

0 A propos du bloc des effets

Cebloctraitelesignal audio produit par le bloc de générateur de son
et gjoute un effet de réverbération ou un effet créant une atmosphére
particuliére, etc.

Le RM1x vous proposetroistypesd’ effet : un effet de réverbération,
un effet de chorus et un effet de variation.

Vous pouvez effectuer les réglages relatifs au bloc des effets depuis
le sous-mode des effets EFFECT (pages 69, 120).

Vous pouvez effectuer lesréglages d’ effets des modes de figure PAT-
TERN et de morceau SONG depuisle sous-mode des effets EFFECT
et depuis le sous-mode de voix VOICE. Mémorisez pour chaque
morceau depuisle sous-mode des effets EFFECT letyped' effet ainsi
que toute une série d’ autres paramétres pour lestrois effets et créez
ainsi une atmosphére acousti que adaptée a chague style ou morceau.
Mémorisez depuis le sous-mode de voix VOICE les paramétres de
niveau d’ envoi pour les trois effets de chaque partie du style ou du
morceaul.

Effet de réverbération
L' effet de réverbération vous permet d' gjouter de la réverbéra-
tion au son.

\ous pouvez sélectionner depuisle sous-mode des effets EFFECT
un des 11 types d' effet et modifier la valeur des paramétres afin
de changer la nature de la réverbération. Les réglages du sous-
mode des effets EFFECT peuvent &re mémorisés indépendam-
ment pour chaque style et morceau.

Effet de chorus
L’ effet de chorus vous permet de conférer une impression
d' espace et de profondeur au son.

Vous pouvez sélectionner depuis le sous-mode des effets
EFFECT un des 11 types d'effet et modifier la valeur des
paramétres afin de changer la nature du chorus. Les réglages du
sous-mode des effets EFFECT peuvent étre mémorisés
indépendamment pour chaque style et morceau.

Effet de variation
L’ effet de variation vous propose 43 types d' effet comprenant
des effets de réverbération et de chorus, mais également de dis-
torsion, d' overdrive, etc.

Vous pouvez sélectionner depuisle sous-mode des effets EFFECT
un des 43 types d' effet et modifier la valeur des paramétres afin
dechanger lanaturedel’ effet de variation. Lesréglages du sous-
mode des effets EFFECT peuvent &re mémorisés indépendam-
ment pour chaque style et morceau.

Effets du systéme et effets d’insertion
Leseffetsdu bloc des effets sont divisés en deux catégoriesd’ ef-
fets: les effets du systéme et les effets d'insertion.

Les effets de réverbération et de chorus du RM 1x sont des effets
du systeme; I’ effet de variation peut lui étre défini comme effet
d'insertion ou effet du systéme.

Pour un effet du systeme, le traitement de la section des effets
consiste a utiliser lescommandes d’ envoi et de retour du mélan-
geur afin d envoyer les signaux de chague partie du générateur
de son ala section des effets et d’ ensuite retourner le signal a
effet au mélangeur.

Pour un effet d’ insertion, I’ effet est connecté en sérieentrel’ins-
trument et le mélangeur et réglé al’ aide de lacommande de ba-
lance de son sec/a effet. Le RM1x vous permet d’ attribuer un
effet d'insertion atoute partie définie.
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| 6. Bloc des effets

0 Fonctionnement des effets

¢ Paramétre de mode de variation = Insertion
Lorsguelavaleur « Insertion » est attribuée au paramétre de mode
de variation, les trois effets sont connectés de la maniére illus-
trée dans |le schéma ci-dessous.

O—
- La ligne épaisse correspond au
O cheminement du signal stéréo.
L'effet de variation ne peut étre appliqué qu'a une partie.
Son sans effet *_
— VAR Volume  Expression Envoi de rév. Panoramique Retour
Partie 1 ——> T o—>—> derév.  derév.
Variation on/off Envoi de chor. REVERBERATION PAN >
Son sans effet
Volume  Expression " . \
° VAR Envoi de rév.
Partie 2 il O—> >
Variation on/off Envoi de chor. . R ,
D—1—@- Envoi du chorus a la rév.
A
Son sans effet J
Volume  Expression " . \
o Envoi de rév.
Partie 3 = O—>—1>
Variation on/off Envoi de chor.
> —P-
CHORUS
PAN >
Panoramique Retour SORTIE
de chor.  de chor.
Son sans effet
. o VAR Volume  Expression Envoi de rév. &
Partie 16 & > D9
Variation on/off Envoichor.

(,:/

SIGNAL SANS EFFET DE LIGNE

Lzl EFFEC IO Tare

-

chi BELL
C & - g

" DREIATTON 03 CHOURUS )
[ WM FLANLER ¢ | RmOA | | IMCERT

-'ﬂﬁlﬂrlcﬁm}jﬂl_nﬁjﬁteﬁclﬁrgﬂ @ gga
e 3a883832883%3383
Iaﬂ-—;:‘.&';ﬂ:ﬂﬂﬂ |||I£|:‘||-|5|ﬁ

CF rrANs+QE

(pages 69, 120)

Des 16 parties du bloc de générateur de son, les signaux de la
partie définie par le paramétre de commutateur de variation Var
riation on/off du sous-mode de voix VOICE (pages 64, 120) sont
envoyésal’ effet de variation et ce dernier est appliquéace stade.

Lessignaux detoutes|es parties du générateur de son (y compris
la partie décrite ci-avant) sont envoyés al’ effet de réverbération
et a I'effet de chorus selon les réglages de niveau d'envoi de
réverbération Reverb Send Level (pages 64, 120) et de niveau
d'envoi de chorus Chorus Send Level (pages 64, 120) effectués
depuis le sous-mode de voix VOICE. Vous pouvez régler a ce
stade I’intensité des effets pour chaque partie.
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(pages 64, 120)

La position dans I'image stéréo du signal a effet est déterminée
par les réglages de panoramique de réverbération Reverb Pan
(pages 72, 121) et de panoramique de chorus Chorus Pan (pages
71, 121) effectués depuis le sous-mode des effets EFFECT.

Une ligne de bus d’ envoi du chorus a la réverbération (appelée
«Send Chorus To Reverb », pages 71, 121) reliel’ effet de chorus
al’ effet de réverbération. Utilisez cette ligne de bus afin de con-
necter en série les effets de chorus et de réverbération.



6. Bloc des effets |

¢ Paramétre de mode de variation = Systéme

Lorsquelavaleur « System » est attribuée au paramétre de mode
de variation, les trois effets sont connectés de la maniére illus-
trée dans |e schéma ci-dessous.

La ligne épaisse correspond au

® cheminement du signal stéréo.
(© emmm——
(D_
Son sans effet
Volume Expression d>‘
nvoi de rév.
Partie 1
Envoi de chor. REVERBERATION PAN >
Envoi de var. Panoramique Retour
P de rév. de rév.
Son sans effet
Volume — - Envoi du chorus a la rév.
X Envoi de rév. /‘
Partie 2 > 4
Envoi de chor.
Envoi de var.
Son sans effet
_ CHORUS
) Volume Expression Ervoi do rév. PAN {>
Partie 3 > i SORTIE
Envoi de chor. Panoramique Retour
- - de chor.  de chor.
Envoi de var. Envoi de la var. au chorus
|
~J
Envoi de la var. alarév.
A
~J
Son sans effet
Volume Expression -
! xp ! nvoi de rév. VAR IATI O N
Partie 16 > >
Envoi de chor. PAN L
- Panoramique Retour
Envoi de var. de var. de var.
® SIGNAL SANS EFFET DE LIGNE
t

IiE1RN EFFECT@ [

k] E i E.FEU.I

CHD

% ) ¥
1A CHCT
| EYETEN

P AEIAT Dol N oo
[ELCEWCH| FLAKGER | | pODM ¢
(pages 69, 120)

Les signaux de toutes les parties du générateur de son sont en-
voyésal’ effet deréverbération, al’ effet de chorus et al’ effet de
variation selon les réglages de niveau d envoi de réverbération
Reverb Send Level (pages 64, 120), de niveau d’ envoi de chorus
Chorus Send Level (pages 64, 120) et de niveau d’ envoi de va-
riation Variation Send Level (pages 64, 120) effectués depuisle
sous-mode de voix VOICE. Vous pouvez régler a ce stadeI’in-
tensité des effets pour chaque partie.

La position dans I'image stéréo du signal a effet est déterminée
par les réglages de panoramique de réverbération Reverb Pan
(pages 72, 121), de panoramique de chorus Chorus Pan (pages
71, 121) et de panoramique de variation Variation Pan (pages 70,
121) effectués depuis le sous-mode des effets EFFECT.

FELIERE i
DRI' HD

R 4
[E CHCRLE 18 PELVERD 14 CRY LEVEL
4 4] | 44| | 44| | =27

(page 64, 120)

Lorsquelavaleur « System » est attribuée au paramétre de mode
devariation, troislignes de bus sont connectées. L’ envoi de cho-
rus a laréverbération (Send Chorus To Reverb, pages 71, 121)
est une ligne de bus connectant I’ effet de chorus al’ effet de ré-
verbération. L’ envoi de variation au chorus (Send Variation To
Chorus, pages 70, 121) est uneligne de bus connectant I’ effet de
variation al’ effet de chorus. L’ envoi de variation alaréverbéra
tion (Send Variation To Reverb, pages 70, 121) est une ligne de
bus connectant I’ effet de variation al’ effet de réverbération. Uti-
lisez ces trois lignes de bus et exploitez les effets de diverses
manieres. Vous pouvez par exemple connecter lestrois effets en
sérieou lesdiviser.
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| 7. Un mot a propos des disquettes

7. Un mot a propos des
disquettes

Employées en combinaison avec le RM 1x, les disquettes vous per-
mettent de sauvegarder |es données que vous créez ou encored’ échan-
ger des données avec d’ autres appareils. Vous trouverez dans cette
section des informations a propos des types de disquette compati-
bles avec le RM1x, ainsi que des conseils relatifs ala manipulation
des disguettes.

O Types de disquettes

Le RM1x offre la compatibilité avec deux formats de disquette: les
disquettes 2HD (de haute densité) de 3,5 pouces et les disquettes
2DD (de double densité) de 3,5 pouces.

Avant que vous ne puissiez sauvegarder des données sur une dis-
quette, il convient deformater (d'initialiser) cette derniére (page 79).

Le RM1x formate les disquettes selon le format MS-DOS (a 1,44
Mo pour les disquettes 2HD et a 720 ko pour les disquettes 2DD).
MS-DOS est une marque déposée de la Microsoft Corporation.

Vu que ce format est adopté par les ordinateurs, les produitsYamaha
ainsi que les produits d’ autres fabricants, la compatibilité des dis-

quettes ne pose pas de probléme.

Disquette 2HD de 3,5 pouces Disquette 2DD de 3,5 pouces
1,44 Mo 720 ko

00 Chargement d’une disquette

Insérez ladisquette danslelecteur dedisquetteen veillant acequela
face de la disquette comportant I’ étiquette soit orientée vers le haut
et aintroduire la disquette par son extrémité comportant le volet.

Poussez doucement la disquette dans |e lecteur jusqu’ ace qu'elle se
mette en place avec un déclic.

[ L

L

Poussez doucement la disquette jusqu'a ce
gu'elle se mette en place avec un déclic.
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0 Ejection d’une disquette

Apreés vous étre assuré que la disquette n' est pas en cours d' utilisa-
tion, appuyez fermement sur la touche d’ ection du lecteur de dis-
quette, retirez la disquette du lecteur aprés vous étre assuré qu'elle
est correctement et complétement éjectée.

Mm@

—1 |

—

Appuyez fermement sur la touche d'éjection du
lecteur de disquette et assurez-vous que la
disquette est correctement et complétement éjectée.

Si la disguette est bloquée a I'intérieur ou n’est pas correctement
éectée, appuyez a nouveau fermement sur la touche d' éection du
lecteur de disquette ou insérez a nouveau la disquette avant d’ ap-
puyer a nouveau sur latouche d’ ection.

Le lecteur de disquette comporte un témoin de fonctionnement du
lecteur. Lorsque celui-ci est allumé, le RM1x vous indique qu’un
transfert de données est en cours entre |’ appareil et lelecteur de dis-
quette. Ne mettez jamais le RM 1x hors tension et n’essayez jamais
d’ g ecter ladisquette lorsque | e témoin de fonctionnement du lecteur
est allumé. Une mise hors tension de I’ appareil ou une éection for-
cée deladisquette lorsgque ce témoin est allumé risquerait d’ endom-
mager non seulement la disquette, mais également le lecteur de dis-
quette.

[0 Nettoyage périodique des té-
tes du lecteur de disquette

Les tétes magnétiques équipant le lecteur de disguette sont d’une
haute précision. Aussi, une utilisation intensive du lecteur entraine a
lalongue un encrassement des tétes causé par |es particules magné-
tiques des disquettes, ce qui augmente lesrisquesd’ erreurs de repro-
duction ou d’ enregistrement de données.

Afin de conserver le lecteur de disquette en parfait état de marche,
nous vous recommandons de nettoyer réguliérement ses tétes (une
fois par mois).

[0 Conseils de manipulation et de
rangement des disquettes

Veillez a ne jamais ranger les disquettes dans des endroits ou elles
seraient exposées a la lumiére directe du soleil, a des températures
extrémes ou a un taux excessif de poussiére et d’ humidité.

Ne rangez jamais les disguettes a proximité d’ objets générant un
puissant champ magnétique (tel's que des téléviseurs ou des encein-
tes).

Avant de mettre le RM1x hors tension, veillez a toujours retirer la
disquette du lecteur de disquette. Laisser ladisquette dans |e lecteur
pendant une période de remisage prolongée risque de provoquer un
encrassement de ladisguette et deserreursdelecture et d’ enregistre-
ment.



7. Un mot a propos des disquettes |

] Protection des données contre
les effacements accidentels

L es disgquettes comportent un onglet de protection contre I’ écriture
vous permettant d’ eviter tout effacement accidentel de données. Si
votre disquette comporte des données auxquelles vous tenez, glissez
I" onglet de protection alaposition offrant une protection contrel’ écri-
ture (la petite fenétre de |’ onglet seraalors ouverte) afin qu’il ne soit
plus possible d’ enregistrer des données sur la disquette.

Ecriture
autorisée

E Ecriture

interdite

Onglet de protection contre I'écriture

] Copie de sauvegarde des données

Les données contenues sur disguette ne sont pas a |’ abris d’ éven-
tuels accidents ou erreurs. Si vous considérez certaines de vos don-
nées comme irremplacables, nous vous conseillons fortement d en
effectuer une copie de sauvegarde sur une autre disquette.

0 Types de fichiers compatibles
avec le RM1x

Fichiers contenant toutes les données (All data)
Ces fichiers vous permettent de traiter toutes les données de la
mémoire interne du RM 1x sous forme d’ un fichier unique.
LesfichiersAll data comprennent les données suivantes.

Données de morceaux (Songs) 20
Données de styles utilisateur Styles (User) 50
Données de configuration du systeme System Setup 1

Les données de morceaux comprennent les données musicales
des morceaux 01 a 20 du mode de morceau SONG, les réglages
des sous-modes de voix VOICE et des effets EFFECT de chagque
morceal, ainsi que les réglages des paramétres du sous-mode
des effets de reproduction PLAY FX et de la page d’ écran du
cana de sortie Out Channel du mode de morceau SONG.

Les données de styles comprennent des données pour les huit
figures de chague style (50 x 16 = 800) ainsi que 99 phrases
utilisateur pour chaque style (50 x 99 = 4950). En plus des don-
nées musicales, les données de styles comprennent pour chague
figure les réglages des paramétres des sous-modes des effets de
reproduction PLAY FX et des sous-modes de voix VOICE et des
effets EFFECT du mode de figure PATTERN.

L es données de configuration du systéme contiennent les régla-
ges du mode utilitaire UTILITY.

Fichiers contenant les données de styles

utilisateur [Style (User)]

Cesfichiers contiennent toutes|es donnéesinclues dans un style
(16 sections et 256 phrases utilisateur) du mode de figure PAT-
TERN.

Lesfichiers de styles comprennent les données suivantes.
Les données musicales contenues dans le style
Les réglages du sous-mode des effets de reproduction PLAY FX
Les réglages de la page d'écran du canal de sortie Out Channel
Les réglages du sous-mode de voix VOICE
Les réglages du sous-mode des effets EFFECT

Fichiers contenant les données de morceaux
Ces fichiers contiennent toutes les données inclues dans tout
morceau du mode de morceau SONG.
Lesfichiers de morceaux comprennent les données suivantes.
Les données musicales contenues dans le morceau
Les réglages du sous-mode des effets de reproduction PLAY FX
Les réglages de la page d'écran du canal de sortie Out Channel
Les réglages du sous-mode de voix VOICE
Les réglages du sous-mode des effets EFFECT

Fichier MIDI standard (SMF)

Leformat SMF (de format MIDI standard) est le format recom-
mandé pour les données musicales MIDI et correspond aun for-
mat de données de séquenceur adopté par de nombreux fabri-
cants d'instruments de musique et de logiciels informatiques.
Les appareils compatibles avec le format SMF vous permettent
ainsi d’échanger des données de séquence viales disguettes, etc.

Le format SMF traite dans un fichier unique les données d’un
morceau ou d’ une section (style).

L es réglages des sous-modes PLAY FX, VOICE et EFFECT et
de la page d' écran Out Channel ne sont pas compris dans un
fichier SMF.

Format SMF comportant |’en-téte TG

L orsque vous sauvegardez une figure ou un morceau dans ce for-
mat, le RM 1x gj oute au début des données musi cal es une ou deux
mesures de configuration. Ainsi, les données de changement de
programme, de volume, de panoramique, de niveau d envoi de
réverbération, de niveau d envoi de chorus, de niveau d envoi de
variation et de sensibilité & la variation de hauteur sont inclues
sous forme de données M1DI dans ces mesures de configuration.

Lorsque vous chargez dans le RM1x un fichier sauvegardé avec
I’en-téte TG et que vous sauvegardez a nouveau ce fichier en lui
attribuant I’ en-téte TG, les données de configuration du généra-
teur de son sont a nouveau insérées au début de la figure ou du
morceal, ce qui entraine une duplication de ces données. Aussi,
avant de sauvegarder les données pour la deuxieme fois, il con-
vient d’ effacer |les mesures de configuration crééeslorsdelapre-
miére sauvegarde al’ aide de I’ opération d’ effacement de mesu-
res Delete Measure du mode de figure PATTERN ou du mode de
morceau SONG.

Lorsque vous chargez et reproduisez un fichier sauvegardé avec
une en-téte TG, peut-étre remarquerez-vous une |égereirrégula-
rité du tempo durant la mesure initiale. Notez cependant que ce
|éger probleme detempo n’apasd’ influence sur lareproduction
de laportion originale des données du morceau.

Lorsque vous chargez et reproduisez un fichier sauvegardé avec
une en-téte TG, tous les réglages du sous-mode de voix VOICE
sontignorés. Si vous souhaitez conserver lesréglages de ce sous-
mode, effacez |les deux mesures de configuration ajoutées au fi-
chier aI’aide de I’ opération d' effacement de mesures Delete
Measure du mode de figure PATTERN ou du mode de morceau
SONG.

0 Extensions des noms de fi-

chiers de données

Lorsque vous sauvegardez des données sur le RM1x en adoptant un
des cinq formats de fichier décrits ci-avant, |’ appareil ajoute auto-
matiquement une extension (composée de trois caractéres indiquant
le type de fichier) au nom du fichier. Les extensions sont les suivan-
tes.
1. Format de fichier contenant toutes les données
.R1A
2. Format de fichier contenant les données de styles
utilisateur .R1P
3. Format de fichier contenant les données de mor-
ceaux .R1S
4. Format de fichier MIDI standard .MID
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Chapitre 2.
Mode de figure PATTERN

Mode de figure PATTERN

Le mode de figure PATTERN vous offre 60 styles préprogrammés —
comprenant divers rythmes, battements et parties instrumentales —
mettant & votre disposition toutes les ressources nécessaires a la
création de musique dance ainsi que des autres formes de musique
confemporaine.

Gréce au mode de figure PATTERN, enregistrez
jusqu’a 50 styles utilisateur originaux et appliquez
ces styles & vos compositions, tout comme vous
appliquez les styles préprogrammés.

Vous trouverez dans ce chapitre une description
détaillée de toutes les opérations du mode de figure
PATTERN.




| 1. Reproduction de figure

1. Reproduction de figure

[0 Page d’écran de reproduction
Nom de style

MO POYDHE { ™

TR
1Spame]g|

Section  Transposition ~Mesure

|
TRRNS MEFE LEMGTH
+00 { of BES

1 L ongueur

=
E: Numérodepiste/ | EEIHEE‘IEIEII]_EIIIIEEIIT-IEIE
g ﬁ_ 3 FAD DELO 14 EFH R
- [ R e
§ Statut de piste
Paramétre Valeurs Fonction

me Numéro/nom de style
(STYLE)
Me | saut@uvp)

P01 & P60, UO1 a U50 Sélectionne le style.

OFF, 001 a 256 Détermine la mesure a laquelle le RM1x va « sauter » lorsque la touche
STOP [m] est enfoncée. Si vous choisissez la valeur « OFF », le RM1x ne
change pas d’emplacement lorsque vous interrompez la reproduction. Pour
définir la mesure atteinte dans la reproduction, appuyez sur la touche STOP

[=] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

M @& | vslocité du clavier
(PAD VELO)

001 a 127, RND1 a RND4 Définit la valeur de vélocité de note pour le clavier du RM1x. Des valeurs
élevées augmentent le volume de jeu. Vous disposez également de quatre
réglages aléatoires de vélocité produisant différents degrés de variation aléa-
toire de vélocité. La valeur « RND1 » correspond au plus petit degré de varia-

tion, tandis que la valeur « RND4 » produit la variation la plus grande.

ﬂ (4) Tempo (BPM) 25 & 300 battements par minute
Numéro de piste (TR) 0lale6

Définit le tempo de la reproduction de figure.

Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut se faire via
ce parametre, ou encore via la méthode d'entrée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 200 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se faire via

ce parameétre, ou encore via la méthode d'entrée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) Définit 'emplacement de départ de reproduction ou affiche 'emplacement

atteint durant la reproduction.

Longueur (LENGTH)
Type de mesure

Indique la longueur totale de la figure.

1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4 Définit le type de mesure de la figure.

Section (SEC) AaP Indique la section sélectionnée. La sélection de sections peut étre effectuée
via la méthode d’entrée numérique décrite a la page 28.
Statut de piste M, S Indique si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de piste mis en

évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Affiche le nom de la phrase sélectionnée.

Nom de phrase

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Pour sélectionner un style et reproduire une figure

© Pour sélectionner un style et reproduire une figure, assu- @ Appuyez sur la touche PLAY [~] afin de lancer la repro-

rez-vous que le mode PATTERN est activé (si nécessaire,
appuyez sur la touche de mode MODE [PATTERN]. L'indi-
cation « PATT 1 » devrait alors apparaitre dans le coin su-
périeur gauche de I'écran.

@ Sélectionnez un style (« PO1 » & « P60 » correspondent

aux styles préprogrammés. Les styles utilisateur sont les
styles « U01 » & « U50 »).

© Sélectionnez une section via les touches du clavier de la

maniére décrite a la page 28.
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duction.

Le témoin de la touche PLAY [>] se met a clignoter au
tempo sélectionné, les barres de vélocité au-dessus des
pistes actives vous indiquent le niveau de reproduction des
pistes correspondantes et le paramétre MEAS vous indi-
gue la mesure atteinte durant la reproduction.

O Changez de section ou modifiez d’autres parametres

comme bon vous semble durant la reproduction.

En mode PATTERN, la reproduction de la section activée
continue en boucle jusqu'a ce que vous choisissiez une
autre section ou que vous interrompiez la reproduction.

O Une fois que vous avez terminé vos réglages, appuyez sur

la touche STOP (=] afin d’arréter la reproduction.



1. Reproduction de ﬁgure|

[0 Page d’écran d’assignation de phrase PATCH

Section  Transposition Mesure

LEMMME PATCH  SECA TRANS +O0MEAS B & of BES— | onguer
[ — i 5 i - HAEL
(= - i
L | .E .................... :. : : . : _Statut de plSte -
%?i 0o ¢ | ‘i!'ﬂﬂ :EE E Type de mesure =
=y Sed. | PsdclAlE . =
Nom de phrase Nur(néro depiste %
S
Parametre Valeurs Fonction -2
1) Catégorie de phrase Sélectionne la catégorie de phrase. E°
(PHRASE CAT)
M & | Numéro de phrase Sélectionne le numéro de phrase.
(PHRASE NO.)
Il ® | Décalage de note -99 a +99 Décale la hauteur de la phrase sélectionnée du nombre spécifié de
(NOTE SHIFT) demi-tons.
N o Tempo (BPM) 25 a 300 battements par minute | Définit le tempo de la reproduction de figure.
Numéro de piste 1al6 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’'en-
trée numérique décrite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 a00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-

tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS)

Définit 'emplacement de départ de reproduction ou affiche I'empla-
cement atteint durant la reproduction.

Longueur Indigue la longueur totale de la figure.

Type de mesure 1/16 a 16/16, 1/8 2 16/8, 1/4 a 8/4 | Définit le type de mesure de la figure.

Section (SEC) AaP Indique la section sélectionnée. La sélection de sections peut étre
effectuée via la méthode d’entrée numérique décrite a la page ??.

Statut de piste M, S Indique si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de

piste mis en évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Nom de phrase

Affiche le nom de la phrase sélectionnée.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursalapage 26.

Cette page d’ écran vous permet de créer une figure (en arrangeant des phrases dans les 16 pistes de figures) ou de sélectionner et reproduire une

figure existante.

Pour créer une figure

O Aprées avoir sélectionné depuis le mode PATTERN le style
sur lequel vous souhaitez travailler, activez la page d’écran
d’assignation de phrase PATCH. Le RM1x affiche I'indica-
tion « PATT 2 PATCH » dans le coin supérieur droite de
I'écran.

@ Sélectionnez a l'aide du clavier et de la maniére décrite a
la page 28 la section que vous souhaitez programmer.

© Définissez la longueur de la section a l'aide du paramétre
de longueur (dans le coin supérieur gauche de I'écran).

® Appuyez sur la touche PLAY [+] afin de lancer la repro-
duction si vous souhaitez contrdler le son de la figure du-
rant vos travaux d’'édition. Le témoin de la touche PLAY
(~] se met a clignoter au tempo sélectionné, les barres de
vélocité au-dessus des pistes actives vous indiquent le ni-
veau de reproduction des pistes correspondantes et le
paramétre MEAS vous indique la mesure atteinte durant la
reproduction.

© Sélectionnez la piste a laquelle vous souhaitez assigner

une phrase via le clavier et de la maniere décrite a la page
27.Le RM1x met en évidence a I'écran le numéro de piste
correspondant.

O Sélectionnez la catégorie ainsi que le numéro de la phrase

gue vous souhaitez assigner a la piste sélectionnée res-
pectivement a 'aide des boutons 1 et 2 de contrdle d'affi-
chage (le RM1x emploie le code suivant pour afficher les
phrases a I'écran : une abréviation de catégorie de phrase
suivie d’'un numéro de phrase).

© Continuez de sélectionner des pistes et de leur assigner

des phrases jusqu’a ce que votre figure soit compléte.

® Une fois que vous avez terminé vos réglages, appuyez sur

la touche STOP (=] afin d’arréter la reproduction.
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Veuillez noter qu’ alapage d écran d' assignation de phrase PATCH, le RM1x vous indique al’ écran via un symbole affiché a droite du nom
de phrase si lalongueur de la phrase est inférieure ou égale a celle de lafigure (symbole « l »), ou supérieure a celle de lafigure (symbole

« i »).

Longueur dephraseinférieure ou égale a celledelafigure Longueur de phrase supérieureacelledelafigure

IEEIMlE PATCH SECH TRAHS -+ MEAS B § of Il PATCH SECH TRAHS +00 MEAS QR § of BE4

[ 5 L= 13

2 5 i} (15 ]] > é E ﬁl:l [IE]| 4 >
3 1 1 15 3 1 I 15

Ho B o | L= IB e Ho, = | 1B f...cceeveee
uﬁﬂmwm .4 \wwm .7c

1
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2. Enregistrement de phrase |

2. Enregistrement de phrase

Bien que le RM1x contienne a la sortie d’usine une foule de phrases afin de définir le style a enregistrer et le mode d’'enregistre-
préprogrammées, vous pouvez enregistrer vos propres phrases utilisateur. ment (de remplacement REC REPLACE, d’ajout REC
Vous pouvez effectuer vos enregistrements depuis le sous-mode d’ enregis- OVERDUB, en pas a pas REC STEP ou en pas a pas de grille
trement de phrase REC REPLACE. REC GRID STEP, décrits ci-apres).

Le RM1x vous propose deux méthodes principales d’ enregistrement de ©  Sélectionnez a I'aide du bouton 1 de contréle d’affichage le style

morceaux : I’ enregistrement en temps réel et |’ enregistrement en pas a dans lequel vous souhaitez enregistrer (vous ne pouvez enre-
pas. gistrer que dans les styles utilisateur U01 & U50). E
o
En mode d’ enregistrement en tempsréel, leRM1x jouelerdledunen- @ Définissez via le parametre LENGTH la longueur de la phrase E
registreur, enregistrant les données de performance au fil de leur jeu. gue vous souhaitez enregistrer et la mesure via le parameétre @®
Vous pouvez ainsi capturer toutes les nuances de jeu d’ une performance BPM. Notez que ces changements ne peuvent étre effectués =)
«live». que sur des figures « vides » (I'opération d’effacement de fi- E
gure Clear Pattern, décrite a la page 98, vous permet de vider @
En mode d’ enregistrement en pas a pas, vous entrez votre phrase note par toute figure de son contenu). -Eg

note, un peu comme si vous écriviez votre phrase note par note sur une
partition. Vous pouvez ainsi créer des phrases complexes sans devoir les @ Appuyez sur la touche REC [¢] afin d'activer le mode d'at-

jouer sur le clavier en tempsréel. tente d’enregistrement. Le témoin rouge de la touche
REC [¢] s'allume et le RM1x affiche la page d’écran du mode
Préparation a I’enregistrement de figure PATTERN reproduite ci-dessous.

@O Sélectionnez via le bouton 2 de contrle d’affichage le mode
d’enregistrement que vous souhaitez employer (le mode de
remplacement REPL, d’ajout OVER, d'insertion PNCH, en pas
apas STEP et en pas a pas de grille GRID). Cette page d’écran

@ Retournez au mode de figure PATTERN. vous permet également de définir via le bouton 1 de contrdle

Bien que vous puissiez effectuer I'enregistrement depuis le d'affichage si oui ou non la figure est reproduite en boucle

mode PATTERN ou depuis la page d'écran d’assignation de durant I'enregistrement.
phrase PATCH, il vous faut démarrer depuis le mode PATTERN

O Activez le sous-mode de voix VOICE et assignez la ou les voix
souhaitées dans la ou les pistes que vous souhaitez enregis-
trer en vous reportant aux instructions a la page 63.

Transposition ~ Mesure
|

LzamdE REC REFLACE TRANZ MEAS LEHGTH
ETHE +00 00 tof BB

Longueur

23456 1E 91213 MISIE
3 FAD L'ELO [4 EFh ]

|\EEPL| :EE | EEET};T}E Type de mesure

T
Nom de phrase Statut de piste

Paramétre Valeurs Fonction
ﬂ 1) Commutateur de boucle ON, OFF Détermine si oui ou non la figure est reproduite en boucle durant I'enregistre-
(LOOP ON/OFF) ment.
ﬂ (2] Mode d’enregistrement REC REPLACE (remplacement), REC | Sélectionne la méthode d’enregistrement.
(REC TYPE) OVERDUB (ajout), REC STEP (pas a pas),
REC GRID STEP (pas a pas de grille)
W (3] Vélocité du clavier 001 a 127, RND1 a RND 4 Définit la valeur de vélocité de note pour le clavier du RM1x. Des valeurs
(PAD VELO) élevées augmentent le volume de jeu. Vous disposez également de quatre

réglages aléatoires de vélocité produisant différents degrés de variation aléa-
toire de vélocité. La valeur « RND1 » correspond au plus petit degré de varia-
tion, tandis que la valeur « RND4 » produit la variation la plus grande.

@ (4] Tempo (BPM) 25 a 300 battements par minute Définit le tempo de la reproduction de figure.

Numéro de piste (TR) 0lale6 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut se faire via
ce parametre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 200 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se faire via
ce parameétre, ou encore via la méthode d'entrée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) Définit I'emplacement de départ d’enregistrement ou affiche I'emplacement
atteint durant I'enregistrement.

Longueur de phrase Définit en mesures la longueur totale de la phrase.

(LENGTH)

Type de mesure de phrase 1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4 Définit le type de mesure de la phrase.

Statut de piste Indique si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de piste mis en

évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Nom de phrase Affiche le nom de la phrase sélectionnée.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.
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2. Enregistrement de phrase

Il @ | MSB/LSB de banque (BANK)

M & Numéro de programme (PGM)

Modes d’enregistrement

Le mode PATTERN du RM 1x vous propose quatre modes d’ en-
registrement de phrase différents: deux modes d’ enregistrement
en temps réel et deux mode d’ enregistrement en pas a pas.

Le mode d’ enregistrement de remplacement (REC REPLACE)
enregistre les données de performance en temps réel, écrasant
toutes les données déja contenues dans la phrase utilisateur de
destination. Les nouvelles données remplacent les données
existantes. Vous pouvez utiliser ce mode lorsque vous n’ étes pas
content des résultats d’ un enregistrement de phrase et que vous
souhaitez |e recommencer ou encorelorsque vous souhaitez vous
débarrasser d’un enregistrement de phrase (page 51).

Le mode d enregistrement d’ ajout (REC OVERDUB) — le se-
cond mode d’ enregi strement en tempsréel —vous permet d’ ajou-
ter des données dans une phrase contenant déja des données sans
écraser aucune des données existantes. Sélectionnez ce mode
d’ enregistrement lorsgue vous souhaitez créer une phrase com-
plexe « multicouche » (page 51).

Le mode d’ enregistrement en pas a pas (REC STEP) vous per-
met de composer votre performance en « I’ écrivant » un événe-
ment alafois. Cette méthode d’ enregistrement n’ est pas effec-
tuée en tempsréel, mais entrée par entrée. Elle est comparable a
I” écriture d’ une phrase musicale note par note sur une partition.
Cette méthode d’ enregistrement vous permet d’ effectuer des
gjouts; en effet, les événements ne sont pas perdus, a moins que
vous ne les effaciez intentionnellement. (page 52)

Le mode d’ enregistrement en pas a pas de grille (REC GRID
STEP) - le, second type de mode d’ enregistrement en pas a pas
—vous permet d’ enregistrer des phrases d’ une mesure en entrant
des notes sur une « grille » de doubles croches formée des tou-
ches blanches du clavier du RM 1x. Vous pouvez définir la hau-
teur, letemps de seuil ainsi que lavélocité pour chague note via
les boutons de contrdle d affichage. (page 54)

Si vous avez déjadéfini depuisle mode de figure PATTERN lestyle
aenregistrer ainsi que le mode d’ enregistrement, vous pouvez acti-
ver le mode d attente d’ enregistrement directement depuis la page
d’ écran d’ assignation de phrase PATCH. Dans ce cas, le RM1x ac-
tive automatiquement la page d’ écran reproduite ci-dessous.

Nom de phrase Transposition  Mesure

= EEE EEF‘LFII:E

rl

Aua +0 MERS 0 {of B ]

1
So FLHEE.B |

[~ Longueur

- Type de mesure

Numéro de pi stel ! Statut de piste

Parameétre Valeurs

Fonction

Définit la voix attribuée a la phrase. Reportez-vous au Livret des
listes fourni avec le présent mode d’emploi.

Définit la voix attribuée a la phrase. Reportez-vous au Livret des
listes fourni avec le présent mode d’emploi.

M (3) Commutateur de transposition ON, OFF

(TRNS ON/OFF)

Permet d’activer (ON) ou de désactiver (OFF) la fonction de trans-
position.

Numéro de piste 1al6 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-

tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS)

Définit I'emplacement de départ d’enregistrement ou affiche I'em-
placement atteint durant I'enregistrement.

Longueur de phrase 001 a 256
(PHRASE LENGTH)

Définit en mesures la longueur totale de la phrase (la longueur to-
tale de la phrase ne peut dépasser totale de la figure).

Type de mesure de phrase 1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, | Définit le type de mesure de la phrase.
(PHRASE TIME SIG) 1/4 & 8/4
Statut de piste M, S Indique si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de

piste mis en évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Nom de phrase

Affiche le nom de la phrase sélectionnée.

Vous pouvez sélectionner le numéro de phrase depuis la page
d’écran PATCH (page 47). Vous pouvez attribuer a la phrase un
nom de phrase arbitraire via I'opération de nom de phrase Phrase
Name (page 95).

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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2. Enregistrement de phrase |

[0 Modes d’enregistrement en
temps réel (de remplacement
et d’ajout)

Les modes d’ enregistrement en temps réel vous permettent d’ enre-

gistrer une phrase en méme temps que vous la jouez. Vous pouvez

entrer la phrase directement depuis les touches de clavier du RM 1x,
un clavier MIDI externe ou d’ autrestypesd’ instrumentsMIDI. Vous

pouvez égal ement enregistrer (copier) une phrase d’ un ordinateur ou
d’'un autre séquenceur.

Lemodedefigure PATTERN du RM 1x vous offre deux modes d’ en-
registrement de phrase en temps réel : le mode de remplacement
(REC REPLACE) et le mode d' gjout (REC OVERDUB).

Lemode d enregistrement de remplacement (REC REPLACE) vous
permet de créer une phrase entiérement nouvelle ou d’ écraser une
phrase existante. Ce mode détruit toutes les données déja contenues
dans la phrase sélectionnée.

Le mode d’ enregistrement d' gjout (REC OVERDUB) vous permet
d gjouter de nouvelles données aux données déja contenues dans la
phrase. Vous pouvez ainsi créer des phrases complexes de plusieurs
couches.

O Apres avoir suivi les instructions de la section Prépara-
tion al’enregistrement , décrite ci-dessus, sélectionnez a
I'aide du clavier (via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27) la piste dans laguelle vous souhaitez
enregistrer.

@ Définissez le tempo auquel vous souhaitez effectuer I'en-
registrement. Selon les données que vous enregistrez, il
pourrait étre plus aisé de définir une valeur de tempo basse
pour I'enregistrement en temps réel, de sorte que vous
puissiez entrer des données complexes sans probléme.

© Appuyez sur la touche PLAY [>] afin de lancer I'enregis-
trement. Le RM1x active le métronome et décompte une
mesure d'introduction avant d’entamer I'enregistrement. Le
nombre de mesures d'introduction est indiqué a I'écran par
le nombre négatif en-dessous du paramétre de mesure
MEAS.
Jouez les données que vous souhaitez enregistrer sur le
clavier du RM1x ou depuis un appareil MIDI externe.

O Une fois que vous avez terminé I'enregistrement, appuyez
sur latouche STOP [=] . Le RM1x active automatiquement
le mode normal de reproduction de figure PATTERN lors-
que vous interrompez I'enregistrement et retourne auto-
matiquement a la premiére mesure de la figure.

© Enregistrez si vous le souhaitez d’'autres pistes en répé-
tant les étapes 1 a 4. Si vous entrez une note incorrecte,
vous pouvez I'éliminer au passage suivant en appuyant
simultanément sur la touche [SHIFT] et la touche du cla-
vier correspondant a la note que vous souhaitez éliminer
lorsque le RM1x arrive a I'emplacement de cette note.

 L’'opération 00 d’annulation/répétition Undo/Redo du
mode de figure PATTERN vous permet d’ annuler un en-
registrement que vous venez d’ effectuer. Vous pouvez ainsi
récupérer des données écrasées par erreur (page 82).

 Veillez avant de lancer I’ enregistrement a définir tous les
paramétres nécessaires (comme le tempo, les battements
du métronome, le mode de métronome et le compteur de
mesure; voyez la page 133).

 Si vous souhaitez enregistrer les valeurs de vélocité réel-

les, utilisez un clavier MIDI externe pour entrer les don-
nées.
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| 2. Enregistrement de phrase

[0 Mode d’enregistrement en pas a pas

Ce mode d’ enregistrement en pas a pas vous permet d’ effectuer note par note un enregistrement et d’ attribuer pour chague note des valeurs
appropriées aux parametres de longueur de note, de vélocité, etc.

Lorsqueletyped événement EVENT TYPE=Note: o
Numéro de piste Pointer Type d'événement
\

@ REC=TEF EVENT TYFE mMot.e

T mesur OCTk
ype de mesu e\ R 6
\g.-"g ool ooila ooil3 ooily |
g STEF 3 FAD LVELC U GATE TIME
(HUHREHH B CE126 2 111 Q30

(_Eest I Tie J Telete J(EETeleie]

Lorsqueletyped’ événement EVENT TYPE=PB : o
Numéro de piste Pointer Type d'événement
|

@ REC_STEF _ EVENT TvFE NsMMclldp):ERR=]

o
2
@
-5
@
=
=
[
3
@
o
=
—
m
=
—

OcTk
Type de mesure R if
- ood 4 ooila ooil3 ooily |
2 STEF
COE00R F CB12A PFRD
[ Eest ] [ Delete JEETelcic])
Lorsqueletyped événement EVENT TYPE=CC : o
Numéro de piste Pointer Type d'événement
|

0 REC STEF _ EVENT TVFE 33 RN

Type de mesure oLtk
P ~JIF 0

™44 ol ooila ooil3 ool
g STEF

I:I:|It CE1ZE PRD
_Eest lelote JEklclotc)
Parameétre Valeurs Fonction
M @ | Curseur d’emplacement Définit la position de la note sélectionnée.
(POINTER)
M @ | Taille de pas (STEP) 0060, 0080, 0120, 0160, 0240, | Définit la taille du pas d’enregistrement sélectionné. Ce parametre dé-
0320, 0480, 0960, 1920 termine I'avance du curseur d’emplacement apres I'entrée d’une note.
Vélocité du clavier (PAD VELO) | 001 a 127, RND1 a RND4 Correspond a la valeur de vélocité de la note a entrer.
M @ | Vvaleur (VALUE) -8192 a +8191 Détermine la valeur des types d'événements autres que le type de
(type d’événement = PB), note Note. Ce parametre est disponible uniguement lorsqu’un type
000 a 127 d’événement autre que le type Note est sélectionné. Pour entrer la
(type d’événement = CC), PAD valeur définie, appuyez sur la touche [ENTER].
M @ | Temps de seuil 001 a 200 Correspond a la longueur de la note entrée. Ce parametre vous permet
(GATE TIME) de créer des effets de legato, de staccato, ainsi que d'autres effets.
(_JF1 | Pause (Rest) Entre a la position du curseur d’emplacement une pause d’une lon-
gueur équivalente a la longueur de note définie.
(JF2 [ Allongement (Tie) Allonge la derniére note entrée en y « attachant » une note de hau-
teur et longueur identiques.
(_JF3 | Effacement (Delete) Efface la note ou I'accord situé a la position du curseur d’emplacement.
(_JF4 | Effacement arriere Déplace le curseur d’emplacement vers I'arriere de la longueur de
(BkDelete) note sélectionnée et efface la note ou I'accord correspondant.
Numéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’'en-
trée numérique décrite a la page 27.
Type d'événement (EVENT TYPE) | Note, PB, CC[000] a CC[119] Définit le type d’événement entré.
Type de mesure 1/16 2 16/16,1/8 2 16/8,1/4 a 8/4 | Définit le type de mesure de la figure.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.
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2. Recording |

Aprés avoir suivi les instructions de la section Prépara-
tion al’enregistrement , décrite ci-dessus, sélectionnez a
I'aide du clavier (via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27) la piste dans laguelle vous souhaitez
enregistrer.

Appuyez sur la touche PLAY [*] afin de lancer I'enregis-
trement. La page d’écran d’enregistrement en pas a pas
REC STEP, reproduite ci-avant, apparait alors.

Réglez comme bon vous semble les paramétres de taille de
pas STEP, de vélocité du clavier PAD VELO et de temps de
seuil GATE TIME al'aide des boutons de contréle d’affichage.

Entrez une note.

Une fois que vous avez défini les parameétres de note, vous
pouvez entrer directement la note en jouant la touche cor-
respondante sur le clavier du RM1x (ou depuis votre cla-
vier MIDI externe). Le RM1x affiche dans la zone d’affi-
chage de note un point correspondant a la note entrée et
déplace le curseur d’emplacement jusqu’au prochain em-
placement de note.

Vous pouvez entrer les accords en positionnant le curseur d'em-
placement sur une note et en entrant une autre note dans le
méme emplacement de note (vous pouvez effectuer cette opé-
ration autant de fois que vous le souhaitez). Reportez-vous a
lasection Navigation dans lazone d'affichagedenote ci-
dessous. Durant I'enregistrement en pas a pas, appuyer sur la
touche PLAY [*] vous permet de lancer la reproduction et
d'écouter les données en cours d’enregistrement.

Répétez les étapes 3 et 4 jusqu’a ce que la piste sélection-
née soit terminée, puis appuyez sur la touche STOP (=]
afin d’interrompre I'enregistrement.

» Dansle mode d’ enregistrement en pas a pas, I’ enregistre-

ment de note se fait lorsque vous reléchez la ou les tou-
ches enfoncées, non lorsque vous les enfoncez. |l est ainsi
aisé d’ entrer un accord : il vous suffit de choisir les notes
une apres |’ autre et de relacher simultanément toutes les
touches enfoncées.

Zone d’affichage de note

Le RM1x affiche danslazone d' affichage de note jusgu’ aquatre
noires de données (soit une mesure compléte en 4/4). Chague
triangle de |’ affichage correspond aun pasdetriple croche. Si la
mesure définie correspond pour chague mesure aun nombre de
noire supérieur a quatre, le RM1x fera défiler la page d’ écran
afin de vous afficher les notes supplémentaires.

Navigation dans la zone d’affichage de note
Déplacez al’ aide du bouton 1 de contrdle d’ affichage le curseur
d’ emplacement jusgu'a I’ emplacement auquel vous souhaitez
entrer une note ou encore jusqu’ a toute note que vous souhaitez
effacer. Le RM 1x reproduit le son de lanote ou de I’ accord lors-
que vous déplacez le curseur d’ emplacement jusgu’ a un empla-
cement contenant un symbole de note. L orsque vous déplacez le
curseur d emplacement au-dela de la fin de la zone d’ affichage
de note, le RM 1x affiche la mesure suivante. Une fois que vous
dépassez lafin de la derniere mesure de la phrase, le RM 1x affi-
che la premiére mesure de la phrase.

Zone d’affichage du curseur d’emplace-
ment POINTER

La zone d' affichage du curseur d’ emplacement POINTER indi-
gue dans la page d’ écran d’ enregistrement en pas a pas la posi-
tion du curseur d’ emplacement en mesure, battement de noire et
impulsion d’ horloge (une noire comprend 480 impul sions d’ hor-
loge). Si vous ne savez pas avec certitude quelle mesure est affi-
chéelors d’'um enregistrement dans la zone d’ affichage de note,
contrélez la zone d’ affichage du curseur d’ emplacement
POINTER.

001:01: 000

001 Numéro O1Battement:01a 000 Impulsions
de mesure 04 s'il s’agit d’'une d’horloge : 480 im-
mesure en 4/4 pulsions pas noire

Entrée d’événements autres que les événe-
ments de note via le clavier du RM1x
Lorsque vous sélectionnez durant I’ enregistrement en temps réel
untyped événement autre queletyped’ événement de note Note,
vous pouvez entrer lesvaleurs depuisle clavier du RM 1x, acon-
dition d’ avoir attribué lavaleur « PAD » au paramétre VALUE.

* Evénements de variation de hauteur PB

Lorsque le type d’ événement de variation de hauteur (PB) est
sélectionné et que lavaleur « PAD » est attribuée au paramétre
VALUE, la plage entiére de valeurs de variation de hauteur
(-8192 & +8191) est attribuée au clavier du RM1x.

Appuyer sur latoucheal’ extréme gauche du clavier tout en main-
tenant enfoncéelatouche [OCT UP] vousdonnelaval eur +0000,
et chaque déplacement d’ une touche de clavier versladroite de
ce point vous permet d’ augmenter la valeur d’ environ 341 par
demi-ton. Latouche a I’ extréme droite du clavier vous donne la
valeur maximum +8191.

Appuyer sur latouche al’ extréme droite du clavier tout en main-
tenant enfoncée la touche [OCT DOWN] vous donne la valeur
+0000, et chaque déplacement d’ une touche de clavier vers la
gauche de ce point vous permet de diminuer lavaleur d' environ
341 par demi-ton. Latouche al’ extréme gauche du clavier vous
donne la valeur minimum -8192.

Vous pouvez également employer les touches du clavier sansla
touche[OCT UP] ou [OCT DOWN], maisdansce cas, latouche
centrale du clavier vous donne la valeur 0000, et les touches &
gauche et adroite de ce point intermédiaire vous permettent res-
pectivement de diminuer et d’ augmenter lavaleur d' environ 341
par demi-ton. Latouche al’ extréme gauchedu clavier vousdonne
lavaleur minimum -4096, et latouche al’ extréme droite du cla-
vier lavaleur maximum +4096.

e Evénements de changement de commande CC
Lorsgueletype d’ événement de changement de commande (CC)
est sélectionné et que lavaleur « PAD » est attribuée au parame-
tre VALUE, la plage entiére de valeurs de changement de com-
mande (000 a 127) est attribuée au clavier du RM1x.

La touche a I’ extréme gauche du clavier vous donne la valeur
minimum 000, et chaque déplacement d’ une touche de clavier
versladroite de ce point vous permet d’ augmenter lavaleur de5
ou 6 par demi-ton. Latouche al’ extréme droite du clavier vous
donne la valeur maximum 127.
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| 2. Enregistrement de phrase

[0 Mode d’enregistrement en pas a pas de grille

Le mode d’ enregistrement en pas a pas de grille REC GRID STEP vous permet d’ enregistrer rapidement et facilement des phrases d' une
mesure al’aide d' une « grille » de doubles croches formée par les touches blanches du clavier du RM1x.

Numéro de piste Transposition M /esure
\
@ REC GRID STEF TRANS MERS LENGTH| |
OCTH +00 80 tofBE1 -0
TR IQ
:E LIE EIEIJ' | E I 4H 5 B -I E EIEII 2 13 14 15 I8 /Typedemesure
s {1 HOTE 13 GATE TIME 13 FAD VELD {4 EFM JEEWE Ry
L8 | 8590, o8 | 060
D [ ] [ ]
5
2
Parametre Valeurs Fonction
me Hauteur de note (NOTE) C-2aG8 Définit la hauteur de la note a entrer.
M @& | Temps de seuil 001% a 999% Correspond a la longueur de la note entrée. Ce parameétre vous
(GATE TIME) permet de créer des effets de legato, de staccato, ainsi que d’autres
effets.
M & | Vélocité du clavier 001 a 127, RND1 a RND4 Correspond a la valeur de vélocité de la note a entrer.
M @ | (PADVELO)
Tempo (BPM) 025 a 300 battements par minute | Définit le tempo de la reproduction de figure pendant I'enregistre-
ment.
Numéro de piste (TR) 0la16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de

piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 a00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) Définit I'emplacement de départ d’enregistrement ou affiche I'em-
placement atteint durant I'enregistrement.

Longueur de phrase Définit en mesures la longueur de la phrase.

(LENGTH)

Type de mesure 1/16 a 16/16, 1/8 2 16/8, 1/4 a 8/4 | Définit le type de mesure de la figure.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) desvaeursala page 26.

@ Apreés avoir suivi les instructions de la section Prépara- sur les touches blanches du clavier du RM1x. Chacune
tional’enregistrement , décrite ci-dessus, sélectionnez a des 16 notes blanches du clavier correspond a une double
I'aide du clavier (via la méthode d’entrée numérique dé- croche. Lorsque vous entrez une note sur la grille, le té-
crite a la page 27) la piste dans laquelle vous souhaitez moin de la touche correspondante s’allume. Vous pouvez
enregistrer. « effacer » les notes en appuyant simplement a nouveau

sur la touche blanche correspondante de sorte que le té-

B Appuyez sur la touche PLAY [*] afin de lancer I'enregis- moin de la touche s’éteigne. Seules les notes de la hau-
trement. La page d'écran d’enregistrement en pas a pas teur définie sont indiquées par les témoins des touches du
de grille REC GRID STEP, reproduite ci-avant, apparait clavier. Vous pouvez entrer les accords en positionnant le
alors. curseur d’emplacement sur une note et en entrant une autre

note de hauteur différente dans le méme emplacement de

© Réglez comme bon vous semble les paramétres de hau- note. Sila mesure définie correspond a un nombre de noire
teur de note NOTE, de temps de seuil GATE TIME et de supérieur a quatre (comme une mesure en 5/4, par exem-
vélocité du clavier PAD VELO al'aide des boutons de con- ple), vous pouvez décaler la grille a I'aide des touches
trole d'affichage. Vous pouvez également régler le para- [OCT DOWN] et [OCT UP] afin d’accéder aux notes non
meétre de hauteur de note NOTE en appuyant sur la touche affichées dans la mesure. Durant I'enregistrement en pas
appropriée du clavier tout en maintenant enfoncée la tou- a pas de grille, appuyer sur la touche PLAY [>] vous per-
che [SHIFT]. met de lancer la reproduction et d’écouter les données en

cours d’enregistrement.
© Entrez une note.
Une fois que vous avez défini les paramétres de note, vous @ Répétez les étapes 3 et 4 jusqu’a ce que la piste sélection-
pouvez entrer directement les notes a tout emplacement née soit terminée, puis appuyez sur la touche STOP (=]
de double croche de la figure d’'une mesure en appuyant afin d’interrompre I'enregistrement.
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3. Fonction de Groove

3. Fonction de Groove

[ Grille de groove

Lafonction degrille de groove du RM 1x vous permet de régler lahauteur, la synchronisation, lalongueur et lavélocité des notes d’ une piste
déterminée via une grille d une mesure divisée en doubles croches, et d'ainsi créer des effets de groove (effet créé par une manipulation
subtile delalongueur et delasynchronisation des notes) que vous ne pourriez réaliser al’ aide d’ un systéme précis de programmation du type
séquenceur. La fonction de grille de groove affecte la reproduction de figure et d’ arpege sans modifier les données de séquence. Le RM 1x
mémorise individuellement pour chaque style utilisateur les réglages de grille de groove, mais lorsque vous effectuez des réglages de grille
de groove sur un style préprogrammé, ceux-ci sont perdus dés que vous sélectionnez un style différent.

* Lorsquelapage d' écran degrille de groove GRID GROOVE est activée, lestouches du clavier du RM 1x ne produisent pas de son,
et vous ne pouvez changer les assignations d’isolement de piste.

Numéro de piste Numéro de grille

GRID @ ¢

13 GATE OFFSET 14 VELD OFFSET

4| +052 = | +QI2 =| +035 &
Paramétre Valeurs Fonction
[l @ | Décalage de note -99 400 & +99 Augmente ou diminue la hauteur de la note ou des notes sélection-
(NOTE OFFSET) nées par pas de centiemes.

-120 a 000 a +120 Décale vers I'avant ou vers I'arriére la synchronisation de la note ou
des notes sélectionnées par pas d’impulsion d’horloge.

Allonge ou raccourcit la ou les notes sélectionnées.

M & | Décalage d’horloge
(CLOCK SHIFT)

M @ | Décalage de seuil
(GATE OFFSET)

M @ | Décalage de vélocité
(VELO OFFSET)

-120 24000 a +120

-127 a 000 a +127 Augmente ou diminue la vélocité de la ou des notes sélectionnées.

Numeéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Numeéro de grille (GRID) | -36 a +36 Indique le numéro de la grille de groove.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Depuis la page d’écran du mode PATTERN ou d’'assigna-
tion de phrase PATCH, appuyez sur la touche SUBMODE
[GROOVE] afin d’activer la page d’écran de grille de groove
Groove Grid.

Appuyez sur la touche PLAY [>] afin de lancer la repro-
duction de la figure si vous souhaitez écouter celle-ci du-
rant les réglages de groove.

Sélectionnez a I'aide du clavier (via la méthode d’entrée
numérique décrite a la page 27) la piste dans lagquelle vous
souhaitez travailler.

Sélectionnez a I'aide des touches blanches sur le clavier
du RM1x un emplacement de note auquel vous souhaitez
apporter un réglage. Vous pouvez également sélectionner
les emplacements de note a I'aide du parametre GRID dans
le coin supérieur droit de I'écran. Le RM1x met en évidence
dans la grille affichée a I'écran les emplacements de note
sélectionnés, et les témoins des touches correspondantes
du clavier s’allument. Chaque touche blanche correspond
a un emplacement de double croche dans la mesure de
groove. Appuyer plusieurs fois sur la méme touche vous

permet tour a tour d’activer et de désactiver I'emplacement
de note correspondant. Vous pouvez également sélection-
ner un emplacement de note unique et désactiver simulta-
nément tous les autres emplacements de note en appuyant
sur une touche blanche du clavier tout en maintenant la
touche [SHIFT] enfoncée.

Réglez comme bon vous semble les parameétres de groove
des autres emplacements de note a 'aide des boutons de
controle d’affichage 1 a 4. Le RM1x affiche dans des zo-
nes appropriées de I'écran des icones indiquant qu’un dé-
calage a été effectué. Ces icones sont également destinés
avous indiquer la direction de décalage ainsi que le degré
approximatif du décalage. Si la figure est d’'une longueur
supérieure a une mesure, les réglages de groove seront
également appliqués a chaque mesure de la figure.

 Lorsquelafigurealaguellelafonction degrille de groove

est appliquée dispose d’ un type de mesure comportant plus
de4 temps (6/4 ou 12/8, par exemple), I’ effet est identique
sur le 1¥ et le 5° temps de la page d' écran de grille de
groove, le 6° temps correspond au 2¢ temps a |’ affichage,

et ains de suite.
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3. Fonction de Groove

Enregistrement des réglages de grille de

groove

Vous pouvez inclure les données des réglages de grille de groove
dans les données de séquence en suivant les étapes décrites ci-des-
sous.

(1]

(2]

Effectuez les réglages de grille de groove décrits ci-des-
sus.

Appuyez sur la touche [PATTERN] afin d’activer la page
d’écran de reproduction de figure Pattern Play.

Appuyez sur latouche REC [e] afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.

Attribuez la valeur « OVERDUB » (ajout) au parameétre de
mode d’enregistrement REC TYPE.

Appuyez sur la touche PLAY [*] afin d’entamer I'enregis-
trement. Vous n'étes pas obligé d’enregistrer de nouvelles
données; le RM1x enregistre automatiquement les régla-
ges de grille de groove.

Une fois que la figure a été reproduite une fois, appuyez
sur latouche STOP (=] afin d’interrompre I'enregistrement.
Les réglages de grille de groove seront automatiquement
initialisés lorsque vous interrompez I'enregistrement.
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4. Sousmode des effets de reproduction PLAY FX

4. Sous-mode des effets de reproduction PLAY FX

Le sous-mode des effets de reproduction PLAY FX vous permet de régler toute une série de parameétres de reproduction de figure afin de
modifier le son ainsi que I’'impact de la figure sans en modifier |es données de séquence. Les réglages du sous-mode PLAY FX s appliquent
alareproduction defigure et d’ arpege. En plus des paramétres de synchronisation et d’ articulation (comme | e décal age temporel, e décalage
d horloge, le temps de seuil et le décalage de vélocité), le souss-mode PLAY FX comprend une fonction d’ harmoniseur vous permettant de
définir des harmonies al’ unisson, des harmonies al’ octave ainsi que des harmonies parall€les.

Le RM 1x mémorise pour chaque style ses propresréglages d’ effets de reproduction. L orsque vous sélectionnez un autre style, lesréglagesde
cedernier sont automatiquement appliqués alareproduction. Notez quelesréglages d' effets de reproduction s appliquent aux 16 sections du
style.

Vous pouvez continuer lareproduction de lafigure sélectionnée tout en travaillant dans le sous-mode PLAY FX. Lestouches de séquenceur
([, (=, [«], [« et[»]) continuent de fonctionner tout afait normalement. Vous pouvez donc controler |’ effet de vos changements au fil
que vous les définissez.
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[0 Fonction d’harmoniseur Harmonize

La fonction d harmoniseur du RM1x vous permet d’ augmenter de fagon considérable la flexibilité de ses effets de reproduction. Cette
fonction vous permet de créer des effets délibérés de déphasage ou de définir de splendides harmonies viales options d harmonies al’ unis-
son, d’harmonies al’ octave ainsi que les deux harmonies paralléles.

Le RM1x mémorise individuellement pour chague style utilisateur les réglages d' harmoniseur, mais lorsque vous effectuez des réglages
d’ harmonisation sur un style préprogrammé, ceux-ci sont perdus dés que vous sélectionnez un style différent.

Numéro de piste Transp(\)sition
LN FLAY FXO Harmonize — SECH TRANS+OOD
TR 1§

=2 3456 183 0III213I4I5I18

il!]]I'ml_l 2 OCTAUER |€IIEEEE]]E3]|
Parameétre Valeurs Fonction
1) Harmonie a l'unisson OFF, x2 a x8 Définit le nombre de notes a I'unisson (de méme hauteur) pour la
(UNISON) reproduction. Cette option vous permet d’épaissir le son et de pro-
duire des effets délibérés de déphasage.
JI2) Harmonie a I'octave -10 a OFF a +10 Définit une harmonisation a 'octave en augmentant ou diminuant
(OCTAVER) la hauteur des notes originales du nombre spécifié d'octaves.
ne Harmonie paralléle 1 | -99 a OFF a +99 Définit une ligne d’harmonie paralléle en augmentant ou diminuant
(HARMONIZE1) la hauteur des notes originales du nombre spécifié de demi-tons.
N o Harmonie paralléle 2 | -99 a OFF a +99 Définit une ligne d’harmonie paralléle en augmentant ou diminuant
(HARMONIZEZ2) la hauteur des notes originales du nombre spécifié de demi-tons.
Numeéro de piste (TR) 0la16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérigue décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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| 4. Sousmode des effets de reproduction PLAY FX

[0 Page d’écran des effets de reproduction Play Fx

he

he

h o

58

heo

Numéro de piste

Transp(\)si tion

TR @ ¢

LS BEl1) —
[ 1]

| EEAT STRETCHLE CLOGK SHIFT

BE | +BRE

=
=

FLAY FE Flad Fx

I 45 E 1839 I10IIlI2I13IMISIB
J GATE TIME

SECH TRAHSHOE

Y LELO OFFSET

Ba | +BRE

Parametre Valeurs

Fonction

25%, 33%, 50%, 66%, 75%,
100%, 125%, 150%, 200%,
300%, 400%

Décalage temporel
(BEAT STRETCH)

Régle de maniére proportionnelle la longueur de reproduction des phrases de
la piste. Ainsi, par exemple, sile type de mesure 4/4 est sélectionné, une valeur
de décalage temporel de 50 % comprime la mesure et en fait une mesure en 2/
4, tandis qu'une valeur de 75 % comprime la mesure et en fait une mesure en
3/4. Une valeur de 150 % étend la mesure et en fait une mesure en 6/4, tandis
qu'une valeur de 200 % étend la mesure en une mesure de 8/4.

Notez que la valeur des notes change également en fonction du décalage tempo-
rel défini. Pour une valeur de décalage temporel de 50 %, une noire dans la
phrase originale est transformée en croche; pour une valeur de 66 %, la noire est
transformée en triolet de noires; pour une valeur de 75 %, en croche pointée; pour
une valeur de 150 %, en une noire pointée; pour une valeur de 200 %, en blanche.
Le paramétre de décalage temporel vous permet de créer facile-
ment des rythmes complexes pour vos figures.

Décalage d’horloge -480 a 000 a +480

(CLOCK SHIFT)

Modifie la synchronisation de reproduction par pas d'impulsion d’hor-
loge (cycle d’horloge). Pour plus de détails, reportez-vous ci-des-
sous a la description de ce paramétre.

Temps de seuil 000% a 100% a +200%

(GATETIME)

Modifie le temps de seuil. Ce parameétre est employé afin de modi-
fier les temps de seuil originaux. Pour plus de détails, reportez-
vous ci-dessous a la description de ce parametre.

Décalage de vélocité | -127 a 000 a +127

(VELO OFFSET)

Valeur de décalage appliquée aux valeurs originales de vélocité.
Pour plus de détails, reportez-vous ci-dessous a la description de
ce paramétre.

Numéro de piste (TR) 0l1a16

Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérigue décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36

Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Décalage d’horloge (CLOCK SHIFT)

Ce paramétre vous permet de décaler la synchronisation de re-
production en précisant le nombre d’ impulsions (ou cycles) d’ hor-
loge.

Un cycle d’ horloge du RM1x correspond a 1/480° de noire.

Les valeurs négatives décalent la synchronisation vers |’ arriére
(versledébut du morceau), tandis quelesvaleurs positives déca-
lent la synchronisation vers |’ avant. Ainsi, par exemple, une va-
leur de décalage d’ horloge de +480 retarde lareproduction d' un
battement.

RM1x SEQUENCE REMIXER

Données originales
[—e—4—
Décalage d'horloge = +240

| $——+ ¢ |
Décalage d'horloge = -240

bt t ]

* Notez que lorsgue vous décalez la synchronisation de re-

production vers|’ arriére, vous ne pouvez dépasser |e point
de départ du morceau. Ainsi, par exemple, si vous définis-
sez une valeur de -300, toutes les données de morceau
contenues dansles premiers 300 cyclesd’ horloge del’ en-
registrement seront décalées jusqu’ a I’ emplacement pré-
cis du point de départ du morceau.



4. Sousmode des effets de reproduction PLAY FX

Temps de seuil (GATE TIME)

Ce parametre vous permet de régler les temps de deuil des notes
delapiste. Le RM1x effectue ce réglage en multipliant le temps
de seuil origina par lavaleur du modificateur (pourcentage).

L e temps de seuil indique la période pendant laquelle la note est
maintenue. Pour les voix autres que les voix de percussion, le
temps de seuil correspond au temps de reproduction.

Si vous définissez un temps de seuil de 100 %, le RM1x emploie
les temps de seuil originaux. Les valeurs inférieures a 100 %
diminuent le temps de seuil, tandis que les valeurs supérieures a
100 % augmentent le temps de seuil.

Si vous définissez une valeur de temps de seuil inférieureal, le
RM1x adopteralavaleur 1.

Données originales

| |
I I
(Seuil)
48 48 95 86 48

Modificateur de temps de seuil = 50%

S

24

Modificateur de temps de seuil = 150%

(Seuil)
72 72 142 129 72

Décalage de vélocité (VELO OFFSET)
Ce parameétre vous permet de décaler les valeurs de vélocité de
lapiste.

Des valeurs positives augmentent la vélocité de reproduction,
tandis que des valeurs négatives diminuent |a vélocité de repro-
duction.

Données originales

—t—t— |

A1 i
96 64 96

32 127

Décalage de vélocité = -20

¢
I!' Il

12 107 76

Décalage de vélocité = +20

e+ —¢
11,

Enregistrement des réglages d’effets de re-
production
Vous pouvez inclure les données des réglages d’ effets de reproduc-

tion dans les données de séquence en suivant les étapes décrites ci-
dessous.

127 116

O Effectuez les réglages d'effets de reproduction décrits ci-
dessus.

® Appuyez sur la touche [PATTERN] afin d’activer la page
d’écran de reproduction de figure Pattern Play.

© Appuyez surlatouche REC [¢] afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.

O Attribuez la valeur « OVERDUB » (ajout) au paramétre de
mode d’enregistrement REC TYPE.

© Appuyez sur la touche PLAY [>] afin d’entamer I'enregis-
trement. Vous n'étes pas obligé d’enregistrer de nouvelles
données; le RM1x enregistre automatiquement les régla-
ges d'effets de reproduction.

® Une fois que la figure a été reproduite une fois, appuyez
sur latouche STOP [=] afin d’interrompre I'enregistrement.
Les réglages d’effets de reproduction seront automatique-
ment initialisés lorsque vous interrompez I'enregistrement.
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| 5. Sousnode de retard MIDI DELAY

5. Sous-mode de retard MIDI DELAY

Le sous-mode des effets de retard MIDI DELAY vous permet de créer des effets de retard semblables a ceux des processeurs d’ effets de
retard. A ladifférence de cesderniers, qui travaillent sur les données audio, le RM 1x produit des effets de retard en travaillant sur les données
de note MIDI.

0 Page d’écran de I’effet de retard Delay

TR g §

IS [E1) - _ - = =
“E I 4H5E 17TB39I1I0III21I3MNISIB
1 DELAY TIME 12 DELAY LELEL 13 REFEAT TIMES

8128 | BaR 3

=

o

:é- Numéro de piste Transpo\sition
] lﬂ*:!ll MIDI DELAYE Delay SECH TRANS+EE
=

2

Paramétre Valeurs Fonction
M @ | Temps de retard 0030, 0040, 0060, 0080, 0120, | Définitlalongueur du retard. Veuillez noter que les valeurs ne chan-
, , , , , | gent pas de fagon continue (mais « sautent » de valeur définie en
DELAY TIME 0160, 0240, 0320, 0480, 0960 de f i i d leur défini
1920 valeur définie) lorsque vous tournez le bouton 1 de contréle d’affi-
(0030 a 1920) chage. Vous pouvez régler le temps de retard par pas d’'une unité

de 0030 a 1920 en placant le curseur sur le parametre DELAY TIME
et en modifiant la valeur a I'aide des touches [NO -1] et
[YES +1].

Les valeurs correspondent a des impulsions d’horloge MIDI (une
noire comprend 480 impulsions d’horloge). Ainsi, la valeur 120 pro-
duit un retard d’'une double croche, la valeur 240 un retard de cro-

che, etc.
M & Niveau de retard 000 a 127 Définit le niveau (volume) du son de retard en pourcentage de vélo-
(DELAY LEVEL) cité de la note jouée. Plus cette valeur est élevée, plus le niveau du

son de retard sera élevé. Plus cette valeur est élevée, plus le ni-
veau du son de retard sera élevé.

M © | Nombre de répétitions | 00 a 64 Définit le nombre de répétitions de retard.
(REPEAT TIMES) Ainsi, la valeur 3 produit 3 répétitions de retard.
Numéro de piste (TR) 0l1a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de

piste peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’'en-
trée numérigue décrite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 a00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) desvaeursalapage 26.
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5. Sous-mode de retard MIDI DELAY

0 Page d’écran de I’effet de réinjection Feedback

Numéro de piste

Transposition

TR @ ¢
LIS Bi])

+808 | +88

[Hfi!ll MIDI DELAY[E Feesdback SECH TRANS+OQ

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEIHIEIE
1 FE LELOCITY 12 FE HOTE J FE GATE TIME 4 FE CLOCE

+ERE | +8BE

Paramétre Valeurs Fonction
[l @ | Décalage de vélocité de | -127 a4 000 & +127 Décale la vélocité de réinjection des notes de retard et modifie par
réinjection la méme occasion le niveau du son de retard.

(FB VELOCITY)

En décalant la vélocité de réinjection de la note de retard, ce para-
metre modifie le niveau du son de retard ainsi que I'estompement
du son de répétition. Des valeurs positives produisent une augmen-
tation du niveau de répétition, tandis que des valeurs négatives pro-
duisent une diminution du niveau de répétition.

M & | Décalage de hauteur de | -24 & 00 & +24, RND
note de réinjection
(FB NOTE)

Décale la hauteur des notes de retard en attribuant une hauteur
différente a chaque note répétée. Définir une valeur appropriée a
ce parametre vous permet d’obtenir des retards recréant des effets
de glissandos et méme d’arpéges. Chaque unité correspond a un
demi-ton. La valeur « RND » vous permet de définir des répétitions
de retard de hauteurs aléatoires.

Il @ | Décalage de temps de | -100 & 000 & +100
seuil de réinjection
(FB GATE TIME)

Décale le temps de seuil des notes en augmentant ou diminuant
leur longueur du pourcentage défini. Des valeurs positives produi-
sent un allongement progressif des notes de répétition, tandis que
des valeurs négatives produisent I'effet inverse.

M o Décalage de synchroni- | -100 a 000 a +100
sation de réinjection

Décale en impulsions d’horloge la synchronisation des notes. Des
valeurs positives produisent une augmentation progressive du temps

(FB CLOCK) de délai des notes de répétition, tandis que des valeurs négatives
produisent I'effet inverse.
Numéro de piste (TR) 0la1l6 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de

piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36

Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Enregistrement des réglages de retard MIDI

Vous pouvez inclure les données des réglages de retard MIDI dans
les données de séquence en suivant les étapes décrites ci-dessous.

Effectuez les réglages de retard MIDI décrits ci-dessus.

@ Appuyez sur la touche [PATTERN] afin d’activer la page
d’écran de reproduction de figure Pattern Play.

© Appuyez sur latouche REC (] afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.

O Attribuez la valeur « OVERDUB » (ajout) au paramétre de
mode d’enregistrement REC TYPE.

© Appuyez sur la touche PLAY [>] afin d’entamer I'enregis-

trement. Vous n'étes pas obligé d’enregistrer de nouvelles
données; le RM1x enregistre automatiquement les régla-
ges de retard MIDI.

® Une fois que la figure a été reproduite une fois, appuyez

sur latouche STOP [=] afin d’interrompre I'enregistrement.
Les réglages de niveau de retard MIDI seront automati-
quement initialisés lorsque vous interrompez I'enregistre-
ment.
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| 6. Sousmode d'arpeéges ARPEGGIO

6. Sous-mode d’arpeges ARPEGGIO

Ce sous-mode vous permet de créer de simples arpéges automati ques basés sur les notes jouées depuis le clavier du RM1x.

[0 Page d’écran des réglages d’arpéges ARPEGGIO SETTING

Numéro de piste Transp\osition

ARFPEGGIO SETTING SECH TRANS+QQ

TR @
LIS B —

=345 1893 II0I1II213IMHI5IE

o
2
@
2
@
——
=
=
[
3
@
o
=
—
m
=
—

4 OCT RAHGE
U | OFF | ON |

Parametre Valeurs Fonction
Il @ | Type darpege (TYPE) OFF, UP, DOWN, ALTER1, Définit le type d'arpége.
ALTER2, RANDOM Normalement, I'arpége est basé sur 'ordre de jeu des touches du

clavier. Toutefois, lorsque la valeur « ON » est attribuée au parame-
tre de tri d’arpéges SORT (décrit ci-dessous), le RM1x produit I'ar-
pége selon le réglage défini pour le parametre de type d'arpege
TYPE, cela quel que soit I'ordre de jeu des touches du clavier. Le
type « UP » produit un arpege ascendant, le type « DOWN » un
arpége descendant. Les paramétres « ALTER1 » et « ALTER2 »
produisent différentes variantes d’arpeges. Enfin, le type
« RANDOM » produit des arpéges de maniere aléatoire.

M & Tri d’arpeges (SORT) ON, OFF Définit si oui ou non les notes composant I'arpege sont « triées »
selon le type d'arpege défini pour le parametre de type d'arpege
TYPE décrit ci-dessus.

ne Maintien d’arpeges (HOLD) ON, OFF Définit si oui ou non le RM1x continue de jouer I'arpege une fois
que les touches du clavier sont relachées.

Lorsque ce parametre est activé (« ON »), le RM1x continue de
jouer I'arpége lorsque vous relachez les touches de son clavier ou
du clavier externe. Si vous sélectionnez la valeur « OFF », la repro-
duction des arpeges est interrompue dés que vous relachez les
touches du clavier.

o Plage d'octave des la4 Définit la plage d’octave des arpeges. Lorsque vous

arpéges (OCT RANGE) sélectionnez la valeur 1, I'arpége inclut uniquement les notes jouées
sur le clavier. Lorsque vous sélectionnez la valeur 2, 3 ou 4, le RM1x
étend automatiquement la hauteur de I'arpege afin de couvrir le
nombre d’'octaves défini.

Numéro de piste (TR) 01ali16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’'en-
trée numérique décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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7. Sous-mode de voix VOICE

L e sous-mode de voix VOICE vous permet de régler divers parametres (commelesvoix, le panoramique, le volume et | es effets) pour chaque
piste de figures. Vous pouvez régler les valeurs de voix indépendamment pour chaque style. Les valeurs définies s appliquent a toutes les
sections (A aP) du style. (pages 37, 39)

Pour des renseignements d’ ordre général relatifs aux voix et aux effets, reportez-vous au chapitre 1.

« Lestouches de reproduction ([>], (=], [], [+ / ] ) ccontinuent de fonctionner pendant |e réglage des paramétres, de sorte que
vous pouvez juger de I'impact de vos changements au fil de leur entrée.

[0 Page d’écran de balance de voix Voice/Balance

Transpo\sition
Numéro depite | Nalshitll UOICEM Woice<Ealance SECH TRANS+OD
P (5 Dr-Dr-De- DD DD BaEsBaEsBEsESEaEs
FAHE G Op O Op O O Dy O O D Oy (D O O Oy
i 0100 0 33 0 3 39
TRND L 2 3 H5 B 78 3 I0III2 I3 IEIE
mlﬂi%{}i] PR Fabd (S FAH _d4 Lol
S | Trancela | L | 00
Parametre Valeurs Fonction
m (1) Bangue de voix (BANK) (Reportez-vous au Livret des listes | Sélectionne la banque de voix. Pour une liste compléte des voix du RM1x,
fourni avec ce mode d’emploi.) reportez-vous au Livret des listes fourni avec ce mode d’emploi. Lorsque

l'indication « *** ***Phrase » apparait dans cette page d’écran, les numéros
de banque et de changement de programme sont modifiés en fonction des
données de phrase sélectionnées. Si vous sélectionnez tout autre numéro
de banque, le RM1x appliquera a toutes les sections les numéros de banque
et de changement de programme affichés.

M (2] Numéro de programme | (Reportez-vous au Livret des listes | Sélectionne la voix via son numéro de programme. Pour une liste compléte

(PGM) fourni avec ce mode d’emploi.) des voix du RM1x, reportez-vous au Livret des listes fourni avec ce mode
d’emploi.
ﬂ (3) Panoramique (PAN) Random, L63 & C & R63 Définit la position du son dans I'image stéréo. La valeur « L63 » positionne le

son a I'extréme gauche de I'image stéréo, tandis que la valeur « R63 » posi-
tionne le son a I'extréme droite de I'image stéréo.

Si vous sélectionnez la valeur « Random », le RM1x change de maniére
aléatoire la position du son dans I'image stéréo a chaque fois que vous jouez
une nouvelle note. La valeur de panoramique change durant la reproduction
en fonction des données MIDI de panoramique de la piste reproduite.

ﬂ (4) Volume (VOL) 000 a 127 Définit le volume du son. La valeur de volume change durant la reproduction
en fonction des données MIDI de volume de la piste reproduite.

Numéro de piste (TR) 0lale Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut
se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 200 & +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se
faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite

a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursalapage 26.
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| /. Sousmode de voix VOICE

Page d’écran d’envoi des effets Effect Send

Si le paramétre de connexion de variation = System

TransFosition
Numéro depiste | Ialalill OICE@E Effect Send SECH TRANS+OD

UHHIHTIEIH
CHORUS §
REVEFE :
I:lF:'.-'

TR L EEHEE‘IEE I3 415 IB

1 I'HF.IHTIIIH Y ORY LEWEL

I 2o | 200 | 27

Si le paramétre de connexion de variation = Insertion
Transposition
|

ffect Send SECH TRAHS+OQ
VARIATION Q|

mﬁi:é%%%%%%%%%%%%

8 CHORUS Y3 REVERE |
| o0 | Qoo I

Numéro de piste | Lalalilll YOICE [

Paramétre Valeurs Fonction
ﬂ (1) Niveau d’envoi de variation (VARIATION) 000 a 127 Définit le niveau du signal envoyé au bloc de I'effet de variation .
(si le parametre de connexion de variation
= System)
m (1) Commutateur d'effet de variation (VARIA- | ON, OFF Active ou désactive I'effet de variation.
TION) Notez que vous ne pouvez activer I'effet de variation que pour une piste
(si le parametre de connexion de variation unique. (Lorsque vous attribuez la valeur « ON » a une piste, le RM1x désac-
= Insertion) tive I'effet de variation attribué a toute autre piste.)
@ (2] Niveau d’envoi de chorus (CHORUS) 000 a 127 Définit le niveau du signal envoyé au bloc de I'effet de chorus.
@ ® Niveau d’envoi de réverbération (REVERB) | 000 a 127 Définit le niveau du signal envoyé au bloc de I'effet de réverbération.
ﬂ (4] Niveau du son sans effet (DRY LEVEL) 000 a 127 Définit pour chaque piste le niveau (ou portion) du signal non-traité par le
(si le parametre de connexion de variation bloc des effets.
= System) Notez que ce parametre n'est affiché que si I'effet de variation est défini
comme un effet du systeme.
Numéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut
se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 a+00 a 36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se
faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite
a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursalapage 26.
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8. Sous-mode d’édition de voix VOICE EDIT

Le sous-mode d' édition de voix VOICE EDIT vous permet d' éditer |es caractéristiques du son de la ou des voix reproduites dans la piste
sélectionnée. Vous pouvez effectuer des éditions indépendamment pour chague piste.

Lesréglages d’ édition devoix ne sont pas appliqués aux voix mémes, mais uniquement aux voix dansle cadre delapiste. Aussi, lorsque vous
changez de voix, les réglages définis depuis cette page d écran sont appliqués a la nouvelle voix. Ainsi, si vous attribuez des réglages
d’ édition de voix différents a plusieurs pistes, vous pourriez employer une méme voix dans différentes pistes et remarquer de fortes différen-
ces acoustiques d' une piste al’ autre.

Ces paramétres sont appliqués en plus des parametres propres de chaque voix.

[0 Page d’écran du générateur d’enveloppe EG

Transposition
Numeéro de piste \

\@I VOICE EDITH EG SECH TRANS+OQ

TR @ 8
LIS 1] —

=2 3456 183 I10III1II13MISIE

1 ATTACE. |ﬂﬂﬂ_| FELEASE
Parameétre Valeurs Fonction
m 1) Temps d’attaque (ATTACK) -64 200 & +63 Définit le temps nécessaire pour que le niveau du son augmente jusqu’a son niveau

maximum, depuis son niveau initial O (lorsque la touche est enfoncée). Des valeurs
basses produisent une augmentation de volume rapide, tandis que des valeurs éle-
vées produisent une augmentation de volume plus graduelle.

@ (2] Temps d’estompement (DECAY) -64 2 00 a +63 Définit le temps nécessaire pour que le niveau du son diminue de son niveau maxi-
mum jusqu’a son niveau de soutien. Des valeurs basses produisent un son plus précis

et clair.
M (3) Temps de relachement (RELEASE) -64 2 00 a +63 Définit le temps nécessaire pour que le niveau du son retombe a son niveau initial 0
(apres que la touche soit relachée). Plus la valeur est basse, plus vite la reproduction

du son sera interrompue.
Numéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut se faire via

ce parametre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 200 & +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se faire via
ce parametre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Les paramétres de la page d' écran du générateur d’ enveloppe EG vous permettent de contréler la maniére dont le volume change dans le
temps, depuis |’ enfoncement initial de la touche jusqu’ au point auquel 1a reproduction du son est interrompue.

Générateur d’enveloppe

Niveau
_— = _—
Temps : Tems i Temps
d’attaque :desompement : Code

s relachement :

4
. T Temps
Enfoncement Relachement
de la touche de la touche

RM1x SEQUENCE REMIXER 65

—
o=
ol
=
=
@
£
S
=
=
@
=
@
=
o
=



| 8. Sousmode d'édition de voix VOICE EDIT

00 Page d’écran de variation de hauteur/de portamento PB/Porta
Transpo\sition

Numéro de piste

\@I UOICE EDITE PE<Porta SECH TRAHS+OD

TR @8
LS BELy — o~ _
1 = EHEE‘IEEIEIIIEIEHIEIE

= 11 F.E:. RAHGE J38 FITCGH EEHD 13 FORT OH/OFFIY FORTA TIME

2

@

= 424 |+2BRE| OFF | BER

@

&

[

@

)

= 5 :

E Parametre Valeurs Fonction

2 @ (1) Plage de variation de hau- | -24a00 a +24 Définit la plage de variation de hauteur controlable pour chaque partie via le
teur (P.B. RANGE) bouton 2 de contrdle d’affichage.

Un réglage de +12 vous permet de modifier la hauteur d’'une octave lorsque
le controleur de variation de hauteur est enfoncé a fond vers le haut ou vers
le bas. Des valeurs négatives inversent le sens du changement de hauteur.

@ (2] Variation de hauteur de piste | -8192 & 0000 a +8191 Définit une valeur « préprogrammée » de variation de hauteur pour la piste
(PITCH BEND) sélectionnée.

@ ® Commutateur de portamento | ON, OFF Définit si oui ou non I'effet de portamento est appliqué a chaque partie.
(PORT ON/OFF) Le portamento est une fonction vous permettant d’assurer des glissements

de hauteur en douceur entre des notes de hauteur différente.
Notez que la fonction de portamento ne peut étre appliquée a des voix de
batterie ou de kit d’effet.

emps de portamento a éfinit pour chaque partie la vitesse de changement de hauteur lorsque la
T d 000 & 127 Défini h ie la vi de ch de h | |
valeur « » est attribuée au paramétre de commutateur de portamento
PORTATIME | ON ibué étre d d
PORT ON/OFF.

Des valeurs élevées entrainent des changements de hauteur plus lents. Des
valeurs basses entrainent des changements de hauteur plus rapides.

Numéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut
se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 200 & +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se
faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite

a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursala page 26.
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8. Sous-mode d'édition de voix VOICE EDIT

[ Page d’écran de l'oscillateur basse fréquence LFO

Les paramétres de la page d' écran de | oscillateur basse fréquence L FO vous permettent de moduler la hauteur, la fréquence de coupure du
filtre ou I'amplitude afin de créer une vaste série d’ effets de modulation.

Transpo\si tion

LUOICE EDITE LFO SECH TRANS+E

Numéro de piste
~

TR Q1§

|||E EE]I_ i — =
—
“EEHEE‘IEEIDIIIEIEI'—IIEIE =
o
1 LFO FHTE g2 FITCH DEFTHJIS FILTER DEFTH Y AMF. DEFTH =
A | BER | aRe | BRa :
—
+08
&=
D
=]
D
-
(=]
=
Parameétre Valeurs Fonction
@ (1) Vitesse de I'OBF (LFO | -64a00a+63 Définit la vitesse de I'oscillateur basse fréquence (OBF).
RATE) Des valeurs élevées produisent une vitesse de variation d’OBF supérieure.
M (2) Intensité de modulation de | 000 a 127 Définit I'intensité de modulation de hauteur de 'OBF.
hauteur (PITCH DEPTH) Cette modulation périodique de hauteur produit un effet du type vibrato. Ce

paramétre détermine lintensité avec laquelle 'OBF module la hauteur, et
donc l'intensité de I'effet de vibrato créé par la modulation.

ﬂ (3] Intensité de modulation de | 000 a 127 Définit I'intensité de modulation de filtre de 'OBF.

filtre (FILTER DEPTH) Cette modulation périodique de fréquence de coupure du filtre produit un
effet du type pédale wah-wah. Ce paramétre détermine l'intensité avec la-
quelle 'OBF module la fréquence de coupure du filtre, et donc l'intensité de
I'effet wah créé par la modulation.

m (4) Intensité de modulation | 000 a 127 Définit I'intensité de modulation d’amplitude de 'OBF.

d’amplitude (AMP. DEPTH) Cette modulation périodique d’amplitude produit un effet du type trémolo. Ce
paramétre détermine l'intensité avec laquelle 'OBF module I'amplitude, et

donc l'intensité de I'effet de trémolo créé par la modulation.
Numéro de piste (TR) 0lale Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut
se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-

crite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 200 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se
faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite

a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

RM1x SEQUENCE REMIXER 67



| 8. Sousmode d'édition de voix VOICE EDIT

00 Page d’écran de filtre Filter
Transpo\sition

Numeéro de piste - -
~J UOICE EDITE Filter  SECH TRANS+QQ
TR @ §
Bz 3I4HsETB3M0ITIZBIAMNISIE
= L1 CUTOFF 13 RESOHANCE J
3
(-5
G
z +88 | +88
@ —————————————
——
=
[
-
D
=
= Parameétre Valeurs Fonction
§ ﬂ (1) Fréquence de coupure | -64a00a +63 Définit la fréquence de coupure du filtre. Pour des détails, reportez-vous a la
(CUTOFF) section Fréquence de coupure ci-dessous.
@ (2} Résonance (RESONANCE) | -64 a 00 a +63 Définit la résonance du filtre. Pour des détails, reportez-vous a la section
Résonance ci-dessous.
Numéro de piste (TR) 0lale Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut
se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27.
Transposition (TRANS) -36 200 & +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposition peut se
faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’entrée numérique décrite
a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Fréquence de coupure

L e paramétre de fréquence de coupure CUTOFF vous permet de
définir lafréquence de coupure du filtre passe-basdu RM 1x. Le
réglage de ce paramétre affecte letimbredelavoix. Lesréglages
defiltre de coupure sont mémorisés indépendamment pour cha-

que piste.

Notez quelefiltre est du type « passe-bas » : il filtre uniquement

les fréguences supérieures au point de coupure.

Résonance

L e paramétre de résonance de filtre RESONANCE définit laré-
sonance du filtre passe-bas. Tout comme|e parametre CUTOFF,
le paramétre RESONANCE modifie e timbre de la voix. Vous
pouvez égal ement effectuer un réglage indépendant pour chague
piste.

Le terme « résonance » désigne I"’amplification (accentuation)
appliquée aux fréquences proches du point de coupure. Ainsi,

une accentuation des harmoniques de cette zone peut avoir un
impact considérable sur le son. Si vous effectuez soigneusement
ce réglage, vous pourrez obtenir des « traits » de résonance ca-
ractéristiques — comme la résonance du corps d' un instrument a
cordes, ou encore le coul é caractéristique d’ un synthétiseur ana-

Sélectionnez une valeur de coupure élevée si vous souhaitez que
le RM1x reproduise les harmoniques de haute fréquence. Cela
vous permettra d’ obtenir un son d'une brillance assez marquée
et fidele alaforme d’ onde de la voix. Si vous sélectionnez une

valeur basse de coupure, |es harmoni ques supérieures seront cou- logique.
pées et vous obtiendrez ainsi un son plus étouffé et plus doux.
Filtre
Intensité
i
i
Ces fréquences passent
atravers le filtre. Ces fréquences »
sont coupées Intensité
par le fite. 0 1 ]
! l -+——— Résonance
Fréquence
B Harmoniques Fréquence de coupure ? = Fréquence
Fréquence de coupure
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9. Sous-mode des effets de figure EFFECT

L e sous-mode des effets de figure EFFECT vous permet de sélectionner et de configurer des effets que vous pouvez appliquer aux figures.
Leréglage de connexion del’ effet de variation détermine lamaniere dont le RM 1x effectue le traitement des effets. Pour plusd’ informations,
reportez-vous ala page 39 du chapitre 1.

« Lestouches de reproduction(PLAY [>], STOP =], [«], [«J et [»]) continuent de fonctionner pendant le réglage des paramétres,
de sorte que vous pouvez juger de l’impact de vos changements au fil de leur entrée.

LGN EFFECTO T4re

—

[

O Page d’écran de type de connexion de I’effet de variation Type E
Si letype de connexion du systeme est attribué a I’ effet de Si le type de connexion d'insertion est attribué a I’ effet de %
variation (8§ VAR. CNCT = SYSTEM) : variation (s VAR. CNCT = INSERT) : =
=

CHO REU
F]
L VARTIATION 18 CHORLS 13 REVERE LU VAR CGHE L UARIATION I8 CHORUS 13 REVERE  LH UAR.CHCT
[T GE| FLANGER ¢ | ROOM ¢ | S¥STEM (G GEN FLANGER ¢ |ROOM ¢ | INSERT
Parameétre Valeurs Fonction
m 1) Type d’effet de variation Reportez-vous au Livret des listes | Sélectionne le type d’effect de variation.
(VARIATION) fourni avec ce mode d’emploi. Pour une liste compléte des types d’effets du RM1x, reportez-vous au Livret
des listes fourni avec ce mode d’emploi.
@ [2) Type d'effet de chorus Reportez-vous au Livret des listes | Sélectionne le type d'effect de chorus.
(CHORUS) fourni avec ce mode d’emploi. Pour une liste compléte des types d’effets du RM1x, reportez-vous au Livret

des listes fourni avec ce mode d’emploi.

ﬂ (3) Type d'effet de réverbération | Reportez-vous au Livret des listes | Sélectionne le type d'effect de réverbération.

(REVERB) fourni avec ce mode d’emploi. Pour une liste compléte des types d’effets du RM1x, reportez-vous au Livret

des listes fourni avec ce mode d’emploi.
@ (4) Connexion de variation INSERT, SYSTEM Ce parametre définit la connexion de I'effet de variation, c.-a-d. si I'effet de
(VAR. CNCT) variation est traité comme un effet du systeme ou comme un effet d’insertion

(reportez-vous aux illustrations aux pages 40, 41).

Sivous attribuez la valeur « INSERT » & ce paramétre, vous ne pourrez alors
appliquer I'effet de variation a plus d’une piste. Dans ce cas, vous pourrez
également controler un des parameétres de I'effet en temps réel a l'aide d’un
controleur assignable.

Sivous attribuez la valeur « SYSTEM » a ce parametre, le RM1x traite I'effet
de variation tout comme il traite les effets de chorus et de réverbération, de
sorte que vous pouvez appliquer l'effet de variation a toutes les pistes et

définir des valeurs pour les niveaux d’envoi et de retour de variation.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursala page 26.
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| Q. Sousmode des effets de figure EFFECT

[0 Variation Edit

Page d’écran 1 d’édition de I’effet de variation Variation Edit

Lorsqueletypedeconnexion du systémeest attribuéa

|’effet devariation :

Lorsque le type de connexion d’insertion est attri-
buéal’effet devariation :

Isiaml EFFECTIE

Jlariation Edii RISTORTIOMN

.
A S R

Hgriallon Edit. DISTHERT 10K

Isl:klll EFFEL1

II:E

L 1 J & [l _ _d
[ .|Fr'~e-'3FI_' bﬁuEa:rT_F‘ Cutot+f Orju 0 LowF - B Lo Gai F"F (NIRRT |
O F 2Bdr 2 g oun T T
Parameétre Valeurs Fonction
m (1] Les paramétres disponibles | Reportez-vous au Livret des listes | Pour une liste compléete des paramétres d’effets du RM1x, reportez-vous au
% 2] varient selon le type de con- | fourni avec ce mode d’emploi. Livret des listes fourni avec ce mode d’emploi.
3] nexion

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Page d’écran 2 d’édition de I’effet de variation Variation Edit

Lorsqueletypedeconnexion du systémeest attribuéa

|’effet devariation :

Lorsque le type de connexion d’insertion est attri-
buéal’effet devariation :

I=NEE EFFECTIE Jzreyation Edil B1STORT [N

. - J ¢ J 3 L 4 ]
OLLFubLawi FI:HI.‘I Chu I‘Z'--:-nd e r'd":l.F"-:m
oug [E]=[4) [E]a[H C

1SS EFFECTC

Harialion Edit DISTHERT 10K

i it |

Parameétre Valeurs Fonction
m (1) Les parametres disponibles | Reportez-vousau Livret | Pour une liste compléte des parametres d’effets du RM1x, reportez-vous au Livret des
varient selon le type de con- | des listes fourniavecce | listes fourni avec ce mode d’emploi.
nexion. mode d’emploi.
@ (2} Envoi de variation au chorus | 000 & 127 Définit le niveau pour le bus du bloc d’effet de variation au bloc d’effet de chorus.
(Send >Cho) Ce paramétre est disponible uniqguement si le type de connexion du systéme est sélectionné.
@ (2} Balance son sec/son a effet | D63>W a D=W a | Définit 'équilibre entre le son a effet (son passant par le bloc d’effet de variation) et le son
(Dry/Wet) D<W63 « sec » (sans effet).
Ce parameétre est disponible uniquement si le type de connexion d'insertion est sélectionné.
@ (3) Envoi de variation alaréver- | 000 a 127 Définit le niveau pour le bus du bloc d’effet de variation au bloc d’effet de réverbération.
bération (Send >Rev) Ce paramétre est disponible uniquement si le type de connexion du systeéme est sélectionné.
ﬂ (4) Panoramique de variation | L63 aC a R63 Définit la position du signal de I'effet de variation dans I'image stéréo. Ce paramétre est
(Vari. Pan) disponible uniquement si le type de connexion du systeme est sélectionné.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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Q. Sousmode des effets de figure EFFECT

[0 Chorus Edit
Page d’écran 1 d’édition de I’effet de chorus Chorus Edit

IsEimd EFFECTE Chorus Edit FLAKGER ¢

., e L 3 Ly
FD Dekrth FE Lewel elad Ofcst
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Parameétre Valeurs Fonction =
@ (1) Fréquence d’'OBF (LFO Freq) 0.00Hz & 39.7Hz Définit la fréquence de modulation de retard. =
D
@ [2) Intensité d’'OBF (LFO Depth) 000 a 127 Définit I'intensité de modulation de retard. =
ﬂ (3) Niveau de réinjection (FB Level) -63 400 a +63 Définit le niveau auquel le signal de retard est réinjecté a I'entrée (les valeurs =
négatives inversent la phase).
ﬂ (4] Décalage de retard (Delay Ofst) 000 a 063 Définit une valeur de décalage pour la modulation de retard.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

Page d’écran 2 d’édition de I’effet de chorus Chorus Edit

IE:iMd EFFECTE Chorus Edit FLAKNLER ¢

/ ) =

Parametre Valeurs Fonction
ﬂ (3) Envoi de chorus a la réverbération (Send >Rev) | 000 a 127 Définit le niveau pour le bus du bloc d’effet de chorus au bloc d’effet de réverbération.
ﬂ (4] Panoramigue de chorus (Chorus Pan) L63 aC aR63 | Définit la position du signal de I'effet de chorus dans I'image stéréo.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

[ Reverb Edit

Page d’écran 1 d’édition de l’effet de réverbération Reverb Edit

Is:iMd EFFECTME Reverb Edit roomM ¢

. & L1 3 @I 4 ]
Heiiiii“ell]l ffusion Inltﬂela'sl r-IF'F I:LLLDFF
0. 8=

=

Parametre Valeurs Fonction
m Temps de réverbération (Reverbtime) | 0.3s a 30s Définit la longueur (en unité de temps) de réverbération.
Diffusion de réverbération (Diffusion) | 00 a 10 Définit la maniére dont I'effet de réverbération est diffusé.
M (3] Retard initial (InitDelay) 00 a 63 Définit le temps de retard avant les premiéres réflexions.
m (4) Fréquence de coupure du FPH THRU, 22Hz a 8.0kHz Définit la fréquence a partir de laquelle le filtre passe-haut coupe les fré-
(HPF Cutoff) quences graves.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer lesvaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.
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Q. Sousmode des effets de figure EFFECT

Page d’écran 2 d’édition de l’effet de réverbération Reverb Edit

Is=imd EFFECTME FRewerb Edit rooM ¢

= LF f] everbh Fan

=3 C

G
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D

=

"¢5=.

= Paramétre Valeurs Fonction

E ﬂ (1) Fréquence de coupure du FPB | 1.0Hz a 18kHz, THRU Définit la fréquence a partir de laquelle le filtre passe-bas coupe les fréquences

=1 (LPF Cutoff) aigués.

=

= M (4] Panoramique de réverbération | L63 a C a R63 Définit la position du signal de I'effet de réverbération dans I'image stéréo.
(Reverb Pan)

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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10.Sous-mode de configuration SETUP

10. Sous-mode de configuration SETUP

[0 Page d’écran d’accentuation et de coupure des graves Low Boost

La page d' écran d' accentuation et de coupure des graves vous permet comme son nom I’'indique d’ accentuer et de couper les fréquences
graves. Pour une souplesse optimale, vous pouvez régler |a fréquence de coupure ainsi que le gain.

Izl SETUF @ Low EBoost
STYLE UA1l Dance

3 {5k | +28
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Parametre Valeurs Fonction
ﬂ (3] Fréquence de coupure | 50Hz a 2.0kHz Définit la fréquence de coupure de I'égaliseur d’accentuation et de coupure des
(FREQUENCY) graves.
@ (4) Gain (GAIN) -24dB a 00dB a +24dB Définit I'intensité d’accentuation ou de coupure des graves. Des valeurs positives
produisent une accentuation des graves, tandis que des valeurs négatives définis-
sent une coupure des graves.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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| 10. Sousmode de configuration SETUP

[0 Page d’écran d’assignation des boutons de contréle en temps
réel Knob Assign

Lapage d' écran d' assignation des boutons de contrdle en temps réel vous permet d’ assigner divers paramétres aux 8 boutons de contréle en
temps réel du RM1x (pour des détails relatifs aux boutons de contrdle en temps réel, reportez-vous a la page 29).

IEEiMl SETUFE KEnob Assidn STVLE
“H-i THEH1 “n-z THEEHZ “n-s TFA

=
:g_ A-E A-& A-7 IESE “FI-E: |Eg§
= [ = 5 [ = 5 [ = 5 [ = 5
< | A-% | CCOOT MstrUolume | 04
o
=
=
=
=
Parameétre Valeurs Fonction
ﬂ (1) Modeles d’assignation DEFLT, VOLUME, PAN, REVERB, | Ce parametre vous offre une série de modéles d’'assignation des boutons de
(TEMPLATE) CHORUS, VARI. contrdle en temps réel, comprenant les assignations par défaut du RM1x. Le

modeéle « DEFLT » vous permet de rappeler les assignations par défaut des
boutons de contréle (correspondant aux parameétres imprimés sur le pan-
neau avant). Le modéle « VOLUME » assigne a chaque bouton le controle
de volume de la piste correspondante — le groupe « A » contr6le les pistes 1
a 8 et le groupe « B » contrdle les pistes 9 a 16. De méme, les modéles
« PAN », « REVERB », « CHORUS » et « VARI. » attribuent aux boutons de
contrdle en temps réel respectivement le contréle du panoramique, du ni-
veau d’envoi de réverbération, de chorus et de variation pour les pistes cor-
respondantes.

@ (2] Numeéro du bouton (KNOB) AlaA8,Bl1aB8 Définit un bouton pour une assignation. Les assignations de bouton du groupe
«A» (« Al » & « A8 ») sont activées lorsque le témoin de la touche [KNOB]
est allumé et les assignations de bouton du groupe « B » (« B1 » & « B8 »)
lorsque le témoin de la touche [KNOB] est éteint.

@ ® Paramétre assigné DEFLT, CC007, CC010, CC091, | Définitle paramétre assigné au bouton de contrdle en temps réel sélectionné.
(PARAMETER) CC093, CC094 La valeur « DEFLT » correspond au parameétre par défaut. « CC007 » corres-
(CC001 a CC030, CC032 a CC119) pond au volume général, « CC010 » au panoramique, « CC091 » au niveau
d’envoi de réverbération, « CC093 » au niveau d’envoi de chorus et « CC094
» au niveau d'envoi de variation. Veuillez noter que les valeurs ne changent
pas de fagon continue (mais « sautent » de valeur définie en valeur définie)
lorsque vous tournez le bouton 3 de controle d’affichage. Vous pouvez régler
le paramétre par pas d’une unité de CC001 & CC119 en placant le curseur sur
le parametre PARAMETER et en modifiant la valeur & I'aide des touches [NO
-1] et [YES +1].

ﬂ (4) Controle de piste (TRACK) AUTO, 01a 16 Définit la piste controlée via le bouton de controle en temps réel sélectionné.

Lorsque la valeur « AUTO » est sélectionnée, le bouton de contréle en temps
réel sélectionné vous permet de controler la piste sélectionnée depuis le
mode de reproduction PATTERN ou SONG.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.
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10. Sousmode de configuration SETUP

[0 Page d’écran du canal de sortie Out Channel

Le paramétre TO TG vous permet d' attribuer le bloc de générateur de son ala sortie de la piste sélectionnée.

Le paramétre MIDI OUT vous permet d’ assigner un canal de sortie MIDI a chaque piste.

Le RM1x mémorise des configurations de canaux différentes pour chaque style. L es assignations de canaux changent automatiquement a
chague fois que vous sélectionnez un style différent.

Numéro de piste

IS:iMd SETUFPE Out Ehannel
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e o4 al Dance
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Parameétre Valeurs Fonction

ﬂ (3) Sortie vers le bloc de OFF, 01 a 16 Définit le canal de transmission vers le bloc de générateur de son. Lorsque la
générateur de son (TO TG) valeur « OFF » est sélectionnée, les données de piste ne sont pas envoyées

au bloc de générateur de son.
@ (4) Sortie via la borne MIDI OFF, 01 a 16 Définit le canal de transmission vers la borne de sortie MIDI OUT. Lorsque la
OUT (MIDI OUT) valeur « OFF » est sélectionnée, les données de piste ne sont pas envoyées

a la borne de sortie MIDI OUT.
Numéro de piste (TR) 0l1ale6 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de piste peut

se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’entrée numérique dé-
crite a la page 27.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

RM1x SEQUENCE REMIXER 75



| 11. Sousmode de disquette DISK

11. Sous-mode de disquette DISK

L e sous-mode de disquette DISK vous permet de transférer des données entre le RM 1x et une disquette.
L e sous-mode de disquette DISK vous propose cing pages d’ écran correspondant aux cing opérations suivantes.

Sauvegarde (Save) Cette opération vous permet de sauvegarder sur une disquette des données de la mémoire interne du RM1x.

Chargement (Load) Cette opération vous permet de charger dans le RM1x des données contenues sur une disquette.

Modification de nom de fichier (Rename) Cette opération vous permet de modifier le nom de fichier d’un fichier sauvegardé sur disquette et contenant des données du RM1x.

Effacement (Delete) Cette opération vous permet d'effacer un fichier sauvegardé sur disquette.

Formatage (Format) Cette opération vous permet de formater (ou initialiser) une disquette.

00 Page d’écran de sauvegarde Save
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Parametre Valeurs Fonction
ﬂ (1) Type de fichier (FILE TYPE) PATT, SMF, Définit le type de fichier.
SMF+TG Vous pouvez sélectionner un des deux types pour le chargement. Pour des détails
Header, ALL relatifs aux types de fichiers, reportez-vous a la section Types de fichiers compa-
tibles avec le RM1x a la page 43.
@ 2} Numéro de style (PATTERN) U01 a U50 Définit le style utilisateur a sauvegarder.

@ (3) Déplacement du curseur (<- - ->) — Permet de déplacer le curseur a tout emplacement du nom de fichier composé de

huit caracteres.

ﬂ (4) Caractéere du nom de fichier CHARACTER) | Aa~
(CJF1 | Sauvegarde (SAVE!) —
(CJF2 | Nom par défaut (Deflt Name) —
(_JF3 | Effacement de caractére (Char Delete) —
(_JF4 | Entrée de caractére (Enter) —

Sélectionne un caractere a entrer a 'emplacement de nom de fichier mis en évidence.

Permet d’effectuer I'opération de sauvegarde.

Permet d’entrer automatiquement le nom de fichier par défaut.

Permet de déplacer le curseur d’un caractere en arriére et d’effacer le caractére précédent.

Permet d’entrer le caractere sélectionné via le bouton 4 (CHARACTER) de con-
tréle d’affichage a I'emplacement mis en évidence du nom de fichier.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursalapage 26.

O Insérez une disquette correctement formatée dans le lec- © Entrez un nouveau nom de fichier si nécessaire. Définis-

teur de disquette en veillant & ce que la face de la dis-
quette comportant I'étiquette soit orientée vers le haut et a
introduire la disquette par son extrémité comportant le vo-
let. Poussez doucement la disquette dans le lecteur jus-
gu'a ce qu’elle se mette en place avec un déclic. S'il vous
faut formater la disquette, reportez-vous a la section Opé-
rationdeformatage  alapage 79.

Définissez a l'aide des boutons 1 et 2 de contrdle d’affi-
chage le type et le numéro du fichier que vous souhaitez
sauvegarder.

Veuillez noter que lorsque vous sauvegardez des données ©
de figure dans le format de fichier SMF, il vous faut égale-
ment préciser via le clavier la section a sauvegarder (le té-

moin de clavier correspondant a la section choisie clignote).
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sez I'emplacement dans le nom de fichier ainsi que le ca-
ractére souhaité a l'aide des boutons 3 et 4 de contréle
d’affichage, puis appuyez sur la touche de contrdle de fonc-
tion [F4] (Enter) afin d’entrer le caractére choisi a I'empla-
cement sélectionné. Répétez ces étapes jusqu’a ce que le
nom de fichier soit complétement entré.

Appuyez sur la touche de contrdle de fonction [F1] (SAVE!).
Le RM1x affiche le message de confirmation « Are you
sure? (Yes/No) », vous demandant de confirmer votre choix.

Appuyez sur la touche [YES +1] afin d’effectuer I'opération
de sauvegarde, ou sur la touche [NO -1] afin de I'annuler.
Le RM1x affiche durant la sauvegarde un graphe a barre
« Executing » vous indiquant la durée d’exécution de I'opé-
ration.



11. Disk |

» Avant de pouvoir sauvegarder des données sur une dis-

quette, il convient de laformater (page 79).

* Silataille des données a sauvegarder dépasse I’ espace li-
bre disponible sur la disquette, le RM1x affiche le mes-
sage d'erreur « Disk Full » (disquette rempli€). Dans ce
cas, effacez dans cette disquette les fichiers que vous ne
souhaitez pas garder ou chargez une disquette disposant
d'un espace libre suffisant, puis essayez a nouveau d’ ef-
fectuer |’ opération de sauvegarde.

« Veillez ane pas effacer de données importantes contenues
sur votre disquette !

 Lorsgue vous sauvegardez un style, le RM1x vous indi-
que al’ écran les numéros de programme ne contenant pas
de données en affichant « ******** 5 G vous tentez de
sauvegarder des styles ne contenant pas de données, le
RM1x vous affichera le message « No Data », vous indi-
quant que le style ne contient pas de données et ne peut
donc étre sauvegardé.

« Veillez ace quelaposition de I’ onglet de protection con-
trel’ écriture permettelasauvegarde dedonnées. Si cen’ est
pasle cas, le RM1x afficherale message d’ erreur « Write
Protected! » quand vous tentez de sauvegarder des don-

nées, vous indiquant que |es données contenues sur ladis-
quette sont protégées contre I’ criture.

[0 Page d’écran de chargement des données Load
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Parametre Valeurs Fonction

@ (1) Type de fichier (FILE TYPE) PATT, ALL Définit le type de fichier.
Vous pouvez sélectionner un des deux types pour le chargement. Pour des détails
relatifs aux types de fichiers, reportez-vous a la section Types de fichiers compati-
bles avec le RM1x a la page 43.

M (2] Fichier de disquette (DISK FILE) Sélectionne le fichier a charger.

ﬂ (4] Style/section (PATTERN) U0l a US0/AaP Définit le style et/ou la section de destination du chargement.

CJF1 Chargement (LOAD!) — Permet d’effectuer 'opération de chargement.

DF4 Lecture avant chargement (PrePlay) — Permet (si vous avez sélectionné le type de fichier PATT et si le fichier choisi est du
type fichier MIDI standard 0) de reproduire le fichier avant de le charger.
Ce parameétre pratique vous permet de contrler le contenu des fichiers.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

O Insérez dans le lecteur de disquette du RM1x la disquette  © Appuyez sur la touche de contréle de fonction [F1] (LOAD!).

contenant le fichier que vous souhaitez charger.

Définissez a I'aide du bouton 1 de contréle d’'affichage le
type de fichier que vous souhaitez charger : le type
« PATT » si vous souhaitez rechercher uniquement les fi-
chiers de figure dans la liste de fichiers, ou « ALL » si vous
souhaitez que le RM1x affiche tous les types de fichiers
dans la liste de fichiers.

Choisissez dans la liste des fichiers le fichier que vous
souhaitez charger a I'aide du bouton 2 de contréle d'affi-
chage.

Sélectionnez a 'aide du bouton 4 de controle d’affichage
la figure utilisateur dans laquelle vous souhaitez charger
les données.

Veuillez noter que lorsque vous chargez un fichier SMF, il
vous faut également préciser via le clavier la section dans
laquelle vous souhaitez charger les données (le témoin de
clavier correspondant a la section choisie clignote).

Le RM1x affiche le message de confirmation « Are you
sure? (Yes/No) », vous demandant de confirmer votre choix.

O Appuyez sur latouche [YES +1] afin d’effectuer I'opération

de chargement, ou sur la touche [NO -1] afin de I'annuler.
Le RM1x affiche durant le chargement un graphe a barre
« Executing » vous indiquant la durée d’exécution de I'opé-
ration.

* Lorsque vous chargez un fichier du type « ALL » (detou-

tes les données), les données de ce fichier écrasent toutes
les données contenues dans la mémoire du RM 1x, telles
que les données de figures, d’ enchainements de figures,
de phrases, de morceaux et de configuration du systeme.
Aussi, si lamémoire du RM1x contient des données aLix-
quelles vous tenez, sauvegardez-les sur disquette avant
d’ effectuer tout chargement d’ autres données.

* Si lataille des données de chargement est supérieure a
I’ espace de mémoire libre, le RM 1x affichera le message
d’ erreur « Memory Full » (mémoireremplie). Danscecas,
effacez des données du RM 1x que vous ne souhaitez pas
garder, puis essayez a nouveau d’ effectuer I’ opération de
chargement.
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| 11. Sousmode de disquette DISK

0 Page d’écran de modification de nom de fichier Rename

Vous pouvez sélectionner un des deux types pour la modification de nom de fichier. Pour

3 [:EEHHEE]:] [EEEEE]CEEE]
=]

(-9

D

(-39

D

—r—

=

o Parameétre Valeurs Fonction
= M @ | Type de fichier (FILE TYPE) PATT, ALL Définit le type de fichier.

=

=

=

des détails relatifs aux types de fichiers, reportez-vous a la section Types de fichiers
compatibles avec le RM1x a la page 43.

@ (2] Fichier de disquette (DISK FILE) — Sélectionne le fichier dont vous souhaitez modifier le nom.
@ (3] Déplacement du curseur (<- - ->) Permet de déplacer le curseur a tout emplacement du nom de fichier composé de huit
caracteres.

ﬂ (4) Caractére du nom de fichier Aa~ Sélectionne un caractére a entrer a I'emplacement de nom de fichier mis en évidence.
(CHARACTER)

CJF1 Modification de nom (RENAME!) — Permet d'effectuer I'opération de modification de nom.

(_JF3 | Effacement de caractére (Char Delete) | — Permet de déplacer le curseur d'un caractere en arriére et d’effacer le caractéere précédent.

DF4 Entrée de caractere (Enter) — Permet d’entrer le caractére sélectionné via le bouton 4 (CHARACTER) de contrdle d’af-

fichage a 'emplacement mis en évidence du nom de fichier.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) des vaeursalapage 26.

O Insérez dans le lecteur de disquette du RM1x la disquette  © Appuyez sur la touche de contrdle de fonction [F1]

contenant le fichier dont vous souhaitez modifier le nom. (RENAME!). Le RM1x affiche durant la modification de nom
de fichier le message « Executing », vous indiquant que
@ Définissez a l'aide du bouton 1 de contrdle d'affichage le I'opération est en cours.

type de fichier dont vous souhaitez modifier le nom : le
type « PATT » si vous souhaitez rechercher uniqguement » Unefois I’extension d'un fichier Standard MIDI (SMF)

les fichiers de figure dans la liste de fichiers, ou « ALL » si modifiée, le chargement du fichier correspondant pourrait
vous souhaitez que le RM1x affiche tous les types de fi- étre impossible a effectuer.
chiers dans la liste de fichiers. « Veillez ace que laposition de |’ onglet de protection con-
tre I" écriture permette la modification de nom de fichier.
© Choisissez dans la liste des fichiers le fichier dont vous Si cen’est pasle cas, le RM1x afficherale message d’ er-
souhaitez modifier le nom a I'aide du bouton 2 de contréle reur « Write Protected! » quand vous tentez d’ effectuer
d’affichage. I’ opération de modification de nom, vous indiquant que
les données contenues sur |a disquette sont protégées con-
O Entrez le nom de fichier souhaité. Sélectionnez 'emplace- tre |’ écriture.

ment de caractére et le caractere respectivement a I'aide
des boutons 3 et 4 de contréle d'affichage, puis appuyez
sur la touche de contrdle de fonction [F4] (Enter) afin d’en-
trer le caractére sélectionné a 'emplacement défini. Répé-
tez ces étapes jusqu’a ce que le nouveau nom de fichier
soit défini.
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11. Sous-mode de disquette DISK

0 Page d’écran d’effacement/de formatage/d’informations

I @ | Type de fichier (FILE TYPE)

N & Fichier de disquette (DISK FILE)
(_JF1 | Effacement (DELETE!)
(_JF4 | Formatage (FORMAT!)

Delete/Format/Disk Information

format ion

SIZE
FILE HEHESE
TaTAL BE1 7R
FREE 14B@AE

1 FILE TVFE L2 DISE FILE

CECERATT )

Parameétre Valeurs

Fonction

PATT, ALL

Définit le type de fichier.

Vous pouvez sélectionner un des deux types pour I'effacement ou le formatage. Pour
des détails relatifs aux types de fichiers, reportez-vous a la section Types de fichiers
compatibles avec le RM1x a la page 43.

Sélectionne le fichier dont vous souhaitez modifier le nom.

Permet d'effectuer I'opération d’effacement.

Permet d'effectuer I'opération de formatage.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Opération d’effacement

(1]

(2}

Insérez dans le lecteur de disquette du RM1x la disquette
contenant le fichier que vous souhaitez effacer.

Définissez a I'aide du bouton 1 de contrble d'affichage le
type de fichier que vous souhaitez effacer : le type « PATT »
si vous souhaitez rechercher uniqguement les fichiers de fi-
gure dans la liste de fichiers, ou « ALL » si vous souhaitez
gue le RM1x affiche tous les types de fichiers dans la liste
de fichiers.

Choisissez dans la liste des fichiers le fichier que vous sou-
haitez effacer a I'aide du bouton 2 de contrdle d'affichage.

Appuyez sur la touche de contréle de fonction [F1]
(DELETE!). Le RM1x affiche le message de confirmation
«Are you sure? (Yes/No) », vous demandant de confirmer
votre choix.

Appuyez sur la touche [YES +1] afin d'effectuer I'opération
d’effacement, ou sur la touche [NO -1] afin de l'annuler. Le
RM1x affiche durant I'effacement le message « Executing »,
vous indiquant que I'opération est en cours.

Opération de formatage

(1]

(2]

Insérez dans le lecteur de disquette du RM1x la disquette
gue vous souhaitez formater.

Appuyez sur la touche de contrdle de fonction [F4] (FOR-
MAT!). Le RM1x affiche le message de confirmation
« Are you sure? (Yes/No) », vous demandant de confirmer
votre choix.

Appuyez sur la touche [YES +1] afin d’effectuer I'opération
de formatage, ou sur la touche [NO -1] afin de I'annuler. Le
RM1x affiche durant le formatage de la disquette un gra-
phe a barre « Executing » vous indiquant la durée d’exécu-
tion de I'opération.

+ Unefois quel’ opération ' effacement est exécutée, lefi-

chier sélectionné ainsi que toutes les données qu'il con-
tient sont irrémédiablement perdus. Aussi, avant d’ exécu-
ter toute opération d’ effacement, veuillez vous assurer que
vous souhaitez bien vous débarrasser du fichier sélectionné.
Si vous avez déja sauvegardé des données sur une disquette,
veillez ane paslaformater par accident. En effet, lorsque
vous formatez une disguette, toutes|es données sauvegar-
dées précédemment sont effacées et irrémédiablement per-
dues.

La zone d affichage des informations relatives a la dis-
quette (Disk Information) affiche dansle coin droit de cette
page d'écran une série d' informations relatives ala taille
du fichier sélectionné, alataille totale de tous les fichiers
ains gu'a I’espace libre contenu sur la disquette. Cette
zone d’ affichage est destinée afaciliter lesopérationsd’ ef-
facement en vous indiquant lataille des fichiers.
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| 12. Sous-mode d'opérations JOB

12. Sous-mode d’opérations JOB

L e sous-mode d’ opérations JOB du mode PATTERN vous permet d' effectuer une série d’ opérations sur les phrases et les figures.
Sélectionnez a I’ aide des boutons 1 et 2 de contrdle d affichage ou encore des touches CURSOR I’ opération souhaitée dans la liste des

opérations affichée ala page d' écran de liste des opérations JOB LIST. Vous pouvez également sélectionner les opérations viala touche de
contréle de fonction [F4].

[ Liste des opérations

s
&
=- Catégorie Opération Fonction Voyez page
é‘-‘ UNDO/REDO 00 Undo/Redo L'opération Undo vous permet d’annuler la derniére opération effectuée. L'opération Redo vous 82
S (annulation/répétition) | (annulation/répétition) permet d’annuler la derniére opération Undo effectuée.
:; NOTE (note) 01 Quantize (quantification) L'opération Quantize vous permet de quantifier les événements de note dans un segment défini de la 82
E. phrase utilisateur sélectionnée.
E NOTE 02 Modify Velocity (modification de vélocité) L'opération Modify Velocity vous permet de modifier les valeurs de vélocité dans un segment défini de 84
— la phrase utilisateur sélectionnée.
NOTE 03 Modify Gate Time L'opération Modify Gate Time vous permet de modifier les valeurs de temps de seuil dans un segment 85
(modification du temps de seuil) défini de la phrase utilisateur sélectionnée.
NOTE 04 Crescendo (crescendo) L'opération Crescendo vous permet d’augmenter/de diminuer graduellement la vélocité dans un 86
segment défini.
NOTE 05 Transpose (transposition) L'opération Transpose vous permet de transposer toutes les notes d’'un segment défini. 87
NOTE 06 Glide (glissement de note) L'opération Glide vous permet de définir des glissements de note a note en douceur dans un segment 87
défini.
NOTE 07 Create Roll (création de roulements) L'opération Create Roll vous permet d'insérer une série de données de note identiques dans un 88
segment défini et d’ainsi créer des effets de roulements rapides.
NOTE 08 Chord Sort (tri d’accords) L'opération Chord Sort vous permet de trier en fonction de leur hauteur chaque événement de note 88
d'accord d'un segment défini.
NOTE 09 Chord Separate (décomposition d'accords)| L'opération Chord Separate vous permet de décomposer chaque événement de note d'accord d'un 89
segment défini en notes individuelles, et de séparer ces notes par un temps de retard déterminé.
EVENT 10 Shift Clock (décalage d’horloge) L'opération Shift Clock vous permet de décaler du nombre déterminé d'impulsions (ou cycles) 89
(événement) d’horloge toutes les données d'un segment défini.
EVENT 11 Copy Event (copie d'événement) L'opération Copy Event vous permet de copier tous les événements d'un segment défini dans un 89
emplacement déterminé.
EVENT 12 Erase Event (effacement d'événement) L'opération Erase Event vous permet d’effacer tous les événements d'un segment défini et de les 90
remplacer par des pauses.
EVENT 13 Extract Event (extraction d'événement) L'opération Extract Event vous permet de déplacer les événements du type spécifié du segment défini 90
d’une phrase dans le segment identique d’une autre phrase.
EVENT 14 Create Continuous Data L'opération Create Continuous Data vous permet de créer le type spécifié de données continues de 91
(création de données continues) changement de commande dans le segment défini.
EVENT 15 Thin Out (réduction de répétition) L'opération Thin Out vous permet de réduire les répétitions du type d'événement spécifié dans le 91
segment défini.
EVENT 16 Modify Control Data L'opération Modify Control Data vous permet de modifier ou de décaler les valeurs de toutes les données 92
(modification des données de contrble) de changement de commande du type spécifié dans le segment défini.
EVENT 17 Time Stretch (allongement temporel) L'opération Time Stretch vous permet d'étirer ou de comprimer la ligne du temps des données 92
contenues dans un segment défini.
PHRASE 18 Copy Phrase (copie de phrase) L'opération Copy Phrase vous permet de copier une phrase dans I'emplacement de destination 92
(phrase) spécifié.
PHRASE 19 Exchange Phrase (échange de phrase) L'opération Exchange Phrase vous permet d'échanger les données de deux phrases déterminées. 93
PHRASE 20 Mix Phrase (mélange de phrase) L'opération Mix Phrase vous permet de mélanger une phrase dans une autre. 93
PHRASE 21 Append Phrase (jonction de phrase) L'opération Append Phrase vous permet de joindre une phrase a une autre. 93
PHRASE 22 Split Phrase (division de phrase) L'opération Split Phrase vous permet de séparer une phrase unique en deux phrases. 94
PHRASE 23 Get Phrase (création de phrase) L'opération Get Phrase vous permet de créer une phrase utilisateur & partir de données de morceau 94
définies.
PHRASE 24 Put Phrase (insertion de phrase) L'opération Put Phrase vous permet d'insérer une phrase utilisateur dans un morceau. 95
PHRASE 25 Clear Phrase (effacement de phrase) L'opération Clear Phrase vous permet d’effacer toutes les données d’'une phrase utilisateur. 95
PHRASE 26 Phrase Name (nom de phrase) L'opération Phrase Name vous permet d'attribuer un nom a une phrase utilisateur. 95
TRACK 27 Copy Track (copie de piste) L'opération Copy Track vous permet de copier les données d’une piste spécifiée dans une autre piste 95
(piste) déterminée.
TRACK 28 Exchange Track (échange de piste) L'opération Exchange Track vous permet d'échanger les données de deux pistes déterminées. 96
TRACK 29 Clear Track (effacement de piste) L'opération Clear Track vous permet d’effacer toutes les données de la piste spécifiée, d'annuler les 96
réglages de voix et d'initialiser les effets de reproduction.
TRACK 30 Normalize Play Effect L'opération Normalize Play Effect vous permet d’appliquer les réglages des pages d'écran Play Fx et 96
(normalisation des effets de reproduction) Grid Groove aux données de séquence et d'ainsi écraser les données de séquence existantes.
TRACK 31 Divide Drum Track L'opération Divide Drum Track vous permet de séparer les événements de note d’'une piste 97
(réaffectation des données de batterie) déterminée et de placer les notes correspondant aux divers instruments de batterie dans d’autres
pistes.
PATTERN 32 Copy Pattern (copie de figure) L'opération Copy Pattern vous permet de copier les données de la piste de figure sélectionnée dans 97
(figure) une piste de figure de destination.
PATTERN 33 Append Pattern (jonction de figure) L'opération Append Pattern vous permet de joindre une figure a une autre. 97
PATTERN 34 Split Pattern (division de figure) L'opération Split Pattern vous permet de séparer une figure unique en deux figures. 98
PATTERN 35 Clear Pattern (effacement de figure) L'opération Clear Pattern vous permet d’effacer toutes les données de la figure spécifiée. 98
PATTERN 36 Style Name (nom de style) L'opération Style Name vous permet d'assigner un nom au style sélectionné. 98
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Cantize )
BZ Modifd Uelocitd
B3 Modifd GateTime
Bd Crescando

10 CATEGORY Jo B JOE _Select )

=

o=

ol

=

=

Parametre Valeurs Fonction g

=D

M @ | Catégorie d'opération UNDO/REDO, NOTE, EVENT, Permet de sélectionner la catégorie. -:

(CATEGORY) PHRASE, TRACK, PATTERN ':

M & | Opération (JOB) 00 a 36 Permet de sélectionner 'opération. -Eg
(_JF4 | Opération activée (Select)| — Permet de retourner dans la liste des opérations a I'opération activée.

Pour sélectionner une opération

» Nemettez jamaisle RM 1x horstension lorsqu’ une opéra-

O Appuyez sur la touche SUBMODE [JOB]. Le RM1x tion est en cours (lorsque le RM1x affiche le message
affiche alors la page d'écran de liste (ou menu) des « Executing »), car cela pourrait entrainer la destruction
opérations. des données enregistrées.

@ Sélectionnez une opération. Vous disposez de plu-
sieurs méthodes différentes pour sélectionner les
opérations. Vous trouverez ci-dessous une descrip-
tion de chacune de ces méthodes de sélection.

Touches CURSOR Faites défiler les opérations a I'aide des touches CURSOR, puis
appuyez sur la touche de controle de fonction [F4] (option de
sélection « Select » a I'écran).

Boutons de controle Passez en revue la liste des opérations a I'aide du bouton 2 de
d'affichage contréle d'affichage (en-dessous de I'option « JOB » affichée a
I'écran), puis appuyez sur la touche de controle de fonction [F4]
(option de sélection « Select » a I'écran). Notez que vous pouvez
également passer en revue les différentes catégories d’opérations
affichées a gauche des opérations en tournant le bouton 1 de contréole
d’affichage (en-dessous de I'option « CATEGORY » affichée a I'écran)
Touches [NO -1] et [YES +1] | Appuyez brievement sur la touche [No -1] ou [YES +1] pour vous
déplacer pas a pas dans la direction souhaitée du menu, ou appuyez
sur une de ces touches et maintenez-la enfoncée si vous souhaitez
faire défiler rapidement les données a I'écran. Une fois que I'opération
souhaitée est mise en évidence, appuyez sur la touche de contréle de
fonction [F4] (option de sélection « Select » a I'écran).

Méthode d’entrée numérique | Entrez le numéro de I'opération souhaitée en suivant la méthode
d’entrée numérique décrite a la page 26. Le numéro d’opération
clignote dans le coin supérieur droit de I'écran. Appuyez ensuite sur
la touche [EXIT].

© Appuyez sur la touche de contréle de fonction [F4]
(Select) afin de sélectionner I'opération souhaitée.

O Réglez les parameétres d’opération comme bon vous
semble.
Les paramétres de chaque opération sont décrits ci-
aprés dans la section décrivant chaque opération.

© Appuyez sur la touche [F4] afin d’effectuer 'opéra-
tion sélectionnée.
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| 12. Sous-mode d'opérations JOB

0 Catégorie d’annulation/de
répétition UNDO/REDO

Opération 00 d’annulation/de répéti-
tion Undo/Redo

Id:imd JOE & Llr‘ld)z{a-’Ee-:ID

Urdo
[ du] e
Rerlace Record

2

L’ opération d’ annul ation Undo annul e tousles changements que vous
avez effectués lors de votre toute derniére session de création de fi-
gures, d' enregistrement, d’ édition ou d’ opérations et vous permet de
récupérer les données telles qu’ elles étaient avant les changements
effectués. Vous pouvez ainsi récupérer les données accidentellement
perdues.

TR

C_ 0T

L’ opération de répétition Redo est disponible uniquement lorsque
vous avez effectué I’ opération d'annulation Undo. Grace al’ opéra-
tion Redo, vous pouvez annuler I’ effet de |’ opération d’ annul ation et
récupérer les changements effectués.

Cette double opération est disponible pour les sessions de création
defigure depuislemode PATTERN, ainsi que pour lessessionsd’ en-
registrement, d’ édition ainsi que les opérations effectuées dans les
modes de figure PATTERN et de morceau SONG (al’ exception des
opérations de nom demorceau Song Name et de nom de phrase Phrase
Name).

L’ effet de I’ opération d’ annulation Undo ne porte que sur les der-
niers changements de donnée effectués. Ainsi, par exemple, si vous
effectuez une séance d’ enregistrement suivied’ une séanced’ édition,
I’ opération d' annulation Undo vous permettra de récupérer unique-
ment les données d’ édition. (Notez toutefois que si vous sélection-
nez une page d' écran d’ enregistrement, d’ édition ou d’ opération et
gue vous quittez cette page sansy avoir effectué le moindre change-
ment, le RM 1x ne considére pas ces simples opérations de sélection
au mémetitre que I’ enregistrement, etc.)

Vous pouvez annuler puis répéter le méme changement autant de
fois que vous le souhaitez (a condition de ne pas effectuer d’ autres
changements). Cette opération trés pratique vous permet ainsi de
comparer deux versions de vos données (apres édition-avant édition).

1. Affichagedel’ opération d’annulation/derépétition
L’ écran du RM 1x affiche « Undo » ou « Redo » pour vous
indiquer |’ opération que vous pouvez sélectionner.

Dés que vous exécutez une opération d annulation Undo, le
nom d’ opération affiché change et le RM 1x affiche I’ opéra-
tion de répétition « Redo » Cette derniéere est disponible jus-
gu’a ce que vous modifiez a nouveau les données.

2. Ciblede ' opération Undo/Redo
Lesdeux entréesen basdel’ écran identifient |es changements
de données pour lesquels I’ opération d’ annulation ou de ré-
pétition est disponible. Ces changements sont : la derniére
édition effectuée, le dernier enregistrement effectué ou le der-
nier changement de donnéeslié aux opérations. (Dans|’ exem-
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ple affiché ci-dessus, le dernier changement est une édition
effectuée depuislapaged’ écran del’ opération de quantifica-
tion Quantize du mode de figure PATTERN.)

[0 Catégorie de note NOTE

Opération 01 de quantification
Quantize
1 2
Lzl JOE A1 Guantize
Phrs= EI5Y MEE1:1:008 < MZS7: 11600
v E BRI T

EBuantize
Strendth
SwindRate
Gate Time

R—
BE. 5 I
6

Cette opération vous permet de quantifier |es événementsde note dans
un segment défini de la piste sélectionnée. La quantification est un
procédé consi stant arégler lasynchronisation des événements de note
en les approchant de lalimite d' intervalle (ou ligne de quantification)
laplusproche. Ainsi, par exemple, cette opération vous permet d’ amé-
liorer laprécision d’ une performance enregistrée en temps rédl.

1

Avant d’ effectuer cette opération, il vousfaut définir I’ intervalle mu-
sical (ou lavaleur de quantification) que vous souhaitez appliquer.
Cette valeur définit la distance entre des lignes de quantification ad-
jacentes. Le schéma ci-dessous illustre le concept de quantification
pour des valeurs de quantification de noire et de croche.

Données de note originales Intervalle de noire

I L I L 4 L 4 I I
e | | | |
Résultat lorsque la valeur de quantification correspond aJ (pour un paramétre de force de 100%)

t t t t |

Résultat lorsque la valeur de quantification correspond a jﬁ (pour un parametre de force de 100%)
+ | | + + | + | |
I [ I I |

Le paramétre de force de quantification Strength détermine laforce

avec laquelleles notes sont attirées verslavaleur de quantification la
plus proche.

Le paramétre de taux de swing Swing Rate permet de retarder 1égée-
rement les événements de note unintervalle sur deux, conférant ainsi
une sensation de « swing » avotre musique. Ainsi, Si vous avez sé-
lectionné une valeur de quantification de croche, par exemple, lere-
tard sera appliqué atoutes | es notes dont |a reproduction commence
dans le deuxiéme, quatriéme, sixieme ou huitiéme intervalle des
mesures, comme le montre I'illustration ci-dessous.
Intervalle de noire
-4
v \/ \/ \/
I | |
|"_I‘ |’_‘| jo—f—fo— |
Valeur de quantification = , taux de swing = 50 % (pas de retard)

IIIIIIIII

Valeur de guantification =J} , taux de swing = 60 % (retard appliqué)

bt oo o]

Synchronisation originale
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Enfin, vous pouvez encore améliorer cet effet de swing en réglant un

intervalle sur deux Iestemps de seuil des notes. Données originales (pour une mesure en 4/4)

1. Sélection de phrase Phrs

Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans laquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour le point
de fin du segment.

m Valeurs: MO001:1:000aM999:8:479 (mesure:

temps : impulsion d’horloge)

. Valeur de quantification Quantize

L e paramétre de valeur de quantification Quantize définitI’in-
tervallede quantification. Vous pouvez définir lavaleur al’ aide
destouches[NO -1] et [YES +1] ou en appuyant sur la tou-
che appropriée du clavier.

Notez que les valeurs de quantification « +3 » créent desin-
tervalles de quantification « normaux » et de triolets dans le
méme segment de piste. Aingi, par exemple, lavaleur de note
J.z établit une ligne de quantification a chague intervalle de
croche et achagueintervalle de triolet de croches.

m Valeurs: f

[ ¥ ]
j:',g intervalles de triolet de doubles
croches

intervalles de quadruple croche

I:'_ intervalles de double croche
[ ¥ I .
J"Ig intervalles de triolet de croches

intervalles de croche

[~ I . .
J 3 intervalles de triolet de noires
J intervalles de noire

intervalles de double croche et de

i

[e—f——"fe—2 |

Force de quantification = 100 % (pour une valeur de quantification de noire)

t

t t t |

Force de quantification = 50 % (pour une valeur de quantification de noire)

o

m Valeurs: 000% a 100%

5. Taux de swing SwingRate

Ce paramétre vous permet de retarder les notes dans chaque
intervalle de quantification pair (voyez toutefois|’ exemple ci-
dessous) afin de produire un rythme qui swingue davantage.
Leréglage detaux de swing est effectué unefoisquelesrégla-
ges de quantification sont terminés : les notes sont d'abord
quantifiées, puis(si vousavez défini unevaleur) le RM 1x gjoute
un retard de swing.

Si vous employez une valeur de quantification de quadruple
croche, de double croche, decroche ou denoire, leRM 1x gjoute
le retard a chaque intervalle pair. Ainsi, par exemple, si vous
avez défini lacroche pour lavaleur de quantification, les notes
du premier intervalle de croche sont normales, les notes dans
le second intervalle de croche sont retardées, les notes dansle
troisiéme intervalle de croche sont normales, et ainsi de suite.

Si vous sélectionnez une des valeurs de quantification de trio-
let,leRM1x applique aorsleretard aux notes situées uninter-
valle sur trais. Si vous sélectionnez lavaleur de quantification
Juz ou F.z, le RM1x applique le retard uniquement a la por-
tion de rythme autre que les triolets (uniquement ala portion
de rythme I' ou F).

Letaux de swing SwingRate correspond a une valeur graduée
indiquant la position du « battement » déplacé. Pour lesryth-
mes autres que les rythmes contenant des triolets, une valeur
de 50 % ne modifie pas |a position, tandis que des valeurs su-
périeures appliquent un délai. (Dans ce cas, une valeur de
100 % représente le double de Iintervalle de quantification.)
L es valeurs disponibles dépendent du type de rythme, comme
décrit ci-dessous.
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Si la valeur de quantification correspond a J7@J" I: ouf :

J"I_Faintervalles de croche et de J-. J'l J"

triolet de croches | | | |

I I | |
4. Force Strength 0% 50% 75% 100%

Le parametre de force Strength détermine la force avec la- oo do et
quelleles notes sont attirées verslaligne de quantification la age de reglage
plus proche.

triolet de doubles croches

Pour les valeurs de quantification ci-dessus, un réglage de
50 % ne produit pas de modification, de sorte quel’intervalle
pair reste rigoureusement centré. Des val eurs supérieures dé-
calent I'intervalle versladroite et produisent ainsi un effet de
swing plus marqué. Pour la valeur de réglage maximum
(75 %), le RM1x décale I'intervalle de la moitié de la valeur
de quantification.

Pour un réglage de 100 %, chaque événement de note est dé-
placé jusqu’ ala ligne de quantification la plus proche. Pour
un réglage de 50 %, chague note est déplacée jusqu’a mi-
chemin de laligne de quantification la plus proche.
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[ =] (=] [ =]
Si la valeur de quantification correspond & J@@d-' = OJ: =

d = d = s
| | I —

0% 33 % 66 % 83 % 100 %

Plage de réglage

Pour les valeurs de quantification de triolet (voir ci-dessus),
le RM 1x applique le décal age uniquement au troisieme inter-
valle. Danscecas, un réglage de 66 % ne produit pas de déca-
lage (de sorte que le troisieme intervall e reste a son emplace-
ment original). Des valeurs supérieures décalent I'intervalle
versladroite. Pour lavaleur de réglage maximum (83 %), le
RM1x décalel’intervalle de la moitié de la valeur de quanti-
fication. (Notez que dans ce cas, 100 % représente trois fois
lalongueur de quantification.)

Si la valeur de quantification correspond a ﬁ'@m :
Iz e ez Ja
| | | |

0% 33 % 50 % 66 % 100 %

Plage de réglage

Si vous utilisez une valeur composée d’ une valeur de quanti-
fication normale combinée a une valeur de triolet, le RM1x
applique le décalage uniquement a la portion autre que les
triolets (voyez I'illustration ci-dessus). Dans ce cas, un ré-
glage de 50 % ne produit pas de décalage, tandis que des
valeurs supérieures décalent I'intervalle pair vers la droite.
Notez que pour la valeur maximum de 66 %, I’ intervalle est
déplacé jusqu’ a I’ emplacement de la troisiéme note du trio-
let. (Lavaleur de 100 % représente deux fois lalongueur de
quantification de J' ou de [F:.)
m Valeurs: Silavaleur de quantification correspond

wed I, Fou F:50% 475 %

Si la valeur de quantification correspond

& Eou ki 66%a83%

Si la valeur de quantification correspond

.. 4%z ou Fuz: 50 % a 66 %

* Si vous définissez une valeur inférieure a 100 % pour le
parameétre de force Strength, des notes pourraient se trou-
ver ades emplacementsarbitrairesdans!’intervalle précé-
dant le décalage de taux de swing. Dans ce cas, le RM 1x
déplace toutes les notes de I’intervalle d’ une méme va-
leur.

e Aussi, lorsque la valeur du paramétre de force Strength
est inférieure a 100 %, le réglage de swing pourrait pous-
ser certaines notes dans I'intervalle suivant. S le RM1x
doit déplacer une note au-dela d’ une ou de plusieurs notes
de I'intervalle suivant, il déplacera également ces autres
notes jusqu’ au méme emplacement.

6. Temps de seuil de swing Gate Time
Ce parameétre applique un réglage proportionnel au temps de
seuil des notes comprises dans lesintervalles auxquels e pa-
rametre de swing s applique.
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Le « temps de seuil » correspond ala durée pendant laquelle
une note est jouée (pendant laguelle la touche est maintenue
enfoncée). Ce parametre vous permet donc d’ allonger ou de
raccourcir les notes dans les intervalles auxquels le parame-
tre de swing s applique.

Un réglage de 100 % correspond au temps de seuil original.
Des valeurs supérieures augmentent |e temps de seuil, tandis
que des valeurs inférieures e diminuent.

Si lavaleur du parametre de temps de seuil est inférieureal,

le RM1x sélectionne lavaleur 1.
m Valeurs: 000% a 100% a 200%

Opération 02 de modification de vélo-

cité Modify Velocity
1 2
LIl JOE A2 Modify Uelgcitd
Phrs= MEE1: 12 BAA < M2Z57: 12 AAEA
Ee R 77 2 T
Bz g
Offset. = +0603 4 L

Cette opération modifie les valeurs de vél ocité de la plage définie de
notes (de hauteurs) dans le segment défini de la piste sélectionnée.
Lavélocité correspond alaforce avec laguelle une touche est enfon-
cée. L'effet particulier d’un changement de vélocité varie en fonc-
tion de lavoix : dansla plupart des cas, une valeur de vélocité plus
élevée produit un son plusfort.

Cette opération vous permet d’ attribuer une valeur de vélocitéiden-
tique a toutes les notes souhaitées ou d' appliquer un réglage relatif
(linéaire) aux valeurs de vélocité originales.

Pour effectuer un réglagerelatif, il vousfaut définir deux parametres
: letaux Rate et la compensation Offset. La valeur du paramétre de
taux applique un changement proportionnel alavaleur de vélocité,
tandis que lavaleur du paramétre de compensation (appliquée aprés
le réglage du paramétre Rate) gjoute une valeur fixe. La formule
suivante décrit e rapport de ces paramétres :

Modification de vélocité = (vélocité originale x Rate) + Offset

Si lerésultat demodification est inférieur a1, le RM 1x sélectionnera
lavaleur 1. Si le résultat est supérieur 2127, le RM1x sélectionnera
lavaleur 127.
1. Séection dephrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce parametre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans lagquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sionsd’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
valeurs suivantes définissent les mémes réglages pour e point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 & 999:8:479
(mesure : temps : impulsion d’horloge)
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3. Application atoutesles notes SetAll
Ce paramétre vous permet d’ appliquer une valeur fixe (1 a
127) de vélocité identique a toutes les notes du segment dé-
fini. Si vous ne souhaitez pas appliquer ce réglage (si vous
préférez un type de réglage linéaire), sélectionnez la valeur
« OFF ».

Notez que si vous attribuez toute autre valeur que « OFF » e
RM 1x ignorerales valeurs attribuées aux parameétres Rate et
Offset.

m Valeurs: OFF, 001a 127

4. Taux de changement Rate
Ce parametre vous permet d' appliquer un changement pro-
portionnel alavéocité de toutes les notes du segment défini.
Un réglage de 100 % ne produit pas de changement de vélo-
cité, lavaleur 50 % réduit les vélocités de moitié et la valeur
200 % double les vélocités.
m Valeurs: 000% a 100% a 200%

Vélocités originales

Ce e e
Al 0

96 64 32 127 96

N e

Taux =50 %
G S S B e
I I
wll W - [ 0
48 32 16 63 48
Taux =150 %

++|i|
il

127 96 48 127 127

5. Décalage de vélocité Offset
Ce paramétre gjoute une valeur fixe a chacune des valeurs de
vélocitérégléesviale paramétre Rate. Leréglage +00 ne pro-
duit pas de changement de vélocité. Lesval eurs positives aug-
mentent la vélocité, tandis que les valeurs négatives la dimi-
nuent.

m Valeurs: -99 a+00 a +99
Vélocités originales

—t—t— |

A1 i
96

96 64 32 127

Décalage =-20

+—
o I . I

76

s e

Décalage = -20

e I 1 a
84

116 52 127 116

[ -

Opération 03 de modification de
temps de seuil Modify GateTime

1 2
Liziml JOE A3 Modify GateTime
Phre= BN MBE1:1:008 < M257: 12 B0E
306 o e AR |

-
SetAll = ?EE;EE’:””:'_s
JrLe = .
Offset = +pagm . 4 O |
5

Cette opération modifie les valeurs de temps de seuil de la plage
définie de notes (de hauteurs) dans le segment défini de la piste s&-
lectionnée. Letemps de seuil correspond aladurée pendant laquelle
une note est jouée. Pour les voix autres que lesvoix de percussion et
de batterie, le temps de seuil correspond ala durée de reproduction.

Cette opération vous permet de modifier la valeur de temps de seuil
de toutes les notes souhaitées en leur attribuant une valeur de temps
de seuil identique ou d appliquer un réglage relatif (linéaire) aux
valeurs de temps de seuil originales.

Pour effectuer un réglagerelatif, il vousfaut définir deux paramétres
. letaux Rate et le décalage Offset. La valeur du paramétre de taux
appligue un changement proportionnel alavaleur de temps de seuil,
tandis que la valeur du paramétre de décalage (appliquée apres le
réglage du paramétre Rate) ajoute une valeur fixe. La formule sui-
vante décrit e rapport de ces paramétres :

Modification de temps de seuil
= (temps de seuil original x Rate) + Offset

Si lerésultat de modification est inférieur a1, le RM 1x sélectionnera
lavaleur 1.
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1. Sélection de phrase Phrs 5. Décalage de temps de seuil Offset
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la- Ce parameétre gjoute une valeur fixe a chacun des temps de
quelle vous souhaitez appliquer un réglage. seuil réglésviale paramétre detaux Rate. Un réglage de +0000
m Valeurs: 001 a 256 ne produit pas de changement. Des val eurs positives augmen-
tent le temps de seuil, tandis que des valeurs négatives le di-
2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000) minuent.
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment) m Valeurs: -9999 a +0000 a +9999
de la phrase dans laquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul- Temps de seil original
= sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les | L |
s val eurs suivantes défi nissent |es mémes réglages pour le point | |
s de fin du segment. (Seul
& m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000 ooz © °
e"_; (mesure : temps : impulsion d’horloge) Décalage = -20
= - | |
= 3. Application atoutes les notes SetAll t t t | t | t
E= Ce paramétre vous permet d’ appliquer une valeur fixe (0001 (Seul)

49999) de temps de seuil identique atoutes | es notes du seg- © 2 2 2 %

ment défini. Si vous ne souhaitez pas appliquer ce réglage (s Décalage = +20
vous préférez un type de réglage linéaire), sélectionnez la

valeur « OFF ». I I
(Seuil)
68 68

Notez que si vous attribuez toute autre valeur que « OFF » le 52 52 52
RM 1x ignorerales valeurs attribuées aux parametres Rate et
Offset.

m Valeurs: OFF, 0001 a 9999

Opération 04 de crescendo Crescendo
4. Taux de changement Rate 1 2

Ce parametre vous permet d appliquer un changement pro-

portionnel au temps de seuil de toutes les notes du segment LdilNe JOE 04 Crescenda

défini. Un réglage de 100 % ne produit pas de changement de Fhre= ﬁ_l MEA1: 12 EAA < M257: 1 2 ARA

temps de seuil, la valeur 50 % réduit le temps de seuil de e R e e e T

moitié et la valeur 200 % double le temps de sedil. Uelocity

m Valeurs: 000 % & 100 % & 200 % Rande = +0@0—3 —

Cette opération vous permet de créer un effet de crescendo ou de

- diminuendo (contraire du crescendo) dans la plage définie de notes
Temps de seuil original

| | (de hauteurs) du segment défini pour la piste sélectionnée. Le RM 1x

| | produit I’ effet souhaité en appliquant un |éger réglage (décalage) de

(Seuil vélocité au début du segment défini et en augmentant progressive-
32 32 32 48 48

ment lavélocité jusqu’ alafin du segment.

Taux de changement = 50 %

| | 1. Séection de phrase Phrs
(seui) | | Ce paramétre vous permet de sélectionner |a phrase dans la-
16 16 16 24 24

quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

Taux de changement = 150 %

| | 2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
t t t [ 1 [ t Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
(Seui) de la phrase dans laquelle le réglage est appliqué. Les pre-
48 48 48 72 72

miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-

sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les

val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour | e point

de fin du segment.

m Valeurs: MO001:1:000aM257:1:000(mesure:
temps : impulsion d’horloge)

3. Plage de vélocité Velocity Range
Ce paramétre vous permet de définir I’ intensité du crescendo.
Ce paramétre définit la valeur gjoutée ala vélocité des notes
du dernier temps de la dernieére mesure du segment défini. Le
RM 1x augmente progressivement la valeur gjoutée aux (ou
retirée des) vélocités du segment défini, en commencant par
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une valeur nulle au début du segment et en appliquant la va-
leur maximum définie alafin du segment.

Vous ne pouvez définir devaleur de vélocitéinférieureal ou
supérieure a 127. Toute valeur de réglage inférieure a 1 est
ramenée alavaleur 1 et toute valeur de réglage supérieure a

127 est ramenée alavaleur 127.
m Valeurs: -127 a000 a +127

Vélocités originales

«0 0 0 N N
64 64 64 64

Plage = +50 (M : 001:1 ~ M : 003:1)

¢+
SEEEEN

104 114
Plage =-50 (M : 001:1 ~ M : 003:1)

S S S S
SEEEE

21

[
I

Opération 05 de transposition Trans-
pose
1 2
Lzl JOE A5 Transkose
Phre= BN MAG1: 1: 008 < M257: 11 @AG
o R 7 7o 7 7 T ]
Note= L -2~§ 68— 3

Transkose = +@660— 4
| T I |

Cette opération vous permet de transposer une plage définie de notes
(de hauteurs) dans le segment défini de la piste sélectionnée. Le de-
gré de transposition est défini par pas de demi-ton.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans laquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour le point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 a 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Plage detransposition de note (Note = C-2 ~ G8)
Ce paramétre vous permet de définir la plage de note que
vous souhaitez transposer.

m Valeurs: C-2aG8

4. Valeur detransposition Transpose
Ce paramétre déterminele nombre d’intervalles de transposi-
tion (demi-tons). Pour une valeur de +12, toutes les notes sé-
lectionnées sont transposées vers le haut précisément d une
octave, tandisque pour unevaleur de-12, ces notes sont trans-
posées d' une octave vers le bas.
m Valeurs: -127 & +000 a +127

Opération 06 de glissement de note
Glide . X

Lzl JOE A6 Glide
Phrs= EI5Y MoE1:1:008 < MZS7: 11600
(30617 = DA

Tim

-,
= g —— 3
FE Rande 24

C_I0r

4

Cette opération vous permet de produire des glissements de note en
douceur en remplagant toutes les notes suivant la note initiale d’un
segment défini via des données de variation de hauteur.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce parametre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans lagquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sionsd’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
valeurs suivantes définissent les mémes réglages pour e point
de fin du segment.

m Valeurs: MO001:1:000aM257:1:000 (mesure:
temps : impulsion d’horloge)

3. Longueur de glissement Time
Ce paramétre vous permet de définir la longueur du glisse-
ment. Des valeurs élevées produisent de plus longs glisse-
ments de note.
m Valeurs: 000 a 100

4. Plage devariation de hauteur PB Range
Ce paramétre vous permet de définir en demi-tons la plage
maximum de variation de hauteur du glissement.
m Valeurs: 0la24
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Opération 07 de création de roule-
ments Create Roll
1 2

Izil JOE 67 Create Rol)

Phre= [N MAGA1: 1068 < MAAZ: 1t Oan

e RS e e e e
4 C3— 3
\ <START:> < EHD *

SterClock= DSE =k HSE
Lelocity = BEd =k HGd

C_I0T )

5
Cette opération vous permet d'insérer une série de notes identiques

dansun segment défini et d’ appliquer des changementscontinusd'im-
pulsion d’ horloge et de vél ocité. Cette opération permet ainsi de créer
des effets de roulements rapides.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans lagquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sionsd  horloge du point de départ de segment, tandis que les
valeurs suivantes défini ssent |les mémes réglages pour e point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Hauteur de note
Ce parametre vous permet de définir lahauteur delanote sur
base de laguelle vous souhaitez créer un roulement.
m Valeurs: C-2aG8

4, Taillede pasd’intervalle StepClock

Ce paramétre vous permet de définir le pas (c.-a-d. le nombre
d’ impulsionsd’ horloge) entre chaque note composant le rou-
lement. Vous pouvez définir en impulsions d’ horloge une va-
leur initiale et finale et ainsi créer facilement des roulements
dans lesquels la taille des pas d'intervalle varie de note en
note.

m Valeurs: 001 a999

5. Véocité deroulement Velocity
Ce paramétre vous permet de définir la vélocité de chague
note du roulement. Vous pouvez définir une valeur de vélo-
citéinitiale et finale et ainsi créer facilement des roulements
dans lesquels la vélocité varie de note en note.
m Valeurs: 001 a 127

Opération 08 de tri d’accords Chord

Sort 1 5

Lzl JOB B2 Chord Sort
Phis= m MEAE]1: 1 @88 ~ M257: 18 B0

uk—— 3
F 24

Tdre
Grid

C_I0r
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Cette opération vous permet de « trier » les événements d’ accords
(événements de notes simultanées) par ordre de hauteur. Le tri est
affiché sousforme de liste alapage d écran EDIT et il déterminela
séquence de séparation pour |’ opération de décomposition d’ accords
Chord Separate (opération 09 décrite ci-dessous).

Letri desaccords sefait par hauteur. Si les notes E3, C3 et G3 com-
mencent toutes en méme temps, |’ opération de tri d’ accords définit
laséquence C3-E3-G3 (si lavaleur « up » est attribuée au paramétre
de type Type) ou G3-E3-C3 (si lavaleur « down » est attribuée au
paramétre de type Type).

1. Séection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner |a phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans laguelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour | e point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 a 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’ horloge)

3. Typedetri d’accords Type

Ce paramétre déterminelamaniéredont le RM 1x trielesdon-
nées de note des accords. Si vous attribuez lavaleur « up » a
ce parametre, le RM 1x trie les notes dans I’ ordre ascendant.
Lavaleur « down » correspond aun tri desnotesselon I’ ordre
descendant. La valeur « up&down » trie les notes d’ accords
des temps frappés dans I’ ordre ascendant et les notes d' ac-
cords des temps levés dans I’ ordre descendant, tandis que la
valeur « down& up » trie les notes d’ accords des temps frap-
pés dans |’ ordre descendant et |es notes d’ accords des temps
levés dans |’ ordre ascendant.

m Valeurs : up, down, up&down et down&up

4. Grilledetri desaccords Grid
Ce paramétre vous permet de définir une « grille» temporelle
déterminant quels groupes de notes sont considérés comme
des accords. Les notes comprises dans la grille définie sont
traitées comme des accords.

m Valeurs: f

[ ]
j:',g intervalles de triolet de doubles
croches

intervalles de quadruple croche

I: intervalles de double croche

[ ¥ I .
3 intervalles de triolet de croches

[ * I . .
3 intervalles de triolet de noires

intervalles de noire

I

J"I intervalles de croche
d

d
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Opération 09 de décomposition d’ac-

cords Chord Separate
1 2

Liziml JOE A9 Chord Sekapate
Phre= B@1 MBE1:1:098 < M25T: 120G
o AR 7 e

-

Clock = @EE— 3

[

Cette opération décompose ou « découpe » dans|e segment défini de
la piste sélectionnée chaque accord en notes individuelles tout en
insérant un délai spécifique entre chague note.

Ainsi, par exemple, si lavaleur d' impulsion d’ horloge 30 est sélec-
tionnée, un accord composé des notes C3, E3 et G3 seradécomposé
delamaniére suivante : le RM 1x joue d’ abord lanote C3 (en respec-
tant la synchronisation originale de I’ accord), puisjoue apres 30 cy-
clesd horloge lanote E3, puis 30 cycles d’ horloge plus tard la note
G3. Cette opération vous serapar exempl e utile lorsque vous souhai-
tez espacer les notes d’ accords de guitare.

Notez que vous ne pouvez décomposer d accord en dépassant les
limites de la mesure ou en empiétant sur |’ accord suivant.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans lagquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sionsd' horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |les mémes réglages pour e point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Valeur d'impulsion d"horloge Clock
Ce parametre vous permet de définir le nombre d’ impulsions
d’ horloge insérées entre chaque note composant un accord.
Notez que chague battement est constitué de 480 impulsions
d’horloge.

m Valeurs: 000 a 999

[0 Catégorie d’événement EVENT

Opération 10 de décalage d’horloge
Shift Clock )

Lziil JOE A6 Shift Clocy
Phre= BN M1z 1:A08 < M2S7: 1: ABE
Eo R 77 7 o e

HBRE: 32 AEE —— 3
ADLANCE —— 4

I
Cette opération exécute un décal age temporel detousles événements

dans le segment défini de la piste sélectionnée. Ce décalage est ef-
fectué par unité d’ impulsion d’ horloge.

Clock
Direction

Si vous souhaitez déplacer des événements d’'un temps ou de plu-
sieurs temps complets ou encore de plusieurs mesures, vous pouvez
sélectionner I opération de copie d’ événement 11 Copy Event .

Notez que cette opération ne vous permet jamais de déplacer un évé-
nement au-dela des points de départ et de fin définis pour le seg-
ment; tout événement qui devrait se déplacer au-dela de ces points
sera placé alalimite du segment défini.

1. Séection dephrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner |a phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce parametre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans laguelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour | e point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 a 257: 1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Impulsions de décalage d’ horloge Clock
Ce paramétre vous permet de définir le nombre de mesures,
de temps et d’'impulsions d' horloge pour |e décalage d' hor-

loge.

Notez que chague battement est constitué de 480 impulsions
d horloge.

m Valeurs: 001:1:000 a 255: 3:479

(mesure : temps : impulsion d’horloge)

4. Direction du décalage d’ horloge Direction
Ce paramétre vous permet de définir la direction du décalage
d horloge. La valeur « ADVANCE » déplace les données
versle début de la phrase (lareproduction des notes est donc
avancée), tandis que la valeur « DELAY » déplace les don-
nées vers la fin de la phrase (la reproduction des notes est
donc retardée).

m Valeurs: ADVANCE, DELAY

Opération 11 de copie d’événement
Copy Event
1 2

Lziml JOE A1 Cobd Event

Phrs= [E41 MBEL: 13080 < M2573 13 660
. xw
3865600 v
MBE1: 12066, =01
\

\4
Cette opération vous permet de copier toutesles données d’ une zone
de source spécifiée (phrase) dans une zone de destination, écrasant
ainsi toutes les données existant dans la zone de destination.

C_I0T

1. Séection de phrase de source Phrs
Le paramétre Phrs vous permet de sélectionner |a piste de
laquelle vous souhaitez copier les événements.
m Valeurs: 001 a 256

RM1x SEQUENCE REMIXER 89

—
[
ol
=
[-™
@
=
S
o=
S
@
=
@
=
S
=



o
2
@
-5
@
=
=
[
3
@
o
=
—
m
=
—
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2. Séection du segment de source
Le paramétre M supérieur vous permet de définir la portion
(ou segment) de la phrase dans laquelle les données sont co-
piées.
m Valeurs: 001:1:000 a 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Point de départ du segment de destination
Le paramétre M inférieur vous permet de définir le point de
départ du segment de destination ol les données copiées se-
ront insérées dans la phrase de destination.
m Valeurs: 001:1:000 a 257:4:479
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

4. Nombre de copies x
Ce parametre vous de définir le nombre de fois que le seg-
ment sera copié.
m Valeurs: 012499

Opération 12 d’effacement d’événe-
ment Erase Event
1 2

Lzl JOE A2 Erase Eveny
Phrs= [SEB] MBE1: 11060 < MZ57: 1 BAE
306 o DG

ALL
e

L I]:I_IJ' 1

Cette opération vous permet d’ effacer toutes |es données du segment
défini d'un style déterminé, de sorte que ce segment ne produise
plus aucun son.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez effacer des données.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de laphrase que vous souhaitez effacer.

m Valeurs: 001:1:000 & 999:8:479
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Typed’' événement
Ce paramétre, affiché au centre de |’ écran, vous permet de
définir le type d’ événement a effacer.
m Valeurs: Note, PC,PB,CC(000a127aALL), CAT,
PAT, EXC

Note Evénements de note (toute note
comprise entre C2 et G8)

PC Changement de programme

PB Variation de hauteur (pitch bend)

CcC (000a 127 a ALL) Changement de
commande (tout message de
changement de commande com-
pris entre 000 et 127, ou tous les
messages de changement de
commande pour la valeur « ALL »)

CAT  Pression aprés enfoncement de
canal

Q0  RMIx SEQUENCE REMIXER

PAT  Pression aprés enfoncement po-
lyphonique

EXC Exclusif du systéme

ALL  Tous les événements

Opération 13 d’extraction d’événe-
ment Extract Event

1 2
Ll JOF A2 E-Lrasl Ewgrid
Phra= (Sl MAELEL:EER & M2ar! ]! Ede
Lhm_..f .-': :." -, .-':.:.l' .-'j
miick=  FILL

b
Prrs= 905 :m—1[ .
3 4

Cette opération déplace toutes|es données d’ événement du type spé-
cifié du segment de phrase défini vers le segment identique d'une
autre phrase. L’ exécution de cette opération entraine laperte des évé-
nements sélectionnés dans |e segment de source.

Si I’emplacement de destination contient déja des données, les don-
nées extraites seront mélangées a ces données déja existantes.

1. Séection de phrase de source Phrs
Le paramétre Phrs supérieur vous permet de sélectionner la
phrase dans laquelle vous souhaitez extraire des données.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sdection dessgment desour ce (M 001: 1:000~M 257:1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase que vous souhaitez extraire.

m Valeurs: 001:1:000 a 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Phrase de destination Phrs
Le paramétre Phrs inférieur vous permet de sélectionner la
phrase de destination.
m Valeurs: 001 a 256

4. Typed’événement
Ce parametre, affiché au centre de I’ écran, vous permet de
définir le type d’ événement a extraire.
m Valeurs: Note, PC,PB, CC (000a127 aALL),CAT,
PAT, EXC

Note Evénements de note (toute note
comprise entre C2 et G8)

PC Changement de programme

PB Variation de hauteur (pitch bend)

CC (000a 127 aALL) Changement de
commande (tout message de
changement de commande com-
pris entre 000 et 127, ou tous les
messages de changement de
commande pour la valeur « ALL »)

CAT  Pression aprés enfoncement de
canal

PAT  Pression aprées enfoncement po-
lyphonique

EXC Exclusif du systéme



12. Sous-mode d'opérations JOB |

Opération 14 de création de données
continues Create Continuous Data

IsiMl JOE 14 Create Continuwous Data
Phre= [EEI MEA1:1:60608 ~ MEE2: 1: 8608
200 - L

ZFE  FPitch Bend st
Data = —2192 ~+2191
Clock = B&A
Curype = +86 [ Ti0T ]
1 2
[ PHTT | JIIIB/i4 Create I:Dnj/inuc'us Dat.s
Phrs= Elél MEE]L: 12 EEE ~ MER2: 12 EEE 5
33— WL tBrightness  x@1
B hE -
oo =
Curue = +8B. 7 C_ oo 1
/
6 8 4

Cette opération vous permet de créer des données continues de chan-
gement de commande dans |e segment défini. Cette opération vous
serautilelorsque vous souhaitez insérer des variations de hauteur ou
d’ autres variations de commande précises.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase dans laquelle le réglage est appliqué. Les pre-
miéres valeurs définissent la mesure, le temps et les impul-
sions d’ horloge du point de départ de segment, tandis que les
val eurs suivantes défini ssent |es mémes réglages pour le point
de fin du segment.

m Valeurs: 001:1:000 a 999:8:479
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Typed’'événement
Ce paramétre affiché au centre de I’ écran vous permet de dé-
finir le type d’ événement créé.
m Valeurs: PB (variation de hauteur),
CC (changement de commande),
CAT (pression apres enfoncement de canal),
EXC (exclusif du systeme)

4. Numéro de changement de commande
Lorsgue lavaleur « CC » est mise en évidence viale curseur,
le RM1x vous permet de déplacer le curseur jusqu’ala zone
du parameétre de numéro de changement de commande afin de
définir e type de données de changement de commande acréer.
m Valeurs: 000 a 127

5. Répétition des données crédes
Le nombre suivant le symbole « x » al'écran vous indique le
nombre de répétitions des données créées dans le segment défini.
m Valeurs: 01a99

6. Valeurslimites des données cr éées Data
Ce paramétre vous permet de définir les limites inférieure et
supérieure des données a créer. La valeur gauche correspond
alalimiteinférieure, lavaleur droite alalimite supérieure.
m Valeurs: 000a127,-8192 a +8191
(type PB d'événement de variation de hau-
teur)

7. Intervalle d’impulsions d’ horloge Clock
Ce paramétre vous permet de définir le nombre d’ impulsions
d horloge ainsérer entre chague événement créé.
m Valeurs: 001 a999

8. Courbe des données créées Curve
Ce parameétre vous permet de définir le degré de « courbe »
positive ou négative appliqué aux données continues. La va
leur « +00 » produit une courbe linéaire. Des valeurs positi-
ves définissent une courbe positive (orientée vers le haut),
tandis que des valeurs négatives produi sent une courbe néga-
tive (orientée vers le bas).
m Valeurs: -16a+16

Opération 15 de réduction de répéti-
tion Thin Out
1 2
Liziml JOE AS Thin Out
Phre= [EB) MBB1:1:080 < MZ573 1 0AE
206A - e DOOIGIGILEOCEA]

-
ZFE Fitch Eend

| (T |

3
Cette opération vous permet d’ éliminer certains types d' événement
(autres quel’ événement de note) définis du segment déterminédela
piste sélectionnée. Le but de cette opération est de réduire le volume
des données afin de gagner de lamémoaire.

Plus spécifiquement, cette opération élimine un événement sélec-
tionné sur deux dansles segments ol I’ événement est répété dansles
60 impulsions d’ horloge. Cette opération n’ éliminera donc pas un
événement séparé de 60 impulsionsd’ horloge ou plus du méme évé-
nement précédent.

1. Séection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment de source
(M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Ce parametre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase que vous souhaitez réduire. Les premiéres va-
leurs définissent lamesure, le temps et lesimpulsions d' hor-
loge du point de départ de segment, tandis que les valeurs
suivantes définissent les mémes réglages pour le point de fin
du segment.
m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000

(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Typed’' événement

Ce paramétre vous permet de définir le type d’ événement a

réduire.

m Valeurs: PB (variation de hauteur), CC (change-
ment de commande; 000 a 127), CAT
(pression aprés enfoncement de canal),
PAT (pression aprés enfoncement poly-

phonique)
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Opération 16 de modification des don-

nées de contréle Modify Control Data
1 2

Lizimll JOE A6 Modify Conjfol Data
Phrs= (€] MBB1:1:008 < MZ57: 1 0AE
w ZPE Pitch Bend
Set. ALY = OFF——— 4
Rat.e = 1@Ex 5
Offéet = +BEGEGE I o |

3 6
Cette opération vous permet de modifier ou de décaler lesvaleursde
toutes les données de changement de commande du type déterminé
dans |e segment défini.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001:1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce paramétre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase que vous souhaitez modifier. Les premiéres va-
leurs définissent la mesure, le temps et lesimpulsions d' hor-
loge du point de départ de segment, tandis que les valeurs
suivantes définissent les mémes réglages pour le point de fin
du segment.

m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Typed’'événement

Ce parametre affiché au centre de I’ écran vous permet de dé-

finir le type d’ événement a modifier.

m Valeurs: PB (variation de hauteur), CC (change-
ment de commande; 000 a 127), CAT
(pression aprés enfoncement de canal),
PAT (pression aprés enfoncement poly-
phonique)

4. Application atoutes les données de changement de
commande Set All
Ceparamétre vous permet de définir unevaleur fixealaquelle
sont réglées toutes | es données de changement de commande
dutype spécifié. Si vous souhaitez décaler lesdonnéesal’ aide
des paramétres Rate et Offset (décrits ci-dessous), sélection-
nez lavaeur « OFF ».
m Valeurs: OFF, 000a127,-8192 a+8191 (type PB

d’événement de variation de hauteur)

5. Taux de modification Rate

Ceparamétre vous permet de définir le rapport entre laval eur
inférieure et supérieure de changement de commande. La
valeur « 100% » maintient le rapport origina entre les va-
leurs de commande, des valeurs plus basses produisent une
plage plus étroite tandis que des valeurs plus élevées produi-
sent une plage plus étendue.

m Valeurs: 000 a 200

6. Valeur de décalage Offset
Ce paramétre vous permet de définir la quantité de décalage
appliquée aux valeurs de changement de commande. Lesva-
leurs négatives réduisent les valeurs de changement de com-
mande, tandis que les valeurs positives |es augmentent.

Q2  RMIx SEQUENCE REMIXER

Nouvelles valeurs de changement de commande

= valeurs de changement de commande originales x taux

de modification/100 + valeur de décalage

(Si lecotédroit del’ équation est inférieur a0, lanouvelle

valeur correspondraal.)

m Valeurs: -127 a 127, -8192 a +8191 (type PB
d’événement de variation de hauteur)

Opération 17 d’allongement temporel
Time Stretch

1 2
Lzl JOE A7 Time Stretgh
Phra= (661 MOBL:1:008 < M2S7: 1: 000
o RERARRRA 77 7 e

Time = 188%

3

C_IoT ]

Cette opération vous permet d’allonger ou de comprimer les don-
nées temporelles dans |e segment défini de la phrase sélectionnée.

Cette opération affecte la synchronisation de tous les événements
ainsi que les valeurs de note et les temps de seuil de note.

1. Sélection de phrase Phrs
Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase dans la-
quelle vous souhaitez appliquer un réglage.
m Valeurs: 001 a 256

2. Sélection de segment (M 001: 1:000 ~ M 257: 1:000)
Ce parametre vous permet de définir la portion (ou segment)
de la phrase que vous souhaitez modifier. Les premiéres va-
leurs définissent lamesure, le temps et lesimpulsions d' hor-
loge du point de départ de segment, tandis que les valeurs
suivantes définissent les mémes réglages pour le point de fin
du segment.

m Valeurs: 001:1:000 & 257:1:000
(mesure : temps : impulsion d’horloge)

3. Pourcentage d’allongement temporel Time
Ce paramétre vous permet de définir le pourcentage de I’al-
longement temporel.
m Valeurs: 025% a 400%

[0 Catégorie de phrase PHRASE
Opération 18 de copie de phrase Copy
Phrase 1 2

Lzl JOE /15 Cord Phrasg
Stule= WEM Fhrs= US 261

# Cokd
Phr== B@A1 E ]

\\

Stule= UB1

3 4
Cette opération vous permet de copier |aphrase sélectionnée (phrase

utilisateur ou phrase préprogrammée) dans une phrase utilisateur
déterminée.

Le paramétre de style de source Style vous sera utile uniquement si
vous effectuez la copie d' une phrase utilisateur.
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Si la phrase de destination n’ existe pas, cette opération en créera
une. Si laphrase de destination existe, |es données original es de cette
derniere seront écrasées lors de la copie.

1. Stylede source Style
La valeur du parametre Style supérieur vous permet de sélec-
tionner le style contenant la phrase utilisateur a copier. Ce para-
métrevousserautile uniquement s vouseffectuez lacopied une
phrase utilisateur. Si vous copiez une phrase préprogrammeée, le
RM1x ignorerale paramétre de style de source.
m Valeurs: UO1aUS50 PO1 a P60

2. Phrase de source Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs supérieur vous permet de sélec-
tionner la phrase de source pour la copie.
m Valeurs: Toute phrase préprogrammée ou une
phrase utilisateur 001 to 256

3. Stylededestination Style
Lavaleur du paramétre Style inférieur vous permet de sélec-
tionner le style danslequel laphrase utilisateur de destination
est copiée.
m Valeurs: UO1aUS50

4. Phrase de destination Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs inférieur vous permet de sélec-
tionner la phrase de destination (phrase utilisateur) pour la
copie.
m Valeurs: 001 a 256

Opération 19 d’échange de phrase
Exchange Phrase
1 2
ikl JCE [3 Excharme Phr ace

camles 01 Phras AL 2 IR
# Ercnanpe
Shula= Ml Phra= ARL PRI FIror - at]

// \\ —

4
Cette opération vous permet d’ échanger le contenu de deux phrases
déterminées.

1. Stylede phrase Style
Ce paramétre vous permet de définir le premier style conte-
nant |les données de phrase a échanger.
m Valeurs: UO1a U50

2. Phrase d’ échange Phrs
Ce parametre vous permet de définir la premiére phrase con-
tenant les données a échanger.
m Valeurs: 001 a 256

3. Styledephrase Style
Ce parameétre vous permet de définir le second style conte-
nant |les données de phrase a échanger.
m Valeurs: UO1a U50

4. Phrase d’échange Phrs
Ce paramétre vous permet de définir la deuxiéme phrase con-
tenant les données a échanger.
m Valeurs: 001 a 256

Opération 20 de mélange de phrase
Mix Phrase
1 2
L1l JOE 78 Mix Phrase’
Style= UA1L Phrs= 981 1ta
Styles UAZ Phre= 816 _

Stule= %EE Phi== IEIF]

v
3 4
Cette opération vous permet de mélanger toutes les données d' une

phrase utilisateur définie avec les données d’ une autre phrase utilisa-
teur. Le mélange s effectue dans la phrase de destination.

C_Ior

1. Stylede source Style
Lavaleur du parameétre Style supérieur vous permet de sélec-
tionner le style contenant la phrase de source (phrase « a »).
m Valeurs: UO1aU50

2. Phrase de source Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs supérieur vous permet de sélec-
tionner laphrase de source. Cette phrase contient les données
qui seront mélangées dans la phrase de destination. Une fois
que cette opération est effectuée, le contenu de la phrase de
source reste intact.
m Valeurs: 001 a 256

3. Stylededestination Style
Lavaeur du paramétre Styleinférieur vous permet de sélection-
ner le style contenant la phrase de destination (phrase « b »).
m Valeurs: UO1aU50

4. Phrase de destination Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs inférieur vous permet de sélec-
tionner la phrase de destination. Les données originales con-
tenues dans cette phrase sont mélangées avec les données de
laphrase « a».
m Valeurs: 001 a 256

Opération 21 de jonction de phrase
Append Phrlase

2 b
Ll J0E 71 Arrend Phrése
Stule= U8l  Phrs= 881 BRI a
AREend 4
Stule= UBS Phro= (s Cermmrr ] WA — a
\\
3 4

Cette opération vous permet de joindre e contenu de la phrase utili-
sateur sélectionnée (phrase « a») au bout d’ une autre phrase utilisa-
teur (phrase « b »). Une fois que cette opération est effectuée, la
phrase « a» reste intacte.

Si vous tentez de joindre des données de sorte que lalongueur de la
phrase « b » dépasse 256 mesures (longueur maximum de phrase), le
RM1x affiche le message d'erreur « Illegal Input » et I’ opération
N’ est pas exécutée.
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1. Stylede source Style
Lavaleur du parameétre Style supérieur vous permet de sélection-
ner le style contenant laphrase utilisateur de source (phrase « a»).
m Valeurs: UO1aU50

2. Phrase de source Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs supérieur vous permet de sélec-
tionner la phrase (utilisateur) de source. Unefois|’ opération
effectuée, le contenu de la phrase de source reste inchangé.
m Valeurs: 001 a 256

3. Stylededestination Style
La valeur du paramétre Style inférieur vous permet de sélec-
tionner le style contenant la phrase de destination (phrase « b »).
m Valeurs: UO1aU50

4. Phrase de destination Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs inférieur vous permet de sélec-
tionner la phrase alaquelle la phrase de source est jointe.
m Valeurs: 001 a 256

Opération 22 de division de phrase
Split Phrase

1 2 3 4
Ll JOE 72 Selit Phrage
Stule= UB1  Phrs= 881 4.4 MBG2
Stule= 14 Phrs= [SEM Splith
\ )
5 '

Cette opération vous permet de diviser la phrase utilisateur sélec-
tionnée en deux phrases utilisateur.

Cette opération divise laphrase au premier battement du numéro de
mesure spécifié. Le segment de la phrase avant le point de division
reste ason emplacement d’ origine, tandis que laseconde partiedela
phrase est déplacée dans I’ emplacement spécifié.

Cette opération écrase toutes les données déja contenues dans la
phrase de destination.

1. Stylede source Style
Lavaleur du paramétre Style supérieur vous permet de sélec-
tionner le style contenant la phrase utilisateur a diviser.
m Valeurs: UO1a U50

2. Phrase de source Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs supérieur vous permet de sélec-
tionner la phrase utilisateur a diviser.
m Valeurs: 001 a 256

3. Typedemesure
Ce paramétre vous permet de définir le type de mesure du
style de destination.
m Valeurs: 1/16a16/16;1/8 a 16/8;1/4a8/4

4. Point dedivision Split
Lavaleur du paramétre M vous permet de sélectionner le nu-
méro de la mesure a laquelle la phrase est divisée. Ce point
correspond au début de la phrase utilisateur de destination.
m Valeurs: 001 alalongueur de la phrase de source
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5. Stylededestination Style
Lavaleur du paramétre Style inférieur vous permet de sélec-
tionner le style de destination.
m Valeurs: OFF, U0O1 a U50

6. Phrase de destination Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs inférieur vous permet de sélec-
tionner la destination du segment de phrase divisée.
m Valeurs: OFF, 001 a 256

Opération 23 de création de phrase
Get Phrase

1 2 3
Liimk# -OF Z3 Gel Fhrasa
Jone = Wl TR = @l t£1'f?"’31 i
Pkrea = NA] %
/ C o

Cette opératflon vous permet de créer une phrase utilisateur a partir
d’'un segment défini de données de morceau. Plus spécifiquement,
cette opération copie un segment de données de la piste de séquen-
ceur d' un morceau dans la phrase de destination définie.

Le type de mesure de la nouvelle phrase est identique au type de
mesure enregistré danslamesureinitiale du segment de source. (No-
tez quelavaleur du type de mesure est appliquée alaphrase entiére.
Tout changement de type de mesure défini dans |es mesures suivan-
tes du segment de source est ignoré.)

Lalongueur maximum de phrase est de 256 mesures. Si vous tentez
de copier un segment d’' une longueur supérieure a 256 mesures, le
RM1x affiche le message d'erreur « Illegal Input » et I’ opération
n'est pas exécutée.

Cette opération écrase toutes les données déja contenues dans la
phrase de destination.

Cette opération ne copie pas les réglages de voix et de tempo.

1. Morceau de source Song
Lavaleur du paramétre Song vous permet de sélectionner le
morceau contenant les données de source.
m Valeurs: 01a20

2. Pistedesource TR
La valeur du parametre TR vous permet de sélectionner la
piste de séquenceur contenant les données de source.
m Valeurs: 01416

3. Segment de phrase M
Les valeurs « M » vous permettent de définir le segment de
source (en mesures) dans la piste de source. La premiére va-
leur définit le numéro de mesure initiale, la deuxiéme valeur
définit la derniére mesure.
m Valeurs: Mesure initiale: 001 a 999
Mesure finale: 001 a 999
(mesure finale - mesure initiale < 256 et
derniére mesure = mesure initiale)
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4. Phrase de destination Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs vous permet de sélectionner le
numeéro de phrase pour la phrase utilisateur de destination.
m Valeurs: 001 a 256

Opération 24 d’insertion de phrase
Put Phrase

1 /4
Lzl JOF 74 F.l Fhrace /
Prrs = W BAL PsdclBal ?
ol
Semd = B1 TR = 81 _MAAL
// ,/ l!:EI!:.'I
2 3

Cette opération vous permet d’insérer (en copiant) laphrase utilisa-
teur sélectionnée dans un segment défini du morceau sélectionné.
Toutes |lesdonnées contenues dans |’ emplacement de destination sont
effacées lorsde I’ insertion.

Laphrase de source est définie viases numéros de style et de phrase.
Pour sélectionner I’ emplacement de destination, définissez |le numéro
de morceau, le numéro de piste (piste de séquenceur) et le numéro
de mesure (emplacement dans la piste).

Cette opération ne copie pas | es réglages de type de mesure, de voix et de
tempo. Letype de mesure de laphrase n’apas d' effet sur cette opération.

1. Phrase de source Phrs
Lavaleur du paramétre Phrs vous permet de sélectionner la
phrase ainsérer.
m Valeurs: 001 a 256

2. Morceau dedestination Song
Lavaeur du paramétre Song vous permet de sélectionner le
morceau de destination.
m Valeurs: 01420

3. Pistededestination TR
La vaeur du paramétre TR vous permet de sélectionner la
piste de séquenceur dans laquelle la phrase est insérée.
m Valeurs: 01a16

4. Point d’'insertion de piste
Lavaeur « M » vous permet de définir dans la piste de s&-
guenceur de destination la mesure initiale d’insertion de la
phrase.

m Valeurs: 001 a999

Opération 25 d’effacement de phrase
Clear Phrase

1

\
L1l JOE 25 Clear Phrase

\
Fhir-ase = [EEE] E ]
¥ Clear
[ ]

CIoT )

Cette opération vous permet d’ effacer touteslesdonnéesdelaphrase
utilisateur sélectionnée et d'initialiser e tableau de phrase.

1. Phrase Phrase
Ce parameétre vous permet de sélectionner la phrase utilisa-
teur a effacer.

m Valeurs: 001 a 256

Opération 26 de nom de phrase
Phrase Name

IiIMl JOE 26 Phrase Mame FHRASE @i ]
E P AECTIEFGHI.JKLMKNOF
= QRSTUUWEY Zabode §
dhidk lmk P5tu?
g CHARACTER wigﬁg}%§i+5389
[Oelete JC Enter ) <=:7al-1"_*41 ¥

Cette opération vous permet de modifier le nom dela phrase utilisateur
(contenant des données) séectionnée ou de lui attribuer un nom. Vous
pouvez définir un nom d’ une longueur maximum de 8 caractéres.

Sélectionnez un emplacement de caractére ainsi qu’ un caractere a
I"aide des boutons 1 et 2 de contréle d’ affichage, puis appuyez sur la
touche de contréle de fonction [F2] (Enter) afin d’ entrer |e caractére
sélectionné a I’ emplacement défini. La touche de contréle de fonc-
tion [F1] (Delete) vous permet de reculer d’un emplacement de ca-
ractére dans la zone d' affichage de nom et d’ effacer le caractére si-
tué a cet emplacement. Répétez ces étapes jusqu’ a ce que le nom de
votre phrase soit défini.

0 Catégorie de piste TRACK

Opération 27 de copie de piste Copy
Track
1
JOE 2° soou Treck
ty=lif. SernsCAT TR=M1 TR0

L.'L.I uLy =[Al TE - : ]

Frra—cFalcl- "'E'H. ol

[ FladFrarac e & 10T
Wil zeslhansekbEo Ll

-
o
o
=
s

2
Cette operatl on copie toutes les données (du type défini) d’ une piste
dans une autre piste. Vous pouvez copier les données de piste d’ une
section unique du style déterminé.

Cette opération écrase toutes|es données déja contenues danslapiste
de destination.

1. Style Sty, section Sec et piste TR de source
Lavaleur des paramétres Sty, Sec et TR supérieurs vous per-
met de sélectionner |a piste de source.
m Valeurs: UO1 a U50 (Sty), A a P (Sec), 01 a 16
(TR)

2. Style Sty, section Sec et piste TR de destination
Lavaleur des paramétres Sty, Sec et TR inférieurs vous per-
met de sélectionner |a piste de destination.

m Valeurs: UO1 a U50 (Sty), A a P (Sec), 01 a 16
(TR)
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12. Sous-mode d'opérations JOB

3. Type de données

Les cases a cocher dans le bas de cette page d'écran vous
permettent de définir le ou les types de données a copier. Si

vous souhaitez copier un de cestypes de données, déplacez le
curseur jusqu’ alacase a cocher correspondante, et cochez la
caseal’aide delatouche [YES +1]. Si vous ne souhaitez pas
copier un type particulier de données, retirez lamarque dela
case a cocher correspondante al’ aide de la touche [NO -1].

m Valeurs: Permet de copier le type correspon-
dant de données.
D Le type correspondant de données
n'est pas copié.

Opération 28 d’échange de piste
Exchange Track
1
i JOE =8 Excharde Track
TR=6:

T I - —
] F“hr'.:’_DF“.:!Li:h
[ FladFir e M IIT Dglay
W] a1l ze Larceknld
2 3

Cette opération vous permet d’ échanger des types définis de don-
nées entre deux pistes déterminées.

1. PisteTR
Leparamétre TR supérieur vous permet de définir lapremiére
des deux pistes faisant I’ objet d’ un échange de données.

2. Piste TR
Le paramétre TR inférieur vous permet de définir la seconde
des deux pistes faisant I’ objet d’ un échange de données.

3. Typededonnées

Les cases a cocher dans le bas de cette page d écran vous
permettent de définir le ou les types de données a échanger
entreles deux pistes déterminées. Si vous souhaitez échanger
un de ces types de données, déplacez le curseur jusqu’a la
case acocher correspondante, et cochez lacase al’aide dela
touche [YES +1]. Si vous ne souhaitez pas échanger un type
particulier de données, retirez la marque de la case a cocher
correspondante al’ aide de latouche [NO -1].

m Valeurs: Permet d’échanger le type corres-
pondant de données.
|:| Le type correspondant de don-
nées n'est pas échangé.
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Opération 29 d’effacement de piste
Clear Track

1 2
i J0E 29 JAaa~ Track
far=llEMl TP=nAl | T I R P i |

* Clear

L 1
F“hr'.:-'_DF“_:e'Lch
[ Plzifd Srao e 1 TIT Telay
o1z Vaioekold
3

Cette opération vous permet d effacer toutes les données (du type dé-
fini) delapiste de figure sélectionnée ou de toutesles pistes defigure.

1. Section Sec
Ce paramétre vous permet de définir la section a effacer.
m Valeurs: AaP

2. Piste TR
Ce paramétre vous permet de définir la piste a effacer.
m Valeurs: 012416

3. Typededonnées
Les cases a cocher dans le bas de cette page d écran vous
permettent de définir le ou les types de données a effacer. Si
vous souhaitez effacer un de ces types de données, déplacez
le curseur jusqu’ ala case acocher correspondante, et cochez
lacase al’aide de latouche [YES +1]. Si vous ne souhaitez
pas effacer un type particulier de données, retirez la marque
delacaseacocher correspondanteal’ aidedelatouche[NO-1].
m Valeurs : Permet d’effacer le type
correspondant de données.
[[] Letype correspondant de
données n’est pas effacé.

Opération 30 de normadlisation des effets
de repro¢1:luclion Normalize Play Effect

Gl J0E 30 Yocmalize Plaw Etfect

TR ={zMll S

21a E e ove
‘MITI Deladw

Bttt T et e | I | | T I

= MHormalizeo

Cette opération vous permet de redéfinir les données de la piste de
séquenceur sélectionnée de sorte que les nouvelles données com-
prennent les réglages d' effets de reproduction, de groove et définis
(pages 55, 57, 60). En d' autres mots, les valeurs externes d’ effets de
reproduction de retard MIDI de retard sont intégrées dans les don-
nées d' événement MIDI de lapiste.

Unefoisles données delapiste de séquenceur redéfinies, cette opération
initialise les réglages d effets de reproduction de la piste sélectionnée.

1. PisteTR
Ce paramétre vous permet de sélectionner la piste pour la
normalisation.
m Valeurs: 01a16 Normalisation des pistes
de séquenceur
correspondantes
ALL Normalisation de toutes
les pistes de séquenceur
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Opération 31 de réaffectation des
données de batterie Divide Drum
Track

[PHTT | JIIIB 31 Diwide Drum Track

TRE= éEI [ ]
w Divide

TR= 1~8

L’ opération Divide Drum Track vous permet de séparer les événe-
ments de note d’ une piste déterminée et de placer les notes corres-
pondant aux diversinstruments de batterie dans d’ autres pistes (pis-
tes1a8). Si lapiste de source est une piste compriseentre 1 et 8, les
données de la piste correspondante seront écrasées lors de la
réaffectation. Les données autres que les événements de note sont
copiéesdansles 8 pistes. Séparer lesinstruments de batterie de cette
maniére vous permet d’ effectuer des éditions indépendantes ou en-
core d appliquer des effets de maniére individuelle et de disposer
durant la reproduction d’'un contrdle en temps réel sur les instru-
ments individuels de batterie.

1. Piste TR
Ce paramétre vous permet de définir la piste de source de
réaffectation.
m Valeurs: 01a16

[ Catégorie de figure PATTERN

Opération 32 de copie de figure Copy

Pattern 1

LGml (0F 3F Cary Fabiarn
Stule= S Sec= ALL K ! " L3

& Cord
Stdlg= AL Ser= AL K ) i il
"] Freset Fleaze — User | T |

2/ 3
Cette opération vous permet de copier toutes |es données du style de
source sélectionné vers un style de destination. Vous pouvez copier
les données de piste d'une section unique du style sélectionné ou
encore de toutes | es sections du style.

L’ opération de copie écrase toutes les données déja contenues dans
le style de destination.

1. Style de source Style et section de source Sec

Le premier groupe de paramétres vous permet de sélection-
ner le style ainsi que la ou les sections de source.
Si vousattribuez lavaleur « ALL » au paramétre sec, le RM 1x
sél ectionne automatiquement le parametre « ALL » comme
valeur dedestination. (Si vous changez |e paramétre de source
«ALL » et que vous sélectionnez un nombre ou un caractéere,
le RM1x annule automatiquement la sélection du paramétre
«ALL>» de destination.)
m Valeurs: Style U01 & Us0

Section AaP, ALL

2. Stylededestination Styleet section dedestination Sec
L e second groupe de parametres vous permet de sél ectionner
le style ainsi que laou les sections de destination.

Tout comme pour les parameétres de source, si vous attribuez
lavaleur « ALL » au paramétre, le RM 1x sélectionne auto-
matiquement le parameétre sec comme valeur de source. (Si
vous changez |le parameétre de destination « ALL » et quevous
<& ectionnez un nombre ou un caractére, le RM 1x annul e auto-
matiquement la sélection du parameétre « ALL » de source.)
m Valeurs: Style U01 a Uso0

Section AaP,ALL

3. Copie d’une phrase préprogrammeée dans une
phrase utilisateur Preset Phrase 0 User
Cochez cette case si vous souhaitez copier une phrase
préprogrammée dans une phrase utilisateur.

Opération 33 de jonction de figure
Append Pattern
1

Ikl /0E 33 Arvenc Faltbern
Stule= JEH)  Sez= [A)

[ ]
FERahr] ¥

Sheles DR Gens TR e R
[¥] E=wer Oc-1d3rial Phroa=e a0t

Cette opération voug permet dejoindre une copiedelafigure utilisa-
teur sélectionnée (figure « a») au bout d’ une autre figure utilisateur
(figure « b »). Une fois que cette opération est effectuée, la figure
originale « a» reste intacte.

Si vous tentez de joindre des données de sorte que lalongueur de la
figure « b » dépasse 256 mesures (longueur maximum de phrase), le
RM1x affiche le message d'erreur « Illegal Input » et I’ opération
n' est pas exécutée.

1. Figure de source Style, Sec
Lavaleur des paramétres Style et Sec supérieurs vous permet
de sélectionner lafigure de source (figure « a »).
m Valeurs: Style U0l a us0
Section AaP

2. Figurededestination Style, Sec
Lavaleur des paramétres Style et Sec inférieurs vous permet
de sélectionner la figure de destination (figure « b ») ala
quelle lafigure de source est jointe.
m Valeurs: Style U0l a us0
Section AaP

3. Conservation de la phrase originale Keep Original
Phrase
Cochez cette case si vous ne souhaitez pas modifier les don-
nées originales de phrase.
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| 12. Sous-mode d'opérations JOB

Opération 34 de division de figure
Split Pattern

Opération 35 d’effacement de figure
Clear Pattern

1 2 1
Ll AOF 34 Svlil Falbern Lzl JOB 35 Clear Pattern
Stule= UBL  fecs [F] ek Stulé= WEM Sec= ALL E i
* Clear
Stdlas M Fers R *"””’fm | ,
W] boe=F Jr 1911 4] Fhras= D01 [ I]H] 1

7

3 4
Cette opération vous permet de diviser lafigure sél ectionnée en deux
figures.

Cette opération divise lafigure au premier battement du numéro de
mesure spécifié. Le segment de la figure avant le point de division
reste ason emplacement d’ origine, tandis que laseconde partiedela
figure est déplacée et devient la figure de destination. (Si aucune
phrase ne commence apreés le point de séparation, |lafigure de desti-
nation seravide.)

Cette opération écrase toutes les données déja contenues dans lafi-
gure de destination.

1. Figure de source Style, Sec
Lavaleur des paramétres Style et Sec supérieurs vous permet
de sélectionner lafigure a séparer.
m Valeurs: Style U0l a Us0
Section AaP

2. Point de division Split
Lavaleur du paramétre « M » vous permet de sélectionner le
numéro de lamesure alaquelle lafigure est divisée. Ce point
correspond au début de lafigure de destination.
m Valeurs: 001 alalongueur de la figure de source

3. Figurede destination Style, Sec
Lavaleur des paramétres Style et Sec inférieurs vous permet
de sélectionner le nouvel emplacement pour le segment de
figure commencant au point de division.
m Valeurs: Style U0l a Us0
Section AaP

4, Conservation de la phrase originale Keep Original
Phrase
Cochez cette case si vous ne souhaitez pas modifier les don-
nées originales de phrase.
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Cette opération efface toutes les données contenues dans la ou les
figures sélectionnées.

Si vous attribuez lavaleur « ALL » au paramétre Style, |’ opération
effectuera un effacement total et effacera toutes les sections de tous
les styles. Dans ce cas, cette opération initialise également tous les
réglages d’ effet de reproduction et de voix de figure pour tous les
styles.

Notez que vous ne pouvez annuler (opération Undo) un effacement
total. Aussi, assurez-vous que vous souhaitez réellement effacer toutes
lesfigures avant d' effectuer |’ opération d effacement « Style=ALL ».

Si vous attribuez une valeur numérale au paramétre Style et sélec-
tionnez leréglage « ALL » pour le paramétre Sec, I’ opération efface
toutesles sections (touteslesfigures) dansle style sélectionné. L’ opé-
ration initialise également tous les réglages d' effet de reproduction
et devoix defigure pour ce style. (Notez que si vous commettez une
erreur en effectuant ce type d’ effacement, vous pouvez récupérer les
données antérieures en effectuant une opération d' annulation Undo.)

1. Style Style et section Sec
Lavaleur des paramétres Style et Sec supérieurs vous permet
de sélectionner lafou les figures a effacer.
Si vous attribuez la valeur « ALL » au paramétre de style
Style, le RM 1x attribue automatiquement lavaleur « ALL »
au paramétre de section Sec.
m Valeurs: Style U01 a Us0, ALL

Section Aa P, ALL

Opération 36 de nom de style Style
Name

COEFGHIJKLMNOP

Il JOE 26 Stdyle Hame
STUUWEYZ abode f
dhidk lmnoraArstowg

danc e
—F
wx':l_zla i 234?5?89 '

2 CHARACTER WHERRT sk
CTelete IC Frter ) <=iPar-d

Cette opération vous permet de modifier le nom du style sélectionné
ou de lui attribuer un nom. Vous pouvez définir un nom d’une lon-
gueur maximum de 8 caractéres.

Sélectionnez un emplacement de caractére ainsi qu’ un caractere a
I"aide des boutons 1 et 2 de contréle d’ affichage, puis appuyez sur la
touche de contréle de fonction [F2] (Enter) afin d’ entrer |e caractére
sélectionné a I’ emplacement défini. La touche de contréle de fonc-
tion [F1] (Delete) vous permet de reculer d’ un emplacement de ca-
ractére dans la zone d' affichage de nom et d’ effacer le caractére si-
tué a cet emplacement. Répétez ces étapes jusqu’ a ce que le nom de
votre style soit défini.
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13. Sous-mode d’édition EDIT

* Le sous-mode d’édition EDIT du mode PATTERN vous permet ¢’ éditer le contenu d'une phrase utilisateur, Vous pouvez régler ou effacer
" tout événement MIDI constituanit la phrase et vous pouvez ajouter des événements.

Le RMIx vous propose denx types d'édition : I"édition via une liste d’événements et I"édition via la fonction de filtrage de type d’événement
View Filter.

: LR - . * »

JEdition via la liste d’événements

" Laliste &’événements organise dans une liste tous les événements MIDI de 1a piste, par leur ordre d’apparition. Chaque élément de la liste
ilique I'emplacement temporel d’un événement, son nom ainsi que ses valeurs numérigues. Vous étes libre de modifier I'emplacement
temporel ou toute valeur numérigue. Yous pouvez également effacer tour événement ou encore en insérer de nouveaux.

Lorsque vous enregisirez, une performance dans une piste de séquenceur, vous I'enrcgistrez en fait sous forme d'une séric d’événements
MIDI. Chaque événement correspond i une action MIDI particuliere. Ainsi, enfoncer une touche produit un « événement de note », changer
. de veix produit un « événement de changement de programme », etc.

La plupart des spécifications d’événement doivent inclure des informations indiguant ja maniére dont I’événement doit &tre traité. Ainsi, un
événement de note, pas exemple, doit identifier la note (nom de note), la longueur temporelle de 1a note (temps de seuil de note) ainsi que la
force de la note (vélocité de note).

Le premier élément de cette liste d’événement est intitulé « Top », tandis que le dernier élément de la liste est appelé « End ». Ces éléments
ne correspondent pas & des événements et ne peuvent 8tre Edités; leur role se horne A délimiter le début (« Top ») et la fin (« End ») de la liste.

Tlemps Impulsion d’horloge

Mesure ————

| -AHE 2PC AEE-aEEa-P0a [ GrandPrho]l
[-3UE mD 3 A8: 199 188 [ ]

o et ot S |

. “Paramatie : L : net AL

]M (1] Cursaur {POINTER) — Déplace le curseur d'emplacement jusqu’a I'événement individuel souhaité.
[ Fz Effacermnent d'événement (Delete) | — Efface |'événement mis en évidence par le curseur d'emplacement.
CFs Insertion d'événement (Insert) | — Inséra un événement a la position du curseur d’'emplacement.

Mesure d'insertion 001 a4 999 Définit le numéro de la mesure & laguelle 'événement correspondant est

inséré.
Temps d'insertion 01416 Definit le temps de la mesure sur lequel I'événement correspondant est ingéré.
Impulsicn d'horloge d'insertion | 000 4 479 Définit 'impulsion d'horloge & laguelle I'événement correspondant est inséré,

Pour des informations relatives & la manigre de changer les valeurs des purameétres, reportez-vous A la section Changement (édition) des vakers 3 1 page 26.

7 e R e L L

BB]. : 1 . 386 ﬂ': 3 BE= BSG BBE EIIIIIIIIIIIIIIIII . ]
N ore C_ I )

Parametr Hgtign:
M e | Tvpe dévénement Note, PB, PC, CC, CAT, PAT, Définit le type d'événement & insérer.
(EVENT TYPE} RPN, NRPN, Exc, XG RPN,

XG NRPN, XG Exc System,
XG Exc Effect, XG Exc Multi,
XG Exc Drum

{JF4 | Commande dinsertion (DO!) Permet d'insérer I'événement déterminé a la pesition du curseur

d’'emplacement.

Pour des informations relatives 4 la maniére de changer les valeurs des parametres, reportez-vous 4 1a section Changement (édition) des valeurs 4 la page 26,
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Edition d’événements existants

Pour éditer les données dans la liste d"événements, déplacez i I’aide
du bouton 1 de contrile d’affichage (POINTER } ou des touches ver-
ticales de curseur le curseur d’emplacement jusqu’i un événement
que vous sovhaitez éditer, puis effectuez 1’édition souhaitée soit via
les fouches [NO -1] et [ YES +1], soit via le clavier (en appliquant la
méthode d’entrée numérique décrite i la page 26). L événement édité
clignote alors a 1'écran. Appuyez alors sur la touche de contrdle de
fonction [F4] (DO!) afin d’enregistrer les données d’édition (1"évé-
nement s’ arréte alors de clignoter). Pour annuler une opération d'édi-
tion, déplacez simplement le curseur d’emplacement jusqu’a un autre
événement sans d'appuyer sur la touche [F4] (DO!).

Insertion d’événements

Pour insérer un événement, déplacez 4 1"aide du bouton 1 de con-
tréle d'affichage (POINTER) ou des touches verticales de curseur le
curseur d’emplacement jusqu'd un événement situé A Iendroit oi
vous souhailez introduire un événement, puis appuyez sur la touche
de controle de fonction [F3] (Insert). La page d'écran d’insertion
Insert est alors activée. Définissez 4 P'aide du bouton 1 de contrile
d’affichage le type d’événement que vous souhaitez insérer, puis
déplacez via les touches de curseur e curseur d’emplacement jus-
qu’aux diftérents paramétres affichés et effectuez les éditions sou-
haitées. Vous pouvez ainsi définir I'emplacement exact d’insertion.
Vous frouverez ci-dessous une liste des types d’événements disponi-
bles pour I'insertion. Une fois que vous avez défini I’événement sou-
haité, appuyey sur la touche [F4] (DO!) afin d’effectuer I’ insertion
de I'événement, ou appuyez sur la touche de sortie [EXTT] si vous
souhaitez annuler "insertion et retourner i la page d'écran d'édition
principale.

Veuillez noter qu’il convient d’entrer les valeurs pour les événements
« Exc » (exclusifs do systéme) sous forme hexadécimale.

... Fonction

Note {nurnéro de note)

Ces messages transmettent les données de petformance du clavier. Chague message comporte
un numére de note spécitfique correspondant & {a touche enfoncée, une valeur de vélocité et une
valeur de temps de seuil,

PB (variation de hauteur)

Ce message transmet les données générées par le mouvement de la molette de variation de
hauteur (cu de pitch bend).

PC {(changement de programme)

Ce message sert a fa sélection des voix.
Pour la liste compléte des voix du RM1x, veuillez vous reporter au Livret des listes — fourni avec
le présent mode d'emploli.

CC (changement de commande)

Ces messages permettent de contréier le volume, le panorarrique, etc.
Chaque contréleur dispase de son propre numéro de commande.

CAT {pression aprés enfoncement de canal)

Ce message transmet la valeur de la pression appliquée a une touche du clavier aprés son
enfoncement initial et permet de créer des changements de timbre (pour un canal MIDI entier).

PAT (pression aprés enfoncement polyphonigue)

Ce message transmet la valeur de la pression appliquée & une touche du clavier aprés son
enfoncement initial (pour les numéros de note individuels).

RPN (numéro de paramétre enregistré)

CGe message permet de définir des paramétres de partie tels que la sensibilité  la variation de
hauteur, 'accordage, efc.

NRPN (numéro de paramétre non enregistré)
etc.

Ce message permet de définir des parameétres acoustiques comme {e vibrato, le désaccordage,

Exc (exclusif du systéme)

Ce type de message MIDI sert a échanger des données propres 4 un modéle ou un type
particulier d'appareil.

XG RPN (numéro de paramétre XG enregistré)

Données RPN employant un nom de paramétra XG

XG NRPN (numéra de parametre XG non enreqistré)

Données NRPN employant un nom de paramétre XG

XG Exc System (exclusif du systéme XG)

Message exclusif du systéme (systéme XG) employant un nom de paramétre XG

XG Exc Effet (effet exclusif du systeme XG}

Message exclusif du systéme (effet X(3) employant un nom de parameétre XG

XG Exc Multi (partie de multi exclusif du systéme XG)

Message exclusif du systéme (partie de multi XG) employant un nom de paramétre XG

XG Exc Drum {configuration de batterie exclusive du systéme XG)

Message exclusif du systéme (configuration de batterie XG) employant un nom de paramétre XG

* Pour plus de renseignements, reportez-vous i la section
MIPI Date Format du Livret des listes fourni avec le
présent mode d’emploi.

* XG désigne un format de générateur de son mis au point
par Yamaha ct étendant les spécifications de la norme GM
en offrant toute la richesse d’expression et la compatibilité
des données requises par les environnements de périphéri-
ques sophistiqués des ordinateurs d’aujourd’hui.
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Paramétres des événements éditables
Vous trouverez ci-dessous une liste des paramétres (el de leurs plages de valeurs) pour les événements éditables. Le RMI1x alfiche pour
chaque type d’événement I"affichage principal d’édition 4 gauche de I’écran et I’ affichage d’édition d’insertion i droite de I’écran.

1) Type de numéro de note Note

T RO M
- alke elo
BEA1: 1-880 wPan [B18] +@@ [ ] B8141:386 mC 3 BEIA06 @SS Chewmmm. . ]
aal: 1-888 nPC HAB-AEA—-EEaA EGPandPnD] _ ]
BOAI: 10060 - DA 199 106 |
BRli 1-6606 i
- i Lnset N — L |
Note Temps de seuil Vélocité
C-2aG8 00:001499:479 001 4127

2) Type de variation de hauteur PB

W_EDEMM_EB_LJ&LBB%

bl l_l 336 ZPE +@@gs L. .

Données de variation de hauteur
-8102 &4 +8191

3) Type de changement de programme PC
Ll TR M L:and TR M
r N 5/& EEEE PrE 5

tH PRE-0EE-—{0EE [ Ba1:p) 386 mPC BB0-0BE-0BB [GrandProl
2 BB ARt 1 ELIEHT TFE .

C_Ior )

MSB de sélection de banque | LSB de sélection de banque | N° de changement de programme;
000 & 127 000 4127 000 a 127

4) Type de changement de commande CC

(FH T TRE g™ WW
- I

=z=z=mws== | UF mom —==r==

#331: 1000 wPan (Nl +A@ [...01. .. ] m_l 1:386 wBank-MLBBB] @8@ O.......
ggl:1-6800 =PC_ DAR-BHA-EO0R  [GrandPhnol
%g% H 1—383 mn 3 EB: 199 IEB [:|||||||||||||||||| . ]

% FoOIHTEF, =% . EE CD0r_)

N° de changement de commande | Données
000 a 127 000 4 127

5) Type de pression aprés enfoncement de canal CAT

rd

IEI!]_IH:TSBE- aCAT gga nO....... ]

i
B i 5 LY ol (700 A EHT — L

Données de pression aprés enfoncement de canal
000 a 127
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6) Type de pression aprés enfoncement polyphonique PAT

m T Qg M
; - ol e
o 5L L P BBI . 1= 386 EF'FIT l: _2 BBB [I ...... ]
L1 ELEHT T4 FE -]
PRT T

Note Données
C-2aG8 000 4127

7) Type de numéro de paramétre enregistré RPN

[ FH [FHTT ] 1 1 M
= 2 . . 3 b o - F1¥!
(e} I : A i
BiEl - 3 g@' El - ; BE1 ) 386 IRPM [Bae—-B8aa ] Baa-E840
Ll e 15 H |||uumumul
st ety vz
- [____'w_l
ti‘ﬁéfﬂ%}&?ﬁ%‘é%%j RPN CIoT)
Parameétre Données
Affichage Nem MSB | LSB
PBSens Sensibilité & la variation de hauteur 000 000 000 & 127, ***
FnTune Accordage fin 000 001 -64 a +63, ***
CsTune Accordage approximatif 000 | o002 -64 a4 +63,
Null Nul 127 | 127

8) Type de numéro de paramétre non enregistré NRPN

[ FHT TR Ll [FHTT ] R M
e L S e LT = —
»201:1:800 INRFN  [09Q-DAB]  0B@-GO0 881 :n: 326 INRPN  (B0B-3001  OO0-P09
Atz 1-088 CC [3en2] [aoatnanremenend ]
gal: 1-geg FC :_a 86-pp8  [GrandPno]
| e D=t ate I trEaet) ' NRPN [—
MSB LSB Données
000 a 127 00D a 127 000 a127

9) Type de données exclusives du systéme Exc

EDITH 15 ]
Line_ED] ST YT TR WW
“@a1: T-1%1 oCAl
. BB1:1:386 FExc FA.

S5 é23m| e ——

v
EIEATED)
RN

: 1300
_a?xmnr::m E}{c )

Il convient d’entrer les données via des valeurs hexadécimales.
Pour plus de renseignements, reportez-vous i la section MIDI Data Format du Livret des listes fourni avec le présent mode d’emploi.
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10) Type de numeéro de paraméire XG enregistré XG RPN

[FH T ser TR LM
Pl a1
[SfE: 1: 008 IPRESens [ERD-0GE] aag
O ELENTIVEE
i
XG RPN I
Parametre Données
Affichage Nom MSBE | LSB
PBSens Sensibilité a ta variation de hauteur 000 000 000 & 127, **
FnTune Accordage fin 000 001 -64 a +63, ***
CsTune Accordage approximatif 000 | 002 -64 & +63, "
Null Nul 127 127 o ‘

11) Type de numéro de paramétre XG non enregistré XG NRPN

M CAm B

—

OIHTER

BRAN EDITM Insert S, TRO4 100 ¢/00d
7
[=¥%- Lt: 9@ IVibRte [861-002] [5{a]a}
CELEHT TYFE
}{ E N IQ ID N T T
Paramétre Données
Affichage Nem MSB LSB
VibRte Taux de vibrato 001 008 000 a3 127, "**
VibDpt Intensité de vibrato 001 009 000 & 127, ***
VibDly Retard de vibrato oo 010 000 4127, ***
Cutoff Fréquence de coupure du filtre | 001 032 000 & 127, ™~
Resonan Résonance de filtre 001 033 000 4127, ***
AtckTm Temps d'attaque du GE 001 099 000 a 127, =
DcayTm Temps d'estompement du GE| 001 100 000 a 127, ***
RlseTm Temps de relachement du GE| 001 102 000 a127,
DrCut Frequence de eoupure du 020 Note {C-2 4 G8) 000 a 127,
filtre de batterie
DrReso Résonance du filtre de batterie | 021 Note (C-2 4 G8) 000 a127, "
DrAtRt Taux d'attaque du GE 022 Note (C-2 a4 G8) 000 & 127,
de batterie
DrDeRt Temps d'estompement du GE| 023 Note (C-2 a G8) o0oa1z7, "
de batterie
DrPtCs Accordage approximatif de 024 Note (C-2 4 G8) 000 & 127, ***
batterie
DrPtFn Accordage fin de batterie 025 Note (C-2 a G8) 000 a127,
DrLevl Niveau de batterie 026 Note (C-2 & GB) 000 4127, ***
DrPan Panoramique de batterie 028 Note (C-2 a G8) 000 & 127, ="
DrRev Niveau d’envoi de réverb. de | 029 Note (C-2 a G8) 000 a 127, =+
batterie
DrCho Niveau d’envoi de chorus de | 030 Note (C-2 4 G8) 000 & 127, =
batterie
DrVar Niveau d'envoi de variation de| 03t Note {C-2 a G8} 000 a 127, "~
batterie

* Parametres pour lesquels le bloc de générateur de son n’offre pas la compatibilité.

RMix SEQUENCE REMIXER 103




| 13. Sousmede d'édition EDIT

12) Type de données exclusives du systéme XG XG Exc System

T TR { M
y
i) [DsBl: 13 @38 BM. Tune +OP8 .9

1 EEHT TYFE...o

Xh Exc Swsitem —mr—

£ L

1 & FOTHTER -

Paramétre Données
M.Tune (accordage geénéral) -102.4a +102.3
M.Vol {volume général) 000 a 127

* | M.Attn (atténuation principale) 000 a 127
Trans (transposition) -64 & +63

DrRset (initialisation de configuration de batterie)) Dr1 & Dr9
XG On (activation du systéme XG) -
PmRset (initialisation de tous les paramétres)| -

— - * Parameétres pour lesquels le bloc de générateur
GM On {activation du systéme GM) " de son w’offre pas la compatibilité.

13) Type de données exclusives du systéeme XG XG Exc Effect

TR M PR TR ¢ M
5..-'& MEETEE IT‘{JEE %

P
[ 5] "gggﬁﬁm%am it T=BRE THAL 0015 386 EReuTyr B8i-66B [HALL 1 1
ot o

::::E: 3
—2
1 FOIMTER

1EENT TIFE -

Kb Exc Effect —mw

Paramétre Données

Affichage Nom

RevTyp Type de réverbération Pour plus de renseignements, reportez-vous a la section Effect

Parameter List du Livret des listes fourni avec le présent mode
d'emploi.

RevP1 Param. de réverb. 1

RevP10 Param. de réverb. 10

RevRtn Retour de réverb. 000 4127

RevPan Pancramique de réverb. L64 a C a RB3

RevP1t Param. de réverb, 11 Pour plus de renseignements, reportez-vous A la section Effect
* . Parameter List du Livret des listes fourni avec le présent mode
. . d'emploi,

RevP16 Param. de réverb. 16

ChoType Type de chorus

ChoP1 Param. de chorus 1

ChoP10 Param. de chorus 10

ChoRtn Retour de chorus Cc00 a127

ChoPan Panoramigjue de chorus L64 a C AR63

ChToRv Ervoi de chorus a la réverb. 000 a 127

ChoP11 Param. de chorus 11 Pour plus de renseignements, reportez-vous a la section Effect
. . Parameter List du Livret des listes fourni avec le présent mode
. * d’emploi.

ChoP186 Param. de chorus 16

VarTyp Type de variation

VarP1 Param. de variation 1

VarP10 Param. de variation 10

VarRin Relour de variation 00Cai127

VarPan Panoramigue de variation L64 4 C 4 HB3
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Parameétre Données
VrToRv Envoi de variation a la réverb. 000 4127
VrToCh Envoi de varialion au chorus 0004127
VrCnt Connexion de variation INS, SYS
VrPart Partie de variation 000 a 127
MwWVar Intensité de contrle de variation via la molette de modulation -B4 4 +63
BndVar Intensité de cantréle de variation via la molette de variation de hauteur | -64 & +63
CATVar Intensité de contrile de vartation de pression aprés enfoncemant de canal | -64 a +63
AC1Var Intensité de contréle de variation via le contrdleur assignable 1 | -64 3 +63
AG2Var Intensité de contréle de variation via le contrleur assignable 2 | -64 & +63
VarP11 Param. de variation 11 Pour plus de renseignements,
* . reportez-vous a la section Effect
. . Parameter List du Livret des listes
VarP16 Param. de variation 16 fourni avec le présent mede d’emploi.

14) Type de partie de multi exclusif du systéme XG XG Exc Multi

L FHT T W%Dilﬂmgemp_ﬁﬂﬁﬁmq
HAT: < 3
FHeT ElIE: 1:988 BE1R=rv  PTO1 88z
::::g: 1
(KL FoIHier: .}{E EXC H.Ll l t |‘ Do
Paramétre Partie Données
Affichage Nom
* | ElRsrv Réserva d'éléments PTO1 a PT99 0004127
Bank-M MSB de séiection de banque PTC1 4 PT99 0004127
Bank-L LSB de sélecticn de banque PT01 & PT99 000 & 127
Pgm# Numéro de programme PTO1 & PT99 0014128
* | RevCh Canal de réception PTO1 a PT99 001 a 127, OFF
M/P Monaural/peiyphonigue PTO1 4 PT99 POLY, MONO
KOnAsn Assignation de note présente aux PTO1 a PT99 SNGL, MULT, INST
numéres de note identiques
* | PtMode Maode de partie PTO1 4 PT99 NORM, DRUM, DrS1 a Drsg
NtShft Décalage de note PTO1 & PT99 -64 & +63
Detune Désaccordage PTO1 4 PT99 -1284a+12.7
Vol Volurne PTO1 a PT99 000 a127
VelDep Intensité de la sensibilité a la vélocité | PTO1 a PT99 0002 127
VelOfs Décalage de sensibilité a la vélocité PTO1 & PT99 0004 127
Pan Panoramique PTOt & PT99 Rnd (aléatoire), LB3 a C 4 R63
NLim-L Limite inférieure de note PTC1 & PTS9 C-2aGs
NLim-H Limite supérieure de note PTO1 a PT99 C-2aGs
DryLvl Niveau du son sans effet PTO1 & PT99 000 & 127
ChoSnd Niveau d'ervoi de chorus PTO1 a PT99 00C a 127
Rev3Snd Niveau d'envoi de réverb. PTO1 4 PT99 000 a 127
VarSnd Niveau d’envoi de variation PTO1 a PTO9 000 & 127
VibRte Taux de vibrato PT01 4 PT99 -64 a 00 & +63
VibDep Intensité de vibrato PTO1 a PT9g -64 4004 +63
VibDly Retard de vibrato PTO1 a PT99 -64 4003 +63
Cutoff Fréquence de coupure du filtre PTO1 2 PT99 -64 200 & +83
Resnan Résonance de filtre PTO1 a PT99 -64 400 4 +63
Attack Temps d'attaque du GE PTO1 a PT99 -64 2 00 & +63
Decay Temps d'estompement du GE PTO1 4 PT99 -64 400 a4 +63
Relese Temnps de relachement du GE PTO1 a PTS9 -64 400 4 +63
MWP-Cn Cantréle de hauteur ce la mclette de modulation | PTO1 2 PT99 -64 a 00 4 +63
MWF-Cn Contréle da filtre de la molette de modulation | PTO1 4 PT99 -9600 a 0000 a +9450
MWA-Cn Contrdle d'amplituda de la molette de modulation | PTO1 a PT99 -64 2 00 & +63
MWP-Dp Intensité de modulation de hauteur PTO1 4 PTO9 000 a 127
d"OBF de la molette de modulation
MWF-Dp Intensité de modulation de filtre PTO1 &4 PT99 Q00 a 127
d’OBF de la molette de modulation

* Parametres pour lesquels le bloc de générateur de son n’offre pas la compatibilité.
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Paramétre Partie Données
Affichage Nom
MWA-Dp Intensité de modutation d'amplitude PT01 & PT99 0coa127
d’OBF de la molette de modulation
Bnp-Cn Contrle de la molette de variation de hauteur | PTO1 a PT99 -64 200 a4 +63
BnF-Cn Contrdie de filtre de la molette de variation de hauteur | PTO1 a PT99 -9600 a 0000 & +9450
BnA-Cn Gonirtle o amplitude de la moletie de variation de hautewr | PTO1 & PT99 -64 4 00 & +63
BnP-Cp Irteztd de gt o st #0BF o2l molele e vargton e mrs: 1 PTO & PT99 000 a127
BnF-Dp inlensitd da rrodulzion Ce flve S0BF d2 i malelts G2 variaion d hauawy PTO1 a PT99 Q00 a 127
BnA-Dp Intensie de modulzhon dapiion OBF de s moiate S vanghin dehaleer | PTO1 & PT99 000 a127
CATP-C Contrie d heuteur o pisaion aprés enlncament ce caral (T sorime PTO1 a PT99 -64 2004 +63
thorrvdes intensi e auteur GOBF par ke bioe de-yénéteu de son)
CATF-C Contre de five 2 pression aprés evfoncermen de canal [Taié comme PTO1 & PT99 -3600 & 0000 a +9450
cornges diriensie de fier OBF pa le bor de généreteun de san
CATA-C Dt Fampitide de pressin aprés anfonesent oe cara! {Tralé comne: PTO1 & PT99 -64 400 & +83
doonees didensis Tampliude SCBF parfe o de gindmteir de son)
CATP-D Intensité de modulation de hauteur ’CBF | PTO1 4 PT99 000 a127
de pression aprés enfoncement de canal
CATF-D Irignsité de modulation de filtre 'OBF de | PTO1 a PT99 000 & t27
pression aprés enfoncement de canal
CATA-D intensité de modulation d’amplitude dCBF | PTO1 a PT99 000 at27
de pressicn aprés enfoncement de canal
PoriSw Commutateur de pcrtamento PT01 a PTO99 CFF, ON
PortTm Temps de portamento PTO1 a PT99 000 2 127
PEGInt Niveau initial du GE de hauteur PTO1 4 PT99 -64 4 00 & +63
PEGAtk Temps d'attaque du GE de hauteur PTO1 4 PTOS -64 a 00 & +63
PEGRLv Niveau de reléchement du GE de hauteur | PT01 a PT99 -64 & 00 4 +63
PEGRtmM Temps de reldchement du GE de hauteur | PTO1 a PT99 -64 2 00 & +63
# | VelLmlL Limite inférieure de vélocité PT01 a PT99 000 a 127
* | VelLmH Limite supérieure de vélocite PT01 4 PT99 000 a 127

* Paramétres pour lesquels le bloc de générateur de son n’otfre pas la compatibilité.

15) Configuration de batterie exclusive du systéme XG XG Exc Drum

[P RO { M
b et

G611 380 8DrPcCs Dr3 mSudo +8a

X6 Exc Drum — L
Paramétre Kit Note* Données
Affichage Nom
*1 DrPecs Accordage approximatif de batterie | Dr1 & Dr9 C-2aG8 -64 4 00 & +63
*{ DrPcFn Accordage fin de batterie Dr1 4 Dr9 C-2aGs -64 400 & +63
*1 Drlevi Niveau de batterie Dri &4 Drg C-2aG8 000 & 127
*| DranG Groupe aiternatif de batterie | Dr1 a Drg C-2aG8 OFF, C00 &4 127
*| DrPan Panoramique de batierie Dr1 a Drg C-2aG8 Rnd (aléatoire), L63 a C 4 R63
*| DrRev Niveau d'envoi de réverb. de batterie | Drt a Dr@ C-2aG8 000 & 127
*| Drcho Niveau d'envoi de chorus de batterie | Dry & Dr2 C-2aG8 000 4127
*| Drvar Niveau d'envoi de variation de batterie | Dr1 a Dr9 C-2aG8 000 & 127
* DriyAs Assignation de touche de batterie | Dr1 a Dr9 C-2aiG8 SNGL, MULT
*| Dmtof Réception de note absente de batterie | Dr1 a Dv9 C-2a4G8 OFF, ON
*| DNtCOn Réception de note présente de batterie | Dr1 a Drg C-2aG8 OFF, ON
*| DrCut Fréquence de coupure du fitre de batlerie | Dr1 & Dr8 C-2aG8B -64 4004 +63
*| DrResn Résonance de filtre de batterie | Dr1a Dr9 C-2aG8 -64 2004 +63
*| Drattk Tamps d'attaque du GE de batterie| D1 & Drg C-2aG8 -64 4004 +63
*| Drbeyi Temps 1 destompement du GE de batterie | D1 & Dr9 C-2 4GB -64 200 4 +63
*| DrDey2 Temps 2 d'estompament du GE de batterie | 01 & Drg C-2aG8 -64 40024 +63

* Paramétres pour lesquels le bloc de générateur de son n’offre pas la compatibilité,
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U Edition par filtrage de type d’événement View Filter

La fonction d’édition par filtrage de type d’événement View Filter du RM1x vous permet de sélectionner (ou « filtrer ») les types d”événc-
ments présents dans les diverses pages d’écran d’édition. Si vous souhaitez qu'un type d"événement soit affiché dans les pages d’écran
dédition, cochez la case i ¢&té du nom de I’événement corrcspondant. St en revanche vous souhaitez qu’un type d'événement soit retiré de
Ta liste, laissez la case a cocher vide.

Par défant, le RM 1x affiche tous les types d'événement, et le symbole de filtrage de type d’événement S8 n’apparail pas 3 1'éeran. Si vous
retirez un ou plusicurs types d’événement de la liste, le RM 1x affiche alors le symbole de filtrage de type d’événement -4 en haut de
chaque page d’écran d'édition afin de vous indiquer que la fonction de filtrage de type d'événement est activée.

Supposez par exemple que vous souhaitiez travailler uniquement sur des événements de note. Dans ce cas, il vous laudra filtrer tous les autres
types d’événement de la liste des types d’événement. Non seulement cela facilitera votre travail de recherche dans la liste, mais de plus cela
vous évitera de maditier accidentellement un type d'événement auquel vous ne souhaitez pas toucher. Pour activer la fonction de filtrage et
« bloquer » tous les types d’ événement autres que fe type d'événement de note, veillez i ce que toutes les cases & cocher (2 Pexception de la
case & cocher d’événement de note) sotent vides.

Pour vider simultanément toutes les cases i cocher, appuyez sur la touche de contrdle de fonction {F3] (ClearAll). Pour cocher simultané-
ment toutes les cases, appuyez sur la touche [F4] (Set All).

IEmd EDITE

ww TROE MOG BB

miote
zPitch Bend

gCh.After Touch
8BPolY After Touch

] S35

v| =FProdram Chande #ARPN
wControl Chande INEFPH
BExclusive

... Paramétre Valeurs: ciFongtion <o
Il @ | Numéro de commande 000 & 129, ALL Définit le numéro de changement de commande.
{CTRL NO.)
(JF3 | Vider toutes les cases — Permet de vider simultanément toutes les cases & cocher.
(Clear All)
(_JF4 | Cocher toutes les cases | — Permet de cocher simultanément toutes les cases a cocher.
(Set All)

Pour des informations refatives 4 la maniére de changer les valeurs des paramétres, reportez-vous 4 la section Changement (édition) des valeurs 3 la page 26.
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‘ 14. Sousmode de copie SPUT

14. Sous-mode de copie SPLIT

0 Sous-mode de copie SPLIT

Le sous-mode de copie SPLIT vous permet de copier une série définie de mesures de la section (figure) sélectionnée dans une section

déterminée d’un style utilisateur défini.

Numéro de piste

Transposition

SPLIT
TR 8t

TRANS MEAS LEMGTH
+08 00 §of 604

.r

23 MNIS
BB

CI0T ]

[ [+N
Darnce

- Paramelre G Fonction:. oL

i @ | Mesure initiale 001 24 256 Définit la mesure initiale de la série de mesures a copier.

{START MEAS)
[l & | Mesure finale 001 a 256 Définit la mesure finale de la série de mesures a copier.
{END MEAS)

@ | Numéro de style (STYLE)| UO1 & U6 Définit le numéro du style de destination.

M € | Section (SEC) AaP Définit la section de destination.

(_F4 | commande de copie (DO} Appuyer sur la touche [F4] vous permet de « couper et coller » les
données de figure spécifiees dans la section du style de destina-
tion.

Numéro de piste (TR) 01aile Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
frée numérique décrite a ta page 27.

Transposition (TRANS} -36a00a438 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numerique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) 001 & 256 Définit 'ernplacement de départ de reproduction ou affiche 'empla-
cement atteint durant la reproduction.

Pour des infarmations relatives & la maniére de changer les valeurs des paramétres, reportes-vous & la section Changement (édition) des valeurs 4 la page 26,

Aprés avoir défini la mesure initiale et la mesure finale de la série de
données de figure que vous souhaitez copier dans le style et la sec-
tion définis et apres avoir défini e style et la section de destination,
appuyez sur la touche de contrdle de fonction [F4] (DO, Le RM I x
affiche brievement durant la copie le message « Executing », vous
indiquant que ’opération est en cours.
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Le sous-mode SPLIT vous permet de diviser simplement et rapide-
ment une section unique en une série de sections de longueur identi-
que. Une fois la premiére copie effectuée via fe sous-mode SPLIT, le
RMIx regle automatiquement les paramétres de mesure initiale
START MEAS et de mesure finale END MEAS afin qu’ils soient
préts pour la prochaine copie : ainsi, le parameétre de mesure initiale
START MEAS est réglé sur I'emplacement du paramétre de mesure
finale précédent (c.-a-d. de la derniére copie effectuée) END MEAS
+1, tandis que le parametre de mesure finale END MEAS est réglé
sur une plage de mesure identique & celle de la copie précédente.



Chapitre 3.

Mode d’enchainement de
figures PATT CHAIN

Le mode d’enchainement de figures PATT CHAIN vous permet de
définir une séquence de figures que le RM1x reproduira automatique-
ment.

Mode d'enchaiement de figures PATT CHAIN
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| 1. Page d'écran principale du mode d'enchainement de figures PCHAIN

1. Page d’écran principale du mode d’enchainement

de figures P.CHAIN

La page d' écran principale du mode d’ enchainement de figures PCHAIN vous permet de définir et d’ éditer les séquences de figures a

reproduire dans le mode d’ enchainement de figures.

Numéro d’ enchainement de figures  Type de mesure

Nom d’' enchainement de figures

B'EE?Q MO g STYLE LEC
nOFF

il Dance C

EMD 0000000000

T B HEA S LERLE <TVLE

T CLEFF])

Paramétre Valeurs Fonction
meo Mesure Positionne le curseur d’emplacement (a gauche de I'affichage) au
(MEAS) début de toute mesure de la chaine (ou enchainement) en vue de

I'entrée ou de la reproduction de figure.

M e | Style (STYLE)

OFF, P01 a P60, END, U01 a U50

Définit le style. Le paramétre « OFF » vous permet de couper la
mesure correspondante (aucun son ne sera donc produit), tandis
que le parameétre « END » interrompt la reproduction d’enchaine-
ment de figures a la mesure définie.

M @ | Section (SEC) AAaP

Définit la section.

(_JF4 | commande
d’effacement (CLEAR!)

Permet d’effacer le style ou la section a 'emplacement mis en évi-
dence par le curseur.

Numéro d’enchainement | 01 a 20
de figures (STYLE)/
Nom d’enchainement de
figures

Sélectionne un des 20 enchainements de figures disponibles.

Type de mesure

1/16 216/16, 1/8 2 16/8, 1/4 2 8/4

Définit le type de mesure de la mesure sélectionnée.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Création et reproduction d’un enchainement
de figures

O Sélectionnez une mesure.

Déplacez via le bouton 1 de contréle d'affichage le curseur
de mesure jusqu’a la mesure a laquelle vous souhaitez in-
sérer une figure (il convient en général de commencer I'en-
chainement a la mesure 001). Une figure n’est reproduite
que jusgu’'a la figure suivante définie. Ainsi, si vous définis-
sez a la mesure 001 une figure de 8 mesures et que vous
définissez une nouvelle figure a la mesure 005, le RM1x ne
reproduira que les 4 premiéres mesures de la premiére fi-
gure (jusgu’a la mesure 004) avant d’enchainer la repro-
duction de la deuxiéme figure (a partir de la mesure 005).

@ Entrez une figure a la mesure sélectionnée.

Sélectionnez un style a I'aide du bouton 2 de contrdle d’af-
fichage, et définissez via le bouton 4 de contréle d’affichage
la section du style correspondant a la figure souhaitée. Le
bouton 2 vous permet également de définir un étouffement
de mesure (valeur « OFF ») ainsi que la fin de I'enchaine-
ment (valeur « END »).Vous pouvez également définir la
section a I'aide du clavier en suivant la méthode décrite &
la page 28. Il n'est pas nécessaire de définir a nouveau le
style et la section des mesures suivantes dans lesquelles
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vous souhaitez que la figure soit reproduite. Ainsi, par exem-
ple, si la figure comporte 8 mesures, et que vous souhai-
tez que le RM1x reproduise les huit mesures avant de pas-
ser a la mesure suivante, il vous suffit de laisser vides les 7
mesures suivant la mesure initiale et d’entrer la figure sui-
vante a la mesure suivante.

Vous pouvez effacer les styles et sections définis en dé-
placant le curseur jusqu’a la mesure appropriée et en ap-
puyant sur la touche de contrdle de fonction [F4] (CLEAR!).

© Si nécessaire, déplacez le curseur jusqu’a la zone d'affi-

chage de mesure et changez le type de mesure de la me-
sure sélectionnée a I'aide des touches [NO -1] et [YES +1].
Si le nouveau réglage de mesure donne un nombre total
de battements inférieur a celui de la ou des figures corres-
pondantes, le RM1x coupera I'excédent de battements afin
gue la reproduction corresponde au type de mesure défini.
En revanche, si le nouveau réglage de mesure donne un
nombre total de battements supérieur a celui de la figure
originale, le RM1x reproduira la figure en boucle de sorte a
ce que la reproduction corresponde au type de mesure
défini.

O Reproduisez I'enchainement de figures. Appuyez sur la

touche PLAY [»] afin de lancer la reproduction d’enchai-
nement depuis la mesure sélectionnée.



2. Sous-mode de disquette DISK

2. Sous-mode de disquette DISK

Les fonctions du sous-mode de disquette DISK du mode d’ enchainement de figures PATT CHAIN sont identiques a celles du sous-mode
correspondant du mode de figure PATTERN, a la différence prés que dans le mode PATT CHAIN, seul le type de fichier « ALL » est
disponible. Pour des détails, veuillez vous reporter ala description du sous-mode de disquette du mode PATTERN (page 76).

[0 Page d’écran de sauvegarde 0 Page d’écran de chargement
Save des données Load
mﬂ JIsk @ Save EEE@EE?Eég,%%L?E% [ L HHL N |1:|:|:| A
ree B0 900
F1.F TUEF (1 A v e N CHARACIER U A NTak FILF ]
—_LOAT )

0 Page d’écran de modification [ Page d’écran d’effacement/de

=
de nom de fichier Rename formatage/d’informations =
Delete/Format/Disk Informa- |
LA e COEF 5H [ JLMHOP G tion %
AL - EEM fichlo4nenes =
i (P CHIN) -
& IE BI 5 E E HII_ I FI.F DEEI:-:H
Fr.e rore RTINSy (IS ETTATT - e JakTE
SEFFRE) CEarTalstal Fofer I S ;
(IELETE™] (CEERAT™
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3. Sous-mode d’opérations JOB

Le sous-mode d’ opérations JOB du mode PATT CHAIN vous permet d’ effectuer une série d’ opérations sur les phrases et les figures.

Sélectionnez a I’ aide des boutons 1 et 2 de contrdle d affichage ou encore des touches CURSOR |’ opération souhaitée dans la liste des
opérations affichée ala page d' écran de liste des opérations JOB LIST. Vous pouvez également sélectionner les opérations viala touche de
contréle de fonction [F4].

Notez que laliste des opérations est trop longue pour étre affichée entierement sur une page d’ écran unique. Vous pouvez cependant parcourir
laliste al’aide des boutons 1 et 2 de contrdle d' affichage ou des touches de curseur CURSOR.

[0 Page d’écran de liste des opérations JOB LIST

Catégorie Opération Fonction Voyez page
UNDO/REDO 00 Undo/Redo (annulation/répétition) | L'opération Undo vous permet d’annuler la dernieére opération effectuée. L'opéra- 113
(annulation/répétition) tion Redo vous permet d’annuler la derniére opération Undo effectuée.

EVENT (événement) 01 Copy Event (copie d’événement) L'opération Copy Event vous permet de copier tous les événements d’'un seg- 113
ment défini dans un emplacement déterminé.
EVENT 02 Erase Event L'opération Erase Event vous permet d’effacer tous les événements d’'un seg- 113
(effacement d’événement) ment défini et de les remplacer par des pauses.
MEASURE (mesure) 03 Create Measure (insertion de me- | L'opération Create Measure vous permet d’'insérer des mesures vides dans tou- 113
sures) tes les pistes.
MEASURE 04 Delete Measure (effacement de L'opération Delete Measure vous permet d’effacer les mesures spécifiées dans 113
mesures) toutes les pistes.
CONVERT 05 Convert to Song (conversion en L'opération Convert to Song vous permet de convertir les données d’enchaine-
(conversion) données de morceau) ment de figures en données de morceau et de placer le résultat de la conversion 114
dans les pistes normales de morceau apres avoir converti les données en for-
mat MIDI standard.
CHAIN 06 Copy Chain L'opération Copy Chain vous permet de copier les données de I'enchainement 114
(enchainement) (copie d’enchainement) de figures sélectionné dans I'enchainement de figures de destination.
CHAIN 07 Clear Chain L'opération Clear Chain vous permet d’effacer toutes les données de I'enchaine- 114
(effacement d’enchainement) ment de figures sélectionné.
CHAIN 08 Chain Name L'opération Chain Name vous permet d’assigner un nom a I'enchainement de 114
(nom d’enchainement) figures sélectionné.
u
BT Undoked
ELENT Bl Cord Euvent
AZ Erace Eweant
1 O CHTEGOEL
Parametre Valeurs Fonction
Il @ | Catégorie d'opération | UNDO/REDO, EVENT, Permet de sélectionner la catégorie.
(CATEGORY) MEASURE, CONVERT, CHAIN
M & | Opération (JOB) 00 a 08 Permet de sélectionner I'opération.
(_JF4 | Opération activée (Se- Permet de retourner dans la liste des opérations a I'opération acti-
lect) vée.

Pour sélectionner une opération

La sélection des opérations est identique a celle du mode PATTERN. Veuillez vous reporter ala page 81.

PRECAUTION

Ne mettez jamais le RM1x hors tension lorsqu’une opération est en cours (lorsque le RM1x affiche le message « Executing »),
car cela pourrait entrainer la destruction des données enregistrées.
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3. Sousmode d'opérations JOB |

[ Catégorie d’annulation/de
répétition UNDO/REDO

Opération 00 d’annulation/de répéti-
tion Undo/Redo

IAAsGIUE JJE b Ledo. E=oo

[andu] w
[T T |

Griac Record

1 Heesr

-
Cette opération est tout a fait identique a celle du mode PATTERN
(page 82).

[0 Catégorie d’événement EVENT
Opération 01 de copie d’événement
Copy Event

1
@Mz RE JOE A) Zdws Ewerd

~ M3
. [ 2t ey % ﬂ\ﬁ\m\m\mﬁ\mﬂm\ﬁ

T R T T
|"'I-3{-;‘ll “B

\

GG |

1
\ 0]
\
2 3
Cette opération vous permet de copier toutes les données d’ un seg-
ment de source défini (enchainement de figures) dans un emplace-

ment de destination et d’ écraser par laméme occasion toutesles don-
nées contenues dans |’ emplacement de destination.

1. Séection de segment de source
Le paramétre M supérieur vous permet de définir la portion
(ou segment) dont vous effectuez une copie des données.
m Valeurs : MOO1 & M999

2. Point de départ du segment de destination
Le paramétre M inférieur vous permet de définir le point de
départ d'insertion de la copie dans la phrase de destination.
m Valeurs : M001 a M999

3. Nombre de copies x
Ce paramétre vous permet de définir le nombre de foisquele
segment sera copié.
m Valeurs: 01 a99
Opération 02 d’effacement d’événe-
ment Erase Event

1
BAMGEE J05 0F Erase Everd

I Lt 1

Cette opération vous permet d’ effacer toutes |es données du segment
défini de I’ enchainement de figures déterminé, de sorte que ce seg-
ment ne produise pas de son.

1. Sélection du segment (M001 ~ M 999)
Le paramétre M vous permet de définir le segment de I’en-
chainement de figures que vous souhaitez effacer.
m Valeurs : 001 a 999

[0 Catégorie de mesure MEASURE
Opération 03 d’insertion de mesures
Create Measure
1 2
I JOE 83 Create /f:le.a.s.wn:—

ﬂ'.-'"'.l".l"%"."'.-'"'.'".-'"'."'.-".

—
Fan /
— 44
B. Heasurs

C I )

3

Cette opération vous permet d’ insérer une ou plusieurs mesures vi-
des au méme emplacement de toutes les pistes.

1. Point d’insertion

Lavaleur « M » vous permet de définir I'emplacement d'in-
sertion. Plus spécifiquement, cette valeur vous permet de dé-
finir le numéro de mesure (dans I’ enchainement de figures)
delamesuredinsertioninitiale. Ainsi, par exemple, lavaleur
001 vous permet d’ insérer les mesures au tout début de |’ en-
chainement (de sorte que la premiére mesure insérée devient
lamesure 001).

m Valeurs : 001 & 999

2. Typede mesure
Ce paramétre vous permet de définir le type de mesure sou-
haité. Ce paramétre vous sera utile lorsque vous souhaitez
créer une figure comprenant des changements de mesure.
m Valeurs : 1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4

3. Nombre de mesuresd’insertion Measure
Ce parametre vous permet de définir le nombre de mesures a
insérer dans I’ enchainement de figures.
m Valeurs: 01 a99

Opération 04 d’effacement de mesu-
res Delete Measure

1
BAMEGEIEI C0F 04 Delele ‘leasure
ot 0]

A ."'.-'"'.l".l".-".".l".-'"h

* [elete
A LA DRI A |

oo

Cette opération vous permet d’ effacer de toutes les pistes un seg-
ment constitué d’ une ou de plusieurs mesures. Le RM 1x décalevers
I"avant (vers le début de I’enchainement de figures) les données
musicales afin de combler le vide laissé par I’ effacement des mesu-
res.

1. Séection du segment
Le paramétre « M » vous permet de définir le segment de
I" enchainement de figures que vous souhaitez effacer. Lapre-
miére valeur correspond alapremiére mesure du segment, la
deuxiéme valeur & sa derniére mesure.
m Valeurs : 001 & 999
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| 3. Sous-mode d'opérations JOB

[0 Catégorie de conversion
CONVERT

Opération 05 de conversion en don-
nées de morceau Convert to Song

1
[ Fa CHALN E':/l:-l:ll"l'.'El"'L- Lo Somg
Ck3in |7 i i : x A
¥ Conert,
Srnd = |J."H'-l-l'-.' | Iy BT JJ".ILI'-.I-I'l
Maal - | A o T |

Cette opération vous permet de convertir les données d' enchaine-
ment de figures en données de morceau et de placer le résultat de la
conversion dans les pistes normal es de morceau aprés avoir converti
les données en format MIDI standard. Les données converties sont
insérées dans | es pistes de morceau 1 a 16. Toutes |es données conte-
nues précédemment dans ces pistes sont effacées lors de I’ insertion
des données de conversion.

1. Morceau de destination Song
Ce parameétre vous permet de définir le numéro de morceau
dans lequel les données de conversion sont sauvegardées.
m Valeurs:01a20

2. Mesureinitiale
Le paramétre M vous permet de définir la mesure a partir de
laguelleles données converties sont insérées dans e morceau
de destination.
m Valeurs : 001 & 999

[0 Catégorie d’enchainement
CHAIN
Opération 06 de copie d’enchaine-
ment Copy Chain
1
T J0E 8% Cors Chaln

Cha.n = [5]]/ E T ] T ] T
& Ak
Clhimirm = Al Errmt doaee o e at e teter -

]

\
2
Cette opération vous permet de copier I’ enchainement de figures sé-
lectionné (ainsi quelesréglages des sous-modes PLAY FX et VOICE)
dans un autre enchainement de figures. Une fois la copie effectuée,
I’ enchalnement de figures copié se trouve a deux emplacements dif-
férents.

L’ opération de copie d’ enchainement entraine la perte des données
contenues dans |’ enchainement de figures de destination.

1. Enchainement de figures de source Chain
Lavaleur du parametre Chain supérieur vous permet de défi-
nir I’enchainement de figures a copier.
m Valeurs:01a20

2. Enchainement de figures de destination Chain
Lavaeur du paramétre Chain inférieur vous permet de défi-
nir la destination de I’ enchainement de figures a copier.

m Valeurs: 01420
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Opération 07 d’effacement d’enchai-
nement Clear Chain

1
[Fa HALH el EI/T/I:J.E'-EH" Chain
Chain = E}_"r z S M) ==

& Mlaar
L h

I o T |

Cette opération vous permet d' effacer toutes les données de I’ en-
chainement de figures sélectionné.

1. Enchainement defigures Chain
Le parameétre Chain vous permet de définir I’ enchainement
de figures que vous souhaitez effacer.
m Valeurs: 01 a 20

Opération 08 de nom d’enchainement
Name Chain

LALIRE IO 02 Chairn Mans

i EFEH].TFLHHIIIF'
I‘IEEG ST T b
= *!Ihuléwnggﬂr}gku?

i ] T
1 —we - T3 CuacacTie JEEFE G
Clelote I_Enfer 3 <=>03iw04 sl

Cette opération vous permet de modifier le nom de |’ enchainement
de figures sélectionné ou de lui attribuer un nouveau nom.

Sélectionnez un emplacement de caractére ainsi qu’un carac-
tere a I'aide des boutons 1 et 2 de contrdle d’'affichage, puis
appuyez sur la touche de contrdle de fonction [F2] (Enter) afin
d’'entrer le caractére sélectionné a I'emplacement défini. La
touche de contrdle de fonction [F1] (Delete) vous permet de
reculer d’'un emplacement de caractére dans la zone d’affi-
chage de nom et d’effacer le caractére situé a cet emplace-
ment. Répétez ces étapes jusqu’a ce que le nom de votre en-
chainement de figures soit défini.



Chapitre 4.
Mode de morceau SONG

Le mode de morceau SONG vous permet de reproduire, d’éditer et d’enregistrer
vos morceaux. Yous trouverez dans ce chapitre une description détaillée de toutes
les opérations du mode SONG.

La mémoire de morceau du RM1x peut contenir jusqu’é 20 morceaux, et chacun de ces
morceaux peut contenir jusqu’a 16 pistes de séquenceur ainsi qu’une piste de tempo.

La reproduction ainsi que I'enregistrement sont pratique-
ment identiques dans le mode de morceau SONG et le
mode de figure PATTERN. Ces deux modes présentent une
différence conceptuelle — le mode SONG est congu pour
'enregistrement et la reproduction de morceaux complets,
tandis que le mode PATTERN est destiné & la reproduction
de données moins volumineuses (phrases et figures) — et
fonctionnelle - le mode SONG
vous permet de définir une mesure
ternaire, d'effectuer un enregistre-
ment d'insertion ainsi qu’un enre-
gistrement multipiste dans lequel
toutes les pistes peuvent étre simul-
tanément enregistrées (depuis un
séquenceur MIDI externe ou un
ordinateur).

Mode de morceau SONG
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| 1. Reproduction de morceau

1. Reproduction de morceau

Nom de morceau

Transposition
|

TRAME MERL —|— Mesure
-:v-:nr EEHE f +00 08t
|4+—Statut de piste
NUMéro de piste -1 EI’MI]E S a9 56 7 8 9 CRTRCAENCEN-
(3 FAO MELO T4 FrF i |
By | OFF | IRE | 128 8] wewn

Parametre Valeurs Fonction
J111) Numéro/nom de u01 a u20 Sélectionne le morceau.
morceau (SONG)
Me | sautuMP) OFF, 001 a ... Détermine la mesure a laquelle le RM1x va « sauter » lorsque la

touche STOP (=] est enfoncée. Si vous choisissez la valeur
« OFF », le RM1x ne change pas d’emplacement lorsque vous in-
terrompez la reproduction.

M © | vélocité du clavier (PAD
VELO)

001 a 127, RND1 a RND4

Définit la valeur de vélocité de note pour le clavier du RM1x. Des
valeurs élevées augmentent le volume de jeu.

N o Tempo (BPM) 25 a 300 battements par minute

Définit le tempo de la reproduction de morceau.

Numéro de piste (TR) 01 a16, BPM Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’'en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-

tion peut se faire via ce paramétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS)

Définit 'emplacement de départ de reproduction ou affiche I'empla-
cement atteint durant la reproduction.

Type de mesure 1/16 a 16/16, 1/8 2 16/8, 1/4 a 8/4

Définit le type de mesure du morceau.

Statut de piste M, S

Indique si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de

piste mis en évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Pour sélectionner et reproduire un morceau

O Assurez-vous que le mode SONG est activé (si né-
cessaire, appuyez sur la touche de mode MODE
[SONG]. L'indication « SONG » devrait alors appa-
raitre dans le coin supérieur gauche de I'écran.

@ Sélectionnez un morceau (01 a 20) a I'aide du bou-
ton 1 de contréle d'affichage.

© Appuyez sur la touche PLAY [>] afin de lancer la re-
production.
Le témoin de la touche PLAY [>] se met a clignoter
au tempo sélectionné, les barres de vélocité au-des-
sus des pistes actives vous indiquent le niveau de
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reproduction des pistes correspondantes et le para-
meétre MEAS vous indique la mesure atteinte durant
la reproduction.

O Sélectionnez les pistes a I'aide du clavier de la ma-
niere décrite a la page 27 et modifiez d’autres para-
meétres comme bon vous semble durant la reproduc-
tion a I'aide des boutons de contréle en temps réel.
En mode SONG, la reproduction est interrompue
automatiquement en fin de morceau.

© Sivous souhaitez interrompre la reproduction avant
la fin du morceau, appuyez sur la touche STOP [s].



2. Enregistrement de morceau

2. Enregistrement de morceau

Le mode d’ enregistrement de morceau vous permet d’ enregistrer vos morceaux.

Pour entamer une session d’ enregistrement, appuyez sur latouche REC [=] depuis la page d’ écran de reproduction de mor-
ceau. Le mode d' attente d enregistrement est alors activé. Sélectionnez |le mode d’ enregistrement et réglez les paramétres
souhaités avant d' entamer |’ enregistrement.

Pour desinstructionsrelatives al’ emploi des modes d’ enregistrement REC REPLACE, REC OVERDUB, REC STEP et REC
GRID STER, veuillez vous reporter aux instructions données dans le mode de figure PATTERN (page 49). Le mode SONG
vous permet en outre d’ effectuer des enregistrements par insertion (REC PUNCH-IN). Le mode REC PUNCH-IN est décrit ci-
dessous.

Transplosition
EniEl REC FEEFLACE TRAME  MERL |— Mesure
+00 0Ot

L |

Numérodepiste// apml_le Sd5E9a5dl2/AMI5IE
1 TRACK TVFE J8 REC TYFE d_re}

SINGL| REPL| {BR | 128 8] redemere

-—Statut de piste

Parameétre Valeurs Fonction
Il @ | Type denregistrement | SINGL, MULTI Détermine s'il s’agit d’'un enregistrement dans une piste unique (va-
(TRACK TYPE) leur « SINGL ») ou d'un enregistrement multipiste (valeur

« MULTI »). Lorsque la valeur « SINGL » est sélectionnée, une
seule piste est enregistrée a la fois (tout comme dans le mode PAT-
TERN). Lorsque la valeur « MULTI » est sélectionnée, vous pouvez
enregistrer simultanément les 16 pistes via les canaux MIDI corres-
pondants. Veuillez noter que seuls les modes d’enregistrement REC
REPLACE, REC OVERDUB et REC PUNCH-IN sont disponibles
lorsque vous sélectionnez le type « MULTI ».

N e Mode d’enregistrement | REC REPLACE (remplacement), | Sélectionne la méthode d’enregistrement.

(REC TYPE) REC OVERDUB (ajout), REC
STEP (pas a pas), REC GRID
STEP (pas a pas de grille)

me Vélocité du clavier 001 a 127, RND1 a RND4 Définit la valeur de vélocité de note pour le clavier du RM1x. Des
(PAD VELO) valeurs élevées augmentent le volume de jeu.

N o Tempo (BPM) 25 a 300 battements par minute | Définit le tempo de la reproduction de morceau.
Numéro de piste (TR) 0l1a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de

piste peut se faire via ce parameétre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) Définit I'emplacement de départ d’enregistrement ou affiche I'em-
placement atteint durant I'enregistrement.

Type de mesure de | 1/16a16/16,1/8a16/8,1/4a8/4 | Définit le type de mesure du morceau.

phrase
Statut de piste M, S Indigue si une piste est coupée (M) ou isolée (S). Le numéro de
piste mis en évidence a I'écran indique la piste sélectionnée.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édiition) des vaeursala page 26.
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| 2. Enregistrement de morceau

[0 Modes d’enregistrement en temps

réel (de remplacement et d’ajout)
Ces modes sont identiques aux modes d’ enregistrement por-
tant le méme nom et décrits pour le mode PATTERN. Pour
des détails, reportez-vous ala page 51.

* Lorsguevouseffectuez un enregistrement de remplacement
depuis le mode de morceau SONG, seules les mesures en-
registrées seront remplacées (en mode defigure PATTERN,
les données de la piste entiére sont remplacées).

[0 Mode d’enregistrement en
temps réel (d’insertion)

Le mode d' enregistrement d’insertion est un type particulier
d enregistrement en temps réel vous permettant de définir une
plage de mesures aenregistrer. Le RM 1x enregistre laplage de
mesure spécifiée sans toucher aux données contenues en de-
hors de cette plage. Ce mode d’ enregistrement vous sera parti-
culiérement utile lorsque vous souhaitez peaufiner une piste en
recommencant |’ enregistrement d’ un court segment de piste.

@ Pour activer le mode d’enregistrement d’insertion, sé-
lectionnez la valeur « PUNCH » & I'aide du bouton 2
de contrdle d’'affichage aprés avoir activé le mode
d’'attente d’enregistrement (reportez-vous a I'étape
6 de la section Préparation a I’enregistrement dé-
crite a la page 49).

@ Si nécessaire, sélectionnez la piste dans laquelle
vous souhaitez enregistrer via le clavier en suivant la
méthode décrite a la page 27.

© Définissez le point initial (la mesure et le temps aux-
quels I'enregistrement commence) et final (la mesure
et le temps auxquels I'enregistrement se termine) d’en-
registrement d’insertion. Déplacez le curseur jusqu’aux
paramétres de mesure et battement du point initial et
du point final d’enregistrement d’insertion et attribuez-
leur les valeurs souhaitées. Réglez ensuite le para-
métre de mesure MEAS sur un point situé a quelques
mesures du point initial d’enregistrement d’insertion
de sorte que vous soyez prét a démarrer I'enregistre-
ment lorsque le point initial d’'insertion est atteint.

O Démarrez I'enregistrement d’insertion en appuyant
sur la touche PLAY [>] (le RM1x ne décompte pas
de mesure d'introduction avant de démarrer I'enre-
gistrement d’insertion). L'enregistrement commence
automatiquement au point initial d’enregistrement
d’insertion spécifié.

© Une fois le point final d’enregistrement d'insertion
spécifié atteint, le RM1x interrompt I'enregistrement,
mais continue la reproduction. Pour interrompre la
reproduction, appuyez sur la touche STOP [=].

Enregistrement de la piste de tempo

En plus des pistes standard d’ enregistrement 1 a 16, le mode
de morceau SONG vous propose une piste de tempo dans la
quelle vous pouvez enregistrer les changements de tempo de
sorte que ces derniers soient reproduits simultanément avec
les données de reproduction.

Pour enregistrer les données de tempo d’ un morceau, sélection-
nez simplement lapiste BMPlorsdesréglagesd’ enregistrement,
commencez | enregistrement dansle mode de remplacement ou
d'insertion et modifiez |les données de tempo comme bon vous
semble al’ aide du bouton 4 de contrdle d' affichage.
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[0 Mode d’enregistrement en pas
a pas

Ce mode est identique au mode d’ enregistrement portant le

méme nom et décrit pour le mode PATTERN. Pour des dé-

tails, reportez-vous ala page 52.

 Tout comme vous pouvez enregistrer divers types de don-
nées de changement de commande dans les pistes norma-
les durant |’ enregistrement en pas a pas, vous pouvez via

cetyped' enregistrement enregistrer les données detempo
dans |a piste de tempo.

EVEN" IYFE Ml

EmiE KEL STEF
-

TR 0§
A4 Inl ] 7 T
d cTER LI FAD LELG U GATC TTHE
ALNEGEHE - o CAal Ay | [{= 1] L
[ Ee=t ) | H™ J__Delele NERDclobel)

BN REC STEF  EVEMT M7E Al R

L J [ 1 J
L TR 2 e e e s Y YR ¥ o
-E!:.-"i Ohi i 1 11 U1 4

g eTEr  JIUALJE ]
m”n::nnnlﬁ ERR el | [l 1] |

CEe=T lelebe JLERDe. ol

EVEI" 1VP t MM TN
J J

Emli[(] REL STEF
-

TR Q4

<

1
d = TEFE

N R AU S
60130 t:000| F (AleF0 | PAD |
C_Ee=t 3 Clhelele JEEDeIete])

[0 Mode d’enregistrement en pas
a pas de grille
Ce mode est identique au mode d’ enregistrement portant le

méme nom et décrit pour le mode PATTERN. Pour des dé-
tails, reportez-vous ala page 54.

FEAIL BIERL

EnREl REC Gs1D0 STEF

00 Dge
TR |
IPI'II_I= =l ; E E T HHE;EEIHIEIE
N 0Ti T GATE TIRE Jd FAD DE.0_gd EFN

CoaoRo. | o i2en

* Vous ne pouvez sélectionner le mode d’ enregistrement en
pas a pas de grille s vous avez activé la piste de tempo
pour |’ enregistrement.



3. Fonction de Groove,/4. Sousmode des elffets de reproduction PLAY FX/5.Sousmode de retard MIDI DELAY/6. Sousmode d'arpéges ARPEGGIO |

3. Fonction de Groove

0 Grille de groove

Cettefonction est identique alafonction portant |le méme nom
et décrite pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez-
vous ala page 55.

RO |

GEOOVE  Ge-ld 1Groose

1l:l E OFFE1
SLUGE SHIFT
am°L OFrSC1
JELT) OFFSET

a | +050 = | +G50

4, Sous-mode des effets
de reproduction PLAY
FX

Ce sous-mode est identi que au sous-mode portant [le méme nom
et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez-
vousalapage57. Toutefais, aladifférence du sous-mode PLAY
FX du mode de figure, le sous-mode PLAY FX du mode de
morceau ne requiert pas de définition de section. En effet, les
sections ne s appliquent qu’ au mode de figure PATTERN.

[0 Page d’écran de fonction
d’harmoniseur Harmonize

EDEE FLA" F+@mM Harmcrizze TRAIS+ G

TR

a3 3 e E1TE"IOIIFIAIWIEIR

J LHTi0h g3 OCTAVER
GFF | DFF | OFF  GFF

0 Page d’écran des effets de
reproduction Play Fx

EINE[E FLAY FRE Flav Fx TRAMZ + 00

- @B E oIl 3R MEREE

" 13 GRTE ITHE

Ve C DFaET)
| 188.|+885

5. Sous-mode de retard
MIDI DELAY

Ce sous-mode est identique au sous-mode portant le méme nom
et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez-
vous alapage 60. Toutefois, aladifférence du sous-mode MIDI
DELAY dumodedefigure, lesous-modeMIDI DELAY dumode
de morceau ne requiert pas de définition de section. En effet, les
sections ne s appliquent qu’ au mode de figure PATTERN.

0 Page d’écran de l'effet de re-
tard Delay

ENEER FI1D] DELA"@X Jelay
TR [

TRAMZ & AD

::HEE_HHIDIIIIIINEE

f":LI-" “Thk  1d QELAY LEJEL 13 RETEAT 1ThES

8108|588 | 23

0 Page d’écran de I’effet de
réinjection Feedback

ENEE M-D2 JE_AW' [ Feedback
TR

LG TR |

l]::u::-ln-nlnul:-mlulnln

Fig |ELOC]TY 8 FE NITE 1 FE ATE TIHEZY FE: GLIGE

+88a | +28 [+B22 1088

6. Sous-mode d’arpéges
ARPEGGIO

Ce sous-mode est identique au sous-mode portant le méme
nom et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, re-
portez-vous a la page 62. Toutefois, a la différence du sous-
mode ARPEGGIO du mode de figure, le sous-mode
ARPEGGIO du mode de morceau ne requiert pas de défini-
tion de section. En effet, les sections ne s appliquent qu’au
mode de figure PATTERN.

[0 Page d’écran des réglages
d’arpéges ARPEGGIO SETTING

Enli[e] FRFEGGRI0 SETT1HG ThAN=+G
L

IS 3~ ESE1THYI0INIZIE3NIEIK
U TLFE dS03T g3 kiLd 0
e JTOFFIEN |
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| 7. Sousmode de voix VOICE/8. Sousmode d'édition de voix VOICE EDITt/Q. Sousmode des effets de morceau EFFECT

7. Sous-mode de voix [0 Page d’écran de variation de

VOICE hauteur/de portamento
PB/Porta

Ce sous-mode est identi que au sous-mode portant lemémenom — — —

et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez- ERiE '0-CE EDITE FE-Fords e enn

vous a la page 63. Toutefois, a la différence du sous-mode L _

VOICE du mode_ de figure, Ie’s_ogs_-mode VO_I CE du mode de mﬁ.ﬁfﬁlﬁ

morceau ne requiert pas de définition de section. En effet, les 'iI'E "il |_ :geml EF F | EEE

sections ne s appliquent qu’ au mode de figure PATTERN.

00 Page d’écran de balance de

: . 0 Page d’écran de l'oscillateur
voix Voice/Balance

basse fréquence LFO

ENZE YOLCEM Waice Ealance TNAIE+ 5T _
. D D 2D D=0 DT BaBaEaEaEaEaEaE s ENRE ‘I TCF ERTTE OIFN TRAHS &0
n:
: I
"""”'“Ef.% %% - %% - T- %%%%% o .
L=+ HHIIEHEEH-EIIEEIEI 2135 5 nEEl'-'E-ElllalaHEE
AT [2 Fobd ] [SFed Moedl [| Lk KRME L& FITH DEFIHLA FILPER LEF1A Ly AlIF CIEF TR
Ir il | Aulatbail | L | [LFLd] +QE | EEIEI | EEE | EEE

[ Page d’écran g’envoi des ef- 1 pgge d’écran de filtre Filter

fets Effect Sen

= RTTETRC o EREY LNICF FNITA Fule- TRARS DL
:!- TAEIRTION = o 1!l|'|"ﬁ'||' g §
g tﬁiﬁgégg %g%%%%gg%%%%% ﬁ'lEEII:IIIIEIEIHIE:IE
e Ty AT T +88 | +G@ |
=
D

T T EE = 9. Sous-mode des effets

TREIRNCH: B 2 & = = B = = R = = = = |

ol 8333333333288888 de morceau EFFECT

REVERE :

LLIE  E R R RN IR Ce sous-mode est identique au sous-maode des effets de figure

(2 GHORUS . !
| __0ce | Dao | décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez-
vous ala page 69.

80 SOUS'mOde d’édiﬁOn ] Page d’écran de type de con-

° Ll L L
de voix VOICE EDIT nexion de I'effet de variation Type
Ce sous-mode est identique au sous-mode portant lemémenom ~ Si Ietype de connexion du systéme est attribue a I"effet
et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, reportez- devariation (s VAR. CNCT = SYSTEM) :
vousalapage 65. Tqutefois aladifférence du sous-modeVOICE EUIE EFFECID —woe
EDIT du mode de figure, le sous-mode VOICE EDIT du mode ¥
de morceau ne requiert pas de définition de section. En effet, les

sections ne s appliquent qu’ au mode de figure PATTERN.

TUARTATTIH 93 - HORIlS PIRFUFER  Th LGE CHCT)
ANF_GLF FLEMEER ¢ | moor | | svsTEM

0 Page d’écran du générateur

d’enveloppe EG Si letype de connexion d’insertion est attribué a I’ effet
devariation (s VAR. CNCT = INSERT)

EDjiE '"OICE EDITO E& TRAML 00
L) NG EFFEC I 'I'-_'ll-"&
WMa 345 1@ @01 @E@NEE [ﬁm@
1 ATrACK. 3 [ECayY 13 RELERLE Ir ¥
+ 08 + 08 | +88 | O T (T (N EET
(CEES | FLANCER ¢ | RmOn o | INCERT
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Q. Sousmode des effets de figure EFFECT/10. Sous-mode de configuration SETUP

(] Variation edit

Page d’écran 1 d’édition de l’effet de
variation Variation Edit

Lorsque letype de connexion du systéme est attribué a
I’ effet devariation :

BENEE EFFECT O Marlalicn Edib DISTORT 1OM

FEEEE]
-41El4T1

L . c I 1 ]
Iir 0 Lo redd Lowdairl #F CutoFi
b P Shabs Fopie G

Lorsque letype de connexion d’insertion est attribué a
I’ effet devariation :

BN EFFECTE Harialion Edit DISTERTIOR
FIRE | EGER nl.m
A - S
IRAETIARE Fd-Ll |

&M Priagd

Page d’écran 2 d’édition de l’effet de
variation Variation Edit

Lorsque letype de connexion du systéme est attribué a
I’ effet devariation :

BENEE EFFECT O Marlalicn Edib DISTORT 1OM

FEEEE]
-41El4T1

T T
I] Ll.'-l.-.Frr: v} Ll.'-l.-.l..-:u.rT_*F Lot Fd
Z 0= +DldE g_0kHz

Lorsque le type de connexion d’insertion est attribué a
I’ effet devariation :

EDfs EFFECTHE lla~ialion Edit DIGTHERT IOR
il oh e
< |
“
NIRANTIAR Fde
e I

[0 Chorus edit

Page d’écran 1 d’édition de l'effet de
chorus Chorus Edit

DG EFFECIE I'.hl:lr'l.l.E. Edii

H-1 LIt

e e e e

Page d’écran 2 d’édition de I'effet de
chorus Chorus Edit

FLAMGER

BEE] EFFELTE Lhoarus Edil

THFIEL
Hirditt-

FLANEER &

T T T
r:hr_'r'l.l.-_ FFan
C

e
it

[0 Reverb edit

Page d’écran 1 d’édition de I’effet de
réverbération Reverb Edit

EliEl EFFECTE '-EZEu-'Er"_'l Ed1iz

ROMOM |

—__iiEI = |||.,n,rm|rw ey

Page d’écran 2 d’édition de l’effet de
réverbération Reverb Edit

EOEM EFFELTE Rewerb Edib rOOM ¢
!:I!I!!
1H 1Tt TH
] }
LPE éﬁiﬁiq

I
Few.-r b Fan
C

10. Sous-mode de confi-
guration SETUP

Ce sous-mode est identique au sous-maode portant le méme
nom et décrit pour le mode PATTERN. Pour des détails, re-
portez-vous alapage 73.

0 Page d’écran d’accentuation et
de coupure des graves Low
Boost
Euife E7Ue M L. Boosk

—\.\— Lok 15

o834z | O3k

0 Page d’écran d’assignation
des boutons de contréle en
temps réel Knob Assign

BIORY SETJFE hrab Assyan sded

tﬁ!ﬂ?} R-4 ||:[ﬂ|]? Mty lclume | O

0 Page d’écran du canal de sor-
tie Out Channel

Euiiel <E7URE Out Charmel

=] = £H3
TC TG - -
T a1 (=]
TE T L] a [FLIERFICHIN
T._F:: I T T U HTRT ol
" o 1
Tk fasdseiegandndne  kd o | E i
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| 11. Sousmode de disquette DISK

11. Sous-mode de
disquette DISK

Lesfonctions de disguette sont & peu présidentiques dansles
modes SONG et PATTERN. Toutefois, dans le mode SONG,
le sous-mode DISK n'offre pas le type de fichier « PATT ».
Reportez-vous aladescription desfonctions de disquette four-
nies pour le mode PATTERN a partir de la page 76. Pour de
plus amples informations, reportez-vous également a la sec-
tion A propos des disquettes ala page 42.

0 Page d’écran de sauvegarde

Save
HEui DIsF @O Savs COEFGHT JFLMICPOF
. li!f;'IE;H”E-ﬂj?u{?E Fga
GOnNG | 85 it i
HAHF
| —
1 FILE TwFE T8 £-abe3 W ARG R TER

[ SAVZ  JMeflE Hape)(Char Delefe)l Enter ]

g O Page d’écran de chargement

= des données Load

3

§ S 'III;ZHI ol .RID

< L =] =

wv EDNE EHOT - E EE‘

= EHDE .

« " FILE TLEE 17 Cacrrie ) B i
oA

[0 Page d’écran de modification
de nom de fichier Rename
ENZE O35 [ CDE®EH 2L PGP

Ll' 'H R "EI 1 “ﬂuﬂ’”?
SONG

FREILr Tirr D brr riie T3 e ok CCRERCTEE
I:EEEEEE"__I Lhor Delsbell  Enbap )

0 Page d’écran d’effacement/de
formatage/d’informations
Delete/Format/Disk Informa-

L]

tion

EpE] DS =0

] 1 FILE

EI_!P"IE 1u1bL 33?%
rncc =@l

[" FILE I'vFE J? Do[%- FILE

[IELETE'] [_FLRIAT! )
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12. Sous-mode d'opérations JOB |

12. Sous-mode d’opérations JOB

L e sous-mode d’ opérations JOB du mode SONG vous permet d’ effectuer une série d’ opérations sur les morceaux que vous enregis-
trez.

Sélectionnez al’ aide des boutons 1 et 2 de contr6le d’ affichage ou encore des touches CURSOR |’ opération souhaitée dans|a
liste des opérations affichée a la page d'écran de liste des opérations JOB LIST. Vous pouvez également sélectionner les
opérations vialatouche de contréle de fonction [F4].

Notez que laliste des opérations est trop longue pour étre complétement affichée en une page d' écran unique; aussi, le RM 1x

vous permet de faire défiler cette liste viales boutons de contréle d affichage 1 et 2 ou des touches de curseur CURSOR.

[0 Page d’écran de liste des opérations JOB LIST

Catégorie Opération Fonction \Voyez page|
UNDO/REDO (an- | 00 Undo/Redo L'opération Undo vous permet d’annuler la derniere opération effectuée. L'opération Redo 124
nulation/répétition) | (annulation/répétition) vous permet d’annuler la derniere opération Undo effectuée.
NOTE (note) 01 Quantize L'opération Quantize vous permet de quantifier les événements de note dans un seg- 124
(quantification) ment défini de la phrase utilisateur sélectionnée.
NOTE 02 Modify Velocity L'opération Modify Velocity vous permet de modifier les valeurs de vélocité dans un 124
(modification de vélocité) segment défini de la phrase utilisateur sélectionnée.
NOTE 03 Modify Gate Time L'opération Modify Gate Time vous permet de modifier les valeurs de temps de seuil
e . e . A . 124
(modification du temps de seuil) dans un segment défini de la phrase utilisateur sélectionnée.
NOTE 04 Crescendo L'opération Crescendo vous permet d’augmenter/de diminuer graduellement la vélocité 125
(crescendo) dans un segment défini.
NOTE 05 Transpose (transposition) L'opération Transpose vous permet de transposer toutes les notes d’'un segment défini. 125
NOTE 06 Glide L'opération Glide vous permet de définir des glissements de note a note en douceur 125
(glissement de note) dans un segment défini.
NOTE 07 Create Roll L'opération Create Roll vous permet d’insérer une série de données de note identiques 125
(création de roulements) dans un segment défini et d’ainsi créer des effets de roulements rapides. =
NOTE 08 Chord Sort L'opération Chord Sort vous permet de trier en fonction de leur hauteur chaque événe- =
;o , , e 125 =)
(tri d’accords) ment de note d’accord d’'un segment défini. b
NOTE 09 Chord Separate L'opération Chord Separate vous permet de décomposer chaque événement de note d’accord d’un 125 8
(décomposition d’accords) segment défini en notes individuelles, et de séparer ces notes par un temps de retard déterminé. §
EVENT 10 Shift Clock L'opération Shift Clock vous permet de décaler du nombre déterminé d’'impulsions (ou 125 E
(événement) (décalage d’horloge) cycles) d’horloge toutes les données d’un segment défini. =
EVENT 11 Copy Event L'opération Copy Event vous permet de copier tous les événements d’un segment défini 125 Y
(copie d’événement) dans un emplacement déterminé. o
EVENT 12 Erase Event L'opération Erase Event vous permet d’effacer tous les événements d’un segment défini 126 =
(effacement d’événement) et de les remplacer par des pauses.
EVENT 13 Extract Event L'opération Extract Event vous permet de déplacer les événements du type spécifié du 126
(extraction d’événement) segment défini d’une phrase dans le segment identique d’une autre phrase.
EVENT 14 Create Continuous Data L'opération Create Continuous Data vous permet de créer le type spécifié de données 126
(création de données continues) continues de changement de commande dans le segment défini.
EVENT 15 Thin Out L'opération Thin Out vous permet de réduire les répétitions du type d’événement spéci- 126
(réduction de répétition) fié dans le segment défini.
EVENT 16 Modify Control Data L'opération Modify Control vous permet de modifier ou de décaler les valeurs de toutes
o . o . o e 126
(modification des données de contrdle) | les données de changement de commande du type spécifié dans le segment défini.
EVENT 17 Time Stretch L'opération Time Stretch vous permet d'étirer ou de comprimer la ligne du temps des 126
(allongement temporel) données contenues dans un segment défini.
MEASURE (mesure) | 18 Create Measure (insertion de mesures) | L'opération Create Measure vous permet d'insérer des mesures vides dans toutes les pistes. 126
MEASURE 19 Delete Measure (effacement de mesures) | L'opération Delete Measure vous permet d’effacer des mesures spécifiées dans toutes les pistes. 127
TRACK 20 Copy Track L'opération Copy Track vous permet de copier les données d’une piste déterminée dans 127
(piste) (copie de piste) une piste de destination spécifiée.
TRACK 21 Exchange Track L'opération Exchange Track vous permet d’échanger les données de deux pistes déter- 127
(échange de piste) minées.
TRACK 22 Mix Track L'opération Mix Track vous permet de mélanger une piste dans une autre (la piste de 127
(mélange de piste) destination peut étre contenue dans le méme morceau ou dans un morceau différent).
TRACK 23 Clear Track L'opération Clear Track vous permet d’effacer toutes les données de la piste spécifiée, 127
(effacement de piste) d’annuler les réglages de voix et d'initialiser les effets de reproduction.
TRACK 24 Normalize Play Effect L'opération Normalize Play Effect vous permet d’appliquer les réglages des pages d'écran
(normalisation des effets de reproduc- | Play Fx et Grid Groove aux données de séquence et d'ainsi écraser les données de 127
tion) séquence existantes.
TRACK 25 Divide Drum Track L'opération Divide Drum Track vous permet de séparer les événements de note d’'une
(réaffectation des données de batterie) | piste déterminée et de placer les notes correspondant aux divers instruments de batte- 128
rie dans d’autres pistes.
SONG 26 Copy Song L'opération Copy Song vous permet de copier les données du morceau sélectionné 128
(morceau) (copie de morceau) dans un morceau de destination.
SONG 27 Clear Song L'opération Clear Song vous permet d’effacer toutes les données du morceau spécifié. 128
(effacement de morceau)
SONG 28 Song Name (nom de morceau) L'opération Song Name vous permet d’assigner un nom au morceau sélectionné. 128
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12. Sous-mode d'opérations JOB

Undo-Eedo

1 Quantize _

2 Modifd Velocitd
S Modifd GateTime
4 Crescendo

1O CHTEGORY

[ Select ]

Parametre Valeurs Fonction
Il @ | catégorie d’opération | UNDO/REDO, NOTE, EVENT, | Permet de sélectionner la catégorie.
(CATEGORY) MEASURE, TRACK, SONG

M & | Opération (JOB) 00 4 28

Permet de sélectionner I'opération.

(_JF4 | opération activée
(Select)

Permet de retourner dans la liste des opérations a I'opération acti-
vée.

Pour sélectionner une opération

Les étapes de sélection des opérations sont identiques dans
les modes SONG et PATTERN. Reportez-vous a la page 81.

PRECAUTION

Ne mettez jamais le RM1x hors tension lorsqu’une opération est en cours (lorsque le RM1x affiche le message « Executing »), car cela

pourrait entrainer la destruction des données enregistrées.

0 Catégorie d’annulation/de

répétition UNDO/REDO
Opération 00 d’annulation/de répéti-
tion Undo/Redo

Ege] Jus Ji Uhdc-kedc

I Ut dc
IELT S

Sron Pecoid

Jripses

N 1T |

Opération 02 de modification de vélo-
cité Modify Velocity

BEgE) JOF LZ fodlfd Uelcziby
TP= EF MaCi: 12060 -~ (M3572:1 560
vl G M R
-
SelAll = QOFF~@=0fd.
Eale = laay
OF{sat = +oad [ Lo 1

Cette opération est identique a I’ opération portant le méme
nom et décrite pour le mode PATTERN. Pour des détails, re-
portez-vous ala page 82.

[0 Catégorie de note NOTE
Opération 01 de quantification
Quantize

ENEE] Ul 1 Buarbize

TF= =Kl MEdlz 12088 - H299: 12 0E0
.- e DA AL AR
uamlize =
SnFarall = Lags

ZuirndEyle =« SEY
Hate Timp = 1a0%

I [ |

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 82.
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Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
€t non une phrase (et en consequence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 84.

Opération 03 de modification de
temps de seuil Modify GateTime

ERGE JuE ES Modl 9 a3la"1ue
TR~ W MA@ELs1c@ad ~ Magar ] @gd
o s Ay o
-
Sekhkl = DFF =0
Rab.e “ L w37
OfFegl = =@AGE [ T |

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 85.
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Opération 04 de crescendo Crescendo

ENEE] JuUl 9 Ly escerndo

TP= =5l FE@iz 120@8 - HF992 1= @0
Bz Wf’. AT S
Laloc il

Far e = =
)

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans |e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, la plage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 86.

Opération 05 de transposition Trans-
pose

ENEEY JuE D TF arSrose
TP~ =5 Mediziz088 - K795 1 0Ed

a T RN T o
fole= 1o =& ‘
L

TramaFoxe = +J20
N o T L |

Cette opération est pratiqguement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 87.

Opération 06 de glissement de note
Glide

BN Jub 25 Al ade

TR= W MA@L:1is@ad -~ Ma33cy: @al
3 Wﬁ.:ﬂ:.xﬁ; AL

rine = e
PE Fan2e = 4

CIm 1

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans |e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, la plage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 87.

Opération 07 de création de roule-
ments Create Roll

ERER JUE & Creals Eoll

TR= [} 0@ .= l=@dd -- M@ L= ald
Ly fedam e L e o
Llrkl: . EHL 2

GlerClock« QU 2= L8
Hglooitd = @ed 4 054

R o[ B |

Cette opération est pratiqguement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 88.

Opération 08 de tri d’accords Chord
Sort

G JOE @S Chord Soree.

TR= [FW Madlci: &al ~ M229: 12 0@8
¥ - A
[R% o) = up
Gi-id = L

o L |

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 88.

Opération 09 de décomposition d’ac-
cords Chord Separate

B JCE A9 Chord Sekgr aile
TPl
45 Pkl

Llock = dd

A | [T |

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
€t non une phrase (et en consequence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 89.

[0 Catégorie d’événement EVENT

Opération 10 de décalage d’horloge
Shift Clock

B JuE 18 Shafl Clack

TR~ W MA@EL:1t@ad -~ M333ac ! @al
ke W B S A
Clack = e O des

Jirectior = AIMANCE

C IO ]

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 89.

Opération 11 de copie d’événement
Copy Event

BERE) JOF L1 Corta Ewerd.

TP= EFXE Mall: 12080 ~ MAs2ac ] sat
o BRI RE

e s o
MOBL: 11000 <2l
| o L |

TR= a1

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dansle mode SONG, cette opération porte sur des pistes
et non des phrases (et en conséguence, la plage de sélection
de mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 89.
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12. Sous-mode d'opérations JOB

Opération 12 d’effacement d’événe-
ment Erase Event

XY JuEB L2 Erace BEuernk

TF= Rl Fr;gmnmna--nm-;u:aaa
L} :'\.'I'lrn':"|l"r.":'\.'l'|rn'¢"|l"]
ﬁLE -

[ 'nnl ]

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 90.

Opération 13 d’extraction d’événe-
ment Extract Event

BEugE] JOF LS Exdr ach Ewsal

TP= @i ﬁﬂ‘l!]:mﬂﬁﬂ?lg‘?“l!mﬂ
s el m A e e
r_rﬂcte. EL

TR= hisd - - ]

[ IQI ]

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dansle mode SONG, cette opération porte sur des pistes
et non des phrases (et en conséguence, la plage de sélection
de mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 90.

Opération 14 de création de données
continues Create Continuous Data

Ege] o2 149 Lr2abe bl s Dala

TF= =5l FEdizzoEd - HEaZT: 1= a0
2 B ey R
aFl itch Berd =01
Datla = —igLadg - =Elal
Clezk = EER
Cupre = 400 | LCT ]

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
€t non une phrase (et en consequence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 91.

Opération 15 de réduction de répéti-
tion Thin Out

EiE JOE 15 Thim Out

TR= E1 MEELE L Halb -~ M3%38 1 EdEn
(F - R I

-
=FE Pitzl- Banc
[ LA ]

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans e mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 91.
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Opération 16 de modification des don-
nées de contréle Modify Control Data

Elis] JO¥ LE Modifd Donlecl Dals
TP= EEE MaCl: im0 ~ Mag2e]: oal
] A e s el
) - . _Fiilch Bend
Zel FL1 = FF
Fal e = laay
OFfeak - AdlEd [ Lo 1

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
et non une phrase (et en conséquence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 92.

Opération 17 d’allongement temporel
Time Stretch

ENRE JOBE 17 Time Stretch

TE= I HMOEi:1:608 ~ M998 12 AE6
2901 - GGanaGa0na0aGacaG |
Time = 1@aX

C_Ior

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dans le mode SONG, cette opération porte sur une piste
€t non une phrase (et en consequence, laplage de sélection de
mesures est plus vaste). Reportez-vous ala page 92.

[0 Catégorie de mesure MEASURE
Opération 18 d’insertion de mesures
Create Measure
1 2
EMEE JCE 15 freale Mesgoce

“d
H. Heasura

[ e

3

Cette opération vous permet d' Insérer une ou plusieurs mesu-
resvides dans un emplacement identique sur toutes les pistes.

1. Point d’insertion

Lavaleur « M » vous permet de définir I’ emplacement
d'insertion. Plus spécifiquement, cette valeur vous per-
met de définir le numéro de mesure (dans le morceau)
delamesured’ insertion initiale. Ainsi, par exemple, la
valeur 001 vous permet d'insérer les mesures au tout
début du morceau (de sorte que la premiére mesure in-
sérée devient lamesure 001).

m Valeurs : 001 a 999

* Si vous définissez un point d’insertion situé au-delade la
fin du morceau, le RM1x gjouterala ou les mesures vides
uniquement alafin delapiste 1.

2. Typede mesure
Ce parameétre vous permet de définir latype de mesure
souhaité. Ce paramétre vous sera utile lorsque vous sou-
haitez créer un morceau comprenant des changements
de mesure.
m Valeurs : 1/16 a 16/16, 18 a 16/8, 1/4 a 8/4
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3. Nombre de mesuresd’insertion Measure
Ce paramétre vous permet de définir |le nombre de me-
sures ainsérer dans le morceau.
m Valeurs : 00 a 99

Opération 19 d’effacement de mesu-
res Delete Measure

1
NN JOE 13 DELeke I'@azur e

IFE! A [k
- SOE S .l"'.l".l'"'.".l".'.l'"'.l".l'"'.l'.h

¥ Izletle
t;.’.!' o Extr] :Ei:ég

N T L |

Cette opération vous permet d’ effacer de toutes les pistes un
segment constitué d’ une ou de plusieurs mesures. Le RM1x
décale vers |’avant (vers le début du morceau) les données
musicales afin de combler le vide laissé par |’ effacement des
mesures.

1. Sélection du segment
Le paramétre « M » vous permet de définir |e segment
de morceau que vous souhaitez effacer. La premiéere
valeur correspond ala premiére mesure du segment, la
deuxiéme valeur & sa derniére mesure.
m Valeurs : 001 & 999

[0 Catégorie de piste TRACK
Opération 20 de copie de piste Copy
Track

Guord3+05 TE=-81 :
[ =gl
e UE | 1] Eﬂ?‘l N A M A AT AN |

Ererml
Flazdb s erooes LD EE]E '-f
Voace: hoajoreBadl

Cette opération est pratiqguement identique a |’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dansle mode SONG, cette opération ne requiert pas que
vousdéfinissiez de section, et de plus, lestypesde donnéesde
copie sont différents. Reportez-vous ala page 95.

Opération 21 d’échange de piste
Exchange Track

2 E<chanda
TEANE ... e e i dvooitisin il

| Euen
Fla4aF s Grdowe. MITL Delay
aice NopeeEdl L

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, les types de données d’ échange sont différents. Repor-
tez-vous ala page 96.

Opération 22 de mélange de piste
Mix Track
1
D JOB 21~ Tr ack
TR= DY T T
TR= a1 *
TR= 81

Cette opération vous permet de mélanger toutes les données
d’ une piste de séquenceur définie dans une autre piste de sé-
guenceur. Les deux pistes peuvent se trouver dans deux mor-
ceaux différents.

Une fois cette opération effectuée, les données de la piste de
source sont intactes, tandis que la piste de destination con-
tient ses données originales ainsi qu’ une copie des données
delapiste de source.

1. Pistedesource TR (piste « a »)
Lavaleur du paramétre TR supérieur vous permet de
sélectionner la piste de source. Cette piste contient les
données qui seront mélangées dans la piste de destina-
tion. Unefois que cette opération est effectuée, le con-
tenu de la piste de source reste intact.
m Valeurs: 01416

2. Pistededestination TR (piste « b »)
La valeur du paramétre TR inférieur vous permet de
sélectionner la piste de destination. Les données origi-
nales contenues dans cette piste sont mélangées avec
les données de la piste « a».
m Valeurs: 01 416

Opération 23 d’effacement de piste
Clear Track

TF- I | - - -
T O ]
¥ Eueat

F L a4F e fedowe. MITL Delay
Uaice NopesEdl L

Cette opération est pratiquement identique al’ opération por-
tant le méme nom et décrite pour le mode PATTERN. Toute-
fois, dansle mode SONG, cette opération ne requiert pas que
vous définissiez de section, et de plus, les types de données
d’ effacement sont différents. Reportez-vous ala page 96.

Opération 24 de normalisation des
effets de reproduction Normalize Play
Effect

TFR-OEM [ P BETLIT)

aldF A G oo e
* MNornslize HTO] D=lad

B T :E:]

Cette opération est identique a |’ opération portant le méme
nom et décrite pour le mode PATTERN. Reportez-vous ala
page 96.
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| 12. Sousmode d'opérations JOB/13. Sous-mode d'édition EDIT

Opération 25 de réaffectation des
données de batterie Divide Drum
Track

Eufe "0OF 2 Diaids Jronm Track
TR: n. | B L . |

- Oivids
TR= 1+2 s i ]|

A 1| |

Cette opération est identique a I’ opération portant le méme
nom et décrite pour le mode PATTERN. Reportez-vous ala
page 97.

0 Catégorie de morceau SONG
Opération 26 de copie de morceau
Copy Song

B 02 2e Conu Song

Sont=Rl ey
¥ Cokd

L_oet )

=T L] E

Cette opération est identique a I’ opération de copie décrite
pour le mode PATTERN. Reportez-vous ala page 97. Toute-
fois, dansle mode SONG, cette opération ne requiert pas que
vous définissiez de section (en effet, e concept de section s ap-
pligue uniquement au mode PATTERN).

m Valeurs : U01 a U20

Opération 27 d’effacement de mor-
ceau Clear Song

EGE JuE &7 Llear Somy
Sond-EEl BT ; ; R
» [lear
o 3
| L |

Cette opération est identique a I’ opération d’ effacement dé-
crite pour le mode PATTERN. Reportez-vous a la page 98.
Toutefois, dans le mode SONG, cette opération ne requiert
pas que vous définissiez de section (en effet, le concept de
section s applique uniquement au mode PATTERN).

m Valeurs: U01 & U20

Opération 28 de nom de morceau
Song Name

EE JOE 55 Zoamnda Hans
HE “E , E]E:IEFG-I]J’HLﬂhDP
T STULEY 2 glpe
abiL ok ,mjgmrﬁ_ﬂt L
VR eI
| Dglebe W__Entgr 1 -=~"2[~7"_" 0™
Cette opération est identique al’ opération de nom décrite pour
le mode PATTERN. Reportez-vous a la page 98.
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13. Sous-mode d’édition
EDIT

Le sous-mode d' édition EDIT du mode SONG est identique
au sous-mode EDIT du mode PATTERN. Reportez-vous ala

page ??.

[0 Page d’écran d’édition EDIT

= TR MERS

I5 i
1 B FOINTER:

00 Fonction d’édition par filtrage
de type d’événement View
Filter

EDREl EDITRE w=w TRO{ MEAS OO |
gCh.AfLter Touch

v | mhote
E aZFPitch Bend BFold After Touch
[v]

uProdram Chande [w] dEFH
wControl Chande [w] INEFM
W] BExclusive




14. Sousmode de copie SPLIT

14. Sous-mode de copie SPLIT

[0 Sous-mode de copie SPLIT

L e sous-mode de copie SPLIT vous permet de copier une série définie de mesures du morceau sélectionné dans une section

déterminée d’ un style utilisateur défini.

Numéro de piste

Transpesiti on

EDE SPLIT

TR Qi

H -
el E 3 4 55 89 @Il 21504516
1 START MEAS

TRAME MEAG
+ Ad | —1— Mesure

| ] g
aeiolaetl | " |Rcwm
Paramétre Valeurs Fonction

1) Mesure initiale (START MEAS) 001 a 999 Définit la mesure initiale de la série de mesures a copier.

M & Mesure finale (END MEAS) 001 a 999 Définit la mesure finale de la série de mesures a copier.

me Numeéro de style (STYLE) U0l a U60 Définit le numéro du style de destination.

M o Section (SEC) AaP Définit la section de destination.

(_JF4 | Commande de copie (DO!) Appuyer sur la touche [F4] (DO!) vous permet de « couper et coller »
les données de morceau spécifiées dans la section du style de des-
tination.

Numeéro de piste (TR) 01a16 Affiche le numéro de la piste activée. La sélection de numéro de
piste peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Transposition (TRANS) -36 a 00 a +36 Affiche la valeur de transposition définie. Le réglage de transposi-
tion peut se faire via ce parametre, ou encore via la méthode d’en-
trée numérique décrite a la page 27.

Mesure (MEAS) 001 a 999 Définit 'emplacement de départ de reproduction ou affiche I'em-
placement atteint durant la reproduction.

Pour desinformations relatives alamaniére de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Aprés avoir défini la mesure initiale et la mesure finale
de la série de données de morceau que vous souhaitez
copier dans le style et la section définis et aprés avoir
choisi le style et la section de destination, appuyez sur
la touche de contréle de fonction [F4] (DO!). Le RM1x
affiche brieévement durant la copie le message
« Executing », vous indiquant que I'opération est en
cours.

Le sous-mode SPLIT vous permet de diviser simplement
et rapidement un morceau unique en une série de sec-
tions de longueur identique. Une fois la premiére copie

effectuée via le sous-mode SPLIT, le RM1x régle auto-
matiqguement les paramétres de mesure initiale START
MEAS et de mesure finale END MEAS afin qu'ils soient
préts pour la prochaine copie : ainsi, le paramétre de
mesure initiale START MEAS est réglé sur 'emplace-
ment du parametre de mesure finale précédent (c.-a-d.
de la derniére copie effectuée) END MEAS +1, tandis
que le paramétre de mesure finale END MEAS est réglé
sur une plage de mesures identique a celle de la copie
précédente.
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Chapitre 5.
Mode utilitaire UTILITY

Vous trouverez dans ce chapitre une description du mode utilitaire.
Le mode UTILITY vous permet de régler les paramétres liés au systéme

et aux fonctions MIDI.

Mode utilitaire UTILITY



| 1. Sous-mode du systéme SYSTEM

1. Sous-mode du systeme SYSTEM

Les pages d' écran du sous-mode SY STEM vous permettent de régler les paramétres liés au systeme, comme |le parameétre d' accordage
général MASTER TUNE, par exemple.

0 Page d’écran 1 du sous-mode du systéme SYSTEM

heo

he
he

ho

LnnYn CYSTEM

2 FOOT SMITCH

1 MASTER TUNE _
STHT
1=

3 T e
7 &

Maas

0FF

Parameétre Valeurs Fonction
Accordage général -102.4a0a+102.3 Définit I'accordage général du RM1x en pas de centieme. Vous ne pouvez régler la hauteur
(MASTER TUNE) des voix de batterie depuis cette page d’écran.

Un centiéme correspond a un centiéme de demi-ton.

Commutateur au pied

STAT/STP, SEC, SUS,

Définit la fonction du commutateur au pied connecté a la borne FOOT SW du panneau

(FOOT SWITCH) TAP arriere. Pour des détails, voyez la liste ci-dessous.

Quantification de figure 1, 1/16 Définit la valeur de quantification pour la commutation de figure durant la reproduction.

(PATTERN QUANTIZE) Lorsque vous sélectionnez la valeur 1, le RM1x changera toujours de figure (section) sur le
premier temps de la mesure reproduite. Lorsque vous sélectionnez la valeur 1/16, vous
pouvez changer de figure (section) sur chacun des battements de double croche de la
mesure reproduite.

Protection de la mémoire ON, OFF Permet d'activer et de désactiver la protection de mémoire du RM1x. Lorsque la valeur

(MEMORY PROTECT)

« ON » est sélectionnée, le RM1x ne vous permet pas d’effectuer d’opérations modifiant
ou écrasant le contenu de sa mémoire (comme I'enregistrement, I'édition ou les diverses

opérations), ceci afin d’'éviter tout changement accidentel des données de la mémoire.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

Liste des fonctions du commutateur au pied

STAT/STP A chaque pression sur le commutateur au pied, le RM1x déclenche ou interrompt la reproduction du morceau ou de la figure.

SEC A chaque pression sur le commutateur au pied, le RM1x change de section de figure (de la section A & la section P).

SuUs Toutes les notes jouées lorsque le commutateur au pied est maintenu enfoncé sont maintenues jusqu’a ce que le commutateur soit relaché.
TAP Cette fonction utile vous permet de définir le tempo en appuyant au tempo souhaité sur le commutateur au pied. Il vous suffit d'imprimer trois

pressions (et relachements) au commutateur au pied : le RM1x déclenchera alors la reproduction au tempo défini. Vous pouvez également
changer de tempo durant la reproduction en imprimant trois pressions (et relachements) du tempo souhaité au commutateur au pied.
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00 Page d’écran 2 du sous-mode du systeme SYSTEM

h o

h e
h e

ho

@ =YSTEM

Parametre

Valeurs

Fonction

Mode de métronome
(CLICK MODE)

OFF, REC, REC/PLAY, ALL

Définit 'emploi du métronome.

La valeur « OFF » désactive le métronome, la valeur « REC » permet d’em-
ployer le métronome pour I'enregistrement en temps réel uniquement, la va-
leur « REC/PLAY » pour I'enregistrement et la reproduction en temps réel et
la valeur « ALL » de toujours activer le métronome.

Battement de métronome
(CLICK BEAT)

16, 08, 04, 02, 01

Définit I'intervalle entre chaque battement du métronome.

Nombre de mesures
d’introduction (REC
COUNT)

OFF, 1 Meas, 2 Meas, 3 Meas, 4 Meas,
5 Meas, 6 Meas, 7 Meas, 8 Meas

Définit le nombre de mesures d’introduction précédant I'enregistrement en
temps réel.

Mode d’'affichage (LED
DISPLAY)

BPM, MEAS

Détermine si I'affichage du tempo BPM affiche le tempo (valeur « BPM ») ou

le numéro de mesure (valeur « MEAS »).

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

[0 Page d’écran 3 du sous-mode du systéme SYSTEM
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‘iﬁ 1';{‘ POS T

Y LCD MODE

Parametre

Valeurs

Fonction

Capture d’événements
(EVENT CHASE)

OFF
PC
PC, PB, CTRL
ALL

Reportez-vous a la section ci-apres.

Temps d'intervalle des
données exclusives du
systéme (SYS.EX.
INTERVAL TIME)

000 ms, 100 ms, 200 ms, 300 ms, 400
ms, 500 ms, 600 ms, 700 ms, 800 ms,
900 ms

Reportez-vous a la section ci-apres.

Mode d’affichage d’'édition
(EDIT VIEW)

NORM, RM1x TGS

Définit le mode d’affichage d’édition (mode normal « NORM » ou mode de
générateur de son du RM1x « RM1x TG »). Lorsque la valeur « RM1x TG »
est sélectionnée, le mode d’affichage d’édition sera conforme aux parame-
tres du bloc de génération de son du RM1x.

Mode d’affichage (LCD
MODE)

POSI, NEGA

Détermine si I'écran & cristaux liquides affiche les informations en caractéeres
noirs sur fond clair (valeur « POSI ») ou en caractéres clairs sur fond noir
(valeur « NEGA »).

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les vaeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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1. Sous-mode du systéme SYSTEM

Fonction de capture d’événements EVENT
CHASE

Lafonction de capture d’ événements EVENT CHA SE vous permet
de reproduire rapidement les types d’ événements définis lorsque la
reproduction d’ un morceau, d’ unefigure ou d' une phrase est déclen-
chée depuislemilieu ou lorsgue vous effectuez une avance rapide ou
un rembobinage dans les données. Celavous permet de vous assurer
gue les sélections de voix et changements de hauteur, etc. sont cor-
rectement effectuées al’ emplacement de déclenchement delarepro-
duction.

Si vous déclenchez depuis le milieu la reproduction d’un morceau
ou d'une phrase faisant appel a des changements de programme ou
de variation de hauteur ou effectuez une avance rapide ou un
rembobinage dans les données, |a reproduction pourrait étre effec-
tuée via des voix non souhaitées ou a une hauteur incorrecte. Ces
problémes peuvent se présenter |orsgue la portion non-reproduite du
morceau ou de la phrase contient des événements tels que des chan-
gements de programme ou de variation de hauteur.

Cependant, si vous employez la fonction de capture d' événements,
le ou les types spécifiés d’ événements seront reproduits rapidement
des le début de la reproduction lorsgue cette derniére est lancée de-
puis le milieu du morceau ou de la phrase. Cela signifie qu'il pour-
rait s écouler un certain délai entrele moment ou lareproduction est
déclenchée vialatouche PLAY [>] et le moment ou le RM1x en-
tame lareproductions des données, et d’ autre part que les opérations
de rembobinage ou d' avance rapide seront ralenties.

Si vous attribuez lavaleur « ALL » au paramétre EVENT CHASE,
de vastes quantités de données MIDI pourraient étre transmises via
la borne MIDI OUT, ce qui peut entrainer des erreurs MIDI dans
I’ appareil MIDI externe recevant les données.

m Valeurs du paramétre EVENT CHASE :

OFF La fonction de capture d’événements est désactivée.
PC Evénements de changement de programme
PC, PB, CTRL Evénements de changement de programme, de

variation de hauteur et de changement de commande

ALL Tous les événements autres que les événements de

note

Fonction de temps d’intervalle des données
exclusives du systéme SYS.EX. INTERVAL TIME
Lorsque vous reproduisez des données exclusives du systeme (don-
nées de transfert global) enregistrées dans une piste de séquenceur,
le RM 1x introduit entre chaque kilo-octet (Ko) de données un inter-
valle de la durée définie via le paramétre de temps d'intervalle des
données exclusives du systéme SYS.EX. INTERVAL TIME.

Lorsque les données de transfert global enregistrées sont transférées
versun appareil MIDI externe, un dépassement des capacitésdetrai-
tement des données de I’ appareil recevant les données de transfert
global pourrait entrainer des erreurs MIDI. Définir une valeur ap-
propriée de temps d' intervalle permet de transférer les donnéesaun
taux compatible avec les capacités de I’ appareil externe.

Chaque unité de données exclusives du systéme est enregistrée dans
un emplacement temporel unique des pistes de séquenceur. Cepen-
dant, lorsgue vous reproduisez ces données, la fonction de temps
d'intervalle des données exclusives du systéme insére un retard en-
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tre chague bloc de 1 Ko. Ce retard est défini par pas de 100
millisecondes (1/10° de seconde).

Si des erreurs MIDI se produisent sur |’ appareil MIDI recevant les
données, augmentez le temps d’ intervalle des données exclusives du
systéme et essayez a nouveau de transférer les données.



2. Sous-mode de configuration MIDI SETUP

2. Sous-mode de configuration MIDI SETUP

Les pages d’ écran du sous-mode MIDI SETUP vous permettent d’ effectuer les réglages MIDI de I’ appareil.

[0 Page d’écran 1 du sous-mode de configuration MIDI SETUP

Ly MIDI SETUR
Er-1Tl':

START OFFSET IHTROL

Paramétre Valeurs Fonction
ﬂ 1) Synchronisation MIDI (MIDI | INTR, MIDI, MTC Détermine si le RM1x emploie son horloge MIDI interne ou s'il emploie les
SYNC) messages d’horloge MIDI ou de code temporel regus via la borne MIDI IN.

Il vous faudra régler ce parametre si vous souhaitez synchroniser le RM1x
avec des appareils MIDI externes.
Reportez-vous ci-dessous a la description des valeurs du parametre MIDI

SYNC.

ﬂ (2] Délai de déclenchement heures : minutes : secondes : images frames | Définit en heures : minutes : secondes : images le délai entre la réception
des messages MTC (MTC Heures (00 & 23) des données de code temporel MIDI et le déclenchement de la reproduction.

START OFFSET) Minutes (00 a 59) Lorsque vous synchronisez le RM1x avec un enregistreur multipiste compa-

Secondes (00 a 59) tible MTC (code temporel MIDI), définissez un délai de déclenchement des

Frames (00 a 29) messages MTC afin d’assurer un déclenchement synchronisé du morceau.

ﬂ (3) Contrdle MIDI (MIDI OFF, IN, OUT, IN/OUT Détermine si les données MIDI de curseur d’emplacement de morceau (F2),
CONTROL) de début de reproduction (FA), de continuation de reproduction (FB) et d'ar-

rét de reproduction (FC) sont transmises et/ou regues par le RM1x.
Lorsque la valeur « OFF » est sélectionnée, aucun des types de données

décrits ci-dessus n’est transmis ni regu. E
Lorsque la valeur « IN » est sélectionnée, les types de données décrits ci- E
dessus sont uniquement recus. -g
Lorsque la valeur « OUT » est sélectionnée, les types de données décrits ci- =
dessus sont uniqguement transmis. T;
Lorsque la valeur « IN/OUT » est sélectionnée, les types de données décrits =
ci-dessus sont regus et transmis. §
ﬂ (4) Retransmission (ECHO OFF, THRU, RecM Permet de retransmettre a la borne MIDI OUT les données regues a la borne
BACK) MIDI IN. Reportez-vous ci-dessous a I'explication des valeurs de ce parame-
tre.

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.

m Valeurs du paramétre MIDI SYNC

INTR Lorsque vous attribuez la valeur « INTR » (horloge interne) a ce parametre, le RM1x emploie son horloge MIDI interne. Sélectionnez
cette valeur si vous employez le RM1x seul ou comme appareil principal dans un systéme synchronisé via des messages d’horloge
MIDI.

MIDI Lorsque vous attribuez la valeur « MIDI » (messages d’horloge MIDI) & ce parametre, le RM1x est controlé via les messages

d’horloge MIDI recgus via la borne MIDI IN. Sélectionnez cette valeur si vous employez le RM1x comme appareil asservi pour la
reproduction synchronisée. Il convient d’appliquer cette valeur lorsque vous souhaitez synchroniser le RM1x avec un appareil MIDI
externe.

MTC La valeur « MTC » (code temporel MIDI) correspond a un code temporel échangeable entre appareils MIDI via un cable MIDI. Le
code temporel MIDI indique le temps en heures : minutes : secondes : images. Une seconde est divisée en 30 images. Notez que le
RM1x ne communique pas le code temporel MIDI. Si vous souhaitez effectuer une synchronisation via le code temporel MIDI,
employez un appareil capable de communiquer le code temporel MIDI (comme le Yamaha MD8).
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m Valeurs du paramétre ECHO BACK

OFF Lorsque vous attribuez la valeur « OFF » a ce paramétre, le RM1x désactive la fonction ECHO BACK.
Sélectionnez cette valeur lorsque les bornes MIDI IN et MIDI OUT du RM1x sont connectées a un appareil MIDI externe.

THRU Lorsque vous attribuez la valeur « THRU » a ce parametre, le RM1x retransmet a la borne MIDI OUT les données regues a la borne
MIDI IN.

RecM Lorsque vous attribuez la valeur « RecM » a ce parametre, le RM1x retransmet les données regues conformément au réglage MIDI

données dans les pistes du RM1x.

OUT défini a la page d’écran du canal de sortie Out Channel de la piste de clavier ou de la piste d’enregistrement.
Sélectionnez cette valeur lorsque vous employez un clavier MIDI externe et un générateur de son MIDI externe pour enregistrer des

* Les messages exclusifs du systéme d’ une longueur supérieure & 128 octets ne seront pas retransmis.

[0 Page d’écran 2 du sous-mode de configuration MIDI SETUP

heo

he

ho
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MIDI SETUP

LOICE SETUF LOICE SETUF

TO T TO MIDI

O OFF

voix via MIDI (VOICE
SETUP TO MIDI)

Paramétre Valeurs Fonction

Transmission de données OFF, ON Lorsque vous modifiez des valeurs de parametre depuis les sous-modes

MIDI (TG PARAM OUT) VOICE ou EFFECT, ce parameétre permet de déterminer si les instructions
sont transmises en temps réel via la borne MIDI OUT sous forme de don-
nées MIDI.

Envoi de configuration de OFF, ON Détermine si les réglages de voix et d'effets correspondants sont envoyés au

voix au générateur de son générateur de son du RM1x lorsque vous sélectionnez un morceau ou un

(VOICE SETUP TO TG) style. Les réglages de voix et d’'effets sont envoyés au générateur de son
lorsque vous sélectionnez la valeur « ON ».

Envoi de configuration de OFF, ON Détermine si les réglages de voix et d'effets correspondants sont transmis

via la borne MIDI OUT lorsque vous sélectionnez un morceau ou un style.
Les réglages de voix et d’effets sont transmis via MIDI lorsque vous sélec-
tionnez la valeur « ON ».

Pour desinformations relatives alamaniere de changer les valeurs des parametres, reportez-vous ala section Changement (édition) desvaeursalapage 26.
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3. Sous-mode de filtre MIDI FILTER

LUNINEE MIDI FILTER
IH QUT

IH OUT

| Mote Ch.After Touwch

w| Pitckh Bend Foly After Touch
E Frodram Chande Exclusive

Control Chande

Les réglages du sous-mode MIDI FILTER vous permettent de retirer (ou « filtrer ») des types d’ événements MIDI déterminés du flux de
données passant par les bornes MIDI IN et MIDI OUT.

Lesréglages du sous-mode MIDI FILTER sont appliqués aux modes de reproduction et d’ enregistrement du bloc de séquenceur, mais n’ ont
pas d’ effet sur le bloc de générateur de son.

L’ écran vous indique si les événements sont compris dans les données transmises ou sont retirés de ces données.
D Le type d' événement correspondant n’ est pas communiqué avec le flux de données.
[#] Letyped événement correspondant est transféré avec leflux de données.

Pour sélectionner ou éliminer un type d’événement des données de transmission, mettez en évidence la boite a
cocher souhaitée a 'aide des touches de curseur, puis cochez la case a I'aide de la touche [NO +1] ou retirez la
marque de la case a cocher a l'aide de la touche [NO -1].

Note Ce parameétre détermine si les messages MIDI de note présente et de note absente sont communiqués ou non avec les données de
transmission. Les messages de note présente sont produits a chaque fois que vous enfoncez une touche du clavier, tandis que les
messages de note absente sont produits lorsque vous relachez une touche. Si vous retirez ces données du flux de données, aucun
son ne sera produit.

Pitch Bend Ce parameétre détermine si les messages MIDI de variation de hauteur sont communiqués ou non avec les données de transmission.
Les messages MIDI de variation de hauteur sont produits & chaque fois que vous actionnez la molette de variation de hauteur
(molette pitch bend). Ces messages permettent d’effectuer des transitions souples de hauteur.

Program Change | Ce parameétre détermine si les messages MIDI de changement de programme ainsi que les MSB et LSB de sélection de banque des
messages de changement de commande sont communiqués ou non avec les données de transmission. Les messages MIDI de
changement de programme, de MSB de sélection de banque et de LSB de sélection de banque sont employés pour la sélection des
VOIX.

Control Change Ce paramétre détermine si les messages MIDI de changement de commande sont communiqués ou non avec les données de
transmission. Les messages MIDI de changement de commande transmettent de nombreux types d‘informations, comme les
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données de la molette de modulation, de panoramique et de volume.

Ch.After Touch Ce parameétre détermine si les messages MIDI de pression aprés enfoncement de canal sont communiqués ou non avec les
données de transmission.

Poly After Touch | Ce parametre détermine si les messages MIDI de pression apres enfoncement polyphonique sont communiqués ou non avec les
données de transmission.

Exclusive Ce paramétre détermine si les messages MIDI exclusifs du systéme sont communiqués ou non avec les données de transmission.

Les messages MIDI exclusifs du systeme permettent d'initialiser le générateur de son et de commander les fonctions internes.
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| 1. Spécifications du RM1x

1. Spécifications du RM1x

Bloc de séquenceur

Capacité de la mémoire
Résolution de note
Polyphonie

Tempo

Modes d’enregistrement

Pistes
Figures

Mesures
Phrases

Enchainements de figures
Morceaux
Edition

Opérations

Sous-modes de copie SPLIT
Fonction de groove

Effets de reproduction

Retard MIDI

Sous-mode d’arpeges
Formats des fichiers

de séquenceur

Morceaux de démonstration

Bloc de générateur de son

Type

Polyphonie maximum
Capacité multi-timbrale
Voix préprogrammées

Effets

Accentuation des fréquences
graves (numérique)

Commandes
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environ 110.000 notes

480 cycles d’ horloge par noire

64 notes

25 a.300 battements par minute

enregistrement en temps réel (de remplacement)

enregistrement en temps réel (d’ ajout)

enregistrement en temps réel (d’ insertion; uniquement pour le mode de morceau Song)
enregistrement en pas a pas

enregistrement en pas a pas de grille

defigures: 16 pistes

de morceaux : 16 pistes, piste de tempo

960 figures préprogrammées (60 styles x 16 sections)

800 figures utilisateur (50 styles x 16 sections)

jusqu’ a 256 mesures

Plus de 7.000 phrases préprogrammeées

256 phrases utilisateur, 1 style utilisateur

20 enchainements

20 morceaux utilisateur

édition de phrase

édition de morceau

opérations de figure : 36

opérations d’ enchainement de figures : 8

opérations de morceau : 28

de morceau, de figure

grille de groove (décal age de note, décalage d’ horloge, décal age de temps de seuil, déca-
lage de vélocité)

fonction d’harmoniseur (al’ unisson, al’ octave, harmonies paralléles 1 et 2)
sous-mode des effets de reproduction PLAY FX (allongement temporel, décalage d” hor-
loge, temps de seuil, décalage de vélocité)

édition de retard MIDI, édition de réinjection

type (ascendant, descendant, variantes 1 et 2, aléatoire), tri, maintien, plage d’ octave
format original du RM1x, format SMF 0

4

générateur de son AWM2

32 notes

16 timbres (avec DVA)

654 voix normales (sauf les voix GM)

46 kits de voix de batterie (sauf leskits GM)

3 systémes (effet de réverbération, effet de chorus, effet de variation)
réverbération : 11 types

chorus: 11 types

variation : 43 types

fréguence (50 Hz a 2,0 kHz), gain (+24 dB)

Interrupteur d’ alimentation STANDBY/ON

Commande de volume VOLUME

Boutons de contrdle en temps réel (x 8)

Boutons de contréle d’ affichage (x 4)

Commande de réglage du contraste d’ affichage CONTRAST

Touches de mode ([PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG], [UTILITY])
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Touches de sous-mode ([GROOVE], [PLAY FX], [MIDI DELAY], [ARPEGGIQ],
[VOICE], [VOICE EDIT], [EFFECT], [SETUF], [DISK], [JOB], [EDIT], [SPLIT])
Touches de contrdle de fonction ([F1] a[F4])

Touche [KNOB] d' assignation de groupes de paramétres aux touches [F1] a[F4]
Touche d’ ection de disquette

Touches de page d’ écran DISPLAY ([ <] et[-])

Touches de séquenceur ( [~], (=], [¢], [+, ], (<] )

Touches[NO -1] et [YES +1]

Touches de curseur CURSOR ([ 1, [-1,[t] et[1])

Touche [SHIFT]

Touchesdemodedu clavier KEY BOARD ([TRACK], [TRANSPOSE], [NUM], [MUTE]
et [SECTION])

Touche de fonction d’ arpégiateur [ARPEGGIO ON]

Touches de transposition d’ octave ((OCT DOWN] et [OCT UF])

Clavier (E2 aF4)

Touche d’ entrée de tempo et des données [TAP/ENTER]

Ecran Ecran a cristaux liquides de 64 x 240 points
(avec rétroéclairage CFL et contraste réglable)

Témoins DEL Témoin de mode MODE x 4 (vert)
Témoin d’ enregistrement REC [¢] (rouge)
Témoin de reproduction PLAY [>] (vert)
Témoin de piste TRACK x 16 (vert)
Témoin de mode de clavier - de coupure MUTE (rouge), témoin de section SECTION
(rouge)
Témoin de fonction d’ arpégiateur ARPEGGIO ON (rouge)
Témoin de touche de fonction [F1] a[F4] x 4 (rouge)
Témoin de touche [KNOB] d' assignation de groupes de paramétres aux touches [F1] a
[F4] (rouge)
Témoin de réception de données MIDI IN (rouge), témoin de transfert de données
MIDI OUT (vert)
Affichage des données de tempo a DEL (7 segments x 4)

Bornes Borne PHONES pour casque d’ écoute
Borne de sortie OUTPUT x 2 (L/IMONO, R)
Borne pour commutateur au pied FOOT SW
Borne d’ alimentation secteur DC IN
Borne d’entrée MIDI IN et de sortie MIDI OUT

Lecteur de disquette L ecteur pour disquettes de types 2HD (MF2HD) et 2DD (MF2DD) de 3,5 pouces
Alimentation Adaptateur secteur PA-5C
Dimensions (I x P x H) 420 x 282 x 98 mm
Poids 4,4 kg
Accessoires fournis Adaptateur secteur PA-5C
Disquette (morceau de démonstration)
Mode d' emploi

* Les spécifications ainsi que la conception de ce produit sont sujettes a modifications
sans avis préalable.
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Si vousrencontrez des problémes du type « pas de son », « son incorrect » ou « le séquenceur nefonctionne pas », veuillez vous
reporter alasection présente avant d’ en déduire que votre RM 1x est en panne. Dans de nombreux cas, cette section vous aidera
arésoudre le probléme rencontré.

Si vous ' arrivez pas a corriger le probléme, veuillez contacter le revendeur Yamaha le plus proche ou le distributeur Yamaha
agréeé pour votre région.

Probléme Causes éventuelles Page
Pas de son e Leniveau de volume eSt-il SUFFISANT 2 ..ot Page 12
 Levolume est-il suffisant pOUr ChaQUE PISEE 2 .......cveieuiiieicieeee ettt Page 63
« Les données de notes présentes (Note On) sont-elles éliminées viale sous-mode de filtre MIDI ? ......... Page 137
e Lesréglages d eff et SONt-i1SINCOIMECES 2. ..viuiiiiiieicieiee ettt nr s Page 69

« Certains réglages de fréquence de coupure effectués depuis le sous-mode d’ édition de voix

VOICE EDIT pourraient entrainer une COUPUIE AU SOMN.. ......ccueiruerereruerisieseeresaeseseseesessesessessesessesessassesessens
« Certaines pistes sont-elles COUPEES ?.......ccevvvvvreerreeenenn.
« Laconfiguration de canal TO TG est-€elle désactivée ?...

« Lesenceintes ne sont-el1€S Pas dECONNECIEES ?........ccuciiriieieiieireee e et sa e eerasaesesbans Page 17
« Les données de reproduction contiennent-elles des données de volume ou d’ expression non
E=T0] 0140 o1 1== ST Page 46

« Lavaleur de décalage de vélocité des sous-modes de groove GROOVE et des effets de reproduction

Le son est déformé.

 Des effets iNadaptes SONt-i1S ACHVES? .....c..ciiieiiice e ettt e b sae e ebens Page 69
« Certains réglages de résonance de filtre effectués depuis le sous-mode d’ édition de voix VOICE EDIT

pourraient entrainer UNE diStOrSION U SON. .......cvcieiieiiierieiiiei ettt saesesae e besaesesaanens Page 68
« Leréglage de gain de lafonction d' accentuation et de coupure des graves LOW BOOST est-il trop

(<1 Y= ST SRS Page 73
* Avez-vous activé lafonction d’ harmoniseur a1’ unisson UNISON du sous-mode PLAY FX ?

Celle-ci pourrait produire des sons semblant diStOrdus. ...........ccoueiiereiinieiesierecese e Page 57

La hauteur reproduite ne correspond pas a la hauteur de la note jouée depuis le clavier.

« Une valeur extréme est-€lle attribuée au paramétre d’ accordage général MASTER TUNE ? .................. Page 132
« Lavaleur attribuée au paramétre de décalage de note NOTE SHIFT est-elleautreque 0 ?......ccccvvvvvveeenee Page 47
« Lavaleur attribuée au paramétre de transposition Transpose est-elle autreque 0 ? ............... ... Page 46
« Avez-vous défini un décalage de note vialafonction de groove GroOVE ? ........ccevevveeeeneeesesesesieesiens Page 55
« Lebouton assigné alavariation de hauteur (PITCH BEND) est-il bien en position intermédiaire

(c.-&-d. pas de valeur de variation de hauteur défini€) 2. .........ccceveiiiireiinecese e Page 66

La reproduction des notes est interrompue par a-coups.

« Le nombre de notes reproduites simultanément dépasse-t-il 1a polyphonie maximum ? ...........ccccevveennne Page 37

La reproduction ne démarre pas quand vous appuyez sur la touche PLAY [>] .
» Le morceau, lafigure ou la phrase sélectionné(e) contient-il(elle) des données ?.........ccccccvvveveeneneee. Pages 46,116
« Lavaleur attribuée au paramétre de synchronisation MIDI MIDI Sync est-elle autre que « INTR » ? ... Page 135

La synchronisation de rythme ou de note enregistrée est différente a la reproduction.
 Avez-vous défini des réglages d effet de reproduction PLAY FX ou de groove GROOVE 72 .............. Pages 55,58

Lorsque la reproduction de figure/morceau commence, les réglages de voix ou d'effets que vous avez définis disparaissent.
« Le début du morceau/de lafigure contient-il des données initialisant le générateur de son? .................... Page 136
« Avez-vous chargé des données (type de fichier « TG Header ») 2......ccccievevirineieienisiesesseeee e Page 43
L es réglages des sous-modes de voix et d’ effets sont modifiés viales données de changement de commande
ou exclusives du systéme contenues dans | es figures/morceaux.
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Vous ne pouvez entendre le son du métronome.
* Avez-vous désactivé (en attribuant lavaleur « OFF » au paramétre CLICK MODE) le son du métronome depuisla
page d écran SY STEM du mOdE ULIHTITAITE ? ......vveveeeereeceririeeeer et Page 133

Vous ne pouvez changer la longueur d’une phrase.
* N’ étes-vous pas en train d' essayer de modifier lalongueur d’ une phrase déja enregistrée? ............ccceen.... Page 46

La mémoire est remplie, bien que certains morceaux/figures ne soient pas employés.
* Avez-vous créé des morceaux ou phrases contenant de vastes quantités de données ?.........cccvevveeevrereneen. Page 29
Lacapacité de lamémoire du RM 1x (environ 110.000 notes) correspond ala quantité maximale de données
pour tous les morceaux et phrases. Ce qui signifie que si certains morceaux ou phrases contiennent de vastes
guantités de données, lamémoire du RM 1x pourrait étre remplie avant que tous les morceaux ou figures ne
soient utilisés.

Impossible d’enregistrer une phrase ou un morceau

» Avez-vous sélectionné une figure ou phrase préprogrammeée ? ........ccccoeueeereieeeneeeenieeesneeeesnens Page 46
Vous ne pouvez enregistrer que dans les figures ou phrases utilisateur.
« Lafonction de protection de lamémoire MEMORY PROTECT est-elle activée ?........cccoveveevrereenene Page 132

Impossible de recevoir ou de transmettre des données MIDI de transfert global
« Lavaleur attribuée au parametre de temps d'intervalle des données exclusives du systéme (SY S.EX. INTERVAL
TIME) €St-€ll@ rOP DASSE 2 ...ttt sttt e e n e st et e beseenesee e eneeean Page 134
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*Messages liés au fonctionnement

No Data Le RM1x affiche ce message lorsque vous tentez d effectuer une opération dans une piste ou autre zone
ne contenant pas de données. Veuillez sélectionner une zone contenant des données.
Illegal Input Le RM 1x affiche ce message lorsque vous effectuez une opération incorrecte ou lorsgque vous tentez

d’entrer des données invalides. Veuillez vérifier |la méthode correcte d’ entrée des données.

Illegal Track Number

Vous avez défini un numéro de piste correspondant a une piste vide ou non disponible. Sélectionnez une
autre piste.

Illegal Phrase Number

Vous avez défini un numéro de phrase correspondant a une phrase vide ou non disponible. Sélectionnez
une autre phrase.

Illegal Measure Vous avez défini un numéro de mesure correspondant a une mesure vide ou non disponible. Sélectionnez
une autre mesure.
Illegal Check Box Le RM1x affiche ce message lorsque toutes | es cases a cocher des opérations de pistes correspondantes

sont vides. |l convient de cocher au minimum une case.

No F7 (End of Exc.)

Ce message vous indique que I’ octet de « fin des données exclusives » (F7) n’est pas inclus dans des
données MIDI exclusives. Veillez a définir I’ octet F7.

Preset Phrase Le RM 1x affiche ce message lorsque vous tentez d’ éditer une phrase préprogrammeée. Si vous souhaitez
éditer une phrase préprogrammeée, il vous faut d'abord la copier dans une phrase utilisateur.
Preset Pattern Le RM1x affiche ce message lorsque vous tentez d’ enregistrer dans une figure préprogrammeée. VVous ne

pouvez effectuer d’ enregistrement dans les figures préprogrammeées.

Pattern Length Mismatch

Le RM1x affiche ce message lorsque vous effectuez une opération résultant en un dépassement du
nombre maximum de mesures (256 mesures maximum) de figure.

Phrase Number Overflow

Le RM 1x affiche ce message lorsque toutes les phrases utilisateur disponibles (256 phrases maximum)
ont été utilisées lors d' un enregistrement, de |’ exécution d’ une opération ou lors d’ un travail d’ édition.

*Messages liés au systéme

Backup Battery Low

Le RM 1x affiche ce message |orsque sa batterie de sauvegarde interne est épuisée. Contactez le
revendeur Yamaha le plus proche ou le distributeur Yamaha agréé pour votre région afin de faire
remplacer |a batterie de sauvegarde.

Memory Full

Le RM1x affiche ce message lorsque lamémoire interne est remplie et qu'il n’est pas possible d’ enre-
gistrer, d' éditer, d' effectuer une opération, de recevoir des données MIDI ou de charger des données
depuis ladisguette. Effacez les morceaux, lesfigures ou les phrases utilisateur que vous ne souhaitez pas
garder et essayez a nouveau d' effectuer |’ opération.

Factory Set

L orsque vous mettez le RM 1x sous tension, |’ appareil effectue un diagnostique du systéme. Si I’ appareil
décele lors de ce diagnostique des problémes dans lamémoire RAM, il affichera ce message et initiali-
seralamémoire RAM. Celle-ci retrouvera donc tous les réglages d’ origine, et toutes les données de
morceaux utilisateur, de figures utilisateur et de phrases utilisateur seront éliminées.

Memory Protect

Le RM 1x affiche ce message lorsque vous tentez d’ effectuer un enregistrement, une édition ou une
opération et que lafonction de protection de lamémoire MEMORY PROTECT du mode utilitaire est
activée.
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*Messages liés au MIDI

Exc. Adrs Error

Le RM1x affiche ce message lorsque les données exclusives regues contiennent une erreur d’ adresse.

Exc. Data Error

Le RM1x affiche ce message lorsque les données exclusives regues contiennent une erreur de taille des
données.

MIDI Buffer Full

Le RM 1x affiche ce message afin de vous indiquer que sa mémoire-tampon de réception de données
MIDI est remplie et que I"instrument ne peut traiter les données. Essayez de réduire la quantité de
données ou d' augmenter le temps d’intervalle et d’ ensuite transmettre a nouveau les données.

*Messages liés au lecteur de disquette

Disk Full Le RM 1x affiche ce message lorsque la disquette est remplie et ne peut sauvegarder le fichier sélec-
tionné. Utilisez une nouvelle disquette ou effacez dans |a disquette remplie les fichiers que vous ne
souhaitez pas garder avant d’ effectuer a nouveau |’ opération.

File Not Found Le RM 1x affiche ce message lorsque vous tentez de charger un fichier n’ existant pas dans la disquette.

Insérez |a disquette contenant le fichier souhaité et recommencez I’ opération.

Bad Disk Format Now?
(YIN)

Le RM1x affiche ce message lorsque la disquette introduite présente un défaut. Appuyez sur latouche
[YES +1] afin de formater |a disquette.

No Disk

Le RM 1x affiche ce message afin de vousindiquer que la disguette n’ est pas introduite correctement
dans le lecteur de disquette. Veuillez insérer correctement la disquette.

Unformat Format Now?

Le RM1x affiche ce message lorsque la disquette introduite n’ est pas formatée. Appuyez sur la touche

(Y/N) [YES +1] &fin de formater la disguette.

Write Protected Le RM 1x affiche ce message lorsque la position de I’ onglet de protection de la disguette empéche
I écriture de données. Ejectez la disquette, glissez |’ onglet de protection en position supérieure et
essayez anouveau d’ effectuer |’ opération apres chargement de la disquette.

Bad File Le RM 1x affiche ce message lorsque vous tentez de charger un fichier corrompul.

Illegal Format Le RM 1x affiche ce message lorsque |le format de la disguette introduite est incompatible avec le RM 1x.
Contrdlez le contenu de la disquette.

Disk Changed Le RM1x affiche ce message lorsque vous avez échangé des disquettes a un mauvais moment. Essayez a

nouveau d’ effectuer I’ opération depuis e début.

Can't Change File Name

Le RM 1x affiche ce message lorsque le nom que vous tentez d'attribuer a un fichier existe déja pour un
autre fichier de la disquette. Choisissez un nom de fichier différent.

Illegal File Le RM 1x affiche ce message lorsqu’il ne peut traiter le fichier que vous tentez de charger. Contrélez le
contenu du fichier.
No Data Le RM 1x affiche ce message lorsque vous tentez de sauvegarder sur disguette un morceau ou un style ne

contenant pas de données, afin de vous indiquer que I’ opération de sauvegarde est invalide. Sélectionnez
un autre morceau ou style.

*Messages autres que les messages d’erreur

Can't Undo. Ok? (Y/N)

Le RM 1x affiche ce message lorsque I’ exécution de |’ opération que vous souhaitez effectuer remplit la
mémoire interne en interdisant I’ utilisation de I’ opération d’ annulation Undo. Si vous étes siir de ne pas
avoir besoin de I’ opération d’ annulation Undo, appuyez sur latouche [Y ES +1]. Pour annuler I’ opéra-
tion sans I’ effectuer, appuyez sur latouche [NO -1] et effacez tous les morceaux, figures ou phrases
utilisateur que vous ne souhaitez pas garder avant d’ effectuer a nouveau I’ opération.

Areyou sure? (Y/N) Le RM 1x affiche ce message avant I’ exécution d’ une opération, vous demandant de confirmer si vous
souhaitez réellement effectuer I’ opération. Annulez ou exécutez |’ opération sélectionnée en appuyant
respectivement sur latouche [NO -1] ou [YES +1].

Completed Le RM1x affiche ce message lorsque |’ opération en cours est terminée. Appuyez sur toute touche pour
faire disparaitre ce message.

Executing... Le RM 1x affiche ce message lorsqu’il effectue une opération de chargement, de sauvegarde ou de

formatage. Veuillez attendre lafin de |’ opération.
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A

Accordage : procédé consistant a aligner la hauteur de deux ou de
plus de deux instruments en vue d’ une reproduction d'en-
semble. A3 correspond normalement 2440 Hz.

Accordage général : paramétre réglant |’ accordage sur I’ ensemble
de!’instrument

Ajout : méthode d’ enregistrement en temps réel consistant a enre-
gistrer de nouvelles données dans une portion sans effacer
les données déja contenues dans cette derniere

Battement : en mode d’ enregistrement ou de reproduction de mor-
ceau, désigne un « battement » (ou un temps) de mesure.

C

Canal : moyen de communication permettant a |’ appareil recevant
les messages de recevoir uniquement les messages MIDI
transmis depuis un appareil déterminé

Chargement : procédé consistant alire les données de la disquette
et alestransférer dansla mémoire interne

Changement de commande : groupe de messages MIDI produits
lorsdel’ utilisation d’ un contréleur (molette de modulation,
contrdleur au pied, etc.). Chague contrdleur dispose de son
propre numéro de commande.

Changement de programme : message MIDI sélectionnant une
VOiX

Chorus : type d'effet gjoutant de larichesse et de |’ ampleur au son
en créant un effet de choaur

Contrdleur au pied : appareil de contrdle permettant de controler la
tonalité, levolume, leseffets, etc. pendant votre performance

Coupure : fonction permettant de couper provisoirement le son d’ une
piste

Cycle d’horloge : unité derésolution temporelle. Sur leRM1x, cha-
gue noire comprend 480 cycles d’ horloge.

D

Délai : effet (ou appareil) retardant le signal audio. L’ effet de varia-
tion du RM 1x vous permet d’ appliquer un effet de délai

Disquette : support de sauvegarde de données disponible dans 2
formats : 2DD et 2HD. Pour qu’'un appareil puisse lire et
écrire desdonnées dans une disquette, cette derniere doit avoir
été formatée de fagon correcte pour cet appareil.

Données de transfert global : type de message exclusif du sys-

téme comprenant une série de données destinées aux régla-
gesinternes d’ un appareil

E
Edition : I’ action de modifier ou d’ éditer des données

Effet : un bloc (circuit) traitant le son en 'y gjoutant différents effets.
Le RM 1x comprend deux blocs d’ effet (réverbération et cho-
rus) ainsi qu'un effet (variation) que vous pouvez utiliser
comme effet du systéme ou comme effet d’ insertion.
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Effet de variation : un des effets du RM1x. En sous-mode de voix
VOICE, cet effet vous permet de modeler vos sons de ma-
niere efficace. L’ effet de variation peut étre défini comme
effet d’insertion ou commeeffet du systémeet il fournit outre
les programmes de réverbération et de chorus toute une pa-
lette de programmes d’ effetstel sque deseffetsdedéai, d en-
ceinte rotative, de panoramique automatique, de simulateur
d’ampli et de wah automatique.

Effet du systeme : effet pouvant étre appliqué a toutes les parties
vialesréglages de niveau d' envoi et de niveau deretour. Les
effets du systéme vous permettent d' appliquer les effets de
réverbération, dechorus, etc. al’ ensembledelaperformance
musicale. Le RM1x vous propose les effets du systéme de
réverbération et de chorus. L' effet de variation peut égale-
ment étre employé comme effet du systéme.

Effet wah : effet modulant périodiquement la tonalité du son. Le
RM 1x produit cet effet en modulant lafréguence de coupure
dufiltreal’aide d'un signal d OBF.

Elément : un bloc du générateur de son AWM?2 générant un son.
Lesvoix du RM1x sont constituées de 1 & 2 éléments.

Emplacement : |I’emplacement dans un morceau auquel des notes
sont entrées ou auquel la reproduction commence et repéré
par le numéro de mesure, le battement et lenombred' impul-
sions d’ horloge

Emplacement stéréo : emplacement occupé par un son dans!’image
stéréo. Le parametre de panoramique vous permet de modi-
fier laposition du son dans |'image stéréo.

Enregistrement de remplacement : méthode d’ enregistrement en
tempsréel ou d’insertion vous permettant d’ écraser (de rem-
placer) des données enregistrées auparavant en enregistrant
de nouvelles données

Enregistrement en pas a pas : méthode d’ enregistrement dans
laguelle lamusi que est entrée note par note en spécifiant pour
chague note lalongueur de note, la vélocité de note, la hau-
teur de note, etc.

Enregistrement en temps réel : méthode d’ enregistrement con-
sistant a enregistrer votre performance au fil de son jeu et
comparable alaméthode d’ enregistrement des enregistreurs
multipistes conventionnels. La performance est enregistrée
telle que vous lajouez et vous pouvez ainsi enregistrer avec
précision chague nuance ainsi que I’ expression musicale de
votre performance.

Enregistrement par insertion PUNCH : méthode d’ enregistrement
en temps réel vous permettant de limiter la portion enregis-
trée en définissant des points d'insertion et defin

Evénement : une portion unique des données constituant une sé-
guence (comme les messages de note présente/note absente
ou de changement de programme, par exemple)

Exclusif : Voyez I’ entrée « Message exclusif du systéme »

Expression : message de changement de commande MIDI servant
acontréler le volume d’ une partie
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F

Fichier MIDI standard (SMF) : « SMF » est I'acronyme de I’ an-
glais Sandard MIDI File. Il s agit d'un format defichier per-
mettant d’ échanger facilement des données de morceau en-
tre des séquenceurs différents. La plupart des fabricants de
logiciels et d'instruments de musique produisent a I’ heure
actuelle des|ogiciels/instruments capables delire et d’ écrire
danslesfichiers MIDI standard.

Figure : figured' accompagnement constituée d’ un accompagnement
de batterie, de basse et d’ accords et créée en mettant bout a
bout des phrases ou en superposant jusgu’ a 16 parties

Filtre : bloc modifiant la tonalité en coupant la reproduction d’ une
portion de fréquence définie du son. Le RM1x est équipé
d'un filtre passe-bas pour chaque élément d’ une voix, vous
permettant d’ adoucir latonalité en coupant les harmoniques
supérieures ou de rendre e son plus brillant en laissant pas-
ser ces harmoniques.

Filtre passe-bas : typedefiltre coupant |es hautes fréquences. Vous
pouvez éclaircir le son en augmentant la fréquence de cou-
puredu filtre ou assourdir le son en diminuant cette fréquence.

Formatage : procédédinitialisation d’ une disquette permettant d' uti-
liser cette derniére sur un appareil déterminé

Fréquence de coupure : I’ effet desfiltres consiste alaisser passer
laportion du signal inférieure aune fréquence déterminée et
a couper la portion du signal supérieure a cette fréquence.
Cette fréguence limite est appel ée « fréquence de coupure ».

G

Générateur d’enveloppe (GE) : bloc modifiant le niveau du géné-
rateur de son depuis le jeu d' une note jusqu’ a ce que le son
de la note soit complétement estompé. Le générateur d en-
veloppe d' attaque contréle le volume, le GE de hauteur con-
tréle la hauteur et e GE defiltre contréle lefiltre.

Générateur de son multi-timbral : générateur de son capable de
produire simultanément plus d’ un type de son

Génération de son AWM2 : méthode de génération de son créée
par Yamaha et reposant sur I’ enregistrement numérique de
formes d'onde. Cette méthode produit les formes d' onde
complexes des instruments acoustiques réels et offre ainsi
des sons tres réalistes. Cette méthode de génération de son
comprend également un filtre numérique permettant de con-
troler avec précision le timbre du son. AWM?2 correspond a
I"acronymedel’ anglais Advanced Wave Memory 2 (mémoire
d’onde avancée 2).

GM : format approuvé par le comité desformats MIDI (MIDI San-
dards Committee) et destiné a standardiser les fonctions de
base d' un générateur de son ainsi qu’ adéfinir le numéro des
Voix et des sons, etc.

H

Hexadécimal : systémede numération utilisant le nombre 16 comme
base de calcul et dans lequel la position du chiffre dans le
nombre est exprimée par une puissance de 16. Les caracte-
res alphabétiquesA aF servent areprésenter lesnombres 10
ais.

Insertion (effet) : effet employé dans |e sous-mode de voix VOICE
et permettant d'influencer considérablement la nature d'un
son. Dansle mode de morceau SONG, I’ effet d’insertion est
appligqué uniquement a une partie spécifique (contrairement
al’ effet du systéme). Vous pouvez donc employer I effet d'in-
sertion et donner libre cours avotre créativite.

Intensité : quantité ou degré d' un réglage ou d'un effet

L

Lecteur de disquette MIDI : appareil MIDI recevant les données
desréglagesinternesd’ un appareil MIDI sousformede mes-
sages exclusifs du systéme et sauvegardant ces données sur
disguette. Aingi, par exemple, le MDF3 de Yamaha est un
lecteur de disquette MIDI.

Ligne de bus : chemin (ligne) emprunté par les signaux audio de
chaque partie ou bloc. Leslignes de bus du RM 1x compren-
nent I’envoi de la variation au chorus « SendVar -> Cho »,
I’envoi de variation alaréverbération « SendVar -> Rev » et
I’envoi de chorus a la réverbération « SendCho -> Rev »
ainsi qu' une ligne de bus stéréo recueillant le signal stéréo a
la sortie de chague section ou bloc d’ effet.

Longueur : correspond (dans le jargon du RM1x) au nombre de
mesures de la phrase sélectionnée

LSB : acronyme de I'anglais Least Sgnificant Byte (octet secon-
daire) faisant référence a I’ octet inférieur de données lors-
gue des données de changement de commande MIDI sont
divisées en deux octets pour la transmission

M

MDF3 : nom de modéle d un lecteur de disquette MIDI. Cet appa-
reil recoit sous forme de messages exclusifs du systéme les
données desréglagesinternesd un appareil MIDI et les sau-
vegarde sur disquette.

Message exclusif du systéme : type de message MIDI utilisé afin
d’ échanger des données propres a un modéle ou a un type
d’ appareil spécifique

Mesure : unité de durée musicale constituée d une série de batte-
ments (de temps)

Métronome : métronome produisant un son lors de lareproduction
ou de I’ enregistrement via le séquenceur

MIDI : acronymede |’ anglais Musical Instrument Digital Interface.
Le MIDI est une norme régissant le transfert de données en-
tre des instruments de musique. La plupart des instruments
de musique électroniques actuellement sur le marché sont
conformes a la norme MIDI et sont équipés de bornes de
connexion MIDI. Ces instruments peuvent étre connectés
ensemble afin de créer des systemes de performance com-
mandés a distance ou des systemes de performance automa-
tiques.

Mode utilitaire UTILITY : mode du RM 1x dans lequel vous pouvez
effectuer le réglage des parametres liés au systéme ou au
MIDI

Molette de modulation : contrdleur permettant de modifier en dou-
ceur le volume, la tonalité ou la hauteur du son durant une
performance
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Morceau : composition musicale créée en enregistrant des données
de performance dans une ou plusieurs pistes

MSB : acronyme del’ anglais Most Sgnificant Byte (octet principal)
faisant référence al’ octet supérieur de données lorsque des
données de changement de commande MIDI sont divisées
en deux octets pour latransmission

Netteté : commande ou paramétre permettant de controler labrillance
ou netteté du son. La fréquence de coupure des filtres équi-
pant le RM 1x peut servir a controler la netteté.

Niveau d’envoi : quantité du signal envoyée via une ligne de bus
déterminée aun bloc d' effet afin d'y étretraitée. Laquantité
du signal aeffet renvoyé depuislasection d’ effet correspond
au niveau de retour.

Nom de note : nom indiquant la hauteur d' une note, exprimé sous
forme d'un caractere, d’ un signe de diese ou de bémoal et
accompagné d' un nombre indiquant I’ octave

NRPN : acronyme de I’ anglais Non Registered Parameter Number
(numéro de parametre non enregistré). Ces messages MIDI
constituent un type de message de changement de commande
et vous permettent d’ éditer les sonsviaMIDI tout en modi-
fiant les parametres de filtre ou de GE (générateur d’ enve-
loppe) ou encore en réglant la hauteur ou le niveau de cha-
gue instrument composant une voix de batterie.

Numéro de banque : numéro sélectionnant une voix de variation
dans une banque d’ extension XG liée alavoix sélectionnée
par le numéro de changement de programme dans les 128
voix de labangue de base XG (GM de niveau 1)

Numéro de programme : sur le RM1x, un numéro désignant un
des sons préprogrammeés

o

OBF : acronyme de « oscillateur basse fréguence » désignant un
bloc produisant un signal de basse fréquence. Le signal gé-
néré par I’OBF peut servir a moduler la hauteur ou le vo-
lume, ou encore aproduire des effets tels que le vibrato, tré-
molo et | effet wah.

P

Page d’écran PATCH : page d écran d' assignation de phrase du
mode de figure PATTERN vous permettant de sélectionner
et de reproduire des figures, mais également de créer des
figures en assignant des phrases a chague piste de lafigure

Panoramique : parameétre déterminant I emplacement d’ un son dans
I’image stéréo lorsque ce dernier est reproduit en stéréo. Notez
que les termes anglais Pan ou panpot sont des abréviations
de panorami ¢ potentiometer (potentiométre de panoramique).
Les paramétres de panoramique équipant les sous-modes
d' édition de voix VOICE EDIT, de reproduction de morceau
SONG PLAY et d'édition d’effet EFFECT EDIT sont liés
entre les sous-modes.

Parametre : réglage ou valeur de réglage que vous pouvez définir
depuis les différentes pages d’ écran des modes et des sous-
modes
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Phrase : unité d accompagnement musical jouée dans une partie
d’ accompagnement. Ainsi, par exemple, une figure rythmi-
gue est destinée alapartie rythmique, unelignede basse ala
partie de basse et un accord d’ accompagnement a la partie
de guitare. Les phrases constituent la plus petite unité a par-
tie de laquelle I’ accompagnement d’ un morceau est créé.

Piste : emplacement dans lequel les données de performance musi-
cale sont enregistrées

Pistes de séquenceur : pistes permettant d’ enregistrer et derepro-
duire des données de séquence normales MIDI

Piste de temop : piste contenant |es données déterminant.

Polyphonie maximum : nombre maximum de notes pouvant étre
reproduites simultanément. Le RM 1x peut produire simulta-
nément 32 notes (notes composéesd’ un élément). Si I’ appa-
reil recoit des messages MIDI requérant un nombre de notes
supérieur a la polyphonie maximum, les notes en cours de
reproduction seront coupées et les notes regues ultérieure-
ment seront reproduites.

Portamento : effet permettant de passer en douceur de la hauteur
d'une note a la hauteur d’ une autre note. Des valeurs supé-
rieures de temps de portamento produisent des glissements
plus rapides, et un temps de portamento de O ne produit pas
d effet.

Pression aprés enfoncement : messagesMIDI transmislorsqu’ une
pression supplémentaire est appliquée au clavier apreslejeu
des notes.

Q

Quantification : fonction corrigeant la synchronisation des notes ou
d’ autres événements enregistrés en temps réel

Retransmission : procédé par lequel les données regues alaborne
MIDI IN sont transmises ala borne de sortie MIDI OUT

Résonance : paramétre accentuant le niveau du signal danslazone
proche de la fréguence de coupure. L’ accentuation des har-
moniques dans cette portion de fréquence vous permet de
créer un son caractéristique d’ une netteté et d’ une intensité
supérieure.

Réverbération : effet recréant la réverbération naturelle d’ un type
défini d’environnement acoustique. Le son tel que nous le
percevons comprend en plusdu son direct touteslesréflexions
de ce son (sur lesmurs, plafonds, etc.). L’ effet de réverbéra-
tion vous permet de recréer de fagon artificielle toutes ces
réflexions. Bien que certaines réflexions puissent étre per-
cues comme des échos distincts, le terme « réverbération »
désigne en général uniquement cette portion indistincte de
son réfléchi dansle sillage du son direct.

RPN : acronyme de I’anglais Registered Parameter Number (nu-
méro de paramétre enregistré). Ces messages MIDI servent
arégler des parametres de partie comme la sensibilité de
variation de hauteur ou I’ accordage.

S

Sauvegarde : procédé de sauvegarde de données ou de morceaux
delamémoire interne sur disquette
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Section : terme désignant chacun des seize types de figure compris
dans chague style. Les figures sont sélectionnées en spéci-
fiant le style et la section.

Sensibilité : degré de réponse d'un élément du son (le volume, par
exemple) aun paramétre de modification (lavélocité de note,
par exemple)

Séquenceur : bloc (ou appareil) permettant d’ enregistrer, d’ éditer,
demodifier et de reproduire une performance musicale sous
forme de messages MIDI

SMF : Voyez I’ entrée « Fichier MIDI standard (SMF) »

Son a effet : signal audio auquel un effet est appliqué. En temps
normal, lorsgque vous utilisez un effet, ce dernier n'est pas
appliqué atout le signal audio. Le degré de I’ effet peut étre
réglé en gjustant la balance entre le son envoyé ala section
d effet (son a effet) et le son contournant la section d’ effet
(son sec).

Son sec : signa audio non affecté par I'effet. En temps normal,
lorsgue vous utilisez un effet, ce dernier n' est pas appliqué a
tout le signal audio. Le degré de I’ effet peut étre réglé en
gjustant la balance entre le son envoyé a la section d’ effet
(son aeffet) et le son contournant lasection d’ effet (son sec).

Style : nom collectif servant a désigner un ensemble de seize sec-
tions (A aP). Les sections sont groupées afin de créer une
figure d’ accompagnement.

Synchronisation : fonction ou procédé permettant d’ aligner letempo
de reproduction ou d' enregistrement d'un appareil avec le
tempo d’ un appareil externe indépendant comme un ségquen-
ceur ou une bofite a rythmes

T

Temps d'attaque : la durée pendant laquelle le volume augmente
depuis la valeur 0 lorsgu’ une note est enfoncée jusqu’ a ce
gue lavaleur de volume maximum soit atteinte.

Temps de relachement : la durée nécessaire pour que le volume
passe du niveau de soutien (commencant lorsqu’ une note est
relachée) au niveau de volume de 0

Temps de seuil : durée de reproduction d' une note

Temps d’estompement : temps requis pour que le niveau de vo-
lume maximum d’ une note tombe jusqu’ au niveau de sou-
tien

Temps d'intervalle : temps de délai inséré a des intervalles régu-
lierslors de la transmission des données de transfert global
enregistrées dans une piste de séquenceur

Transfert : procédé de transfert de données sous forme de messages
MIDI exclusifs du systéme

Transposition : décalage de hauteur de note par pas de demi-ton
Trémolo : effet produit par une modulation périodique du volume

\"

Variation de hauteur : type de message MIDI modifiant la hauteur
en douceur

Vélocité : valeur numériqueindiquant lavitesse (force) dejeu d’ une
note

Vibrato : effet de performance produit par une modulation périodi-
que de la hauteur

Voix : son intégré dans le générateur de son et disponible pour la
reproduction

Volume : paramétre ou commande permettant derégler le niveau de
volume. Le volume de piste contréle le volume de chaque
piste et |e volume général contréle le volume d' ensemble.

X

XG : format de générateur de son mis au point par Yamaha et com-
plétant le format GM en offrant un degré maximum d’ ex-
pression et une compatibilité optimale des données. Ce sys-
teme a été créé afin de répondre aux exigences plus strictes
des systémes actuel s de production musical e assistée par or-
dinateur.
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A
Accordage général MASTER TUNE ......cocoeiinrceinnieenns 132
Affichage de lamémoire 0CCUPEE ........cccvvveireririecneniecesnenes 29
Affichage du tempo BPM ..o 11
Annulation/répétition UNDO/REDO .........ccccoovvrirenneerenenennes 29
B
Battement de métronome CLICK BEAT ......ccovoevrvneennennns 133
BlOC de CONIOIEUN ......c.ovviiiririeiceree e 34,38
Bloc de générateur de SON.........covvvevievecirieiesereee e 34,37
BIOC dE SEQUENCEUI ......coevinieiiieeicieie ettt 34,35
BlOC AES EffELS ..o 34,39
BIOC ' arpaQiateUr .......covveieieiieicieiee e 34
Borne d'alimentation secteur DC IN .......cocoeevvveecinniccienninns 14
Borne d'entrée MIDI IN et borne de sortie MIDI OUT ............ 14
Borne pour casque d écoute PHONES............cccccovveeiiiiceiienns 14
Borne pour commutateur au pied FOOT SW .........ccccecvveveennnene 14
Bornes de sortie OUTPUT L/IMONO €t R ......cceevvririecreniennes 14
Boutons 1 a4 de controle d' affichage .........ccccccvveveeiiennnne. 12,26
Boutons de controle en tempsréel ........covevveevecvereeereee, 12,29
C
Capture d' événements EVENT CHASE .........ccccooevvvvieenene. 134
CAT (événements de pression apres

enfoncement de Canal) ........ccevvveevieeisiesiei e 101
Catégorie de figure PATTERN .....ccoovvveeveiceree e 97
Catégorie de mesure MEASURE .........ccccooovveveeieeenne 113, 126
Catégorie de note NOTE ......ccccvveeveivieicese e 82,101, 124
Catégorie de phrase PHRASE ... 35,92
Catégorie de pite TRACK ......ccvcevieirieececieeseeeeieeine 95, 127
Catégorie d’ annulation/de répétition

UNDO/REDO ......oooieiiieiieece e 82,113, 124
Catégorie d' événement EVENT ......coooevvviveenenesisieenne 89, 113
CC (événements de changement de commande) ............cco.e..... 53
Changement de commande..........ccccovveveeereeiesiereeresereseseenes 101
Changement de programme PC...........ccccceevevenereieseieseeenenns 101
ClAVIEY e 13
Commande de réglage du contraste d' affichage CONTRAST ...... 14
Commande de volume VOLUME ... 12
Configuration de batterie exclusive du systéme

XG EXCDIUM ..ot 106
Copie de sauvegarde des donneS .........ccccvvveeeveveeeseresesieennens 43
D
DISQUELE ..ottt ne s 42
Données de MOrceauXx (SONJS) .....cccvevereererreresereeeseresesseessanens 43
Données de styles utilisateur (Styl€S) .....ccvvvvevvveneivveciceeeee 43
Données exclusives du SyStEme EXC.......cccevevereeeieresisieeniens 102
Données exclusives du systéme XG Exc Effect .........ccoeueaene 104
Données exclusives du systéme XG Exc System ........ccceeuee 104
Décalage de note NOTE SHIFT .....cccovvvienecireseeseeceseneea 47
Décalage de vEIOCItE VELO OFFSET .......ccccvveeevieecesieesienns 39
Décalage d’horloge CLOCK SHIFT ......ccccoveiviiviivieieeeeeeas 58
Décalage temporel BEAT STRETCH ......ccccovvveeiveiiiicesienns 58
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Ecran acristaux liqUIdes..........c.coeeveeveeiieresicce e 11
Edition de I’ effet de réverbération Reverb Edit ................. 71,121
Edition par filtrage de type d’ événement View Filter ...... 107, 128
Effet de ChOTUS ..o
Effet de réverb@ration ...
Effet de variation ...
Effets de reproduction ..........ccccveeveeveeevecesereee e
EffetsS du SYStEME ..o
EffetS ' iNSErtioN ..o
En-téte TG .............

Enregistrement
Enregistrement en pas a pas
Enregistrement en pasapasdegrille ......cccccovueenee
Enregistrement en tempsréel (insertion) .........ccccocevevveiennenne
Enregistrement en temps réel (remplacement, gjout)
Entrée de valeurs depuisle clavier (valeur « PAD »)

Evénements de variation de hauteur PB ...........cccovveinnininnene.

F

Fichier MIDI standard (SMF) .....ccccovveivineicieececeec e
Fichiers contenant |es données de morceaux.................

Fichiers contenant les données de styles utilisateur

FIQUIES ...

Fonction de Groove .........c.cccccvveeenee

Fréquence de coupure CUTOFF

Fréquence de coupure FREQUENCY .......cccooeeviiveeivierenenene.
G

Gain (d' accentuation et de coupure des graves) GAIN ............. 73
Grille de groove GRID GROOVE ........cccoceevvevieeiieieienen, 55, 119
H

Harmonie al’ octave OCTAVER..........ccooeiivneinnneereenes 57
Harmonie al’ unisson UNISON .......cccoveennneinenneenerieieenens 57
Harmoniseur Harmonize ..........c.coeeevneennsieenneecnenns 57,119
|

Initialisation des données du SySteme........ccccvvveeeereeerieresreennen 30
Interrupteur d’ alimentation STANDBY/ON ........ccccoecevvvvennnne. 14
L

Lecteur de diSQUELLE........ccccvvveirieice et 15
Liste des fonctions du commutateur au pied ...........cccceevuennee. 132
Logement de diSQUELEE.........ccuevveieevieiceee e 15
M

Maintien d’' arpegeS HOLD ........ccccvvvvieiieeeciccs e 62
Mode de coupure (d'iSOlemeNt) .......cceeveerererieseereee e 28
Mode defigure PATTERN ........ccccoiivieiieiesece e 32
Mode de morceau SONG .......cccoveererinieennieeenesieeenenes 32,115
Mode de métronome CLICK MODE .........cccooeoennieiinerieinene 133
Mode d' affichage d’ édition EDIT VIEW .......ccccceovvevveveennnne 133
Mode d' affichage LCD MODE .........cccccovvevivenieeseecesieeea 133
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Mode d' affichage LED DISPLAY ......ccoevviivieiieeserieesienens 133
Mode d' enchainement de figures PATT CHAIN .......ccccceeveneeee. 32
Mode d’ enregistrement d’ gjout REC OVERDUB ............ 51,118
Mode d’ enregistrement d’ gjout REC REPLACE .............. 51,118
Mode d' enregistrement d’insertion REC PUNCH .................. 118
Mode d entrée NUMEITQUE..........ceeveerieieieree e 26
Mode utilitaire UTILITY oo 33,131
MOAES AU ClAVIES ... 27
Modes d' enregiStrement .........ccvvveveereeirereseeee e 50
MOAES PrINCIPAUX ...eveveviriereiresisreserestesessessesesreseseseesssseseesesaenis 23
Modification de nom RENAME!

MEMOriSation de COUPUIE .......c.cevevererieiciesiereeieee e 28
N

Niveau deretard DELAY LEVEL .......cccovevvieveineee e 60
Niveau du son sans effet DRY LEVEL ........cccccvvvvcinnincenene. 64
Nombre de mesures d'introduction REC COUNT .................. 133
Nombre de répétitions REPEAT TIMES.........ccccoovvevvvevecenenne, 60
Numéro de banque (MSB, LSB) .....cccccevvvveeirieicereeeseeeeane 37
Numéro de parameétre enregitré RPN .........cccoeevevveeeveceenene 102
Numéro de parameétre XG enregistré XG RPN .........ccccocveuenee. 103
Numéro de parameétre XG non enregistré XG NRPN ............. 103
NUMENO dE PhraSe.......cviviieiiiieieieiee et 35
Numéro de programme (NUMEr0 de VOIX) ...cccveveerreeeeseenereene 37
o

Opération de conversion en données de morceau Convert to Song
114

Opération de copie de figure Copy Pattern .........ccccceeevvevrnenene. 97
Opération de copie de morceau Copy SONG ......ccvvveveererreenrene 128
Opération de copie de phrase Copy Phrase ........cccccceeeveevreenee. 92
Opération de copie de piste Copy TracK........cccevevveernenene. 95, 127
Opération de copie d’ enchainement Copy Chain..................... 114
Opération de copie d’ événement Copy Event ........... 89, 113, 125
Opération de crescendo Crescendo .......cccevvveeveerieeeeenen, 86, 125
Opération de création de données continues Create

CoNntiNUOUS Dat@........coueuererireeieinesieieeseseeeesese e 91, 126
Opération de création de phrase Get Phrase..........cccceevvevenenne. 94
Opération de création de roulements Create Rall .............. 88, 125
Opération de division de figure Split Pattern .........cccccovvevvvnee. 98
Opération de division de phrase Split Phrase...........c.cccceveeee. 94
Opération de décalage d' horloge Shift Clock ................... 89, 125
Opération de décomposition d’ accords

Chord SEparate .......ccovvvevvereeiseese e 89, 125
Opération de glissement de note Glide..........cccccevveernnee. 87, 125
Opération de jonction de figure Append Pattern ...........cco........ 97
Opération de jonction de phrase Append Phrase..........cco..... 93

Opération de modification de vélocité Modify Velocity ...84, 124
Opération de modification des données de contréle Modify

CONrOl DEA.....cveveeierereeieirerieeereeee e 92, 126
Opération de mélange de phrase Mix Phrase ..........cccccevevvunee. 93
Opération de mélange de piste Mix TracK ........ccccevevveerreennene. 127
Opération de nom de morceau Song Name........ccoceeveevveeeenene. 128
Opération de nom de phrase Phrase Name........ccccccoceveevvnnee 95
Opération de nom de style Style Name ........cccccevveeveceienieennns 98
Opération de nom d’ enchainement Chain Name..................... 114
Opération de normalisation des effets de reproduction

Normalize Play Effects.......cccvevvinciiicccescisieiene 96, 127

Opération de quantification QUANTIZE ........c.ccccvevneee. 82,124
Opération de réaffectation des données de batterie

Divide Drum Track ......ccovveeenirnieeerneecsesieeeseee 97,128
Opération de réduction de répétition Thin Out................... 91, 126
Opération de transposition TransPose .......ccceveeveverveerrenenns 87,125
Opération de tri d' accords Chord Sort........cccceeeerveereenenn. 88, 125
Opération d' allongement temporel Time Stretch .............. 92, 126
Opération d’ annulation/de répétition Undo/Redo .....82, 113, 124
Opération d' effacement de figure Clear Pattern ..........cco.e.... 98
Opération d' effacement de mesures Delete Measure ...... 113, 127
Opération d' effacement de morceau Clear Song.........cc.c.c...... 128
Opération d' effacement de phrase Clear Phrase..............c.......... 95
Opération d' effacement de piste Clear TracK .........cco........ 96, 127
Opération d' effacement d’ enchainement Clear Chain ............ 114
Opération d' effacement d' événement Erase Event ............... 90, 113
Opération d' extraction d’ événement Extract Event .............. 90, 126
Opération d'insertion de mesures Create Measure.......... 113, 126
Opération d'insertion de phrase Put Phrase........ccccccveevvevvieneee 95
Opération d' échange de phrase Exchange Phrase ..................... 93
Opération d' échange de piste Exchange Track ................. 96, 127
OrganigramiIme .........cueuerereeueiresieiei et 32
P
Page d' écran de balance de voix Voice/Balance................ 63, 120
Page d' écran de chargement des donnéesLoad ........ 77,111, 122
Page d' écran defiltre Filter .......occovveveiveccecceecee, 68, 120
Page d' écran de liste des opérations JOB LIST ........ 80, 112, 123
Page d' écran de I’ effet deretard Delay .......coccvvvveeecvennnee. 60, 119
Page d' écran de I’ effet de réinjection Feedback ................ 61, 119
Page d' écran de I’ oscillateur basse fréquence LFO .......... 67, 120
Page d' écran de modification de nom de fichier

RENAME ..ot 111, 122
Page d' écran de sauvegarde Save .........ccccveveeivenenne. 76, 111, 122
Page d' écran de type de connexion de I’ effet de variation

TY P ettt e 69, 120
Page d' écran des réglages d’ arpéges

ARPEGGIO SETTING ....ccoviriririrenesesesee e 62,119
Page d' écran du canal de sortie Out Channdl .................... 75,121
Page d' écran du générateur d’ enveloppe EG..................... 65, 120
Page d' écran d’ accentuation et de coupure des graves

LOW BOOSL ....ccveeieeieeecreesee e 77,111, 122
Page d' écran d' assignation de phrase PATCH .........cccccecvivennee. 47
Page d' écran d' assignation des boutons de

contréle en temps réel KNob Assign........ccccevveeevenane. 74,121
Page d' écran d' effacement/de formatage/d’ informations

Delete/Format/Disk Information ............c.coceveuee. 79,111, 122
Page d' écran d’ envoi des effets Effect Send..........ccccevveevennen. 64
Page d' écran d' édition de I’ effet de variation

Variation Edit ... 70,121
Pages d’ écran d' édition de I’ effet de chorus

ChOrUS Edit ..o 71,121
PaNNEAL @TIEIE ..o 14
PanN@aL VAN .......ccoiiieiierrieie s 11
PanoramiquE PAN ..o 63
Parameétre non enregistré NRPN .........cccocevviivieeseieseeesienns 102
Paramétres des événement éditables ..........ccoevevrieiinnenene, 101
Partie de multi exclusif du systéme XG Exc Multi ................. 105
PHIBSES ... 35
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PHSEES ..t 27
Polyphonie maximum ............ccceeeiernineienece e 37
Portamento
Pression aprées enfoncement polyphonique PAT ..o 102
Protection de lamémoire MEMORY PROTECT .........cooee.e. 132
Q
Quantification de figure PATTERN QUANTIZE..................... 132
R
REPIOAUCTION ... e 46
Reproduction de figure .......ccoeeeeecevieicese e 46
Reproduction de MOrCeall ..........cceevevrieieesieisieeee e 116
Reproduction des enchainements de figures ...........ccccccevveunee. 110
Retransmission ECHO BACK .........ccccvveinnneereneeesneenns 135
Résonance RESONANCE ..o 68
S
SAUE JUMP .. s 46, 116
SECLIONS vttt s 28,35
Sous-mode de configuration MIDI SETUP ........cccccovvveenee. 135
Sous-mode de configuration SETUP.........ccccevevviirieennane 73,121
Sous-mode de copie SPLIT .....ccoeevevvieneiceee e 108, 129
Sous-mode de disquette DISK ........ccccveveiericncinnnnn, 76, 111, 122
Sous-mode de filtre MIDI FILTER ......ccooveiiinieienneceene 137
Sous-mode de retard MIDI DELAY ......ccoccoevviecinenininene 60, 119
Sous-mode de VOIX VOICE ... 63, 120
Sous-mode des effets EFFECT .......cocoovvevveennenieicenninns 69, 120
Sous-mode du systeme SYSTEM .......ccccvveeevereneneesieeenenns 132
Sous-mode d' arpegesARPEGGIO........cccooeevveecirieenne 62, 119
Sous-mode d' opérations JOB ..........ccoceeveeveeiiieennne 80, 112, 123
Sous-mode d' édition de voix VOICE EDIT .......ccccoeuenee. 65, 120
Sous-mode d édition EDIT ..o 99, 128
SOUS-MOUES ..ottt 23
SOUS-MOUES ...ttt 23
SEYIES ot 35
Synchronisation MIDI MIDI SYNC ......ccceovviveieneeieennn 135
T
Tempsderelachement RELEASE ..o 65
Tempsderetard DELAY TIME ......ccccooiveiiieieiiieeseesieeesiens 60
Temps de seuil GATE TIME ..o 59
Temps d' attaque du GE ATTACK .....oovveiceiceeeseeseeiesins 65
Temps d estompement du GE DECAY .......cccovveveierenenieiennens 65
Temps d'intervalle des données exclusives du systéme

SYS.EX. INTERVAL TIME ...ccovoiiiiiiieieiene e 134
Touche de fonction d’ arpégiateur [ARPEGGIO ON] ............... 13
Touche de Sortie [EXIT] ..o 13
Touche d' entrée de tempo et des données [TAP/ENTER] ........ 13
Touche d' gjection (lecteur de diSQUELLE) .........ccvvvevrrereririeennane 15
TOUChE [KNOB] ..ottt enens 12
TOUCNE [SHIFTT] ottt 13
Touches de contrdle de fonction [F1] a[F4] ...cccovveeveveeee. 12,27
Touches de curseur CURSOR ........ccovienenninenneseeseseeieenenns 12
Touches de mode du clavier KEYBOARD .......cccooeovnvnieinenns 13
Touches de mode MODE et de sous-mode SUBMODE ........... 12
Touches de page d' écran DISPLAY ......ccveeveeveeivecesesieesienens 12
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Touches de transposition d’ octave [OCT DOWN] et

101 LU = [P 13
Touches et témaoins de SEQUENCEUN ........cccveeeeerrerieesieesienienens 13
Touches[NO —1] et [YES +1] ..cccovevvreeiiieeseesecesieeea

Transposition ........ccoceeeereereennn

Tri d’ arpéges SORT

Témoin d’ acces (lecteur de diSqQUELLE) ........ccccveverericeriericieiienns 15
TEMOINS ... 12
TEMOINS du Statut MIDI ......coceeiiiiieiceree e 11
\"4

X
Zone d' affichage de note ..........cceveivieeiiiceceecee e 53
Zone d affichage du curseur d’ emplacement POINTER .......... 53
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or tBée Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhéltlich.

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a
Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans IRara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

liste suivante.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTHAMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion

Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panam4, Panaméa

Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co.
Dublin
Tel: 01-2859177
GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030
AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900
THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands

Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium

Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium

Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens,
Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

[ ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01,
Singapore 530202
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE’'S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-865017-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,

Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS

Yamaha Europa GmbH.

SiemensstraRe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany

Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Tel: 053-460-2312

Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650g|: 053-460-2317

Sy18

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2445






