PSS-795 GUIA RAPIDA

Modo de utilizar este folleto

l.as dos paginas ilustradas muestra la completa gama de funciones del PortaSound. Si lee usted en orden las cinco
secciones numeradas, podra entender facilmente las operaciones basicas del PortaSound, incluyendo la seleccién de

voces, ritmo, acompafiamiento automatico y grabacién/reproduccién mediante la memoria de canciones, y una cancién de
practica. Naturaimente, usted puede leer también las secciones que més e interesen. El titulo "2 péagina xx en el Manual del
Usuario” que aparece después de la linea de encabezamiento muestra el nimero de la pagina en el Manual del Usuario,
donde puede encontrar la informacién mas detallada de la operacion, etc. O, se explican también varias funciones en este folleto.
Ellas se muestran por el titulo “=> pagina xx en la Guia Répida" después de una breve introduccién.

Funcionamiento

En primer iugar, complete los preparativos como se muestra en los siguientes diagramas.

¢ “uente de alimentacion (= pagina 147 en et Manual del Usuario)

e . . . . . .
Funcionamiento con pilas Funcionamiento con corriente

eléctrica
Abra a tapa del compartimiento de pilas del PortaSound e
inserte seis pilas Utilice un ada ;
; ' . N ptador CA opcional (YAMAHA PA-3, PA-4 o
(pllgf sgca(s:.. 1 ’5V| StUM-2 0 R-14) en la misma direccién PA-40). El adaptador se enchufa en el terminal de entrada
mostrada. uierre fa fapa. DC 9-12 IN ubicado a la espalda del instrumento.

 —

* En caso de bajar el voltaje de las pilas, elsonide se presenta z .
deformado. [ @
; WiD I D et myww

Y si sigue usando el PortaSound en esta condicién, aparecera la
indicacién (bt chn). En aste caso, reemplaca las 6 pilas con las
nuevas.

S
® Terminales de conexion para los accesorios (= pagina 147 en sl Manual del Usuario)
4 . . . ™
Para utilizar los auriculares Para conectar el instrumento al
: ) amplificador del teclado o sistema de
Enchufe la toma de los auriculares en el terminal marcado .
(HEADPHONES/AUX.OUT). Con la toma enchutada, los estereo
altavoces del PortaSound quedan desactivados,
permitiéndole disfrutar de la composicién musical sin Se mejorara encrmemente el sonido total al utilizar un
molestar a otros. amplificador del teclado o sistema de estéreo.
Conecte el corddn de conexién de audio proveniente del
terminal :
(HEADPHONES/AUX. OUT) del PortaSound a (LINE IN),
w e ..,. (AUX. IN), etc. del amplificador.
- J
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Todo relacionado al PSS-795

. . ™
((1) Ajuste del sonido
(= pagina 152 en el Manual del Usuario)
Ponga el interruptor de corriente en al posicién ON y deslice el
control de volumen principal (MASTER VOLUME) a la posicién
deseada. Al pulsar las teclas, se oira el sonido del nimero de

voz Q0 PIANO. POWER vTﬁFé STYLENVOICE
w =t
: il
(jH t - N t srvie Lvoice
L S
\

(Rueda de inflexién del tono

(= pagina 153 en el Manual del Usuario)
Girando la rueda hacia arriba ¢ abajo mientras toca el teclado,
podra obtener un efecto igual al que produce una guitarra al

inflexionar una cuerda.
PITCH BEND

T !

upr

=

Para ajustar al gama de inflexién del tono de la posicién central
{tono estandard): Al girar la rueda de inflexién del tono
compleamente hacia arriba o abajo, utilice €l botén de
incremento <+> o Disminucion <—> para asignar el valor
deseado dentro de <+12> (una octava supsrior} a <—12> una
octava inferior).

PITCH BEND MULT! DISPLAY MULTI DISPLAY
e T
Q:;Ug: 'p .-Up P P m?
gl BUTO ACCOMP. BEAT

aD
.

‘Accionadores (pads) de bateria

{=> pagina 161 en el Manual del Usuario)

Para obtener un sonido de bateria, presione los accionadores de
bateria marcadas con «<1> a <8>. Ei PortaSound viene con los
siguientes sonidos de bateria pre-asignados y programados:

—] J I JI ) I  —

Bombo Tambor militar  Tamtam bajo Tamtam Tamtam alto  Platilto cerrado Platilic abierto  Cfmbalo
mediano

J

Usted puede volver a asignar libremente sus propias

\selecciones de sonidos de tambor a cada accionador. D
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et . ™
Sintetizador vector

(=> pagina 156 en sl Manual del Usuario)

Esta funcidn le permite mezclar cualquiera de las 4 voces de

entre las 100 prefijadas para crear un sonido con caracteristica

propia. Presione el interruptor VECTOR SYNTH ON/OFF, pulse

las teclas y mueva la palanca de mando libremente. Con esto,

podra escuchar las combinaciones de 4 voces ya programadas

en la fabrica. Presione nuevamente el interruptor ON/OFF para

cancelar esta funcidn. (= pagina 35 en la Guia Rapida).

p.

((4) Acompafiamiento automatico

{=> pagina 163 en el Manual del Usuario)
Cuando los acordes son ejecutados con el método SINGLE
FINGER (un solo dedo) o FINGERED (varios dedos), la funcién
del acomparamiento automatico afiadird arreglos enel estilo
actualmente seleccionado.

Single Finger: Utilice este método para establecer el acorde

total en forma facil.
L]

C menor

Lilbildl Il L L

Cr C menorz

Fingered: Utilice este método para tocar los acordes
normalmente.

<Ejemplo>

Lillidkidl,

C mayor

D]

" Consulte las Tablas de Acordes de facil lectura, en las paginas 167 a

169 del Manual del Usuario.




/(2) Seleccion de voces y estilos

(= paginas 152 y 158 en el Manual del Usuario}
Paso 1: Para seleccionar una voz, presione primero el botdn
VOICE, o para seleccionar un estilo, presione el botén STYLE.
Paso 2: Consultando la lista de voz o estilo ubicada en el panel
de contro, registre el nimero de voz o estito utilizando las teclas
numéricas. Registre un nimero de dos cifras que se indicard en
&l visualizador STYLE/VOICE.
Utilice los botones +/— del teclado elevando o bajando el valor de
la otra seleccién.
Para seleccionar el nimero de voz 01: ELECTRIC PIANO 1,
presione los botones en el orden de VOICE, 0,1.
Paso 3: Al pulsar las teclas, se ejecutara en la voz que ha
seleccionado.

BTYLENCICE

88 o

/" 3pués de la seleccidn de un estilo, presione el botén da inicio/
+ ~ada START/STOP del control de acompariamiento

\ ACCOMPANIMENT CONTROL para iniciar o parar el ritmo.

Procedimiento basico h

Paso 1: Seleccione la digitacién “Fingering” (presione cualquier
botton).
Paso 2: Al tocar un acorde (con la adecuada digitacion) dentro
de 12 seccidn de acompafamiento automatico del teclado,
empezara autométicamente el acompafiamiento automatico.
Toque en la seccién de melodia del teclado con la voz actual.
Paso 3: Para interrumpir el acompafiamiento automatico,
presione el botdn de parada STOP. 0 presione el botén
SYNCHRO START/ENDING para terminar ia cancién después
de reproducirse una frase de terminacién. (= pagina 36 en la
Guia Rapida)

Seccién de acompafamiento

FINGERING  autornatico (C1-F#2

o]
SINGLE  FIN-

<
FINGER EERED

STAATSTOR

[ ) [

Seccion de melodia

o g
| Para acordes ‘\\J Para melorias

ACCOMPANIMENT CONTROL.
FILL TC NORMAL FILL TO BRIDGE

) { )

SYNCHRO START/ENDING

(Efectos vocales

{=> pagina 153 en el Manual del Usuario)

El PortaSound ofrece cuatro diferentes efectos, tales como

Reverberacién, cuyo efecto da la sensacién de estar en una sala

de conciertos, mas Sostenido, Volumen y Armonia.

\(ED pagina 34 en la Guia Rapida) y
\

(3) Control de tempo

(=> p4gina 159 en el Manual del Usuario)
CadaEstilotieneunTempoPrefijadoquelospuedeajustarfaciimente
Paso 1: Presione el botén TEMPO para que el MULTI DISPLAY
indique el vaior del tempo actual.

Paso 2: Ajuste el tempo presionando el botén de Incremento
<+> 0 Disminucién <—> situado debajo del MULTI DISPLAY.

OVERALL CONTROL MULTI BMSPLAY

858
¢@v 9
[ A ——
,....,.........,,....ﬂSE__________ AETD MED:’. BEAT
& S m
( - s - | B 4
Sintonia/Transposicion
(= pAginas 152 y 153 en el Manual del Usuario)
En la ejecucién musical con otre instrumento musical o fuente
sonora, la funcién de Sintonia le permite adaptar el tono del
PortaSound a la otra fuente sonora. Por otfra parte, la funcién de
Transposicidn le permite cambiar facilmente el tono de la misica

que ejecuta sin cambiar el modo de digitacién. (<> pAgina 35 en
\Ia Guia Rapida)

Qg e e
S TO (o]
TEMPO RARE TUMNG

v
~

.

S/

£ _ _ ™
MIDI (= pagina 176 en el Manual del Usuario)

Utilizando una interconexién MIDI, puede usted operar el

PortaSound come un teclado principal para ejecutar otro

\instrumento MIDI, o viceversa. (2> pagina 40 en la Guia Rapida)/

d . ™
Demostracion

Para escuchar las canciones de demostracién (1: Fusién, 2:
Latina}, presione el botén DEMO/START/STOP. Las canciones
se repetiran hasta que presione nugvamente et mismo botén.

DEMO
START/STOP

Para iniciar la segunda cancion (latina), utilice los botones de
seleccién del nimero de cancién (+/-) situados debajo del
visualizador SONG MEASURE para cambiar el valor a "002".

SONGMMEASURE

= = stantaTor  Empieza con la
cancion de
@p[gga,bp demostracion
B YV Jatina.

— SONGE_+

.

S

g . . ™

(5) Memoria de canciones
(> pagina 170 en el Manual del Usuaria)
Utilizando la funcién de memoria de canciones, puede grabar y
reproducir facilmente sus ejecuciones musicales. Pero mejor que
nada, hay 8 pistas de grabacién independientes para cada
cancién en que puede memorizarse hasta 8 canciones en fa
memoria para permitirie crear y almacenar sus canciones

\ originales. (=> pagina 37 en la Gula Rapida)
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Efectos vocales

(= pagina 153 en el Manual del Usuario)

Los cuatros efectos vocales son como sigue:

Armonia

Durante la ejecucién una scla melodia, este efecto le
permite afadir fAcilmente armonfas vividas de acordes. E!
PortaSound le ofrece 6 diferentes tipos de efectos de
armonia; 1) DUO, 2) TRIO, 3) BLOQUE, 4) PAIS, 5)
OCTAVA y 6) RASGUEO. Ellos trabajan con mayor
eficiencia cuando utilice el acompanamiento automatico, ya
que varian segun los acordes ejecutados en la seccidn de
acompafamiento autormatico.

Volumen

Este efacto le permite ajustar el volumen de la voz
seleccionada, para ponerlo en contraste con el sonido del
ritmo 0 acomparfiamiento. Los niveles del volumen pueden
asignarse en la gama de: 0 a 24. Debe observarse que el
valor <0> no permite reporducir el sonido de las melodias.

Sostenido

Este efecto afiade sostenido a la voz selaeccicnada que
sostiene las notas aun después de liberar las teclas. Es
posible asignar como 0=0FF, 0 1=0ON.

Reverberacion

Ests efecto afiade reverberagiones a sus sonidos. Afiade
anchura y profundidad a su musica para dar una sensacion
de estar en una sala de conciertos. El efecto de
reverberacién puede asignarse dentro de la gama de:
0=0OFF, 1=poco profundo a 3=profundo.

® Asignacion de efectos vocales

Paso 1: Presione el botén del efecto deseado ubicado en
el selector de efecto vocal VOICE EFFECT, para que el
LED se encienda y el MULTI DISPLAY muesire el valor
actual de tal efecto (en casc de efectos de armonia, se
muestra &l tipo de armonia).

Presione el botdn del efecto del efecto deseado Indicacién
del valor actual

VOICE EFFECT MULTI DISPLAY

TE'S o ol 03 gig(;gi

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERS AUT)  ACCOMP. BEAT

AAD Ao

Indicacién del
(]H : valor actual

S Presione el botén —
O del efecto del
efecto deseado

Paso 2: Asigne el valor deseado con los botones de
Incremento

<+>/Disminucién <-> situados debajo del MULT! DISPLAY.
Si la indicacién <— — —> se musestra en el MULTI DISPLAY,
significa que se ha prefijado el valor del efecto vocal.

MULTI DISPLAY

5) E E ARMONIA: 1-6

AN VOLUMEN: 0-24

i e SOSTENIDO: 0-1
C-] D REVERBERACION: 0-3

&

Paso 3: Sdlo para el efecto de armonia:

Al presionar el botén HARMONY ON/OFF, se encendera el
LED. Y se activa el sfecto de armonia para ejecutar en el
tipo de armonia.

IGE EFFECT

TYPE)-B 0-24 01 03
% O O ©
HARMONY VOLUME SUSTAIN AEVERE

JAWAWAR

OFF




Sintonia y transposicion

(x> paginas 152 y 153 en el Manual del Usuario)

Sintetizador vector

(=> pagina 156 en el Manual del Usuario)

Paso 1: Al presionar el botén de la funcién deseada
ubicado en el selector de control total OVERALL CONTROL
(TUNING o TRANSPOSE), se enciende su correspondiente
LED y el MULTI DISPLAY mostrara sl valor asignado.

OVERA NTROL

40-240 1212 1818
o) [o]

C
T -
T GoRE TukiNg

66 O

N

Presione cualquier botdn.

.
. .0 2: Presione los botones de Incremento <+>/
Disminucién <—> ubicados debajo dei MULT! DISPLAY
para asignar un nuevo valor. La gama posible del valor de
sintonia y transposicion es como sigue:

MULTI DISPLAY

888

ao
Sintonia: (ﬂj

—16 =aprox. un cuarto de tono inferior al tono estandard.
0= Paso sstandard
16 = aprox. un cuarto de tono superior al tono estandard

Transposicion:
—=12 = una octava inferior
= Paso estandard
12 = una octava supetrior
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® Asignacion de 4 voces

Al activar el sintetizador vector y mover la palanca de
mando completamente hacia arriba, hacia abajo, a la
izquierda o a la derecha, el visualizador STYLE/VOICE
muestra cada una de las 4 voces asignadas.

Seleccione una voz utilizando el teclado numérico de la
misma manera que cuando hace una seleccién vocal.
Puede usted aplicar también los efectos de reverberacion o
sostenido individualmente a cada voz.

Repitiendo los pasos arriba especificados a las otras 3
direcciones, asigne las 4 voces.

Ndmero de voz 99:
PIANO

STYLENOICE

STYLENVOICE

@MQ—-—

STYLEMGICE

EE]

Nimero de voz 64; NOmero de voz 34
CORO l INSTRUMENTOS
DE CUERDA 1

STYLENCICE

LR

Numero de voz 99:
HIT DE
ORQUESTA




Acompafamiento automatico

(= pagina 163 en el Manual del Usuario)

Ahora que ya hemos explicado las operaciones basicas en
las paginas anteriores, pasamos a describir las funciones
adicionales de acompafiamiento automatico.

® Orquestacion

ORCHESTRATION
©c 0 0
INTRC LARGE BRIDGE

ado

Botén de preludio INTRO: Al presionar sste boton, se
encendera el LED, y una vez que empiece el
acompafnamiento automético, se ejecutara primero un
partén de introduccion. La longitud y el tipo del patrén
difieren segun el estilo seleccionado.

Botén de grande LARGE: Este boton sirve para
seleccionar {aun durante la reproduccién) el tipo de
instrumentacién para el acompafiamiento automatico:
Conjunto grande o pequefio. Al presionar el botén LARGE y
encenderse el LED, se obtendra el efecto de un conjunto
grande. Cuando el LED esta apagado, se obtiene el efecto
de un conjunto pequsfio.

Botén de puente BRIDGE: Este botdn sirve para afadir
una variacion al ritmo o arreglo en el estilo actual. Al
presionar el botén BRIDGE, se enciende ef LED y se
selecciona el patrén Bridge. Cuando el LED esta apagado,
se fija el patrén normal.

® Control de acompafiamiento

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FILL TC BRIDGE

STARTISTOP SYNCHRO START/ENDING

Botén de inicio/parada START/STOP: Normalmente
activa o desactiva el acompafiamiento automatico.

Botén de relleno a normal FILL TO NORMAL: Durante la
ejecucion, se obtiene un patrén de relleno en el estilo
seleccionado, el que luego sigue ejecutando el patrén de
acompanamiento normal.

Botén de relleno al puente FIL.L. TO BRIDGE: Durante la
ejecucion, se obtiene un patrén de relleno, el que luego
continba ejecutando el patrén de acompafamiento usado
en la seccién de puente de una cancién.
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Botén SYNCHRO START/ENDING: El Synchro Start
(inicio sincronizado) es una funcién que inicia el
acompafamiento automatico a la primera pulsacién de las
teclas. Normalmente, en el momento de asignarla
digitacion, el PortaSound quedara automaticamente en la
posicidn de espera de inicio sintonizado. Para iniciar el
acompanamiento, toque las teclas de acompafamiento
automético. Si desea cancelar la funcién de inicio
sincronizado, presione el botén SYNCHRO START/
ENDING que actia como botén de desactivacion en sste
punto. Al seleccionar SYNCHRO START, parpadean
simultaneamente los tres puntos ubicados en el MULT!
DISPLAY. Ademas, durante la ejecucion musical, este
botén ofrece un patrén de terminaciéon de acompafnamiento
automatico que inica en la barra siguiente, cuando esté listo
para terminar una cancién.

EAE )

AD

Cuando se selecciona SYNCHRO
START (: Posicién de reserva)

Hasta ahora, hemos explicado sobre el uso de estos
botones desde el punto de vista de acompafnamiento
automatico, pero si opera dichos botones sin seleccionar
una digitacién “Fingering” {en otras palabras, sin usar otro
acompafamiento excepto el ritmo), ellos seguiran
trabajando de la misma manera. En este momento, puede
utilizar la voz actual en todas las teclas, incluyendo la
seccion de acompafiamiento automatico.

* En caso utilizar el PortaSound sin seleccionar una digitacién, la funcién
de inicio sincronizado empieza con el toque de cualquier tecla.




Memoria de canciones
(= pagina 170 en el Manual del Usuario)

¢ Mdo de grabar una cancién

Paso 1: Seleccione un nimero de cancién.
Elija la cancion <1-8> que desea grabar presionando los
botones de seleccion del nimero de cancion <+/—>.

SONG#/MEASURE

BEAT
—_SONG¥ +

SONG#MEASURE

-

Después de unos
se&;undos, cambia a la
indicacion {001} (Indicacidn
del niimero de medida).

* Seleccione el nimero de cancién que desea reproducir, de la misma
wnera.

Sateccione el nimero de
cancién prasionando los
botones de seleccidn del
numero de cancién.

Paso 2: Prepdrese para la grabacion.
Antes de seleccionar una pista de grabacion, puede usted
requerir alguna preparacién, segin la pista donde desee
grabar. Por lo tanto, cbserve las siguientes preparaciones:
Preparacion de las pistas MELODY 1-5. Seleccione la
voz deseada. (= pagina 33)
Preparacion de la pista VECTOR SYNTH. Seleccione
las 4 voces deseadas. (= pagina 35)
Preparacion de la pista PAD: Seleccione y asigne los
sonidos de percusién deseados a las 8 accionadores. (=
pagina 161 “Asignacion de accionadores” en el Manual
del Usuario)
Preparacioén de Ia pista AUTO ACCOMP.: Seleccione
el estilo, orquestacién y digitacion para el
acompanamiento automatico. (= paginas 32 y 36 en la
Guia Réapida).
Paso 3: Seleccione la pista de grabacion.
Mientras mantiene presionado ef botén de grabacion
RECORD, presione el boton de seleccién de la pista
*  eada para registrar la posicién de espera de grabacion.
En este momento, inicia el metrénomo en el tempo

asignado.
SONGHMEASURE

) E@G )
@9 9@9 O 0 0 0 0
L L7 WELORY MELDDY MELORY HELDDY MELDDY

BEAT.
SONG¥

IO 00000000

RECORD

Presione el botdn de seleccién de

Mientras mantiene pista deseada.

presionado el botén de  Parpadea el LED de la

grabacion RECORD.  correspondiente pista.
Paso 4: Inicio de la grabacion.
Inicie la grabacion tocando cualquier tecla {Inicio
sincronizado), o presionando cualquier accionador o el
botdn PLAY. En este punto, el MULTI DISPLAY muestra el
tempo, y el visualizador SONG MEASURE mostraréa el
numero de medida.
En la grabacion exceptuando el acompanamiento
automatico, el metronomo sonara como un ritmo de guia.

SONG MEMORY BTRACK

o]
AUTD
PADAGGOMP,

o]
VECTOR
SYNTH
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REWIND STOP

FAST FOWARD

PISYRITEAOUIN 0 TR |

[l e e s e | e e o

MULTI DISPLAY

qed

AUTO  AGCOMP. BEAT

SONG#MEASURE

adég)

BEAT

Paso 5: Parada de grabacién

Usted puede parar la grabacién presionando el botén de
parada STOP. O, cuando se encuentre grabando en la
pista AUTO ACCOMP., puede terminar ia grabacion con el
patron de terminacioén presionando el botén SYNCHRO
START/ENDING del control de acompafamiento
ACCOMPANIMENT CONTROL.

RESET  REWIND P PLAY FAST FOWARD

® Modo de reproducir un sonido

Paso 1: En primer lugar, seleccione el nymero de cancién
que desea reproducir (de la misma manera que cuando
efectia la grabacion).

Paso 2: Presione sl botén de seleccién de la pista qus
desea reproducir. Se enciende el LED correspondiente a la
pista (posicion de espera de reproduccién). Si la pista
seleccionada no esta grabada, no se encendera su
correspondiente LED aun cuando se presione el botén de
seleccion.

Paso 3: Al presionar el botén PLAY, se reproducira la pista
seleccionada.

Cuando la cancion llega a su fin, la reproduccién se detiene
automaticamente. O, puede parar la reproduccion en
cualquier momento, presionado el botén de parada STOP.

SONG MEMORY.

o 0O 0 o0 O c‘; o Se encenderi el
MELODY MELODY MELODY MELOOY MELODY VECTOH
1 4+ 5 SYNTH  PAD

-
o e an. LED de pista.

D D D O D D D e<— Seleccione las

(ﬂ pistas que desea
)

reproducir.
RESET REWIND STOP  PLAY FAST FOWARD

a5
Vuelve al
comienzo de

la cancion.

8TRACK

® Grabacion en pistas multiples

Ahora puede grabar en la o las pistas restantes mediante el
mismo procedimiento de grabacion. Si desea escuchar la
reproduccién de la o las pistas ya grabadas durante otra
grabacion, presione el o los botones de seleccion de pistas
para encender el o los LEDs de pista.




jVayamos a practicar!

La siguiente miisica esta basada en la segunda cancioén latina de demaostracién, pero arreglada a un estilo popular bailable.
Siguiendo las operaciones descritas en la siguiente pagina, trate de grabar la cancién en la memoria de canciones.

Indicacion del visualizador SONG#MEASURE
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4. Presione el botén SYNCHRO START/ENDING
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® Grabacion de la seccidén de
acompahnamiento

Paso 1: Selsccione sl nimero de estilo 03: DANCE POP
1. _ €

mfml ")

OO8E

mmm]

oot

Presione los botones en a!
orden de STYLE, Oy 3.

Paso 2: Selsccione la digitacion para el acompafnamiento
automatico. Presione el botén SINGLE FINGER.

FINGERING

e}

SINGLE  FIN-
FINGER GERED

I

Paso 3. Ajuste la orquestacion al conjunto grande.

ORCHES:FRATION
o W o
INTRO LARGE BRIDGE

ds

Paso 4: Ajuste el fempo a 120,
MULTI DISPLAY

484

OVERALL CONTROL

4?‘52?0 -IZ'O~12 -!6616
Tewpo POSE Tug ——AUTO  ACCOMP. BEAT
I = +

Paso 5: Mientras mantiene presionado el boton de
_grabacién RECORD en la memoria de canciones,

&~ ccione el botén de pista AUTO ACCOMP del extremo

a..gcho de las 8. En este momento, quedard en la posicion

de espera de grabacion y empieza a sonar el metrénomo.

SONGHMEASURE SONG MEMORY 8TRACK

S
MELODY MELODY MELODY MELODY MELODY VECTOR JEUTD
1 2 K] 4 5 SYNTH  PAD ACCOMP)

— _SON

I oononnoe

&

Presione el
botdn de pista.

RECORD

Presione y mantenga
oprimido el botén
RECORD.

Paso 6: Ahora, empiece a grabar la seccién de
acompafiamiento haciendo uso del batido del metrénomo y
la indicacién de medida en el visualizador SONG
MEASURE. Leyendo los acordes de la cancion, ejecute
hasta su terminacion.
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® Grabacion de la seccién de obligado

Paso 7: Seleccione el nimero de voz 74: SYNTH
STRINGS 1.

8-

m[m)
m[m]
00
_[m[w]

Presione los botones en el
orden de VOICE, 7 y 4.

800

Paso 8: Mientras mantiene presionado el botén de
grabacion RECORD en la memoria de canciones, presione
el botén de pista MELODY 1 del extremo derecho de las 8.
(Posicion de espera de grabacién).

RESET HEWIND STOP _FPLAY FAST FOWARD

Paso 9: Presione el botén PLAY de la memoria de
canciones. Al escuchar la reproduccién de la seccién de
acompafiamiento ya grabada, puede grabar la seccion de
obligado de la cancién. (Empiece a reproducir la frase con
el visualizador SONG MEASURE a <013>.

® Grabacion de la seccion de melodia

Paso 10: Seleccione el nimero de voz 52: CONJUNTO
DE CHARANGA.

Paso 11: Mientras mantiene presionado el botén de
grabacién RECORD en la memoria de canciones, presione
el botén de pista MELODY 2, el segundo de |a izquierda de
las 8 pistas (Posicion de espera grabacion).

Paso 12: Presione el botén PLAY de la memoria de
canciones. Al escuchar la reproduccién de las secciones de
acompanamiento y obligado ya grabadas, puede grabar la
seccién de melodia de la cancién. (Empiece a reproducir la
frase con el visualizador SONG MEASURE a (004).

* Las canciones de demostracién son estrictamente para propésitos de
demostracion. En ciertos casos on pueden repraducirse.




Funciones y operaciones de
MIDI

{=> pagina 176 en el Manual del Usuario)

El Manual del Usuario que empieza de la pagina 176,
explica completamente sobre MIDI de una manera facil de
entender, por lo qua recomendamos leerlo detenidamente.
Aqui, explicaremos sobre las funciones y operaciones de
MIDI del PortaSound.

® Seleccién del canal de recepcion

Especifica la activacion/desactivacion del canal de
recepcién, recepcién del reloj MIDI y reforzador de

velocidad.
MIDI

168 I-_Eggm

KEYBOARD RECEIVE CH
TRANSMIT CH /CLOCK/BOOST

A

MEMGRY
BULK DUMP

1%

on
OFF

Paso 1: Al presionar el botén de seleccian RECEIVE CHY
CLOCK/BOST de MIDI, se encendera el correspondiente
LED y el MULTI DISPLAY mostrara |a fijacion actual.

Paso 2: Cada vez que presione el botén de Incremento
<+> ubicado debajo del MULTI DISPLAY, la indicacién
cambiara como se muestra a continuacion. Pede cambiar la
direccidn de cambio utilizando el boton de Disminucion <—>.

<E>: Puede recibir o Activacién
<d>: No puede recibir ¢ Desactivacion

Canal de recepcion Reloj Refuerzo de velocidad
v ! '
EHH - B8~ 856~ G56~ 694~ E38
@

Paso 3: Asigne <E> (Puede recibir o Activacién), o <d>
{No puede recibir o Desactivacion): a cada canal de
recepcion, reloj MIDI y refuerzo de vetocidad presionando el
botén ON/OFF ubicado debajo del botén RECEIVE CH/
CLOCK/BOST, que selecciona aiternativamente <E> o <d>.

MIDI

Cada canal de recepcion: <E>; Recibida,

Qs iaee {1-16) <d>; No recibido,
b reeen o Reloj MIDE <E>; Recibido,
- <d>; No racibido

A Refuerzo de velocidad: <Ex>; Activacién,

MEMORY <d>; desactivacién
BULK DUMP

1%

oN/
QFF

O
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® Seleccion del canal de transmision

Especifica el canal de transmisidn del teclado y transmite
los datos exclusivos del sistema del PortaSound {Bulk
Dump).

Paso 1: Al presionar el botén KEYBOARD TRANSMIT CH
de seieccion MIDI, se encendera el correspondiente LED y
el MULTI DISPLAY mostrara el canal de transmisién del
teclado.

D!

_\39_ |-1cs).'cm MULTI DISFLAY
KETHOARD RECEIVE CH ch q E‘
TRANSMIT CH 1CLOGKBOCST - E

A @pL o o

ALTGAGCOMP. BEAT

MEMORY

o/
OFF

Paso 2: Si desea cambiar el valor, presione el botdn de
Incremento <+> 0 Disminucidn <—> para seleccionar el
canal de transmisién.

MULTI DISPLAY

204

AUTO  ACCOMP. BEAY

— +

Paso 3: Como una operacidén consecutiva al paso 1,
presione una vez el botén MEMORY BULK DUMP. El
MULTI DISPLAY mostrara <b d p> para indicar que el
PortaSound esta en el modo de vaciado de memoria, y
todas las otras funciones se paran automaticamente.

Al presionar nuevamente el boton MEMORY BULK DUNM™"
iniciara el proceso de vaciado de memoria. Al terminar e.. .
proceso, el MULTI DISPLAY volvera automaticamente a la
indicacién de tempo.

En el modo de vaciado de memotria, podra usted transladar,
de una vez, todos los datos contenidos en la memoria de
canciones a un secuenciador, etc.

MIDI

e

KETAUARD RECEIVE CH
TRANSMITCH /CLOCKBOOST

MEMCRY
BULK DUMP

o
OFF

O
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