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FCC INFORMATION

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved
by Yamaha may void your authority, granted by the
FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecfing this product to
accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to
comply with the requirements listed in FCC
Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this
product in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not instafled and used according to the
instructions found in the users manual, may cause
interference harmiul to the operation of other
electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will
not oeeur in all installations. If this product is found
to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and "ON”,
please Iry to eliminate the problem by using one of
the following measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/recrient
the antenna. If the amtenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce
salisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product, If you can
not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA
80620.

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

Wichtiger Hinweis flr die Benutzung in der
Bundesrepublik Deutschiand.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Porta Sound Typ: PSS-790

{Gerét, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

(Amtsblattverfiigung)

funk-entstért ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das ~
Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die ~
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung

der Bestimmungen eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH
Name des Importeurs

* This applie§ only to products distributed by YAMAHA Europe
GmbH. A

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA GmbH
vertriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés Yamaha Europe

GmbH.

Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha

Eurcpa GmbH.

CANADA ~

This digital apparatus does not exceed the “CLASS B”
limits for radio noise emissions from digital apparatus
set out in the radic interference regulation of the
Canadian Department of Communications.

Le present appareil numérique n'émet pas de bruits
radicélectriques depassant les limites applicables aux
appareils numériques de la “CLASS B” prescrites dans
le réglement sur le brouillage radioélectrique édicte par
le ministére des communications du Canada.

This applies only to products distributed by Yamaha Corperation of
America.

Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA CORPORATION OF
AMERICA vetriebenen Produkte.

Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Corporation
of America.

Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha
Corporation of America.

* This applies only 1o products distributed by YAMAHA Canada
Music Ltd.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd.

vertriebenen Produkte.

Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Canada

Music Ltd.

* Esto se aplica solamente a preductos distribuidos por Yamaha
Canada Music Ltd.



Manual del usuario -

Muchisimas gracias por ia adquisicién de PortaSound PSS-790 Yamaha. E! modelo PSS-

790 adopta una singular sintesis “Memoria de Onda Avanzada (Advanced Wave Memory - AWM)” de

| manera que pueda ofrecer una amplia gama de calidades sonoras - de natural a hipernatural. Ademés,
la funcidn del sintetizador vector le permite realizar variacion de tiempo de un tono con una relacién de
| mezcla de control de cualesquier 4 voces AWM que usted seleccione. -

Por otra parte, la funcion de acompanamiento automético realza su ejecucién musical en el teclado con
varios estilos musicales como el rock'n’ roll, jazz, latino, funk y muchos més. Asimismo, puede usted
grabar y reproducir su ejecucién musical con la funcién de memoria de canciones. Y muchas otras
funciones estan a su disposicion.

A fin de gozar plenamente de lo que le ofrece este PSS-790, sirvase leer cuidadosamente este manual
de instrucciones.

Caracteristicas

=

+ Altavoces estereofénicos Hi-Fi incorporados con unidad
reforzadora de bajos.

+ 100 voces AWM prefijadas y 50 formas de ritmo (50 estilos).
(Reproduccién sonora: 28 notas al mismo tiempo)

* La funcién del sintetizador vector le permite crear un sonido
original de entre 4 voces mezclandolas con la palanca de mando.

- El efecto de armonia ofrece notas armonizadas a una fase o paso
que usted ejecuta. Se disponen de 6 tipos de armonia.

+ La funcion de acompaiiamiento automatico le permite hacer un
conjunto en cualquiera de los 50 estilos. Un “Estilo” incluye arreglo
total para un determinado estilo musical que consta de patrones de
ritmo, acordes, obligado, formacién de instrumentos y asi por el
estilo. Puede usted incorporar facil y automéaticamente estas

-~ técnicas en su ejecucion para darle una caracteristica propia.

+ La funcién de memoria de canciones le permite grabar
digitalmente en 8 pistas y memorizar hasta 8 canciones.

* 8 accionadores de bateria le permiten ejecutar manualmente
hasta 7 sonidos de percusién en cualquier momento. Ademas,
puede usted asignar a estos accionadores 7 instrumentos deseados
entre los 50 sonidos de percusion.

* El PSS-790 cuenta con conectores MIDI de manera que usted
pueda realizar jecuciones musicales junto con otros dispositivos
equipados con MIDI. “MIDI” es una abreviatura de “Interface digital
de instrumentos musicales” y una norma internacional para ios
instrumentos musicales electrénicos. Ademas, el PSS-790 cuenta
con el modo de multi-timbre que le permite formar un conjunto de
multiples partes con sélo una unidad de PSS-790.
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‘Funcionamiento

a. Fuente de alimentacion

El PS5-790 puede funcionar con pilas o corriente eléctrica.

a) Funcionamiento con pilas

Abra la tapa del compartimiento de pilas del PSS-790 e
inserte seis pilas (pilas secas: 1,5V SUM-2 o0 R-14) en la
misma direccién mostrada. Cierre la tapa.

* En caso de bajar el voltaje de las pilas, el sonido se presenta
deformado. Y si sigue usando el PortaSound en esta condicion,
aparecera la indicacién < bt chn >. En este caso, reemplace las 6 pilas
con las nuevas.

* Utilice s6lo las pilas del tipo especificado.

b) Funcionamiento con corriente
eléctrica

-VHilice un adaptador CA opcional (YAMAHA PA-3, PA-4 o

A-40). El adaptador se enchufa en et terminal de entrada
DC 9-12V IN ubicado a |la espalda del instrumento.

©O© o]

MiD|
* Asegurese de utilizar solo el adaptador Modelo (PA-3, PA-4 o PA-40).

* 8i deja el instrumento sin ninguna alimentacién eléctrica (pilas o
adaptador) por un tiempo prolongado, se borrara toda la grabacion
hecha en la memoria de canciones {de lo que se explicara mas
adelante) y quedara en su estado original. Se recomienda reemplazar
las pilas dentro de 1 minuto. Dentro de este periode no ocurrira el
problema mencionado.

b. Terminales de conexion
para los accesorios

Para utilizar los auriculares: Enchufe |a toma de los
auriculares en el terminal marcado HEADPHONES/AUX.
QUT Con la toma enchufada, los altavoces quedan
desactivados, permitiendole disfrutar de la composicién
musical sin molestar a otros.

. 5
@ &
D OO on

ks
MIDI

Para conectar el instrumento al amplificador del teclado o
sistema de estéreo): (Se mejorara enormemente el sonido
total al utilizar un ampiificador del teclado o sistema de
estéreo). Conecte el corddn de conexién de audio
proveniente del terminal HEADPHONES/AUX. QUT del
PSS-790 a LINE IN, AUX IN, etc. del amplificador del
teclado o sistema de estéreo.
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* Antes de la conexidn, VERIFIQUE que todos los controles de volumen
del amplificador estan ajustados al minimo a fin de evitar averia a los
altavoces.

Nota: Ef controf de volumen principal ubicado en el PSS-
790 puede utilizarse para controlar los niveles de volumen
de los auriculares y amplificadores.
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Guia rdpida
Para la rapida referencia, aqui se describen las
operaciones bdsicas del PSS-790. Para el uso eficiente de

este instrumento musical, siga fas instrucciones marcadas
con un asterisco (*).

* Ajuste del sonido

Paso 1: Ponga el interruptor de corriente en la
posicién ON.

Paso 2: Deslice el control de volumen principal
{MASTER VOLUME) hacia arriba, hasta el medio. Al
pulsar las teclas, los tonos seran el nimero 00 de la voz
de sonido de piano.

* Seleccion de voces

Paso 1: Presione e el botan de voz (VOICE).

Paso 2: Podra usted seleccionar uno de los 100
diferentes voces pulsando los botones <0> a <9>
ubicados a la izquierda del botén de voz (VOICE). Por
ejemplo, si desea seleccionar el nGmero de voz 35 -
STRINGS 2, registre primero el nimero <3> y luego el
ndmero <5z,

Paso 3: Podra variar el nimero registrado a uno
mayor o menor presionando los hotones <+> 0 <->. Por
ejemplo, al presionar una vez el botén <-> después de
registrar el nimero de voz 35, éste cambiard a 34 -
STRINGS 1.

La lista de voces ubicada en el panel de control indica
cada voz correspondiente al nimero de 00 a 99.

= + TYLE
DOoD
oo
4 5 -]
000
Oaad
* Para la selaccion de un nimero de voz, registre un nimero de dos

digitos. Por gjemplo, el nimero de voz 02 puede seleccionarse
registrando primero el nimero <0> y luego el nimero <2>.

* Rueda de inflexion del tono

Girando |a rueda hacia arriba o abajo mientras toca el
teclado, podra obtener un efecto igual al que produce una
guitarra al inflexionar una cuerda.

Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pagina 141.

Visualizadores

Hay tres visualizadores LED en el panel frontal del PSS-
790, los cuales le permiten conocer a simple vista el
estado actual.
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Efectos vocales

Controlando bien estos efectos, puede obtener una
variedad de coloridos y tonalidades en su composicion
musical. Puede establecer también cada uno de los niveles
de efectos vocales en forma individual.

Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pagina 141.

Acompaiiamiento automatico

Esta funcién le permite efectuar faciimente una variedad 0:‘3
orquestaciones. Se disponen de dos clases de modo para
tocar instrumentos de cuerda. La primera es el modo de un
solo dedo “Single Finger” que puede seleccionar el modo
“Fingered” que es adecuado para las canciones que
contienen ios acordes mas complicados. Combinando y
equitibrando estos modos con la orquestacion, podra
reproducir misica mas sofistica y agradable.

Nota: Para mayor detalfe, refiérase a la pagina 151

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION
O o) O < o

SINGLE FIN-
FINGEA GERED INTRO LARGE BRIOGE

ado

* Sintetizador vector -
Esta funcion le permite mezclar cualquiera de las 4 voces:
de entre las 100 prefijadas para crear un sonido con
caracteristica propia. Puede ajustar como desee cada voz
seleccionada, Para la operacion: Presione el interruptor
VECTOR SYNTH ON/OFF, pulse las teclas y mueva la
palanca de mando libremente. Con esto, podra escuchar
las combinaciones de 4 voces ya programadas en la
fabrica.

Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pagina 144.




* Acompafamiento ritmico

Paso 1: Presione el boton STYLE de la seccion
STYLE/VOICE.

Paso 2: Seleccione uno de los 50 estilos de ritmo
listados en el panel de control y registre su nimero de
dos digitos presionando los mismos botones <0> a <9>
gue se utilizan en la seleccién de voz, y presionando
también los botones <+> 0 <-> para seleccionar el estilo de
un ndmero mas aito o bajo.

Paso 3: Para iniciar el ritmo, presione el botén START/
STOP del control de acompafamiento. Al presionar fos
botones FILL TO NORMAL o FILL TO BRIDGE, podra
tener los “Rellencs” que corresponden al estilo que esta
utilizando. Para detener el ritmo, presione otra vez el botén
START/STOP.,

Nota: Para las instrucciones sobre el botén SYNCHRO
START/ENDING y los tempos de control, refiérase a la
pdagina 146. srvie

DooD
o Doos
ACCOMPANIMENT CONTROL
START/STOP FILL TO NORMAL FILL TG BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

( J [ ) ( J [ )

Memoria de canciones

Utilizando a funcién de memoria de canciones, puede
grabar y reproducir facilmente las melodias, los acordes y
el ritmo. Pero mejor gue nada, hay 8 pistas de grabacion
independientes para cada cancién en que puede
memorizarse hasta 7 canciones en la memoria para
permitirle crear grabaciones de multi-pistas originales,
como en un estudio musical.

Nota: Para mayor detalle, refigrase a la pagina 158.
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CLEAR

Utilizando una interconexién MIDI con otro sintetizador (o
equipo MIDI), puede operar el PSS-790 como un teclado
principal para tocar otro sintetizador. Ademds, se puede
interconectar a un secuenciador 0 maquina de bateria que
actuara como una unidad principal y control de PSS-790.
Nota: Para mayor detalle, refiérase a Ia pagina 164.

MiD|

1=18 1~16G
c 0

KEYBOARL RECEIVE CH
TRASMIT 1 GOEK

JAY

MEMORY
BULK DUMP

©

o
OFF

* Presionando estos bolones, podra seleccionar una variedad de modos
de MIDI.

* Accionadores (pads) de bateria

Para obtener un sonido de bateria, presione los
accionadores de bateria marcadas con <1> a <8>. El PSS-
780 viene con los siguientes sonidos de bateria pre-
asignados y programados:

PAD 1: Tamtam bajo

PAD 2: Tamtam alto
PAD 3: Bombo

PAD 4: Tambor militar
PAD 5: Platilo cerrado
PAD 6: Piatillo abierto
PAD 7: Cimbalo Ride
PAD 8: Cimbalo Crash

Pero usted puede asignar sus propias selecciones de
sonidod de tambor (50 clases) a cada accionador.
Nota: Para mayor detalle, refiérase a la pagina 149,

C o e

* Demostracion

El PSS-790 viene con una {(A) Cancién latina y (B)
Cancidn de fusion para demostrar sus capacidades. Para
escuchar estos ejemplos, presione el botén DEMO START/
STOP en cualquier momento. La demostracion se repetira
ininterrumpidamente hasta que la detenga. para detener la
demostracion: Presione el botén DEMO START/STOP, o
presione el botén STOP de SONG MEMORY. Las
canciones de demostracién han sido pre-asignadas a un
tempo y estilo correspondientes, pero usted podra tocar
junto con la demostracion en el teclado y accionadores de
tambor, ajustando la voz y el tempo a su preferencia. Las
selecciones de voz, los efectos vocales y ia funcién del
sintetizador vector actuaran sélo en el teclado cuando
togue solo (no con la demostracién). Si desea escuchar la
segunda cancion de demostracién, basta presionar el botén
<+> de SONG # dos veces; cuando el visualizador indique
2, presione el botén DEMO START/STOP.

DEMO
START/STOP

Nota: Si se presiona el botén DEMO START/STOP cuando
el visualizador esté indicando mas de <3> para el numero
de cancion de demostracion, la demostracion empezara
con la primera cancién.
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Descripcion del panel
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@ Interruptor de corriente (POWER)
Activa y desacliva al PSS-790.

@ Control de volumen principal (MASTER VOLUME)
Ajusta la salida de los altavoces incorporades o auriculares/salida auxiliar
(HEADPHONES/AUX. OUT).

@ Visualizador maltiple (MULTI DISPLAY)
Muestra el valor de los efectos vocales, controles totales y parametros de
MIDI.4)

© Botones de incremento/disminucion (+/-)
Fija el valor de los efectos vocales, controles tolales y pardmetros de
MIDI.

<<Para la seleccion de estilos/vocess>

© Visualizador de numero de estilos/voces (STYLE/VOICE
NUMBER) y diodos emisores de luz (LEDs)

Muestra el nimero de! estilo o voz actualmente seleccionado con su

correspondiente LED encendido.

© Botén de estllos (STYLE)
Antes de selaccionar un estilo, presione este boton.

@ Botdén de voces (VOICE)
Antes de seleccionar una voz, presione aste botén.
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© Botones numéricos (0 a 9, +/-)
Especifican un nimero de estilo o voz en 2 digitos como se muestra en
la lista impresa en el panel frontal.

<<Para el control de efectos vocales>>

© Diodos emisores de luz de efectes vocales (VOICE EFFECT
LEDs)

Indican qué efecto vocal - Armonia/Volumen/Vibrato/Reverberacion -
esta disponible. El valor actual del efecto se muestra en el visualizador
multiple.

@ Botones de seleccién de efectos vocales (VOICE EFFECT)

En la fijacion de un efecto vocal, presione primero sl correspondiente
botén y confirme que se enciende el LED de efectos vocales, luego fije el
efecto con los botones de incremento/disminucidn.

@ Boton ON/OFF de efecto de armonia (HARMONY)
Le permite activar y desactivar este efecto en tiempo real.

@ Rueda de Inflexién del tono {PITCH BEND)
Cambia suavemente el tono de voces a un valor alto o bajo.

. @ Botén ON/OFF de la funcién del sintetizador vector (VECTOR

SYNTH).
Activa o desactiva la funcidn.




® Palanca de mando
Se utiliza para |a fijacién de mezcla de voces con el sintetizador vector.

<<Para el control total>>

@® Diodos emisores de luz (LESs) de control total
Visualizan el estado de la corriente de fijaciones de control total.

@ Bottones de seleccién de control total
Fija el valor para el tempo/transposicén/sintonia al presionar el botén
correspondiente.

<<MIDI>>

@ Diodos emisores de 1uz de MIDI (MIDI LEDs)
Indican si esta en el canal de transmision del teclado (KEYBOARD
TRANSMIT CH) o canal de recepcion/reloj {(RECEIVE CH/CLOCK),

“""sntras que sl visualizador miltiple muestra qué valor se ha fijado.

® Botones de seleccion de MIDI

Para seleccionar el modo det canal de transmisidn del teclado/canal de
recepcién/reloj o MIDI (KEYBOARD TRANSMIT CH/RECEIVE CH/
CLOCK o MIDI), etc., presione sl correspondiente hoton.

<«<Para el acompafiamiento automatico>:
@® Botnes de acordes con los dedos (FINGERING)

Seleccionan el acompafamiento automatico con un solo dedo/varios
dedos {Single Fingered/Fingered)

@ Botones de orquestacién (ORCHESTRATION)
Seleccionan la instrumentacion o variedades de acompafiamiento
automatico.

@ Teclas para el acompafiamiento automatico
Estas son |as teclas que se utilizan en el acompafiamiento automatico.

<<Para el control del acompanamiento>>

@ Botdn de iniclio/parada (START/STOP)
Activa o desactiva la funcion de acompahamiento automatice ¢ ritmo.

™ _ Botén de relleno a normal {(FILL TO NORMAL)
te botén permite hacer un relleno de bateria que luego continda
tocando el patrén de tambor normal.

@ Botdn de rellenc a puente (FILL TO BRIDGE)

Este botdn permite hacer un relleno de bateria que lusgo continla
tocando el patrén de tambor usando en la seccién de puante de una
cancion.

@ Botén de comienzo/ierminacién sincronizados (SYNCHRO
START/ENDING)
Ls permite comenzar el acompafamiento autornatico y ritmo en forma

simultanea, puisando una de las teclas de acompafamiento automatico.

Ofrece también un patrén de terminacion cuando desea terminar una
cancion. .

@ Acclonadores de bateria (DRUM PADS)
Al tocar uno de estos accionadores, se oira un sonido de percusion

@ Botén de asignacion de accionadores (PAD ASSIGN)

Se utiliza para seleccionar el sonido de percusion a asignarse a cada
accionadoer. Después de presionar este boton, pulse una de las teclas
sobre la cual se encuentra una ilustracion, para conocer los sonidos de
percusion disponibies.

<<Para la memoria de canciones>>
@ Visualizador del nimero de canciones/compés (SONG/

MEASURE)}
Muestra el numero de la cancién y su compas.

@® Dlodos emisores de luz de 8 pistas (8 TRACK LEDs}
Se enciende el LED de la pista seleccionada para la grabacion o
reproduccién.

@ Botones de seleccion del nimero de canciones (SONG)
Para seleccionar 1a cancidén que desea grabar o reproducir (o la cancion
de demaostracion que desea escuchar.)

@ Boton de seleccidn de 8 plstas (8 TRACK)
Para seleccionar la pista gue desea grabar o reproducir.

@ Boton de grabacién (RECORD)

Para efectuar la grabacién presionandolo junto con uno de los botones de
8 pistas (8 TRACK). Quedara en estado de pausa, listo para |la grabacién.
(Presione el botén de grabacién (RECORD), y manteniéndolo presionado,
oprima también el otro botén seleccionado).

& Botén de borrado (CLEAR)
Para borrar una cancién completa ¢ una de las 8 pistas individuales
actualmente seleccionadas.

@ Botén de restauracién (RESET)
Para volver a la posicién de primer tiempo (Beat) de la primera barra.

& Boton de rebobinado (REWIND)

Al presionar una vez este botén, cambia la posicién al primer tiempo
(Beat) de la barra anterior. Ai presicnar y mantener oprimido el boton, se
realiza el reenrollado.

@ Boton de parada (STOP)
Para detener la grabacién o reproduccion.

@ Boton de ejecucion (PLAY)
Para iniciar la grabacién o repreduccion.

@ Boton de avance rapido (FAST FORWARD)

Al presionar una vez este botén, se avanza al primer tiempo {Beat) del
siguiente compas. Al presionar y mantener oprimido el botén, se efectia
el avance.

@ Boton de inicio/parada de demostracion (DEMO START/STOP)
Para iniciar o interrumpir la cancién de demostracion.

<<Terminales de accesorios>>

@ Terminal de entrada (DC 9-12V IN) (para el adaptador de CA)
Terminal para la conexidn de un adaptador opcional (: YAMAHA PA-3,
PA-4, PA-40) para la alimentacién eléctrica desde el tomacaorriente de CA.

@ Terminal de auriculares/salida auxiliar (HEADPHONES/AUX. OUT)
Terminal para la conexion de auricutares, amplificador del teclado,
amplificador del sistema estéreo, etc.

@ Terminal de entrada de MIDI (MIDI IN)
Terminal de PSS-790 para recibir informacién de MID!.

@ Terminal de salida de MIDI {(MIDI OUT)
Terminal de PSS-790 para generar informacién de MIDL

@ Terminal a través de MIDI (MIDI THRU}

Este terminal le permite transmitir la informacién de MIDI| recibida a través
del terminal de entrada de MIDI (MIDI IN).
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Seccion de voces

a. Seleccion de una voz

Se disponen de 100 diferentes voces prefijadas para
permitirle acomodar una variedad de sonidos en diversos
ostilos.

Paso 1: Active el interruptor de corriente (POWER
ON).

POWER vgﬁ TEnFE'

Ponga en ON el interruptor de corriente (POWER) y
deslice hacia arriba el control MASTER VOLUME.

Paso 2: Presione el botén VOICE.
Presione el botén VOICE de seleccién STYLE/VOICE.

Se encendera el LED de voces en el visualizador STYLE/
VOICE NUMBER. El nimero visualizado indica el nimero
de voz.

wfw|
L

Paso 3: Seleccione una voz.

Consulte la lista de voces en el panel de control y registre
un numero de 2 digitos con los botones <0> a <9> de
seleccién SYTLE/VOICE. Por ejemplo, si desea elegir
ELECTRIC PIANO 1, que es el nimero de voz 01, oprima
primero <0> y luego <1>. Puede aumentar o disminuir el
numero seleccionado utilizando los botones de incremento
<+>/disminucién <->. Por ejemplo, si desea cambiar la voz
a ELECTRIC PIANO 2, cuyo numero es 02, basta
presionar una vez el botén <+>.
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Nota: Al mantener oprimido el botén <+> o <->, el numero
aumentard o disminuiré en forma rapida. ~

Paso 4: Al pulsar las teclas del teclado, escuchara la
voz elegida en el paso 3. .
Si desea cambiar la voz elegida, basta repetir los pasos 2y
3. (A menos que haya presionado el botén STYLE, omita el
paso 2.}

ST

* El PSS-790 le permite tocar hasta 28 notas simultaneamente. (Pero
este nimero varia segin el modo del acompafarniento automatico,
orquestacién o estado de reproduccion de la memoria de canciones).

b. Sintonia

Al tocar junto con otro instrumento, CD, cinta o disco, efc.,
muchas veces ocurre cierta diferencia en la sintonia. Con
el PSS-790, no tendra que preocuparse de este
inconveniente. Este modelo incorpora una funcién de
sintonia que puede ajustar el tono, permitiendole tocar
sintonizado con otros instrumentos o fuentes musicales.

Paso 1: Presione el boton de sintonia (TUNING).
Presione el botén TUNING de control total (OVERALL
CONTROL). Se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra e valor de sintonia actual. El valor inicial
visualizado ha sido asignado como <0>, el que es A3=440
Hz.



OVERALL CONTROL
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Paso 2: Ajuste de sintonia;

Presione el botén <+>/<-> ubicado debajo del MULT]
DISPLAY para elevar o bajar el tono. Desde la posicién
<0>, podré slevar/bajar €l tono a un nivel maximo de <16>.
El nivel <16> es de casi un cuarto de paso diferente de
<0>, y cada nivel difiere entre si por aproximadamente 3,13
céntimos.

MULTI DISPLAY
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c. Transposicion

Esta es una funcién muy dtil que le permite modificar el
tonc de la mosica que estd tocando, sin cambiar en
absoluto la digitacién. Las notas ejecutadas pueden oirse
en el tono que selecione. Esta funcién es especialmente (til
para tocar con otros instrumentos y con el acompanamiento
vocal. Puede cambiar facilmente los tonos para que se
adapten a otras fuentes musicales, pero tocando aun las
_hotas de su tono acostumbrado. Incluse puede extender el
sance de las notas mas bajas ¢ mas altas en su teclado.

Paso 1: Presione el botén de transposicion
(TRANSPOSE).

Al presionar el botén de TRANSPOSE ubicado en la
seleccion OVERALL CONTROL, se enciende el LED vy el
MULTI DISPLAY muestra el valor del parametro actual
transpuesto. El valor inicial esta pre-asignado como <0>.

OVERALL CONTROL

40-240 32092 -16-16
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Paso 2: Ajuste de la transposicion:

Pulse los botones <+>/<-> ubicados en el MULTI DISPLAY
para subir o bajar el tono. Desde [a posicién <0>, puede
elevarse/bajarse el tono a un maximo de <12>. El nivel
<12> puede se 1 octavo mas alto/bajo que <0>. Por

ejemplo, si cambia el valor del parametro a <3> y toca una
cancion en el teclado en el tono de “C", las notas que se
oyen seran transpuestas a la nota de “E; (E bemolada)”.
Cada nivel es un medio paso diferente del otro nivel, por lo
que la nota de “E}” es 3 medios pasos fuera de la nota de
“C".
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Tanto la funcion de sintonia como la de transposicion actian
simultaneamente en todas las voces posibles. (Excepto los sonidos
ritmicos, la sintonia est4 disponible.)

Estas funciones (dg sintonia y transposicion) retornan
automaticamente a (0) al prasionar los botones (+} y (-} AMBOS al
mismo tiempo.

Al presionar y mantener oprimido e! botdn (+) o (-}, se podr4 aumentar
el disminuir el valor en forma rapida.

Después de fijar las funciones de sintonia o transposician, los niveles
se memotizaran hasta que desactive POWER.

Tanto la sintonia como la transposicién afectaran las notas ejecutadas
por el mensaje MIDI Note On provenientes del dispositivo principal. Sin
embargo, ellas no afectaran el mensaje MID! Note On. Por
consiguiente, el PortaSound transmitra el mismo mensaje como el
racibido.

La funcidn de transposicién no se activard durante la ejecucion musical
en el teclado. Esto significa que no se podra controlar la transposicién
cuande cualguier tecla se mantenga pulsada.

d. Efectos vocales

El PSS5-790 ofrece una variedad de efectos vocales como
PITCH BEND WHEEL/REVERB/VIBRATO, etc., que con
poca practica y adecuada seleccién, le permiten hacer
composiciones sofisticas.

a) Inflexién del tono

Girando la rueda hacia arriba o abajo durante la ejecucion
sobre el teclado, se puede subir o bajar el tono, de la
misma manera que el sonido producido por una guitarra al
inflexionar una cuerda.

Al girar la rueda en sentido ascendente, sube el tono.
Sucede lo contrario, al girarla en sentido descendente.

PITCH BEND
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>> Ajuste del alcance de inflexién del tono:

Puede usted ajustar el alcance de inflexién del tono de
<+12> (1 octavo) a <-12> (-1 octavo).

Para ajustar el tono, gire la rueda PITCH BEND
completamente hacia arriba o abajo, presione el boton <+>/
<-», mire el MULTI DISPLAY y seleccione el valor deseado.
Por ejemplo, si elije el valor <1>, el tono se elevara por
medio paso (100 céntimos) al girar la rueda completamente
hacia arriba. Si selecciona el valor <12>, el tono se elevara
un octavo (1200 céntimos) al girar la rueda completamente
hacia arriba. De la manera inversa, lo mismo es aplicable al
selecionar los valores <-> y girar la rueda completamente
hacia abajo.

* El valor inicial ha sido pre-asignado a <2».

* El valor que usted asighe es comin a cada voz, por lo que no variara
aun cuando selecciona una diferente voz. Dicho valor también
permanecera memorizado aungue desactive el PSS-790, pero con la
alimentacién conectada {con las pilas incorporadas).

* Al girar la rueda, una especie de datos MIDI - Mensaje de cambio de
inflexion del tono - sale del terminal MIDI QUT del PortaSound. EI
PortaSound emitira el mensaje de cambio de la inflexién del tono para
controlar la inflexién del tono del receptor dentro de la gama de +/— 1
octavo. Por lo tanto, si controla el tono o paso del otro instrumento
coneclado al PSS-780 como secundario, lendra gue ajustar la gama de
la inflexién del tono en el instrumento a +/—- 1 octavo.

PITCH BEND
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MLULTI DISPLAY

AUTO ACCOMP  BEAT
Esta tabla muestra la relacién entre las posibles fijaciones
de los valores.

Grado de cambio del tono cuando la rueda
'Vaic:d( es girada completamente.
asignado | -~ e B
HACIA ARRIBA | HACIA ABAJO
+12 1 octavo superior 1 actavo interior
+11 11 medios pasos superiores | 11 medios pasos inferiores
+10 10 medios pasos superiores } 10 medios pasos inferiores
+1 1 medio paso superior 1 medio paso inferior
-1 1 medic paso inferior 1 medio paso superior
-2 2 meidos pasos inferiores | 2 medios pasos superiores
-3 3 medios pasos inferiores | 3 medios pasos superiores
-12 1 octavo inferior 1 octavo superior

b) Reverberacion

Este efecto afiade reverberacién a sus sonidos. Ofrece a la
musica una amplitud y profundidad que da la impresién de
estar en un sala de conciertos. El efecto de reverberacion
del PSS-790 tiene un alcance de valores que puede
cambiarse entre <0> y <3>. Este efecto puede afadirse a

cada voz.
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Paso 1: Presione el botén REVERB.

Al presionar el boton REVERB ubicado en el selector -
VOICE EFFECT, se enciende el LED, y el MULTI DISPLAY
muestra el valor del efecto de reverberacién actual. :

* 8i el MULTI DISPLAY muestra <- - ->, significa que el efeclo de
Reverberacion se ha prefijado.

_VOICE EFFECT

TYPE1-6 0-24 0~7 .
st d 5 ¥

v
HARMONY VOLUME VIBRATO REVERB

AN

ONY
OFF

Paso 2. Ajuste del valor del efecto de reverberacién:ﬁ}.
Puede ajustar el valor del efecto de reverberacion ;
utilizando los botones <+>/<-> ubicados en el MULTI
DISPLAY. <0> significa que esta desactivado el efecto de
reverberacién, <1> es debil y <3> es fuerte.

= Al seleccionar una diferente voz, el efecto de reverberacion asignado
volverd a su valer inicial.

* El efecto de reverberacion parece que varia aunque usted fije varias
voces al mismo valor. Esto depende de la voz que seleccione.

MULTI DISPLAY
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L

c) Vibrato
) -~
Este efecto afiade una forma de onda alterna que

enriguece su musica. El PSS-790 ofrece efectos de vibrato
de entre <0> y <7> que pueden anadirse a cada seleccion
de voz.

Paso 1: Presione el boton VIBRATO.

Al presionar el botén VIBRATO ubicado en el selector de
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULT! DISPLAY
muestra el valor del efecto de VIBRATO actual.

* Si el MULTI DISPLAY muestra <- - ->, significa que el efecto de Vibrato
se ha prefijado.

_VOICE EFFECT
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Paso 2: Ajuste del valor del efecto de vibrato:

Puede ajustar el valor del efecto de vibrato utilizando ios
botones <+>/<-> ubicados debajo del MULTI DISPLAY.
<0> significa que est4 desactivado el efecto de vibrato, <1>
es débil y <7> es el mas fuerte.

* Al selsccionar una diferente voz, el efecto de vibrato asignado
retornard al valor inicial.
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d) Volumen

Aa funcién le permite ajustar los niveles del volumen
entre su ejecucidn y los ritmos, o entre su ejecucion y el
sonido de fondo del acompanamiento automatico. Los
niveles del volumen de <0> a <24> se aplican a todas las
secciones vocales.

Paso 1: Presione el botén VOLUME,

Al presionar el botén VOLUME ubicado en el selector de
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra el valor de VOLUME actual. El valor inicial esta
previamente asignado como <21,

VOIGE EFFECT

TYPE1-6 (s34 O0-7  0-3
] j?( [o] O

HARMONY VOLUME VIBRATO REVERB
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Paso 2: Ajuste del valor del VOLUME:

Puede ajustar el valor del VOLUME utilizando los botones
<+>/<-> ubicados debajo de MULTI DISPLAY. <0> es el
volumen minimo y <24> es el maximao.

“ Al seleccionar una diferente voz, el efecto de volume asignado
retornara al valor inicial.
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e) Armonia

Esta funcion le permite producir sonidos del tipo acorde. Al
utilizar el efecto de armonia, da la sensacién de que mas
de una persona esta haciendo una ejecucién musical,
aunque esté tocando con un solo dedo. El PSS-790 ofrece
6 diferentes tipos de efecto de armonia. Los sonidos de
armonia se seleccionardn automaticamente segun el
acorde. Este efecto de armonia es muy Util cuando se
utiliza la funcién de acompafiamiento automatico.

Paso 1: Presione el botén HARMONY.

Al presionar el botén HARMONY ubicado en el selector de
VOICE EFFECT, se enciende el LED y el MULTI DISPLAY
muestra el valor del tipo de HARMONY actual. El valor
inicial esta previamente asignado como <1> Duet.

... NOIGE EFFEGT
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Paso 2: Seleccion del tipo de armonia:

Consulte la lista HARMONY TYPE ubicada en el pane! de
control y registre el nimero adecuado mediante los
botones <+>/<-> ubicados debajo del MULTI DISPLAY. Los
6 diferentes tipos de efectos de armonia son como sigue:

MULTI DISPLAY
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Tipos de armonia

1. Duet Afade una armonia que da la sensacion de
que dos personas estan haciendo una

ejecucién musical.

Afiade una armonia que da la sensacién de
gue tres personas estan haciendo una
ejecucién musical.

Anade una armonia que se adapta a un
acorde del tipo Jazz.

2. Trio

3. Block

4. Country | Afade una armonia que se adapta al estilo
de musica folklérica.

5. Octave

Toca notas adicionales en octavos.
6. Strum

Afade una armonia igual que la obtenida en
la ejecucion de cada tono de acorde en
orden.
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* El tipo de armonia que usted asigne ser4 memorizado hasta gue: corte
la alimentacién. Posteriormante, cuando active el PSS-790, se
seleccionard automaticamente el <1> Duet.

Paso 3: Presione el boton HARMONY ON/OFF.

Al presionar el boton HARMONY ON/OFF, se enciende el
LED y podra iniciar la ejecucién musical en el tipo de
armonia actual. VOICE EFFECT

[e]
HARMONY VOLUME VIBRATO REVEREB

TV -6 0-24 07 a-3
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OFF

* Al poner en ON el botén HARMONY ON/OFF, podra tocar sblo una
nota por una vez (Si pulsa mas de una nota, tendra prioridad la nota
mas alta).

* Cuando esta activado el VECTOR SYNTH o PAD ASSIGN, no podra
utilizar la funcion HARMONY.

* La tuncién de armonia actda muy efectivamente con el
acompafamiento automatico. Para que pueda cblaner tonos
armenizados de acuerdo con |a sucesién de acordes.

<<Referencia 1>>

>»Puede obtener un resultado muy efectivo si
combina ciertos efectos vocales. Por ejemplo, afiadiendo
el vibrato y reverberacion a un miembro de la familia de
instrumentos de cuerda, (VIOLIN 1, VIOLONCELO, etc.),
puede usted hacer una expresion vivida.

>>Es también posible aplicar la combinacién de
vibrato y/o reverberacion con los efectos de armonia. El
sonido sera realmente superior si afiade el efecto de
inflexién del tono.

e. Sintetizador vector (para la
mezcla de voces en el
tiempo real)

La funcién del sintetizador vector le permite crear sonidos
de 4 voces de entre las 100 prefijadas en fabrica. Esta
operacion puede realizarse facilmente balanceando las
cantidades de cada voz mediante la palanca de mando.

Paso 1: Presione el botén VECTOR SYNTH ON/QOFF.
Al poner en ON el botén VECTOR SYNTH ON/OFF, se
enciende el LED y podra utilizar la funcién del sintetizador
vector. Al mover la palanca de mando perpendicularmente,
el visualizador STYLE/VOICE muestra las siguientes 4
voces actualmente mezcladas. Si presiona la tecla, podra
escuchar el sonido mezclado de 4 voces.

* Las 4 voces iniciales pre-asignadas son voces No. 00, No. 99, NO. 34 y
Ne. 64.
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Paso 2: Operacién de la palanca de mando:

Mueva la palanca de mando libremente durante su
ejecucion. Esta palanca puede moverse en cualquier
direccion. (hacia arriba, hacia abajo, a laderechay a la
izquierda). El balance de las 4 voces cambiara al mover la
palanca de mando.

<Ejemplo> Segin la posicién de la palanca de mando,
varia el volumen de las 4 voces (iniciales) pre-asignadas. ..
>>Al mover la palanca de mando hacia abajo,
la indicacion del visualizador STYLE/VOICE cambia a <99> |
y podra escuchar la voz No. 99 (que es ORCHESTRA HIT),
con énfasis. :

VECTOR
'SYNTH STYLENVOICE

>>Al mover la palanca de mando a la derecha,
la indicacion del visualizador STLE/VOICE cambia a <34>
y podra escuchar la voz No. 34 (es STRINGS 1) con
énfasis.

—

VECTOR
SYNTH STYLENVOQICE

>>Al mover la palanca de mando hacia arriba,
la indicacion del visualizador STYLE/VOICE cambia a <00>
y podra escuchar la voz No. 00 (que es PIANO) con
énfasis.




STYLENQICE

>>Al mover la palanca de mando a la
izquierda, la indicacion del visualizador STYLE/VOICE
cambia a <64> y podré escuchar la voz No. 64 (que es
CHORUS) con énfasis.

VECTOR
i STYLENVOICE
ONKOFE
@)

Paso 3: Asignacion de 4 voces:

Seleccione y asigne cualesquier 4 voces de entre las 100
voces prefijadas en la lista de voces ubicada en el panel de
control.

Al mover la palanca de mando completamente hacia arriba,
hacia abajo, a la derecha o a la izquierda, el visualizador
STYLE/VOICE muestra uno de los 4 nimeros de voz
actualmente asignado.

Ahora, asigne otros 4 niimeros de voz que desea:

Paso 1: Mueva primero la palanca de mando en
cualquier sentido (hacia arriba, hacia abajo, a la
derecha o a la izquierda).

Paso 2: Seleccione una voz utilizando los botones

_selectores de voz <+>/<-> ¥ <1> al <9> de la manera
mo lo hace en la seleccién de voz normal.

ademas, puede asignar un valor para un efecto vocal como

Vibrato/Reverberacion. Sin embargo, no puede utilizar la

funcion de armonia.

Repitiendo los pasos arriba mencionados a las otras 3
direcciones, asigne las 4 voces.

* Aun cuando se desactive Ia funcién del sintetizador vector, se
memorizaran las 4 voces asignadas y cada valor de efecto vocal.

* Durante ef uso de la funcién del sintetizador vector, se reduce
considerablemente el nimero de notas que puede interpretarse por
vez. Por lo cual, cuando utilice la citada funcién junto con el
acompafiamiento automnatico o memoria de canciones, puede haber
falta de notas. Cuando se presente esta condicién, haga la
interpretacion utilizando la seleccién mas ecandmica de notas que
fuera posible. (Como, por ejemplo, interpretacién por un solo dedo en
vez de acordes y armonia, menos tensionss, eic.). En este caso,
aparecerd la siguiente indicacién hasta que la cantidad total de notas
se reduzca a menos de 28:

STYLEVOICE MULT! DISPLAY
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* Al activarse la funcion d sintetizador vector y utilizar ei efecto de
inflexion del tono, éste se aplicara a fas 4 voces al mismo tiempo y ala
misma distancia.

<<Referencia 2>>

El modo de crear sonidos utilizando la funcion del
sintetizador vector es tal como se explica en la seccion
anterior. Usted podra seleccionar 4 voces de entre las 100
voces prefijadas para mezclarias facilimente. Podra hacer
una infinidad de creaciones.

A continuacioén se dan unos consejos importantes para
Ia utllizacién de la funcién del sintetizador vector:

>>Para evitar posibilidad de confusién enia
seleccién de voces y su modo de mezclar, sirvase tener en
cuenta que usted podra simplificar [a seleccidn de 100
voces dividiéndolas en las siguientes 2 categorias: Primera
categoria; las voces que, al pulsar y mantenerla pulsada la
tecla, su sonido disminuye gradualmente como en caso del
piano o guitarra. Segunda categoria; Las voces que
suenan por el iempo que se mantiene pulsada la tecla
como, por ejemplo, un érgano o un instrumento de viento.
Por lo tanto, en la creacion de su propio sonido, es
importante considerar a qué categoria pertenece las voces
que desea seleccionar.

>>Como la ventaja principal de la funcién del
sintetizador vector es el mezclar faciimente diferentes 4
voces, se podra obtener muchisimas combinaciones
atractivas.

>>El grupo de instrumentos de viento y el de
instrumentos de cuerda poseen generalmente
voces que empiezan con un atague suave, mientras que el
grupo de pianos tiene voces que empiezan con un atague
mas agudo. Por lo tanto, afiadiendo un togue de sonido del
grupo de pianos a una combinacién de instrumentos de
cuerda y/o instrumentos de viento, puede iograr un bello
sonido.

>>Utilizando efectivamente los efectos
vocales, puede usted extender mas la capacidad de
produccion sonora. Por ejemplo, si mezcla una voz del
grupo de percusion por un vibrato sostenido y profundo,
puede lograr un fuerte ataque seguido por un vibrato
sostenido que puede crear un atractivo sonido.

>>Durante la ejecucion, usted puede mover
libremente la palanca de mando para cambiar el balance
entre las voces, por ejemplo, puede iniciar la ejecucién
utilizando una voz del grupo de pianos y luego mezclar una
voz del grupo de instrumentos de cuerda, etc.. Segun la
combinacion de voces y el modo de operar la palanca de
mando, se lograra una ejecucién musical con una matiz
diversificada.
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eleccion de estilos de ritmo

El PSS-790 tiene incorporado 50 estilos de ritmo prefijados
profesionalmente grabados. Cada estilo de ritmo tiene una
variedad de patrones como Normal, Puente, Preludio,
Terminacién, y dos clases de palrén de relleno. Asi, puede
usted difrutar de diversos estilos y patrones con su
ejecucion. Ademas de esto, el PSS-790 ofrece 50 clases
de sonido de percusion con las cuales puede usted tocar
utilizando los accionadores o teclas, junto con el estifo del
ritmo, de manera que se adapte a su creacion musical. Si
utiliza la funcion de memoria de canciones (explicada en la
seccion de “Memoria de canciones”), es posible memorizar
el ritmo original. Se dispone una variedad de estilos de
ritmo para permirle una libre composicion.

El siguiente diagrama muestra los diversos patrones que
contiene un estile de ritmo. Ulilice este diagrama como
referencia para la seleccién de estilos.

/————ﬁ Un estilo de ritmo ————————\

" Patrén de preludio
(Al tniciar la ejecucion ritrmica con
el INTRO LED encendido)

)/

sy T T
Patrén normai atrﬁn de puenle
{Con BRIDGE LED (Con BRIDGE LED
apagado) encendido
Palrén de relleno 1
(Relleno al patron normal)
Patrén de terminnclon )
(Durante la ejecucion ritmica, con9
N - /
e
Cada patron esta provisto para permitirle componer una
como parte de una cancién, por lo que se logran muchas
combinaciones. A continuacion se dan ejemplos tipicos

Palrén de relleno 2
(Heileno al patrén de puente}
ot6n SYNCHRO START/ENDING
oprimido)}
cancion tal como desee. Es decir, cada patrén se toma
para la composicién de canciones:

Ejemploc 1
Preludio — Normal — Relleno 2 -+ Puente — Terminacidn

BRIDGE off INTRO FILL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

Ejemplo 2
Preludio — Puante — Relleno 1 — Normal — Terminacion

BRIDGE on INTRO FILL TO NORMAL SYNCHRO START/ENDING

Ejemplo 3
Normal = Puente — Relleno 1 — Normal — Terminacion

BRIDGE off FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

Ejemplo 4
Puente — Rellenc 1— Normal =~Relleno 2 — Puente — Terminacion

BRIDGE on FILL TO NORMAL FILI. TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

Usted podréa ordenar faciimente los patrones presionando
ios correspondientes botones. Ahora, trataremos sobre las
operaciones del estilo de ritmo.
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a. Operaciones basicas

a) Seleccion de un estilo de ritmo

Paso 1: Presione el botén de estilo.
Presione el botdn STYLE del selector STYLE/VOICE.

Se encendera el LED de estilo en el visualizador STYLE/
VOICE. El numero visualizado muestra el nimero del
estilo. |

STYLENVOICE

’El -

o temetwee %

STYLE

5
Paso 2: Seleccione un estilo de ritmo.
Elija el estilo deseado de la lista de estilos ubicada en en
panel de control y registre el nimero de 2 digitos utilizando
los botones <0> a <9> del selector STYLE/VOICE. Por
ejemplo, si desea ROCK, el cual es el estilo No.06 ,
presione primero <0> y luego <6>. Puede aumentar o
disminuir el nimero seleccionado mediante los botones de
incremento <+>/disminucion <->.

* Presione y manténgalos oprlmldos los botones <+>/<-> para aumentar
o disminuir el nimero a un régimen acelerado.

Paso 3: Asignacion de NORMAL/BRIDGE:
Decida lo que desea asignar, patron NORMAL o patron
BRIDGE, del estilo de ritmos seleccionado.

* El patrén normal ofrece un estile basice (incluyendo su
acompafiamiento automético). Y el patrén de puenie proporciona
sonidos adicionales o un patrdn ligeramente complicado. Puede tomar
gl patrén normal como pre-hecho destinado a adaptarse al preludio de
una cancién. Por el contrario, el patrén de puente esia pre-hecho para
adaptarse a la parte mas interesante de una cancion, en otras
palabras un climax.

Para la asignacion NORMAL/BRIDGE:

Presione el botén BRIDGE ubicado en la orquestacién. El
LED de BRIDGE se enciende e indica que se ha asignado
el patron BRIDGE. Por el contrario, el LED apagado
significa que se ha asignado el patron NORMAL.

* El valor inicial pre-asignado es el patrén NORMAL.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ~ ORCHESTRATION
o © o o W

SINGLE FIN-_ \NTRO LARGE BRIDGE

FINGER GERED

3'3




b) Inicio y parada

Paso 1: Inicio del ritmo:

Inicie el ritmo presionando el botén START/STOP ubicado
en el ACCOMPANIMENT CONTROL. Si presiona el botén,
sonard el ritmo correspondiente ai patrén de ritmo
seleccionado (en el procedimiento de “Seleccién de un
estilo de ritmo).

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FItL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

[ ] | ] ]

STAAT/STOP

Durante la ejecucién del patrén de ritmo, si seiecciona otro
estilo de ritmo, el ritmo cambiara automaticamente desde el
comienzo de la siguiente barra. Al efectuar este cambio, el
nuevo patron de ritmo quedar4 al comienzo de la barra.
Después de cambiar |la voz, presionando el botén de voz,
~"¢., deberd hacer nuevamente la “Seleccién de un estilo
- ritmo”. Podra cambiar también el patrén NORMAL al
patrén bridge, o viceversa. Ei tiempo de cambio es igual
que el estilo de ritmo ya explicado. Podra cambiar el patrén
NORMAL/BRIDGE en cualguier momento

Paso 2: Parada del ritmo:
Pare el ritmo presionando el botén START/STOP otra vez.

Durante la interpretacién del patrén de ritmo, parpadean 3
puntos en el MULTI DISPLAY.

BARRA 1

2

1 3 4
TIEMPO
(BEAT) J J J
" )SUALIZADOR (DISPLAY)

|
b )

/
.\—O OO’I

S

* Este diagrama representa el compds de 4/4. Muestra de otra manera
en caso de un diferente compas.

* La manera de construir el patrén de ritmo depende del estilo de ritmo;
algunas veces los patrones astan en unidades de 2, 4 u 8 barras.

c) Control de tempo

A los tempos del ritmo se les han pre-asignado diferentes

valores segun el estilo del ritmo, pero puede usted ajustar

facilmente el tempo aun después de iniciar o parar el ritmo
mediante el siguiente procedimiento:

Paso 1: Presione el botén TEMPO.

Al presionar el botén TEMPO ubicado en el selector
OVERALL CONTROL, se enciende el LED y el MULTI
DISPLAY indica el vaior del tempo reai.

OVERALL CONTROL

wia;m 12~-12  A8-16
- O O

'
TEWPD "p‘égé TUNING

Paso 2: Ajuste del tempo:

El tempo puede ser ajustado presionando los botones <+>/
<-> ubicados debajo del MULTI DISPLAY. El tempo puede
ajustarse desde un cuarto de nota = 40 a 240. Adem4s, al
presionar simultaneamente los botones <+>/<->, el valor
del tempo regresa automaticamente al valor pre-asignado
del estilo de ritmo actual.

* El tempo medificado queda memorizado hasta que pare y luego
cambie el ritmo.

Cuando pare y cambie el ritmo, sl tampo regresard automaticamente al
valor pre-asignado para el estilo de ritmo.

* Durante la ejecucidn dal ritmo, si cambia usted a ofro ritmo, cambiara
el estile del ritmo, sin hacerlo et tempo.

147



b. Operaciones avanzadas

a) Inicio sincronizado

Al poner en inicio el ritmo, si utiliza el botéon SYNCHRO
START/ENDING, el ritmo empezaré al mismo tiempo que
usted comience a tocar una cancion.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.

Paso 2: Presione el botén SYNCHRO START/ENDING.
Al presionar el boton SYNCHRO START/ENDING ubicado
en ACCOMPANIMENT CONTROL, parpadean los 3 puntos
en el MULTI DISPLAY. Este es el estado de espera de
SYNCHRO START.

ACCOMPANIMENT CONTROL
STARTISTOP FiLL TO NOAMAL FILL 7O BRIDGE

( ] ) C )

(]

MULTI DISPLAY

8848,

MITO  ACCOMP. BEAT

SYNCHRO START/ENDING

* Si desea cancelar el estado de espera de SYNCHRO START, presione
nuevamente el botén SYNCHRO START/ENDING.

Paso 3: Inicie el ritmo.

El ritmo iniciara al mismo tiempo que pulse cualquier tecia
del teclado mientras que la funcion de acompafiamiento
automatico esté en OFF. Con la funcion de
acompafiamiento automdtico en ON, puede usted iniciar el
ritmo al mismo tiempo que pulse las teclas de la seccidn de
acompafiamiento del teclado (desde F 2 e inferior}).

* E| seleccionar el modo de acordes con los dedos {presionado el botén

SINGLE FINGER o FINGERED), significa activar el acompafiamiento
automético. (Refiérase a la “Seccion de Aconpafiamiento Automatica”).
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b) Terminacion

Al presionar el boton SYNCHRO START/ENDING, durante
la ejecucién del ritmo, la frase ENDING que se adapta al
estilo del ritmo actual iniciard desde el comienzo de la
siguiente barra. Y luego el ritmo se detiene
automaticamente. Durante la ejscucion de la frase de
terminacion ENDING, parpadeara sélo el punto izquierdo
en el MULTI DISPLAY.

ACCOMPANIMENT CONTROL
START/STOP FILL TQ NORMAL FILL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

C ] C I I
!

MULTI DISPLAY

Hed|

A0 ACCOMP. BEAT .

* La longitud de la frase ENDING varia segun el estilo del ritmo.

* Si cambia el ndmero del estilo mientras se ejecuta ENDING, NO
cambiara el patrén ENDING.

c¢) Rellenos

Puede insertar rellenos durante la ejecucion del patron de
ritmo. Al presionar el boton FILL TO NORMAL, el patron de
relleno que se adapta al estilo del ritmo actual es ejecutado
hasta el fin de la barra, y luego continia ejecutando el
patron NORMAL desde el comienzo de la siguiente barra.
Al presionar el botén FILL TO BRIDGE, se ejecuta un
diferente relleno hasta el fin de la barra, y luego continta
tocando el patrén BRIDGE desde el comienzo de la
siguiente barra. Cada estilo de ritmo tiene 2 patrones de
relleno, y segun el botén que presione, se define el ritmo a
continuarse; patrén NORMAL o patrén BRIDGE. -,

ACCOMPANIMENT CONTAOL

FILL TO NGRMAL FILL TQ BRIDGE

STARTISTOP

Ei botén FILL El bot6n FILL TO
TO NORMAL BRIDGE sirve
sirve para para realizar un
realizar un relleno seguido

por un patrén de
puente.

relleno seguido
por un patrén
normal.

* Al presionar cualquiera de los botones de relleno, el patrén de rellenc
se repetird todo el tiempo que dicho botén se mantenga oprimido.

* Ambos botones funcionran durante la ejecusién de preludio o
terminacién.




d) Preludio

Al fijar la funcion de preludio, podra iniciar
automaticamente el ritmo con un preludio que se adapta al
estilo del ritmo actualmente seleccionado. En cualquier
momento podra fijar el preludio presionando el botdn
INTRO ON/OFF ubicado en el selector de
ORCHESTRATION. Al presionar el botén INTRO ON/OFF,
se enciende el LED y la funcién de preludio queda lista
para actuar. Si no se enciende el LED, no actuara la
funcién de preludio. Después de fijar INTRO., el ritmo inicia
con un preludio al presionar el botén START/STOP. Puede
utilizar también esta funcién con SYNCHRQ START.
Durante la ejecucion del preludio INTRO., parpadear séio
el punto izquierdo en el MULTI DISPLAY.

AUTC ACCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
o 0 ® o o

SINGLE FIN. |NTRO LARGE BRIDGE

FINGER GERED

INICIE

l

MULTI DISPLAY

4ed

ATO  ACCOMP, BEAT

* La longitud del preludio difiere segun el estilo del ritmo.

* Al presionar el botdn INTRO. durante la ejecucién del ritmo, no se
tocara el preludio, a diferencia de que cuando se cambia el estilo de!
ritmo o patrones NORMAL/BRIDGE, pero la funcién de preludio se
fiiard y quedar4 lista para actuar.

_e) Asignacion de los accionadores

Al tocar uno de los 8 accionadores de bateria, se oira un
sonido de percusion, sin relacién con el estado de START/
STOP. Puede asignar facilmente a estos accionadores
cualquiera de los 8 instrumentos gue desee, de entre los
50 sonidos de percusién provistos. Ahora, trate de tocar los
accionadores y e@scuchar los sonidos de percusién que
estan inicialmente aisgnados a cada accionador como se
muestra abajo:

* Estas asignaciones seran memorizadas aun después de desactivar
POWER, S| tiene incorporadas las pilas.

* Puede presionar el botdn PAD ASSIGN en cualguier momento sin
relacién con el estado de START/STOP; excepto cuando esta activada
la funcidn del sintetizador vector.

* Cuando haya seleccionado el acorde con los dedas con el
correspondiente LED encendido, st presiona el boldn PAD ASSIGN,
dicho modo se cancelara y se apagard el LED.

Paso 1: Asignacion del sonido de percusion a cada
PAD (accionador):

Al presionar el botén PAD ASSIGN, se encendera el LED y
podra usted tocar el teclado, es decir los 50 sonidos de
percusién ilustrados sobre cada tecla. Usted puede disfrutar
de estos sonidos de percusién en este estado antes de
asignarlos.

Procedimiento para la asignacién: En primer lugar,
seleccione un sonido de percusion deseado pulsando la
tecla correspondiente af sonide. Luego, presione el PAD al
que desea asignar dicho sonido. Repita este procedimiento
para los PAD restantes. Cuando asigne los sonidos a los
PAD, podra afadir el efecto de infiexién del tono.

PAD
ASSIGN
Al
o
ON/
FF

v

Pulse la tecla correspondiente al sonido de percusidn seleccionado.

Presione el PAD al que desea asignar.

| | o T | | — —

C_ i
<)

] ] 1
&) &4 W s
Tamtam bajo Tamtam alto Bombo Tambor militar

Platillo cerrado

|
1
—

Cimbalo Crash
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<<Referencia 3>>

Como es dificil controlar las funciones del ritmo del PSS-
790, aungue un estilo tiene muchas clases de patrones, a
continuacién damos unos consejos importantes.

>»Puede iniciar el ritmo con un preludio:

(a) Seleccionando un estilo de ritmo

{(b) Presionando el botén ON/OFF de preludio y

(c} Presionando el botén SYNCHRO START/STOP.
Estando en el estado de espera de SYNCHRO START, tan
pronto como inicie usted la ejecucion con el toque de la
primera tecla, empezara la interpretacion del ritmo con un
preludio.

»>>Si presiona el botén BRIDGE o el boton
FILL TO BRIDGE, podra cambiar el aire de |a cancién
conmutando a los patrones BRIDGE. Esto le permite
controlar las diferentes secciones de una cancién utilizando
un BRIDGE (utilizando el botén BRIDGE o FILL TO
BRIDGE) o las acciones inversas (Relleno a Normal, etc.)
al retornar a la seccidn normal de una cancién.

150

>>Si usted asigna, de antemano, sonidos de

percusién a cada PAD en las convenientes posiciones,
podra ejecutar con gran técnica afadiendo sus propios :
rellenos y acentos de percusion. Por ejemplo, mientras una
mano toca la melodia, puede utilizar la otra para tocarun |
relleno en los PAD. Y por supuesto, puede depender de los
botones FILL TO BRIDGE o FILL TO NORMAL para '
obtener excelentes efectos en su interpretacion musical.

>>Durante la reproduccién, puede usted
simular un solo de bateria presionando el botén
PAD ASSIGN y tocar utilizando las teclas correspondientes
a los sonidos de percusion mostrados sobre cada tecla (o
alternativamente, registre No. <96> que corresponde a
percusidn).

>>Puede terminar su ejecucion con elegancia,
presionando el botén SYNCHRO START/ENDING para
hacer uso de las terminaciones previamente grabadas.



.Seccion de acompaiiamiento automatico

Con ef uo de esta efectiva funcién, podré hacer interpretaciones musicales como un profesional.

Esta funcion de acompafamiento automatico esta intimamente relacionada al estilo del ritmo, ya que funciona en
combinacion con (a) el arreglo que se adapta a cada estilo de ritmo, o en conformidad con el preludio y terminacion, y (b)
sonido de acomparnamiento que se adapta al acorde por FINGERING (SINGLE FINGER o FINGERED). Como se explicé en
la seccion del estilo de ritmo, en cuanto a las funciones de ritmo, puede usted controlar el acompafamiento automético casi
de la misma manera. Para el conocimiento de la funcion total de acompariamiento automético, observe los siguientes pasos
basicos:

Pasos para el acompafiamiento automatico

- » Seleccion de acordes con los dedos (*)
- SINGLE FINGER o FINGERED

v

« Seleccion del estilo de ritmo

{Para el ritmo y acompafiamiento automatico con la mano izquierda)
+ Seleccion de la voz

(Para la melodia ejecutada con la mano derecha)

¥

« Asignacion de la orquestacién
- BRIDGE on: Patrén de puenta
- BRIDGE off: Patrén normal
- INTRO on: Para iniciar con el preludio
- LARGE on: Conjunto grande (*)
- LARGE off: Conjunto pequefio (*)

)

Inicio del ritmo
« Inicio inmediato por START/STOP
+ Inicio puilsando ia tecla
(cualguier tecla en la seccién de acompafamiento automatico: C1-F#2)

¥

Durante la ejecucion del ritmo
+ Acompafiamiento automatico efectuado por acordes de la mano izquierda
(Acordes formados por SINGLE FINGER o FINGERED)
« Modificacion de asignacion, posible
- Modificacion del tempo
- Seleccion de Normai/puente (manualmente o por patrones de relleno 2)
- Seleccidn de ta voz
- Seleccion del estio de ritmo
- Asignacién de LARGE (on/off)

¥

Parada del ritmo
» Parada inmediata por START/STOP
+ Parada después del patrén de terminacién

Nota: En la seccion del estilo de ritmo, no se han descrito las
operaciones marcadas con (*).

Nota: Normal, Puente, Preludio y Terminacion seran afectados
con la asignacién de LARGE (on/off).
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a. Acompafiamiento automatico con los dedos

Hay dos modos de acompafamiento con los dedos. Uno es el modo SINGLE FINGER que le permite obtener el
acompafamiento automatico con un solo dedo, y el otro s el modo FINGERED; en este modo se tocan los acordes de la
manera usual. En cualquiera de estos modos, esta funcién ofrece los acordes al tocar las teclas sefaladas para el

acompanamiento automatico: Cl a F#2.

FINGERING
1

Modo FINGERED

o]
SINGLE _FIN-
FINGER GERED

SINGLE FINGER mode

FINGERING
. O
SINGLE _FIN-
FINGER GERED

no podra escuchar la voz correspondiente a las teclas C1 a F#2.

FINGERING
Qo G

SINGLE FIN-
FINGER GERED

— <Teclas de acompafamiento automatico>

Seccion de acompafiamiento automético
(C1aF#2).

O i
o
—

R

P

[ | — —

oo | o T

* F 2 e inferior es la seccién de acompanarmiento automatice, por lo que cuando seleccione una voz (utilizando el botdn de seleccién de voz),

Cuando esta desactivado un modo FINGERING (Teclado normal) ‘

* Cuando los modos FINGERING NOC estan en uso, podra usted tocar ei teclado entero en cualguier voz que seleccions. J

b. 3 orquestaciones

La otra funcién importante que debe considerarse en la
utilizacién del acompanamiento automatico es la
orquestacion. Hay tres botones, INTRO., LARGE y
BRIDGE en el selector de orguestacion. Segin como
asigne estas orquestaciones, puede producir muchos
estilos de arreglos.

>>Botén INTRO.:

Al presionar el botén INTRO., se enciende el LED y se fija
el preludio {Como en caso de la seccién del estilo de
ritmo). Después de la seleccién del modo SINGLE FINGER
o FINGERED, cuando inicie el acompafamiento
automatico, se reproducira un preludio controlado por los
acordes ejecutados con su mano izquierda, y en el estilo
presentemente seleccionado.

»>>Botéon LARGE:

Este botén determina si el acompafamiento automatico se
hara en un conjunto SMALL (pequefio) o LARGE (grande)
de instrumentacién. Al presionar e! botén LARGE, se
enciende el LED y obtendra el efecto de conjunto LARGE.
Cuando el LLED esta apagado, tendrd el efecto de conjunto
SMALL.
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»>>Botén BRIDGE:

Al presionar el botén BRIDGE, se encendera el LED y se
fijara el patrén BRIDGE (igual que en la seccion del estilo
de ritmo). Con el LED apagado, se establece el patron
NORMAL. El acompafamiento automatico se tocara en
cualquier caso asignado con el areglo que se adapta a
cada patrén. Asimismo, segun el estado del conjunto
LARGE/SMALL seleccionado utilizando el botén LARGE,
variara el arreglo.

Usted puede hacer uso de varios patrones combinado la
activacion y desactivacion de 3 orquestaciones.

* La desactivacion de INTRO. significa el inicio del ritmo sin preluido, y
no tiene nada que ver con la activacién o desactivacion de LARGE.

* Puede asignar los botones de orquestacién en cualguier momenta sin
relacion con el estado de START/STOP. Las fijaciones iniciales son:
INTRO./Desactivado, LARGE/Activado, BRIDGE/Desactivado
(NORMAL)}.



"¢. Modo de un solo dedo
(SINGLE FINGER)

. Este modoe le permite tener facilmente el acompanamiento

. automatico, sin tocar exactamente el acorde completo. Por
ejemplo, si desea tocar un acorde mayor, basta tocar con
un dedo. Aun para los otros acordes, se requiere pulsar

i 56lo unas teclas para establecer el acorde completo. El

. modo SINGLE FINGER es un acompafamiento automatico
gue consta de bajo, acorde y melodia. La instrumentacion,
el volumen y los patrones varian segun el estilo de ritmo
seleccionado.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.

Paso 2: Presione el botdn SINGLE FINGER.
Al presionar el botén SINGLE FINGER, se enciende el LED
¥ se establece el modo de SINGLE FINGER. En este
ymento, el PSS-790 quedara automaticamente en estado
ge espera para el inicio sincronizado SYNCHRO START.
AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION

¥ o o o o
?'“CLE EIN- | INTRO LARGE BRIDGE

D00

" Con el LED PAD ASSIGN encendido, si presiona el botén de acordes
con los dedos (SINGLE FINGER o FINGERED), se cancela la
asignacién de accionadores y se apaga el LED.

Paso 3: Pulse cualquiera de la teclas de acompafia-
miento automatico.

Ahora veremos COMO interpretar los acordes de una

cancion puisando las'teclas de accmpafnamiento

automatico. Al putsar la(s) tecla(s) de acompafamiento

automatico, inicia en forma automatica ei acompafnamiento

automatico.

Paso 4: Parada del acompafiamiento automatico.
"uando desea parar el acompanamiento automatico,

. .asione el botén SYNCHRO START/ENDING o el botén
START/STOP.

Al presionar el botén SYNCHRO START/ENDING, la
cancion termina después de interpretar un ENDING.

<Acordes con un solo dedo>

El siguiente diagrama muestra la relacién entre los nombres

de acordes y las teclas a presionarse en la seccion de
acompafiamiento automatico.

¢ D EFGAWDBTZ C D EF

€ Nombre de
acordes

€ Tecla a presionarse

<Modo de interpretar acordes
marcados con un sostenido o bemol>

Cuando el nombre del acorde tiene un sostenido, pulse la
tecla negra, a la derecha de la tecla de nombre del acorde.
Cuandgo el nombre del acorde tiene un bemol, pulse la tecla
negra, a fa izquierda de la tecla de nombre del acorde.

G, G#

<Modo de tocar los acordes de séptima
0 menores>

Cuando el nombre de acordes consta de una sola letra
mayuscula (C, D, etc.), es un acorde mayor. Pero la
sucesion de acordes de la mayoria de las canciones utiliza
muchas vaces otros acordes como los de séptima (G7, E7,
etc.) o acordes menores (Cm, Am, etc.). Para estos tipos
de acorde, puede pulsar 2 teclas al mismo tiempo como se

muestra abajo:
* ! ]
Acorde menor: Pulse al

Acorde mayor: Pulse la - r
tecla de raiz mismo tiempo la tecla de
raiz y cualquier tecla negra

ubicada a la izquierda de la
ol

tecla de raiz. (con 2 dedos)
Acorde de séptima: Pulse |

| . e
al mismo tiempo la tecla de

Acorde de séptima menor:
Puise al mismo tiempo la

raiz y cualquier tecla

blanca ubicada a la

tecla de raiz y una tecla
negra y otra blanca ubicadas
izquierda de la tecla de
raiz. (con 2 dedos)

a la izquierda de la tecla de
raiz. {con 3 dedos)

* Para mayor dstalle, consulte la tabla de la pagina 155.

<Ejemplo>
El siguiente diagrama muestra un ejemplo de ejecucion
utilizando el modo de SINGLE FINGER:

C Dm F G
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d. Modo de varios dedos
(FINGERED)

Este modo le permite tener un acompafamiento
automatico tocando los acordes de ta manera usual. Y es
adecuado para quienes estan acostumbrados a tocar
acordes, y también para aquellas canciones que contienen
acordes que no se pueden obtener utilizando el modo
SINGLE FINGER. El modo FINGERED consta de los
mismos sonidos de acompanamiento automético como el
modo SINGLE FINGER.

Paso 1: Seleccione un estilo de ritmo.

Paso 2: Presione el botén FINGERED.

Al presionar el botén FINGERED, se enciende su
correspondiente LED y se asigna el modo FINGERED. En
este momento, el PSS-790 quedara automaticamente en
estado de espera para el inicio sincronizade SYNCHRO
START.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
I o o o

SINGLE 'FIN- |NTRO (ARGE BRIDGE

FINGER GERED

* Con el LED PAD ASSIGN encendido, si presiona el botén de acordes
con los dedos (SINGLE FINGER o FINGERED), se cancela la
asignacion de accionadores y se apaga el LED.

Paso 3: Pulse las teclas de acompaiiamiento
automatico.

Ahora, veremos COMO tocar los acordes de una cancion
pulsando las teclas de acompafiamiento automatico. Al
pulsar las tecla de acompafiamiento autornatico que son
detectables como un acorde, cambiaran asi los acordes.

Paso 4: Parada del acompafiamiento automatico.
Cuando desea parar el acompafiamiento automatico,
presione el botén SYNCHRO START/ENDING o el botén
START/STOP.

Al presionar el boton SYNCHRO START/ENDING, la
cancién termina después de interpretar un ENDING.

<Ejemplo> El siquiente diagrama muestra un ejemplo
de interpretacion utilizando el modo FINGERED:

c Dm, F G,
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e. Acordes detectables

A continuacién se muestran los tipos de acorde para €l
acompafamiento automético detectables en los modos
SINGLE FINGER/FINGERED:

Detectado como un acorde si no se interpreta 1a nota entre paréntesis.

EJ. Acordes detectables en la raiz “C"

=

Acorde de
ey s
L] L) menor: Cm7

“ AO:;%::? !F W‘F Acorde de sexta
hEARARA J mayor- CM7 |8 ole menor: Cmé
Acorde de
séptima “W} Acorde de uniseno
o i menor y guinta e [) octava; CS

bemolada: Cm7-5

Acorde de
séptima
suspendida y

cuarta: C7sus4

* Los acordes especificados (marcados con un asterisco) son
detectados cuanto usted interprete sus inversicnas. El acorde
disminuido o aumentado seréd detectado con la nota més baja tomada
Come su raiz.

Los acordes de séptima menor y quinta bemolada y los acordes de
sexta menor son similares en cuanto a intervaios de tonos de acorde -
(ej. Bm7-5 y Dmé incluyen las mismas notas) Por lo tanto, s6lo
cuando la nota mas baja puede tomarse como la raiz de un acorde de
sexta menor, sera detectado como un acorde de séplima menor y
quinta bemolada.

<<Referencia 4>>

>>Trate de utilizar las diveras técnicas como
LARGE/SMALL, BRIDGE/NORMAL, para variar los
arreglos de sus canciones.

>>Cuando inserte un relleno, utiizando los botones
FILL TO NORMAL y FILL TO BRIDGE, el arreglo del
acompafamiento cambiard automaticamente para
adaptarse al relleno. Por lo tanto, tenga en cuenta como
ocurren los cambios y utilicelos para afiadir sabor a sus
ejecuciones musicales.

>>Para usar el efecto de armonia sin
acompafiamiento automatico, basta presionar el
boton SYNCHRO START/ENDING. Permaneceran aun los
tonos armonizados de acuerdo con la sucesion de acordes.

Acorde de cuarta
Acorde > de
M mayor: C W“‘! sostenido: Csus4
L .0

me Acorde Acorde gta.ll:nentado:
. . i menor: Cm o |o LT q
TWIY 22 (RTRINTY soges
LIML L o Cdim B

.

hd
Acorde de séptima ¢ ¢
w menar y mayor:
LML i CmM7




TABLA DE ACORDES 1 - Acordes con un solo dedo
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TABLA DE ACORDES 2 - Acordes con varios dedos

L LU L L L bl
oo IY G (IR, RO G BTN
o WRWT o (WY (WA e 0
o WL W (U
< WEWE o QWL o R e I
AL L gl
L L L L L
o) WIBIT T (WRCRT G (W ey
gL 1 L LU
o AT (WY 5 WREIT 5 W
© WHOIEE - (ECHT e (R - (AT

Acordes menores de séptima
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- TABLA DE ACORDES 3 - Acordes con varios dedos
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Seccion de memotria de canciones

La funcion de memoria de canciones le permite hacer
grabacion digital de 8 pistas y reproduccion sonora de
hasta 7 canciones.

Utilizando la funcién de memoria de canciones, puede
usted grabar y reproducir faciimente sus interpretaciones.
Podra disfrutar de la grabacién de mditiples pistas
utilizando 8 pistas de grabacion disponibles. Las 8
canciones grabadas se almacenaran en la memoria.
Aproveche al méximo esta funcion destinada a ofrecerle
una variedad de entretenimiento musical.

a. Grabacion en pistas
multiples

Antes de enfrar en los procedimientos especificos,
haremos una explicacion de la grabacién en pistas
multiples. La grabacion en pistas muttiples es un método
muy popular y conveniente de grabacién utilizado en la
produccion de LP, CD, etc. Usted graba el sonido de cada
instrumento en una pista independiente y luego mezcla los
sonidos en un producto acabado. Por ejemplo, el PSS-790
tiene 8 pistas que pueden ser utilizadas para grabar una
musica de fondo de alta calidad o para crear su cancién
original. En primer lugar, grabe la sucesion de acordes o
ritmo, tienda el sonido de bajo en la parte superior, y sobre
el cual grabe la melodia, etc., capa por capa. Este modelo
también est& equipado con un dispositivo Punch In/Out que
le permite regrabar solo la parte que desea recuperar o
cambiar. Incluso, cuenta con botones FAST FORWARD
(avance rapido) y REWIND (rebobinado) para permitirie
iniciar de cualquier lugar y al instante, estando en la
grabacién o reproduccién, tal como en caso de una
grabadora de cassette.

b. 8 pistas de grabacion

El PSS-790 tiene 8 pistas de grabacién que han sido
prefijadas para grabar sonidos y datos. A continuacion
describiremos lo que puede grabarse en cada pista.

SONG MEMORY 8TRACK

e}

AUTD
PAD A(X}Bﬂl}

0000000A0

cC O O O O
MELDDY MELDDY MELODY MELODY MELODY VEGTOR
1 2 3 4 5 SYMTH
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Las melodias reproducidas utilizando los
a 100 sonidos prefijados.
MELODY 5 | * Numeros de voz y el momento oporiuno de su
cambio.
* Valor asignado de los efectos vocales y On/Off de
armonia
* Alcance de inflexién del tono y grados de rotacion.
VECTOR | Melodias del sintetizador vector.
SYNTH * 4 voces (nameros de voz) que estan asignadas al

sintetizador vector y los valores asignados de 3
efectos vocales, y todo el momento oportuno de .| -
su cambio. :
* Cambio de los balances mixtos de VOLUME
mediante la palanca de mando.
* Alcance de inflexién del tono y grados de rotacion.

Percusién tocada por accicnadores de

bateria, o teclas de 50 clases de sonido de

PAD percusion.

* Sonidos de percusién y memento oportuno de su
ejecucion.

Sonidos de acompanamiento automatico y

sonidos del estilo de ritmo.

* Acordes y momento oportuno de cambio de los
acordes.

* Asignacion de ORCHESTRATION, y momento
oportuno de cambic de la ORCHESTRATION.

* Momento oportuno de FILL-INS o ENDINGS.

* RHYTHM STYLE y momento oportuno de cambio
de los estilos de ritmo.

* Tempos

AUTO
ACCOMP.

{*) Es posible la grabacidn del tempo en Ja pista AUTO ACCOMP.. [
Sirvase observar los siguientes punios al efectuar esta clase de :
grabacién:

* Al reproducir de inmediato su interpretacion realizada cambiando de un
tempo & otro, puede que no obtenga la variacién de tempo deseada.
Eslo se debe al formato de grabacion adoptado en la memoria de
canciones {Para mayor detalle, refiérase a la pagina 161). Para
obtener una reproduccion fiel de la grabacion, anles de iniciar 1a
reproduccién, vuelva a la primera barra de la cancién presionando el
botén de reposicién. (Para el pracedimiento detallado, refiérase a la
pagina 161).

* En caso de haber paralizado ia reproduccion presionando el boldn
STOP, basta presionar el botan PLAY (sin hacer la reposicion) para
una reproduccién continua con el mismo tempo.

* Cuando desea volver a grabar el tempo, debera hacer una nueva
interpretacion en la pista AUTO ACCOMP., desde la primera barra de
la cancién. Recuerde que, en este caso, se borrara la grabacién
anterior.




c. Procedimiento de la
grabacion basica

EI PSS-790 le ofrece diversas funciones con las que puede
hacerse una variedad de grabaciones. En primer lugar,
explicaremos el procedimiento basico.

Seleccione un numero
de cancidn.

v

Preparese para la grabacién.

¥

Selecclone una pista de
grabacion.

v

Inicle la grabacién.

3} (Primera
grabacidn)

Termine la
grabacién.

¥

Seleccione la nueva A
pista de grabacion.

)

Inicie la grabacién en la nueva
pista cuando se reproduce
la primera pista.

(Segunda
grabacion)

Termine la grabacién. J

* Repita los pasos para la grabacién de segunda vez para completar la
grabacién en pistas multiples.

d. Modo de grabar una
- cancion
Ahora explicaremos los pasos para la grabacion.

Paso 1: Seleccione un nimero de cancion (#).

El PSS-790 cuenta con un banco de memoria para un
maximo de 8 canciones (del nimero <1> al <8>).
Primeramente, elija el nimero de cancion que desea
grabar presionando los botones <+/-> de seieccion del
namero de cancion. El visualizador SONG #MEASURE
mostrara (No. 1 a 8). Después de unos segundos, el
visualizador muestra <001>, el cual es el niUmero de barra.

* En este manual, tanto la barra como la medida se consideran como ta
misma.

g _ 8aA

T sonae & —__SONGA f
Después de unos segundos, el

visualizador vuslve a la indicacion del
nimero de barra.

Seleccione un numere de cancidn
presionando los botones <+/-> de
seleccion de SONG #.

Paso 2: Preparese para la grabacion.

Antes de seleccionar una pista, debe hacer alguna
preparacion dependiendo de qué desea grabar y en qué
pista piensa grabar.

Sirvase tener en cuenta la siguiente informacion sobre
preparacion para la grabacion:

1) Preparacion cuando desea seleccionar una
de las 5: pistas MELODY.

Elija una voz consultando la lista de voces ubicada en el
panel de control y asigne los efectos vocales deseados,

* Después de grabar las melodias o las frases en MELODY 1-5, sera
dificil cambiar el balance del volumen entre allas. Por esta razén, si
desea tener un conjunto bien adaptado durante la reproduccién. Siga
la instruccién dada en “1) Preparacion cuando desea seleccionar una
de las pistas 1-56 de MELODY". Ademas, cada voiumen de voz puade
ser asignado por el efecto vocal-VOLUME.

Puede cambiar las asignaciones del nimero de voz o efectos vocales
antes o durante la grabacién.

2) Preparacion cuando desea seleccionar una
pista VECTOR SYNTH:

Seleccione y mezcle las 4 voces deseadas (como se
explicé en la Seccién de Voces: Sintetizador vector).

* Puede cambiar las asignaciones del nimero de voz o efectos vocales
antes o durante la grabacién.

* En el momento que seleccione para la grabacion en la pista del
sintetizador vector, se activa automaticamente el sintetizador vector.

3) Preparacién cuando desea seleccionar la
pista PAD:

Seleccione y asigne a los PADS los sonidos de percusion
deseados.

4) Preparacion cuando desea seleccionar la
pista AUTO ACCOMP.:

Seleccione un estilo de ritmo y asigne la
ORCHESTRATION. En el momento que seleccione para
grabar en ia pista AUTO ACCOMP., el FINGERING se
asigna automaticamente al modo FINGERED. Si desea el
modo SINGLE FINGER, debe asignarlo en ese momento.,
Si ha seleccionado ya el modo SINGLE FINGER antes de
esta operacion, aunque seieccione la pista de AUTO
ACCOMP., el FINGERING permanecera tal como esta. Si
desea grabar sélo el ritmo, presione el botén FINGERING
asignado para desactivario.

*

Puede cambiar las asignaciones del estilo de ritmo, orquestacion o
Fingering antes o durante la grabacion.

* En la pista AUTO ACCOMP., debe recordar que se grabaran sélo los
sonidos de acompafiamiento automdatico y los del estilo de ritmo.
Aunque usted puede tocar y escuchar en la seccion de melodia (para
la mang derecha), al igual que los ritrmos reproducidos en los PADS,
no se podra grabar en la pista de AUTQO ACCOMP.,

Paso 3: Espera de grabacién.

Manteniendo oprimido el botén RECORD, presione
también el botén selector de TRACK en que desea grabar.
El LED del TRACK seleccionado parpadeara para indicar
que esta en estado de STAND BY y listo para efectuar la
grabacién. En este momento, 3 puntos parpadearan en el
visualizador SONG #/MEASURE, y al compas del tempo
actualmente asignado. Junto con los puntos, se oye por los
altavoces ei sonido metrénomo. 159



SONGH/MEASURE SONG MEMCRY BTRACK
o | |
N G I
_Ej_'_fj'," ',f,fiiiiiii MELODY MELODY MELDDY MELDDY MELODY VECTOR AUTO
BEAL ! 2 3 4 5 SYNTH  PAD ACCOME,

— SONG# __+

O ooon0ao0ao0

REGORD

Presione y mantenga Presione el botdn selecior de
aprimido el botén RECORD. TRACK de su seleccién.

Si desea cancelar la operacion, presione otra vez el botén
selector del TRACK de SONG MEMORY.

En la posicion STAND BY, asegtrese de que las fijaciones
y asignaciones para el tempo, ndmeros de voz, etc. son las
deseadas.

Paso 4: Inicie la grabacion:

Puede iniciar la grabacién en el tempo actualimente
seleccionado pulsando cualquier tecta del teclado,
golpeando cualquier PAD o presionando el botdn PLAY.

RESET REWIND STOP

e e e e s

.

Durante la grabacién, el visualizador SONG #/MEASURE
muestra el nimero de barra donde se encuentra. iLos 3
puntos en el visualiador SONG #/MEASURE vy los otros 3
puntos en MULTI DISPLAY mostraran los tiempos (beats)
al igual que en la interpretacion del ritmo. Ademas, se oye
de los altavoces un sonido metrénomo con un acento en &l
primer tiempo, y parpadea el LED de la pista en que se
est4 grabando. Sin embargo, los senidos metrénomos no
se reproduciran cuando se grabe en la pista AUTO
ACCOMP., ya que se reproducen al mismo tiempo los
patrones de ritmo. {(En la reproduccion, tampoco se oye el
sonido metrénomo).

P I
i f it}

AUTO ACCOMP. BEAT

SONG#MEASURE

oo
h-‘jfmf

Se visualiza el
tiempo

Se visualiza el tiempo
y el nlimero de barra.

Paso 5: Pare la grabacion.

Puede parar la grabacion presionando el botén STOP de
SONG MEMORY, o el botén START/STOP dei AUTO
ACCOMPANIMENT CONTROL. Asimismo, cuando se
encuentre grabando en la pista AUTO ACCOMP., podra
terminar la grabacién con un patrén de terminacion
presionando el boton SYNCHRO START/ENDING del
ACCOMPANIMENT CONTROL. Después de detener la
160

grabacion, el visualizador SONG #MEASURE indicara
automaticamente el nimero de barra de donde inicio [a
grabacién. Ademas, el LED de la pista en que ha sido
grabada deja de parpadear pero permanece encendida.
Asi, queda en la posicion de STAND BY (espera) para la
grabacién.

»>>Verificacion de la grabacion:

Al presionar el botdn PLAY, podra reproducir lo que ha
grabado. Usted podra detener a reproduccién en cualquier
momento presionando el botén STOP. Es también posible
efectuar el avance rapido o rebobinado utilizando el botén
FAST FORWARD o REWIND sin relacién con el estado de
START/STOP. Si desea volver al comienzo de la cancién,
basta presionar el boton RESET (para mayor detalle,
refiérase a la pagina 161, "e. Modo de reproducir una
cancién”)

RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD

»>>Grabacion continua en las demas pistas
(Grabacion en pistas multiples):

Si desea reproducir las pistas grabadas durante la
grabacién en una nueva pista, debe estar encendido el
LED de la pista previamente grabada. Repita los pasos 2 al
5 para grabar en las demas pistas. |

*

Si no desea escuchar la grabacion hecha en la pista, apague el LED
de la pista presionando el correspondiente botén selector. Podra
reproducir cualquier pista previamente grabada cuando desee,
presionando el correspondiente botdn selector de pista, el cual
encendara o apagard el LED sin relacion con el estado de START/
STOP.

Para efectuar una grabacion de miltiple pista, tenga cuidado de la
longitud final de ta cancién que desea grabar. Por lo tanto, recuerde lo
siguiente:

« En caso de que la primera pista grabada no sea lade
AUTO ACCOMP.: -~

>>La pista mas larga (en cuanto al nimero de barras)
determinara la longitud final de la cancion.

+ En caso de que la primera pista grabada sea la de
AUTO ACCOMP..

>>Ninguna otra pista puedo ser grabada por una longitud
mayor que ia pista de AUTO ACCOMP.. Si desea grabar
una longitud mayor que la normal, grabe en la pista de
AUTO ACCOMP..

+ En caso de que desee acortar la longitud final de |a
cancién:

>>Seleccione la siguiente barra superior a la que determina
como la (itima barra. Luego, presione al mismo tiempo el
botén CLEAR y STOP en la memoria de canciones.
Recuerde que no podra cambiar la longitud final de la
cancion aunque presione simulatidneamente el boton
CLEAR y el de seleccion de pista.




- <Ejemplo> Indicaciones del LED de pista en la
- situacion con la pista MELODY 1 en grabacién, la pista
: AUTO ACCOMP. en reproduccién:

ONG MEMORY __ 8THACK
Parpadea Esta encendido
el LED de el LED de pista
pISla Br_] M&V ME?DDY ME%DY MEE%DY MEE()JDV VECTOR e i en reprOducc“)n
grabamén 1 2 3 4 5 SYNTH PaD ACCOMP,

O O D D D D D D € Para determinar si la

pista sera reproducida
0 no, presions el
correspondiente botén
selector de pista.

>>Cuando desea grabar otra cancién, seleccione -

otro numero de cancién como se explicé en el paso 1y
luego contintie la grabacién siguiendo los pasos 2 a 5.

* La capacidad de la memeria de canciones es de aproximadamente
2.800 de notas cuartas. Pero, si durante la grabacién alcanza la

--capacidad, el visualizador STYLE/VOICE y el MULTI DISPLAY
nostraran lo siguiente por un segundo vy la grabacién se detendrd
automaticaments. Ademds, en este momento, el visualizador SONG #/
MEASURE indicari <001> (gl comienzo de la cancién).

MULTI DISPLAY

N |
EaH

[ A
AUTO  AGGOMP. BEAT

* El contenido de SONG MEMORY se memorizard aun después de
paner en OFF el POWER, siempre que tenga instaladas las pilas.

Nota: Si durante la grabacién/reproduccién el POWER se
pone en OFF accidentalmente, puede causar desérdenes o
averia al PSS-790. Por lo tanto, tenga sumo cuidado sobre
este particular.

e. Modo de reproducir una
cancidén

Paso 1: Seleccione un nimero de cancién.

.primer lugar, seleccione el numero de cancién que
dgesea reproducir presionando los botones <+/-> selectores
del nimero de canciones. El visualizador SONG #/
MEASURE mostrara (No. 1 a 8} el nimero seleccionado.
Después de unos segundos, el visualizador retorna a <001>
para indicar el primer nimero de barra.

* Cuando desea reproducir una cancién que acaba de grabar, puede
omitirse en este paso.

Paso 2: Seleccione la o las pistas para la
reproduccion.

>>Al seleccionar el numero de cancion, los
LEDS de todas las pistas que han sido previamente
grabadas se encenderan para indicar e! estado STAND BY
para fa reproduccién. No se encendera ef LED
correspondiente a la pista que no fue grabada.

>>Asimismo, usted podra determinar la pista
que desea reproducir, presionando el boton seiector
de pista. Si se enciende e! LED, se reproducira su
correspondiente pista. Por el contrario, si no se enciende el
LED, no se reproducira su correspondientre pista.

* Si presiona el botén STOP en el estado STAND BY, se apagaran
todos los LEDS correspondientes a las pistas previamente grabadas.
Esto es conveniente en la seleccion y repreduccién de séle una entre
varias pistas activadas.

Paso 3: Inicie la reproduccion.

Al presionar el botén PLAY, los datos grabados en las
pistas seleccionadas se reproduciran simultaneamente. Es
posible poner en ON u OFF cada botén selector de pista
durante la reproduccién, pero si pone en OFF todas las
pistas, la reproduccion cesara inmediatamente.

Paso 4: Pare la reproduccion,

Cuando liegue el fin de la cancién, la reproduccién se
detiene automaticamente, el visualizador SONG #/
MEASURE retorna a la barra <001>, y los LEDS de pista
seleccionados permanecen encendidos. Ademas, puede
usted detener la reproduccién en cualquier momento,
presionando el botén STOP. Pero en este caso, el
visualizador SONG #MEASURE indicara el nimero de
barra al parar la reproduccidn. Si oprime otra vez el botén
PLAY, la reproduccion iniciara desde aquel nimero de
barra. Cuando desea volver al comienzo de la cancién,
presione siempre el botén RESET sin relacién con el
estado de START/STOP.

>>Modo de utilizar los botones FAST
FORWARD y REWIND:

Cada vez que presione el boton FAST FORWARD o
REWIND, puede hacer avanzar o retroceder barra por
barra, y manteniéndolo presionado puede acelerar la
operacion mencionada. Después de alcanzar la posicion
deseada, suelte el botén y presione el botén PLAY para
iniciar la cancién.

* Puede usted utilizar el botdn FAST FORWARD o REWIND durante ia
reproduccién, pero mientras lo mantiens oprimido, no se podra oir el
sonide de reproduccién.

En algunos casos, al iniciar la reproduccion de una cancién a medio
camino, puede oir un sonido {Voces y frases} diferente de lo grabado.
Esto ocurre debido al formato de grabacién adoptado en la memoria de
canciones. (Graba sélo los cambios y sus tiempos - una voz a otra, o
una duracién de cierto acompafnamiento de acordes, stc.. Si bien, la
operacidn de la memoria de canciones es muy parecida a la de una
grabadora, el formato de grabacion es completamente diferente). Por
lo tanto, si reproduce una cancidn sin hacer cambio de datos de voz, ia
reproduccion se hara con la voz inalterada. Para obtener una
reproduccion fiel, debe rebobinar la barra en que hizo el cambio antes
de reproducir. Por ctra parte, si usted hizo el cambio al comienzo de
una barra, rebobina una barra mas. Si ha grabado mas rapidamente de
lo que se prapuso, e cambio tendré lugar al fin de la barra,
pracisamente antes de |a barra destinada. Para evitar este
inconveniente y obtener dptima grabacién, es preferible reproducir una
cancién desde su comienzo. Recuerde que generaimente el formato
de grabacién arriba mencionado no sédlo adopta la memoria de
canciones del PSS-790 sino también el dispositive denominado
“Secuenciador”.

>>Modo de utilizar el boton RESET:

El botén RESET hace regresar al comienzo de la cancién.
Si presiona el botén RESET durante la reproduccién, se
detiene inmediatamente la reproduccién y se indica <001>
nuevamente. Este boton sirve también para iniciar la
cancion. Es decir, enciende todos los LEDS de las pistas
que pueden ser reproducidas y fija el tempo al comienzo de
la cancion.
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f. Otras funciones utiles

a) Funcion de borrado

La funcién de borrado le permite borrar los datos grabados
por pista.

>>Cuando desea borrar por pista, en primer iugar
presione y mantenga presionado el botén CLEAR, luego
seleccione |a pista que desea borrar presionando el
correspondiente boton de seleccién de pistas. El
visualizador SONG #MEASURE muestra <clr> por unos
segundos y se borran los datos registrados en |a pista de la
cancién.
o SONG MEMORY___ BTRACK
= T
(-
0 o & o & b o o
CLEAR Msmm' MELDDV MELDD!‘ MELBIW MELDDV “SEH%? oo wcow)

00000000

Prasione y

mantenga Presione el botén selector
presionado el correspondiente a la pista que desea
boton CLEAR. borrar.

Si repite esta operacién para todas las pistas, podra
borrar la cancién completa.

b) Funcién de Punch In/Out

Esta funcién le permite volver a grabar en la parte donde
cometié un error en unidades de 1 barra. Esta funcién es
muy Gtil cuando comete uno o dos errores en una cancion,
ya que no es necesario tener que hacer una nusva
grabacién de la cancién completa. En primer lugar, mueva
la bara a la posicién donde desea iniciar ia correccion,
utilizando el botén FAST FORWARD o REWIND. Luego,
decida qué pista desea corregir para después seguir l0s
pasos de “d. Modo de grabar una cancién”. Se registran los
nuevos datos desde el comienzo al fin de la barra, sin
alterar absolutamente los datos anteriores y posteriores de
los nuevos. Al presionar el boton STOP después de la
regrabacion, la barra se ubicara automéaticamente al
comienzo de la seccion donde hizo la nueva grabacion.
Esto es til cuando vuelva a grabar la misma seccion
cuantas veces desee.
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<Ejemplo> Barras 4 a 6 de una cancién

Antes del Punch In/Out

———
Parada de la grabacién
{Punch Out)
|

Inicio de la grabacidn
{Punch In} ,
I

I l

Después del Punch In/Out |

Igual que antes Nuevos datos igual que antes

¢) Funcion de grabacién simuitanea en

pistas multiples
Puede también grabar mas de una pista en el momento de
utilizar Ia funcién de grabacion en pistas multiptes. Por
ejemplo, puede grabar |la sucesién de acordes por
acompafiamiento automatico en la pista AUTO ACCOMP.
con su mano izquierda mientras graba ia melodia con su
mano derecha en la pista MELODY 1, etc. Hay ciertas
combinaciones de pista que pueden grabarse
simultaneamente, como se muestra abajo. Cuando desea
grabar mas de una pista al mismo tiempo: Presione el
boton RECORD y, manteniéndolo oprimido, presione los
botones selectores correspondientes a las pistas que
desea grabar. Los procedimientos de grabacion a partir d
aqui son idénticos a los de grabacién de pista normal.

* En caso de que inicie la grabacion presionande solaments los botones
RECORD y PLAY, el PSS-790 seleccionard automaticamente
MELODY 1 y AUTO ACCOMP. Fije a la posicion STAND BY.

<Combinaciones de pistas posibles
para la grabacion simultanea de pistas
multiples>

1) Cualquier pista de MELODY 1-5 o VECTOR SYNTH +
PAD + AUTO ACCOMP.

2) Cualquier pista de MELODY 1-5 0 VECTOR SYNTH +
PAD

3) Cualquier pista de MELODY 1-5 0 VECTOR SYNTH +
AUTO ACCOMP.
4} PAD + AUTO ACCOMP.

* Durante la grabacion de pista(s), no se puede cambiar ofras pistas a
una posicidn de grabacion aunque dichas pistas sean las indicadas
como combinaciones posibles.




<<Referencia 5>>

La memoria de canciones del PSS-730 ha sido desefada
de manera que pueda iniciar la grabacién con cualquier
pista que seleccione. Para contestar a las dudas sobre con
que pista seria mejor empezar y como seguir la grabacién,
aconsejamos lo siguiente:

>>Ejemplos normales de la grabacién en
pistas multiples:

Paso 1: En primer lugar, en ia pista AUTO ACCOMP.,
grabe el estilo del ritmo y la sucesion de los acordes
utilizando la funcién de acompanamiento automatico.
Recuerde que el preludio y la terminacién deben estar
disponibles.

Paso 2: Seguidamente, grabe manualmente sus rellenos
originales o las variaciones de ritmo “vivo” en la pista PAD

“ira enriguecer el patrdn del ritmo, mientras reproduce el
~onido de la pista AUTO ACCOMP. que se grabd en el
paso 1.

Paso 3: Con el mismo concepto que el paso 2, puede
usted grabar otro diferente tipo de tono grave del pre-

asignado al acompafnamiento automatico. Por ejemplo,
sobre-copiando un tono bajo subito que supera el tono
grave regular de Synth, en una de las pistas MELODY.

Paso 4: Si nota que hace faita sonidos de fondo, puede
rellenar con aobligado, ostinado, comping, etc. en las pistas
MELODY.

Paso 5: Y finalmente, puede grabar un solo dinamico del
teclado en la pista VECTOR SYNTH utilizando la funcién
del sintetizador vector. Durante la grabacién, puede ser
efectivo el uso del efecto de infiexién de! tono.

Paso 6: En este punto, se puede corregir todos los errores
cometidos utilizando la funcién Punch In/Out. Tenga
también en cuenta que la méaxima cantidad de notas que
puede sonar por una vez es de 28,

Seguidamente, damos unos ejempios de aplicaciones
practicas de la funcién de memoria de canciones.

>>Utilizacién de memoria de canciones para
las fijaciones:

Puede usted utilizar la memoria de canciones como
respaldo para los vocales, solos instrumentales, para fa
practica o ejecuciones vivas.

>>Utllizacion de memoria de canciones para
la composicion o arreglo:

Puede usted registrar sus ideas melddicas y armoénicas en
la memoria de canciones. Con un concepto mas profundo
de estas ideas, usted puede grabar diversas versiones en
muchas diferentes pistas y proteger las mejores. Esto es
aplicable también a los solos. Usted puede grabar una
variedad de versiones de un solo, y luego memorizar las
mejores para el uso o referencia futura.
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Seccion de MIDI

Ei PSS-790 es un teclado que opera con la norma MIDI. Si
usted conoce MIDI, sera méas facil entender sobre el trabajo
y aplicaciones del PSS-790. Ahora, entramos en el mundo
de MIDI.

a. ,Qué es MIDI?

MIDI es una abreviacién de: Interfaz Digital de
Instrumentos Musicales que transmite y recibe informacion
sobre la misica que se toca entre los instrumentos/
dispositivos electrénicos equipados con MIDI (tales como
computadoras personales). Como se ha adoptado el
concepto de esta Norma Mundial, permite la interaccion de
muchas clases de equipos electronicos en todo el mundo.
Es realmente provechoso aprender lo que le ofrece MIDI.
Por ejemplo, usted puede conectar diferetes marcas de
instrumentos con Norma MIDI; las melodias interpretadas
por un instrumento puede ser reproducidas en otro
instrumento, o si conecta mas instrumentos, es facil ampliar
sus capacidades y coordinar muchos sonidos como los de
una orquesta, con usted como el director de orquesta. A
continuacion se describe co6mo los instrumentos
electrénicos pueden conectarse utilizando MIDI.

b. Terminales MIDI y cables
MIDI

Los instrumentos/dispositivos MIDI tienen conexiones de
terminales MIDL. En el panel posterior del PSS-790 estan
provistos los terminales MIDI como se muestra abajo. De
derecha a izquierda estan: MIDI IN, MIDI OUT y MIDI
THRU.

* Dependiendo del tipo de la maguina o instrumento, puede varlar el
orden de los terminales.

La funcién de cada terminal es como sigue:

Terminal MID1 IN: Es el terminal de entrada que recibe |a
informacién MIDI desde los otros instrumentos/dispositivos
MIDI.

Terminal MIDI OUT: Es el terminal de salida que transmite
la informacién MIDI generada por el PSS-790. Este
terminal transmite también los mismos mensajes de bcanal
que los recibidos por el terminal MIDI IN.
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Terminal MIDI THRU: Es el ferminal que transmite la
misma informacién MIDI que viene a través del terminal
MIDI IN del PSS-790. No transmite la informacién MIDI
generada por el PSS-790.

Cuando usted conecte estos terminales MIDI, utilice los
cables MIDI que se muestran a continuacion:

Nota: Recuerde que NO debe hacerse una conexién MIDI
en una unidad del PortaSound. En otras palabras, no
conecte el terminal MIDI OUT con el terminal MID! IN de su
PortaSound. De o contrario, se formara un Loop de
conexién MIDI, y aunque puise una sola tecla, accionaran
el médulo de sonid interno y el microcomputador para que
suenen las 28 notas hasta suelte dicha tecla.

MIDI IN ﬂ MIDI OUT

PSS-790

c. Conexiones MIDI

Ahora veremos |a forma de conectar el terminal MIDI
OUT que es una salida de la informacion MID1 y el terminal
MIDI IN que es una entrada de la informacion, utilizandoun
cable MIDI. En esta conexion ilustrada, la informacion de |
interpretacién proveniente del PSS-790 es transmitida al
instrumento MIDI (A). En otras palabras, puede decirse que
esta es una situacion en que el PSS-790 controla el
instrumento musical MIDI (A). Por lo tanto, en este caso, el
instrumento que da érdenes (PSS-790) se denomina
“Principal”, y el instrummento que obedece las érdenes
se denomina “Secundario” (Instrumento musical (A)).

Esta relacion debe tenerse muy en cuenta en la conexién
de los instrumentos MID!.
l MIDI IN

Instrumento MIDI (A)

PS5S-790 MIDI QUT

i1 i

{Principal)

(Secundario)




Por el contrario, en el siguiente caso, el instrumento MIDI
{A) sera el principal y el PortaSound ser4 el secundario.

[ MIDI QUT

PS58-790 v MIDI IN

Instrumento MIDI (A)

(Principal)

Nota: Recuerde NO hacer una conexién de MIDI OUT a
MIDI IN entre el PortaSound y un instrumento MIDI (para
que ambas uniodades actden como principal y secundario
simultaneamente). En este caso, si hace una sjecucién en
el instrumento MIDI, se produce una conexcion MIDI en
foop.

Para la conexién de mas de tres instrumentos MIDI, utilice
el terminal MIDI THRU como se muestra abajo. En este
caso, vera usted que el PSS-790 puede tener dos
“Secundarios” al mismo tiempo. En este caso, el
instrumento MIDI (A) no puede controlar u ordenar el
instrumento musical MIDI (B), ya que el terminal MIDI
THRU solamente transmite el mando que vino a través del
terminal MIDI IN, al instrumento MIDI (B).

MANDO: Ejecucién - Do re mi.  MANDO: Ejecucian - Do re mi.

MIDI QUT MIDI IN MIDI THRU MIDI |

y

Instrumanto MID! Instrumanto MIDI
(A) (B)

PN

* Al hacer una conexién usando los terminales MIDI THRU, no podra
tener mas de 4 secundarios a la vez. Cada vez que los datos MIDI
pasen por el terminal MIDI THRU de cada dispositivo MID!, los datos
serdn retardados y debilitados. Esto puede causar una mala
performance de MIDI. Por lo tanto, cuando desea usted tener mucho
mas secundarios, utilice un MIDI THRU BOX que distribuye
simultaneamente los mismos datos MIDI a los secundarios muitiples.

'HI.IH|.II'JI.IJEL'HI;NHIJL'I'JI.JI
PSS-790

PSS-790

l MIDI CUT
MIDI THRU BOX
MIDI OUT MIDI iN
MIDH IN
A h
Instrumento Instrumento Instrumento Instrumento
MIDI (A) MIDI (B) MIDI (C) MIDI (D}

d. Tipos de informacion MIDI

Las clases de informacién (mandos) son muchas, pero aqui
se explicaran sélo algunas de ellas:

Aun cuando pulse una tecla con un dedo, se transmitira la
informacion como el nimero de Ia nota (qué tono),
activacién/desactivacion de la nota (cuando se golpea) y
la velocidad (grado de rapidez y fuerza con que se
interpreta). Ademas de esto, pueden transmitirse también
los cambios de programa (de selecciones de voz) y los
cambios de control (de efectos). Estas clases de
informacion se denominan “Mensajes de canal”. Para la
comunicacién de estos tipos de informacion, debe
seleccionar el mismo nimero de canal MIDI (de 1 a 16) en
el transmisor (Principal) y receptores (Secundarios) entre
los instrumentos conectados MIDI. Hay otra clase de
informacion denominada “Mensajes del sistema” que se
requiere cuando tiene usted una maquina de ritmo o
secuenciador sincronizado para tocar junto.

Cualquier informacién MIDI es rapidamente transmitida/
recibida en senales digitales que compreden dos nimeros,
Oy1.

e. Adaptacion de los canales
MIDI

Los instrumentos/dispositivos MIDI pueden intercambiar las
informaciones sélo cuando utilice los correspondientes
canales MIDI. Esta es una regla basica que debe
recordarse. Por ejemplo, considere cémo trabajan los
canales de T.V.: cuando desea usted ver una pelicula, debe
seleccionar un determinado canal que transmite la pelicula
deseada. Basicamente de la misma manera, un cable MIDI
puede conducir diferentes clases de informacion de
ejecuciones MIDI en 16 canales MIDI cuando el receptor es
sintonizado al mismo canal de informacién MIDI; usted
podra obtener la interpretacion como informacion recibida.
El siguiente ejemplo muestra un secuenciador (o
computador) que transmite la informacién de ejecuciones
MIDI a varias partes en los correspondientes canales MIDI.
Cada canal MID! del receptor puede recibir la informacion
especificada e interpreta independientemente con un

diferente sonido y melodia. Canal 1: Parte de

saxofén
Secuenciador Canal 2: Parte de
piano
Canal 3: Parte de bajo
Canal 4: Parte de ritmo
A
MIDI THRU
BOX
r y r
instrumento instrumento instrumaento Instrumento
MiDI (A) MiD}I (C) MIDI (B) MiDi (D)
Canal 1 Canal 3 Canal 2 Canal 4

SN N TN TN

Sonido de saxofdn Sonide de piano Sonido de bajo Sonido de ritmo
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Nota: Ademads, si un cierto instrumento MIDI puede recibir
informacién de ejecuciones MIDI en canales multiples e
interpretar varios sonidos de partes en una vez, este
instrumento MIDI debe tener modo multi-timbre. Y asi, el
PS5-790 lo tiene.

f. ¢Qué es Multi-timbre?

Aqui haremos una breve description sorbe el Multi-timbre.
Como se ilustra en la pagina anterior “e. Adaptacion de los
canales MIDI", si tiene usted un dispositivo principal que
puede controlar multiples instrumentos secundarios en los
respectivos canales (por ejemplo, secuenciador) y varios
instrumentos secundarios, debera hacer un conjunto
automaético para lograr un beneficio MIDI. Ahora,
supongamos que desea reproducir una orquestacion
filarmoénica, ademas de un solo, una combinacién o un
cuarteto, se requeririan tantos instrumentos secundarios
como las partes 0 miembros de la orquesta. Sin lugar a
dudas, esto no una manera facil para gozar de la musica.
Generalmente, el multi-timbre reprensenta una manera facil
y econdmica para las ejecuciones multiples MIDI en forma
simultanea. En este caso, un simple médulo sonoro de
multi-timbre aceptard los mensajes MIDI en los canales
multiples para reproducir las ejecuciones muiltiples. El
méduro sonoro de su PortaSound cuenta con esta funcion.
El siguiente diagrama da a entender lo que es el Multi-

timbre: o
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Maodo de sonido de multi-timbre
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SALIDA
* El Multi-timbre del PortaSound funcionara con asignacion de voz
dinamica. (Refiérase a la pagina 168 para los detalles).

* Al grabar en una de las pistas MELODY 1-5 mediante el teclado, el
canal KEYBOARD TRANSMIT se conmutaréd automdticamente al
correspondiente canal.
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g. Modo de activar las
funciones MIDI en PSS-790

a) Seleccion del canal de transmission

Al presionar el botén RECEIVE CH/CLOCK de seleccion
MIDI, se encendera su correspondiente LED, y usted podra
decidir si recibir o no los mensajes de canal en cada canal
y reloj MIDI. El MULTI DISPLAY muestra <E1>, y si
preisona una vez el botén <+> ubicado debajo del
visualizador, cambiara a <E2>. Si lo mantiene oprimido, los
nameros avanzaran como se muestra abajo. Por el '
contrario, si utiliza el botén <->, puede cambiar
inversamente las indicaciones.

iy
2]

KRN ACH
1 O LG

A U
BUL%MP

oy
OFF

<E>: Enable to Receive. <d>: Disable to Receive.

Clock

C
MULTI DISFLAY LTI DISPLAY

3 - E98- &0~ &40~ €18

L. N s i
W Wb,

Receive Channel

HULTI DASPLAY

&4

MULT| DISPLAY MULTI DISPLAY

TG o geat WO AL Al

>>Canal de recepcion <E1> - <E16>

Cuando presione los botones <+/-> para seleccionar uno
de los canales <1-16>, puede usted asignar como
Recibible <E + Ch. #>, 0 No Recibible <d + Ch. #>
oprimiendo e! botén ON/OFF ubicado debajo del boton
RECEIVE CH/CLOCK del selector MIDI.

MIDI

116 131
R A

KEYBOARD RECEIVE CH
_TRANSMITCH Aiock

JAN

MEMORY N
BULK DUMP

»>>Reloj MIDI <dc>

Usted podra asignar reloj MIDI recibible (Visualizado como
<Ec>) 0 no recibible (Visualizado como <dc>), presionando
el botén ON/QFF ubicado debajo del botén RECEIVE CH/
CLOCK al igual que la fijacién del canal de recepcion.
Utilizando el reloj MIDI, al conectar dos instrumentos MIDI
como maquinas de ritmo o secuenciadores, usted podra
sincronizar el tempo de cada maquina. Por ejemplo, si
asigna reloj MIDI recibible (Visualizado como <Ec> al iniciar
la interpretacién en el otro instrumento MID! (Maquina de
ritmo, etc.), el PSS-790 iniciara la interpretacion al mismo
tiempo con un tempo idéntico durante la grabacién o
reproduccién con memoria de canciénes. O, si usted
asigna reloj MIDI no recibible, el PSS-790 iniciara su
interpretacion con su propio comienzo y tempo, sin relacion
con el inicio del instrumento MIDI y el tempo.

* Las fijaciones iniciales preestablecidas del modo del canal de
recepcion son: Cada canal de recepcién/Recibible, Reloj MIDI/No
recibible.




- b) Seleccion del canal de transmission

. Al presioner el boton KEYBOARD TRANSMIT CH de

- seleccion MIDI, se encendera su correspondiente LED1, y
- usted podra asignar el canal de transmisién para la

- efecucion manual en el teclado y seleccién de voz para

- cada canal individual. Ademas, al presionar e! boton

- MEMORY BULK DUMP en forma consecutiva, usted podra
. hacer una transferencia de consecutiva, ustedpodra hacer
. una transferencia de datos del mensaje exclusivo del

. sistema del PortaSound.

Encendido del KEYBOARD TRANSMIT CH LED:

MIDI

MULTI DISPLAY

WIg 1-16C

KETADARD RECENVE GH D‘EG -‘ U“:"
TRANSKIT G CLOGK N

‘ AT ACOOMP. BEAT

MEMORY
BULK DUMP

oN
OFF

>> Canal de transmision

Estando en el modo del canal de transmisién, el valor
mostrado en el MULTI DISPLAY es el canal de transmisién
MIDI actual para la interpretacion manual en el teclado. Si
desea cambiar el valor, presione los botones <+/-> para
seleccionar el canal.que desea transmitir. Sin embargo,
puede asignarse sdlo un canal de transmision por vez.

>>Vaciado de la memoria

La funcién de vaciado de la memoria le permite transferir y
proteger los siguientes datos como un mensaje exclusivo
del sistema MIDI.

+ Todos los datos en la memoria de
canciones.

Al presionar una vez el botén MEMORY BULK DUMP con
el LED del canal de transmisién del teclado encendido,
cambiara al modo de vaciado de la memoria y el LED de 3
digitos del MULTI DISPLAY mostrara <b d P>. Asi, todas
las otras funciones se desactivan autométicamente y
quedan en estado STAND BY para la transferencia de
datos. Al presionar nuevamente el botén MEMORY BULK
DUMP, el visualizador maostrara <b - 8> contando a <0>,
mientras el vaciado de ia memoria se ejecuta en ei canal
de transmisién actualmente seleccionado. Después de
terminar el proceso de vaciado de la memoria, el
visualizador retorna automaticamente a la indicacién de
tempo actual.

* Para hacer una transferencia de datos a otro PSS-790, basta hacer
una conexidn MIDI tipica antre el transmisor PSS-790 y el receptor
PS5-790 . Al presionar el boton MEMORY BULK DUMP ubicado en el
transmisor, el MULTI DISPLAY del receptor indicara también< b -8 >
contando hacia < 0 >. Cuando termine exitosamente el proceso de
vaciado de la memoria, el MULTI DISPLAY del receptor regresara
también a la indicacién del tempo actual del receptor. En caso de una
transferencia de datos a una computadora personal equipada con
MIDI| o secuenciador, debe estar normalmente sélo en ei modo de
grabacion, y la operacién en el PSS-790 (Transmisor) ser4 tal como se
explico previamente. Sin embargo, tenga en cuenia hacer referencia al
manual de operacion del receptor en uso.

* En el estado STAND BY para la transferencla de datos, si presiona
cualquier botén para efectos vocales o controles totales, se cancelara
la transferencia de datos.

>>Seleccion de voz para cada canal individual
Después de la fijacion det canal de transmisién, haga una
seleccion normal de voz. Es decir, todo para la fijacion de
una seleccion de voz para un solo canal. Repita el mismo
procedimiento para todos los canales. Refiérase a la
pagina 169 para conocer el procedimiento. Adicionalmente,
las fijaciones iniciales cuando se activa el PortaSound es
como sigue:

Ch. 1-15; Voice No.00, Ch.16; Voice No. 96.

h. Datos transmitidos y
recibidos en PSS-790

a) Datos transmitidos

<<Activacion/desactivacion de notas>>
w Cada canal de transmision es como sigue:

<Interpretacion manual>

Todas las teclas, cuando utiliza el acompafamiento
automatico: G2 y superior,

Asignacion de canales (uno de 1-18). Valor inicial: 1.

w Se transmite por interpretacién manual en el teclado, sin
relacion con ef estado de interpretacion del PSS-790.

<Interpretacion manual con el sintetizador
vector en ON>

Todas las teclas, cuando utiliza el acompanamiento
automatico: G2 y superior.

ww Se transmite en los canales 1-4 por interpretacién
manual en el teclado, sin relacién con el estado de
interpretacién del PS5-790.

<Memoria de canciones>

* <Pista MELODY 1>
w Se fransmite en el canal 5.

* <Pista MELODY 2>
e Se transmite en ef canal 6.

* <Pista MELODY 3>

& Se fransmite en el canal 7.

* <Pista MELODY 4>

r Se lransmite en el canal 8.

* <Pista MELODY 5>

& Se fransmite en el canal 9.
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* <Pista VECTOR SYNTH>

wr Se transmite en el canal 1-4.

* «<«Pista PAD>
w Se transmite en el canal 16.

* <Pista AUTO ACCOMP.>

= Se transmite en los canales 10-16.

* <Notas de teclas de ritmo>
(Incluyendo la interpretacién manual en
el teclado)

w Se transmite en ef canal 16. Fijando ef canal de
transmision a 16, permitira la interpretacion manual
de sonidos de percusidn. Refiérase a la pagina 171
para la correspondencia entre los ntimeros de notas
y sonidos de percusion.

* <Notas de teclas de bajo>
e Se lransmite en el canal 15.

* <Parte de acompanamiento>
ww Se transmite en los canales 10-14.

Nota: El asterisco (*) significa que la informacion de
interpretacién de la parte es transmitida en el canal
especificado cuando es interpretada en el PSS-790.

<<Modificacion de la inflexién del
tono>>

w [ 2 gama de inflexion del tono hipotética del receptor
estd fijada a 1 octavo +/-; el valor se calculara de la gama
de inflexion del tono de PSS-790 y del angulo de rotacion
de la rueda y luego es transmitido.

<<Cambio del control>>
w Ff valor para los efectos vocales (Volumen, vibrato y
reverberacicén) sera transmitido en cada canal.

<<Cambio del programax>>

w FEl cambio del programa de cada voz del canal se
realizara de acuerdo a los numeros de voces estandard del
PortaSound. Refiérase a la pdgina 171 para la
correspondencia entre los nimeros de cambio del
programa y voces,

<<Sistema exclusivo>>
w Transmitido por el botén MEMORY BULK DUMP.

<<Sentido activo, inicio/parada, reloj
MIDI>>

w= Se fransmite de acuerdo con la norma MIDI.

b) Datos recibidos

<<Activacion/desactivacion de notas>>

s Se reciben incluyendo los datos de velocidad (como
fuerza y debilidad del toque).

168

<Canales 1-16>

El PortaSound funciona como un médulo de sonido multi-
timbre. Es decir, el microcomputador interno del
PortaSound acepta la Nota On/Off y los mensajes de
cambio de programa en los respectivos canales para
accionar el médulo de sonido a fin de reproducir las
correspondientes voces en forma independiente a un
maximo de 28 notas. Y se denomina asignacién de voz
dinamica que lo libera de la asignacién manual molestosa.
La asignacion de voz dinamica seré ejecutada por los
mensajes de canal {: Nota On/Off, cambio de programa,
cambio de control y cambio de la inflexién del tono). Por
ello, cuando utilice el PortaSound como un médulo de
sonido multi-timbre, tendra que transmitir los mensajes
desde el dispositivo principal. Y cabe observar que el
acompafiamiento automatico es una aplicacion basada en
la asignacién de voz dinamica. '

<<Cambio de la inflexién del tono>>

w £/ cambio de la inflexién def tono puede ser recibido en
cada canal. Sin embargo, la gama de la inflexion del tono

es corun para todos los canales como se muestra abajo:

Estado Primer date | Segundo dato Gama
EnH 00H 0oH -1 octavo
EnH 00H 40H Centro
EnH fFH 7FH +1 octavb |

* EnH = Estado de cambio de la inflexion del tono, n=0-F (: Ch.1-16}

<<Cambio del control>>

w Cada canal recibe los valores de volumen, vibrato y
reverberacion de cada sonido, aunque el valor de cada
efecto es como se muestra a continuacion.

Estado Efectos Valor
BnH 07H 00H-7FH -
BnH. " 01H 00H-7#H

7 BnH 7. SQH 00H-7.'“FH

* BnH = Estado de cambio del control, n=0-F (:Ch.1-16}

* Efeclos: 07H=Volumen, 01H=Vibrato, 5BH=Reverberacion

<<Cambio del programa>>

w EJ cambio del programa de cada voz del canal se
ejecuta de acuerdo con los nimeros de voz estdndard del
PortaSound. Refiérase a la pagina 171 para la
correspondencia entre los nimeros de cambio del
programa y voces.

<<Sentido activo, inicio/parada, reloj
MIDI>>

w& |.as acciones de inicio/parada y del reloj MIDI son
recibidas sélo por la memoria de canciones con el relof
sincronizado al dispositivo MID! externo (cuando se
selecciona < E ¢ >, durante la grabacion o reproduccion).



- <<Sistema exclusivo>>

f w Recibido cuando los datos son reconocidos como datos
- Bulk (Datos exclusivos del sistema) para el PSS-790.

Descripeidn Valor
Primer byte Estado exclusivo del sistema | FOH
Segundo byte | ID del fabricante 43H (YAMAHA)
Tercer byte ID de clasificacion 76H
Cuarto byte NO. de formato de datos O7H
Datos (Mostrados abajo)
Ultimo byte Fin de Exclusive (EOX) F7H

*

El “ID de clasificacién” que indica los siguientes “Datos” es para el
“Teclado portatil”.

*

El “NO. del formato de datos” que indica los siguientes “Datos” es
exclusivo para el PSS-790.

Los “Datos” exclusivos del sistema del PSS-790 son:
Todos los dates registrados en la memoria de canciones

Los datos registrados en la mamoria de canciones son los de
canciones qus canstan de: Activacion/desactivacion de notas, cambio
del programa (para la seleccién vocal), cambio del control (para efecios
vocales excepto la armonia), cambio de la inflexién del tong, camblo
del tempo,

* Fin de Exclusivo es un mensaje estandard de MIDI que indica el fin de
mensajes exclusivos del sistema.

Uso avanzado del PSS-790
en la conexion MIDI

<Ejemplo 1> En el uso con una computadora
persconal o secuenciador.

ElI PSS-790 puede utilizarse como un médulo de sonido

Mifénico de 28 notas, de multi-timbre, lo que es muy
...tportante en el trabajo con muisica. Ademads, usted puede
transmitir facimente los datos registrados en ia memoria de
canciones a una computadora personal o secuenciador a
fin de almacenarlos en un disco flexible o cinta de cartucho,
o modificarlos en dichas maguinas.
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* Para la conexidon con una computadora personal, se requiere un
interfaz MIDI autorizado para la computadora.

>>Fijacion del PSS-790 utilizado como un
modulo de sonido

Después de asignar una voz a cada canal, puede usted
reproducir los datos de interpretaciéon MIDI para cada parte
desde una computadora personal o secuenciador.

<<Asignacion de seleccién de voz a
cada canal de recepcién>>

Paso 1: En primer lugar, gire los canales de recepcién (1-
16) del PSS-790 requeridos a la posicion <Recibible>. En
caso de aquellos canales que no deben recibir la
informacion MIDI, deje en la posicién <No recibible>

Paso 2: Seguidamente, presione el botén KEYBOARD
TRANSMIT CH para obtener el modo de transmisién, y
seleccione cada canal (El nimero del canal se indica en el
MULTI DISPLAY) con los botones (+/-) ubicados debajo
del visualizador y asigne una voz con los botones de
VOICE y ndmero situados en el selector STYLE/VOICE. O,
si desea hacer cada seleccién de voz desde el dispositivo
principal, basta programarlo en los datos de secuencia y
transmitir los directamente al PortaSound. Debido a la
asignacién de voz dinamica, puede usted concentrarse en
la operacién del dispositivo principal.

* Al activar el PortaSound, el nimero de voz 00 PIANO se selecciona
automaticamente para los canales 1-15 y el ndmero de voz 96
PERCUSSIONS para el canal 186.

>>Transmision de datos desde el PSS-790:
Transmita los datos de interpretacién de la cancién
utilizando la memoria de canciones a una computadora
personal o secuenciador en tiempo real. Después de fijar la
computadora personal o secuenciador al modo de
grabacién con el reloj MIDI sincronizado al PSS-790, en el
PSS-790 usted reproduce sélo la cancién a transmitirse.

<Ejemplo 2> En el uso de un teclado de tamaiio
regular

Si se siente incémodo en la interpretacién de teclas mini
del PSS-790, puede hacer una conexién MIDI con un
teclade equipado con MIDI provisto de teclas de tamafo
regular.
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* Si utiliza la memoria de canciones controlando el PSS-790 de un
leclado externo, las pistas de grabacién disponibles son:

+ Pista MELODY 1
Pista MELODY 2
Pista MELODY 3
Pista MELODY 4
Pista MELODY 5
Pista PAD

{fijada en el canal 5)
(fijada en el canal 6)
{fiiada en el canal 7)
{fijada en el canai 8)
{fijada en el canal 9)
{fijada en el canal 16)

En este caso, debe fijar el canal de transmicién del teclado externo al
mismo canal que el de pista en que desea grabar. Por ejemplo, para
la grabacion en la pista MELODY 1, debe fijar el canal de transmisién
del teclado a <5 antes de la grabacion.

<Ejemplo 3> Enla utilizacién de una maquina de
bateria o controlador de accionadores.

En primer lugar, fije el canal de transmisién de la maquina
de bateria a <16 y luego también cada ndmero de notas
de transmision correspondiente al sonido de percusién que
desee, refiriéndose a la lista de correspondencia de la
péagina 171. Al tocar la maquina de bateria, los sonidos de
percusion del PSS-790 se obtienen de los datos de
percusion, incluyendo la fuerza y debilidad (segin los
datos de velocidad).

Nota: Si el canal de transmision de la maquina de bateria
se fija a un numero de canal especifico, sin permitir su
cambio, en primer lugar (A) transmita el niumero de cambio
del programa MIDI 100 (que corresponde al nimero vocal
96 PERCUSSIONS) desde la maquina de bateria (u otra
maquina principal), o (B) asigne el nimero vocal 96
PERCUSSIONS al mismo canal del PSS-790 siguiendo
los métodos descritos en “Asignacion de voces a cada
canal de recepcién®, pagina 169. Luego de esto, fije el
nimero de notas de transmision de la maquina de bateria
como se mencioné arriba (d). Aunque empuje los
accionadores o botones de la mdquina de bateria, no
siempre se reproduciran los sonidos del PSS-790.
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<Ejemplo 4> En la composicién de un conjunto
polifénico grande.

Al recibir un dato de composicion grande (en caso que se
requieran mas de 28 notas a la vez), puede utilizar una
conexién MIDI como se muestra abajo. Por ejemplo, puede
utilizar dos unidades de PSS-790 y asignar el primer PSS-
790 (Canales de recepcion 1-8/Recibible, el resto/No
recibible) y el segundo PSS-790 {Canales de recepcion 9-
16/Recibible, el resto/No recibible). Si utiliza dos PSS-790
dividiendo sus canales de recepcion como se mencioné
arriba, puede obtener 56 sonidos polifénicos.
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Segundo PSS-790
Canal de recepcién: 9-10 posible

Primer PSS-790
Canal de recepcién: 1-8 posible

<Ejemplo 5> En el control de un médulo de sonido
externo desde el PSS-790.

Fije de antemano el nimero del programa de sonido del
médulo de sonido externo que corresponda a un namero
de cambio del programa MIDI del PSS-790. De esta
manera, podra cambiar las selecciones de programa de
sonido externo utilizando el selector de voz del PSS-790.
En este caso, si selecciona un programa de sonido simiiar
a una voz del PSS-790, teniendo el mddulo de sonido un
modo de multi-timbre, puede usted aplicar también la
memoria de canciones o la funcion de acompafamiento
automatico al modulo.

L

Médulo de sonido

PSS-790




Cuadro 1:

y los sonidos de percusion

Correspondencia entre los numeros de notas MIDI

Nombre de notas

Nombre de instrumentos

MNombre de notas|

Nombre de instrumentos

Nuamero de notas MIDI

CiH
G
D1
D#1

BASS DRUM REVERB
TRIANGLE MUTE
SYNTH SNARE
TRIANGLE OPEN
SYNTH TOM BASS
SYNTH TOM LO
SYNTH TOM MID
SYNTH TOM Hi
BASS DRUM LO
BASS DRUM HI
RIM SHOT 1
TOM BASS

TOM LO

SNARE HI

TOM MID

RIM SHOT 2
SNARE LO

TOM HI

HAND CLAPS
COWBELL
CABASA

HI HAT CLOSED
BRASH HIT

HI HAT OPEN
CRASH CYMBAL

Numerc de notas MIDH
36 C#3
37 D3
38 D#3
39 E3
40 F3
41 F#3
42 G3
43 G#3
44 A3
45 A#3
48 B3
47 C4
48 C#4
49 D4
50 Ditd
51 E4
52 F4
53 F#4
54 G4
55 Gi#d
56 A4
57 A#d
58 B4
59 C5
60 C#5

ONE
TWO

SPLASH CYMBAL
RIDE CYMBAL CUP
RIDE CYMBAL EDGE
CONGA LO
CONGA HI
CONGA HI MUTE
BONGO LO
BONGO H!
TIMBALE LO
TIMBALE HI
TAMBOURINE
CLAVES LO
CLAVES HI
AGOGO LO
AGOGO HI
CUICA LO

. CUICA HI
WHISTLE
BRASH SQUEEZE
HI HAT FOOT
SNARE GATED REVERB

THREE
FOUR

Cuadro 2:

programa MIDI y las voces estandard del PortaSound

Correspondencia entre los numeros de cambio del

Namero Nimero de] Nomero Nomero de] NOmero Numero de
de Nombre de Voces programas| de Nombre de Voces programas| de Nombre de Voces programas
Voces MIDI Voces MIDI Voces MIDI
00 PIAND 3134 STRINGS 1 41 68 SYNTH CHORUS 94
o ELECTRIC PIANG 1 5135 STRINGS 2 50 69 SYNTH FLUTE 1 112
02 ELECTRIC PIANG 2 54 | 36 PIZZICATO STRINGS 78 70 SYNTH FLUTE 2 47
03 HARPSICHORD 1 4 | 37 HARP 37 71 SYNTH REED 1 45
04 HARPSICHORD 2 53 ]| 38 UKULELE 40 72 SYNTH REED 2 85
05 HONKY-TONK PIANO 25 | 39 BANJO 34 |73 SYNTH REED 3 113
06 CRAVI 30 | 40 VIBRAPHONE 7 74 SYNTH STRINGS 1 51
7 CELESTA 6 | 41 MARIMBA 8| 75 SYNTH STRINGS 2 109
.8 PIPE ORGAN 2 | 42 XYLOPHONE 58 76 SYNTH STRINGS 3 119
09 REED QRGAN 49 | 43 GLOCKENSPIEL 32 77 SYNTH PIANO 1 80
10 JAZZ ORGAN 1 1| 44 TRUMPET 15 78 SYNTH PIANO 2 117
11 JAZZ ORGAN 2 27 | 45 MUTE TRUMPET 44 79 SYNTH PIANO 3 110
12 TREMOLO CRGAN 28 | 46 TRUMPET ECHO 118 80 SYNTH PIANO 4 95
13 FULL ORGAN 29 | 47 MUTE TRUMPET ECHO 120 | 81 SYNTH PAN VOICE 111
14 ACCORDION 31 | 48 FLUGELHORN 87 | 82 FANTASY 64
15 DISTORTION GUITAR 13 | 49 TROMBONE 16 | 83 ELECTRIC BASS 38
16 ELECTRIC GUITAR 68 | 50 HORN 17 | 84 SLAP BASS 39
17 TREMOLO GUITAR 69 | 51 TUBA 84 | 85 FRETLESS BASS 80
18 MUTE GUITAR 70 | 52 BRASS ENSEMBLE g2 | 88 PICK BASS 79
19 DISTORTION GUITAR FLANGE 108 | 63 BRASS HIT 104 87 MUTE BASS 114
20 E. GUITAR FLANGE 121 54 CLARINET 19 88 MUTE BASS ECHO 107
21 MUTE GUITAR ECHO 116 | 55 FLUTE 20 B9 WOOD BASS 1 14
22 E. GUITAR ECHO 123 | 56 PICCOLO 103 ao WOQD BASS 2 81
23 JAZZ GUITAR 12 | 57 SOPRANQ SAX 101 91 SYNTH BASS 1 58
24 JAZZ GUITAR ECHO 122 | 58 ALTO SAX 18 | 92 SYNTH BASS 2 86
25 FOLK GUTAR 36 | 59 TENOR SAX 102 | 93 BOWED BASS 35
26 12 STRING GUITAR 72 | 60 BASSOCN 21 | o4 STEEL DRUM 9
27 GUT GUITAR 73 | 61 RECORDER 88 95 TIMPANI 66
28 GUT GUITAR ECHO 124 | 62 SAMBA WHISTLE 91 o6 PERCUSSIONS 100
29 STEEL GUITAR 33 | 63 WOQODWIND ENSEMBLE 93 | 97 HARMONICA 22
30 VIOLIN 1 10 | 64 CHORLIS 96 98 MUSIC BOX 24
31 VIOLIN 2 67 | 65 SYNTH BRASS 1 0 99 ORCHESTRA HIT 80
32 PIZZICATO VIOLIN 65 | 66 SYNTH BRASS 2 82
33 CELLO 11| 67 SYNTH BRASS 3 115
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Localizacion de fallas

los altavoces producen un ruido “pop”.

Fluye la corriente eléctrica inicial.

No hay sonido de los altavoces.

El MASTER VOLUME o el VOLUME
del efecto vocal esta fijado al valor
minimo.

VOLUME de! efecto vocal,

El terminal HEADPHONES/AUX.
QOUT tiene enchufado una toma.

Retire la toma.

Al pulsar las teclas miiltiples, hay notas
que no se oyen.

Segun el modo (Acompafnamiento
automatico, sintetizador vector, etc.),
es diferente la cantidad de notas.

No se preocupe, puede tocar hasta

28 notas simultaneamente en el
modo normal.

Esta usted interpretando con una voz
gue consta de varias notas. Al hacer
una combinacién de voces con el
sintetizador vector, algunas voces
prefijadas pueden ser de varias notas.
Por ejempilo, con una voz hecha con 4
notas, usted podra tocar hasta 7 notas
ala vez (4 por 7 igual 28: notas
maximas).

Esto no representa un problema.
Reduzca las notas que toca en una
vez.

No puede cambiarse la voz o el estilo del
ritmo.

No se ha presicnado primero el
botdn VOICE o STYLE.

Refiérase a la pagina 140 0 146 y lea
las instrucciones.

No se obtienen los sonidos de ritmo.

No se ha presionado el botén START

del ACCOMPANIMENT CONTROL.

Después de presionar el botén
SYNCHRO START, las teclas o los
accionadores no han sido oprimidos.
{En el modo normal)

Después de presionar el botén
SYNCHRO START, las teclas para
el acompafiamiento automatico o los
accionadores no han sido optimidos
(en la utilizacién de la funcion de
acompafamiento automatico}.

1

Aseglrese de leer las instrucciones
dadas en las paginas 147 a 154.

No pueden obtenerse los sonidos de
acompafamiento automatico.

Porque esta en el modo normal.

_ obtener el acompanamiento

Asigne el modo FINGERING para

automatico deseado.

No puede activarse la funcién de armonia.

Porque el sintetizador vector esta
activado.

Desactive el sintetizador vector,

No puede tocar el acorde que desea
mientras pulsa las teclas en el
acompafiamiento automético.

Puede estar tratando de tocar un
acorde de varios dedos en el modo
de un solo dedo, o viceversa.

Cambie el modo al adecuado.
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No puede activarse el sintetizador vector.

Porgque esta activada la funcién de
asignacion de accionadores.

Desactive la funcién de asignacién
del accionador presiocnando el
correspondiente boidn.

canciones.

Porque esta activada la pista
VECTOR SYNTH en la memioria de

Borre la pista VECTOR SYNTH.

Funciona anormalmente.
Se observa un estado anormal.
No se puede controlar el PSS-790.

La microcomputadora interna del
PortaSound puede estar “blogueada”
por la electricidad estatica u otros.

Paso 1: Desactive el PortaSound.

Paso 2: Presicne los botones SINGLE
FINGER y FINGERED a!l mismo tiem'gog,
manteniéndolos oprimidos, active el PSS-790.
Esta operacion se denomina “Reposicion
compieta” que deja el PSS-790 en su estado
original. Pero debe observarse que esta
operacién borra todos los datos contenidos en
la memoria de canciones.

Mensajes de advertencia

Cambio de las pilas:
Si toca el PortaSound ininterrumpidamente y baja el voltaje
de las pilas, el sonido puede oirse defectuosamente. Al
seguir usando el PortaSound en esta condicién, se indicara
<bt chn> en el visualizador STYLE/VOICE y en el MULT!
DISPLAY. En este caso, reemplace las 6 pilas. Cuidese de
no mezclar pilas de diferentes tipos.

STYLENOICE

&e

STYLE iVDICE

MULT! DISPLAY

L
=lsle]

AUTD ACCOMP. BEAT

Memoria intermedia llena:
Cuando el PSS-790 esta recibiendo la informacion de
eiecucidn de MIDI de un dispositivo principal externo, si la
1tidad de informacion de MID| excede la capacidad que
puede procesar el PSS-790 por una vez, se indicara <bu
full> en el visualizador STYLE/VOICE y en MULTI
DISPLAY por un segundo. Al mismo tiempo, se interrumpe
automaticamente el sonido de las notas. Si esto ocurre,
reduzca la informacién de MIDI desde el dispositivo
principal.

STYLENOICE MULTI DISPLAY

(g o
"— ‘?’-'9 g?':io’clv

Canal lleno:

Durante la transmisién o recepcion de la informacién de
ejecucion MIDI, o en la ejecucion en el teclado, si el
numero total de notas en los canales 1-16 excede de 28 (:
Maxima reproduccién de sonido), el visualizador STYLE/
VOICE y el MULTI DISPLAY indicaran <Ch Full> hasta que

se reduzca el numero de notas a menos de 28.
STYLENVOICE MULT) DISPLAY

| iy (i |
‘js Qf_ gL,
Error de total de control:

Mientras el PSS-790 esta recibiendo el “Mensaje exclusivo
dei sistema” (: los mismos datos que el PSS-790 transmite
en el vaciado de la memoria; nombre general para esta
clase de datos en Ja norma de MIDI), si se muestra <Err>
en el MULTI DISPLAY, significa que se aplicaran
automaticamente ios datos prefijados en fabrica
correspondientes a los datos exclusivos.

MULTI DISPLAY

EEA

[ S———
AUTQ  ACCOMP. BEAT

Memoria llena:

Durante el uso de la funcién de memoria de canciones, si
se muestra la indicacién <Full>, significa que se ha llenado
la memoria de canciones. En este momento, se detiene
automaticamente ia grabacion y la indicacién de barra en el
visualizador SONG/MEASURE se vuelve <001>. Si desea
seguir la grabacion, tendré que borrar los datos registrados
en la pista. (Refiérase a la pagina 162 para |a funcién de
borrado).

MLUILTI DISPLAY

Gl

AU‘II}M ACCOMP. BEAT
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Mantenimiento

¢ Ubicacién
No exponga el PortaSound a la luz directa del sol u
otras fuentes térmicas. Tampocp debe dejarse dentro
de un automavil cerrado cuando hace mucho calor.
Puede causar descoloramiento o deformacion.
Ademads, debe evitarse el uso del PortaSound en un
lugar con alta vibracién excesivo polvo, muy baja
temperatura y muy alta o baja humedad.

¢ Manejo
Evite el manejo brusco del PortaSound. Clidese de no
dejarlo caer ni lo golpee, ya que su circuito interior
puede averiarse. Para evitar posible mal
funcionamiento, no pulse demasiado fuerte las teclas o
los controles. Cuando los cordones estan conectados
en las tomas del panel trasero, clidese de no aplicar
demasiada fuerza sobre elios. Esto puede danar los
terminales.

® Adaptadores
Utilice solamente el adaptor descrito en la seccion
POWER. Desconecte el adaptor CA cuando no utilice
su PortaSound.

» Pitas

« Reemplace las pilas antes de que se agoten por
completo.

« En el reemplazo, siempre cambie todas las pilas con las
nuevas.

+  No utilice diferentes clases de pila al mismo tiempo.

+ En caso de derramarse el electrdlito en el
compartimiento de pilas, limpislo completamente antes
de instalar las pilas nuevas.

® Limpieza
Limpie el exterior del PortaSound con una tela suave y
seca. Tenga en cuenta que el uso de solventes
quimicos dafiara su acabado.

e Interferencia por campos electromagnéticos
No utilice su PortaSound cerca de televisores u otros
equipos que reciben sefales electromagnéticas, ya que
esto pugde causar ruido de interferencia.

e Servicio y modificaciones ™
Su PortaSound no contiene piezas de servicio por el -
usuario. Por lo tanto, el PortaSound no debe abrirse y
modificarse de ninguna manera, ya que esto puede
causar descarga eléctrica asi como averia del mismo.
Debe recordarse que una averia provocada por un
tratamiento indebido, no sera reparada sin recargo.
Encargue todos los servicios necesarios al personal
calificado de YAMAHA,

YAMAHA NO se responsabiliza de los dafios causados
por uso inadecuado.

Especificaciones

Teclado 61 teclas de tamafio medio (C1-C6)

Controles principales Interruptor de corriente, volumen princi-
pal, botén de Demo inicio/parada

Voces 100 voces AWM
Estilos 50 estilos de ritmo basicos y arreglos

Selector de estilo/voz Botones de niimero 0-8, botones de
aumento/disminucion, botones de estilo/
voz, visualizador de estilo/voz

Botén de On/Off (Activacion/desacti-
vacién), palanca de mando

Visualizador miltiple Botones de aumento/disminucion

Efectos vocales Armonia (On/Off), botones de volumen,
vibrato, reverberacion, rueda de inflexién
del tono

Botones de tempo, transposicion,
sintonia

Canal de transmision del teclado,
botones de vaciade de memoria MID!,
canal de recepcién/reloj, botones de On/
Off de recepcion

Memoria de canciones Visualizador de nimera de cancién/
compas, botones de aumento/dismi-
nucién, botones de grabacidn/borrado,
botones de seleccion de pistas

(Melodia 1-5, sintetizador vector, ac-
cionador, acompanamiento automatico)

Sintetizador vector

Contreles totales

Centroles MIDI
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Botones de restauracién/rebobinado/
parada/reproduccion/avance rapido.

Botones de un solo dedo/varios dedos
para asignacién de Fingering, batones s
preludio/grande/puente para inicio/
parada de orquestacion, relleno a
normal, relleno a puente, botones de ini-
cio/terminacién para el control de acom-
pafamiento.

Accionadores 1-8, botén de On/Off de
asignacioén de accionadores

Acompafiamiento
automatico

Accionadores

Terminales MIDI THRU, MIDI OUT, MIDI iN
" HEADPHONES/AUX. OUT (estéreo), DC
9-12V IN
Amplificadores IWx2

Altavoces 10 ¢cm x 2 (8 ohmios})

Fuente de alimentacién CC 9V (6 pilas: 1,5V SUM-2, R-14),
Adaptador de CA: PA-3, PA-4, PA-40

776 mm (Ancho) x 302 mm (Fondo) x
141 mm (Alto)

Peso 4,5 kg (sin pilas)

Accesorios

Otros items Adaptador de CA PA-3, PA-4, PA-40
YAMAHA se reserva el derecho de hacer

modificaciones de disefio y especificaciones sin previo
aviso por fines de mejoramiento.

Dimensiones




YAMAHA [ Porta Sound I Date : 4/25 1990
Model PSS-790 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
: : Transmitted : Recognized : Remarks :
: Function ... : Manual / Accomp / Rhythm : : :
. Basic Default : 1/ 10-15 / 16 : 1-1% : :
: Channel Changed : 1-16 : 1-16(*1) : :
: Default : 3(*2) : 3(*3) :
: Mode Messages : X : X :
. Altered Y L LIt T I I I I X :
© Note : 0-127(*4) : 0-127 :
: Number : True voice : T L I I I 0-1217 :
. t } } -+
: Velocity Note on : X 9nH, v=1-127(*5) : o 9nfl, v=1-127 :
: Note off : X InH, v=0 : x 9nH, v=0 :
: : / 8nll :
; After Key' s : X : X :
: Toueh Ch's : X : X :
(;\Pitch Bender : 0 : 0 + T bit resolution :
: 1 o : 0(*6) . VIBRATO SW :
: Control 7 o : o : VOLUME SW :
: Change 91 0 : o(*6) : REVERB SW :
: : : (VOICE EFFECT) :
; Program : o(*T) : o 0-127(*8) : ‘
: Change : True # ok kKRR Rk kR Rk kR Rk Rk e 0-99 : .
; System Exclusive : o : o} : :
; System : Song pos : X : X : :
: Song Sel : X : X
: Common : Tune : X : X :
N } + T -—+
: System : Clock : 0 : o0(*9) :
: Real! Time : Commands : 0 : o(*10) :
: ! . ——t
. Aux : Local ON/OFF : X X :
: : All Notes OFF : X o} :
: Mes- : Active Sense o 0 :
: sages : Reset A X :
; Notes : :
: *1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (: 1-16ch).

*2: Multi-timbre.
*3: Multi-timbre Dynamie Voice Allocation.
*4: Keys; 12-108, While the Song Memory data are being Played back; 0-127. :
*5: Manual; Fixed value TFH when performed by pressing Keys or Pads. Recorded value when Song Memory :
is played back.
Accomp. ; Various values.
*6: Not received by every VOICE selected.
*7: A VOICE nunmber transmitted after converted to the corresponding Program Change number according
to PortaSound Standard Voice Number.
*8: Received according to PortaSound Standard Voice Number. Ignores the Message based on Ch. 16.
: *9: Possible to set ON/OFF manually.
: *10: Receives only STOP while the Song Memory data are being recorded.
: Remark: Among all the MIDI Messages from MIDI IN, Channel Messages explained in "Recognized” fields
: above will be output from the MIDI OUT as they were received. (Merged to the data generated by the
: PS§-790.)
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: YES
Mode 3:

OMN1 OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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