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LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTESADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

/\ ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o inclu-
so la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar

son, entre otras, las siguientes:

+ No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas internas ni
modificarlas de ninguna manera. El instrumento no contiene ningu-

na pieza utilizable por el usuario. No intente desmontar ni modificar

los componentes internos de ninguna manera.

+ No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o
en entornos humedos, ni coloque encima de él recipientes que con-
tengan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

Si el cable o el conector de alimentacion se desgastan o resultan
dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido durante
la utilizacién del instrumento, o si despide olores extrafios o humo,
apague inmediatamente la unidad, desconéctela de la toma de

/N PRECAUCION

corriente y haga revisar el instrumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

« Utilice exclusivamente el adaptador especificado (PA-3B o0 equiva-

lente recomendado por Yamaha). De lo contrario pueden producir-
se dafios en el instrumento o un sobrecalentamiento.

* Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de

corriente. No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con
las manos himedas.

* Revise periédicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo

que pueda haberse acumulado en él.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafios personales o
materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

* No situe el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (calen-
tadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque
objetos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en el que
alguien pueda pisarlo, tropezarse o enredar algin objeto.

Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de la toma

de corriente, sosténgalo siempre por el propio conector, nunca por

el cable, ya que podria resultar dafiado.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una

base multiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacién de la

calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la
toma.

Desconecte el cable de alimentacién cuando no vaya a utilizar el

instrumento durante un largo periodo, asi como durante las tor-

mentas eléctricas.

* Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléctricos,
apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagarlos, ajuste los
niveles de volumen al minimo. Asi mismo, reduzca todos los nive-
les de volumen de los componentes al minimo, y vaya elevando-
los gradualmente hasta el nivel deseado mientras toca el instru-
mento.

» No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibra-

ciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximida-

des de un radiador, en el coche durante el dia) para evitar que se
deforme el panel o sufran dafios los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como

televisores, radios o altavoces, ya que podrian producirse interfe-

rencias y afectar al correcto funcionamiento de los demés equi-
pos.

No coloque el instrumento en una posicion inestable que pueda

ocasionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables.

+ Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No
utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios trata-
dos con productos quimicos. Ademas, no cologue objetos de
goma, plastico o vinilo encima del instrumento, ya que podrian
decolorar el panel o el teclado.

» No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesa-
dos encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones,
interruptores o conectores.

* No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a nive-
les de volumen elevados o incomodos, pues podria causar una
pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si experimenta una
pérdida de audicién o campanilleo en los oidos, consulte a su
médico.

m SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

* El instrumento contiene una pila de seguridad no recargable que
permite conservar los datos internos cuando se apaga la alimen-
tacién. Cuando tenga que ser sustituida, la pantalla indicara
"Errl". Haga de inmediato una copia de seguridad de sus datos
(con un dispositivo externo como el archivador de datos MIDI
Yamaha MDF3, que utiliza disquetes) y solicite el cambio de la
pila al personal de asistencia técnica de Yamaha.

« Para evitar riesgos, no intente sustituir la pila de seguridad por su
cuenta. Esta operacion debera ser realizada por personal cualifi-
cado de Yamaha.

* No deje nunca la pila de seguridad al alcance de los nifios, ya que
podria ser ingerida por accidente. En tal caso, acuda al médico de
inmediato.

m ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS DE USUARIO

* Guarde periédicamente todos los datos en un dispositivo externo
como el archivador de datos MIDI Yamaha MDF3, y asi evitara
pérdidas importantes por una anomalia operativa o por un error
del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debi-
dos a una utilizacién incorrecta o0 a modificaciones realizadas en
el instrumento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Apague siempre el instrumento cuando no lo esté utilizando.



Introduccion

Gracias por adquirir el Sintetizador Musical Yamaha S03. Para obtener el maximo rendimiento del S03 y de sus sofisticadas fun-
ciones, le sugerimos que lea atentamente el manual. Ademas se recomienda guardarlo en un sitio seguro y cdmodo para su con-
sulta cada vez que sea necesario.

Contenido del embalaje

« Adaptador PA-3B AC *
o CD-ROM

« Guia de instalacion

o Manual de uso

o Lista de datos

* Puede que no se incluya en su zona. Consulte al distribuidor Yamaha.

El CD-ROM incluido

Incluye software de aplicaciones para el sintetizador S03. La aplicacion Voice Editor le permite editar las voces
del sintetizador a través de una interfaz grafica de usuario muy intuitiva. EI software XGworks lite podra facilmente
crear y editar sus propias canciones en un ordenador. En la Guia de Instalacion facilitada aparte se ofrecen mas
detalles, asi como en los manuales en linea incluidos con el software.

No intente nunca reproducir el CD-ROM en un lector de CD audio. Si lo hace, podria ocasionar dafios en el oido y en los altavoces de
audio o del equipo de CD.

Caracteristicas principales

« Voces dindmicas de excepcional calidad, incluyendo muchos sonidos del sintetizador musical S80, tope de la gama de
Yamaha (pagina 18).

« Gran variedad de efectos digitales de calidad profesional (pagina 53).

« Funcién de Busqueda de categoria para recuperar rapidamente las voces de un grupo de instrumentos deseado (pagina 35).

« Un total de 480 voces normales y 20 voces de baterfa, todas compatibles con el estdndar XG, ademas de las voces predefini-
das y las voces de usuario (pagina 25).

« Completas y detalladas funciones de edicidn para personalizar sus voces (pégina 70).

« Coémodo terminal TO HOST para conectar directa y rapidamente su ordenador, con un Unico cable (pagina 13).

« Software de secuenciacion XGworks lite incluido, para crear y reproducir de un modo sencillo sus propias canciones en el
ordenador.

GENERAL  Sjstema GM Nivel 1

L

_I El “Sistema GM Nivel 1" es una especificacion normalizada que define el orden de las voces de un generador de tonos y de su funcionamiento MIDI,
asegurando la reproduccion de los datos con los mismos sonidos, practicamente, en cualquier generador de tonos compatible con GM, independien-

temente del modelo o del fabricante. Los generadores de tonos y los datos de cancién que cumplen con esta norma, llevan el logotipo correspondien-

te.

XG

E “XG”" es un formato de generador de tonos que amplia el orden de voces de la especificacion “Sistema GM Nivel 1" para poder cumplir con exigencias
del entorno de periféricos de ordenador cada vez sofisticadas, disponiéndose asi de mayor capacidad expresiva aunque manteniendo la compatibili-
dad de los datos. “XG" amplia el “Sistema GM Nivel 1" al definir la manera en que las voces son aumentadas o editadas y la estructura y tipo de los
efectos.
Cuando se reproducen datos de sonido, disponibles en tiendas, que lleven el logotipo XG en un generador de tonos que también lleve este logotipo,
podré disfrutar de una experiencia musical completa con funciones de ampliacién de voces y de efectos ilimitadas.



Acerca de este manual

El manual se divide en dos secciones principales:

m Seccion basica (pagina 8)
Explica como dar los primeros pasos con el sintetizador S03, su estructura global y cdmo hacer uso de sus principales funcio-
nes.

m Seccion de referencia (pagina 55)
Explica los pardmetros de los distintos modos operativos del sintetizador.

Acerca de las referencias a “péaginas” que se indican en el manual

PAGINA xxRemite a una “pagina” de la pantalla de cristal liquido.
Pagina xx Remite a una pagina real de este manual.

Muchas de las funciones y pardmetros del S03 aparecen en diversas “paginas” de pantalla, cada una de las cua-
les va numerada en cada modo y se indica en la pantalla. La bisqueda de una funcién resultard mas rapida y
comoda cuando se utilicen los nimeros de estas pagina.

Para distinguir estas referencias a paginas de pantalla de las paginas reales del manual, hemos seguido la
siguiente convencion: “PAGINA” (letras mayusculas) remite a la pagina de pantalla. A menos que se indique de
otro modo, la referencia a PAGINA es para las péaginas de pantalla dentro del mismo modo (como se describe
para otros parametros de la misma seccién).

En el manual, los nombres de parametros van precedidos de nimeros, como “13-2 Resonancia”. Esto, por ejem-
plo, indica que el parametro de Resonancia se encuentra en la PAGINA 13 del modo seleccionado.

Cuando una pagina de pantalla contiene dos 0 mas parametros relacionados, utilice los botones [ < 1/[ » ] (pagi-
na 30) para recorrer los pardmetros disponibles. Los pardmetros relacionados que se han seleccionado con los
botones [ < 1/[ » ] se indican con nimeros con guion (13-1, 13-2, etc.). En el ejemplo anterior, puede seleccionar
el pardmetro Resonancia con los botones [ < I/[ ™ | para ir a la segunda pégina.

La tabla de Arbol de Funciones (pagina 20) contiene una lista completa de los parametros y de sus correspondientes paginas de pan-
talla, que también puede encontrarse en la Tabla de Parametros (pagina 22).

o Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de ficheros de audio digital de uso comercial,
excepto para uso personal.

o Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden diferir
de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

e Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus
respectivas compafiias.




seccién bésica " ® E E B R BN BN N B NN BB l8

Seccion de referencia ........ .55

Controles y conectores . ..., 8
Panelfrontal ..................... .. .... 8
Panel posterior ........................ 10

Antesdecomenzar .......... ... ... .. 11
Alimentacion ............ ... . .. .. .. ... 11
CONEXIONES . . .t vt e e e e e 11
Encendido ............. ... .. . ... .. . ... 15

Demostracion ............. . 16

Vision general del S03 . ............ ... ... ..... 17
Controlador .. ........ ... ... 17
Generadordetonos .................... 17
Efectos . ........ . ... .. 18

Acercadelosmodos .............. ... 19

Tabla de Arbol de funciones . ................... 20

Tablade pardmetros ......... ..., 22

MUIEIS ..t 24

VOCES oo 25
Introducciéon a las Voces/Ondas . . .......... 26
ondas ......... .. 27

Operaciones bésicas . ......................... 28
Selecciondemodos . ................... 28
Seleccibndepantallas . .................. 30
Introduccibn dedatos ................... 31

Reproducciondel S03 . .......... .. ... .ot 33
Reproduccién de lasvoces ............... 33

UsodelmodoMulti ........... ... .. ... ... 37
Reproduccién en el modo Multi .. .......... 37
Uso del SO03 como generador de tonos
multitimbrico (Multi Edit) . ................ 38
Actuacién en directo con reproduccion
de un archivodecancién . ................ 40
Division del teclado - margen superior
e inferiorde lasvoces) .................. 41
Superposicién de dos voces (partes) . ....... 42

Uso de los controladores ............ccovv.... 44
Rueda de inflexibndetono ............... 44
Rueda de modulaciéon . .................. 44
Pedal controlador . ..................... 45
Pedal conmutador . ..................... 46

Edicibndevoces ..........c i 47

Efectos . ... 53
Efectos del mododevoces ............... 54

Efectosenelmododemultis . ............. 54

Modo Multi . ... 55
EdicionMulti . ............... .. ... ..... 55
Comun (ajustes para todas las partes) ... .56
Parte (ajustes para cada parte) . ......... 59
Operacion Multi .. ...................... 67
Realizacion de una operacion .. ......... 67
Almacenamiento Multi . .................. 69
MododeVoces ............. .. 70
Edicibndevoces ............... ... . ..., 70
Voznormal .......... ... .. ... ... . ... 70
Voces de bateria .................... 84
Operacion de voz ...................... 87
Realizacion de una operaciéon . .......... 87
Almacenamientodevoces ... ............. 89
Modo de Utilidades ........................... 90
Modo de operaciones de utilidades ......... 92
Ajuste de fabrica (Restablecer valores por
defectode fabrica) ................... 92
Modo MIDI ... .. 93

Apéndice . . . .ttt r it anas 9D

Acercade MIDI . ....... .. .. . . 95
Mensajesdepantalla............ ... ... .. .... 100
Solucién de problemas ....................... 101
Especificaciones .......... .. ... . i 105
indice alfabético ............................ 106



Indice de aplicaciones

Este indice, comodo y sencillo de usar, esta dividido en categorias generales para ayudarle a buscar informacion sobre un tema
o0 una funcién especificos.

Audicién y reproduccion

« Audicion de canciones de demostraCion . ........ ... Reproduccion de canciones (pagina 16)
o REPIOGUCCION 8 VOCES . . o ittt e e e e e e e e e (pégina 33)
« Recuperacion de voces de un grupo de instrumentos deseado . ............... Uso de la busqueda de categoria de voces (péagina 35)
« Actuacion en directo con reproduccion de un archivo de Cancion . ............ ... (pagina 40)
« Divisién del teclado - méargenes superior e inferior de las voces

BN mOdo MU o (pégina 41)

En modo de voz limite de NOta . .. . ..o oot (pégina 73)
o SUPErpoSICiON de d0S VOCES (PAMES) . . . . v vttt ettt e e e e e e et e (pégina 42)

Uso de los controladores

o Conexion de 10S CONrOIAdONES . . . . .ottt ettt e e e e (pégina 14)
« Uso de un pedal controlador para controlar ParametroS . .. ... .v ittt (pégina 45)
« Uso de un pedal conmutador para avanzar por los programasde Voz o Multi .. ... i (pégina 46)
« Mantenimiento del estado/posicién del controlador al conmutar entre lasvoces .................. Reajuste de controlador (pagina 91)
« Ajuste del controlador AC1 (controlador asignable 1) . .. ...t Pedal controlador (pagina 45)
............................................................................ AC1 (Controlador asignable 1) (pagina 66)
Copia

« Copia de los ajustes del Efecto de Variacion de Voz enel modoMulti . ...................... Copiar Efecto de variacion (pagina 68)
« Copia de los ajustes del Controlador del modo de Voz enelmodo Multi ........................... Copiar Controlador (pégina 68)
« Copia de los ajustes de parametros de Parte del Multi editado en otra parte del mismoMulti . .......................... (pagina 68)
« Copia de los ajustes de parametros de Elemento de la Voz editada en otro Elemento de lamismaVoz ................... (pégina 88)
« Copia de seguridad de los datos del S03 . ............... Almacenamiento de los ajustes del SO3 en un dispositivo externo (pagina 42)

Cambio del sonido

o EdiCION de UNaVOZ ... ..o o Edicion de voces (pagina 47)
« Estructura de los efectos y flujo de la sefial .. ... ... . Efectos (pagina 53)
« Detalles de los pardmetros de 10S modoS . ... ..ot Seccion de referencia (pagina 55)

Almacenamiento de datos

« Almacenamiento de la Voz editada en la memoria interna del S03 (USER) (usuario) ............. Almacenamiento de voces (pagina 89)
« Almacenamiento del Multi editado en la memoria interna del SO3 (USER) ..................... Almacenamiento de Multis (pagina 69)
« Almacenamiento de los ajustes del S03 (Voz/Multi/MIDI/Utilidad) en un dispositivo externo,

como un ordenador . ........ .. Almacenamiento de los ajustes del S03 en un dispositivo externo (pagina 42)

Conexion del S03 a otros dispositivos

o Conexion a un ordenador . . ... ...ttt Conexion a un ordenador personal (pagina 13)
o Ajuste de Local ONn/Off . o o Local On/Off (pagina 93)
« Uso del S03 como generador de tonos MUItItIMBICO . . .. ... .. oot (pégina 38)
« Envio de los datos del S03 con la funcion de

Trasvaseenblogue ............. i, Almacenamiento de los ajustes del S03 en un dispositivo externo (pagina 42)
« Edicion de las voces conunordenador . ........ .. i Manual de uso del Editor de voces del S03 (archivo PDF)
« Uso del software de secuenciacion incluido XGworks lite . ............... ..o, Manual de uso de XGworks lite (archivo PDF)

Reajuste de parametros (inicializacién)

« Inicializacion de los pardmetros de Multi . .. ... ... . Inicializar (pagina 68)
« Inicializacion de 10S par@metros de VOZ . ... ...ttt Inicializar (pagina 88)
« Reajuste del S03 a sus valores de fabrica .................. Ajuste de fabrica (Restablecer valores por defecto de fabrica) (pagina 92)

Soluciones rapidas

« Funciones globales del S03 ... ... o Tabla de Arbol de funciones (pagina 20)
. Estructura de parametros del S03 y de las PAGES LCD (PAGINASLCD) ............ovverevnnn.. Tabla de parametros (pagina 22)
« Informacion general acerca de MIDI . . . . ... oottt e Acerca de MIDI (pagina 95)
« Significado de los mensajes de pantalla . .......... ... Mensajes de pantalla (pagina 100)
o SOMUCION DB PrODIEMAS . . . oot e (pagina 101)



Seccion basica

Controles y conectores

Panel frontal
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© Botones OCTAVE [UP] y [DOWN] (octava: arribay
abajo) (pagina 36)
Pulse uno de estos hotones para cambiar el margen de
notas del teclado de modo ascendente o descendente en
octavas. Pulselos juntos para restablecer el margen normal

0).

@ Deslizante VOLUME (volumen) (pagina 15)
Este mando deslizante ajusta el volumen general. Muévalo
hacia arriba para elevar el nivel de salida de los conectores
OUTPUT L/R y de la toma PHONES.

© Rueda PITCH (inflexion de tono) (pagina 44)
Esta rueda controla el efecto de inflexién de tono.

O Rueda MODULATION (modulacion) (pagina 44)
Esta rueda controla el efecto de modulacion. También es
posible asignar otros parametros y funciones a este contro-
lador.

@ Pantalla de cristal liquido (LCD)
Pantalla retroiluminada de 2 lineas.

O Lista de tipos de parametros (pagina 30)
Siga la flecha de la pantalla LCD hasta la columna corres-
pondiente de la lista; la flecha indica el tipo de parametro
seleccionado en ese momento.

@ Botones MODE (modo) (pagina 19)
Utilice estos botones para seleccionar los modos: Multi,
Voces (Voice), Utilidades (Utility), etc.

© Botones [PART/ELEMENT/KEY]
(partelelemento/tecla)
Estos botones se utilizan para seleccionar
Partes/Elementos/Teclas de bateria en el modo Edicion de
Multi o Edicién de Voces

©-1 Botones [+]/[-] (pagina 30)
En el modo Multi, estos botones seleccionan las
Partes 1 a 16. En el modo de Edicién de parte multi,
pulse los dos botones simultdneamente para recupe-
rar las pantallas de Edicion comdn. Para volver a las
pantallas de edicion de parte, pulse s6lo uno de los
botones, [-] o [+].
En el modo de edicion de voces, estos botones permi-
ten seleccionar los Elementos 1 a 4 o las teclas de
bateria. En el modo de edicion de elementos de
voces pulse los dos botones para recuperar simulta-
neamente las pantallas de edicién comin. Para volver
a las pantallas de edicion de elementos, pulse sélo
uno de los botones, [-] o [+].

©-2 Botones [MUTE] (silenciar) (paginas 48, 55)
En el modo Multi, este botén silencia las Partes selec-
cionadas. En el modo de edicion de voces, este boton
silencia los elementos o teclas de bateria selecciona-
dos.



© Botones DATA (pagina 30)

Utilice estos botones durante la edicion para seleccionar
diversas paginas y para ajustar valores de parametros

©-1 Botdn [DEC/NQ] (disminucidn/no) (pagina 31)
Utilice este boton para disminuir el valor del pardmetro
seleccionado. Para disminuir el valor en 10, mantenga
pulsado este boton y pulse el botdn [INC/YES].
También puede utilizarlo para cancelar una operacion
(Job) o almacenamiento (Store).

©-2 Boton [INC/YES] (aumento/si) (pagina 31)

Utilice este boton para aumentar el valor del parame-
tro seleccionado. Para aumentar el valor en 10, man-
tenga pulsado este botdn y pulse el boton [DEC/NO].
También puede utilizarlo para ejecutar una operacion
0 proceder al almacenamiento.

©-3 Botones [« /[ ¥ ] (pagina 30)

Utilice estos botones para seleccionar “paginas” de
pantalla en cada modo.

©-4 Botones [ ¢ ]/[ » ] (pagina 30)

Utilice estos botones para seleccionar el valor que ha
de ajustar en la pantalla o para visualizar partes conti-
nuas de la pagina (a la izquierda o a la derecha), para
paginas que constan de varias partes.

@ Botones [CATEGORY SEARCH/DRUM] (blsqueda de

categoria/bateria) (paginas 34, 35)

Activa la funcion de Busqueda de categoria (pagina 35).
Esta funcion le permite seleccionar instantaneamente una
categoria de voces deseada con el teclado numérico o con
los botones de memoria. También es posible asignar el
banco de bateria de cada memoria pulsando simultanea-
mente este botén y el boton [USER/(SE)] o el botén
[GM/XG/(OTHER)] (GM/XG/Otro).

@® Boton [PREST/(DRUM/PERC)] (preajuste/bateria/per-

cusién) (pagina 33)

En los modos Multi y Voz, este botdn le permitira seleccio-
nar los programas de Memoria de Preajuste. Cuando la
funcién de Busqueda de categoria (pagina 35) esta activa,
el botdn se utiliza para especificar la categoria de voz de
DRUM/PERC.

@ Botén [USER/SE)] (pagina 33)

El los modos Multi y Voz, este botdn le permitira seleccio-

nar los programas de Memoria de usuario También es posi-

ble especificar un banco de Bateria de memoria de usuario
pulsando simultdneamente este boton y el botén [CATE-
GORY SEARCH/DRUM]. Cuando la funcién de Blsqueda
de categoria (pagina 35) esta activa, el boton se utiliza
para especificar la categoria de voz SE.

® Boton [GM/XG/(OTHER)] (pagina 33)

El los modos Multi y Voz, este botdn le permitira seleccio-
nar los programas de Memoria GM/XG También es posible
especificar un banco de Bateria de memoria GM/XG pul-
sando simultdneamente este botdn y el botén [CATEGORY
SEARCH/DRUM]. Cuando la funcion de Blsqueda de cate-
goria (pagina 35) esta activa, el boton se utiliza para espe-
cificar las categorias de voz OTHER: CO, ME

@ Teclado numérico (paginas 32, 35)

Este teclado se utiliza para seleccionar nimeros de Multi o
de Programas, En el modo de Edicion, se utiliza para intro-
ducir valores de datos de parametros. El valor selecciona-
do se introduce o ejecuta sélo después de haber pulsado el
boton [ENTER]. También se utiliza para seleccionar las
diversas categorias de voces (pagina 70) cuando esta acti-
vada la funcién de Blsqueda de categoria (pagina 35).

® Boton [ENTER/KEYBOARD]
Este boton se utiliza para introducir o ejecutar el valor indi-
cado con el teclado numérico. También puede utilizarse
para ajustar parametros cuyos valores estan expresados
como notas (C-2 (Do-2) - G-8 (Sol-8); pulse simultanea-
mente este botdn con la tecla deseada del teclado.
También se utiliza para ejecutar diversas operaciones y
almacenamientos.

@ Boton [EXIT] (cerrar) (pagina 31)
Durante la edicién o estando en un modo que no sea el de
Reproduccién Multi/Voz, al pulsar este botdn saldra del
modo e ir4 de vuelta al modo de Reproduccion de
Multi/Voz.



Panel posterior

........................... MIDI+eveeeesssssssssssmsscsss HOST SELECT
THRU out IN PC2 Mac ___ TO HOST
Do oFF

SWITCH  CONTROLLER

FooT

Boge

@ @

(1) 0606 006 00 0 0

© Conectores MIDI IN, OUT, THRU (pagina 12)
El terminal MIDI IN recibe mensajes MIDI provenientes de
un dispositivo MIDI externo. Utilice este conector para con-
trolar el sintetizador desde un dispositivo MIDI externo. El
terminal MIDI OUT envia mensajes MIDI generados por el
sintetizador (como las notas tocadas en el teclado o las
variaciones de controles 0 mandos del panel), a un moédulo
de sonido o dispositivo MIDI externo. El terminal MIDI
THRU retransmite los mensajes MIDI recibidos en la entra-
da MIDI IN. Conecte aqui otros dispositivos MIDI.

@ Interruptor HOST SELECT (pégina 12)
Por medio del conector TO HOST podra seleccionar el tipo
de ordenador conectado al sintetizador. Cuando utilice los

terminales MIDI IN/OUT/THRU, ajuste el interruptor a MIDI.

© Terminal TO HOST (pagina 13)
Conecte aqui el ordenador por medio de un cable serie
opcional.

O Conector FOOT SWITCH (paginas 14, 46)
Conecte aqui un pedal conmutador opcional (FC4 o FC5).
Con el pedal podréa controlar la activacién o desactivacion
de una serie de funciones, segun sea la funcién asignada.
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@ Terminal FOOT CONTROLLER (paginas 14, 45)
Aqui puede conectar un pedal controlador opcional (FC7,
etc.). Esto le permitird un control en tiempo real sobre diver-
s0s aspectos del sonido como tono, timbres y volumen.

0O Conmutador STANDBY/ON (pagina 15)
Utilice este conmutador para encender y apagar el S03.

Incluso cuando el conmutador se encuentra en la posicion “STANDBY”
(en espera), la electricidad sigue fluyendo por el instrumento a un nivel
minimo. Cuando no utilice el SO3 durante un periodo de tiempo prolon-
gado, desenchufe el adaptador de c.a. de la toma general de c.a.

@ Terminal DC IN (entrada de c.c.) (pagina 11)
Para la conexién de un adaptador de corriente alterna
(Yamaha recomienda su PA-3B o uno equivalente) que ali-
mente al SO3.

O Conectores OUTPUT L/MONO y R (pagina 11)
Por estos terminales se envian las sefiales de audio de
nivel de linea del SO3 (conectores de fono mono de 1/4").
Para la salida monofénica, utilice s6lo el conector L/IMONO.

© Toma PHONES (péagina 11)
Para la conexion de una pareja de auriculares.



Antes de comenzar

Esta seccion explica la forma de conectar la alimentacion de c.a., los dispositivos de audio y MIDI y el sistema informatico. So6lo
debe encender el sintetizador S03 después de realizar todas las conexiones necesarias. Se recomienda leer esta seccién ANTES

de proceder a utilizar el sintetizador.

- Y 4
Alimentacion
Panel posterior del S03
1
000
|
Entrada de c.c. Alatoma

eléctrica general

© Aseglrese de que el interruptor STANDBY/ON del instru-
mento se encuentra en la posicién STANDBY (desactivado).

@ Conecte el extremo de c.c. del cable del adaptador PA-3B
al terminal DC IN del panel posterior del instrumento.

© Conecte el otro extremo del cable de alimentacién a una
toma de c.a.

No intente utilizar un adaptador de c.a que no sea el Yamaha PA-3B o
A uno equivalente recomendado por Yamaha. El uso de un adaptador

incompatible puede ocasionar dafios irreparables al S03 y puede inclu-

so jdar lugar a peligrosas descargas eléctricas! DESENCHUFE SIEM-
PRE EL ADAPTADOR DE C.A. DE LA TOMA DE CORRIENTE GENE-
RAL DE C.A. CUANDO NO SE ESTE UTILIZANDO EL S03.

Incluso cuando el conmutador se encuentra en la posicion “STANDBY”
A (en espera), la electricidad sigue fluyendo por el instrumento a un nivel

minimo. Cuando no utilice el S03 durante un periodo de tiempo pro-

longado, desenchufe el adaptador de c.a. de la toma general de c.a.

Conexiones

Conexiéon a un equipo de audio
externo

El sintetizador S03 no tiene altavoces incorporados, por lo
que la monitorizacién del sonido debera realizarse mediante
un equipo de audio. Como alternativa, podria usar unos
auriculares.

Existen varias formas de conectar la unidad a un equipo

de audio externo, tal como se indica en las siguientes
ilustraciones.

Conexion de altavoces estéreo
activos

Una pareja de altavoces activos pueden reproducir fielmente
los ricos sonidos del instrumento con sus ajustes de panorami-
co y efectos. Conecte los altavoces a los terminales OUTPUT
L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz activo
(izquierdo)

Altavoz activo
(derecho)

auriculares
salida izquierda/mono salida derecha
PHONES
= O
eeeee — ttt ooo B 2292
' ss I BT e i, .
S03

Cuando utilice un solo altavoz activo, conéctelo al terminal OUTPUT
L/MONO del panel posterior.

11



Conexion a una mesa de mezclas

Si desea integrar el S03 en un sistema méas grande con otros
instrumentos y posibilidades de procesamiento de audio adi-
cionales, conéctelo a una mesa de mezclas, un amplificador y
un sistema de monitorizacion estéreo, como se indica a conti-
nuacion.

Mesa de
_mezclas OUTPUT L' 'R
g COOIO OO0 Auriculares
© e
@l POPEOEEe®
A
OUTPUT OUTPUT
L/mMoNo | |R PHONES

onw h=i=ial
oo Hoo

I UU\W'\UU\WWUUWW

La conexion de unos auriculares no afecta a la salida de audio de los
terminales OUTPUT (LIMONO y R). La salida de audio del terminal
PHONES y la de los terminales OUTPUT son idénticas.
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Conexion de un equipo
MIDI externo

..............................................................................

Es posible conectar un dispositivo MIDI externo mediante un
cable MIDI (opcional) y controlarlo desde el sintetizador S03.
También es posible utilizar un teclado o secuenciador MIDI
externo para controlar los sonidos internos del sintetizador.
Esta seccion presenta varias aplicaciones diferentes de MIDI.

El interruptor HOST SELECT del panel posterior debe ajustarse a
“MIDI". De lo contrario, el conector MIDI OUT del sintetizador no trans-
mitird ninguna informacién MIDI.

Control del S03 desde un
teclado MIDI externo

HOST SELECT
PC-2 Mac
MIDIE | | ﬁOFF
= = =
o ——=  tob oo B oot
MIDI IN <sE @ [=] S50 295 8 250

o f
MIDI OUT
=

Teclado o sintetizador MIDI externo

Control de un teclado MIDI
externo con el S03

HOST SELECT

o = ooo

= thLutDD

po ooo b oo
ouLutDD]

i |

S03
> KQ i
mioiouT| (1]

Teclado o sintetizador MIDI externo

'

&
8
=

MIDI IN




Grabacion y reproduccion
mediante un secuenciador
MIDI externo

HOST SELECT MIDI OUT

mor T V2 ore
secuenciador MIDI
externo

= In|

o = ttb oso P 299

' = g2, 533 Bmen MIDI IN
é é w MIDI OUT

S03

Control de otro dispositivo
MIDI a través de MIDI THRU

Secuenciador o
MIDI externo Sintetizador
MIDI externo
HOST SELECT | [z d
PC-2 Mac , MIDI OUT MIDI IN
MIDI OFF EEHE
RIS
MIDI IN Y MIDI THRU
= =
o = o ooo £ 022
s = g2, 223 B 325,
— MIDI OUT
S03
g [oo0000] =5e
E.E.D »
% MIDI IN

Sintetizador MIDI externo

Con estas conexiones podra enviar datos MIDI por el conector
MIDI OUT del S03, mientras que los datos MIDI del secuencia-
dor externo podran ser enviados a un sintetizador MIDI exter-
no a través del conector MIDI THRU.

El cable MIDI no debe medir més de 15 metros de longitud, y no deben
conectarse mas de tres dispositivos en una cadena MIDI (conexién en
serie a través de los conectores MIDI THRU de cada unidad). Si desea
conectar mas unidades, deber utilizar un médulo de retransmision
(MIDI Thru Box) para conexiones en paralelo. Pueden producirse erro-
res si los cables MIDI son demasiado largos o si se han conectado en
cadena demasiados dispositivos a través de sus conectores MIDI
THRU.

Conexion a un ordenador

..............................................................................

Es posible utilizar un ordenador para controlar el S03 y trans-
ferir los datos del SO3 a/desde el ordenador por MIDI. Con el
programa Editor de voces suministrado, por ejemplo, es posi-
ble editar las Voces del sintetizador S03.

Existen dos maneras de conectar el sintetizador y un ordenador.

1: Conexion en serie (el puerto serie del ordenador al
terminal TO HOST del sintetizador).

2: Conexion MIDI (la interfaz MIDI del ordenador o inter-
faz MIDI externa a los terminales MIDI IN y MIDI QUT
del S03).

La conexidn seré diferente segun el ordenador utilizado.

Puede cambiar el ajuste local ON/OFF dependiendo de cémo esté
usando el SO3 en su istema MIDI (vea pagina 93).

1: Puerto serie a TO HOST

IBM PC/AT
HosT seLecT | cable MINIDIN de 8 contactos a
DI E|CT ?/Ia'C_ ore|  Cable D-SUB de 9 contactos
] 6 TO
HOST
BN
@
LY s
(0B9) |BM-PC/AT y compatibles

) {
cable mini DIN de 8 contactos

cable D-SUB de 9 contactos

Macintosh

HOST SELECT cable de periféricos
ot 2 F 112 orr Macintosh (M0197)

| [ |

Fe 1 = |

HUTLTLL | o

S03 % Macintosh
D G

cable mini DIN de 8 contactos cable D-SUB de 9 contactos
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2: Interfaz MIDI a MIDI IN y

MIDI OUT

Mediante la interfaz MIDI del ordenador

HOST SELECT
PC2 PC-1

MIDI Mac

MIDI IN

HHMIDI ouT

. MIDI — o

T
ouT ————

—_—

\‘ J

l\/}IDI O==Er 10

N Ordenador con
interfaz MIDI

Mediante una interfaz MIDI externa

= Conexion a un puerto de serie

HOST SELECT
2 Mac

PC-
MIDIE ﬁ OFF

MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

Interfaz MIDI
MIDI OUT

E ]

S03

Ordenador

» Conexion a un terminal USB

HOST SELECT
PC-2 Mac
OFF

MIDI
MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

interfaz USB-MIDI

MIDI OUT"

S03

Ordenador

Necesitard una aplicaciéon MIDI apropiada (secuenciador, editor, etc.)

para el entorno de su

14

ordenador.

Conexion de diversos
controladores

..............................................................................

El S03 dispone de varios terminales de controlador en el panel
posterior, incluyendo FOOT SWITCH y FOOT CONTROLLER
(pedal conmutador y pedal controlador). Es posible conectar
controladores opcionales como un pedal conmutador (el FC4 o
FC5), un pedal controlador (FC7) para controlar el timbre, el
volumen, el tono y otros pardmetros.

Mas detalles acerca de la asignacion de estos controladores en la
pagina 45.

S03

,

10ST SELECT FOOT FOOT
M TO HOST SWITCH  CONTROLLER
A5 F 1 ore

® QQ

s 2 — OUTPUT
adN oG IN " OUTPUNONG ™ pHONES

00O

Pedal controlador FC7

%

l
Pedal conmutador

FC4 0 FC5



Encendido
Procedimiento de encendido

R R R R R R R R R T T L R T P PR

Cuando haya realizado todas las conexiones necesarias entre
el sintetizador y los dispositivos, asegirese de que todos los
ajustes de volumen estan bajados a cero. A continuacion
encienda cada uno de los dispositivos del sistema en el
siguiente orden: maestros MIDI (transmisores), esclavos MIDI
(receptores) y equipos de audio (mesas de mezclas, amplifica-
dores, altavoces, etc.). Esto asegurara un funcionamiento MIDI
correcto y evitara dafios a los altavoces.

Cuando apague el sistema, primero baje el volumen de cada
uno de los dispositivos de audio, y luego apague los dispositi-
vos en el orden inverso (primero los dispositivos de audio y
luego los de MIDI).

Cuando el S03 actue como receptor MIDI:

= oon oonooooo
:I ll s MMM Q,
ferwererer]
886838 00 oooooomo

Maestro MIDI (dispositivo transmisor)
iENCENDIDO! ‘

s |
o

s | BT = sni
S03 como esclavo MIDI (dispositivo de recepcion MIDI)

|

i

equipo de audio
(primero la mesa de mezclas, luego el amplificador)

Encendido del S03

ececesecescsescscscssscscscscscssecscssecssesecesesecesesecesssecesesesesese s

Para evitar posibles dafios a los altavoces u otros equipos electronicos

A conectados, encienda siempre el SO3 antes de encender los altavoces
amplificados o la mesa de mezclas y el amplificador. Igualmente, apa-
gue siempre el SO3 después de apagar los altavoces amplificados o la
mesa de mezclas y el amplificador.

Incluso cuando el conmutador se encuentra en la posicion “STANDBY”
A (en espera), la electricidad sigue fluyendo por el instrumento a un nivel

minimo. Cuando no utilice el SO3 durante un periodo de tiempo prolon-

gado, desenchufe el adaptador de c.a. de la toma general de c.a.

Antes de encender o apagar el sintetizador, reduzca el volumen de
todos los equipos de audio conectados.

© Pulse el interruptor STANDBY/ON.

FooT ASTANDBY e OUTPUT+exevveee
4 CONTROLLER a0N DC IN R UMONG” PHONES

CNP L
-

@ Se visualizara brevemente una pantalla en primer plano
(“Bienvenido al S03").

© A continuacion aparecera la pantalla del modo de
Reproduccion de Voces o de Multis.

FFGrandPro
wEAE ]

oCAvE —

O Suba el volumen del amplificador si fuera necesario.

@ Ajuste el deslizante [VOLUME] del S03 a un nivel de volu-
men adecuado.

VOLUME

.
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Demostracion

Con el sintetizador S03 se incluyen varias canciones de demostracion que muestran su dinamico sonido y sus sofisticadas
funciones.
AsegUrese de que el sintetizador esté listo para la reproduccién. Mas detalles en el apartado “Antes de comenzar” de la pagina 11.

En la pantalla “Demo”, todos los datos de la memoria interna de voces de usuario del instrumento seran reemplazados por los datos de la cancion de
demostracion. Guarde primero los datos importantes en el dispositivo MIDI externo o en el ordenador.

A En la pantalla “DEMO”, el pardmetro de afinacién general (Master Tune) ser& reemplazado y se ajustara a “0”.

© Pulse el boton [DEMO).
A continuacion aparecera la siguiente pantalla:

MODE
Owmum Ovoice O pemo Eraszellzsarll
| | | | I§ I (]

@ Pulse el boton [INC/YES] para acceder a la pantalla Demo y comenzar automaticamente la reproduccion de la cancién de
demostracion.

© Para detener la reproduccion de demostracion, pulse uno de los siguientes botones: [MULTI], [VOICE] o [EXIT].
Con esto cerrara el modo de demostracion y volvera automaticamente al modo Multi, modo de Voces, o al modo previamente
seleccionado.

La reproduccién de la cancién de demostracion continuara indefinidamente hasta que sea detenida.

O 7 8 9
/ / CATEGORY
MODE PART/ELEMENT/KEY DRUM o
Omunt Qvoice O pemo - + MUTE
PIANO  ORGAN  GUITAR
O preser 4 5 6
—COMMON—* I I l ] I I
DATA DRUM/PERC BASS  STRINGS BRASS
UTILTY  MIDI DEC/NO A INC/YES USER 1 2 3
SE REED/PPE SYNLEAD SYNPAD
Oeorir JOB  STORE - v [ O em/xe 0 — ENTER _EXIT
COMPARE OTHER SYNCOMP CHROMATIC KEYBOARD

PERCUSSION

Seleccion de la cancion de demostracion

Mientras se esté reproduciendo la cancién de demostracion, podra seleccionar la cancién de demostracion particular
que desee ofr.

Introduzca la categoria de cancion de demostracion deseada con el teclado numérico para recuperar la cancion.

O 7 8 9
GATEGORY
DRUM D SEARCH I | [ I I I
PIANO  ORGAN  GUITAR
O preseT 4 5 6
I | [ I I ] Seleccione
DRUM/PERC BASS  STRINGS Brass | la categoria
QO user 1 2 3
SE REED/PIPE SYNLEAD SYNPAD
QO am/xa 0 = EXIT
OTHER SYNCOMP CHROMATIC KEYBOARD
PERCUSSION

Por ejemplo, puede reproducir la cancion de demostracion de piano pulsando el botén 7 (PIANO) del teclado
numeérico. Si no selecciona ninguna cancion en particular, se reproducir automéaticamente una cancién de
orquesta (OTHER).

Cuando haya varias canciones de demostracion en una categoria, podra seleccionar las canciones disponibles con los botones
[DECINO] y [INCIYES].
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Vision general del S03

El S03 dispone de una amplia variedad de funciones avanzadas y muy Utiles. Esta seccion le ofrece una vision general de estas
funciones.

El diagrama siguiente ilustra las diversas secciones de componentes o “bloques” del S03.

Controller

Teclado Controladores

Tone Generator — Effect

Controlador

Este bloque consta del teclado, las ruedas de inflexion de tono y de modulacion, etc. El teclado no genera ningdn sonido por si
mismo, sino que envia informacion de nota, de velocidad de pulsacion, etc. a la seccion de generador de tono del S03 de las
notas interpretadas. Los controladores también envian datos de actuacion que no son de nota. La informacion del teclado y de
los controladores puede ser transmitida a otro dispositivos MIDI externos a través del conector MIDI OUT.

Generador de tonos

Este bloque reproduce los sonidos segun sea la informacion recibida desde el teclado y los controladores El siguiente ejemplo,
ilustra el paso seguido por la sefial desde un Elemento en el modo de Voz.

Controla el nivel de salida (amplitud) de
cada elemento emitido desde la seccion de
Controla el timbre de cada Elemento emitido FILTER (filtro). Las sefiales son enviadas a
desde la seccién de OSC (osciladores). este nivel a las unidades de Efectos.

= TOne Generator I

osC

AMP
(Oscillator) ER

A To Effects Unit:
(Amplitude) 0 Eitects Units

/—/ \
Emite la forma de onda de cada Elemento.
Cada voz consta de hasta cuatro elementos.

Cambia la calidad tonal de cada Elemento
emitido desde la seccién PITCH (timbre).
To Effects Units = a las unidades de efectos

17



Acerca del generador de tonos

00000000 ecaccecececececsseeseses i 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000cscscscsesssscssscsscscsoses

El generador de tonos del S03 utiliza el sofisticado sistema AWM2.

AWM2 (Memoria de onda avanzada 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de ondas muestreadas y que se utiliza en
muchos sintetizadores Yamaha. Para conferir un mayor realismo, cada voz AWM2 utiliza multiples muestras de la forma de onda
de un instrumento real. Ademas, a la forma de onda béasica se le puede aplicar una amplia variedad de pardmetros, como gene-
rador de envolvente, filtro, modulacion, etc.

AWM2 no se limita s6lo a instrumentos musicales generales (voces normales) sino que también puede utilizarse para configurar diversos instrumentos de
bateria y de percusion (voces de bateria). Encontrard mas detalles acerca de las voces normales y de bateria en la pagina 26.

Polifonia maxima

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0sssssscscscsesnsscssscsscscsoscs

La polifonia maxima del S03 es de 64 notas. Sin embargo, la polifonia real variard seguin sea la cantidad de elemento de la Voz.
Para calcular la polifonia real, debera dividirse la polifonia total por el nimero de elementos de la Voz. Por ejemplo, si una voz
consta de dos Elementos, la polifonia de notas maxima de la Voz sera de 32.

Efectos

Los efectos pueden utilizarse para cambiar o realzar el sonido de una voz o Multi.

Estos incluyen los efectos de la seccion de Reverberacion (11 tipos) para afiadir sentido de espacio y distancia al sonido, la sec-
cion de Chorus (11 tipos) que afiade animacion y profundidad y la seccion de Variacion (42 tipos) que contiene una enorme can-
tidad de efectos adicionales.

Encontrara més detalles sobre estos efectos en la pagina 53.

18



Acerca de los modos

El S03 dispone de diversos modos que cubren un amplio abanico de operaciones y funciones.

Multi Mode Voice Mode

@tility Mode }—I

Modo Multi

.......................................

Modo de reproduc-
cion de multis

Multi Play Mode
Multi Edit Mode
Multi Job Mode

- Voice Play Mode
I Voice Edit Mode
- Voice Job Mode

MC|DE
Omym Ovdice O pemo

L

I [ }—CDEMO Mode)

UTILITY MIDI

o] L5

O EDIT JOB STORE

{ MIDI Mode )

L]

I [ }—CStoreMode)

COMPARE

Modo de Voces

.......................................

Modo de reproduc-
cion de voces

Seleccione este modo cuando desee uti-
lizar el SO3 como generador de tonos
multitimbrico. En este modo, puede usar
un secuenciador MIDI externo para que
reproduzca varias partes de instrumen-
tos diferentes simultaneamente. Este
modo también puede utilizarse para
combinar varias voces diferentes en una
superposicion.

Modo de edicion
de multis

En este modo, puede editar y crear mul-
tis. Pueden guardarse hasta 32 multis
en la memoria interna.

Modo de operaciones
de multis

En este modo puede copiar e inicializar
multis y realizar otras operaciones simi-
lares.

En este modo pueden reproducirse las
Voces normales y las Voces de bateria.
Pueden seleccionarse Voces
Predefinidas (128 voces normales),
Voces de Usuario (128 voces normales
mas 2 kits de bateria) y Voces XG (480
voces normales mas 20 kits de bateria).
El S03 también dispone de una (til fun-
cién de Busqueda de categorias que
permite seleccionar una voz de acuerdo
con su tipo de instrumento.

Modo de edicion
de voces

En este modo se pueden crear y editar
las voces normales y las voces de bate-
ria. Puede guardar hasta 128 voces nor-
males editadas y 2 kits de bateria edita-
dos como Voces de Usuario en la
memoria interna.

Modo de operaciones
de voces

En este modo puede copiar Elementos e
inicializar Voces, asi como realizar otras
operaciones (Jobs) con ellas.

Modo DEMO

En este modo puede reproducir las can-
ciones de demostracién contenidas en la
memoria interna. Las diversas canciones
de demostracién se reproducen de
modo continuado.

Modo de utilida-

.............

Este modo contiene los ajustes genera-
les de todo el sistema del S03, como la
afinacion general y los ajustes relaciona-
dos con los controladores.

Modo MIDI

................................

...........................................

En este modo se realizan ajustes de
MIDI, como los canales de
transmisién/recepcion MIDI y el nimero
de dispositivo.

Modo de
Almacenamiento

..........................................

En este modo, puede guardar las voces y
multis originales en la memoria interna.

19



Tabla del arbol de funciones

PAGINA  Pagina

Pantalla LCD (nombre de pardmetro) Pantalla LCD (nombre de pardmetro) PAGINA  P4gina

-Rev Return (retorno de efecto) ........ccocvvveeee
-Reverb Pan (panoramico de reverberacion)..
-ChoEF (tipo de efecto de chorus)
-Chorus Parameters (parametros de chorus;
-Chjo Return (retorno de chorus) .........
-Chorus Pan (panoramico de chorus)...
-SndCho —Rev (envio de chorus a reverberacion)
-VarEF (tipo de efecto de variacion)....................
-Variation Parameters (parametros de variacion)....
-\arConnect (conexion de variacion) ...
-Var Return (retorno de variacion) ...
-Var Pan (panoramico de variacion).....
-SndVar -Rev (envio de variacion a reverberacion)
-SndVar -Rev (envio de variacion a chorus)
-MW VarCtl (profundidad de control del efecto de

VariaCion de MW)........ciieeeieieieieiessei et 20 e 58

-NoteShift/Detune (cambio de nota/desafinacion) ..

L TONE (TONO)
-VelSensDpt/Ofs (profundidad de la sensibilidad de
velocidad de pulsacion/desviacion)
-Cutoff/Resonance (corte/resonancia)
-Attack/Decay/Releas Tm (Tiempo de ataque/cai
abandono)
-PEG L/Tm (nivel/tiempo del PEG) .
-Vib Rate/Derpth/Delay (Velocidad del vibrato/profundidad/
TEEATAD) .o 14 64

-CONTROLLER (CONTROLADOR)

-Porta Sw/Time (cambio/tiempo de portamento) ....
-PB Range (margen de la inflexion de ton)
MW FItCtl (control del filtro de MW)
=MW PMAod (profundidad de modulacién del tono de MW) .
-MW FMod (profundidad de modulacion del filtro de MW) ...
=MW AMod (profundidad de modulacién de la amplitud de MW
-AC1 CC No (numero de cambio de control AC1) ..
-AC1 FItCtl (control del filtro de AC1).......ccccovvvrevnnee
-AC1 FMod (profundidad de modulacién del filtro AC1)..
~AC1 AMod (profundidad de modulacion de la amplitud AC1).......... 21 66

LEFFECT (EFECTO)
-ReverbSend (envio de reverberacion) ...
-ChorusSend (envio de chorus) ....
-Var Send (envio de variacion)

Operaciones con multis 67

Init (Inicializar)

LCD  del manual LCD  del manual
de uso de uso
Edicion de Multis 56  Edicion de V 71
-Common (comun) -Common (comun)
GENERAL -GENERAL
Name (nombre) -Name (nombre)
Total Vol (volumen total) -Total Vol/Lvl (volumen/nivel total) ..
Traspose (trasposicion)..... EMONO/POIY ...
EFFECT -VelSnsDpt/Ofs (profundidad de la sensibilidad de velocidad
) ” de pulsacion/desviacion) ..o 4 s 72
-ReVEF (tipo de efecto de reverberacion) ...
I b P t ametros d b -CONTROLLER
everb Parameters (parametros de reverberacion) . -Porta Sw/Time (cambio/tiempo de portamento) ............ccocveereercenees LI 72

-PB Range (margen de la inflexion de ton) ...
=MW FItCtl (control del filtro de MW) .............
=MW PMAod (profundidad de modulacién del tono de MW)
-MW FMod (profundidad de modulacién del filtro de MW) ..
-MW AMod (profundidad de modulacién de la amplitud de MW).
-AC1 FItCtl (control del filtro de ACL) .......covvvvcerirrreeneinenne
-AC1 FMod (profundidad de modulacion del filtro AC1)....
-AC1 AMod (profundidad de modulacién de la amplitud AC1)..........

-EFFECT (EFECTO)

-ReverbSend (envio de reverberacion) .
-ChorusSend (envio de chorus) ..
-SndCho —Rev (envio de chorus a reverberacion
-VarEF (tipo de efecto de variacion).................
-Variation parameters (parametros de variacion) ...
-MW VarCtl (profundidad de control del efecto de

: variacion de MW) ... 16 s 72
-é;é\é%giép{;)fundldad de control de efecto de 21 59 -AC1 VarCtl (profundidad de control del efecto de
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" variacion AC1) ..
-Part (parte)
-Elemento
-VOICE (voz) -OSC/MIX (oscilador/mesa de mezclas)
SEIECCION TE VOZ e [ 59 -Element Sw (cambio de elemento) ...
-Wave Selection (seleccion de onda)..

MIX (mezcla) -Level (nivel) ..............

-Volumen

-Pan (panoramico)

[-Panoramico ... e . -NtLmt-L/H (limite inferior/superior de nota)...
FNLmi-H (“!me de nota ".‘fef"’”S”pe“Of.); e : - -VeLmt-L/H (limite inferior/superior de velocida
-VeLmt-L (Iimite de velocidad de pulsacion inferior/superior) ............ 5 s 60 -PITCH (TIMBRE)
L GENERAL -NoteShift/Detune (cambio de nota/desafinacion) ..............ccccocoeeune T i 74
-RecvCh (canal de recepcion MIDI) -PchSclSns (sensibilidad de la escala del tono) ...

-PchScICN (nota central de la escala del tono) . 8. 74

-Mono/Poly ..... -PEG R (velocidad del PEG) .. 75
—Part Mode (modo de parte) .. -PEG L (nivel del PEG)..... 75
-PEGScISns (sensibilidad de la escala del 76

FPEGSCICN (nota central de la escala del PEG)
-PEGRtVel (velocidad de pulsacion del PEG)
-PEGLVIVel (velocidad de nivel del PEG)..........cccovcnininicrieeniinns
-FILTER (FILTRO)76

-Cutoff/Resonance (corte/resonancia)
-Cutoff/Vel (sensibilidad de la velocidad de pulsacién del corte)......
-ResoVel (sensibilidad de la velocidad de pulsacion de la
resonancia)
-FItSclFlag (escala del filtro)
-FIt BP1-4 (punto de ruptura de la escala del filtro 1-4)....
-Flt Ofs1-4 (desviacion de la escala del filtro 1-4)
-FItSclSns (sensibilidad de la escala del filtro)
-FItSclVel (sensibilidad de la velocidad de pulsacion
de la escala del filtro)
FFEG R (velocidad del FEG)
-FEG L (nivel del FEG).............
-FEGScISns (sensibilidad de la escala del FEG)...
-FEGAtkVel (velocidad de pulsacion del ataque del FEG)
-FEGOthVel (velocidad de pulsacion de Otros para el PEG)
-AMP (amplitud)

AEG R (velocidad del AEG) ...
FAEG L (nivel del AEG).............
-AEGScISns (sensibilidad de la escala del AEG)...
-AEGLVIVel (sensibilidad de velocidad de pulsacién del

NIVEL GBI AEG) ... ..ottt 26 i 81
-AEGAtkVel (sensibilidad de velocidad de pulsacion del

ataqUE Ael AEG) ...t

-LvIScIFlag (escala del nivel del AEG)

——CpyVar (copiar efecto de variacion)
———CpyCtl (copiar controlador) ..
——CpyPart (copiar parte) ..........
——BIkDmp (trasvase en bloque) ..

LvIBP1-4 (punto de ruptura del nivel 1-4) .
-LvlOfs1-4 (desviacion del nivel 1-4) .........
-LvIScISns (sensibilidad de la escala del nivel) .
-Keyon/Delay (tecla activada retardo)
-LFO (oscilador de baja frecuencia)

FLFO Wave (0nda del LFO) ......covveeueeriiniieneneeeeeseeeei e
-LFO Phase (fase del LFO)
-LFO Speed (velocidad del LFO) ....
-LFO PMod (modulacién del tono del LFO)
-LFO FMod (modulacién del filtro del LFO) ...
-LFO AMod (modulacién de la amplitud del LFO) .
-PLFODelay (retardo del LFO del tono).................
20 -PLFO Fade (tiempo de fundido del LFO del tono) ...




Pantalla LCD (nombre de pardmetro) PAGINA  P4gina
LCD  del manual
de uso

Edicion de Voces (Bateria) 84

ComUn

I-GENERAL
Name (nombre)
OrgKt (kit original) ....

Key ( tecla)

-OSC/MIX

Level (nivel)
Pan (panoramico)..
Alt Group (alternar grupo) ...
Key Assign (asignacion de tecla)....
RxNoteOff/On (recepcion de nota activa

-PITCH
LpitchcorsiFine (afinacion aproximada/exacta) ...........c.occoeerereeenes (SR 86

-FILTER
Cutoff/Resonance (COrte/reSONANCIA)............wvvrrererrerenreerserieeerenes T o 86

-AMP
Lec Attak/Decayl/Decay/velocidad de ataque/caidal/caida2 del EG)8............ 86

-EFFECT
ReverbSend (envio de reverberacion)....
ChorusSend (envio de chorus)

esactivada)

Operaci con
Init (inicializar)
CpyEIm (copiar elemento/CpyKey (copiar tecla de bateria)
BIkDmp (trasvase en bloque)
Modo DEMO (demostracion) 16
LDemo Song Play (reproduccion de cancién de demostracion) ........................ 16
Modo de Utilidades 90
-TG (generador de tonos)
Master Tune (afinacion general) ..o 1o 90
-KEYBOARD (teclado)
-Kbd Trans (transposicion de teclado) ... 2 e 90

Vel Curve (curva de velocidad de pulsacion)..
-Fixed Vel (velocidad de pulsacion fija)

-CONTROLLER
-MWTxCtINo (nimero de control de transmision de MW) ................ Ao 91
-FCTXCItNo (nimero de control de transmision del pedal

CONMTOIAAON) ... T/ 91
-FSTxCtINo (nimero de control de transmision del pedal

conmutador)
-Ctl Reset (reajuste de controlador) ...
~AC1 CC No (nimero de cambio de control AC1)

—-EFFECT
Lv EfBypass (anulacion de efecto de VOz) ...........ccccccoveeeereesssssssrsrreen. 8 s 92
Modo MIDI 93

-MIDI CHANNEL (CANAL MIDI)

-Device No (nmero de dispositivo)
-Local Sw (cambio de activacién/desactivacion de local)..
-Rcv Ch (canal de recepcion MIDI del modo de voces) .
-Trans Ch (canal de transmisién MIDI)

~-MIDI FILTER (FILTRO MIDI)

-RxPgmChng (recepcion de activacion/desactivacion cambio
de programa)....
-RxBankSel (recepcion de activacién/desactivacion de seleccion

A€ DANCO) ..o 5 e 94
-TxPgmChng (transmision de activacién/desactivacion cambio

0 PrOGrAMA)....cevvveereeiieiaeieeseieese et ees (S 94
-TxBankSel (transmision de activacion/desactivacion de seleccion

de banco)

~Thru Port (puerto de retransmision).

Encontrara los detalles sobre el procedimiento de Almacenamiento de
multis en la pagina 69; Encontrara los detalles sobre el procedimiento
de Almacenamiento de voces en la pagina 89.

21



Tabla de parametros

Los niimeros de las columnas indican la PAGINA de pantalla correspondiente al parametro a la izquierda (con la excepcion de la
columna extrema derecha, que indica la pagina del manual correspondiente). Por ejemplo, observe que el pardmetro de Envio
de Reverberacion se encuentra en tres paginas de pantalla independientes: PAGINA 22 de Edicion de parte de multi, PAGINA 11
de la Edicion de comin de voz normal, y la PAGINA 9 de la Edicion de tecla de voz de bateria.

La tabla resulta Util para localizar las paginas de pantalla correspondientes en los distintos modos. Esto viene muy bien cuando
desee realizar ajustes iguales o similares al mismo parametro en un modo diferente; por ejemplo, ajustar el Envio de
Reverberacion del modo Multi al mismo valor que el Envio de Reverberacion del modo de Voces. También es (til para la com-
probacién de los mismos pardmetros al programar cambios de sonido complicados, como ajustar el Corte del filtro de voz a un
determinado valor y luego dirigirse al Corte del modo Multi y volver a modificarlo.

Puesto que también se incluyen referencias a las paginas del manual de uso, podra buscar rapidamente la explicacion corres-
pondiente comprobando el modo seleccionado y el nimero de PAGINA en el S03 y luego remitirse a esta tabla.

Cuando el pardmetro sea el mismo para el modo de Voces y el modo Multi, la referencia a la pagina del manual es generalmente para la explicacion en

el modo Multi.
Edicion de Multi Edicion de Voces UTILITY Pagina
Tipo de parametro Pantalla LCD (nombre de parametro) . Comiin Elemento/Tecla | . MIDI | del manual
Gomwin||FParte Normal | Bateria| Normal | Bateria utilidades de uso
GENERAL Nombre 1 1 1 56, 71
Total Vol (volumen total) 2 2 56, 71
Total Lvl (nivel total) 2 3 1 71,73, 85
Transpose (transposicién) 3 56
Rcv Ch (canal de recepcién MIDI) 6 3 61,94
NoteShift/Detune (cambio de nota/afinacién) 7 7 61,74
Mono/Poly 8 3 61, 71
Part Mode (modo de parte) 9 61
OrgKt (kit original) 2 85
EFFECT (EFECTO)* ReVEF (tipo de efecto de reverberacién) 4 56
Reverb Parameters (pardmetros de reverberacién) 5 56
Rev Return (retorno de efecto) 6 56
Reverb Pan (panoramico de reverberacion) 7 57
ChoEF (tipo de efecto de chorus) 8 57
Chorus Parameters (pardmetros de chorus) 9 57
Chjo Return (retorno de chorus) 10 57
Chorus Pan (panoramico de chorus) 11 57
SndCho - Rev (envio de chorus a reverberacién) 12 13 57
VarEF (tipo de efecto de variacion) 13 14 57
Variation Parameters (pardmetros de variacion) 14 15 57
VarConnect (conexién de variacion) 15 58
Var Return (retorno de variacion) 16 58
Var Pan (panoramico de variacién) 17 58
SndVar — Rev (envio de variacion a reverberacion) 18 58
SndVar — Cho (envio de variacién a chorus) 19 58
MW VarCtl (profundidad de control del efecto de variacién de MW). 20 16 58
AC1VarCtl (profundidad de control de efecto de variacién AC1) 21 17 66
ReverebSend (envio de reverberacién) 22 1 9 66
Chorus Send (envio de chorus) 23 12 10 66
Var Send (envio de variacion) 24 67
V EfBypass (anular efecto de voz) 8 92
VOICE (VOZ) Seleccion de voz 1 59
MIX (MEZCLA) Volumen 2 60
Panoramico 3 4 2 60, 73, 85
NLmt-H (limite de nota inferior/superior) 4 5 60, 73
VeLmt-L (limite de velocidad de pulsacién inferior/superior) 5 6 60, 74
TONE (TONO) VelSensDpt/Ofs (profundidad de la sensibilidad de velocidad de pulsacién/desviacién) 10 4 62
Cutoff/Resonance (corte/resonancia) 11 13 7 63, 77, 86
Attack/Decay/Releas Tm (Tiempo de atague/caida/abandono) 12 63
PEG L/Tm (nivelltiempo del PEG) 13 64
Vib Rate/Derpth/Delay (Velocidad del vibrato /profundidad/retardo) 14 64
CONTROLLER Porta Sw/Time (cambio/tiempo de portamento) 15 5 65
(CONTROLADOR)* PB Range (margen de la inflexién de tono) 16 6 65
MW FItCtl (control del filtro de MW) 17 7 65
MW PMAod (profundidad de modulacién del tono de MW) 18 8 65
MW FMod (profundidad de modulacién del filtro de MW) 18 8 65
MW AMod (profundidad de modulacién de la amplitud de MW) 18 8 65
AC1 CC No (nimero de cambio de control AC1) 19 7 66,92
AC1 FitCtl (control del filtro de AC1) 20 9 66
AC1 FMod (profundidad de modulacién del filtro AC1) 21 10 66
AC1 AMod (profundidad de modulacién de la amplitud AC1) 21 10 66
MWTXCtINo( nimero de control de transmisién de MW) 4 91
FCTXCtINo (numero de control de transmisién del pedal controlador) 4 91
FSTxCtINo (nimero de control de transmisién del pedal conmutador) 5 91
Ctl Reset (reajuste del controlador) 6 91
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Edicion de Multi Edicion de Voces Pagina
Tipo de parametro Pantalla LCD (nombre de parametro) . Comun Elemento/Tecla UIILIW MIDI | del manual

Conin] Ratle Normal | Bateria| Normal | Bateria LD de uso
OSCIMIX Element Sw (cambio de elemento) 1 73
(oscilador/mesa Wave Selection (seleccién de onda) 2 73
de mezclas) Level (nivel) 3 85
Alt Group (alternar grupo) 3 85
Key Assign (asignacion de tecla) 4 85
RxNoteOff/On (recepcién de nota activada/desactivada) 5 86

PITCH (TIMBRE) NoteShift/Detune (cambio de nota/desafinacién) 7 7 61, 74
PchSclSns (sensibilidad de la escala del tono) 8 74
PchScICN (nota central de la escala del tono) 8 74
PEG R (velocidad del PEG) 9 75
PEG L (nivel del PEG) 10 75
PEGScISns (sensibilidad de la escala del PEG) 1 76
PEGSCICN (nota central de la escala del PEG). 1 76
PEGRVel (velocidad de pulsacién del PEG) 12 76
PGLvIVel (velocidad de nivel de pulsacién de nivel del OEG) 12 76
PitchCors/Fine (afinacién aproximada/exacta) 6 86

FILTER (FILTRO) Cutoff/Resonance (corte/resonancia) 11 13 7 63, 77, 86

Cutoff/Vel (sensibilidad de la velocidad de pulsacién del corte) 14 7
ResoVel (sensibilidad de la velocidad de pulsacion de la resonancia) 14 7
FltSclFlag (escala del filtro) 15 7
Flt BP1-4 (punto de ruptura de la escala del filtro 1-4) 16 78
Flt Ofs1-4 (desviacion de la escala del filtro 1-4) 17 78
FltScISns (sensibilidad de la escala del filtro) 18 78
FltScIVel (sensibilidad de la velocidad de pulsacién de la escala del filtro) 18 78
FEG R (velocidad del FEG) 19 79
FEG L (nivel del FEG) 20 79
FEGScISns (sensibilidad de la escala del FEG) 21 79
FEGAtkVel (velocidad de pulsacion del ataque del FEG) 22 80
FEGOthVel (velocidad de pulsacion de Otros para el PEG) 22 80
AMP (amplitud) AEG R (velocidad del AEG) 23 80
AEG L (nivel del AEG) 24 80
AEGScISns (sensibilidad de la escala del AEG) 25 81
AEGLvIVel (sensibilidad de velocidad de pulsacion del nivel del AEG) 26 81
AEGAtkVel (sensibilidad de velocidad de pulsacién del ataque del AEG) 26 81
LvISclFlag (escala del nivel del AEG) 27 81
LvIBP1-4 (punto de ruptura del nivel 1-4) 28 81
LvIOfs1-4 (desviacion del nivell-4) 29 82
LvISclSns (sensibilidad de la escala del nivel) 30 82
Keyon/Delay (tecla activada retardo) 31 82
EG Attack/Decay1/Decay? (velocidad de ataque/caidal/caida2 del EG) 8 86
LFO LFO Wave (onda del LFO) 32 82
(oscilador de LFO Phase (fase del LFO) 32 82
baja frecuencia) LFO Speed (velocidad del LFO) 33 83
LFO PMod (modulacién del tono del LFO) 34 83
LFO FMod (modulacién del filtro del LFO) 34 83
LFO AMod (modulacién de la amplitud del LFO) 34 83
PLFODelay (retardo del LFO del tono) 35 83
PLFO Fade (tiempo de fundido del LFO del tono) 35 83
TG (generador de tonos) | Master Tune (afinacién general) 1 90
KEYBOARD (teclado) Kbd Trans (transposicion del teclado) 2 90
Vel Curve (curva de velocidad de pulsacion) 3 90
Fixed Vel (velocidad de pulsacion fija) 3 90
MIDI CHANNEL Device No (nGimero de dispositivo) 1 93
(canal MIDI) Local Sw (cambio de activacién/desactivacion de local) 2 93
Rcv Ch (canal de recepcion MIDI del modo de voces) 3 94
Trans Ch (canal de transmision MIDI) 4 94
MIDI FILTER (FILTRO MIDI)| RxPgmChng (recepcién de activacién/desactivacién cambio de programa) 5 94
RxBankSel (recepcion de activacion/desactivacion de seleccion de banco) 5 94
TxPgmChng (transmisién de activacién/desactivacién cambio de programa) 6 94
TxBankSel (transmisién de activacion/desactivacion de seleccion de banco) 6 94
Thru Port (puerto de retransmisién) 7 94

Para los pardmetros de modos diferentes que tengan el mismo nombre, los valores y ajustes de parametros disponibles para ese parametro pueden ser

diferentes segun sea el modo. Encontrara los detalles en la explicacion de cada pardmetro.

En la lista de datos encontrara los detalles sobre los parametros de los efectos de Reverberacién, Chorus y Variacion.

Si necesita informacion sobre las paginas de operaciones (Jobs), consulte la tabla del Arbol de funciones (pagina 20).

*  En el modo Multi, los ajustes de Efecto/Controlador comin de la voz son ignorados, quedando en efecto los ajustes de Multi. Los ajustes de

Efecto/Controlador de variacion del modo de voces pueden copiarse al modo Multi con la funcién de Operacion con multis (pagina 68).
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Un multi consta de hasta 16 partes, cada una de las cuales puede reproducir una voz normal 0 una parte de voz de bateria.

Al asignar diferentes voces y canales MIDI a cada parte, y utilizando un secuenciador o un ordenador para la reproduccion de
los datos de cancion, podra disponer de una orquesta con 16 sonidos de instrumentos independientes.

También es posible reproducir Multis desde el teclado. Esto permite configurar superposiciones de diferentes voces, o divisiones
especiales del teclado para que las que las manos derecha e izquierda puedan tocar voces separadas (pagina 41).

Multi
Part 1~16
Secuenciador MIDI externo - o _
MIDI CH CH1 )
1~16 diferent
Song File L Voz diferente
- para cada parte
CHite. (LA
Multi
Part 1~16
> Dos voces
»| superpuestas
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Una voz es un sonido instrumental individual, creado con los Elementos y ajustando los diversos parametros. En el modo de
Reproduccion de voces podra seleccionar y reproducir cualquiera de estas voces. En el modo de Reproduccion de multis, asigne
una voz diferente a cada parte y utilice un secuenciador externo para reproducir simultdneamente varias voces.

Las voces se almacenan en la memoria interna (PRESET, USER, GM/XG).

—  Modo de reproduccion de voces Modo de reproduccion de multis
Controladores Controllers
“w UJ w ww Secuenciador MIDI externo
generador generador
de tonos de tonos
Voi ) wpeepenes
oice Multi I
\ .
1 Pat| 1 | 2 3|14]|s 6| 7 8 | eeeeeer 16

voice | PR PR [ PR [ XG | XG [ xG | us | us PR
oice | 001 | 002 | 003 | 001 | 002 | 003|001 | 002 | ***** 016

Reproduccion de un multi.

Playing a Voice

*

Preset (1_25 voces Voz GMIXG User (128 voces
predefinidas) de usuario)

480
PRO01~128 Nomalvbice + US001~128 + I

2 User
Drum Voice

20 voces de bateria

* Las voces de bateria XG121-128 no pertenecen al grupo GM/XG, sino que son kits de bateria originales especialmente programados para el S03.



Introduccion a las voces/ondas

Cada voz consta de hasta cuatro elementos. Cada elemento en si es una forma de onda o un sonido de instrumento.

Voz

Elemento 1-4 Elemento
Forma de onda

% % < AWM2: 453 formas de ondas

Existen dos tipos de voces: Voces normales y Voces de bateria. Las voces normales son principalmente sonidos de instrumen-
tos afinados que pueden reproducirse en todo el margen del teclado. Las voces de bateria son principalmente sonidos de percu-
sién/bateria asignados a notas individuales del teclado. Las voces de bateria también incluyen efectos especiales de sonido. En
general, una voz (con hasta cuatro elementos) puede interpretarse en todo el margen del teclado, aunque esto puede cambiar-
se; el margen real de teclas de la voz esta determinado por los parametros de Limite de nota (pagina 73).

Voz normal Voz de bateria

AL

Voice
Element 1~4

- $onidos de ba‘teria
-"l ng"sgfaa'ce; dg’l‘;ecrg)‘ ............. |:| |:| D D D |:| ........ |:|

El sintetizador dispone de un total de 480 (XG) y 128 (Predefinidas) voces normales, mas 20 voces de bateria como sonidos predefinidos. El usuario
puede crear y guardar sus propias voces originales; el S03 dispone de memoria de usuario para 128 voces normales y 2 voces de bateria de usuario.
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Ondas

Las ondas (o formas de onda) son los bloques basicos de construccion del sonido y se utilizan como elementos en la elabora-
cién de una voz. Puede disponer de un total de 453 ondas predefinidas de gran calidad. Como se indica en la siguiente ilustra-
cion, al crear una voz, puede seleccionar la onda que va a utilizar como un elemento y luego ajustar su nivel, timbre, tono y

demas parametros relacionados.

Onda 1-453

AAA

y —

< > : Elemento 1
< I - Elemento 2
J > __: Elemento 3

C-2

TTYITTTTII

G8
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En esta seccion se explican las operaciones fundamentales del S03.

Seleccion de un
modo

Existen varios modos de funcionamiento, el modo de
Reproduccion de Multis, el modo de reproduccion de voces,
etc., cada uno de los cuales le permitira trabajar eficazmente
con las diversas funciones del sintetizador.

En la pagina 19 se ofrece una vision general de los diversos modos.

Hay modos de Reproduccién independientes, para Multis y
para Voces. Para acceder a cada uno de estos modos, utilice
el botén MODE correspondiente ([multi] para la Reproduccion
de multis, [VOICE] para el modo de Reproduccion de voces.
También existen modos independientes de Edicién y de
Operaciones para los Multis y las Voces. Para acceder al
modo de Edicion o de Operaciones, s6lo tiene que pulsar el
boton [EDIT] o [JOB] mientras se encuentre en el modo de
reproduccion respectivo.

De manera similar, si pulsa el boton [STORE] en el modo de
Multis o de Voces ira al modo de Almacenamiento en el que
podra guardar Multis o Voces.

Ademas de los modos mencionados, existe también el modo
de Utilidades, para realizar ajustes generales al instrumento, y
el modo MIDI que contiene los ajustes relacionados con MIDI.
Por (ltimo, esta el modo de Demostracion, que le permite
reproducir las canciones de demostracion.

Para seleccionar éstos modos, deberd pulsar el boton [UTI-
LITY] para el modo de Utilidades, el botdn [MIDI] para el modo
MIDI y el botén [DEMO] para el modo de Demostracion

.,
OMJLTI OVDICE ODIEMO

) O &

UTILITY MIDI

O EDIT JOB

CONgARE £

STORE

]
o
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© Modo de reproduccion multi
(pagina 37)
Pulse el botén [MULTI] (se iluminara el diodo) para acceder al

modo de Reproduccién de multis. Para salir a otro modo, sélo
tiene que pulsar el boton respectivo del modo en cuestion.

-=Init M1t
MLTE1

© Modo de reproduccion de
voces (pagina 33)

Pulse el botén [VOICE] (se iluminara el diodo) para acceder al
modo de Reproduccién de voces. Para salir a otro modo, sélo
tiene que pulsar el boton respectivo del modo en cuestion.

PFGrandPro
HEEIEII

Modos de edicion

..............................................................................

También existen modos de Edicion y Operaciones indepen-
dientes para cada modo de Reproduccion. La luz de [EDIT] se
iluminara junto con la luz del modo de Reproduccion corres-
pondiente, [MULTI] o [VOICE].

© Modo de Edicion de multis
(pagina 55)

Pulse el boton [EDIT] en el modo de Reproduccion de multis.
Para salir a otro modo, s6lo tiene que pulsar el botén respecti-

vo del modo en cuestion. Pulse el boton [EXIT] para volver al
modo de Reproduccion de multis.

--i1Init M1t
S| Hame




© Modo de edicion de voces
(paginas 47, 70)

Pulse el bot6n [EDIT] en el modo de Reproduccion de voces.

Para salir a otro modo sélo tiene que pulsar el botdn respecti-

vo de tal modo. Pulse el bot6n [EXIT] para volver al modo de
Reproduccion de voces.

PFiGrandPro
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.............................................................................

Cada modo de Reproduccién dispone de un modo de
Operaciones individual. Es posible seleccionar el modo de
Operaciones deseado cuando se ilumine la luz del modo de
Reproduccion correspondiente [MULTI] o [VOICE].

O Modo de operaciones de
multis (pagina 67)

Pulse el bot6n [JOB] en el modo de Reproduccion de multis.
Para cambiar a otro modo, sélo tiene que pulsar el botdn res-

pectivo, o el boton [EXIT] para volver al modo de
Reproduccion de multis.

TabiInit.

S multd
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O Modo de Operaciones de
Voces (pagina 87)

Pulse el boton [Job] en el modo de Reproduccion de Voces.
Para cambiar a otro modo, sélo tiene que pulsar el boton
correspondiente, o el boton [EXIT] para regresar al modo de
Reproduccion de Voces.

JobiInit
e goice

ocwve ~ 1+

Otros modos

..............................................................................

O Modo de utilidades
(pagina 90)

Pulse el boton [UTILITY] para acceder a este modo. Para
cambiar a otro modo s6lo tiene que pulsar el botdn correspon-
diente. Si se ilumina una de las luces de modo de
Reproduccion [MULTI] o [VOICE] significa que el modo de
Reproduccion respectivo sigue activo, incluso mientras se
accede a este modo. En la esquina superior izquierda de la
pantalla aparecera una flecha, que apunta a “UTILITY” en el
panel, indicando el modo de Utilidades.

~-MasterTurne
o T+ EEER

OCTAVE — 1 +

UTILITY

PAGE
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O Modo MIDI (pagina 93)

Pulse el boton [MIDI] para acceder a este modo. Para cambiar
a otro modo sélo tiene que pulsar el botdn respectivo. Si se
ilumina una de las luces de modo de Reproduccion [MULTI] o
[VOICE] significa que el modo de Reproduccion respectivo
sigue activo, incluso mientras se accede a este modo. En la
esquina superior izquierda de la pantalla aparecera una flecha,
que apunta a “MIDI” en el panel, indicando el modo de MIDI.

Device Mo
= all

uTiLITY

MIDI - !
ocTAVE — |+

© Modo de demostracion
(pagina 16)

Pulse el botén [DEMO] para acceder a este modo (se ilumina-
rd la luz). Para salir de este modo y cambiar al modo de
Reproduccion de multis o de voces pulse el boton [EXIT],
[MULTI] o [VOICE].

En la pantalla “Dema”, todos los datos de la memoria de Voces de
Usuario del instrumento seran reemplazados por los datos de la can-
cion de demostracion. Guarde los datos importantes en un dispositivo
MIDI externo o en un ordenador antes de activar este modo.

En la pantalla “Demo”, el pardmetro de Afinacion general (en
Utilidades) sera reemplazado y ajustado a “0".

© Modo de Almacenamiento
(paginas 69, 89)

Al pulsar el botén [STORE] en el modo multi o de voces, acce-
dera al modo de almacenamiento en el que podra guardar los
multis o las voces. La luz del modo de Reproduccion [MULTI]
0 [VOICE] permanecera iluminada, incluso al acceder a este
modo. Para cambiar a otro modo solo tiene que pulsar el
boton correspondiente. Pulse [EXIT] para salir del modo de
almacenamiento.

Store
HLTEII
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Seleccion de una
pantalla

Para cambiar entre las pantallas utilice los botones [a]/[~],
[V L[+ 10y [EXIT].

Botones [~ ][]

R R R R o R R P P TR

Muchas de las visualizaciones constan de diferentes pantallas.
Para seleccionarlas utilice los botones [« ][+ ].

Pantalla anterior (PAGINA)

DATA
DEC/NO INC/YES

A
e O
L
- v |l
|

Pantalla siguiente (PAGINA)

Al seleccionar las diversas pantallas, aparecera una flecha a la
derecha de la pantalla de cristal liquido indicando el tipo de
parametro en la lista del panel. Por ejemplo, si se recupera la
pantalla del parametro Volumen total del modo de Edicion del
multis, la flecha de la pantalla indicara que el parametro perte-
nece al tipo General.

Total Lol
e 127

» GENERAL

OCTAVE — ] +

En el ejemplo siguiente, aparece la pantalla del parametro
Corte (Elemento) del modo de Edicion de voces y la flecha
indica que el parametro pertenece al tipo Filtro.

Cutoft +*
S| 2847

3£

OCTAE - |+

FILTER
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Botones [(J[ ]

D R R PR P R T R AL L L T R T T PP PP PR PP PP PR PRI

Algunas de las paginas de visualizaciones disponen de multi-
ples “pantallas”. Estas estan indicadas por marcas especiales
de flecha en la parte superior derecha de la pantalla de cristal
liquido. Utilice los botones [ « J/[ » ] para seleccionar las pagi-
nas.

Cuando se acceda a la primera pantalla de un grupo de pagi-
nas multiples, la flecha apuntard a la derecha ( - ) para indicar
que hay mas pantallas. Cuando se acceda a una pagina del
grupo del medio, las flechas apuntarén en las dos direcciones
(- -)indicando que es posible seleccionar la pantalla ante-
rior 0 la siguiente. Cuando se accede a la Ultima pantalla, la
flecha apuntara a al izquierda ( - ) indicando que ya no hay
mas pantallas.

Para ciertos parametros (como Nombre de voz, etc.) los boto-
nes se utilizan para mover el cursor por la pantalla.

Decay Tm—?;
+0-
[ocme — 1 +]

DATA
DEC/NO A INC/YES

IR

-

> Selecciona la

] ' }—pantalla siguiente

Selecciona la (
pantalla anterior—I I l

Botones [ + J/[ - ]

En el modo de Edicion de multis, los botones se utilizan para
seleccionar cada parte. Para seleccionar los parametros
comunes, pulse los dos botones simultdneamente. En el modo
de Edicion de voces, los botones se utilizan para seleccionar
cada elemento. Para seleccionar los pardmetros comunes,
pulse los dos botones simultdneamente.

eesececssesecssssecssssecscss e

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

minlm

—COMMON—!

Si desea més detalles acerca de los parametros y las configuraciones
de las paginas de los modos de Edicion de multis y de Edicion de
voces, remitase a las explicaciones del modo correspondiente en la
seccion de referencia de este manual.



Bot6n [EXIT]

eecesescccscscscscs

Pulse este bot6n para subir (salir) en la estructura jerarquica y
volver a la pantalla anterior.

7 8 9

LU

PIANO ORGAN GUITAR

1O

BASS STRINGS BRASS
1 2 3
REED/PIPE  SYNLEAD  SYN PAD
0 — ENTER EXIT

JaJ

SYN COMP  CHROMATIC KEYBOARD
PERCUSSION

SegUn sea la operacion particular, el botén [EXIT] también realizara
otras funciones. Estas funciones alternativas estan indicadas en las
secciones pertinentes del manual.

cecececesececMecececcsescccscscscscscscscscscscssscsnns s

Introduccion
de datos

Utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] para subir o bajar
por los valores, o introduzca el valor directamente con el tecla-
do numérico y el botén [ENTER].

Para ciertos parametros (como Nombre de voz, etc.) en los
que puede ajustar mas de un valor, utilice los botones [ « ][ » ]
para mover el cursor por la pantalla y luego ajuste el valor.

Botones [INC/YES] y
[DEC/NO]

cecesececesececesececeMeccececececececececececcccceccscccccscccccscccccscns

Estos botones se utilizan para cambiar el valor del parametro
seleccionado. Puede utilizar el boton [INC/YES] para aumentar
el ajuste del pardmetro en un paso o el botén [DEC/NO] para
disminuirlo. Si mantiene pulsado uno de los botones, el valor
cambiard continuamente. También es posible utilizar los boto-
nes para responder “Si” 0 “NO” al visualizar un mensaje de
confirmacion.

DATA
DEC/NO A INC/YES

L0
minln
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Teclado numérico, boton
[ENTER]

eesesececesecececece®occececececececececececcccccccccscccccscccccscccccscns

Con el teclado numérico es posible especificar el valor del
pardmetro seleccionado para luego ajustarlo con el botén
[ENTER]. Por ejemplo, para ajustar un valor de “100", pulse
(por orden) los botones del teclado numérico [1], [0] y [0] (el
indicador del parametro parpadeara). Por ultimo, pulse el
bot6n [ENTER] para ajustar el valor.

7 8 9

L)L)

PIANO ORGAN GUITAR

mimln
1’1121131-}

REED/PIPE  SYNLEAD __ SYN PAD
0 — ENTER

N ‘ e
T -188 -
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El valor visualizado parpadea

SYNCOMP  CHROMATIC| | KE' (ARD
PERCUSSION

Especifica el valor Ajusta el valor

Movimiento del cursor

Para ciertos parametros, como el Nombre de voz y otros, se
utilizan los botones [ < ]/[ » | para mover el cursor por la panta-
lla (el caracter seleccionado parpadea). Mueva el cursor a la
posicion deseada y luego ajuste el valor.

DATA
DEC/NO A INC/YES

0]
minln
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Tipos de parametros (absolutos y relativos)
Existen varias formas de ajustar los parametros.
Algunos requieren que introduzca directamente ajustes
numéricos o caracteres alfabéticos. Con otros, en cam-
bio, puede elegir entre varios ajustes posibles.
Ademas, algunos tipos de pardmetros son “absolutos”
y otros “relativos”.

Por ejemplo, el parametro absoluto de la siguiente ilus-
tracion puede ajustarse a “mono” o “poly”. En el caso
de otros parametros absolutos como el volumen, el
ajuste puede ser cualquier valor entre 0y 127. El ajus-
te de Volumen tiene una relacion lineal de uno a uno
con el volumen real, como se muestra en el grafico de
la izquierda.

Sin embargo, los parametros relativos no siguen la
misma relacion. El grafico de la parte inferior muestra
el papel del parametro Compensacion de velocidad de
pulsacién. El valor que se ajuste aqui, denominado
“compensacion”, se suma o se resta al valor real. Con
la Compensacion de velocidad de pulsacion, el valor
de compensacion especificado se suma o se resta a la
velocidad de pulsacion real de las notas que se toquen
en el teclado. Algunas veces, estos tipos de parame-
tros relativos se ajustan en forma de porcentaje.

Morno-Pola?

Total Uol*
5Et| PoOlg

127

UelShnsDfs+
i

1 Volumen total (absoluto)

Volumen

127

2 compensacién de velocidad de pulsacién (relativo)

Compensacion
+64

_.-compensacion
_.--~7 sumada (+10)

Velocidad real

Compensacion
_.--"restada (-10)

_.--=""" Volumen




Interpretacion del S03

Reproduccion de las voces

Es posible seleccionar y reproducir cualquiera de las voces de los grupos de memoria PRESET (predefinido), USER (usuario) y

GM/XG, como se explica a continuacion.

Los detalles de las voces figuran en la pagina 25.

La memoria de usuario puede contener hasta 128 Voces normales y 2 Voces de bateria.

E3YAMAHA
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.........................................................................

Pulse el boton [VOICE] (se iluminara el diodo) para acceder al
modo de Reproduccion de voces. A continuacion aparecera la
siguiente pantalla.

PFiGrandPro

En este momento, reproduzca la Voz (indicada en la pantalla)
con el teclado.

© Pulse un boton MEMORY
para seleccionar una
memoria de voz.

..............................................................................

Existen tres secciones de memoria diferentes para las Voces
normales: PRESET, USER y GM/XG. Las voces se asignan a
cada seccion de memoria de la manera indicada a continua-
cién. Las voces GM/XG se dividen en varios bancos diferen-
tes.

@)

CATEGORY
DRUM D SEARCH

O PRESET

DRUM/PERC

USER

OTHER

ei

Voz predefinida
1-128

Voz de usuario
1-128

Voz GM/XG
Banco GM

Otro banco
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Las Voces de bateria se almacenan en zonas separadas de
las secciones de memoria de Usuario y de GM/XG.

e Pararecuperar la memoria de Bateria de usuario
(USDR1/USDR2):
Pulse el boton [USER] mientras mantiene pulsado el boton
[DRUM].

e Pararecuperar la memoria de Bateria GM/XG

e Pararecuperar la memoria de grupo de efectos XG
SFX
Pulse el boton [GM/XG] mientras mantiene pulsado el boton
[DRUM].

O CATEGORY
:D SEARCH
O PRESET N
_|F Bateria de usuario 1/2
*F DRUM/PERC
O USER

O GM/XG

Bateria XG 1-20
OTHER

El grupo PRESET contiene las Voces predefinidas. Las Voces XG se
asignan en orden segun el formato GM, comenzando con el banco 1,
y siguiendo con diversas voces XG distribuidas por los bancos de
memoria GM/XG.
El grupo USER se almacena en la memoria RAM interna y contiene
voces por defecto de fabrica. Estas pueden ser reemplazadas, aunque
pueden volver a ser recuperadas con los ajustes originales de fabrica
en cualquier momento.
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© Seleccione un numero

..............................................................................

Seleccion con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO]

Pulse el boton [ENTER] para especificar la Memoria de voces
y luego pulse el boton [INC/YES] para aumentar el nimero de
voz y [DEC/NO] para disminuirlo.

DATA
DEC/NO A INC/YES

mimln
0

Seleccion con el teclado
numeérico y el boton [ENTER]

Especifique el nimero de voz con el teclado numérico y luego
pulse el botdn [ENTER] para ajustarlo. Por ejemplo, para
seleccionar el nimero de voz 100, pulse los botones [1], [0] y
[0] en orden (el nimero indicado parpadeard). Por tltimo,
pulse el botdn [ENTER] para seleccionar la voz.

7 8 9

PIANO ORGAN GUITAR
4 5 6

BASS STRINGS BRASS
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PFiGrandPio
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( El valor visualizado parpadea
REED/PIPE  SYNLEAD  SYN PAD
0 - ENTER
& 0
SYNCOMP  CHROMATI 'OARD
PERCUSSI
Especifique Ajuste
el nimero el nimero.

Para nimeros de una o dos cifras no es necesario introducir los tres
digitos (como “001" 0 “010"). Por ejemplo, para introducir el niimero “3”
s6lo debe pulsar el botén [3] del teclado numérico y luego pulsar el
botén [ENTER].



O Toque el teclado y oiga la

voz seleccionada. Pruebe a
seleccionar y tocar otras
vocCes.

R R R R R P P P P R R P R R N LT T T TR

Uso de la busqueda de categoria de voces

Seleccion de los bancos XG

Las voces XG estan divididas en varios bancos diferen-
tes. Esto le permite acceder a un mayor ndmero de
voces Yy a una variedad de sonidos mas amplia.

@ Aseglirese de esta seleccionada la memoria XG y
luego acceda a la pantalla BK (Seleccién de banco)

con el boton [« ].

DATA
DEC/NO INC/YES

FFiGrandPro
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@ Seleccione el niimero de banco deseado con los
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o con el teclado
numeérico y el botén [ENTER].

El banco cambiara. Vuelva a la pantalla de XG con
los botones [« ]/[ » ] y seleccione el nimero de voz
deseado.

Encontrard los detalles acerca de los tipos de bancos en el
folleto de Lista de Datos separado.

Con esta funcion, podra buscar rapidamente las voces
de una categoria de voces determinada. Por ejemplo,
al seleccionar la categoria de voces PIANO, podra
seleccionar instantaneamente todas y cada una de las
voces de la categoria de voces “PF” (PIANO).

© Pulse el boton [CATEGORY SEARCH] del modo de
voces. A continuacion se iluminara el diodo y se
activara la Blsqueda de categoria. Los botones de
Memoria y el teclado numérico se utilizan para
seleccionar las categorias.

O 7 8 9

CATEGORY
CI LU

PIANO ORGAN GUITAR

PRESET

4 6
D I I I I I IfSeIeccione

DRUM/PERC BASS  STRINGS ~BRASS | |3 categoria
USER 1 2 3

g ]

REED/PIPE  SYN LEAD

GM/XG 0 - EXIT

[m .

OTHER SYNCOMP  CHROMATIC |KEYBOARD
PERCUSSION

Pulse el botén [EXIT] para desactivar la Busqueda de catego-
ria.

Los nombres de las categorias figuran debajo de cada botén.
Para conmutar entre las categorias “ME” y “CO”, pulse el
botén [OTHER].

Encontrard més informacion acerca de los tipos de categori-
as de voces en la Lista de categorias de la pagina 71.

@ Especifique la Categoria deseada con los botones
mencionados anteriormente. Se seleccionara auto-
méticamente la primera voz de la categoria.

En este paso, se seleccionara la voz con nimero mas bajo
de la categoria.

El S03 realiza la busqueda en el orden siguiente: PRESET,
luego USER Yy finalmente GM/XG.

© Pulse el boton [INC/YES] para aumentar el nimero
de voz de la categoria y [DEC/NQO] para disminuirlo.

Es posible utilizar la misma operacién para la seleccion de
voces en la Edicién de partes de Multis (pagina 59).
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Transposicidn de octava

Cuando necesite subir o bajar el margen de notas del
teclado para la voz, utilice el boton OCTAVE [UP] para
subir el margen una octava y el botén OCTAVE
[DOWN] para bajarlo en la misma cantidad. Es posible
cambiar el margen de notas hasta tres octavas en
cualquiera de las dos direcciones. El ajuste de octava
actual esta indicado en la esquina izquierda de la pan-
talla mientras se mantenga pulsado el boton OCTAVE
[UP] o [DOWN].

Por ejemplo, si pulsa el boton OCTAVE [UP] dos veces
(+2), al tocar la nota C3 (Do3) en el teclado, en reali-
dad se reproducira la nota C5 (Do5) (la nota ejecutada
cambiara de modo ascendente en dos octavas). Para
volver al margen de octava normal (0), pulse los boto-
nes OCTAVE [UP] y [DOWN] simultaneamente.

OCTAVE

il

PART/ELEM/KEY

OCTAVE — 1 +
DOWN ~——i——> UP
Tono normal

R Si ajusta la octava méas alld de los limites del margen de nota
de la voz, las notas reproducidas fuera del margen sonaran
una octava mas alto 0 mas bajo de lo normal.

e Los botones OCTAVE [UP] y [DOWN] puede que no funcio-
nen si el parametro “Cambio de nota” (paginas 61, 74) del
modo de Edicion de voces y el parametro “Kbd Trans
(Transposicion de teclado)” (pagina 90) del modo de Edicién
de multis han sido ajustados para que cambien el margen.

e Los botones OCTAVE [UP] y [DOWN] pueden utilizarse en el
modo de Reproduccién de multis.
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Uso del modo de Multis

Reproduccion en el modo de Multis

En este modo podra seleccionar y reproducir cualquiera de los multis.

Encontrard méas detalles acerca de los multis en la pagina 24.

En la memoria interna USER (usuario) pueden guardarse hasta 32 multis. Estos ajustes de multis estan disponibles en el modo de Edicién de multis

(pagina 55).

A continuacion se indican los primeros pasos en la Reproduccion de multis después de haber seleccionado uno.

SYAMAHA

I l o I o I

B

A continuacion se iluminara el diodo del boton [MULTI] indican-
dole que se encuentra en el modo de Reproduccion de multis.
En la pantalla aparecera lo siguiente.

.........................

Omum OVOI(;E O pemo .
--iInit M1t
OO0 w2

En este punto, puede reproducir el Multi (sefialado en la pan-
talla con su nombre) con el teclado.

En la memoria interna USER se pueden almacenar hasta 32
multis.

O GATEGORY
DRUM D SEARCH

O PRESET

DRUM/PERC

SE
O GM/XG

OTHER

(3]

El grupo USER se almacena en la memoria de acceso aleatorio (RAM)
interna y contiene los Multis por defecto de fabrica. Estos pueden ser
reemplazados, aunque pueden recuperarse en cualquier momento.

© Seleccione un numero
de multi

..............................................................................

Pulse el boton [INC/YES] para aumentar el nimero de multi.
Pulse el boton [DEC/NO] para disminuir tal ndmero.

DATA
DEC/NO A INC/YES

mimls
minln

El ndmero se selecciona de la misma manera que en la seleccion de
voces, es decir, con el teclado numérico y el botén [ENTER]. Consulte
las instrucciones sobre la seleccién de nimeros de voces (pagina 34).
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©® Ahora ya puede reprodu-
cir las partes del multi
con el teclado.

D R R R R R R R PR P P P P TR

Si el parametro de canal de recepcién MIDI es el mismo para
todas las Partes, éstas pueden tocarse en unisono. Ahora
pruebe a seleccionar otros multis.

Para reproducir una voz desde el teclado, asegurese de que el canal

de recepcion MIDI de la Parte de la voz y el canal de transmision MIDI
del teclado estan ajustados al mismo valor.
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Uso del SO03 como
generador de tonos
multitimbrico
(Edicion de multis)

El modo multi le permite configurar el S03 como un generador
de tonos multitimbrico para ser utilizado con programas musi-
cales informaticos o con secuenciadores externos. Si cada
pista de un archivo de cancion utiliza un canal MIDI diferente,
las partes de un multi podran ser asignadas a tales canales
MIDI en la forma debida. De esta manera es posible reproducir
un archivo de cancién en un secuenciador externo y disponer
que las diferentes voces sean reproducidas en distintas pistas
de forma simultanea.

En el ejemplo siguiente, vamos a crear un multi adecuado
para reproducir un archivo de cancién compuesto de tres par-
tes: piano, bajo y bateria. La pista de piano es asignada al
canal MIDI 2, la pista de bajo al canal 3y la bateria al canal
10.

Puede utilizar el programa de secuenciacién XGworks lite (consulte la
guia de instalacion adjunta) para reproducir maltiples Partes en el S03.
Antes de esto, sin embargo, compruebe que las conexiones entre el
ordenador y el S03 son correctas. (pagina 13).

Archivo de cancién Multi

Transmit Ch.2

Track 1 Piano Part 2 Piano Voice | Receive Ch.2

Track 2 Bass | Transmit Ch.3 Part 3 Bass Voice | Receive Ch.3

Track 3 Part 10 Receive Ch.10

\/

Drums | Transmit Ch.10 Drum Voice

Generador
——— de tonos
Ordenador (programa
de secuenciador)
S03



© Después de pulsar el boton [MULTI], pulse el boton [EDIT]
(se iluminaré el diodo respectivo). Ya esta en el modo de
Edicion de multis.

MODE
Owmum Ovoice O pemo

UTILITY MIDI

O EDIT JOB STORE

COMPARE

MR Antes de acceder al modo de Edicion de multis debera seleccionar un
multi para su edicion.

@ Si se visualizara la pantalla de Edicion comn, pulse el
botén [+] o [-] para cambiar a la pantalla de Edicion de

parte.
PéRT/ELE-I'\./IENT/MKLIJETYE TD,,E'EE]J Lol
oo e

— g T
COMMON . ,
Indicador comin

Uolume

S 168

1
Indicador de parte

@ Utilice los botones [+] y [-] para seleccionar las partes. Aqui
podré seleccionar P2 (parte 2) para el piano, P3 (parte 3)
para el bajo y P10 (parte 10) para la bateria. Primero
vamos a seleccionar P2 (parte 2).

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

minln

— Comin —

O Utilice los botones [« ]y [+] para cambiar a la pantalla de
seleccién de voces (PAGE 1) y luego especifique la voz
que vaya a usar como parte de piano.

PRGrandPho
HEEIEII

O A continuacion utilice [ ]y [+ ] para cambiar a la pantalla
de volumen (PAGE 2) y luego ajuste el volumen de la parte
de piano asi como la posicién panoramica, los niveles de
chorus y reverberacion, si fuera necesario. Encontrara los
detalles en la pagina 56.

5= oot

O Siga utilizando los botones [« ]y [+ ] y cambie a la panta-
lla Rev Ch (canal de recepcion MIDI) (PAGE 6). Ajuste el
parametro a 2.

Lalume \

Rcw Ch

Elrz| @2 )

@ Utilice los botones [« ]y [+ ] para cambiar a la pantalla
Mono/Poly (PAGE 8). Ajuste el parametro a “poly” (poliféni-
CO).

MonosPol'a
57 2] POl
[ocae - T +]

Para las partes que no necesiten polifonia, el parametro de modo
puede ajustarse a “mono” (monofdnico).

@ Utilice los botones [« ]y [+ ] para cambiar a la pantalla del
modo de Parte (PAGE 9). Ajuste el parametro a “norm”
(normal).

Part Mode
(37 2| Norm
[ocae ~ T +]

En el caso de una parte de baterfa, ajuste el modo a “drum” (baterfa).
En la pagina 61 encontrara los detalles del modo de Parte.
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© Utilice los botones [ ] y [+ ] para recuperar los ajustes
NtLmt (Limite de nota) y VelLmt (Limite de velocidad de
pulsacion), y compruebe si la parte de la voz de piano esta
ajustada correctamente o no, es decir, aseglrese de que
los ajustes de nota o de velocidad de pulsacion no impiden
que la voz se reproduzca normalmente. Excepto en casos
especiales, debera evitarse ajustar limites en los margenes
de nota y de velocidad de pulsacion para asegurar que las
notas sonaran correctamente y no se cortaran.

MtLmt-L +
553 C-2

Siguiendo los pasos © a @ anteriores, cuando reproduzca
un archivo de cancién en el secuenciador, la pista de piano
se transmitird por el canal MIDI 2. Los datos MIDI seran
recibidos por el S03 que reproducira la voz de la parte asig-
nada al canal MIDI 2.

@ Repita los pasos © a @ otra vez, pero ajuste la parte 3 al
bajo y para que reciba por el canal MIDI 3.

® Repita los pasos © a @ nuevamente ajustando la parte 10
a la bateria para que reciba por el canal MIDI 10.

Para evitar situaciones en las que las voces de partes no utilizadas se
reproduzcan inesperadamente, debera ajustar los canales de recepcion
MIDI de tales partes a “off” (desactivado).

Existen muchos otros pardmetros especificos de parte en el modo de
Edicion de multis. En la pagina 55 encontrard los detalles.

@ Antes de salir del modo de Edicion de multis, debera guar-
dar los ajustes del multi. Si desea conocer los detalles
sobre el almacenamiento de multis, consulte la pagina 69.

De esta manera, cuando seleccione este multi en el modo de
Reproduccion de multis, podra reproducir el archivo de can-
cién en un ordenador (secuenciador), y las partes de piano,
bajo y bateria se reproduciran de acuerdo con el canal MIDI
de cada pista.

40

Actuacion en directo
mientras se reproduce
un archivo de cancion

Durante la reproduccién de las partes de piano, bajo y bateria
asignadas anteriormente, podra configurar el multi de modo
que también pueda reproducir otra parte en directo.

Reproduccion
con el teclado

Multi
Archivo de cancion Parte 1] Voz de fipo solisa | Canal de recepcion 1
Pista1 | Piano_| Canel de tensmisin 2 L—p{pare 2| Piano Ve~ | Canl derecepeicn 2
Canal de recepcion 3
Canal de recepcion 10

Pista 2 | Bass | Canal de transmision 3 = Parte 3| Bass Voice

Pista3 | Drums | Canal de ransmisicn 10 =P, 10

Drums Voice

Esto es lo mismo que el Multi creado antes (pagina 38), pero

afiadiendo otra parte para reproduccion en directo. Preste

atencion al realizar los siguientes ajustes.

 En el multi creado antes, se utilizaron las partes 2, 3 y 10.
Como ejemplo, ahora se asignara otra parte (parte 1) a
una voz de tipo solista y se ajustara el canal de recepcion
MIDI a 1.

« En la pantalla de Trans Ch (PAGE 4) del modo MIDI, ajuste
el canal de recepcion MIDI a 1.
La voz de la parte 1 ahora se podra reproducir en directo
con el teclado.

Debido a que el S03 dispone de un generador de tonos totalmente
compatible con la norma XG, puede reproducir cualquier archivo de
cancion de la amplia variedad de software de canciones GM/XG
comerciales disponibles. Esto permite disponer de un gran margen
dindmico y expresivo, con una amplia variedad de sonidos de instru-
mentos y efectos. También es posible silenciar partes especificas de
los datos MIDI, permitiéndole practicar las partes silenciadas usted
mismo, o utilizar los datos de cancién como acompafiamiento instru-
mental de su propia interpretacion o canto.



DiViSié“ del tecladO, O Utilice los botones [« ].Y [+] (sifuera necesario) y acceda

a la pantalla de Seleccién de voces (PAGE 1) para selec-
ajuste de Ios mérg e= cionar una voz de cuerdas para la parte del margen inferior.
nes superior e infe- SStringsl |

) G4
rior de las voces

La ilustracion siguiente muestra un ejemplo en el que el tecla-
do ha sido dividido en dos margenes de teclas separados, uno

Encontrara los detalles de la seleccion de voces en la pagina 59.

para una voz y el otro para una segunda voz. En el ejemplo, @ Utilice los botones [« ]y [+ ] para acceder a la pantalla de
las voces cambian en la nota C3 (Do3), permitiendo reproducir Volumen (PAGE 4) y luego ajuste el volumen de la parte
una voz de cuerdas en el margen inferior y una voz de piano del piano asi como la posicion panoramica, los niveles de
en el superior. Para configurar las voces de este modo, siga chorus y reverberacion, si fuera necesario. Encontrara los
las instrucciones que se indican a continuacion. detalles en la pagina 56.

w Inferior © Superior | O Utilice los botones [« ]y [ ] para acceder a la pantalla de

| | | NtLmt (PAGE 4) y especifique el margen de teclas de las
partes inferior y superior. Conmute entre las pantallas
NtLmt-L (limite de nota inferior) y NtLmt-H (limite de nota
superior) con los botones [« ]y [ » ]. Seleccione “C-2" para

Y Y la nota mas baja y “B2” para la més alta.
Parte 1 Parte 2
cuerdas piano _ + H -
canal 1 canal 1 I":';E-!:@L‘:'/I- L HtL["lt.-

© Pulse el boton [MULTI] seguido del boton [EDIT] (se ilumina-

rén sus diodos) para acceder al modo de Edicion de multis. @ Utilice los botones [ ]y [ ] para acceder a la pantalla

Rcv Ch (canal de recepcion MIDI) (PAGE 6). Seleccione “1”
para “Rev Ch”.
Debera seleccionar el multi antes de acceder al modo de Edicién de

multis (pagina 37). B Ajuste el canal de transmision MIDI a 1 en la pantalla Trans Ch (PAGE
4) del modo MIDI. Ahora ya puede reproducir la voz de la parte 1 en el
margen inferior. La voz asignada a la parte 1 puede reproducirse por el

© Si apareciera la pantalla de Edicion comn, pulse el boton canal de recepcion MIDI 1.

[+] o [-] para seleccionar la pantalla de Edicién de parte.

@ Seleccione una parte para el margen inferior con los botones @ Ulilice los botones [« ]y [+ ] para recuperar la pantalla
PART [+] y [-]. Para este ejemplo, seleccione “P1 (parte 1)". Mono/Poly (PAGE 8). Ajuste el parametro a “poly” (polifoni-
Co).
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© Utilice los botones [« ]y [+ ] para acceder a la pantalla del
modo de Parte (PAGE 9). Ajuste el parametro a “norm”
(normal).

Con los ajustes realizados en los pasos @ a @, ya puede
reproducir la voz de cuerdas asignadas a “P1” (parte 1) y ajus-
tadas al canal de recepcion MIDI 1 (RcvCh), cada vez que
toque en el margen de teclas de B2 (Si2) o inferior.

D Realice los ajustes de la parte superior (parte 2), de la
misma manera que lo ha hecho en los pasos © a ©.
Para la parte 3, seleccione una voz de piano, ajustando el
Limite de nota inferior a “C3" y el Limite de nota superior a
“G8". Ademas, ajuste el canal de recepcién MIDI a 1, como
lo hizo con la parte 1. La voz de piano de la parte 2 se
reproducira cada vez que toque las teclas superiores a C3
(Do3).

En el modo de Edicién, se reproducira la voz de la parte seleccionada.

Para evitar situaciones en las que las voces de partes no utilizadas se

reproduzcan inesperadamente, debera ajustar los canales de recepcion
MIDI de tales partes a “off” (desactivado).

Existen muchos otros parametros especificos de parte en el modo de
Edicién de multis. En la pagina 55 encontrard los detalles.

@® Antes de salir del modo de Edicion de multis, guarde los
ajustes realizados en el multi. Encontrara las instrucciones
sobre el almacenamiento de un multi en la pagina 69.

Ahora que ha creado y guardado un multi, podra recuperarlo
en cualquier momento en el modo de reproduccién de multis, y
reproducir la voz de cuerdas con las teclas B2 (Si2) e inferio-
res, mientras toca una voz de piano en las teclas C3 (Do3) y
superiores.
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Superposicion de dos
voces (partes)

La ilustracion siguiente muestra un ejemplo de combinacion de
dos voces en una superposicion. En este ejemplo, se ha
seleccionado una voz de cuerdas para la parte 1y una voz de
piano para la parte 2, reproduciéndose ambas en unisono.

/ Parte 1 /
/ Parte 2 /
0 L Tl

| Cuerdas | |

Piano |

Este multi puede crearse sencillamente de modo que las par-
tes 1y 2 queden superpuestas en todo el margen del teclado.

« Ajuste el parametro de Limite de nota inferior a “C-2"y el de
Limite de nota superior a “G8", para las dos partes.

En el modo de Edicion, se reproducira la voz de la parte seleccionada.

Almacenamiento de los ajustes del S03 en un
dispositivo externo (trasvase de datos en bloque)

Con la funcion de trasvase en bloque, puede transmitir
los ajustes del S03 a un dispositivo externo, como un
ordenador, y guardarlos. Este es un modo efectivo de
disponer de una copia de seguridad de los datos
importantes. También puede usar esta funcién para
grabar datos importantes del SO3 al comienzo de una
cancion, para que se reajusten automaticamente todos
los datos originales al reproducir la cancion.

A continuacion se explica como realizar esto con las
funciones de grabacion en tiempo real del secuencia-
dor XGworks lite suministrado. En este ejemplo, la
pista 1 se utiliza para grabar los datos de multis de
usuario.

BIISE Obviamente, esta operacion no se limita al uso con XGworks
lite; también funcionard con otros secuenciadores. La informa-
cién especifica y las instrucciones de funcionamiento las
encontraré en el manual de uso (o en los mensajes de ayuda)
del secuenciador particular.

Las operaciones de XGworks lite descritas pueden diferir lige-
ramente segun sea la version de XGworks lite utilizada y del
ordenador particular.

Compruebe que el SO3 esta correctamente conectado al

ordenador (pagina 13). Consulte el manual en linea incluido
con XGworks lite respecto de los ajustes.




© En el modo Multi, seleccione el Multi del S03 que
desee transmitir.

@ Pulse [JOB] para acceder al modo de Operaciones
de multis.

© Desde le parametro “BlkDmp” (trasvase en bloque)
(PAGE 5) del modo de Operaciones de multis,
seleccione el tipo de datos que va a transmitir. Aqui,
seleccione “Crnt” (actual) para transmitir los datos
de multi seleccionados y luego pulse el botén
[ENTER].

JobiBlkDme
Sure?

O En XGworks lite especifique la pista 1 para grabar.

Seleccione la pista
de grabacion

- 'I | Pulse el botdn Grabar para
activar la grabacion en

iy B 8| espera

@ Después de iniciar la grabacion en XGworks lite
pulse el botdn [INC/YES] del S03 para transmitir los
datos.

-.-'I | Pulse el botén de repro-
duccién para activar la
s Ul sl grabacion

4

DATA
DEC/NO A INC/YES

l ] ' I [ I Comienza la transmision
- v » en bloque

)OO

O Cuando haya terminado la transmision de datos,
detenga la grabacion en XGworks (lite). Compruebe
la Ventana de lista para confirmar que los datos
(indicados en hexadecimales) han sido recibidos y
grabados correctamente por XGworks (lite).

Si desea informacion sobre la grabacion y el almacenamiento
consulte el manual en linea incluido con XGworks lite.

Cada vez que reproduzca el archivo de cancién con
estos datos grabados, los ajustes de multi del S03
serén enviados como mensajes Exclusivo de sistema
(pégina 99) desde el XGworks lite.

Para obtener los mejores resultados, trate de mantener el
tempo de la reproduccion al mismo ajuste utilizado durante la
grabacion.

Cuando asigne la voz de usuario a la parte de multi seleccio-
nada, grabe la voz de usuario de la misma manera.
Seleccione AllUS (todas las voces de usuario) de la pantalla
BlkDmp (PAGE 3) del modo de Operaciones de voces, y
luego transmita los datos len blogue siguiendo el mismo
método que con el multi.

Si fuera necesario, también es posible grabar los datos de
sistema (Utilidades y MIDI) del S03. En la pantalla BlkDmp del
modo de Operaciones de multis o de Operaciones de voces,
seleccione “System”.

Para guardar todos los ajustes del S03, transmita os tres
tipos de datos indicados a continuacion y grabe/guardelos en
el ordenador.

* All: Todos los multis (modo de operaciones de multis)
* AllUs:  Todas las voces de usuario (modo de operaciones
de voces)

* Systm:  Sistema (modo de operaciones de multis u de
operaciones de voces)
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Uso de los controladores

El S03 equipa ruedas de Inflexion de tono y de Modulacion. Con la conexién de un pedal controlador o un pedal conmutador,
también es posible controlar una variedad de pardmetros (como cambio del sonido, cambio de Nimeros de programas, etc.) con

el pié, permitiéndole tener las manos libres para tocar el teclado.

Rueda de inflexion de
tono

Esta funcién de rueda controla el tono. Mueva la rueda hacia
arriba/hacia abajo para cambiar el tono hacia arriba/hacia
abajo. El efecto también puede ser inverso.

switace | |
tono ' —
Bajada de =
tono ‘ =
Rueda de infle- Rueda de
Xxién de tono modulacién

La rueda de inflexion de tono se puede ajustar para cada voz
(pagina 65).

Rueda de modulacion

Cuanto mas se mueve hacia arriba esta rueda, mayor seré la
modulacién aplicada al sonido.

= =

Mas profundo

Rueda de infle- Rueda de
Xién de tono modulacion
Wheel Wheel
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También es posible ajustar la profundidad de modulacién. Ademas, la
rueda puede asignarse para que controle diferentes parametros, como
el volumen y el panoramico (pagina 91).

La rueda de modulacién también puede ajustarse para que controle el
tono, la amplitud (volumen), el timbre, o el ajuste del filtro de la voz.
La rueda de modulacion puede utilizarse para controlar los siguiente
parametros.
* Profundidad de control de variacién de MW
* Control del filtro de MW
* Profundidad de modulacion del tono de MW
* Profundidad de modulacion del filtro de MW
* Profundidad de modulacién de amplitud de MW

Los controladores y el control MIDI externo

Es posible asignar diversas funciones de control a la
Rueda de modulacion y al Controlador asignable (pagi-
na 66). Aparte de estas funciones, los controladores ya
estan ajustados para controlar los ajustes de tono,
volumen, timbre y de filtro. Cuando se utiliza el contro-
lador, no sélo afecta al generador de tonos interno del
S03 sino que también emite simultaneamente los datos
MIDI correspondientes por el terminal MIDI OUT.

MIDI OUT  MIDI IN
% ; I \
MIDI Control
A
Rueda de modulacién, N d
Controlador asignable 1
( 2 v )
Voice Control
tono, volumen, timbre ...

(&
Generador de tonos

Cuando estéa activo el modo Multi, esto controla la parte para
la que el ajuste del canal de transmisién del modo MIDI
(PAGE 4) y el ajuste del canal de recepcion de la Edicion de
parte multi (PAGE 6) son los mismos.




Pedal controlador

Pueden asignarse una serie de parametros de controladores a
un pedal controlador opcional (como el FC7) conectado al ter-
minal FOOT CONTROLLER (pagina 10) del panel posterior. Si
utiliza un pedal para controlar los parametros, las dos manos
quedan libres para tocar el teclado (o manipular otros controla-
dores). Esto resulta muy Util para las actuaciones en vivo.

000

889-° PR

pedal controlador
FC7

Si se ajusta el AC1 al mismo niimero de controlador que el pedal con-
trolador, podrd utilizar el pedal controlador para controlar de modo con-
tinuo los siguientes parametros para cada parte 0 voz.

« Control de filtro de AC1

« Profundidad de modulacién del filtro de AC1

« Profundidad de modulacién de amplitud de AC1
« Profundidad de variacion de AC1

El ndmero de control de Acl puede ajustarse en las siguientes paginas:

PAGE 19 Edicion de parte de multi (durante el control en el modo de
multis)
PAGE 7 Utilidades (durante el control en el modo de voces)

Consulte la seccién siguiente respecto de la informacién acerca del
ajuste de nimero de control para el pedal controlador.

Uso del pedal controlador para controlar pardmetros
En actuaciones en directo, es posible utilizar el pedal
controlador en el escenario para tener las manos libres
y poder tocar el teclado y atn asi poder controlar diver-
sas funciones necesarias para las canciones o la
actuacion.

En el ejemplo siguiente, se explica como configurar el
pedal controlador para que funcione (y substituya) igual
que la Rueda de modulacién.

© Pulse el botén [UTILITY] para acceder al modo de
Utilidades.

MODE
Omun Ovoice O pemo

IR

MasterTune
T +8884

UTILITY MIDI

=

O EDIT JOB STORE

L)

COMPARE

© Pulse los botones [( 4 )] ¥ (w)] para acceder a la
pantalla FCTCtINo (ndmero de control de transmi-

sion del pedal controlador) (PAGE 4).

DATA
DEC/NO INC/YES

minlm
minlm

Seleccione este parametro con el botén [(p )] cuan-
do se visualice la pantalla MWTCtINo.

© Utilice los botones [INC/DEC] para seleccionar “01”
(rueda de modulacion).

DATA
DEC/NO INC/YES

FCT=CL1No+

mai

=) I»‘

O C

El pedal controlador ya puede utilizarse para que reali-
ce la misma funcion que la rueda de modulacion.

Respecto de los detalles de los mensajes de Ntimeros de
control y de Cambio de control, consulte la Lista de datos
adjunta.
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Pedal conmutador

Es posible asignar un pedal conmutador opcional Yamaha FC4

0 FC5, conectado al terminal FOOT SWITCH del panel poste-
rior, a una serie de parametros. Esta disefiado para controles
de tipo conmutador (activacién/desactivacion),
incremento/decremento de un nimero de Voz o Multi, aunque
no puede utilizarse para el control continuo de parametros. El
ajuste por defecto de fabrica es el de control de sustain

(FSTXCtINo = 64).

1

9997 g8 ofew| |

I Pedal conmuta-
dor FC4 o FC5

Consulte la siguiente seccion en dénde se da informacién sobre el

ajuste del nimero de control del pedal conmutador. Los detalles acerca
de los Nimeros de control y de Cambio de control los encontrara en la

lista de datos adjunta.
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Uso del pedal conmutador para avanzar por los

programas
Durante las actuaciones en directo, puede configurar el

pedal conmutador para cambiar voces o multis con el
pié, sin tener que apartar las manos del teclado. Por
ejemplo, si ordena las voces/multis en memoria de
modo consecutivo (tal como los usard), puede avanzar
facilmente por ellos uno por uno pulsando el pedal

durante la actuacién. Para realizarlo, siga estas instruc-

ciones

© Pulse el botén [UTILITY] para acceder al modo de
Utilidades.

MODE
Omun Qvoice O pemo

MasterTune
e +Beea

octave = 1

UTILITY MIDI

=

O EDIT JOB STORE

COMPARE

© Utilice los botones [( )] ¥ [(w)] para acceder a la
pantalla FSTcCtINo (nimero de control de transmi-
sion del pedal conmutador) (PAGE 5).

DATA
DEC/NO INC/YES

L] [ | (] » l FSTthlHE4

ml=

© Utilice los botones [INC/DEC] para seleccionar “96”
(PCInc) (o, introduzca el ndmero 96 y pulse el botén
[ENTER].

DATA

DEC/NO INC/YES

FST=Ct1lHo

PCIn-:.

IIIIII»

En el modo de Voz/Multi, el pedal conmutador ya
puede utilizarse para avanzar por los nimeros de pro-
gramas.




Edicion de Voces

El procedimiento siguiente muestra los principios fundamentales de la creacion y edicién de voces.

Desde luego, este es sdlo un ejemplo; considérese libre de ajustar cualquier pardmetro como lo desee. En la seccién de referen-
cia de este manual se dan detalles sobre cada uno de los parametros.

EMISER Todos los ajustes de pardmetros se guardan junto con la propia voz.

o @ Seleccion de una voz
En el modo de Reproduccion de voces, seleccione la voz que Para editarla
desee editar. eeseseeMoicecentececcectccsctccscsccscecestecesttcsctscsccscascscascscecstee
Acceda al modo de Reproduccion de voces pulsando el botén
[VOICE].
p MODE
L Acceda al modo de Edicién de voces. Omum Ovorce O pemo

’ ) 8] O
o \

Ajuste los parametros comunes Seleccione el Ndmero de voz de la voz que desee editar (pagi-
na 34).

o Ajuste los pardmetros comunes a todos los Elementos de la
voz (volumen, timbre, tono, etc.). También es posible ajustar
los parametros relacionados con los Controladores, Efectos, Cuando cree una voz editando una voz existente, le resultara util selec-

etc. cionar una voz con un sonido relativamente similar a la que vaya a
crear. De este modo evitara tener que realizar grandes cambios y
muchas ediciones de parametros, lo que le permitira crear una voz
rapida y sencillamente. Si va a crear una voz partiendo de cero, utilice
e w la 0til funcién Inicializar (en el modo de Operaciones de voz) para ini-
Ajuste los parametros de elementos cializar una voz de la memoria interna de usuario. Encontrara los deta-
lles en las paginas 87y 88.

o Desde las pantallas de OSC/MIX (Oscilador/Mezcla), seleccio-
ne las Ondas utilizadas por los elementos de la voz, ademas

de los pardmetros de volumen, panoramizacion, margen de e AcceSO al mOdO de edl'
nota y demas parametros basicos. =z
cion de voces

ecesesesesesescscscscscscssscscssecscesecssesecesesecesesesesesecesesesesese s

Desde las pantallas de PITCH (tono), ajuste la afinacién y

demas parametros relacionados con el tono utilizados por los Toda la Crea_Ci_én y edicion de las voces se lleva a cabo en el
Elementos. También ajuste los pardmetros del PEG (genera- modo de Edicion de voces.
dor de envolvente del tono), seglin sea necesario. Para acceder al modo de Edicién de voces, pulse el botdn

[EDIT] en el modo de Reproduccién de voces.

Desde las pantallas de FILTER (filtro) ajuste los parametros
del filtro utilizado por los element6os. Ajuste también, si fuera

necesario, los parametros del FEG (generador de envolvente MODE
del filtro). O muent Ovoice O pemo
o Desde las pantallas de AMP (amplitud) ajuste el volumen y [ l l I [ l

otros parametros relacionados con el nivel de salida utilizados
por los elementos. Ajuste también, en caso necesario, los
parametros del AEG (generador de envolvente de amplitud). UTILITY MIDI

Desde la pantalla del LFO (oscilador de frecuencias graves)

ajuste los parametros relacionados con la modulacién utiliza- Oeorr JoB STORE
dos por los elementos. [ ] I I l l
\ J
COMPARE

? )

L Guarde la voz editada.
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Edicién comun y edicién de elementos
individuales

Las voces estan compuestas de hasta cuatro elemen-
tos (pagina 26). Utilice la Edicion com(n para editar los
ajustes comunes a los cuatro elementos. El modo de
Edicion de voces puede dividirse en pantallas para la
Edicion com(n y pantallas para la edicién de cada ele-
mento. En el modo de Edicién de voces pulse simulta-
neamente los botones [+] y [-] para conmutar entre las
pantallas de Edicion com(n y las pantallas de edicién
de cada elemento.

Pantallas de edicién comun

' PFiGrandPro '
, £ | Hame
I. "ﬁ = .2

indicador comdn

Pantallas de edicidn de elementos

PART/ELEMENT/KEY
MUTE *
oC |

Elanent Sl |
o

“— COMMON— indicador de elemento

Activacion/desactivacion de elementos
(silenciamiento)

En el modo de edicion de voces, un elemento puede
activarse/desactivarse temporalmente pulsando el
bot6én [MUTE]. El indicador de elemento silenciado par-
padeara. Esto le permite silenciar otros elementos de
la voz para que pueda escuchar los cambios del ele-
mentos que esté editando.

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

mimls

*—COMMON—!
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Cambio de pantallas e introduccion de ajustes
Después de seleccionar una pantalla de Edicion comin
0 una pantalla de edicion de un elemento (1 a 4), pulse
los botones [a] y [Y] para cambiar a otras pantallas.

DATA

DEC/NO INC/YES

mf=] l_’ —
'-n—- ‘51: |

I II pagina

El S03 dispone de una amplia variedad de parametros.
Cuando cambia las paginas de pantalla, una marca de
flecha situada en el lado derecho de la pantalla apunta
a la tabla de pardmetros del panel, indicando el tipo de
parametro y el aspecto del instrumento con el que esta
relacionado.

—

) - 0SC MIX
Level -

3leq] 1

Utilice los botones INC/YES y DEC/NO para ajustar el

valor de cada parametro.

DATA
DEC/NO INC/YES

|<||v1|>|_’-$_f_lﬁm_
s =

Algunos parametros tienen multiples “paginas”, indica-
do por una marca de flecha especial (“-") en la parte
superior derecha de la pantalla LCD. Utilice los boto-
nes [ «]/[» ] para seleccionar estas paginas.

DATA
DEC/NO INC/YES

minlm
mimln

["HtLmt-L 4Q|
i R

¥

HtLmt—H d- !
T 68




©® Ajuste los parametros
comunes

..............................................................................

Cada voz consta de hasta cuatro elementos. A continuacion se
explican los parametros comunes a todos los elementos.

e GENERAL (general comun)
En las paginas 1 a 4 (PAGES 1-4) es posible ajustar el
Nombre de la voz, los pardmetros de salida y demas para-
metros generales.

PRGrandPrno M.

HEBEII -----------------------------

= UelSnsDpt+
________________________________________ !Eﬁﬁi A&

o CONTROLLER (controlador comun)
En las paginas 5 a 10 (PAGES 5-10) se pueden asignar y
ajustar las diversas funciones de los controladores del
panel frontal (como las ruedas de modulacion y de infle-
xién de tono) y los controladores que se conectan al panel
posterior. Por ejemplo, puede asignar pardmetros a la
rueda de modulacién para poder cambiar el tono de la voz
en tiempo real. Consulte la pagina 45 donde encontrara
detalles acerca de los diferentes usos de los controladores.

AC1 FMod +
i

e EFFECT (efecto comun)
En las paginas 11 a 17 (PAGES 11-17) se pueden ajustar
los pardmetros de Efecto de la voz. Hay Efectos de siste-
ma (reverberacion y chorus) y Efectos de variacion.

ReuverbhSand

640
(

[

HEr|  +88

m AC1UerCtl |

O Ajuste los parametros
de los elementos

..............................................................................

e OSC/MIX (oscilador/mezcla)
En las paginas 1 a 6 (PAGES 1-6) se pueden ajustar los
diversos parametros que controlan las formas de ondas
sobre las que se basa la voz. Puede seleccionar la Onda
utilizada para el Elemento, el volumen y el margen de nota
de cada nota, etc.

Element Sw | FPan

Il an [ E ] C

PFPianolLa HtLmt—-L *

el c-2

Level Uellmt-L +
1648 Ba1

Element Sw (interruptor de elemento)
Determina si sonara cada elemento o no.

Wave Selection (seleccion de onda)
Selecciona la onda de cada elemento.

Level (nivel)

Pan (panoramico)

Ajusta el volumen (nivel de salida) y la posicién panoramica
estéreo de cada elemento.
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NtLmt-H (limite de nota inferior/superior)

VelLmt-L/H (limite de velocidad de pulsacién
inferior/superior)

Ajusta el margen de nota de cada elemento (el margen de
notas del teclado en el que sonara el elemento) y la respuesta
de velocidad de pulsacién (el margen de velocidades de pulsa-
cién de nota en el que sonara el elemento). Es posible asignar
ajustes diferentes para cada elemento. Con estos parametros,
pueden superponerse elementos y controlar su salida. Por
ejemplo, podria ajustar un elemento para que suene en el
margen superior del teclado y otro elemento para que suene
en el margen inferior. De esta forma, incluso dentro de la
misma voz, es posible disponer de dos sonidos diferentes para
zonas distintas del teclado, o puede hacerse que los elemen-
tos se superpongan, de modo que los sonidos queden super-
puestos en un margen establecido. Es mas, es posible ajustar
cada elemento para que responda a margenes de velocidades
de pulsacion distintas, de modo que un elemento responda a
velocidades de pulsacién de nota inferiores mientras que otro
elemento suene para las velocidades de pulsacion de nota
superiores.

/_[/ Elemento 3

Elemento 2 L/

Z

velocidad |

del 1 Elemento 1
pulsacion

Elemento 4
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o TIMBRE
En las paginas 7 a 12 (PAGES 7-12) se pueden ajustar los
pardmetros de tono basicos para cada elemento. Es posi-
ble desafinar los elementos, aplicar gradacion de tono, etc.
Ademés, ajustando el PEG (generador de envolvente del
tono) es posible controlar los cambios de tono en el tiem-

po.

PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG puede controlarse la transicion de timbre desde el
momento en que se pulsa una nota del teclado hasta el punto
en el que es liberada. Esto resulta Util para crear cambios de
timbre automaticos. Ademas, pueden ajustarse parametros de
PEG diferentes para cada elemento.

nivel  nivel  nivel
de de de tecla nivel de
Timbre ataque caida 1 sustain desactivada abandono
nivel

inicial /™\{ b

: Tiempo
tiempo de -
abandono

* fiempo " tiempo * tiempo -
de de de
ataque caidal caida?2

En la ilustracion, las letras a-d indican los ajustes de velocidad
respectivos (R) para el Ataque - Abandono. Mientras mayor
sea el valor de cada Velocidad, més rapido pasaré el tono al
siguiente nivel ajustado, en otras palabras, el tiempo que tarda
el tono en cambiar (entre los ajustes de nivel) sera méas corto.

En la pagina 75, encontrard mas detalles acerca de los parametros de
PEG.



e FILTRO
En las paginas 13 a 22 (PAGES 13-22) es posible utilizar
el filtro para cambiar las caracteristicas tonales de cada
elemento, ajustando los tonos adicionales (tonos arméni-
cos) incluidos en la forma de onda del elemento. El S03
emplea un LPF (filtro de paso bajo). Unicamente las fre-
cuencias situadas por debajo de este punto seran admiti-
das. También es posible ajustar el generador de envolven-
te del filtro (FEG) para la variacion de tiempo en el funcio-
namiento del filtro, lo que resulta en un cambio dinamico
de las caracteristicas tonales. A continuacion se ilustra el
funcionamiento del FEG.

) margen admitido
nivel

volumen
margen de corte

frecuencia de corte  frecuencia

FEG (generador de envolvente del filtro)

Con el FEG es posible controlar la transicion de tono desde el
momento en que se pulsa una nota del teclado hasta el punto
en el que es liberada. Cuando pulse una nota del teclado, la
frecuencia de corte cambiara de acuerdo con estos ajustes de
envolvente. Esto resulta Util para crear efectos de wah-wah
automaticos. Ademas, pueden ajustarse parametros de FEG
diferentes para cada elemento.

nivel  nivel  nivel
I de de de tecla nivel de
nivel ataque caida 1 sustain desactivada abandono
nivel

inicial /~\{b

d
0 SRR i  Tiempo
" tiempo " tiempo * tiempo © " tiempo de -
de de de abandono

ataque caidal caida?2

En la ilustracion, las letras a-d indican los ajustes de velocidad
respectivo (R) para el Ataque - Abandono. Mientras mayor sea
el valor de cada Velocidad, méas répido pasara el filtro al
siguiente nivel ajustado, en otras palabras, el tiempo que tarda
el filtro en cambiar (entre los ajustes de nivel) sera mas corto.

En la pagina 79, encontrara mas detalles acerca de los parametros de
FEG.

e AMP (amplitud)
En las paginas 23 a 31 (PAGES 23-31) puede ajustarse el
volumen de cada elementos después de que se hayan
aplicado los pardmetros de OSC (oscilador), de PITCH
(timbre) y de FILTER (filtro), asi como el volumen general
final de la sefial enviada a las salidas.
La sefial de cada elemento se envia con el volumen espe-
cificado a la siguiente seccién de Efectos.
Ademés, ajustando el AEG (generador de envolvente de
amplitud) podré controlar los cambios de volumen en el
tiempo.

PEG FEG
Element
1-4 * {
I > -1 | =
pircH [P Fr [P amp [P Effect
> > - -
| | | |
osc [ Y
LFO AEG

El volumen final de todos los elementos se ajusta con el parametro
Total Vol (volumen total), PAGE 2 de Edicién comdn.

AEG (generador de envolvente de amplitud)

Con el AEG es posible controlar la transicién de volumen
desde el momento en que se pulsa una nota del teclado hasta
el punto en el que es liberada. Cuando pulse una nota del
teclado, el volumen cambiara de acuerdo con estos ajustes de
envolvente. Esto resulta (til para crear efectos de wah-wah
automaticos. Ademas, pueden ajustarse parametros de AEG
diferentes para cada elemento.

nivel  nivel  nivel
de de de tecla nivel de
volumen ataque caida 1 sustain desactivada abandono
nivel
inicial /Nb""|
a
............. PRRR
0: : : Tiempo
" tiempo " tiempo * tiempo © " tiempo de *
de de de abandono

ataque caidal caida?2

En la ilustracion, las letras a-d indican los ajustes de velocidad
respectivos (R) para el Ataque - Abandono. Mientras mayor
sea el valor de cada Velocidad, mas rapido pasara el volumen
al siguiente nivel ajustado, en otras palabras, el tiempo que
tarda el volumen en cambiar (entre los ajustes de nivel) serd
mas corto.

En la pagina 80, encontrara mas detalles acerca de los parametros de
FEG.

51



Acerca de la velocidad y tiempo del EG

(modo de Voces)

El EG (generador de envolvente) procesa y altera el
nivel de salida del generador de tonos desde el
momento en que pulse un tecla hasta que el sonido
decaiga llegando al silencio. El nivel (eje Y en la ilus-
tracion siguiente) sera un aspecto diferente del sonido,
segun sea el EG utilizado. Para el PEG, el nivel corres-
ponde al Timbre. Para el FEG, corresponde a la fre-
cuencia de corte. Para el AEG, corresponde al volu-
men.

El comportamiento del EG en el tiempo es controlado
por los parametros de velocidad (R). La velocidad se
refiere, en este caso, al tiempo que tarda en pasar de
un nivel al siguiente (por ejemplo, desde el nivel inicial
al nivel de ataque).

La ilustracion muestra como afectan al sonido los dife-
rentes ajustes de Velocidad. Para alargar el tiempo
entre los cambios de nivel y que resulte mas extenso,
ajuste la Velocidad (R) a un valor pequefio.

nivel de
ataque

nivel de
4 ataque y

nivel nivel

la velocidad
se ajusta a un
valor pequefio

nivel i
inicial

la velocidad
se ajusta a un
valor grande

\
nivel
inicial

ST

0: : Tiempo 0: : Tiempo
El tiempo de El tiempo de

ataque es corto ataque es largo
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e LFO (oscilador de frecuencias graves)
En las paginas 32 a 35 (PAGES 32-35) puede editarse el
LFO que (como su nombre sugiere) produce formas de
ondas de una frecuencia grave. Estas formas de ondas
pueden utilizarse para variar el timbre, el filtro o la amplitud
de cada elemento y crear efectos como vibrato, wah-wah y
trémolo. Sin embargo, los pardmetros reales del LFO dis-
ponibles serén diferentes segun sea el tipo de elemento.

El LFO puede producir una amplia variedad de efectos, de
diversas maneras. Modulando el timbre en una cantidad
ajustable, crea el vibrato. Modulando el filtro en un margen
ajustable de frecuencias crea el wah-wah y efectos de
barrido de filtro dinAmico. Modulando el volumen (o “ampli-
tud”) del sonido en una profundidad ajustable crea el tré-
molo.

LFO Wave +
T tri

PEG FEG

Element

N A

PITCH

= L 1T 1%

LFO AEG

FILT AMP Effect

LAAA]
LAAA]
LAAA]

© Almacenamiento de las
voces editadas

En la memoria de usuario interna pueden guardarse hasta 128
Voces Normales nuevas/editadas y 2 Voces de Bateria nue-
vas/editadas.

Voz
l Guardar
Normal Voice Drum Voice
USER USER DRUM
1~128 1-2

Cuando guarde una voz, todos los datos existentes en el sitio de
almacenamiento se perderan. Siempre debe hacer una copia de
seguridad de los datos importantes en el ordenador o en otro medio
de almacenamiento.

A

La pagina 89 acerca del almacenamiento de voces.



En los estadios finales de la programacion, puede ajustar los pardmetros de efectos para cambiar aun mas el caracter del soni-

do. En general, los Efectos de Sistema se aplican al sonido general, tanto si es una voz como un multi. Los Efectos de Insercion,
por otro lado, pueden aplicarse de modo individual a cada voz. El S03 dispone de dos secciones de Efectos de Sistema
(Reverberacion y Chorus), ademés de una seccion de Efectos de Variacion (véase mas adelante).

Pueden realizarse diferentes ajustes por voz (en el modo de Voces) y por Multi (en el modo de Multis), aunque la conexién entre

las secciones de Efectos sera distinta en cada caso.

Seccion de reverberacion

ecesesesescsescscscscscscssscscssecscssecssesecesesecesesecesesecesesesesese o

Esta seccion incluye una seleccion de 11 efectos de tipo rever-
beracién diferentes, incluyendo simulaciones realistas de la
reverberacion natural que se produce en diversas salas y habi-
taciones. En el modo de Multis, los ajustes de Reverberacion
se aplicaran al multi en su conjunto.

En el modo de Voces, el pardmetro de Envio de
Reverberacion puede ajustarse apara cada voz.

Seccion de chorus

Gecesesecescsescscscscscscssscscssececesecssesecesesecesesesesesecesesesesne o

Esta seccion incluye una seleccion de 11 efectos de tipo cho-
rus, incluyendo un flanger y otros efectos. La mayor parte de
estos efectos resultan ideales para afiadir cuerpo al sonido. En
el modo de Multis, los ajustes de Chorus se aplicaran al multi
en su conjunto. En el modo de Voces, el pardmetro de Envio
de Chorus puede ajustarse para cada voz.

Efectos de variacion

La seccion de variacion dispone de un total de 42 tipos de
efectos diferentes. Estos van desde efectos convencionales
como la Reverberacion, para embellecer el sonido, hasta efec-
tos chocantes como la Distorsion, para cambiar activamente el
sonido, o para crear nuevos sonidos.

Encontraré los detalles sobre cada tipo de efecto en la Lista de tipos
de efectos de la Lista de datos adjunta.

eesececssececssesecssssecssssscssssecsnes o

Efectos de sistemay de insercion

La seccion de efectos del SO3 puede determinarse
como efectos de sistema o efectos de insercion. La
reverberacion y el chorus son siempre efectos de siste-
ma, lo que significa que pueden aplicarse a una o
todas las partes. El efecto de variacién también puede
ser un efecto de sistema, o puede determinarse como
efecto de insercion, lo que quiere decir que puede
dedicarse exclusivamente a una parte especifica.

En general, los efectos de sistema y de insercion del
S03 funcionan de la misma manera que una mesa de
mezclas, como se ilustra en el diagrama de la pagina
siguiente. Por ejemplo, los efectos de sistema puede
aplicarse a instrumentos (partes) conectados a diver-
sos canales de la mesa de mezclas; la cantidad de
cada efecto de sistema esta determinada por los con-
troles de nivel de “envio” de canal y de “retorno” de sis-
tema. Un efecto de insercion puede conectarse (“inser-
tarse”) en el paso de la sefial de un canal especifico
para procesar Unicamente el sonido del instrumento
dado (Voz/Parte).

En el modo de Voces del S03, el efecto de insercion
(variacion) puede aplicarse a una voz, mientras que en
el modo de Multis sélo puede aplicarse a una sola
parte.

Las configuraciones de efectos de sistema y de inser-
cion puede controlarse al detalle en los datos de can-
cién XG (indicados por la marca XG) cuando el S03 se
encuentre en el modo de Reproduccién de multis.
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Efectos del modo de
voces

En el modo de Voces es posible ajustar el parametro de Envio
de Efecto de las secciones de Reverberacion y Chorus y guar-
darlo junto con la voz.
Para el Efecto de variacion, puede ajustarse el tipo de efecto y
diversos parametros de efecto, asi como el ajuste de activa-
cién/desactivacion del efecto Las sefiales procesadas por el
bloque de variacién son mezcladas y enviadas a las secciones
de Reverberacién y Chorus.

voz ‘efecto de variacion
salida

A

efecto de sistema

Las voces de baterfa del modo de Voces no tienen ningtin efecto de
variacion.

Efectos en el modo
de multis

En este modo es posible ajustar el tipo de efecto deseado
para cada seccion de efectos, ademas de los valores de los
pardmetros de cada Multi. Si utiliza la variacion como efecto
de Insercidn, es posible aplicar el efecto sélo a una de las par-
tes (véase la ilustracion siguiente).

Tal como se indica en la siguiente ilustracion, la seccién de
reverberacion y la de chorus funcionan como efectos de siste-
ma, que procesa todas las partes de acuerdo con el ajuste de
Envio de efecto de la parte y el ajuste de retorno del efecto
general que se hayan realizado, igual a lo que sucede con una
mesa de mezclas. Cuando se utiliza la variacién como efecto
de insercion, la conexion de la sefial es en serie y el efecto se
aplica s6lo a la parte seleccionada, igual que cuando se
conecta un efecto externo en un canal de instrumentos indivi-
dual.

mesa de mezclas )
\ efectos de sistema

[~ efecto de reverberacion|
% % ] efecto de chorus [

Oe® e
0® e

- | m—eeee
FS=—p| —mee®e

o
@
>
wn

P @
@
o

efecto de variacion

puede utilizarse como efecto
de sistema o de insercion

Part 1~16
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Voz

envio de reverberacion (Fixed... = ajuste fijo hall 1)

Reverb (Rev)

Variation (Var)
Dry/Wet

SndCho - Rev

Total Lvl

Chorus (Cho)

(Fixed... = ajuste fijo de Chorus 1)

envio de chorus

* SegUn sea el tipo de efecto seleccionado, el pardmetro Dry/Wet (sin/con
efecto) puede no estar disponible. Encontrara los detalles en la lista de para-

metros de efectos del folleto de lista de datos adjunta.

Multi

Envio de Variacién de
Parte 3 ajustada a activado

@ B retorno de
Reverb (Rev)

@ 5 SndCho - Rev
—H&— out
Variation (Var) sinfcon Total Vol
-’

efecto

Chorus (Cho) | =3

4 h
. retorno de chorus
[
[ H—H
[
[
L]

Gare 1) &

— envio de reverberacion  envio de chorus

* SegUn sea el tipo de efecto seleccionado, el pardmetro Dry/Wet puede que
no esté disponible. Encontrard los detalles en la lista de pardmetros de efec-

to del folleto de lista de datos adjunta.

conexion de variacion ajustada
a SYS (sistema)

ReRlﬁ‘(n
Reverb (Rev)

Dry Level SndCho - Rev
@ et &
Cho
[P Return
Chorus (Cho) =)
Parte 2 5 |—,
SndVar - Rev
: Sndvar - Cho
3
[ Var
(] . Return
Variation (Var) e =
Parte 16 H—a—a—-e
Reverb  Chorus Var Send
Send  Send
=) Out
Total Vol

* El valor por defecto de fabrica de Dry Level (nivel de sin efecto) es de 127.
Este no puede ajustarse desde el panel del S03; sin embargo, puede ajustarse
transmitiendo los correspondientes mensajes MIDI desde un dispositivo exter-
no.



Seccion de Referencia

Modo de Multi

Edicion de Multi

En este modo es posible ajustar los parametros de Edicion de
multis. Estos pueden dividirse someramente en pardmetros de
comun, que se aplican a todas las partes, y pardmetros de
parte especifica.

Debera seleccionar el multi antes de acceder al modo de multis (pagi-
na 37). Pueden ajustarse y guardarse todos los parametros de cada
multi.

Encontraré los detalles sobre el uso del modo de multis en la pagina
ar.

Consulte la pagina 28 acerca de la manera de acceder al modo de
Edicion de multis.

El indicador E

Si altera cualquiera de los parametros en el modo de
edicién de multis, aparecerd el indicador E (edicion) en
la columna PAGE de la pantalla después de salir del
modo de edicién de multis. Esto le brinda una rapida
indicacion del multi que ha sido modificado pero que
todavia no ha sido guardado.

Bt | nddizaing

La funcién comparar

Utilice esta funcién para oir la diferencia entre el multi
con los ajustes editados y el mismo multi antes de ser
editado.

© Pulse Pulse el botén [COMPARE (EDIT)] en el
modo de edicion de multis. El diodo EDIT parpadea-
ra y se restableceran temporalmente los ajustes del
multi anterior a la edicion para que pueda comparar-
lo.

Mientras la funcién Comparar esta activada, los botones
DECI/NO e INC/YES no pueden utilizarse para la edicion.

@ Pulse el boton [EDIT] otra vez para desactivar la
funcion Comparar y restablecer los ajustes recién
editados.

Activacion/desactivacion de las partes

En el modo de edicién de multis puede activarse/des-
activarse una parte pulsando el botén [MUTE] (silencia-
miento). El indicador de parte silenciada parpadeara.
Esto le permitira silenciar otras partes del multi para
que pueda oir los cambios de la parte que esté editan-
do.

Almacenamiento de multis

Los ajustes editados del multi actual se perderan al
seleccionar otro multi 0 modo. Para evitar la pérdida de
datos importantes deberd utilizar el Aimacenamiento de
multis para guardar el multi editado. Los detalles sobre
este procedimiento los encontraré en la pagina 69.

Cuando cree un nuevo multi partiendo de cero, puede resul-
tar dtil, antes de la edicion, borrar los ajustes del multi actual
con la funcién Inicializar multi del modo de Operaciones de
multis (paginas 67 y 68).

Edicién de comln y edicién de

partes individuales

Un multi puede contener hasta 16 Partes de voces
(pagina 24). A los pardametros comunes a todas las par-
tes se le denomina una Edicién de comun. El modo de
multis puede dividirse en pantallas de Edicion de
comUn y pantallas para la edicion de cada parte. En el
modo de Edicién de multis pulse simultaneamente los
botones [+] y [-] para seleccionar las pantallas de
Edicién de comdn.

pantallas de edicién de com(n pantallas de edicion de partes

-=Init M1t | | PRGrandPno
FT Name el i 1= =50

OCTAET = 1 *

indicador de comdn

indicador de parte
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Comun (ajuste para
todas las partes)

En este apartado se explica el modo de editar los ajustes
comunes para todas las partes de un multi. Hay dos tipos dis-
ponibles, cada uno de los cuales consta de mdltiples paginas.

Remitase a la tabla de Arbol de funciones (pagina 20) o a la Tabla de
parametros (pagina 22).

General de comun

...........................................................................

...........................................................................

1. Name (nombre)

3. Transposicion

Es posible ajustar un Nombre de multi que conste de hasta 8

caracteres. También es posible seleccionar el Nombre de cate-

goria a la izquierda del Nombre del multi.

-=iInit M1t
Iz Hame

Remitase El método para ajustar el Nombre del multi es el mismo que
para el Nombre de voz (pagina 71).

2. Total Vol (volumen total)

Ajusta el volumen general del multi.

Total WUol |
127

aAjustes: 0 - 127

56

Determina el ajuste de transposicién general de las partes en
unidades de semitonos. No afecta a la informacién transmitida
por MIDI.

TransrFose
+00

dAjustes: -24 (-2 octavas) - +24 (+2 octavas)

Este parametro no tiene ningln efecto para las partes ajustadas al
modo de bateria (pagina 61)

4. RevEF (tipo de efecto de
reverberacion)

Aqui debe seleccionar el tipo de efecto de reverberacion para
luego ajustar los pardmetros de efecto en las paginas
(PAGES) siguientes.

Hall 1
RevEF

QAjustes: Encontrara los detalles en la lista de tipos de efec-
tos que figura en la lista de datos adjunta.

5. Parametros de reverbera-
cion

Para ajustar los diversos parametros del efecto de reverbera-
cion.

aAjustes: El nimero de parametros y el contenido de la pan-
talla variara segun sea el tipo de efecto selecciona-
do. Los detalles puede verlos en la lista de Tipo de
efectos/Parametros en la lista de datos adjunta.

6. Rev Return (retorno de
reverberacion)

Ajusta el nivel de retorno del efecto de reverberacion.

Rev Return
664

QaAjustes: 0-127



7. Reverb Pan (panoramico de
reverberacion)

11. Chorus Pan (panoramico
de chorus)

Ajusta la posicion de panoramico estéreo del efecto de rever-
beracion.

Reverh PaE

-

@Ajustes: L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)

También es posible introducir los ajustes siguientes con el teclado

numerico
1-63:L63-L01
64: C (centro)

65 - 127: RO1 - R63

8. ChoEF (tipo de efecto de
chorus)

Ajusta la posicion de panoramico estéreo del efecto de chorus

Chorus Pan
e C

»-

@Ajustes: L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)

También es posible introducir los ajustes siguientes con el teclado

numérico
1-63:L63-L01
64: C (centro)

65 - 127: RO1 - R63

12. SndCho - Rev (enviar cho-
rus a reverberacion)

Aqui debe seleccionar el tipo de efecto de chorus y luego pro-
ceda a ajustar los parametros de efecto en las paginas
(PAGES) siguientes.

Chorus 1
ChoEF

aAjustes: Encontrara los detalles en la lista de tipos de efec-
tos que figura en la lista de datos adjunta.

9. Parametros de chorus

Para ajustar los diversos parametros del efecto de chorus.

LFO Frea +
.25

aAjustes: El nimero de pardmetros y el contenido de la pan-
talla variara segun sea el tipo de efecto selecciona-
do. Los detalles puede verlos en la lista de Tipo de
efectos/Parametros de la lista de datos adjunta.

10. Cho Return (retorno de
chorus)

Ajusta el nivel de retorno del efecto de chorus.

Cho Returhn
a6

aAjustes: 0 - 127

Ajusta el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto de
chorus al efecto de reverberacion.

ShdCho+Rey
GEL

@Ajustes: 0 - 127

13. VarEF (tipo de efecto de
variacion)

Aqui debe seleccionar el tipo de efecto de variacion y luego
proceda a ajustar los parametros de efectos en las paginas
(PAGES) siguientes.

Delay LCR

mAjustes: Encontrara los detalles en la lista de tipos de efec-
tos que figura en la lista de datos adjunta.

14. Parametros de variacion

Para ajustar los diversos pardmetros del efecto de variacion.

@ Ajustes: El namero de parametros y el contenido de la pan-
talla variara segin sea el tipo de efecto selecciona-
do. Los detalles puede verlos en la lista de Tipo de
efectos/Parametros en la lista de datos adjunta.
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15. VarConnect (Conexion de
variacion)

18. SndVar - Rev (enviar varia-
cion a reverberacion)

Determina cémo se utilizara el efecto de variacion en la cade-
na de procesamiento de la sefial; como efecto de insercion o
como efecto de sistema.

UarConnect.
et IWS
[owe =7 7] -

aAjustes: INS (insercién), SYS (sistema)

El funcionamiento del efecto de variacion cambiara segiin sea este
ajuste, al igual que los cambios de tipos de pardmetros.

Encontrara mas detalles acerca de los efectos de sistema y de inser-
cion en la pagina 53.

16. Var Return (retorno de
variacion)

Ajusta el nivel de retorno del efecto de variacion.

Uar Return
a6

JAjustes: 0 - 127

S6lo se puede ajustar cuando la Conexion de variacion se ajusta a

“SYS”. Cuando la conexién de variacién se ajusta a “INS”, en la panta-

lla aparecera “***" y el ajuste no se podra cambiar.

17. Var Pan (panoramico de
variacion)

Ajusta la posicién de panoramico estéreo del efecto de varia-
cion.

Uar Pan
R C

= +
1 -

3Ajustes: L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)

También es posible introducir los ajustes siguientes con el teclado
numeérico
1-63:L63-L01
64. C (centro)
65 - 127: RO1 - R63

Sélo se puede ajustar cuando la Conexidn de variacion se ajusta a
“SYS". Cuando la conexion de variacion se ajusta a “INS”, en la panta-
lla aparecera “***" y el ajuste no se podr& cambiar.
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Ajusta el nivel de envio de la sefial desde el efecto de varia-
cion al efecto de reverberacion.

SndUar+Rey
i

QAjustes: 0 - 127

S6lo se puede ajustar cuando la Conexion de variacion se ajusta a
“SYS". Cuando la conexion de variacién se ajusta a “INS”, en la panta-
lla aparecera “***" y el ajuste no se podra cambiar.

19. SndVar - Cho (enviar varia-

cion a chorus)

Ajusta el nivel de envio de la sefial desde el efecto de varia-
cion al efecto de chorus.

Shdllar+Cho
e

aAjustes: 0 - 127

S6lo se puede ajustar cuando la Conexion de variacion se ajusta a
“SYS”. Cuando la conexién de variacién se ajusta a “INS”, en la panta-
lla aparecera “***" y el ajuste no se podra cambiar.

20. MW VarcCti
(profundidad de control del

efecto de variacion de MW)

Determina el grado de control de la rueda de modulacion
(MW) sobre el efecto de variacion).

MW Varctl
il

aAjustes: -64 - +63

S6lo se puede ajustar cuando la Conexién de variacion se ajusta a
“SYS". Cuando la conexion de variacion se ajusta a “INS”, en la panta-
lla aparecera “***" y el ajuste no se podra cambiar.

El parametro particular que puede controlarse con la rueda de
modulacion es fijo para cada uno de los efectos de variacion.
Remitase a la lista de datos adjunta, donde encontrara los detalles.



21. AC1 VarCti

(profundidad de control del
efecto de variacion de AC1)

Determina el grado de control del Controlador asignable 1
(AC1) sobre el efecto de variacion).

AC1UarCt]
FITT|  +08

dAjustes: -64 - +63

S6lo se puede ajustar cuando la Conexién de variacion se ajusta a

“SYS”. Cuando la conexién de variacion se ajusta a “INS”, en la panta-

lla aparecerd “***" y el ajuste no se podra cambiar.

El parametro particular que puede controlarse con el controlador asig-
nable 1 es fijo para cada uno de los efectos de variacion. Remitase a
la lista de datos adjunta, dénde encontrara los detalles.

Si desea informacion acerca del AC1, consulte AC1 CC No (paginas
66 y 92) de los modos de multi y de utilidades.

Parte

(Ajustes para cada parte)

Lo que sigue es una explicacién de los parametros de parte
utilizados para editar cada multi.

Remitase a la tabla de Arbol de funciones (pagina 20) o a la Tabla de
pardmetros (pagina 22).

..............................................................................

.....................................................................

.......................................................................

.......................................................................
........................................................................

......................

Efecto de partes (PAGES 22 a
24) (paginas 22 a 24)

..............................................................................

................................................

1. Seleccion de voz

Es posible asignar una voz a cada parte. Utilice los botones [+]
y [-] para seleccionar la parte y luego seleccione su voz. La
pantalla cambiara del modo siguiente segln la memoria selec-
cionada.

Especifique la memoria de voces particular con el boton de memoria
correspondiente: PRESET, USER o GM/XG.

Para seleccionar una voz de bateria, mantenga pulsado el botén
[DRUM] y pulse el botén de memoria correspondiente: [USER] o
[GMIXG].

La voz puede ajustarse siguiendo el mismo método que el de
Busqueda de categoria (pagina 35).

Respecto de los detalles sobre las categorias, remitase a la Lista de
categorias de la pagina 71. En la pagina 35 encontrara los detalles
acerca de la Busqueda de categoria.

e PRESET (predefinido)

PRStPianol ~
= pRan 1

OCTAE_—

QdAjustes: PRO0OL - PR128
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e USER (usuario)
QAjustes: US001 - US128, USDRO1 - USDR02

‘ ciSunth St

- E A1
e = 1 =+

o GM/XG

g e )
[Comve =~ T +]

Utilice los botones [(«)] y [(p»)] para conmutar entre los dife-
rentes bancos y seleccionar los nimeros de programas.

’ PF:GrandPrho

QAjustes:
Seleccion de banco:  BK*** (remitase a la lista de voces
XGy la lista de baterias XG de la

lista de datos adjunta).

Nimero de programa: XG0001 - XG128 (el nimero real de
programas disponibles difiere segin
sea el banco seleccionado. Remitase

alalista de voces XG y a la lista de

bateria XG de lista de datos adjunta).

2. Volumen

Ajusta el nivel de salida de la parte.

Uolume -
168
[ocwve — T +]

aAjustes: 0 - 127
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3. Panoramico
Ajusta la posicién de panordmico estéreo de la parte.

Pan
vl C

AV

aAjustes: Rnd (aleatorio: la posicion de panordmico se
mueve aleatoriamente cada vez que se pulsa una
tecla), L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)

Puede introducir los siguientes ajustes desde el teclado numérico:

0: Rnd
1-63:L63-L01
64: C (centro)

65 - 127: R01 - R63

4-1. NtLmt-L (limite de nota
inferior)

4-2. NtLmt-H (limite de nota
superior)

Ajusta las notas extremas inferior y superior del margen de
teclado para cada parte. La parte sonard sélo para las notas
reproducidas en su margen especifico.

Mtlmt-L + HtLmt-H +-
C-2 68

JAjustes: C-2 - G-8

Las notas extremas inferior y superior del margen se ajustan pulsando
las notas en el teclado mientras se mantiene pulsado el boton
[ENTER].

Si desea mas informacion y algunos ejemplos, consulte la pagina 41.

5-1. VelLmt-L (limite de veloci-
dad de pulsacion inferior)

5-2. VelLmt-H (limite de veloci-
dad de pulsacion superior)

Ajusta los valores minimo y maximo del margen de velocidad
de pulsacion a la que respondera cada parte. La parte sonara
sélo para las notas reproducidas en su margen de velocidad
de pulsacion especificado

Uellmt—-L + Usllmt—H -
dol | | 3or] 127

JAjustes: 1- 127



6. Rcv Ch (canal de recepcion
MIDI)

9. Modo de parte

Ajusta el canal de recepcion MIDI para cada parte. La parte
recibe los mensajes MIDI segun el canal ajustado aqui.
Seleccione “off” (desactivado) para las partes cuando desee
que no respondan a MIDI.

Rcw Ch .
i a1

aAjustes: 1 - 16, off

Si desea més informacion acerca del ajuste de canal de recepcion
MIDI del modo de voces, consulte la pagina 94.

7-1. NoteShift (cambio de
nota)

7-2. Detune (desafinacion)

Estos parametros determinan el tono de cada parte.

MoteShift+ Detune +
+o8’| | [3-12.0
m NoteShift

Ajusta la extensién del cambio (en semitonos) de la nota.
QAjustes: -24 - 0 - +24

m Detune
Determina el ajuste de afinacion exacta del tono. Utilice
esta funcion para crear calidos efectos de desafinacion
ajustando cada parte a un valor ligeramente distinto.
QAjustes: -12,8 (Hz) - 0- 12,7 (Hz)

Ignore la coma decimal al introducir los valores con el teclado numéri-
co. Por ejemplo, para introducir el valor “-1,5" debera pulsar los boto-
nes siguientes por orden: “-", “1" y luego “5".

8. Mono/Poly (monofonico/poli-
fonico)

Selecciona la reproduccién monofénica o polifénica.
Seleccione si cada parte se reproducird monofénicamente
(s6lo notas individuales) o polifénicamente (mdltiples notas
simultdneamente).

Mono-Pol9
el
{ocme - [ _+]

-

Foly

JAjustes: mono, poly
Cuando el modo de parte se ajusta a “drum” (bateria), en la pantalla
se visualizara “***" y el pardmetro no podra ajustarse.

Determina si la parte utilizara voces normales o voces de bate-
ria.

Part Mode
SIF7] norm

aAjustes:
Norm (voces normales)
Con este ajuste, pueden asignarse voces normales a la
parte.

drum (voces de bateria)
Con este ajuste, pueden asignarse voces de bateria a la
parte.

DrumS1/2 (configuracion de bateria 1/2)
Se utiliza para reproducir datos de cancién comercial-
mente disponibles (cambia autométicamente).

La parte con un ajuste que no sea “norm” se denomina parte de bate-
ria.

Si ha editado un kit de bateria en el modo de edicién de voces de
bateria y desea utilizar el kit, ajuste éste a “drum”.

LINOTA)

Cuando se reciba un mensaje de Sistema XG On (activado) desde un
secuenciador externo, el ajuste se realizara automaticamente a
“drumS1.” Para poder usar los ajustes realizados en Edicion de voces
de bateria, grabe el mensaje correspondiente en los datos de cancion
(Modo de parte ajustado a bateria). Remitase a la seccién de formato
MIDI de la lista de datos adjunta.

LINOTA)

F0 43 10 4C 08 nn 07 01 F7 (nn = nimero de parte)
(hexadecimal)
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10-1. VelSnsDpt (profundidad
de sensibilidad de veloci-
dad de pulsacion)

10-2 VelSnsOfs (compensacion
de sensibilidad de veloci-
dad de pulsacion)

Ajusta la sensibilidad de velocidad de pulsacién y la compen-
sacion de velocidad de pulsacién para cada parte.

UelShsDrFt+ UelShs0fs+
BE4- B4

aAjustes: 0 - 127

m VelSnsDpt
Como se indica en la ilustracion siguiente, un ajuste alto
producird cambios de velocidad de pulsacién grandes al
tocar el teclado.

Cambia la curva de velocidad de pulsacion de acuerdo
con VelDepth (profundidad de velocidad de pulsacion)
(con la compensacion ajustada a 64)

profundidad=127
compensacion=64
velocidadde |- — — — — —
pulsacion real
para el generador
de tonos

profundidad=64
compensacion=64

I profundidad=32
compensacion=64

I profundidad=0
: compensacién=64

compensacion=64 velocidad de

pulsacion recibida

62

m VelSnsOfs
Como se indica en la ilustracién siguiente, la velocidad de
pulsacién aumentard en la cantidad determinada.

Cambia a la curva de velocidad de pulsacion de acuerdo
con VelDepth (profundidad de velocidad de pulsacién)
(con la compensacion ajustada a 64)

velocidad de pulsacion real

para el generador de tonos profundidad=64

- profundidad=64
compensacion=96

compensacion=127 compensacion=64

profundidad=64

compensacion=96 -
compensacion=32

compensacion=64
Velocidad de pulsacion=1

compensacid/n ’
4 recibida

velocidad de pulsacion

compensacion=32



11-1. Corte

11-2. Resonancia

12-1. Attack Tm (tiempo de
ataque)

Es posible ajustar los parametros de filtro para cambiar las
caracteristicas tonales de cada parte.

Cutoff + Resonance+
+08-| | 057 +ee-

El filtro es la seccidn del generador de tonos que cambia las
calidades tonales de una voz al dejar pasar s6lo un margen de
frecuencias limitado y cortar las sefiales que se encuentren
fuera del margen.

El S03 emplea un LPF (filtro de paso bajo)

QAjustes: -64 - +63

m Corte
Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. Sélo se
permitiran las frecuencias situadas por debajo de este
punto.

nivel

4 margen admitido
|

— margen anulado

»frecuencia

m Resonancia
Ajusta la cantidad de resonancia (refuerzo de arménicos)
aplicada a la sefial situada alrededor de la frecuencia de
corte. Esto resulta Util para afiadir mas caracter al sonido.

nivel
A

resonancia

» frecuencia

corte

12-2. Decay Tm (tiempo de
caida)

12-3. Releas Tm (tiempo de
abandono)

Determina los parametros del EG (generador de envolvente)
para cada parte. Hay tres pardmetros que controlan la transi-
cion de tono y el nivel de salida desde el momento en que se
pulsa una nota en el teclado hasta el momento en que es libe-
rada, o el punto en el que el nivel cae a cero.

Estos parametros afectan tanto al AEG como al FEG.

Attack Tm* Decad Tm =
+86 - Rl +Ba-
[ocmeE — | +] [come = 1 +]
Releas Tm+
=7 +8a-
[octae =T +] )
nivel
» tiempo
tiempo :tiempo d:e :tiempo d:e
abandono

' de ataque caida

tecla activada tecla desactivada

aAjustes: -64 - +63

m Attack Tm
Determina el tiempo de transicion desde el momento en
que se pulsa una tecla en el teclado hasta el momento en el
que el nivel de la voz alcanza su punto pico. Los valores
positivos aumentan el tiempo de transicion y los negativos
lo disminuyen.

m Decay Tm
Determina el tiempo de transicion desde el momento en el
que el nivel de la voz alcanza su punto pico hasta el
momento en que se nivela. Los valores positivos aumentan
el tiempo de transicion y los negativos lo disminuyen.

m Releas Tm
Determina el tiempo de transicion desde el momento en
que la tecla es liberada hasta el momento en el que el nivel
del sonido cae a cero. Los valores positivos aumentan el
tiempo de transicién y los negativos lo disminuyen.
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13-1. PEGIntL (nivel inicial del
PEG)

14-1. Vib Rate (velocidad del
vibrato)

13-2. PEGAtkTm (tiempo de
ataque del PEG)

14-2. Vib Depth (profundidad
del vibrato)

13-3. PEGRelL (nivel de aban-
dono del PEG)

13-4. PEGRelTm (tiempo de
abandono del PEG)

Es posible ajustar los parametros del PEG (generador de
envolvente del tono) para cada parte. Hay cuatro parametros
que controlan el cambio de tono desde el momento en que se

pulsa una nota en el teclado hasta el momento en que es libe-

rada, o el punto en el que el nivel cae a cero.

PEGInitL + F'EEiFILkTm 2
+684 - +EA -
PEGRelL = F'EEiRele +
SlFT|  +88-| | [EFr] +e0-

tono normal 1 > tiempo

nivel inicial del PEG K \ nivel de abandono del

' PEG

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

! tiempo de : : tiempo de :
ataque del abandono
PEG del PEG

tecla activada tecla desactivada

QAjustes: -64 - +63

m PEGIntL

Determina el tono inicial , o el tono que suena en el
momento en que se pulsa una tecla.

m PEGAtKTm
Determina el tiempo que transcurre después de pulsar la
tecla para que el tono vuelva a ser normal (u original),
desde el tono ajustado en Nivel Inicial del PEG (pardmetro
anterior).

m PEGRelL

Determina el tono final alcanzado después de liberar la
tecla.

m PEGRelTm

Determina el tiempo que transcurre hasta que el tono alcan-

za el ajuste realizado en Nivel de Abandono del PEG (para-
metro anterior), desde el momento que se libera la tecla.

64

14-3. Vib Delay (retardo del

vibrato)
Uibh Rate * Uib Derth=
7| +08- +88 -
U1b Delag+
+80

/\ /\1 """"
\VARN Gl

velocidad

tecla retardo
activada

QAjustes: -64 - +63

m Vib Rate

Determina la velocidad de la modulacién del tono.

m Vib Depth

Determina la profundidad o grado de modulacion del tono.

Cuando Este parametro no esta disponible para las partes de bate-
ria.

m Vib Delay

Determina la cantidad de tiempo que transcurre desde el
momento que se pulsa una tecla hasta el momento en que
comienza el efecto de vibrato. Mientras més alto sea el
valor ajustado, méas largo serd el retardo antes de que se
produzca el efecto del vibrato.

El pardametro no esta disponible para las partes de bateria.



15-1. Porta Sw (cambio de por-
tamento)

15-2. PortaTime (tiempo del
portamento)

18-1. MW PMod (profundidad
de modulacion del tono
de MW)

Ajusta los parametros de portamento. El portamento crea una
suave transicion desde el tono de la primera nota interpretada
hasta el tono de la siguiente.

Porta Sw + PortaTime+
"s[Fr|  off, Baa
m Porta Sw

Activa o desactiva el portamento.
aAjustes: off, on (activado, desactivado)

m PortaTime
Ajusta el tiempo de transicion. Los valores altos producen
tiempos de transicion mas largos.
@aAjustes: 0 - 127

16. PB Range (margen de infle-
Xion de tono)

18-2. MW FMod (profundidad
de modulacion del filtro
de MW)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de variacion del tono de la
nota al mover la rueda de inflexién de tono hacia arriba/hacia
abajo. Por ejemplo, si ajusta un valor de +12, al mover la
rueda hacia arriba subira el tono un maximo de una octava.

FB Rande
(&[F e +@2,

aAjustes: -24 - +24

17. MW FIRCtl (Control del filtro
de MW (rueda de modula-
cion)

Ajusta la cantidad de control ejercida por la rueda de modula-
cién sobre la frecuencia de corte de filtro.

MW F1tCtl
+08,

aAjustes: -64 - +63

18-3. MW AMod (profundidad
de modulacion de la
amplitud de MW)

Estos parametros permiten ajustar la profundidad de control
gjercida por la rueda de modulacion sobre la modulacion del
tono, del filtro y de la amplitud de la voz.

MW PMod + M FMod =
ate. agh.
MW AMod +
3r ooa.

JAjustes: 0 - 127

= MW PMod
Ajusta la cantidad de cambio de modulacién del tono cuan-
do se utiliza la rueda de modulacién. Mientras mayor sea el
ajuste, mayor serd la profundidad de control (el efecto de
vibrato serd mas pronunciado).

m MW FMod
Ajusta la cantidad de cambio de frecuencia de corte del fil-
tro cuando se utiliza la rueda de modulacion. Mientras
mayor sea el ajuste, mayor sera la profundidad de control
(el efecto de wha-wha serd méas pronunciado).

= MW AMod
Ajusta la cantidad de cambio de modulacién de la amplitud
cuando se utiliza la rueda de modulacién. Mientras mayor
sea el ajuste, mayor seré la profundidad de la modulacion
(el efecto de trémolo sera mas pronunciado).

Segun sea el tipo de onda LFO seleccionada y el ajuste de profundi-
dad de modulacién de la amplitud, pueden producirse ruidos al mover
el controlador. En este caso, disminuya el valor de profundidad de la
modulacién.
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19. AC1 CC No (numero de
cambio de control del AC1)

Determina el nimero de cambio de control del AC1 (controla-
dor asignable 1) de cada parte.

AC1 CC Ho
FF e,

aAjustes: 0- 95

El parametro AC1 CC No del modo de Voces se ajusta
en el modo de Utilidades (PAGE 7) (PAGINA 7)

AC1 (controlador asignable 1)

Este controlador sélo esta disponible al utilizar un con-
trolador MDI externo (como un pedal controlador
conectado a un teclado MIDI). Al ajustar aqui el nime-
ro de cambio de control del AC1 para que coincida con
el controlador del dispositivo MIDI conectado, podra
usar dicho controlador para cambiar el sonido, de
acuerdo con los ajustes realizados en los demas para-
metros del AC1, como AC1FItCtl, AC1 FMod/PMod o
AC1VarCtl del efecto de variacion.

Por ejemplo, si ajusta el AC1 a “2”, podra utilizar un
controlador de soplido para que controle la voz de una
parte.

Si se ajusta el controlador MIDI conectado a “0”, la
parte no podré ser controlada, ni siquiera ajustando el
ndmero de cambio de control correcto. Para obtener
los mejores resultados, procure que los pardmetros de
sensibilidad (AC1FitCl, AC1FMod/PMod o A>C1VarCtl
del efecto de variacion) estén ajustados correctamente.

20. AC1FItCtl (control del filtro
de AC1)

Ajusta el cambio de la frecuencia de corte del filtro cuando se
utiliza el controlador (controlador asignable 1).

AC1F1tCt1
BT +ee.

JAjustes: -64 - +63
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21-1. AC1 FMod (profundidad
de modulacion del filtro
de AC1)

21-2. AC1 AMod (profundidad
de modulacion de la
amplitud de AC1)

Estos pardmetros permiten ajustar la profundidad de control
ejercida por los mensajes de cambio de control (a travées del
controlador asignable) sobre el filtro y la amplitud de la parte
(voz).

AC1 FMod +* AC1 AMod +
860 e

QAjustes: 0 - 127

m AC1 FMod
Ajusta el cambio de la frecuencia de corte del filtro cuando
se utiliza el controlador asignable 1. Mientras mayor sea el
ajuste, mayor sera la profundidad de control (el efecto de
wha-wha serd méas pronunciado).

m AC1 AMod
Ajusta la profundidad de control ejercida por el controlador
asignable sobre la modulacién de amplitud. Un ajuste alto
producird una mayor profundidad de la modulacion (el efec-
to de trémolo sera mas pronunciado).

Segun sea el tipo de onda LFO seleccionado y el ajuste de profundi-
dad de modulacién de la amplitud, pueden producirse ruidos al mover
el controlador. En este caso, disminuya el valor de la profundidad de la
modulacioén.

22. ReverSend (envio de rever-
beracion)
Ajusta el nivel de envio del efecto de reverberacion.

ReverbSend
340

aAjustes: 0 - 127

Si el valor es demasiado alto, pueden producirse ruidos. En este caso
disminuya el valor.

23. ChoSend (envio de chorus)
Ajusta el nivel de envio del efecto de chorus.

ChorusSend
e

aAjustes: 0 - 127



24. Var Send (envio de varia-
cion)

Cuando se ajusta el efecto de variacién como efecto de inser-
cién, determina si el efecto de variacion se aplicaré o no.
Cuando se ajusta como efecto de sistema, determina el nivel
de envio del efecto (el ajuste de insercidn/sistema se realiza
en el pardmetro Conexién de Variacion (PAGE 15) de Edicién
de comUn de multis; pagina 58).

Uar Send
off
-

JAjustes:
Cuando VarConnect se ajusta a “INS”:
on (se aplica el efecto), off (el efecto no se aplica)

Cuando VarConnect se ajusta a “SYS”:
0-127

Cuando VarConnect se ajusta a “INS”, el parametro determina si el
efecto de variacion se aplicard o no a la parte particular. En este esta-
do, el efecto de variacion no se puede utilizar para varias partes al
mismo tiempo. Sélo la Ultima parte que se haya seleccionado recibira
el efecto de variacion. Cuando VarConnect se ajusta a “SYS”, el para-
metro permite determinar el nivel de envio del efecto de variacion para
cada parte. Ajuste también los parametros de edicién de comdn de
multis relacionados (en las paginas 16 a 21)(PAGES 16-21) segln sea
necesario.

Encontrara mas detalles acerca de los Efectos en la pagina 53.

Operaciones
de multis

En el modo de Operaciones de multis es posible realizar diver-
sas operaciones (Jobs). Por ejemplo, puede inicializar los mul-
tis a sus ajustes originales (incluyendo los que se estén edi-
tando) o copiar las partes.

Antes de acceder al modo de Operaciones de multis y de usar la fun-
cion Inicializar y Copiar, debe seleccionar el multi que desee utilizar
para la operacion particular (pagina 37).

Si desea més detalles acerca del acceso al modo de Operaciones de
multis, consulte la pagina 28.

Realizacion de una operacion
© En el modo de reproduccion de multis, seleccione el nlime-
ro de multi en el que desee realizar la operacion.

@ Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de multis.

© Utilice los botones [( a)][(¥)] y cambie a la pantalla que
muestra la operacion que desee realizar.

JobiInit
e mdltd

O Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar
el pardmetro en el que desee realizar la operacion.

Este paso no es aplicable para la operacion de trasvase en blogue.

Utilice los botones [+]/[-] para ajustar la parte o la parte de destino
cuando use Init Part/CpyVar/CpyCtl o Copiar Parte (CpyPart).

© Cuando pulse el boton [ENTER] se le solicitara la siguiente
confirmacion.

JobiInit
Sur‘*e‘?

@ Pulse el boton [INC/YES] para confirmar. Cuando la opera-
cién haya terminado se visualizara “Completado” y volvera
a la pantalla original.

Pulse el botén [DEC/NQ] para cancelar la operacion.

Para las operaciones que tardan mas en procesarse, aparecera el
mensaje “Ejecutando” durante el procesamiento. Si apaga el SO3 mien-
tras se visualiza este mensaje, corre el riesgo de arruinar los datos.

@ Pulse el boton [Multi] para salir del modo de operaciones
de multis y volver al modo de reproduccion de multis.
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1. Init (inicializar)

3. CpyCtl (copiar controlador)

Es posible reajustar (inicializar) todos los parametros de un
multi a sus valores de fabrica. También se pueden inicializar
selectivamente ciertos parametros, como los ajustes de comin
para cada parte, etc. Tenga en cuenta que esto no devuelve el
multi a su estado original previo a la edicion. Mas bien, esto
esta indicado para elaborar un multi totalmente nuevo partien-
do desde cero.

JobiInit
" mult i

m Seleccione el tipo de parametro que desea inicializar
Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar
el pardmetro que va a inicializar. Cuando esté ajustado a
“Part” (parte), utilice los botones [+] y [-] para seleccionar la
parte deseada (1-16).

@Ajustes: multi (multi actual), cmmn (comdn actual), part
(parte actual 1 - 16)

2. CpyVar (copiar efecto de
variacion)

Cuando Var Connect se ajusta a “SYS”, le permitira copiar los
ajustes de efecto para la voz asignada a la parte actual.
Cuando Var Connect esta ajustado a “INS”, le permitira copiar
los ajustes del efecto de variacion para la voz asignada a la
parte para la cual “Var Send” (PAGE 24 de Edicion de parte de
multi) se ha ajustado a “on” (activado). Si todos los ajustes de
Var Send de la parte estan desactivados (“off”), podra selec-
cionar la parte que tenga los ajustes de Efecto de Voz que se
van a copiar, igual que antes (cuando Var Connect esta ajusta-

do a“SYs").
conexion de variacién = SYS conexion de variacion = INS
JobiCpallar JobiCrallar
QAjustes:

P1 - P16 (parte 1 - 16) (cuando Var Connect esta
ajustado a “SYS”, o cuando Var Connect esta ajusta-
do a “INS" y los ajustes de Var Send todas las partes
estan en “off” (desactivado).

No Parameter (cuando Var Connect esta ajustado a
“INS" y los ajustes de Var Send de una parte esta en
“on” (activado).

Pueden copiarse los siguientes parametros:
« Tipo de efecto de variacion
« Parametros de variacion
« Profundidad de control de variacién de MW
« Profundidad de control de variacion de AC1

Cuando copie los datos del efecto de variacion de una voz de bateria,

se copiaran los ajustes del efecto 2 Band Eq (ecualizador de 2 ban-
das).
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Esto le permite copiar los ajustes de Controlador para la voz
asignada a la parte.

JobiCpuCt.1

aAjustes: 1- 16, A (todas las partes)

Pueden copiarse los siguientes parametros:
« Control del filtro de MW
« Profundidad de modulacion del tono de MW
« Profundidad de modulacion del filtro de MW
« Profundidad de modulacién de la amplitud de MW
« Margen de inflexion de tono
« Control de filtro de AC1
« Profundidad de modulacion del filtro de AC1
« Profundidad de modulacion de la amplitud de AC1
« Cambio de portamento
« Tiempo de portamento

4. CpyPart (copiar parte)

Los ajustes de parametro de una parte del multi que se esté
editando se pueden copiar en otra parte. Utilice los botones
[DECINQ] e [INC/YES] para seleccionar la parte fuente. Utilice
los botones [-] y [+] para seleccionar la parte de destino (1-16).

;I& ':'JE'T,EEEHPE‘H*
S )+P 63

1
parte fuente

I
parte de destino
deseada (1-16)

aAjustes: P1 - P16 (parte 1-16)

5. BlkDmp (trasvase de datos
en bloque)

Mediante esta funcién puede enviar todos los ajustes de para-
metros del multi actual o de todos los multis a su ordenador u
otro dispositivo MIDI externo.

JobiBlkDme
Eur*nt

3Ajustes: Curnt (multi actual), All (todos los multis), Systm
(todos los datos de utilidades y MIDI)

Para enviar datos de voz, remitase a la funcion de trasvase en bloque
correspondiente de Operaciones de voces (pagina 88).

Para poder realizar un trasvase en bloque, debe ajustarse el corres-
pondiente nimero de dispositivo MIDI. La pagina 93 contiene los deta-
lles.

Si desea un ejemplo sobre el uso de la funcion de trasvase en bloque
consulte la pagina 42.



Almacenamiento
de multis

Es posible guardar los ajustes de pardmetros originales de
hasta 32 multis en la memoria de usuario. El procedimiento es
el siguiente.

Cuando realice esta operacion, los ajustes del multi de destino seran
reemplazados. Debe guardar siempre los datos importantes en el
ordenador, en el archivador de datos MIDI MDF3 de Yamaha o en otro
dispositivo de almacenamiento.

© Pulse el boton [STORE] después de editar un multi. A conti-
nuacion aparecera la pantalla de almacenamiento de mul-
tis.

Store
MLTE1

e Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar el nimero de
multi de destino.

© cuando pulse el botdn [ENTER], se le solicitara la siguiente confirmacién.

Store
Ersure?

O Pulse el boton [INC/YES] para confirmar. Mientras la opera-
cion se esta procesando se visualizara “Ejecutando”.
Cuando la operacion haya terminado se visualizara
“Completado” y volvera al modo de reproduccion de multis.

Puede pulsar el boton [DEC/NO] para cancelar la operacion. Con ello
volverd a la pantalla original.
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Modo de voces

Edicion de voces

Hay dos tipos de voces: voces normales y voces de bateria. A
continuacién se explican los parametros utilizados para la edi-
cién de cada voz.

Encontrara los detalles sobre los tipos de voces y las memorias de
voces en la pagina 25.

Si desea mas informacion acerca de la reproduccion de voces, consul-
te la pagina 33.

Debera seleccionar la voz antes de acceder al modo de edicion de
voces (pagina 33). Todos los pardmetros pueden ajustarse y guardar-
se para cada voz.

En la pagina 28 encontrara informacion sobre el acceso al modo de
edicion de voces.

Activacion/desactivacion de los elementos

En el modo de edicion de voces puede activarse/des-
activarse un elemento pulsando el botén [MUTE] (silen-
ciamiento). Esto le permitird silenciar otros elementos
de la voz para que pueda oir los cambios del elemento
que esté editando.

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

mimln

*—COMMON—!

El indicador E

Si altera cualquiera de los parametros en el modo de
edicion de voces, aparecerd el indicador E (edicion) en
la columna PAGE de la pantalla después de salir del
modo de edicion de voces. Esto le brinda una rapida
indicacion de la voz que ha sido modificado pero que
todavia no ha sido guardado.

PFiGrandPro
®EEE1

PAGE
| g
P
OCTAVE ~ 1 +

PART/ELEM/KEY

[
indicador de edicion

Almacenamiento de voces

Los ajustes editados de la voz actual se perderan al
seleccionar otra voz o modo. Para evitar la pérdida de
datos importantes debera utilizar Aimacenamiento de
voces para guardar la voz editada. Los detalles sobre
este procedimiento los encontraré en la pagina 89.

Cuando cree una nueva voz partiendo de cero, puede resul-
tar Util, antes de la edicion, borrar los ajustes de la voz actual
con la funcién Inicializar voz del modo de Operaciones de
voces (paginas 87y 88).

La funcién comparar

Utilice esta funcién para oir la diferencia entre la voz
con los ajustes editados y la misma voz antes de ser
editada.

© Pulse el botén [COMPARE (EDIT)] en el modo de
edicion de voces. El diodo EDIT parpadeard y se
restableceran temporalmente los ajustes de la voz
anterior a la edicion para que pueda compararla.

BIEIE Mientras la funcién Comparar esta activada, los botones
DEC/NO e INC/YES no puede utilizarse para la edicion.

@ Pulse el boton [EDIT] otra vez para desactivar la
funcion Comparar y restablecer los ajustes recién
editados.
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Voz normal

Cuando se edite una voz normal, dispondra de 52 paginas (52
PAGES) que constan de 17 ajustes de edicién de comin
(comin a los cuatro elementos) y 35 ajustes de elemento
especifico.

Si desea informacion acerca la manera de cambiar las pantallas de
Edicién de comin y las pantallas de Edicién de elementos, consulte la
pagina 48.

Muchos de los parametros son los mismos que los de los multis. Los
detalles sobre los parametros figuran en la pagina 22.

Remitase a la tabla de Arbol de funciones (pagina 20) o a la Tabla de
Parametros (pagina 22).




General de comun

...........................................................................

...........................................................................

...........................................................................

Lo que sigue a continuacion es una explicacion de los pardme-
tros de comUn utilizados para editar las voces.

1. Name (nombre)

Es posible ajustar un Nombre de voz que conste de hasta 8
caracteres. También es posible seleccionar el Nombre de cate-
goria a la izquierda del Nombre de la voz.

PRGrandPho
= F e | Mame

LCD |Categoria LCD |Categoria

—— |Unassigned SC |Synth Comping

PF |Piano CP |Chromatic Percussion
OR |Organ DR |Drums

GT |Guitar SE |Sound Effects

BA |Bass ME |Musical Effects

ST |Strings/Orchestral CO |Combination

BR |Brass (OTHER) | Musical Effects/Combination
RP |Reed/Pipe

LD |[Synth Lead

PD |Synth Pad

Ajuste del nombre de la voz

@ Utilice los botones [ ¢ ]y [ ] para mover el cursor
a la posicién del caracter siguiente. Si asigna un
nombre de categoria sera mas sencillo identificar la
voz mas adelante. También puede utilizarse la fun-
cién de busqueda de categoria (pagina 35) para
buscarla. Si no se asigna ningin nombre de catego-
ria, ésta aparecera como dos guiones.

@ Utilice los botones [ 1y [ » ] para mover el cursor
a la posicion del primer carécter. Este parpadeara.

© Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para
introducir un caracter alfabético/simbolo o utilice el
teclado numérico para introducir un caracter numéri-
co.

O Utilice los botones [ ¢ ]y [ ] para mover el cursor
a la posicién del siguiente caracter.

© Repita los pasos 3 y 4 hasta que haya ajustado
todos los caracteres del nombre de la voz.

aNUmeros y letras disponibles

T TEswl&] (D [*[+[L[-[.[/]o[1]2
3l4/5(6|7/8]9]:|:[<|=[>|?|@|A|B|C|D|E
FIGH|[I|J|K|LIM[N|O|P|Q|R[S|T|U|V|W[X
YIZI[|¥1[" “la|blc|d|e|f|g|hli]]j|k
IIm[njo|plglr|s|t|u|viw[x|y|z|{][][}|—
—

2-1. Total Vol (volumen total)

2-2. Total Lvl (nivel total)

Ajusta el nivel de salida de la voz. Volumen total determina el
volumen general, incluyendo el aplicado al efecto. Nivel total
determina el nivel de la voz enviada al efecto.

Total Uol+ Total Luvls,

127 ST 127

aAjustes: 0 - 127

3. Mono/Poly

Selecciona la reproduccién monofénica o polifénica.
Seleccione si la voz se reproducird monofénicamente (sélo
notas individuales) o polifénicamente (mdltiples notas simulta-
neamente).

Mono~Polg*
[3TFT| Pold

aAjustes: mono, poly
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4-1. VelSnsDpt (profundidad de

sensibilidad de velocidad de
pulsacion)

4-2. VelSnsOfs (compensacion
de sensibilidad de velocidad
de pulsacion)

Los pardmetros y ajustes son los mismos que para los multis.
Los detalles figuran en la pagina 62.

11. ReverbSend

12. ChorusSend

Estos pardmetros y ajustes son los mismos que para los mul-
tis. Los detalles figuran en la pagina 66.

13. SndCho - Rev (enviar cho-
rus a reverberacion)

14. VarEF (tipo de efecto de
variacion)

5-1. Porta Sw (cambio de por-
tamento)

5-2. PortaTime (tiempo de por-
tamento)

6. PB Range (margen de infle-
xion de tono)

7. MW FItCtl (control del filtro
de MW

8-1. MW PMod (profundidad de
modulacion del tono de MW)

8-2. MW FMod (profundidad de
modulacion del filtro de MW)

8-3. MW AMod (profundidad de
modulacion de la amplitud de
MW)

9. AC1 FItCil (control del filtro
de AC1)

10-1. AC1 FMod (profundidad
de modulacion del filtro de

15. Parametros de variacion

Estos parametros y ajustes son los mismos que para los mul-
tis. Los detalles figuran en la pagina 57

16. MW VarCtl

(profundidad de control del
efecto de variacion de MW)

17. AC1 VarCtl

(profundidad de control del
efecto de variacion de AC1)

Los pardmetros y ajustes son iguales que para los Multis. Mas
detalles en las péginas 58 y 59.

Parametros del modo de voces/modo de
multis

voz normal parte de multi | pagina del
Ac 1 ) edicién de PAGINA de manual de
comin LCD (nombre de parametro) edicion 5D
10-2. AC1 AMod (profundidad |
-
. o (pro un I a 4-1 VelSnsDpt (Velocity Sensitivity Depth) 10-1 62
Ve -
de modulacion de la ampl itud 4.2 VelSnsOfs (Velocity Sensitivity Offset) 102 62
5-1 Porta Sw (Portamento Switch) 15-1 65
de Ac 1 ) 5-2 PortaTime (Portamento Time) 15-2 65
E t . t . t | . | | PB Range (Pitch Bend Range) 16 65
.S 0S parame ro; Yy ajusies son ’O§ mISMOS que para 10S mui- 7 MW FitCtl (MW Filter Control) 17 5
tis. Los detalles figuran en las paginas 65 y 66. 8-1 MW PMod (MW Pitch Modulation Depth) 181 65
8-2 MW FMod (MW Filter Modulation Depth) 18-2 65
8-3 MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth) 18-3 65
9 ACLFItCtl (AC1 Filter Control) 20 65
10-1 AC1 FMod (AC1 Filter Modulation Depth) 21-1 66
10-2 AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth) 21-2 66
11 ReverbSend 22 66
12 ChorusSend 23 66
comn de multi
PAGINA de edi-
cion
13 SndCho - Rev (Send Chorus to Reverb) 12 57
14 VarEF (Variation Effect Type) 13 57
15 Variation Parameters 14 57
16 MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) 20 58
17 AC1 VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth) 21 59
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Oscilador/mesa de mez-
clas de elemento

...........................................................................
.............................................................................
............................................................................

...........................................................................

.............................................................................

Lo que sigue a continuacion es una explicacién de los parame-
tros de elemento utilizados para editar las voces.

Los ajustes de elemento cuyo Cambio de Elemento han sido realiza-
dos a “off” (desactivado) no pueden cambiarse, y en la pantalla se
visualizard “***".

1. Cambio de elemento
(Element Sw)

Determina si cada uno de los elementos va a sonar 0 no.

Element Sw’
= en

JAjustes: off, on (activado, desactivado)

2. Seleccion de onda

Selecciona la onda. Cada elemento puede ser asignado a una
onda (sonido) diferente.

nombre de la onda

[
categorfa de ondas FianolLa "
| (EfEwen1
|

ndmero de la onda

dAjustes: 1 -453

Los nimeros de onda indicados con un asterisco (*) y los nombres de
onda indicados con arroba (@) tienen valores de parametro fijos
(segun el margen de sonido). Para estas ondas, la edicién de elemen-
to se limita a la seleccion de onda y a los parametros de cambio de
elemento. Todos los demas valores de parametro son reemplazados
por una serie de asteriscos en la pantalla LCD, lo que indica que no
pueden ser ajustados.

3. Nivel

Ajusta el nivel de salida de cada elemento.

Level
il

248

aAjustes: 0 - 255

4. Panoramico

Ajusta la posicion panordmica estéreo de cada onda.

-

Pan
C

octvE = § _+

aAjustes: Scale (escala), L63 (izquierda) - C (centro) - R63
(derecha)

Scale: Ajusta la cantidad de sonido panoramizado a la izquier-
da o derecha segun sea la posicién de la nota en el teclado.

También pueden introducirse los ajustes con el teclado numérico.
0: Scale
1-63: L63-L01
64: C (centro)
65-127: RO1 - R63

5-1. NtLmt-L (limite de nota
inferior)

5-2. NtLmt-H (limite de nota
superior)

Ajusta las notas inferior y superior del margen del teclado para
cada elemento. Cada elemento sonara (inicamente para las
notas reproducidas dentro de su margen especificado.

Nit.Lmt-L HtLmt-H +°
c-2 | | 35 s

aAjustes: C-2 - G-8

+>

Las notas inferior y superior pueden ajustarse en el margen pulsando
las notas en el teclado mientras se mantiene pulsado el boton
[ENTER].
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6-1. VelLmt-L (limite de veloci-
dad de pulsacion inferior)

8-1. PchSclISns (sensibilidad
de escala del tono)

6-2. VelLmt-H (limite de veloci-
dad de pulsacion superior)

8-2. PchScICN (nota central de
escala del tono)

Ajusta los valores minimo y mé&ximo del margen de velocidad
de pulsacion a la que responderé cada elemento. El elemento
sonard s6lo para las notas reproducidas dentro su margen de
velocidad de pulsacion especificado

Yellmt-L +°| [ Uellmt—H
591 T 127

aAjustes: 1- 127

7-1. NoteShift (cambio de
nota)

7-2. Detune (desafinacion)

Estos parametros determinan el tono de cada elemento.

MoteShifi+-
S5 e

aAjustes: -63 - 0 - +63

Letune +-
+EE

m NoteShift

Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono de la
nota.

m Detune
Determina el ajuste de afinacion exacta del tono.
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La Escala de Tono controla el tono de acuerdo con las posicio-
nes de las notas en el teclado.

PchSclSns+ -
168%

PchSclCH o+~

PAGE | PART/ELEM/KEY
¢

OCTAVE ~ §  +

m PchSclSns
Ajusta la sensibilidad de la Escala de Tono para cada ele-
mento de acuerdo con la posicion de la nota en el teclado.
El pardmetro “PchScICN” (siguiente) se utiliza como tono
béasico de este pardmetro.
Mientras més alto sea el valor, mas bajo sera el tono al
tocar notas graves y mas alto sera el tono al tocar notas
agudas.

aAjustes: 0%, 5%, 10%, 20%, 50%, 100%. A +100%, las
notas adyacentes cambian un semitono (100
centésimas).

m PchScICN
Ajusta el tono basico utilizado por el pardmetro PchSclSns
(anterior).

aAjustes: C-2 - G8

También es posible ajustar este parametro pulsando la nota res-
pectiva en el teclado mientras se mantiene pulsado el bot6n
[ENTER].

grande

velocidad del +
cambio de tono .
pequefio

margen inferior = centro (tono basico) — margen superior




9-1. PEGAtkR (velocidad de
ataque del PEG)

9-2. PEGDcy1R (velocidad de
caida 1 del PEG)

9-3. PEGDcy2R (velocidad de
caida 2 del PEG)

9-4. PEGRelR (velocidad de
abandono del PEG)

Pueden ajustarse diversos parametros de Velocidad (el tiempo
que tarda el tono en cambiar de un nivel al otro) para el
Generador de Envolvente del Tono (PEG). Combinado con los
ajustes de Nivel del PEG, puede utilizarse para controlar el
cambio de sonido desde el momento en que se pulsa una nota
en el teclado hasta el momento en que es liberada (véase la
ilustracion siguiente). Para cada elemento pueden ajustarse
valores diferentes.

F'EGFItkE *-
"t

PEGDCYIR =-

PEGDcwZR
Il

e

aAjustes: 0 - 63

10-1. PEGInitL (nivel inicial del
PEG)

F'EEInitL +-
ZIry 660

PEGHtKL -

PEGDcwlL =
+0020

oCTAvE —

PEGRelL +-

[@Ajustes: -2400 - +2400

10-2. PEGAtKL (nivel de ataque
del PEG)

10-3. PEGDcy1L (nivel de
caida 1 del PEG)

10-4. PEGSusL (nivel de sus-
tain del PEG)

10-5. PEGRellL (nivel de aban-
dono del PEG)

Pueden ajustarse diversos parametros de Nivel para el
Generador de Envolvente del Tono (PEG). Combinado con los
ajustes de Velocidad ( PEG Atk/Dcy 1/Rel R), puede utilizarse
para controlar el cambio de sonido desde el momento en que
se pulsa una nota en el teclado hasta el momento en que es
liberada (véase la ilustracién siguiente). Para cada elemento
pueden ajustarse valores diferentes.

Ajustes del generador de envolvente del tono
Pueden ajustarse cuatro pardametros de Velocidad (que
controlan la rapidez del cambio de tono desde un nivel
al siguiente) y cinco pardmetros de Nivel (tono) que
controlan el cambio de tono desde el momento en que
se pulsa una nota en el teclado hasta el momento en
que es liberada. Los ajustes de Nivel inicial y la
Velocidad de ataque determinan el tono en que
comienza la nota al ser interpretada y el tiempo que
tarda en llegar al ajuste de tono del Nivel de ataque.
Las velocidades de Caida 1y 2 controlan lo que tarda
el tono en alcanzar los Niveles de Caida 1y 2, respec-
tivamente. Por Ultimo, los parametros de Velocidad de
Abandono y de Nivel de Abandono determinan el tono
final al que se dirigira el sonido cuando se libere una
tecla y lo que tardara en llegar a tal tono.

En la figura siguiente, las letras a-d indican los ajustes
de velocidad respectivos (R) para el Ataque -
Abandono. Mientras mayor sea el valor de cada
Velocidad, mas rapido pasaré el tono al siguiente nivel
ajustado, en otras palabras, el tiempo que tarda el tono
en cambiar (entre los ajustes de nivel) serd mas corto.
La sensibilidad de velocidad de pulsacion y demas
pardmetros también pueden ajustarse si fuera necesa-
rio,

nivel  nivel  nivel

de de de tecla nivel de
Timbre ataque caida 1 sustain desactivada abandono
nivel
inicial /Nb""|
a
............. PRI
0: : : e ! Tiempo
" tiempo " tiempo * tiempo * " tiempo de *
de de de abandono

ataque caidal caida?2
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11-1. PEGScISns (sensibilidad
de escala del PEG)

11-2. PEGScICN (nota central
de escala del PEG)

Es posible ajustar los parametros de escala del PEG para
cada elemento.

Estos pardmetros controlan la velocidad y el cambio de tono
del PEG segun la posicion de las notas interpretadas al tecla-
do.

PEESGISHE*»
+3

‘ PEESGICH P

m PEGScISns
Determina la sensibilidad de las velocidades del PEG para
cada elemento a la posicion de nota. Es decir, la velocidad
del cambio de tono varia de acuerdo con el margen del
teclado interpretado. El parametro PEGSCICN (siguiente) se
utiliza como tono bésico o central de este parametro. Un
ajuste positivo producira cambios més lentos para las notas
graves y mas rapidos para las notas agudas. Un ajuste
negativo tendra el efecto contrario.

aAjustes: -7 - +7

m PEGScICN
Determina el tono basico o central utilizado por el parame-
tro de Sensibilidad de escala del PEG. Cuando se interpreta
la nota central, el PEG se comporta de acuerdo con sus
ajustes reales. Las caracteristicas del cambio de tono para
las demas notas variara en proporcion a los ajustes de velo-
cidad del EG (generador de envolvente).

aAjustes: C-2 - G8

También puede ajustarse este parametro pulsando la nota respecti-
va en el teclado mientras se mantiene pulsado el boton [ENTER].

valor positivo

velocidad del
cambio de tono

[

margen inferior margen superior

tono hésico
valor negativo
+ velocidad del
cambio de tono
margen inferior margen superior
tono béasico
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12-1. PEGRtVel (velocidad de
pulsacion de la velocidad del
PEG)

12-2. PEGLvIVel (velocidad de
pulsacion del nivel del PEG)

Determina la respuesta del generador de envolvente del tono
(PEG) a la velocidad de pulsacion de nota.

+4 +4

‘ PEGRtU21 +-

‘ PEGLv1Uel+ -

QAjustes: -7 - +7

m PEGRtVel
Ajusta la sensibilidad de la velocidad de pulsacion de los
parametros de Velocidad del PEG. Los ajustes positivos
haran que el tono suba al tocar con mas fuerza el teclado
(para un valor de velocidad de pulsacion grande). Un ajuste
negativo tendré el efecto contrario.

m PEGLvIVel
Ajusta la sensibilidad de la velocidad de pulsacion del Nivel
del PEG. Los ajustes positivos haran que el tono suba
mientras mas fuerte se toque el teclado y los valores negati-
vos haran que baje.



13-1. Corte

13-2. Resonancia

Es posible ajustar los parametros de filtro para cambiar las
caracteristicas tonales de cada elemento.

Cutof'f + Resonhance+
F07) eee’| | GrEY o

El filtro es la seccidn del generador de tonos que cambia las
calidades tonales de una voz al dejar pasar s6lo un margen de
frecuencias limitado y cortar las sefiales que se encuentren
fuera del margen.

El S03 emplea un LPF (filtro de paso bajo)

m Corte
Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. Sélo se
permitiran las frecuencias situadas por debajo de este
punto.

nivel

4 margen admitido
l

——— margen anulado

» frecuencia

corte

aAjustes: 0 - 2047

m Resonancia
Ajusta la cantidad de resonancia (refuerzo de arménicos)
aplicada a la sefial situada alrededor de la frecuencia de
corte. Esto resulta Util para afiadir mas caracter al sonido.

resonancia

aAjustes: 0 - 63

14-1. CutoffVel (sensibilidad de
velocidad de pulsacion de
corte)

14-2. ResoVel (sensibilidad de
velocidad de pulsacion de
resonancia)

Pueden ajustarse parametros de sensibilidad del filtro para
cada elemento.

Cutofflel+ Resolel +
a 6o

aAjustes: 0- 15

m CutoffVel
Ajusta la sensibilidad de la frecuencia de corte a la veloci-
dad de pulsacién de la nota. Un ajuste positivo subira la fre-
cuencia de corte para las notas tocadas mas enérgicamente
y lo bajara para las notas tocadas mas suavemente.

m ResoVel
Ajusta la sensibilidad del parametro de Resonancia selec-
cionado a la velocidad de pulsacién de la nota. Un valor
positivo producira cambios de resonancia grandes para las
notas interpretadas méas enérgicamente y cambios peque-
fios para las notas interpretadas mas suavemente.

15. FItSclFlag (escala del fil-
tro)

Es posible ajustar el tipo de Escala del Filtro. La escala del fil-
tro controla la frecuencia de corte del filtro de acuerdo con las
posiciones de las notas en el teclado. Hay cuatro Puntos de
Ruptura (Break Points) en la pantalla Fit BP (PAGE 16) utiliza-
dos para dividir y asignar los diferentes ajustes por el teclado.
Los Niveles (Compensaciones) de cada Punto de Ruptura se
ajustan en la pantalla Flt Ofs (PAGE 17).

Los detalles acerca de la Escala del Filtro figuran en la seccion de
“Ajustes de escala del filtro” en la pagina 78.

FltSclFlad,
[E[ETbrk. P

aAjustes: brk.p (aplica el parametro de punto de ruptura en
las paginas siguientes), table ( aplica los ajustes
predefinidos para cada voz).

El ajuste “table” tiene efecto sélo para las voces XG.
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16-1. FIt BP1 (punto de ruptura
1 de la escala del filtro)

18-1. FItSclISns (sensibilidad
de la escala del filtro)

16-2. FIt BP2 (punto de ruptura
2 de la escala del filtro)

16-3. Fit BP3 (punto de ruptura
3 de la escala del filtro)

16-4. Fit BP4 (punto de ruptura
4 de la escala del filtro)

Ajusta los puntos de ruptura para cada elemento. BP1 a BP4
se ordenara automaticamente en orden ascendente por el
teclado.

Flt BP1 + F1t. BFZ =,

ol
.

L

aAjustes: Flt BP1 - Fit BP4: C-2 - G8

17-1. FIt Ofs1 (compensacion 1
de escala del filtro)

18-2. FItSclVel (sensibilidad de
velocidad de pulsacion de la
escala del filtro)

Flt,Sc,lSns* FltSclUel+
a8 " (B e 51E)

aAjustes: 0- 15

m FltSclSns
Determina la Escala de Tiempo (la velocidad de cambio del
FEG sobre el margen del teclado) para cada elemento.
Mientras més alto sea el valor, mas lento sera el cambio
para las notas graves y mas rapido para las notas agudas.

m FltSclVel
Determina la sensibilidad de la velocidad de pulsacién del
Nivel del FEG. Para los valores altos, mientras mayor sea la
fuerza ejercida al tocar las teclas, mas grande sera el cam-
bio de sonido (nivel FEG).

17-2. FIt Ofs2 (compensacion 2
de escala del filtro)

17-3. FIt Ofs3 (compensacion 3
de escala del filtro)

17-4. FIt Ofs4 (compensacion 4
de escala del filtro)

Ajusta los niveles de compensacion de escala del filtro. Estas
compensaciones son utilizadas por los puntos de ruptura
(BP1/BP2/BP3/BP4).

Los detalles acerca de la Escala del Filtro figuran en la seccién de
“Ajustes de escala del filtro” en la pagina 78.

Flt Ofsl *+ | | F1t Ofs2 2
+818°

Flt Ofsd +
] +8ad

@Ajustes: Flt Ofsl - FIt Ofs4: -128 - +127
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Ajustes de escala del filtro

Como ejemplo, puede ajustar los Niveles
(Compensaciones) y los puntos de ruptura (BP1 a
BP4) de la siguiente manera.

1 2 3 4
BP El1 | B2 | G4 | A5
Ofs -4 |+10 |+17 | +4

En este ejemplo, el ajuste de corte actual es 64. Las
compensaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E1
(Mi1)), +10 en BP2 (ajustado a la nota B2 (Si2), +17 en
BP3 (ajustado a G4 (Sol4) y +4 en BP4 (ajustado a A5
(Lab). Es decir, las frecuencias de corte en cada punto
de ruptura son 60, 74, 81 y 68 respectivamente. Para
otras notas, las frecuencias de corte estaran en la linea
recta que conecta los puntos de ruptura adyacentes.

Los niveles de punto de ruptura son compensaciones utiliza-
das para aumentar o disminuir los ajustes de corte actuales
en las notas especificadas. Independientemente del tamafio
de estas compensaciones, no pueden excederse los limites
de corte minimo y maximo (valores de 0y 127 respectivamen-
te).

Una nota ajustada por debajo del BP1 se convertiré en el
Nivel del BP1. Una nota ajustada por encima del BP4 se con-
vertira en el Nivel del BP4.




19-1. FEGHoldR (velocidad de
sostenimiento del FEG)

19-2. FEGAtkR (velocidad de
ataque del FEG)

FEGInitL +

FEGALKL %

19-3. FEGDcy1R (velocidad de
caida 1 del FEG)

19-4. FEGDcy2R (velocidad de
caida 2 del FEG)

FEEDE-":'].L FEESusL ¥,
+IEIEIEIB

FEGRelL «_

i

19-5. FEGRelR (velocidad de
abandono del FEG)

QAjustes: -2047 - +2047

Pueden ajustarse los diversos pardmetros de Velocidad (el
tiempo que transcurre desde un nivel al siguiente) del genera-
dor de envolvente del filtro (FEG). Combinado con los ajustes
del Nivel del FEG puede utilizarse para controlar el cambio de
sonido desde el momento en que se pulsa una nota en el
teclado hasta el momento en que es liberada (véase la ilustra-
cion siguiente). Es posible ajustar diferentes valores para cada
elemento.

FEEHDldE + FEEHth ¥
127 127
FEGDc9lR = FEGDCYZR =

EIEIEI “ AEE

FEGRe1R +_
e
aAjustes: 0 - 127

20-1. FEGInitL (nivel inicial del
FEG)

20-2. FEGAtakL (nivel de ata-
que del FEG)

20-3. FEGDcy1L (nivel de caida
1 del FEG)

20-4.. FEGSusL (nivel de sus-
tain del FEG)

Ajustes del generador de envolvente del filtro
Hay cinco ajustes de Velocidad (que controlan la veloci-
dad de los cambios del sonido) y cinco ajustes de Nivel
(que controlan la cantidad de filtro aplicada). En cuanto
se toca una nota, el filtro se fija al ajuste de nivel inicial y
mantiene el nivel durante el tiempo ajustado en
Velocidad de sostenimiento. El grado de cambio del filtro
a partir de ese momento estara determinado por el nivel
de ataque y los niveles de caida 1y 2; el tiempo que
transcurre entre tales cambios estard determinado por la
velocidad de ataque y las velocidades de caida 1y 2.
Cuando se libera la nota, el cambio de tono estara
determinado por los ajustes de Velocidad/Nivel.

En la figura siguiente, las letras a-d indican los ajustes
de velocidad respectivos (R) para el Ataque - Abandono.
Mientras mayor sea el valor de cada Velocidad, mas
rapido pasaré el filtro al siguiente nivel ajustado, en
otras palabras, el tiempo que tarda el filtro en cambiar
(entre los ajustes de nivel) serd mas corto. La sensibili-
dad de velocidad de pulsacién y demas parametros tam-
bién pueden ajustarse si fuera necesario,

nivel  nivel  nivel

de de de tecla nivel de

nivel ataque caida 1 sustain desactivada abandono

nivel 3 |

inicial /™\{ b

AL U N

d
0: : _. Tiempo
" tiempo °tiempo * tiempo © " tiempo de -
de de de abandono

ataque caidal caida?2

20-5. FEGRellL (nivel de aban-
dono del FEG)

21. FEGScIlISens (sensibilidad
de escala del FEG)

Pueden ajustarse los diversos pardmetros de Nivel del genera-
dor de envolvente del filtro (FEG). Combinado con los ajustes
de velocidad del FEG anteriores (FEG Hold/Atk/Dcy1/Dcey2/Rel
R) puede utilizarse para controlar el cambio de sonido desde
el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta el
momento en que es liberada (véase la ilustracion siguiente).
Es posible ajustar diferentes valores para cada elemento.

Pueden ajustarse los parametros de escala del FEG para cada
elemento. Este parametro controla el corte del filtro y el com-
portamiento del FEG de acuerdo con la posicién de las notas
interpretadas en el teclado.

La disponibilidad del pardmetro de escala del FEG depende de los

ajustes del punto de ruptura y de compensacion que figuran en las
paginas (PAGES) anteriores Flt BP/Flt Ofs.
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FEESclSens
e pa "

grande

velocidad del +
cambio de nivel AEG .
pequefio

margen inferior =— centro (tono basico) —

QAjustes: 0- 15

22-1. FEGAtkVel (velocidad de
pulsacion de ataque del FEG)

margen superior

22-2. FEGOthVel (velocidad de
pulsacion de otros parametros
del FEG)

Es posible ajustar los parametros que controlan la sensibilidad

FEEFItkUel+

+8" +8°

‘ FEEDthUel+

del generador de envolvente del filtro (FEG) a la velocidad de
pulsacion de nota.
m FEGATtkVel
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la
velocidad de ataque del FEG.

aAjustes: -7 - +7

m FEGOthVel
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de
todas las Velocidades del FEG que no sean la velocidad de
ataque.

aAjustes: -7 - +7

23-1. AEGAtkR (velocidad de
ataque del AEG)

REGDCcYlR =
Sl oe-

| AEGRelR +

ag0-

HEGALKR _+
T 127~

EEEI -

aAjustes: 0 - 127

Por ejemplo, si la velocidad de abandono del AEG se ajusta a un valor
pequefio, el sustain sera prolongado.

24-1. AEGInitL (nivel inicial del
AEG)

24-2. AEGDcy 1L (nivel de
caida 1 del AEG)

24-3. AEGSusL (nivel de sus-
tain del AEG)

Pueden ajustarse diversos parametros de Nivel para el
Generador de Envolvente del Amplitud (AEG). Combinado con
los ajustes de Velocidad (AEG Atk/Dcy 1/Dcy2/Rel R), puede
utilizarse para controlar el cambio de nivel de salida desde el
momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta el
momento en que es liberada (véase la ilustracion siguiente).
Para cada elemento pueden ajustarse valores diferentes.

REGInitL * AEGDcwiL =
R 255" 255"
HEESusL +

295"

@Ajustes:0 - +255

23-2. AEGDcy1R (velocidad de
caida 1 del AEG)

23-3. AEGDcy2R (velocidad de
caida 2 del AEG)

23-4. AEGRelR (velocidad de
abandono del AEG)

Pueden ajustarse diversos pardmetros de Velocidad (el tiempo
que tarda el volumen en cambiar de un nivel al siguiente) del
Generador de Envolvente de Amplitud (AEG). Combinado con
los ajustes de Nivel del AEG, puede utilizarse para controlar el
cambio de nivel de salida desde el momento en que se pulsa
una nota en el teclado hasta el momento en que es liberada
(véase la ilustracion siguiente). Para cada elemento pueden
ajustarse valores diferentes.
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Ajustes del generador de envolvente de la amplitud
Pueden ajustarse cuatro parametros de Velocidad (que
controlan la rapidez del cambio del volumen desde un
nivel al siguiente) y tres ajustes de Nivel (que controlan
el volumen real). Cuando se pulsa una tecla, el volu-
men se dirige al nivel inicial, a la velocidad ajustada en
Velocidad de Ataque. Desde ahi se dirige a los niveles
de Caida y Sustain, a la velocidad ajustada en
Velocidades de Caida 1y 2, respectivamente. Cuando
se libera la nota, el volumen disminuye a cero, a la
velocidad ajustada en Velocidad de Abandono.

En la figura siguiente, las letras a-d indican los ajustes
de velocidad respectivos (R) para el Ataque -
Abandono. Mientras mayor sea el valor de cada
Velocidad, mas rapido pasara el filtro al siguiente nivel
ajustado, en otras palabras, el tiempo que tarda el
volumen en cambiar (entre los ajustes de nivel) sera
mas corto. La sensibilidad a la velocidad de pulsacion
y demas parametros también pueden ajustarse si fuera
necesario,




nivel  nivel  nivel

4 de de de tecla nivel de
volumen ataque caida 1 sustain desactivada abandono
nivel
inicial /Nb""|
a
............ PR
0: : ! Tiempo
" tiempo " tiempo " tiempo * " tiempo de *
de de de abandono

ataque caidal caida?2

25. AEGSclSens (sensibilidad
de escala del AEG)

Determina los parametros de graduacion del AEG para cada

elemento. Este parametro controla el grado del AEG de acuer-

do con las posiciones de las notas en el teclado.

La disponibilidad del pardmetro de escala del AEG depende de los

ajustes de Punto de ruptura y de Compensacion realizados en la pan-

talla LvIScl.

AEGSc15ens
N (515 K

aAjustes: 0 - 15

26-1. AEGLvIVel (velocidad de
pulsacion de nivel del AEG)

26-2. AEGAtkVel (velocidad de
pulsacion de ataque del AEG)

Determina la sensibilidad del generador de envolvente de
amplitud (AEG) a la velocidad de pulsacién de la nota.

AEGLw]1le]+

A - 515 R

‘ AEGALkUel+

JAjustes: 0- 15

m AEGLvIVel
Determina la sensibilidad del nivel del AEG a la velocidad
de pulsacion de la nota. Para valores altos, mientras mas
fuerte se pulsen las teclas mayor sera el cambio del volu-
men (nivel del AEG).

m AEGAtkVel
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la
Velocidad de Ataque del AEG. Para valores altos, mientras
mas fuerte se pulsen las teclas mas rapido sera la
Velocidad del Ataque.

27. LviSclFlag (escala de nivel
del AEG)

Es posible ajustar cuatro Puntos de Ruptura de Amplitud para
cada elemento. La escala de amplitud controla la amplitud de
acuerdo con las posiciones de las notas en el teclado. Los
cuatro puntos de ruptura se utilizan para dividir y asignar dife-
rentes ajustes por el teclado. Los niveles (compensaciones) de
cada punto de ruptura se ajustan en la pantalla de
Compensacion de Niveles (PAGE 30).

Los detalles de la escala de amplitud figuran en la seccion “Ajustes de
escala de amplitud”.

Los niveles de los elementos se ajustan en la pantalla de Nivel (PAGE
3) (pagina 73).

LvlsSclFlag
S rbrk. F-

aAjustes: brk.p (aplica los ajustes del pardmetro BP de las
siguientes paginas), table (aplica los ajustes prede-
finidos para cada voz).

28-1. Lvl BP1 (punto de ruptura
1 del nivel)

28-2. Lvl BP2 (punto de ruptura
2 del nivel)

28-3. Lvl BP3 (punto de ruptura
3 del nivel)

28-4. Lvl BP4 (punto de ruptura

4 del nivel)

Ajustan los puntos de ruptura de cada elemento. Los puntos
de ruptura BP1 a BP4 se ordenaran automaticamente en
orden ascendente por el teclado.

Lul EF2 #
- | BIET] G#e -

CeTavE_—

Lul BF1 +

PRGE | PARI/ELEW/WEY
¢

Lvl BP4  +
ce -

-

Lvl BP3 =
C&

@Ajustes: Lvl BP1 - Lvl BP4: C-2 - G8
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29-1. Lvl Ofs1 (compensacion
1 del nivel)

30. LviSciSens (sensibilidad de
escala del nivel)

29-2. Lvl Ofs2 (compensacion
2 del nivel)

29-3. Lvl Ofs3 (compensacion
3 del nivel)

29-4. Lvl Ofs4 (compensacion
4 del nivel)

Ajustan los niveles de compensacion de escala de amplitud.
Estas compensaciones se utilizadas por los puntos de ruptura
(BP1/BP2/BP3/BPA4).

Los detalles de la escala de amplitud figuran en la seccion “Ajustes de
escala de amplitud”.

Lvl Ofsl + Lul Ofs2 =

+88A - +E8E -
Lvwl OFs3 = Lvl Ofsd +
+8064 - +EEE -

aAjustes: Lvl Ofsl - Lvl Ofs4: -128 - +127

Ajustes de escala de amplitud

Como ejemplo, puede ajustar los niveles (compensa-
ciones) y los puntos de ruptura (BP1 a BP4) de la
siguiente manera.

1 2 3 4
BP E1 | B2 | G4 | A5
Ofs -4 1 +10 | +17 | +4

En el ejemplo, la amplitud es 80. Las compensaciones
estan a -4 en BP1 (ajustada a la nota E1 (Mil), +10 en
BP2 (ajustada a B2 (Si2), +17 en BP3 (ajustada a la
nota G4 (Sol4) y + 4 en BP4 (ajustada a A5 (La5). Es
decir, las amplitudes en cada punto de ruptura son 76,
90, 97 y 84 respectivamente. Para las demas notas,
las amplitudes estaran en una linea recta que conecta
los dos puntos de ruptura adyacentes.

Los niveles de punto de ruptura y las compensaciones se uti-
lizan para aumentar o disminuir la amplitud actual de las
notas especificadas. Independientemente del grado de estas
compensaciones, no pueden excederse los limites de ampli-
tud minimo y méximo (valores de 0 a 127).

La nota ajustada por debajo de BP1 se convertira en el nivel
de BP1. La nota ajustada por encima de BP4 sera el nivel de
BP4.
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Determina la escala de tiempo (lo rapido que cambia el volu-
men en el margen del teclado) para cada elemento. Mientras
mas alto sea el valor, mas lento seré el cambio para las notas
agudas.

vlsclSens
aa -

ocTavE = 1+

QAjustes: 0- 15

31. KeyonDelay (retardo de
tecla activada)

Determina el tiempo (retardo) entre el momento que se pulsa
una nota en el teclado hasta el momento en que se produce el
sonido. Pueden ajustarse tiempos de retardo diferentes para
cada elemento.

KegonDelay
88-

aAjustes: 0- 15

32-1. Onda del LFO (oscilador
de frecuencias graves)

32-2. Fase del LFO (inicializar
fase del LFO)

Existen diversos ajustes para el LFO. El LFO se utiliza para
generar sefiales de baja frecuencia y crear vibrato, wah-wah,
trémolo y otros efectos al aplicarlos a los parametros de
tonoffiltro/amplitud, etc. Por ejemplo, puede aplicarse simulta-
neamente al tono y al filiro 0 a parametros especificos de ele-
mentos individuales.

LFO Wawve + LFO Phase+
tri, an .,

m Onda del LFO
Determina la onda del LFO. Segun sea la onda selecciona-
da, pueden crearse diferentes tipos de sonidos modulados.
Se dispone de las tres formas de onda de LFO siguientes.

QAjustes: saw, tri, S&H (sierra, triangulo, muestra y sosteni-
miento)

S&H = afiade cambios aleatorios al tono. Tri (tridngulo) se aplicara a
LFO AMod (modulacién de la amplitud) y LFO FMod (modulacion del
filtro). La onda triangular se aplicara incluso si selecciona S&H para la
LFO PMod al controlar ésta con la rueda de modulacion.



Sierra

A4
L

<

Triangulo

>

/\
VARV

sample & hold (muestra y mantenimiento)

_I—._r

m Fase del LFO
Determina si se reajustard o no el LFO cada vez que se
pulse una nota.

aAjustes: off, on (desactivado, activado)

33. Velocidad del LFO

Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Un ajus-

te alto produce una velocidad més répida.

LFD/SPEE%

-

aAjustes: 0 - 63

34-1. LFO PMod (modulacion
del tono del LFO)

34-2. LFO FMod (modulacion
del filtro del LFO)

34-3. LFO AMod (modulacion
de la amplitud del LFO)

Determina el control ejercido por la forma de onda del LFO
sobre el tonoffiltro/amplitud.

LFO PMod *+ | [ LFO FMod 3

=T @ea.| | [ErET) 068,
LFQ_Arled +
BBE

QAjustes: 0 - 127

m LFO PMod
Determina la cantidad (profundidad) de variacién (modula-
cién) ejercida por la forma de onda del LFO sobre el tono
del sonido. Mientras mas alto sea el ajuste, mayor sera la
profundidad de control.

m LFO FMod
Determina la cantidad (profundidad) de variacién (modula-
cion) ejercida por la forma de onda del LFO sobre la fre-
cuencia de corte del filtro. Mientras mas alto sea el ajuste,
mayor sera la profundidad de control.

m LFO AMod
Determina la cantidad (profundidad) de variacién (modula-
cion) ejercida por la forma de onda del LFO sobre la ampli-
tud del sonido. Mientras mas alto sea el ajuste, mayor sera
la profundidad de control.

35-1. PLFODelay (retardo del
LFO sobre el tono)

35-2. PLFO Fade (tiempo de
fundido del LFO sobre el tono)

F'LFDDE'].-E':I"' PLFO Fade+
aEa E W .

-

JAjustes: 0 - 127
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m PLFODelay
Determina el tiempo de retardo anterior a la activacion del

LFO. Un valor alto produce un tiempo de retardo mas largo.

Retardo corto

NN
U T

tecla activada | !

Retardo largo

AWA
U o\

tecla activada

m PLFO Fade

Determina el tiempo que tarda el LFO hacer el fundido de
entrada (después de que haya transcurrido el tiempo de
retardo). Un valor alto implica un fundido de entrada més
lento.

Valor de tiempo fundido bajo

fundido de entrada

maximo

tiempo
tecla activada
retardo
Valor de tiempo fundido alto
fundido de entrada |
maximo —
U tiempo

tecla activada
retardo
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Voces de bateria

Con estas voces pueden asignarse diferentes sonidos de bate-
ria y percusion a las notas en el teclado (de CO (Do0) a C6
(Do6) componiendo una bateria completa. Para editar las
voces, existen cinco pantallas de edicién de comun (que afec-
tan a todas las voces de la bateria) y cinco pantallas de notas
de bateria.

Cuando se selecciona una voz de bateria y se accede al modo
de edicion de voces aparecera la pantalla de edicién de voces
de bateria en la que se estuviera realizando una edicién ante-
riormente.

En la pagina 26 se ofrece una vision general de las voces de bateria.

Edicion de comun de bateria y edicidn de tecla
de bateria

Cada voz de bateria estad compuesta por mdltiples
voces asignadas a las notas del teclado (C#-1 - G5)
(pégina 26). Es posible utilizar la edicion de comdn de
bateria para ajustes que afecten a todas las notas de
bateria de la voz de bateria. Para los ajustes de voces
individuales, la edicion de notas de bateria ofrece pan-
tallas de edicion para cada onda particular. Con la edi-
cion de voces de bateria puede usar los botones [+]/[-]
para conmutar entre las pantallas de Ediciéon comdn y
de edicion de notas de bateria.

pantalla de comun de bateria

DLStandKit
Orgkt

pantalla de notas de bateria

Level

PART/ELEM/KEY PART/ELEM/KEY
o} s 2 [} "~ L‘t
[N Lt L [ LN

octave — | | + octae — || +

T

T
indicador de notas de
bateria

indicador de comdn de
bateria

5




General de comun de bateria

...........................................................................

Para las voces de bateria existen dos parametros generales
comunes.

1. Name (nombre)

Los pardmetros y ajustes son los mismos que los de las voces
normales. Consulte la pagina 71.

2. OrgKt (bateria original)

Selecciona la bateria original (el grupo de ondas en el que se
ha asignado un sonido diferente para cada nota).

OliStandKit
[ZEr) 09Kt

Las asignaciones de sonido a nota de cada grupo son fijas y no pue-
den ser cambiadas.

@Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

Oscilador/Mezcla de nota

............................................................................

..........................................................................

...........................................................................

............................................................................

A continuacion sigue una explicacion de los parametros de
nota para editar cada nota de bateria. Cada nota puede tener
sus propios ajustes independientes. Seleccione la nota de
bateria deseada pulsando la nota correspondiente en el tecla-
do.

1. Nivel

Puede utilizarse para ajustar la salida de cada nota de bateria.
Seleccione la nota de bateria deseada con la tecla correspon-
diente del teclado.

-

115

Leyal

QdAjustes: 0 - 127

2. Panoramico

Ajusta la posicion panordmica de cada sonido de la voz de
bateria (Kit de bateria).

dAjustes: Rnd (aleatorio); la posicion panoramica se mueve
aleatoriamente cada vez que se pulsa una tecla),
L63 (izquierda) - C (centro) - R63 (derecha)
0: Rnd
1-63: (L63-L01
64: C (centro)
65 - 127: R01 - R63

3. Alt. Group (grupo alternativo)

Determina el grupo alternativo al que se asignaré la onda. En
una bateria real, algunos sonidos no pueden tocarse simulté-
neamente, como el charles abierto y cerrado. Es posible evitar
que los sonidos diferentes se reproduzcan simultaneamente
asignandolos al mismo grupo alternativo. Pueden definirse
hasta 127 grupos alternativos. Ademas es posible seleccionar
“off” (desactivado) si desea que si puedan reproducirse simul-
taneamente.

of f

Alt. Grour ’

aAjustes: off, 1 - 127

Para especificar el valor “off”, pulse el botén [0] del teclado numérico y
luego el boton [ENTER].

4. Asignacion de tecla

Ajuste este parametro a “sngl” (individual) para evitar una
reproduccion doblada de las mismas notas recibidas.
Seleccione “multi” para asignar consecutivamente cada caso
de una misma nota recibida a un canal distinto.

Kega Assign’
snal

aAjustes: sngl, multi
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5-1. RxNoteOff (recepcion de
nota desactivada)

8-1. EG Attack (velocidad de
ataque del EG)

5-2. RxnoteOn (recepcion de
nota activada)

8-2. EG Decay1 (velocidad de
caida 1 del EG)

xMoteOff+"
EKliai (wly]

( wMote Ont”

T8 7% oh

QAjustes: off, on

m RxNoteOff
Selecciona si los mensajes MIDI de nota desactivada seran
recibidos por cada nota de bateria.

m RxNoteOn
Selecciona si los mensajes MIDI de nota activada seran
recibidos por cada nota de baterfa.

6-1. PitchCors (afinacion apro-
ximada)

8-3. EG Decay?2 (velocidad de
caida 2 del EG)

El generador de envolvente de la amplitud controla el cambio
de amplitud desde el momento en que se pulsa una nota en el
teclado hasta que es liberada. Estos ajustes permiten determi-
nar la velocidad con que el sonido llega a su pico de amplitud
y la velocidad con que hace el fundido de salida. Pueden ajus-
tarse los parametros para cada nota de bateria.

6-2. PitchFine (afinacion exac-
ta)

FitchCors®- PitchFinet-
IET +08 | | [ZITT]  +Be
aAjustes: -64 - +63
m PitchCors
Ajusta el tono de cada sonido de nota de bateria en semito-
nos.
m PitchFine
Ajusta el tono de cada sonido de nota de bateria de modo
exacto.

7-1. Cutoff (corte)

7-2. Resonance (resonancia)

Permite aplicar ajustes del filtro a cada nota de bateria.

Cut.off + Resohancet
a4 664
pardmetros son los mismos que para las voces normales. Consulte la

pagina 77.

A diferencia de la edicién de una voz normal, el margen de ajuste de
corte y resonancia disponibles va de 0 a 127.
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EG Attack* EG Decavl?
G64 - B64-
EG Decagz+
64-
ataque del EG
\ / caida 1 del EG
nivel de caida
caida 2 del EG

t

tecla activada
aAjustes: 0 - 127

m EG Attack
Determina la velocidad de ataque del EG (generador de
envolvente) y el tiempo que tarda el sonido seleccionado en
alcanzar todo su volumen al tocar una nota. Segln sea el
sonido y la velocidad de ataque ajustada, algunos sonidos
pueden caer antes de que el EG pueda aumentar el sonido.
Es decir, un ajuste demasiado elevado (ataque lento) de
este valor puede producir un sonido artificioso 0 no producir
ningdn sonido en absoluto. Los valores altos producen un
tiempo de ataque mas breve.

m EG Decay 1
Determina la velocidad de caida 1 del EG o sea, lo rapido
que baja el sonido, apagandose, al siguiente nivel de caida.
Los valores altos producen un tiempo de caida mas breve.

m EG Decay 2
Determina la velocidad de caida 2 del EG o sea, lo rapido
que baja el sonido hasta apagarse completamente. Los
valores altos producen un tiempo de caida mas breve.



9. ReverbSend
(envio de reverberacion)

Determina el nivel de envio del efecto de reverberacion.

ReverbSend
ST 120

QAjustes: 0 - 127

10. ChorusSend
(envio de chorus)

Determina el nivel de envio del efecto de chorus.

ChorusSend
127

aAjustes: 0 - 127

Operaciones de
voces

En el modo de operaciones de voces es posible realizar diver-
sas operaciones. Por ejemplo, pueden inicializarse la voces a
sus ajustes originales (incluyendo los que se esté editando) o
copiar elementos.

Antes de acceder al modo de operaciones de voces y utilizar la fun-
cién de inicializar o copiar, debe seleccionarse la voz que se desea uti-
lizar con las operaciones (péagina 33).

Encontrar los detalles acerca del acceso al modo de operaciones de
voces en la pégina 28.

Realizacion de una operacion
© En el modo de voces seleccione el nimero de voz en el
que desea realizar la operacion.

@ Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de voces.

© Utilice los botones [ w]/[A ] para acceder a la pantalla que
muestra la operacién que desea realizar.

JobiInit
T wolice

O Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar
el pardmetro en el que desea realizar la operacion.

Este paso no es de aplicacién en la operacion de trasvase de
datos en bloque.

Utilice los botones [+]/[-] para ajustar el elemento o la nota de
bateria de destino al utilizar el pardmetro Copiar elemento
(CpyEIm) o Copiar nota de bateria (CpyKey).

@ Al pulsar el boton [ENTER] se le solicitara una confirma-
cion.

Jobi Init
o sure?

@ Pulse el botén [INC/YES] para confirmar. Cuando la opera-
cién haya concluido aparecera el mensaje “Completed” (ter-
minado) y la operacion volvera a la pantalla original.

Pulse el botdn [DEC/NQ] para cancelar la operacion.

Para las operaciones gque tardan mas en ser procesadas, apare-
cerd el mensaje “Executing” (en ejecucion). Si apaga el sintetiza-
dor mientras se visualiza el mensaje, corre el riesgo de alterar los
datos.

@ Pulse el boton [VOICE] para salir el modo de operaciones
de voces y volver al modo de reproduccién de voces.
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1. Init (inicializar)

Es posible inicializar todos los parametros de una voz a sus
ajustes de fabrica. También es posible inicializar selectivamen-
te ciertos parametros como los ajustes de comun, los ajustes
de cada elemento/nota de bateria, etc. Tenga en cuenta que
esta operacién no devuelve la voz a su estado original anterior
a la edicion. Méas bien resulta Gtil para elaborar una voz total-
mente nueva partiendo de cero.

JobiInit JobiInit
Vvoice kit

m Seleccione el tipo de parametro que va a inicializar
Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar
el pardmetro. Los parametros disponibles para ser inicializa-
dos varian segun el tipo de voz seleccionada (normal/bate-
ria).

QAjustes:

Voz normal:
Voice (voz actual), cmmn (comun actual), elmnt (elemento

actual 1 - 4).
Cuando se ajuste a “elmnt”, deberan utilizarse los botones [+]/[-]
para seleccionar el elemento deseado (1 - 4).

Voz de bateria:

Kit (todas las voces de bateria actual), cmmn (datos comu-

nes a todas las notas de bateria), key (nota actual C#1 -

G5).

Cuando se ajusta a “key”, es posible seleccionar la nota de bateria
deseada con la tecla correspondiente del teclado (de C#1 a G5).

88

2. CpyEIm (copiar elemento)
/CpyKey (copiar nota de bate-
ria)

Permite copiar los ajustes de parametro de elemento/nota de
bateria de la voz editada en otro elemento/nota de bateria de
la misma voz.

JobiCP9E1lm JobiCPraKey
..s " (-E':ll.f"ll !'5'7‘ ‘:‘[:'1 1
el (1) @ ™
m (1) Elemento/nota de bateria fuente
Seleccione el elemento/nota de bateria fuente (los datos
que se van a copiar) de la voz.
aAjustes:
Voz normal:
elml - elm4
Voz de baterfa:
C#1 - G5 (nota de bateria C#1 - G5)

m (2) Elemento/nota de bateria de destino
Ajusta el elemento/nota de bateria de la voz que va ser el
destino de la copia.
Ajustes:
Voz normal:
El-E4
Voz de bateria
C#1 - G5 (nota de bateria C#1 - G5)

3. BlkDmp (trasvase en bloque)

Mediante esta funcién es posible enviar todos los ajustes de
pardmetro de la voz actual o de todas las voces de usuario a
un ordenador u otro dispositivo MIDI externo.

JobiBlkDmP
Curnt

aAjustes: Crnt (voz actual), AllUs (todas las voces de usua-
rio), Systm (todos los datos de utilidades y MIDI).

Para enviar datos de Multi, consulte la funcién de trasvase en bloque
correspondiente de las operaciones de multi (pagina 68).

En la pagina 42 encontrara un ejemplo de aplicacién que muestra el
uso de la funcién de trasvase en blogue.

Para poder realizar un trasvase en bloque, debe ajustarse el nimero
de dispositivo MIDI correspondiente. Consulte la pagina 93.



Almacenamiento de
voces

Es posible almacenar (guardar) los ajustes de parametros ori-
ginales de hasta 128 voces normales y 2 voces de bateria en
la memoria de usuario. El procedimiento es el siguiente.

Cuando realice esta operacion, los ajustes de la voz de destino seran
reemplazados. Siempre debe hacer una copia de seguridad de los
datos importantes en el ordenador, en un archivador de datos MIDI
como el MIDI Data Filer de Yamaha u otro dispositivo de almacena-
miento.

@ Pulse el boton [STORE] después de editar una voz. A conti-
nuacion se visualizara la pantalla de almacenamiento de
voces.

Store
saai

@ Utilice los botones [DEC/NO] e [INC/YES] para seleccionar
el nimero de voz de destino.

© Cuando pulse el boton [ENTER], se le solicitara una confir-
macion.

Store
PART/ELEM/KEY d?
SEsures

O Pulse el boton [INC/YES] para confirmar. Mientras se pro-
cesa la operacion, aparecera el mensaje “Executing” (en
ejecucion) y la operacién volvera al modo de reproduccion
de voces.

Puede pulsar el boton [DEC/NO] para cancelar la operacion y volver a
la pantalla original.
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Modo de utilidades

Este modo contiene ocho paginas de parametros, que incluyen
ajustes generales de todo el sistema del S03, asi como ciertos
ajustes de controladores.

La pagina 28 contiene instrucciones sobre el acceso al modo de utili-
dades.

Los ajustes MIDI se realizan en el modo MIDI (pégina 93).

Consulte la tabla de arbol de funciones (pagina 20) o la tabla de para-
metros (pégina 22).

Generador de tonos

.........................................................................
............................................................................
............................................................................

...........................................................................

1. Afinacion maestra
Ajusta la afinacion del teclado (en pasos de 0,1 centésimos)

~MasterTune”
T +EE8a

QAjustes: -1024 - +1023

Un valor de 100 centésimos equivalen a un semitono.

2. Kbd Trans (transposicion
del teclado)

Transporta el tono del teclado hacia arriba o0 hacia abajo (en
semitonos). Esto afecta a la informacién transmitida por MIDI.

~-kKbd Trans -
+00

oCTavE — |+

aAjustes: -11 - +11

90

3-1. Vel Curve (curva de velo-
cidad de pulsacion)

3-2. Fixed Vel (velocidad de
pulsacion fija)

-Jel Curvet-| [<Fixed Usl+*-

= norm of ¥
m Vel Curve

Ajusta la curva de velocidad de pulsacion que determina el
modo en que la fuerza con que se ejecuten las notas afecta-
ra a la salida del sonido.

El pardmetro Vel Curve solo esta disponible si la velocidad
fija esté ajustada a “off".

aAjustes:
norm (normal)
La velocidad de pulsacion es en relacion a la fuerza de
interpretacion (la fuerza con que se toca el teclado).

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

softl (suave 1)

Un estilo de ejecucion suave aumenta el nivel de volumen.
Resulta adecuado para personas que tocan las teclas sua-
vemente.

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

soft2 (suave 2)
Un estilo de interpretacion suave aumenta el nivel de volu-
men; la respuesta esta entre Softl y Normal.

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado



easy (sencillo)

Esta curva también esta disefiada para aumentar el nivel de
volumen con un estilo de interpretacién suave. Sin embargo, el
nivel de volumen es estable en todos los registros puesto que
la curva de velocidad de pulsacion del margen de medios esta
préxima a Normal.

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

wide (ancho)

Un estilo de interpretacion suave disminuye el nivel de volu-
men y un estilo de ejecucion fuerte lo aumenta. Esto produce
un margen dinamico aparente mas amplio.

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

hard (fuerte)

Un estilo de interpretacion fuerte aumenta el nivel de volumen.
Resulta indicado para personas con una interpretacion fuerte
de las teclas.

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

m Fixed Vel
Con este ajuste, la velocidad de pulsacion es fija. El nivel
de salida del sonido siempre es el mismo, independiente-
mente de lo fuerte o suave que se toque el teclado.

2Ajustes: off, 1 - 127

volumen

fuerza ejercida para tocar el teclado

4-1. MWTxCtINo (numero de
control de transmision de MW)

4-2. FCTxCtINo (numero de
control de transmision del
pedal controlador)

Determina los nimeros de cambio de control MIDI asignados
a la rueda de modulacion (MW) y al pedal controlador (FC).

<MWT=Ct 1Mo+ <FCTxCt1Mo*
a1, 11

aAjustes: 0 - 95 (0/32=0ff), AT (presién posterior a la pulsa-
cion)

Los detalles acerca de los niimeros de control y de los mensajes de
cambio de control los encontrar en la lista de datos adjunta.

5. FSTxCtINo (numero de con-
trol de transmision del pedal
conmutador)

Determina los nimeros de cambio de control MIDI asignados
al pedal conmutador (FS).

Q

QAjustes: 0 - 95 (0/32=0ff), 96 (PCInc: INC de cambio de pro-
grama), 97 (PCDec: DEC de cambio de programa)

Los detalles acerca de los nimeros de control y de los mensajes de
cambio de control los encontrara en la lista de datos adjunta.

El ajuste de fabrica es el control del sustain (64)

6. Ctl Reset (reajuste de con-
trolador)

Selecciona si el estado/posicion del controlador (rueda de
modulacién, pedal controlador) se mantendra o no o se reajus-
tard al conmutar entre las voces.

-Ct] Reset
reset |

1+

@Ajustes: hold, reset
Si selecciona “reset”, los controladores se reajustaran a los
siguientes estados/posiciones:

Inflexién de tono centro
Rueda de modulacion minimo
Pedal controlador maximo

Pedal conmutador off (desactivado)
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7. AC1 CC No (numero de
cambio de control de AC1)

En el modo de voces, determina el nimero de cambio de con-
trol que se asignara al AC1 (controlador asignable 1).

-AC1 CC Mo
ha.

dAjustes: 0- 95

En la pagina 66 encontrara los detalles sobre el controlador asignable
1.

El parametro AC1 CC No del modo de multis se ajusta en el modo de
edicion de parte de multi (pagina 66).

8. V EfBypass (anulacion del
efecto de voz)

Operaciones de
utilidades

Determina si los efectos del modo de voz pueden ser anulados
0 no. Solo pueden anularse los efectos de sistema.

-l EfBurass
of f

[

JAjustes: off (sin anular), on
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En el modo de operaciones de utilidades podra restablecer los
ajustes por defecto de fabrica del sintetizador S03 (Factory
Set).

Factory Set (restablecer

ajustes de fabrica)

Permite restablecer los ajustes de fabrica de las voces inter-
nas (memoria de usuario) y de los multis, de sistema y demas
ajustes del sintetizador.

Una vez que edite cualquier ajuste, el ajuste correspondiente
de fabrica sera reemplazado y se perdera.

Siga el procedimiento descrito a continuacion para restablecer
los ajustes de fabrica.

Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos los ajustes actuales
& de todos los multis y de las voces de usuario seran reemplazados
por los ajustes de fabrica. Procure no reemplazar ningtin dato impor-
tante. Deben realizarse copias de seguridad de los datos importan-
tes en el ordenador o en algun dispositivo externo antes de realizar
esta operacion.

© Pulse el boton [JOB] del modo de utilidades. A continuacion
se visualizara la pantalla Factory Set (ajuste de fabrica).

MODE
Omun Ovoice O pemo

UTILITY MIDI

=

O EDIT JOB STORE

COMPARE

@ Pulse el boton [ENTER]. A continuacion aparecera un men-
saje de confirmacion.

© Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion de
ajuste de fabrica. Después de que la operacién haya termi-
nado, aparecera el mensaje “Completed” (terminado). Para
cancelar una operacion durante su ejecucion, pulse el
botén [DEC/NOQ].

O Pulse el botén [EXIT] para volver al modo de utilidades.



Modo MIDI

El modo MIDI contiene siete paginas de parametros, incluyen-
do ajustes generales de todo el sistema del S03, como ciertos
ajustes de controlador.

En la pagina 28 encontrard instrucciones sobre el acceso al modo
MIDI.

Consulte la tabla del &rbol de funcién (péagina 20) o la tabla de para-
metros (pagina 22).

............................................................................

............................................................................

1. Device No (numero de dis-
positivo)

Determina el nimero de dispositivo MIDI. Este nimero debe
coincidir con el niumero de dispositivo del dispositivo MIDI
externo al transmitir/recibir datos en bloque, mensajes de cam-
bio de parametros u otros mensajes exclusivo de sistema.

Device No _
Joe all

WJAjustes: 1 - 16, all, off

2. Local Sw (Interruptor de
activacion/desactivacion de
local)

Local On/Off - cuando se conecta a un ordenador
Cuando se conecta el S03 a un ordenador, los datos
de interpretacion del teclado son enviados, general-
mente, al ordenador y luego vuelven desde éste para
activar el generador de tonos o la fuente de sonido. Si
el Interruptor de local se ajustara a “on” (activado),
podrian producirse sonidos “doblados”, puesto que el
generador de tonos estaria recibiendo datos de actua-
cion tanto desde el teclado directamente, como desde
el ordenador. Utilice las sugerencias de ajuste siguien-
tes como guia; las instrucciones especificas pueden
diferir segun el ordenador y el programa utilizado.

Cuando MIDI “Echo” (eco MIDI) esta activado en
el programalordenador, ajuste el interruptor de
Local del S03 a “off".

ordenador con
programa de aplicacion

Tone

Generator [4———O Keyborad

Local Off

Si ajusta local a “off”, el teclado y los controladores seran des-
conectados internamente de la seccién de generador de tonos
del sintetizador para que no se emita ningin sonido al tocar el
teclado o utilizar los controladores. Sin embargo, los datos
seran transmitidos por el terminal MIDI OUT. Ademas, la sec-
cion de generador de tonos respondera a los mensajes recibi-
dos en el terminal MIDI IN.

Local Sw
i Y il

- 1+

on

LExternal MIDI Device ]
salida MIDI g' i? entrada MIDI

entrada MIDI salida MIDI

generador de
tonos teclado
o L)
local desactivado

aAjustes: off, on (desactivado, activado)

interruptor de local del S03 desactivado retorno de eco desactivado

Cuando se transmitan o reciban datos exclusivos de sistema
(como con la funcién de trasvase en bloque, paginas 68 y 88),
utilice el ejemplo de ajuste siguiente, comprobando que MIDI
“Echo” en el ordenador esta ajustado a “off".

Cuando MIDI “Echo” (eco MIDI) esta desactivado
en el programal/ordenador, ajuste el interruptor
de Local del SO3 a“on”.

ordenador con
programa de aplicacion

TO HOST

@ ?OUT

Tone

Generator Keyborad

Local On

interruptor de local del S03 desactivado retorno de eco desactivado

Aungue no se indica en la ilustracion, el SO3 realmente reci-
be y responde a los datos MIDI de la aplicacion (secuencia-
dor) del ordenador, independientemente del ajuste de Local
Sw del S03.

*MIDI “Echo” es una funcion de secuenciador que toma
los datos recibidos en el terminal MIDI IN 'y hace un
“eco” de ellos (los retransmite tal como estan) por MIDI
OUT. En algunos programas, esta funcién se denomina
“MIDI Thru”.

Consulte el manual de uso del software particular respecto
de las instrucciones correspondientes.
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3. Rcv Ch (canal de recepcion
MIDI del modo de voces)

Ajusta el canal de recepcion MIDI del SO3 (en el modo de
voces) para usarlo con un secuenciador externo, un ordena-
dor, etc., como generador de tonos MIDI.

@Ajustes: 1- 16, omni (todos los canales)

Consulte la pagina 61 acerca del ajuste del canal de recepcion MIDI
de cada parte en el modo de multis.

4. Trans Ch (canal de transmi-
sion MIDI)

Ajusta el canal de transmision MIDI para transmitir datos
desde el teclado, controladores, etc.

aAjustes: 1-16

5-1. RxPgmChng (recepcion de
cambio de programa activa-
do/desactivado)

5-2. RxBankSel (recepcion de
seleccion de banco
activado/desactivado)

Activa 0 desactiva la recepcion de los mensajes de cambio de
programa/seleccion de banco entre el SO3 y un dispositivo
MIDI externo.

EngnChn9+

RannkSel+

dAjustes: off, (desactivado), on (activado)
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6-1. TxXPgmChng (transmision
de cambio de programa activa-
do/desactivado)

6-2. TxBankSel (transmision
de seleccion de banco activa-
do/desactivado)

Activa o desactiva la transmision de los mensajes de cambio
de programa/seleccion de banco desde el panel del SO3.
Ajuste a “on” cuando desee cambiar programas en un disposi-
tivo MIDI conectado.

TxPamChna+ TxBankSel+

aAjustes: off, (desactivado), on (activado)

7. Puerto de conexion MIDI
Thru (retransmision MIDI)

Es posible conectar el SO3 a un ordenador mediante un cable
de serie exclusivo conectado al terminal TO HOST. En este
caso, los mensajes MIDI recibidos a través de este conector
pueden enviarse por el terminal MIDI OUT (salida MIDI) del
S03 a otros dispositivos conectados. Aqui debera ajustar el
ndmero de puerto.

Thru Part
I il 1-

QAjustes: 1-8



Acerca de MIDI

MIDI es la sigla de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital de instrumentos musicales), que permite la comunicacion
de instrumentos musicales electrénicos entre si enviando y recibiendo datos de nota, cambio de control, cambio de programa y

otros tipos de datos 0 mensajes MIDI compatibles.

El S03 puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos de nota y diversos tipos de datos de controlador. EI SO3 puede
ser controlado mediante mensajes MIDI recibidos que determinaran automaticamente el modo del generador de tonos, seleccio-
naran las partes, los canales, las voces y los efectos, cambiaran los valores de los parametros y, desde luego, reproduciran las

voces especificadas para las diferentes partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan con nimeros hexadeci-
males o binarios. Los nimeros hexadecimales pueden incluir
la letra “H” como sufijo. La letra “n” indica un ndmero entero.
La tabla siguiente ofrece una lista de nimeros decimales
correspondientes para cada nimero hexadecimal/binario.

decimal | hexadecimal | binario decimal | hexadecimal | binario
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 iB 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 ic 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 S5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Canales MIDI

Los datos de actuacion MIDI son asignados a uno de los dieci-
séis canales MIDI Con estos canales, 1-16, pueden enviarse
simultdneamente los datos de actuacion de dieciséis partes de
instrumentos diferentes por un cable MIDI.

Imaginese los canales MIDI como si fueran canales de televi-
sion. Cada emisora de TV transmite por un canal especifico.
El televisor recibe simultAneamente muchos programas dife-
rentes de varios canales de television y es posible seleccionar
el canal en el que se vera el programa deseado.

Weather Report . T+
News 2
1
News
2
| — 1

MIDI sigue el mismo principio basico. El instrumento transmi-
sor envia datos MIDI a través de un canal MIDI especifico
(canal de transmision MIDI) por un solo cable MIDI al instru-
mento receptor. Si el canal MIDI del instrumento receptor
(canal de recepcion MIDI) concuerda con el canal de transmi-
sién, el instrumento receptor sonara de acuerdo con los datos
enviados por el instrumento transmisor.

% Mol
[ cable

MIDI Transmit channel 2

MIDI Receive channel 2

El S03 es un generador de tonos totalmente multitimbrico, lo
que le permite reproducir varias partes de instrumentos dife-
rentes simultineamente, todo desde el S03. Sdlo deberé asig-
nar un canal MIDI diferente para cada parte.
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Mensajes MIDI transmitidos/
recibidos por el S03

Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes
de canal y mensajes de sistema. A continuacién se ofrece una
explicacién de los diversos tipos de mensajes MIDI que puede
transmitir/recibir el SO3.

MENSAJES DE CANAL
Estos mensajes son datos relacionados con el comportamien-
to del teclado para el canal especificado.

m Nota activada/Nota desactivada (tecla activada/tecla
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desactivada)

Son mensajes generados cuando se toca el teclado.
Margen de recepcion de notas = C-2 (0) - G8 (127),
C-3=60

Margen de velocidad de pulsacion = 1 - 127 (sélo se recibe
la velocidad de pulsacion de nota activada)

Nota activada: mensaje generado cuando se pulsa una
tecla

Nota desactivada: mensaje generado cuando se libera una
tecla

Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que
corresponde a la tecla pulsada, ademas de un valor de veloci-
dad de pulsacion basado en la fuerza ejercida al tocar la nota.

Cambio de control

Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar
un banco de voces, controlar el volumen, el panoramico, la
modulacion, el tiempo de portamento, el brillo y otros para-
metros de controlador, mediante nimeros de cambio de
control determinados que corresponden a cada uno de los
diversos parametros.

MSB de seleccién de banco (control n° 000)

LSB de seleccién de banco (control n® 032)

Son mensaje que seleccionan nimeros de banco de voces
de variacion combinando y enviando el MSB y el LSB
desde un dispositivo externo.

MSB y LSB funcionan de manera diferente segln sea el
modo del generador de tonos.

Los nimeros MSB seleccionan tipos de voces (voz normal
0 de bateria) y los niameros LSB seleccionan bancos de
voces.

(Si desea mas informacidn acerca de bancos y programas,
consulte la lista de voces que figura en el folleto “Lista de
datos).

Una seleccién de banco nueva no sera efectiva hasta que
se reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

Modulacion (control n° 001)

Son mensajes que controlan la profundidad del vibrato
mediante la rueda de modulacién.

El ajuste a 127 produce el maximo vibrato mientras que un
valor de 0 desactiva el vibrato.

Tiempo de portamento (control n° 005)
Son mensajes que controlan la duracion del portamento o el
deslizamiento continuo del tono entre notas interpretadas

sucesivamente. Cuando se activa el parametro Cambio de
portamento (pagina 96), con el valor especificado puede
ajustarse la velocidad del cambio de tono.

El ajuste a 127 produce el maximo tiempo de portamento
mientras que un valor de 0 produce el minimo tiempo de
portamento.

Entrada de datos MSB (control n° 006)

Entrada de datos LSB (control n° 038)

Son mensajes que ajustan el valor del parametro especifi-
cado por 1.2.23RPN MSB/LSB y 1.2.22 NRPN MSB/LSB. El
valor del parametro esta determinado por la combinacién de
MSB y LSB.

Volumen principal (control n° 007)

Mensajes que controlan el volumen de cada parte. El ajuste
a 127 produce el maximo volumen y 0 produce la desactiva-
cion del volumen.

Panoramico (control n® 010)

Mensajes que controlan la posicién panoramica estéreo de
cada parte (para la salida estéreo).

El ajuste a 127 coloca el sonido en el extremo derecho,
mientras que 0 coloca el sonido en el extremo izquierdo.

Expresion (control n° 011)

Mensajes que controlan la expresion de entonacién de cada
parte durante la actuacion.

El ajuste a 127 produce el maximo volumen y 0 anula el
volumen.

Hold1 (control n° 064)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del sus-
tain.

El ajuste a un valor entre 64 - 127 activa el sustain, mien-
tras que el ajuste entre 0 - 63 desactiva el sustain.

Cambio de portamento (control n° 65)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del por-
tamento.

El ajuste a un valor entre 64 - 127 activa el portamento,
mientras que el ajuste entre 0 - 63 desactiva el portamento.

Sostenuto (sostenido) (control n° 066)

Son mensajes que controlan la activacion/desactivacion del
sostenuto.

Al mantener pulsada una nota y accionar el pedal de soste-
nuto se sostendran las se mantendran sostenidas mietras
se reproduzcan notas sucesivas hasta que el pedal sea
liberado.

El ajuste a un valor entre 64 - 127 activa el sostenuto, mien-
tras que el ajuste entre 0 - 63 desactiva el sostenuto.

Pedal de sordina (control n° 067)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del
pedal de amortiguamiento.

Las notas interpretadas mientras se mantiene accionado el
pedal seran amortiguadas.

El ajuste a un valor entre 64 - 127 activa el pedal de amortigua-
miento, mientras que el ajuste entre 0 - 63 desactiva el pedal.



Contenido arménico (control n® 071)

Mensajes que ajustan la resonancia del filtro de cada voz.
El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumard o restara a los datos de voz.

Los valores altos, producen un sonido mas caracteristico,
resonante.

SegUn sea la voz, el margen efectivo puede ser menor que
el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de abandono (control n° 072)

Mensajes que ajustan el tiempo de abandono del EG para
cada voz.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumard o restara a los datos de voz.

Tiempo de ataque (control n° 073)

Mensajes que ajustan el tiempo de ataque del EG para
cada voz.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumard o restara a los datos de voz.

Brillo (control n°® 074)

Mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro para
cada voz.

El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumard o restara a los datos de voz.

Los valores bajos producen un sonido mas suave.

SegUn sea la voz, el margen efectivo puede ser menor que
el margen disponible para el ajuste.

Control de portamento (control n° 084)

Mensajes que aplican portamento entre la nota que esta
sonando y la nota siguiente.

El control de portamento se transmite especificando la tecla
de nota activada de la nota que esté sonando

Puede especificarse un nimero de tecla fuente del porta-
mento entre 0y 127.

Cuando se recibe un mensaje de control de portamento, el
tono que esté sonando cambiara con un tiempo de porta-
mento de 0 a la siguiente tecla de nota activada en el
mismo canal.

Por ejemplo, los ajustes siguientes se aplicarian un porta-
mento desde la nota C3 a la nota C4.

90H 3CH 7FH .......... C3 Nota activada
BOH 54H 3CH .......... Numero de tecla fuente ajustado a C3
90H 48H 7FH ........... C4 Nota activada (cuando C3 esta

activada, C3 se eleva mediante un
portamento a C4)

Profundidad de efectol (nivel de envio de reverbera-
cion) (control n° 091)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de rever-
beracion,

Profundidad de efecto3 (nivel de envio de chorus)
(control n° 093)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de cho-
rus,

Profundidad de efecto4 (nivel de envio del efecto de
variacién) (control n® 094)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de varia-
cion,

Si el efecto de variacion utiliza el efecto de sistema, este
mensaje ajusta el nivel de envio del efecto de variacion. Si
utiliza el efecto de insercién, el ajuste quedara anulado.

Aumento de datos (control n® 096)

Disminucidn (control n® 097) para RPN

Mensajes que aumentan o disminuyen el valor MSB de la
sensibilidad de inflexion de tono, afinacion exacta o afina-
cién aproximada en pasos de 1. Antes debera asignar uno
de tales parametros con el RPN del dispositivo externo.
Los datos de bytes son desestimados.

Cuando se alcance el valor maximo o minimo, el valor no
aumentara ni disminuird mas (el aumento de la afinacion
exacta no hara que aumente la afinacién aproximada).

NRPN (ndmero de parametro no registrado)

LSB (control n° 098)

NRPN (namero de parametro no registrado)

MSB (control n° 099)

Mensajes que ajustan el vibrato, filtro, EG, configuracion de
bateria y demas parametros de la voz.

Primero debe enviarse el NRPN MSB y el NRPN LSB para
especificar el pardmetro que se desea controlar. Luego
debe utilizarse la Introduccion de datos (pagina 96) para
ajustar el valor del pardmetro especificado.

Tenga en cuenta que una vez que se haya ajustado el
NRPN para un canal, la siguiente introduccion de datos
sera reconocida como el mismo cambio de valor de NRPN.
Por tanto, después de utilizar el NRPN debera ajustar un
valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados inesperados.
Pueden recibirse los siguientes nimeros de NRPN.

NRPNMSB | NRPNLSB | PARAMETRO
01 08 Velocidad del vibrato
01 09 Profundidad del vibrato
01 0A Retardo del vibrato
01 20 Frecuencia de corte del filtro
01 21 Resonancia del filtro
01 63 Tiempo de ataque del EG
01 64 Tiempo de caida del EG
01 66 Tiempo de abandono del EG

Frecuencia de corte del filtro de bateria

Resonancia del filtro de bateria

Tiempo de ataque del EG de bateria

Tiempo de caida del EG de bateria

Afinacién aproximada de instrumento de bateria

Afinacién exacta de instrumento de bateria

Nivel de instrumento de bateria

Panoramico de instrumento de bateria

Nivel de envio de reverberacién de instrumento de bateria

Nivel de envio de chorus de instrumento de bateria

Nivel de envio de variacion de instrumento de bateria

*rr= nlimero de nota para cada instrumento de voz de bateria
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RPN (namero de parametro registrado) LSB (control
n° 100)

RPN (namero de parametro registrado) MSB (control
n° 101)

Mensajes que compensan, 0 Se suman o Se restan, a los
ajustes de valores de los parametros de sensibilidad de
inflexién de tono, afinacién y otros pardmetros de una parte.
Primero debe enviarse el RPN MSB y el RPN LSB para
especificar el pardmetro que se va a controlar. Después
debe ajustarse el valor del parametro especificado con la
funcién Aumento/Disminucién de datos (pagina 97).

Tenga en cuenta que una vez que se haya ajustado el RPN
para un canal, la siguiente introduccién de datos sera reco-
nocida como el mismo cambio de valor de RPN. Por tanto,
después de utilizar el NRPN debera ajustar un valor Nulo
(7FH, 7FH) para evitar resultados inesperados.

Pueden recibirse los siguientes nimeros de RPN.

NRPN MSB NRPN LSB PARAMETRO
00 00 Sensibilidad de inflexién de tono
00 01 Afinacién exacta
00 02 Afinacién aproximada
TF TF Nulo

Mensajes de modo de canal
Pueden recibirse los siguientes mensajes de modo de
canal.

2° byte 3% byte MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reajustar los controles
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0-16 Mono
127 0 Poly

Todos los sonidos desactivados (control n® 120)

Anula todos los sonidos que tienen lugar en el canal especi-

ficado. Sin embargo, el estado de los mensajes de canal
como Nota activada y Hold activado se mantienen.

Reajustar todos los controladores /control n° 121)
Se reajustaran los valores de los siguientes controladores a
sus valores de fabrica.

CONTROLADOR VALOR

Cambio de inflexion de tono 0 (desactivado,

Presion posterior a la pulsacion 0 (desactivado

Presidn posterior a la pulsacioén polifénico | 0 (desactivado;

Modulacién 0 (desactivado

Expresion 127 (méximo)

Hold1 0 (desactivado

Portamento

)
0 (desactivado)
)

Sostenuto 0 (desactivado

Pedal de amortiguamiento 0 (desactivado)

Control de portamento Cancela el nimero de tecla fuente del portamento

RPN NUmero no especificado, los datos internos no cambian

NRPN Numero no especificado, los datos internos no cambian
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Todas las notas desactivadas (control n® 123)

Anula todas las notas activadas del canal especificado. Sin
embargo, si Hold1 y Sostenuto estan activados, las notas
seguirdn sonando hasta sean desactivados.

Mono (control n° 126)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje
de Todos los sonidos desactivados y si el tercer byte (nime-
ro mono) se encuentra en el margen de 0 - 16, ajusta el
canal correspondiente al modo Mono (Modo 4: m = 1).

Poly (control n° 127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje
de Todos los sonidos desactivados y ajusta el canal corres-
pondiente al modo Poly.

m Cambio de programa

Mensajes que determinan la voz que se ha de seleccionar
para cada parte.

Con una combinacién de Seleccién de banco, es posible
seleccionar no sélo los nimeros de voces basicos sino tam-
bién los nimeros de bancos de voces de variacion.

m Aftertouch de canal

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presion
posterior a la pulsacion inicial de las teclas. Se aplica a todo
el canal.

El S03 no transmite estos datos desde el teclado; sin embar-
go, si responde adecuadamente a estos datos cuando son
recibidos desde un dispositivo externo.

m Aftertouch polifénico

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presion
posterior a la pulsacion inicial de las teclas. Se aplica a cada
tecla individual.

El S03 no transmite estos datos desde el teclado; sin embar-
go, si responde adecuadamente a estos datos cuando son
recibidos desde un dispositivo externo.

m Inflexiéon de tono

Estos mensajes son mensajes de controlador continuos que
permiten que el tono de las notas determinadas suba o baje
en la cantidad especificada y durante el tiempo especificado.



MENSAJES DE SISTEMA
Estos mensajes son datos relacionados con el sistema general
del dispositivo.

m Mensajes exclusivo de sistema
Son mensajes que controlan diversas funciones del SO03,
incluyendo el volumen general y la afinacion maestra, el
modo del generador de tonos, el tipo de efecto y otros para-
metros.

Modo General MIDI activado

Cuando se recibe el modo General MIDI activado, el modo
del generador de tonos cambiard al modo XG.

Cuando ocurra esto, el SO3 recibira mensajes MIDI compati-
bles con el Sistema GM Nivel 1, y en consecuencia, no reci-
bira mensajes NRPN ni de Seleccion de bancos.

Puesto que son necesarios aproximadamente 50ms para
ejecutar este mensaje, procure dejar un intervalo adecuado
antes del mensaje siguiente. EI SO3 responde a este mensa-
je s6lo cuando esta ajustado al modo Multi.

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

Volumen maestro
Cuando se recibe este mensaje, el volumen MSB estara
efectivo para el Parametro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)

* mm (MSB) = valor de volumen adecuado, Il (LSB) =
desestimado

Sistema XG activado

Cuando se reciban estos datos, el SO3 cambiara al modo
XG, todos los parametros seran inicializados en la forma
correspondiente, y los mensajes compatibles con XG, como
NRPN y de Seleccion de bancos podran ser recibidos.
Puesto que son necesarios aproximadamente 50ms para
ejecutar este mensaje, procure dejar un intervalo adecuado
antes del mensaje siguiente. EI SO3 responde a este mensa-
je s6lo cuando esta ajustado al modo Multi.

F0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (hexadecimal)
*n = nimero de dispositivo (normalmente ajustado a “0”)

Modo multi activado
F0 43 1n 6C 0A 00 00 01 F7 (hexadecimal)

* n = nimero de dispositivo (normalmente ajustado a “0”)

Existen ciertas condiciones de funcionamiento en las que el S03 no
responde a los datos MIDI, como cuando se utiliza la funcién
Comparar o en el modo de Demostracion.

m Sensibilidad activa (recepcion solamente)
Una vez que se ha recibido un FE (sensibilidad activa), si
no se reciben mas datos MIDI durante un intervalo superior
a aproximadamente 300ms, el SO3 realizara la misma fun-
cion que cuando se reciben los mensajes Todos los sonidos
desactivados, Todas las notas desactivadas y Reajustar
todos los controladores y luego volvera al estado en que no
se observe un FE.
Remitase al Formato de datos MIDI que figura en el folleto
“Lista de datos” donde encontrar méas informacion sobre
los diversos mensajes.
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Mensajes en Pantalla (LCD)

Significado

Mensaje

BUK RX ..o
Executing.......c.ccccueuuee
Completed! ................
Buff Full ......ccoevvve
IMIDI Data ......c.coeenv.
IChecksum........ccc.c.e...

IDeviceNum................

SUME? o
Host:MIDL.........cccoeveeee
Host:PC2......ccoevivnee
Host:Mac .........ccccevnee
Host:off ..o

IBatteryLo ......c.ccceeeneee
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Transmitiendo trasvase de datos MIDI en blogue

Recibiendo trasvase de datos MIDI en bloque.

Operacién en ejecucion.

Operacién terminada.

No se pueden procesar los datos MIDI debido a que se han recibido demasiado datos de una vez.
Error producido al recibir datos MIDI.

Error producido al recibir un trasvase en bloque.

El trasvase en bloque no se puede transmitir/recibir debido a que el nimero de dispositivo no concuerda o
esta ajustado a “off".

Confirmacion final.

El interruptor HOST SELECT esta ajustado a “MIDI".

El interruptor HOST SELECT esta ajustado a “PC2".

El interruptor HOST SELECT esta ajustado a “Mac”.

El interruptor HOST SELECT esta ajustado a “off".

La pila de memoria de reserva esta baja; no pueden hacerse copias de seguridad de la memoria. Guarde
los datos necesarios en un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI, como el MIDI Data Filer MDF3

de Yamaha, y dirijase al distribuidor local de Yamaha o0 a un centro de servicio técnico autorizado por
Yamaha para que cambien la pila del aparato.



Solucion de problemas

La tabla siguiente ofrece consejos para la solucidn de posibles problemas y paginas de referencia para algunos de los proble-
mas mas comunes. La mayor parte de los problemas pueden deberse simplemente a errores en los ajustes. Antes de requerir el
servicio técnico profesional, remitase a los consejos siguientes para ver si es posible hallar y corregir la causa del problema.

Sobre todo, cuando tenga problemas con la emisién de sonido del S03, compruebe los puntos indicados e intente solucionar la
causa del problema.

@ Conecte unos auriculares para comprobar si el SO3 emite sonido correctamente. Si puede oir el sonido por los auriculares
pero no por el equipo de audio conectado, es posible suponer que el problema esta en las conexiones de cables del sistema
de audio.

@ Si no puede oirse ningtin sonido por los auriculares, pruebe a seleccionar diferentes voces o multis para ver si el problema
persiste 0 no. Si al seleccionar otra voz o multi se soluciona el problema, querra decir que los ajustes de la voz o el multi ori-
ginal eran incorrectos.

Cuando los ajustes de datos de cancion, como el volumen o la expresion (pagina 96) producen una disminucion de volumen, la seleccion de una voz o
un multi diferente restablecerd el volumen.

© Si el problema persiste aun después de cambiar la voz o el multi, compruebe el ajuste de volumen general del S03. Suba el
volumen con el mando deslizante VOLUME v, si hay un pedal controlador conectado, pulselo al maximo.

O Si aun no hay sonido después del paso 3 anterior, el problema puede estar en los ajustes globales del SO03 (UTILITY/MIDI),
en los ajustes de algun dispositivo MIDI conectado y/o en el cable de conexion MIDI.

...............................................................................................................................................................

Ajustes de volumen.

o ¢ Esta el volumen ajustado correctamente? (paginas 8y 15)

o En el S03, si se ha conectado un pedal controlador al terminal FOOT CONTROLLER y se ha configurado para el control de
volumen/expresion, ¢se ha pulsado a fondo?

Ajustes de voz y multi.

¢ ;Se han ajustado correctamente los parametros de volumen o de nivel?

“Level” (nivel) de edicion de elemento de voz (pagina 73)

“Level” de edicion de tecla de voz (pagina 85)

“Total Vol” de edicién de comun de voz (pagina 71)

“Total Lvl” de edicién de comin de voz (pagina 71)

“Volume” de edicién de parte de multi (pagina 60)

“Total Vol” de edicién de comdn de multi (pagina 56)

¢ Se ha silenciado alguna de las partes o de los elementos? (paginas 48 y 55)

¢ Se ha desactivado “Element Sw"? (pagina 73)

¢ Se han ajustado los filtros de modo tal que todos los sonidos estan silenciados? (paginas 63, 77, 86)

¢ Se han ajustado correctamente los parametros de efectos? (paginas 56, 67, 72)

¢ Se ha ajustado el tipo de efecto a un parametro que no sea “No Effect”? (paginas 56 y 57)

¢ Se han ajustado correctamente los parametros de sensibilidad a la velocidad de pulsacion? (paginas 62 y 72)

¢ Se han ajustado correctamente los parametros de Limite de nota (parte/voz) y de Limite de velocidad de pulsacion? (paginas
60y 73)

Si Limite de nota/velocidad de pulsacion inferior se ha ajustado a un valor por encima del Limite de nota/velocidad de pulsa-
cién superior, no se emitira ningdn sonido.
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Ajustes globales del S03 (UTILITY o MIDI).

¢ Se han ajustado correctamente los canales de recepcion MIDI? (paginas 61 y 94)

¢ Se ha desactivado el interruptor de Local? (pagina 93)

¢ Se ha ajustado correctamente (paginas 12 a 14) el interruptor HOST SELECT? (pagina 10)

¢ Esta activado el modo de Demostracion (pagina 16) o la funcion Comparar (paginas 55y 70)? Cuando uno de los dos esta
activo, los datos MIDI recibidos son desestimados.

Ajustes de los datos de cancion de los dispositivos MIDI conectados.

e Cuando se reproducen multis con un secuenciador externo ¢,se han ajustado correctamente el canal de transmision de cada
pista del secuenciador y los canales de recepcion de cada parte del multi? (pagina 61)

o ¢ Se ha ajustado correctamente “MIDI Echo” o “MIDI Thru” en el ordenador (pagina 93)

o Cuando se reproduce una cancién con un secuenciador MIDI externo, ¢se han ajustado correctamente los parametros de
volumen y expresion (pagina 96)?

Problemas con cables y conexiones.
¢ ¢ Se ha conectado correctamente el equipo de audio? (pagina 11)
o . Esta el cable MIDI intacto y conectado correctamente?

El sonido esta distorsionado.

.................................................................................................................................................................

¢ ¢ Se han ajustado correctamente los efectos? (paginas 56 y 72)
o ;Se ha ajustado el volumen demasiado alto? (paginas 8 y 15)

El sonido es demasiado suave.

.................................................................................................................................................................

¢ ¢ Se ha ajustado el volumen MIDI o la expresion MIDI demasiado bajo? (pagina 96)
¢ ¢ Se ha ajustado la frecuencia de corte del filtro demasiado bajo? (paginas 63, 77, 86)

El tono no esta bien.

.................................................................................................................................................................

e ¢ Se ha ajustado correctamente el parametro Afinacion maestra en el modo de utilidades? (pagina 90)

¢ ¢ Se ha ajustado correctamente el pardmetro KbdTrans en el modo de utilidades? (pagina 90)

o (Es correcto el ajuste de Octave Up/Down? (pagina 36)

o ¢ Se han ajustado correctamente los parametros relacionados con el tono en el menu PITCH? (pagina 74)

o ;Se ha ajustado la profundidad de modulacién del tono en la pantalla LFO (modo de edicion de voces) demasiado alto? (pagi-
na 83)

o Para las partes de voz, ¢se ha ajustado el parametro cambio de nota a un valora que no sea 0? (paginas 61y 74)

o ¢Se ha ajustado el parametro Desafinacion para cada parte 0 voz a un valor que no sea 0? (paginas 61y 74)
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...............................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

o ;Se ha ajustado V EfBypass (anulacion de efectos de voz) a desactivado? (pagina 92)

o En el caso de un multi, ¢se ha ajustado Var Send de edicion de partes a desactivado o0 a un valor muy préximo a 0? (pagina
67)

¢ ;Se ha ajustado el tipo de efecto a un valor que no sea “Thru” o “No Effect"? (p&ginas 56 y 57)

o En el caso de un multi, ¢se han especificado correctamente las partes del efecto de insercion? (pagina 67)

Las operaciones de edicion relacionadas con
Sensibilidad de escala, Sensibilidad a la velocidad de
pulsacion y Escala (del parametro de ajuste de

..............................................................................................................................................................

o Segln sea la voz seleccionada o los ajustes de los parametros relacionados, los cambios de estos pardmetros producen poco
0 ningln efecto audible

................................................................................................................................................................

o Las voces de bateria se seleccionan de manera diferente a las voces normales (pagina 34)

Las operaciones de edicion realizadas a la voz de bate-

...............................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

¢ ¢Se ha activado la funcién de blsqueda de categoria? Si la blisqueda de categoria esta activada, el modo de edicion no
puede activarse. (pagina 35)

o ;Ha seleccionado una onda (001 - 029) cuyos ajustes de parametro sean fijos? (pagina 73)

o ; Esté activo el modo de utilidades o el modo MIDI?

o Para el modo de voces, ¢ Esta intentando realizar una operacion de edicién? Recuerde que los ajustes de reverberacion y de
chorus son fijos y no pueden ser cambiados (pagina 54)
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...............................................................................................................................................................

o Cuando se utiliza el editor de voces del S03 ¢, se ha ajustado un Intervalo de trasvase suficiente? El intervalo de trasvase del
cuadro de dialogo Configuracion del editor de voces debe ajustarse a 10ms 0 mas.

o ;Se ha ajustado correctamente el parametro de nimero de dispositivo? Cuando se reciben datos con la funcién de trasvase
de datos del S03, debe ajustarse el S03 al mismo nimero de dispositivo que se haya ajustado en el dispositivo de transmision
(pégina 93)

o ¢ Se ha ajustado correctamente (paginas 12 a 14) el interruptor HOST SELECT? (pagina 10)

No hay recepcion o respuesta correcta a los datos pro-

...............................................................................................................................................................

o ¢Se ha ajustado correctamente (paginas 12 a 14) el interruptor HOST SELECT? (pagina 10)

o ;Esté activado el modo de Demostracién (pagina 16) o la funcion Comparar (paginas 55 y 70)? Cuando uno de los dos esta
activo, los datos MIDI recibidos son desestimados.

o (Esta el cable MIDI intacto y conectado correctamente?

Comprobacién del cable MIDI
He aqui un modo sencillo de comprobar un cable MIDI para asegurarse de que conduce sefiales.

Antes de comenzar con la comprobacion, ajuste el SO03 al modo de voz y cercidrese de que emite sonido correcta-
mente al tocar el teclado.

© Desactive el control del teclado sobre el generador de tonos ajustando Local Sw (PAGE 2 del modo MIDI) a “off”. En
este estado, el teclado no producird ningun sonido (pagina 93).

© Conecte directamente el cable MIDI en cuestion, un extremo al terminal MIDI IN del SO3 y el otro a la salida MIDI
OUT. Esta acci6n establece un “bucle” MIDI externo, enviando las sefiales del teclado del S03 a su generador de
tonos por el cable MIDI (y no mediante el interruptor de Local).

© Ajuste el interruptor HOST SELECT situado en el panel posterior a “MIDI” (pagina 10).

O Ajuste el parametro de canal de recepcion (PAGE 3 del modo MIDI) a “omni” (todos los canales). Esto permite que la
voz responda a los datos MIDI recibidos, independientemente del ajuste de canal de transmision MIDI del teclado

O Toque el teclado. Si ha realizado todos los ajustes anteriores correctamente y puede oir la voz, el cable MIDI esta
bien.

Tenga en cuenta que el cable o las conexiones pueden seguir estando mal, aun cuando oiga sonido, especialmente si el sonido es intermitente
0 se corta.

Después de realizar la comprobacion, no olvide volver a ajustar Local Sw (PAGE 2 del modo MIDI) a “on” (activado), si fuera necesario. Si lo
deja ajustado a “off” (desactivado), el teclado del S03 no controlara los sonidos del generador de tonos.
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Especificaciones

TECLADO 61 teclas con presion de pulsacion inicial
GENERADOR DE TONOS AWM2
POLIFONIA 64 notas
MULTIMBRE 16
vOZ Voz normal Predefinidas 128
Usuario 128
XG 480
Voz de bateria Usuario 2
XG 20 (incluyendo 8 voces originales)
MULTI Usuario 32
EFECTOS Reverberacion 1
Chorus 11
Variacion 42
CONTROLES STANDBY/ON, HOST SELECT, VOLUME, Inflexién de tono, Modulacién, MULTI, VOICE,

DEMO, UTILITY, MID, EDIT/COMPARE, JOB, STORE, EXIT, €« / » , o/ v, PART (ELE-
MENT/KEY) -/+, MUTE, OCTAVE UP/DOWN, INC/YES, DEC/NO, PRESET, USER,
XGIGM, CATEGORY SEARCH, Teclado numérico, ENTER.

CONECTORES Y TERMINALES PHONES (auriculares estéreo), OUTPUT (fono): L (MONO)/R, DC IN, FOOT CONTRO-
LLER, FOOT SWITCH, TO HOST, MIDI IN/OUT/THRU

PANTALLA LCD (cristal liquido) (retroiluminada)

FUENTE DE ALIMENTACION  Adaptador de c.a. PA-3B de Yamaha (incluido)*

*Puede que no se incluya en su zona. Consulte al distribuidor de Yamaha.

CONSUMO DE ENERGIA 7W (120 V), 7,5 W (230 V)

NIVEL DE SALIDA MAXIMO ~ SALIDA: +9 *2 dbm (10 kohmios), PHONES: +0 *2 dbm (33 ohmios)

DIMENSIONES 976 (anchura) x 285 (profundidad) x 87 (altura) mm

PESO 6 kg

Las especificaciones y descripciones contenidas en este manual sélo cumplen propésitos informativos. Yamaha
Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar los productos y especificaciones en cualquier momento sin pre-
vio aviso. Puesto que las especificaciones, equipos u opciones pueden diferir de un lugar a otro, rogamos consul-
tar al distribuidor de Yamaha.
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CpyCtlk (copiar controlador) 68
CpyEIlm (copiar elemento) 88
CpyKey (copiar nota de bateria) 88
CpyPart (copiar parte) 68
CpyVar (copiar efecto de Varacion)............cueeeerernrecenieneennes 68
CtlReset (reajuste de controlador) 91

Curva de velocidad
CutoffVel (sensibilidad a la velocidad de pulsacion del corte).

D

Decay Tm ( tiempo de caida) 63
Decimal 95
Desafinacion (multi) 61
Desafinacion (voz) 74
Device No (ntmero de diSPOSItivo) ............ccriuerrerrerinreeriniieninns 93
Division del teclado 41
E

Eco 93
Eco MIDI 93
Edicion de comln de bateria y edicion de nota de baterfa............. 84

Edicion de comln y edicion de elementos individuales.
Edicion de comln y edicién de partes individuales ...

Edicion de multis (referencia)
Edicion de voces (conceptos basicos).
Edicion de voces (referencia)
Efecto de nota de bateria

Efecto de parte 59
Efecto 92
Efectos de comin (conceptos bésicos) 49
Efectos de insercion 53
Efectos de sistema y de insercién 53
Efectos de sistema 53
Efectos de variacion 53
Efectos del modo de multis 54
Efectos del modo de voces 54
EFFECT (efecto de comin (conceptos basicos) ............ccvrveuunees 53
EG (generador de envolvente) 52

EG Attack (velocidad de ataque del EG).....
EG Decay 1 (velocidad de caida 1 del EG)
EG Decay 2 (velocidad de caida 1 del EG)
Element Sw (interruptor de elemento) . .
Encendido 15
Envio de chorus (Voz de bateria)
Envio de chorus (voz de multi)
Envio de chorus (voz normal)

Envio de chorus a reverberacion (multi) .
Envio de chorus a reverberacion (voz) ...
Envio de trasvase en bloque (almacenamiento de los

ajustes del SO3 en un diSPOSItivo EXLEINO) .......c.cverevrreuceenrerrenenens 42
Envio de variacion a choru: 58
Envio de variacion a reverberacion 58
Envio de variacion 67
Escala de nivel del AEG 81
Escala del filtro 7
esclavos 15
F

FCTxCtiNo

(nimero de control de transmision de pedal controlador)...............
FEG (generador de envolvente del filtro) (conceptos basicos)
FEGAtKL (nivel de ataque del FEG)
FEGAtkR (velocidad de ataque del FEG)
FEGAtkVel (velocidad de pulsacién de ataque del FEG) .
FEGDcylL (nivel de caida 1 del FEG)

FEGDcy1R (velocidad de caida 1 del FEG) ..
FEGDcy2R (velocidad de caida 2 del FEG) .. .
FEGHoldR (velocidad HOLD/sostenimiento del FEG)....................
FEGINtL (nivel inicial del FEG)
FEGOthVel (velocidad de pulsacion de

otros parametros del FEG) 80
FEGRelL (nivel de abandono del FEG) .......c.cocoeuivirnricriniicenens
FEGRelR (velocidad de abandono del FEG)..
FEGSclSens (sensibilidad de escala del FEG
FEGSustL (vivel de sustain del FEG .
FILTER (conceptos basicos) 51
Filtro de elemento
Filtro de nota de bateria
Filtro MIDI
Fixed Vel (velocidad fija)
Flt Ofs1-4 (compensacion de escala del filtro 1-4)
FItBP1-4 (punto de ruptura del filtro 1-4)
FltScIFlag (escala del filtro)
FltScISns (sensibilidad de escala del filtro) ..........cccocvvvcenririinne.
FltSclIVel (sensibilidad a la velocidad de

pulsacion de la escala del filtro) 78
FSTxCtINo (nimero de control de

transmision de pedal conmutador) 91
Fuente de alimentacion 1

Funcién comparar (modo de multis) ...
Funcién comparar (modo de voces) ...




G M
Generador de envolvente del filtro (conceptos basicos) 51 Maegstro: 15
Generador de envolvente del tono (conceptos basicos) ................ 50 Mando deslizante [VOLUME] 8
Generador de tonos (utilidades) 90 Margen de inflexion de tono. 65, 72
Generador de tonos (vision general del S03) .................cccoeuurriuenes Margen de PB (margen de inflexion de tono) .............cccoueuveeens 65, 72
GENERAL (general de comn) (conceptos bésicos) Mensajes exclusivos de sistema 99
General de comin (conceptos bésicos . Mezcla de parte 59
General de comin (multi) 56 MIDI 95
General de com(n (voz) 71 Modo de almacenamiento (multi) 19
General de comn de bateria 85 Modo de almacenamiento (seleccion de un modo) 29
General de parte 59 Modo de demostracién (seleccién de un modo) ...
Grupo altemativo 85 Modo de edicion de multis (acerca de los modos)
Modo de edicion de multis (seleccién de un modo)
H Modo de edicién de voces (acerca de los modos) ..
H (hexadecimal) 95 Modo de edicién de voces (seleccion de un modo)
Modo de multis (referencia)

| Modo de operaciones de multis (seleccion de un modo)
Indicador E (modo de mults) . Modo de operac!ones de voces (acer0§ Fje los modos) ..
Indicador E (modo de voces) 70 Modo de operaciones de voces (seleccién de un modo)

L . Modo de parte
Inicializar (multi) 68 » .
Inicializar (voz) a8 Modo de reproducqt]m de mult!s (acercg Fie los modos)...............

- Modo de reproduccion de multis (seleccién de un modo)
Inicializar fase del LFO 82 -

o . Modo de reproduccion de voces (acerca de los modos,
Init (inicializar) (multi) 68

Init (inicializar) (voz)
Interruptor de activacion/desactivacion de local ..
Interruptor de elemento
Interruptor de portamento

Interruptor HOST SELECT
Introduccion de datos

K
Kbd Trans (transposicion del teclado) ...
KeyonDelay (retardo de tecla activada).

L
LCD (pantalla de cristal liquido) 8
LFO (oscilador de baja frecuencia) (conceptos bésicos).
LFO Amod (modulacién de amplitud del LFO)
LFO de elemento
LFO FMod (modulacion del filtro del LFO)
LFO Phase (inicializar fase del LFO)
LFO PMod (modulacion del tono del LFO) ........c.ovveevereeinnerienend
Limite inferior de nota (multi)
Limite inferior de nota (voz)
Limite inferior de velocidad de pulsacién) (multi)

Limite inferior de velocidad de pulsacién) (voz) ..

Limite inferior/superior de nota (conceptos basicos)..................... 50
Limite inferior/superior de velocidad de pulsacion)

(conceptos basicos) 50
Limite superior de nota (multi) 60
Limite superior de nota (voz) 73
Limite superior de velocidad de pulsacion) (MUlti) ............ccc.oe...d 60
Limite superior de velocidad de pulsacion) (VOz) .........ccc.ccouvvueeee 74
Lista de tipos de parametros 8
Local activado/desactivado - cuando se conecta a un ordenador..93
Local Sw (interruptor de activacién/desactivacion de local) .......... 93
Lvl BP1-4 (punto de ruptura de nivel 1-4) .........cccoevevrncernirenens 81

Lvl Ofs (compensacion de nivel 1-4) .
LvIScIFlag (escala de nivel del AEG).
LviSclSens (sensibilidad de escala de nivel) ... 82

Modo de reproduccion de voces (seleccién de un modo]
Modo de utilidades (acerca de 105 MOdOS) ..........ceveerivereeererrienens
Modo de utilidades (referencia)
Modo de utilidades (seleccién de un modo) .
Modo de voces (acerca de los modos)

Modo de voces (referencia)

Modo DEMO

Modo MIDI (acerca de MIDI) 19
Modo MIDI (referencia) 93
Modo MIDI (seleccion de un modo) 29

Modos de edicion (seleccién de un modo) .......
Modos de operaciones (seleccién de un modo)
Modos de reproduccién (seleccién de un modo)............cceceriereenns 28

Modulacién de amplitud del LFO 83
Modulacion del filtro del LFO 83
Modulacién del tono del LFO 82
Mono/Poly (multi) 61
Mono/Poly (voz) 71
Movimiento del cursor 32

MW AMod (profundidad de modulacion de amplitud de MW) .65, 72
MW FMod (modulacion del filtro de MW) .
MW FtICtl (control del filtro de MW)

MW PMod (modulacién del tono de MW) ..........cccvevenererneennns
MW VarCitl (profundidad de control del

efecto de variacion de MW) 58, 72
MWTXCtINo (nGimero de control de transmisién de MW) .............. 91
N

Nivel (EG) 52
Nivel (voces de bateria) 85
Nivel (voz normal) 73
Nivel de abandono del FEG 79
Nivel de abandono del PEG (MUI) ... 64
Nivel de abandono del PEG (VOZ) .......cc....ooumruvrriinnniirseniiniennenns 75
Nivel de ataque del FEG 79
Nivel de ataque del PEG 75
Nivel de caida 1 del AEG 80
Nivel de caida 1 del FEG 79
Nivel de caida 1 del PEG 75
Nivel de sustain del AEG 80
Nivel de sustain del FEG 79
Nivel de sustain del PEG 75
Nivel inicial del AEG 80
Nivel inicial del FEG 79
Nivel inicial del PEG (multi) 64
Nivel inicial del PEG (voz) 75
Nivel total 71
Nombre (multi) 56
Nombre (voz de bateria) 85
Nombre (voz normal) 71
Nota central de escala del PEG 76
Nota central de escala del tono 74

NoteShift (cambio de nota)
NtLmt-H (limite superior de nota) (multi)
NtLmt-H (limite superior de nota) (voz) ..
NtLmt-L (limite inferior de nota) (multi)
NtLmt-L (Iimite inferior de nota) (multi) ..
NtLmt-L/H (limite inferior/superior de nota) (conceptos basicos)
Namero de cambio de control de AC1 (multi)
Namero de cambio de control de AC1 (voz) .
Numero de control de transmisién de MW ...
Namero de control de transmisién de pedal conmutador
Numero de control de transmisién de pedal controlado
Namero de dispositivo

6]

OCTAVE (DOWN) (octava) (bajar) 8
Onda del LFO 83
Ondas 27
Operaciones (multi) 67
Operaciones (utilidades) 92
Operaciones (voz) 87
Operaciones de multis (acerca de 10S MOdOS) ........cccveveeeverirennes 19
Operaciones de multis 67
Operaciones de utilidades 92
Operaciones de voces 87
OrgKt (bateria original) 85

OSC/MIX (oscilador/mezcla) (conceptos basicos)
Oscilador de baja frecuencia (conceptos basicos)
Oscilador/mesa de mezcla de elementos
Oscilador/mezcla (conceptos basicos)
Oscilador/mezcla de nota de bateria...

Otros modos (seleccién de un modo) .

=]
Panel frontal 8
Panel posterior 10
Panoramico (multi) 60
Panorémico (voz de bateria) 85
Panoramico (voz normal) 73
Panoré&mico de chorus 57
Panoramico de reverberacion 57
Panoramico de variacion 58
Parametros de chorus 57
Parametros de reverberacion 56
Parametros de variacion 57,72
Parte 59
PchgScICN (nota central de escala del tono) ...........ccovvvvveeererrenees 74
PchgSclSns (sensibilidad de escala del tono)..........c...cccereveivinnes 74

Pedal conmutador (uso de controladores)..
Pedal controlador (uso de controladores) ..
PEG (generador de envolvente del tono) (conceptos basicos)
PEGAKL (nivel de ataque del PEG) .
PEGAtkR (velocidad de atague del PEG) ..........cccccourvnereneviininn
PEGAtkTm (tiempo de ataque del PEG) .
PEGDcylL (nivel de caida 1 del PEG) ...
PEGDcy1R (velocidad de caida 1 del PEG) ..
PEGDcy2R (velocidad de caida 2 del PEG)
PEGInitL (nivel inicial del PEG)
PEGIntL (nivel inicial del PEG)
PEGLVIVel (velocidad de pulsacién de nivel del PEG) ................. 76
PEGRelL (nivel de abandono del PEG) (multi) ..
PEGRelL (nivel de abandono del PEG) (voz)
PEGRelR (velocidad de abandono del PEG)
PEGRelTm (tiempo de abandono el PEG)
PEGRtVel (velocidad de pulsacion de velocidad del PEG) .
PEGSCICN (nota central de escala del PEG) .........ccccovvveeerininnns
PEGSclSens (sensibilidad de escala del PEG)
PEGSustL (nivel de sustain del PEG) .
PFLO Fade (tiempo de fundido de LFO del tono) ............ccccvvuuee.
PITCH (tono) ( conceptos basicos)
PitchCoarse (afinacion aproximada) ............ccccoeereeererrerincenrineeenns
PLFODelay (retardo del LFO del tono) ..........cc.cocouervirnereienriinnnes
Polifonia maxima
Porta Sw (interruptor de portamento) .
PortaTime (tiempo de portamento) .
Procedimiento de encendido
Profundidad de control del efecto de variacién de MW.
Profundidad de modulacién de amplitud de MW ......
Profundidad de modulacion de amplitud del AC1
Profundidad de modulacién del filtro de AC1
Profundidad de modulacién del filtro de MW..
Profundidad de modulacion del tono de MW
Profundidad de sensibilidad velocidad de pulsacion .
Profundidad del vibrato
Puerto de retransmision (thru)
Punto de ruptura de escala del filtro 1-4 ............ccccoovrivrriieiinni
Punto de ruptura de nivel 1-4 81

107



R

Reajuste de controladores 91
Recepcion de cambio de programa activado/desactivado ............ 94
Recepcion de nota activada 86
Recepcion de nota desactivada 86

Recepcion de seleccion de banco activado/desactivado)
Recuperacion de la memoria de bateria GM/XG..
Recuperacion de la memoria de efectos especiales (XG SFX Kit) ..

Recuperacion de la memoria de usuario (USDR1/USDR?2) .......... 34
Relativo 32
Releas Tm (tiempo de abandono) 63
Reproduccion de demostracion 16
Reproduccién de voces 33
Reproduccion del S03 33
Reproduccién en modo de multis 37
Resonancia (multi) 63
Resonancia (voz de bateria) 86
Resonancia (voz normal) 7
ResoVel (sensibilidad a la velocidad de

pulsacion de la resonancia) 7
Retardo del LFO del tono 83
Retardo del vibrato 64
Retorno de chorus 57
Retorno de reverberacion 56
Retorno de variacion 58
RevCh (canal de recepcién MIDI del modo de voces) .................. 94

RevCh (canal de recepcion MIDI)
ReVEF (tipo de efecto de reverberacion)
ReverbSend (multi)
ReverbSend (voz de bateria)
ReverbSend (voz normal)
RevReturn (retorno de reverberacién)
Rueda de inflexién de tono (PITCH) (controles y conectores) e
Rueda de inflexion de tono (uso de controladores)........................

Rueda de modulacién (MODULATION) (controles y conectores)....8

T
Tabla de &rbol de funciones 20
Tabla de parametros 22
Tecla activada/tecla desactivada 96
Teclado numérico (controles y CONECtOres) ..........cc..rveerrriveniens 9
Teclado nUMErico (OPeraciones bASICAS)...........uweerererereererserennens 32
Teclado 90
Terminal DC IN 10
Terminal FOOT CONTROLLER 10
Terminal MIDI OUT 10
Terminal MIDI THRU 10
Terminal OUTPUT L/IMONO y R 10
Terminal PHONES 10
Terminal TO HOST 10
Terminales MIDI INJOUT/THRU 10
Tiempo de abandono del PEG 75
Tiempo de abandono 63
Tiempo de ataque del PEG 64
Tiempo de ataque 63
Tiempo de caida 63
Tiempo de fundido del LFO del ton0 .........cccoevuivcreerriricenrireienind 83
Tiempo de portamento 65, 72
Tipo de efecto de chorus 57
Tipo de efecto de reverberacion 56
Tipo de efecto de variacion 57,72
Tipos de parametros (absolutos y relativos) ............coceceeeeeeenend 32
Toma FOOTSWITCH 10
Tono de elemento 73
Tono de nota de bateria 85
Tono de parte 59
Total Lvl (nivel total) 71
Total Vol (volumen total) (multi) 56

Total Vol (volumen total) (vOZ NOIMAl) .......ccvverrvrerirerriricinnireienins
Trans Ch (canal de transmision MIDI) ..........cccc.cooeruiinmriinnnriinnnens
Transmision de cambio de programa activado/desactivado

\

V EfBypass (anulacién de efecto de variacion) ..
Var Connect (conexion de variacién)
Var Pan (panoramico de variacion)
Var Return (retorno de variacion) 58
Var Send (envio de variacion)
VarEF (tipo de efecto de variacion) .
Vel Curve (curva de velocidad de pulsacion
VelLmt-H (limite superior de velocidad de pulsacion) (multi).
VelLmt-H (limite superior de velocidad de pulsacién) (voz)...
VelLmt-L (limite inferior de velocidad de pulsacién) (multi)
VelLmt-L (limite inferior de velocidad de pulsacion) (voz) .
VelLmt-L/H (limite inferior/superior de

velocidad de pulsacién) (conceptos bASICOS) ..........covvcerrirenenens 50
Velocidad de abandono del AEG 80
Velocidad de abandono del FEG 79
Velocidad de abandono del PEG 64
Velocidad de ataque del AEG 80
Velocidad de ataque del EG 86
Velocidad de ataque del FEG 79
Velocidad de atague del PEG 75
Velocidad de caida 1 del AEG 80
Velocidad de caida 1 del EG 86
Velocidad de caida 1 del FEG 79
Velocidad de caida 1 del PEG 75
Velocidad de caida 2 del AEG 80
Velocidad de caida 2 del EG 86

Velocidad de caida 2 del FEG
Velocidad de caida 2 del PEG
Velocidad de hold (sostenimiento) del FEG
Velocidad de pulsacion de ataque del FEG
Velocidad de pulsacion de nivel del PEG

Velocidad de pulsacion de otros (parametros) del FEG .
Velocidad de pulsacion de velocidad del PEG ........cccccoueivevennees
Velocidad del LFO

Rueda de modulacion (uso de controladores)...........c.vcenreiennns 44 Transmision de seleccion de banco activado/desactivado .. Velocidad del vibrato
RxBankSel (recepcion de seleccion de banco Transposicion del teclado Velocidad fija
activado/desactivado) 86 Transposicion 56 VelSnsDpt (profundidad de sensibilidad a
RxNoteOff (recepcion de nota desactivada) ............c..cccvererreenns 86 Trasvase en bloque (operaciones de Multis) ...........c.cooceerenirennce 68 velocidad de pulsacion) 62, 72
RxNoteOn (recepcion de nota activada) .............c.evrereeererneennns 86 Trasvase en bloque (operaciones de VOCES) ........c..ccvvveeereieennns 88 VelSnsOfs (compensacion de sensibilidad a
RxPrgmChng (recepcion de cambio de programa tri 36 velocidad de pulsacion)
activado/desactivado) 94 TxBankSel (transmision de seleccion de banco Vib Delay (retardo del vibrato)

activado/desactivado) 94 Vib Depth (profundidad del vibrato) .
S TxPgmChng (transmision de cambio de programa Vib Rate (velocidad del vibrato)
S&H (muestra y sostenimiento) 83 activado/desactivado) 94 Visién general de las voces/ondas
Seccion de chorus 53 Visién general del S03
Seccion de reverberacion 53 U Voces de bateria (referencia) 84
Seleccion de bancos XG 35 usB 14 Voces 25
Seleccion de ondas 73 Uso de controladores 44 Volumen total (multi) 56
Seleccién de un modo 28 Uso de la busqueda de categoria de Voz ..........cccccvevvvevceniineenns 35 Volumen total (voz normal) 71
Seleccion de una pantalla 30 Uso del modo de multis 37 Volumen 60
Seleccion de voces Uso del pedal conmutador para avanzar por los programas.......... 46 Voz (conceptos basicos) 25
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la escala del filtro...... Uso del pedal controlador para controlar parametros .. Voz (referencia) 70
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la resonancia ............ Uso del S03 como generador de tonos multitimbrico .. Voz de baterfa (conceptos basicos) 26
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del corte Voz normal (conceptos basicos) 26
Sensibilidad a velocidad de pulsacién de ataque del AEG . Voz normal (referencia) 70
Sensibilidad a velocidad de pulsacion de nivel del AEG ................
Sensibilidad de escala de nivel X
Sensibilidad de escala del FEG XG 4

Sensibilidad de escala del filtro
Sensibilidad de escala del PEG
Sensibilidad de escala del tono
Sensibilidad de pulsacion de escala del AEG ..........c.c.cocerevirnrennns
sierra
Sistema GM Nivel 1 4
SndCho -Rev (envio de chorus a reverberacion) (multi)
SndCho -Rev (envio de chorus a reverberacion) (voz) .
SndVar-Cho (envio de variacion a chorus) ....

SndVar ~Rev (envio de variacion a reverberacion
Superposicion de dos VOCES (Partes).............cccuvvwrrirereieirriennnas
sustain (pedal conmutador)
sustain (velocidad de abandono del AEG)...........ccveeevrniicerniiiinns
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