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Informacion importante

Antes de utilizar su Consola de grabacion digital, lea lo siguiente.

Precauciones
Instalacion de la 02R

¢ Launidad solamente debera conectarse a un tomacorriente de CA del
tipo descrito en el manual del propietario o marcado en la unidad.

¢ Tenga cuidado para evitar que la 02R se humedezca; no permita que
entre agua en la 02R, especialmente cuando esté lloviendo o nevando,
ni la coloque cerca del agua. De lo contrario, podrian producirse un
incendio o descargas eléctricas.

* No bloquee los orificios de ventilacion de la 02R. La 02R posee orifi-
cios de ventilacién en la parte superior, posterior, frontal, y en el
panel inferior para evitar que aumente su temperatura inferior. Si
bloquease los orificios de ventilacion, el calor quedaria en el interior,
y podria producirse un incendio. En particular, evite las situaciones
siguientes:

No coloque la 02R verticalmente, al revés, ni sobre un costado.

No coloque la 02R en un espacio estrecho sin ventilacién, como en
una estanteria o en un armario. Utilice un bastidor especialmente
apropiado.

¢ No coloque un mantel sobre la 02R; ni coloque la 02R sobre una
alfombra ni un colchoén.

* No coloque objetos pesados sobre el cable de alimentacién. Si el cable
de alimentacién se dafiase, podria producirse un incendio o descar-
gas eléctricas. En particular, es posible que alguien colocase un objeto
pesado sobre una alfombra que cubriese el cable, o que colocase la
02R sobre un cable de alimentacién; evite estas situaciones.

e Para permitir la disipacién eficaz del calor, deje un espacio de 10 cm o
mas entre la parte posterior de la 02R y la pared. Coloque la 02R ale-
jada de otros equipos. Si la disipacioén de calor fuese insuficiente, el
calor permaneceria en el interior de la unidad, y podria producirse un
incendio.

* Noinstale la 02R en un lugar que pueda estar expuesto a aceite,
humo, ni vapor (por ejemplo, cerca de una mesa de cocina o un humi-
dificador). De lo contrario, los cables podrian dafiarse, pudiendo pro-
ducirse un incendio o descargas eléctricas.

* No coloque la 02R sobre una superficie inestable, como un banco
inestable o una superficie inclinada. De lo contrario, el equipo podria
caerse, lo que resultaria en dafios personales.

* No coloque el cable de alimentacién cerca de un dispositivo de cale-
faccién. De lo contrario, el revestimiento del cable podria fundirse,
pudiendo producirse un incendio o descargas eléctricas.

Consola de grabacién digital 02R  Manual del propietario



ii Informacidn importante

* No coloque la 02R en un lugar sometido a calor excesivo, como en el
interior de un automovil con las ventanillas cerradas, ni a la luz solar
directa. De lo contrario, podria producirse un incendio.

* No coloque la 02R en un lugar sometido a humedad excesiva ni al
polvo. De lo contrario, los cables podrian dafiarse, pudiendo produ-
cirse un incendio o descargas eléctricas.

e No tome el enchufe de alimentacion con las manos hiimedas. De lo
contrario, podria recibir una descarga eléctrica.

¢ Cuando desconecte el enchufe de alimentacion, cercidrese de tirar del
mismo. No tire nunca del cable. De lo contrario, podria dafiar el
cable, lo que resultaria en incendios o descargas eléctricas.

¢ Cuando tenga que cambiar de lugar la 02R, como es pesada, cercio-
rese de que la transporten dos o més personas.

¢ Cuando tenga que transportar la 02R a otro lugar, desconecte en pri-
mer lugar la alimentacién, desenchufe el cable de alimentacién del
tomacorriente de CA, y desconecte todos los cables conectados a los
dispositivos externos. De lo contrario, los cables podrian dafarse,
pudiendo producirse un incendio o descargas eléctricas.

¢ LaConsola de grabacion digital 02R ofrece una calidad actstica exce-
lente. Para asegurar los mejores resultados posibles, debera utilizar
cables conectores de la mejor calidad que pueda. El mantenimiento
regular implica mantener todas las conexiones limpias utilizando un
limpiador de contactos de calidad.

Utilizacién de la 02R
No toque la 02R en las circunstancias siguientes:

* Sioye truenos, desconecte la alimentacién y desenchufe el cable de
alimentacién del tomacorriente de CA lo antes posible.

Si teme que ha caido un rayo, y la 02R esté conectada a un tomaco-
rriente de CA, no toque el enchufe. De lo contrario podria recibir una
descarga eléctrica.

* No intente modificar este equipo. De lo contrario, podria producirse
un incendio o descargas eléctricas.

¢ No abra la caja de la 02R. De lo contrario, podria producirse un
incendio o descargas eléctricas.

Cuando crea que la 02R necesita comprobacién para mantenimiento o
reparacion, consulte a su proveedor.

¢ No coloque un recipiente con agua, ni ningtin objeto metalico
pequerio sobre la 02R. Si salpicase la unidad con agua, o si el objeto
metdlico entrase en su interior, podria producirse un incendio o des-
cargas eléctricas. Esto se aplica a jarrones, plantas, vasos, botellas de
cosméticos, medicinas, etc.

* Nointente dafiar, procesar, doblar, retorcer, estirar, ni calentar el cable
de alimentacién. De lo contrario, el cable podria dafiarse, pudiendo
producirse un incendio o descargas eléctricas.

Consola de grabacion digital 02R
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* Antes de conectar dispositivos de audio o altavoces a la 02R, cercié-
rese de desconectar en primer lugar la alimentaciéon de todos los dis-
positivos conectados. Consulte la guia del propietario para cada dis-
positivo, y utilice los cables especificados para la conexion.

¢ Ajuste el nivel del volumen de todos los dispositivos al minimo antes
de conectar la alimentacién. De lo contrario, un ruido extremada-
mente fuerte podria dafiar sus oidos.

¢ Cuando no vaya a utilizar la 02R durante mucho tiempo (como
cuando se vaya de vacaciones), desenchufe el cable de alimentacién
del tomacorriente de la red. De lo contrario, podria producirse un
incendio.

Si ocurre cualquier anormalidad durante la operacién de la 02R, desen-
chufe el cable de alimentacion del tomacorriente de CA

* Sinota cualquier anormalidad, como humo, olor, ruido, etc., desco-
necte inmediatamente la alimentacién de la 02R, y desenchufe el
cable de alimentacién del tomacorriente de CA. Compruebe si la
anormalidad contintia, y después solicite la reparacién a su provee-
dor. Si continuase utilizando la 02R en condiciones anormales,
podria producirse un incendio o descargas eléctricas.

¢ Sidentro del equipo entra un objeto extrafio o agua, desconecte inme-
diatamente la alimentacién de la 02R, desenchufe el cable de alimen-
tacion del tomacorriente de la red, y solicite la reparacion a su pro-
veedor. Si continuase utilizando la 02R en estas condiciones, podria
producirse un incendio o descargas eléctricas.

* Siel cable de alimentacion estd dafiado (por ejemplo, si estd cortado o
los conductores al descubierto), solicite a su proveedor que se lo
reemplace. Si continuase utilizando la 02R en estas condiciones,
podria producirse un incendio o descargas eléctricas.

e Sila 02R se cae, 0 la caja se dafia, desconecte la alimentacién, desen-
chufe el cable de alimentacién del tomacorriente de CA, y consulte a
su proveedor. Si continuase utilizando la 02R en estas condiciones,
podria producirse un incendio o descargas eléctricas.

Mantenimiento

* Antes de limpiar la R02, por motivos de seguridad, desconecte el
cable de alimentacién del tomacorriente de la red.

¢ Los componentes internos de la 02R deberd limpiarlos regularmente
un proveedor autorizado. Sino se limpiasen durante mucho tiempo,
se acumularia polvo en el interior del equipo, y podria producirse un
incendio o el mal funcionamiento.

Solicite informacién sobre la limpieza y su coste a su proveedor.

La frecuencia 6ptima de limpieza es una vez al afio. La limpieza sera
especialmente efectiva antes de una estacién de lluvias o hiimeda.

e Elrendimiento de las piezas de contacto, como interruptores, el codi-
ficador de volumen, y los conectores, se deteriorard con la utilizacién.
El grado del deterioro puede diferir dependiendo del medio
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ambiente, pero el deterioro en si no podré evitarse. Para reemplazar
las piezas de contacto, consulte a su proveedor.

* No aplique aceite, grasa, ni agente de reparaciéon de contacto a los
reguladores de nivel. De lo contrario, la conductividad del punto de
contacto eléctrico podria verse afectada.

Si cree que el movimiento de los reguladores de nivel es malo, con-
sulte la informacién sobre calibracion de la pagina 188 de la “Guia del
usuario”.

Copia de proteccién de los datos

Los datos almacenados en el equipo pueden destruirse debido a un
mal funcionamiento o a una operacién incorrecta del equipo. Cercié-
rese de almacenar los datos importantes en un dispositivo MIDI
externo para hacer una copia de protecciéon de los mismos.

Influencia en otros dispositivos eléctricos

Este equipo utiliza muchos circuitos digitales, que pueden causar
ruido en un aparato de radio o en un televisor cercano. En este caso,
aleje la 02R de tales dispositivos.

Exclusion de ciertos danos

El fabricante, el importador, o el distribuidor no se hardn responsables
por los dafios fortuitos ni indirectos que no sean dafios personales y/u
otros dafios que no sean los causados por la utilizacién inadecuada del
instrumento. Ademads, consulte las instrucciones de este manual.

Derechos de autor
© 1995 Yamaha Corporation. Reservados todos los derechos.

Ninguna parte del software de la Consola de grabacién digital 02R ni de
los manuales del usuario podra reproducir ni distribuirse en ninguna
forma ni por ningtin medio sin la autorizacién por escrito de Yamaha
Corporation.

Marcas comerciales y registradas

ADAT y Alesis son marcas comerciales de Alesis Corporation.

ADAT Multichannel Optical Digital Interface es marca comercial de Ale-
sis Corporation.

TEAC® es marca registrada de TEAC CORPORATION.

Tascam Digital Audio Interface (TDIF-1™) es marca registrada de TEAC
CORPORATION.

Todas las demas marcas comerciales y registradas son propiedad de sus
respectivos poseedores.
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Contenido del paquete

El paquete de su Consola de grabacién digital 02R contiene los {temes
siguientes.

¢ Consola de grabacion digital 02R
e Este Manual del propietario.

El Manual del propietario se compone de:

® Una seccién denominada Guia introductoria y

e una secciéon denominada Guia del usuario.
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Intfroduccion a la 02R
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2 Infroduccién a la 02R

Consola de grabacion digital 02R

De la compafifa que abri6 el camino a las consolas de mezcla digital y esta
a la cabeza de la industria con su aclamada tecnologia de procesador de
sefal digital (DSP), viene la Consola de grabacién digital 02R, la consola
de mezcla digital mas avanzada del mundo. A la 02R se le han aplicado
toda la experiencia y las innovaciones de Yamaha, a fin de crear un mez-
clador perfecto para utilizarse con la generacién actual de grabadoras de
cinta y disco multipista digitales modulares.

Entradas y salidas-Tarjetas de entrada/salida y
cascada digital

Con la Consola de grabacién digital 02R Yamaha, podra grabar y mezclar
directamente con su grabadora multipista digital modular sin perder
nunca la pureza actstica de la esfera digital. Es un mezclador de 40 cana-
les de entrada, cada uno de ellos con proceso dindmico completo y ecuali-
zador paramétrico de 4 bandas, mas dos canales de retorno de efectos
internos estéreo. Dispone de 24 entradas analdgicas, caracterizadas por
conversion analégica-digital con sobremuestreo de 64 veces de 20 bitios.
Afadiendo una de las tarjetas de entrada/salida digitales opcionales,
usted podra obtener también 8 canales de entrada y salida digital directa.
Dependiendo de la configuracion, podra insertar hasta cuatro tarjetas en
la 02R. Las tarjetas le permitirdn seleccionar cualquiera de los formatos
utilizados (ADAT®, TDIFTM, Yamaha, o AES/EBU). Las tarjetas opcio-
nales le permitirdn enrutar hasta 16 salidas directamente a su grabadora
multipista digital modular. Ademaés, podré insertar una tarjeta de cas-
cada digital en una de las ranuras de entrada/salida, lo que le permitird
conectar juntas multiples 02R para crear un sistema de mezcla digital mas
grande.

Automatizacién dindmica con invocacién total e
instantanea

La Consola de grabacién digital 02R es una consola de mezcla automati-
zada completamente dindmica, todo con referencia a c6digo de tiempo.
Su sistema de automatizaciéon a bordo memoriza no solamente los regula-
dores de nivel, sino innumerables pardmetros. Conecta o desconecta
canales individuales, ajusta la ecualizacién, o la posicién de panoramiza-
cién, cambia el bus de emisién auxiliar, e invoca cualquier memoria de
escenas, todo ello automaticamente. Existen 64 memorias de escenas
internas que pueden almacenar cada parametro de mezcla digital en una
“instantanea” permitiendo la invocacién y la reposicién instantaneas.

Claridad cristalina y calidad de audio insuperable

La 02R contiene un procesador de sefial digital (DSP) de audio de propie-
dad de 32 bitios de la generacién mas reciente de Yamaha. Todos sus
datos de mezcla se procesan internamente con una precisién de 32 bitios.
Utilizando la potencia del chip procesador de efectos de la tiltima genera-
cién, posee también una sorprendente gama de efectos disponibles: este
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mezclador tiene incorporadas reverberaciones con temblor, retardos lim-
pios y precisos, rebordeo y coro, y otros efectos. También se caracteriza
por procesadores de efectos dindmicos en todas las entradas, que le per-
mitirdn comprimir, limitar, o silenciar por debajo del nivel de umbral
sefiales para ofrecerle una calidad y una flexibilidad actstica sin paralelo.
La 02R muestrea a 44,1 kHz y 48 kHz utilizando su reloj interno, y puede
muestrear a cualquier frecuencia de 32 kHz — 6% a 48 kHz + 6% cuando
se le aplica un reloj de palabra externo.

Tecnologia RISC

Para proporcionar un control potente del sistema y automatizacién com-
pletamente automatica, la 02R se controla mediante una CPU de tecnolo-
gia CPU. Con toda esta potencia y calidad actstica, la 02R se convertird
en el corazén de su estudio de grabacién digital.

Manual del propietario

La Consola de grabacién digital 02R se suministra con un manual del pro-
pietario que se compone de dos secciones: esta Guia introductoria y una
Guia del usuario. Usted debera guardar este manual a mano para futuras
referencias.

Guia introductoria

La seccién Guia introductoria contiene una sencilla descripcion y un par
de secciones de lecciones précticas sobre la grabacién digital para que
usted pueda comenzar. También posee un seccién de lecciones précticas
sobre el sistema de automatizacién.

Guia del usuario

La seccién Guia del usuario explica detalladamente cada funcién de la
Consola de grabacion digital 02R. Utilice su indice para buscar los t6pi-
cos generales.

Por ddonde comenzar

Si usted no esta familiarizado con la Consola de grabacion digital 02R,
debera comenzar con la Guia introductoria. Lea detenidamente esta sec-
cién y pruebe a seguir los pasos descritos en las secciones de lecciones
précticas. Refiérase a la seccién Guia del usuario cuando esté algo mas
familiarizado con la 02R y solamente necesite los detalles sobre cémo tra-
baja una funcién particular. Usted también puede referirse a la Guia del
usuario para obtener una informacién mas detallada cuando utilice la
Guia introductoria.
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Sistema de automatizacion

Independientemente de su nivel de experiencia, usted debera leer com-
pletamente la seccién “Mezcla y automatizacion” de la pagina 61 de la
Guia introductoria. El sistema de automatizacién incorporado en la 02R es
exclusivo de este producto. Incluso los ingenieros de grabacién experi-
mentados desearan referirse a esta seccion para descubrir cémo grabar y
reproducir sesiones enteras de mezcla. Usted también debera referirse a
la seccion titulada “Automatizacién” de la pagina 121 de la Guia del
usuario.

Instalacion

Usted debera colocar la Consola de grabacion digital 02R sobre una
superficie estable. Debera situarse de forma que el visualizador pueda
leerse facilmente desde una posicién cémoda. Deje bastante espacio de
acceso en la parte posterior de la unidad a fin de realizar las conexiones
requeridas a otros equipos de su estudio de grabacién digital.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia introductoria
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6 Infroduccién a la 02R

Caracteristicas

Especificaciones acusticas

Convertidores lineales A /D de sobremuestreo de 64 veces de 20
bitios
Convertidores lineales A /D de sobremuestreo de 8 veces de 20 bitios

Gama dindmica de 105 dB (tipica)

Proceso interno de precisién de 32 bitios con gama dindmica de mas
de 190 dB utilizando un procesador de sefial digital (DSP) de audio
de propiedad de 32 bitios Yamaha.

Caracteristicas generales

Mezclador de 40 canales de entrada, con proceso dindmico completo
y ecualizacién paramétrica de 4 bandas.

Automatizacién dindmica, con referencia completa a c6digo de
tiempo

64 memorias de escenas internas para almacenar todos los ajustes del
mezclador digital

Ecualizador paramétrico de 4 bandas con frecuencia central explora-
ble de 21 Hz a 20,1 kHz y anchura de banda (Q) ajustable

Extensa biblioteca de ecualizacion

Procesadores de efectos dindmicos amplios en cada canal de entrada,
cinta, estéreo y salida de bus

¢ Compresor
¢ Expansor

e Silenciamiento por debajo del nivel de umbral (compuerta)/
reduccién sobre el nivel de umbral

e Compansor con codo pronunciado y suave
Biblioteca de efectos dindmicos

Ajuste de canales completamente programables: fase y atenuacién,
retardo, panoramizacién, enrutamiento, medidores, ecualizacion, y
efecto dindmico

Biblioteca de canales

Dos efectos estéreo internos utilizando un chip procesador de propie-
dad

Biblioteca de efectos

8 buses de salida, 8 buses de emisién auxiliares, y el bus de mezcla
estéreo principal

24 entradas analégicas equilibradas (8 canales con conectores de tipo
XLR o tomas telefénicas)

Consola de grabacion digital 02R
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Control de ganancia continuamente variable
Amortiguador de entrada de 20 dB

8 entradas de tipo XLR con alimentacién fantasma de 48V para
micréfonos electrostaticos

8 conexiones de entrada/salida de insercion analégica
2 entradas 2TR IN analdgicas

2 salidas estéreo analégicas

6 salidas de emision auxiliares analdgicas

Salidas estéreo para estudio y sala de control

3 entradas 2TR IN digitales

2 salidas estéreo digitales

Entradas y salidas digitales de normas industriales AES/EBU o
[EC958 Part 2 (Consumer)

Reguladores de nivel motorizados de 100 mm

Grupos de regulacién de nivel y silenciamiento para control de un
solo regulador de nivel o botén sobre varios reguladores de nivel o
botones de conexion (ON) de canales

Funcién de emparejamiento de canales adyacentes para operaciéon
estéreo de entradas, canales de retorno de cinta, y canales auxiliares

Botones y controles dedicados del médulo de canal seleccionado

Visualizador grafico grande de 320 x 240 pixels e iluminacion de
fondo fluorescente de fécil lectura

CPU de tecnologia RISC

Sincronizaciéon SMPTE y MTC mas implementacién completa de
MIDI

Caracteristicas opcionales

Tarjetas de entrada/salida digital opcionales

e Alesis ADAT

e TASCAM TDIF

* Yamaha

e AES/EBU

* (Cascada digital

Tarjeta de entrada/salida analégica opcional

Juego de expansion de la memoria de 1 Megabyte opcional
Puente de medida opcional

Paneles laterales de madera opcionales
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Funciones clave

En esta seccién se tratan algunas de las caracteristicas clave de la Consola
de grabacién digital 02R, qué es lo que significan, y algunas sugerencias
sobre cémo pueden utilizarse.

Automatizacién dindmica

Una de las tareas mas exigentes del ingeniero de grabacién es tomar toda
la materia prima producida durante una sesién de grabacién multipista y
mezclarla junta en una grabacién maestra que satisfaga artisticamente.
La habilidad de disponer las partes de la mezcla y después hacer que se
reproduzcan autométicamente mientras usted trabaja en otras partes es
probablemente la caracteristica mas importante de la Consola de graba-
cién digital 02R.

La consola posee un sistema de automatizacion interno que memoriza las
posiciones de los reguladores de nivel, conecta o desconecta canales indi-
viduales, ajusta las posiciones de ecualizacién o de panoramizacién, y
cambia los canales de emision auxiliares, todo ello basado en cédigo de
tiempo. También registra y ejecuta cambios de memoria de escenas,
determinado también mediante cddigo de tiempo. Esto le permitira reali-
zar toda una sesion de mezcla, y después editar ajustes de canales indivi-
duales hasta lograr la mezcla perfecta.

La 02R le permitira registrar una mezcla en tiempo real y después editar
los resultados, en tiempo real o utilizando uno de los editores de eventos.
Usted podra seleccionar pardmetros tinicos del mezclador para editar,
por ejemplo, habilitar simplemente los reguladores de nivel para un paso
cuando esté creando su mezcla.

Memorias de escenas

La 02R posee 64 memorias de escenas internas, cada una de las cuales es
una instantanea de todos los ajuste digitales del mezclador (una escena
de mezcla). Cada una de ellas podra denominarse para facilitar su identi-
ficaciéon. Los ajustes podran almacenarse e invocarse instantdneamente
mas tarde.

Si usted trabaja en varios proyectos a la vez, podra almacenar los ajustes
actuales del mezclador en una memoria de escenas a fin de que cuando
vuelva a tal proyecto, pueda continuar inmediatamente desde el punto en
el que lo dej6. Cuando esté trabajando en una mezcla, la posibilidad de
invocar escenas del mezclador podré acelerar el proceso y permitirle la
repeticién precisa de varias partes de la mezcla. Cuando utilice la 02R
para aplicaciones de refuerzo del sonido, la posibilidad de invocar esce-
nas de mezcla puede abreviar el trabajo de muchas comprobaciones del
sonido.

El almacenamiento de ajustes del mezclador en una memoria de escenas
es una tarea facil, presioén del botén [STORE] y confirmacién de la solici-
tud.

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para realizar la operacion de almace-
namiento sin confirmacion. Para mds detalles, consulte “Preferencias” de la
pagina 180 de la Guia del usuario.
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La invocacion de la escena es todavia mas fécil, simplemente presione el

botén [RECALLY].

Usted debera tener cuidado de que sus memorias de escenas fluyan uni-

formemente entre si. La invocacién instantdnea significa que usted puede
encontrarse con cambios muy abruptos de nivel o la intrusion inesperada
de un canal muy fuerte.

Nota: La 02R le permitird tener transiciones programables entre memorias de
escenas. La tinica cosa que usted necesitard observar es el sonido repentino de
un canal que esté siendo conectando. Incluso asi, si el nivel original del canal
fue ajustado a —00 dB, usted no deberd tener problemas. Consulte “Tiempo de
aumento gradual/desvanecimiento” de la pagina 120 de la Guia del usuario.

Visualizador gréfico grande

El corazén de la interfaz de usuario de la 02R es el visualizador grafico
grande situado en el centro de la consola. Utilizando los botones de
acceso a la visualizacién, podra lograr el acceso inmediato a las caracteris-
ticas del mezclador, claramente visualizadas en el visualizador grafico de
320 x 240 pixels con iluminacién de fondo fluorescente de facil lectura.
Los moédulos de control virtual se muestran en el visualizador, permitién-
dole ajustar practicamente cualquier parametro digital de cualquier parte
del sistema.

Ademas de visualizar numéricamente los valores de los pardmetros, los
reguladores de nivel, los controles giratorios, y los botones pulsadores se
representan graficamente, motivo por el que usted podra ver realmente el
estado de los botones, las posiciones de panoramizacién, y los niveles de
los reguladores de nivel.

Ademas, las curvas de ecualizacion se visualizan graficamente, lo mismo
que los parametros del procesador de efecto dinamico.

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario de la Consola de grabacién digital 02R es potente
pero muy intuitiva. Existen dos métodos principales de trabajar con la
02R.

e Utilizacion de los controles DISPLAY ACCESS para modificar un
parédmetro cada vez a través de toda la consola de grabacién.

e Utilice los controles SELECTED CHANNEL para modificar todos los
parédmetros del canal actualmente seleccionado.

Los controles DISPLAY ACCESS se componen de un bloque de 24 boto-
nes de funcién divididos en tres grupos, el grupo CONFIGURATION, el
grupo MIXING, y el grupo AUX, més un visualizador grafico grande con
iluminacién de fondo, cuatro botones [CURSOR], una rueda dentada de
codificador, y el botén [ENTER]. También hay un bloque relacionado de
cuatro botones SCENE MEMORY, para aumentar, reducir, almacenar, e
invocar las memorias de escenas.
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Los controles SELECTED CHANNEL se compone de cuatro bloques
principales de controles, cada bloque fue disefiado para ser tan familiar
como los controles equivalentes de un mezclador analégico estdndar,
pero con la potencia de la precision digital e invocacién instantanea. El
bloque ROUTING selecciona el bus a través del que desea enrutarse la
sefial del canal actual. El bloque AUX selecciona el bus auxiliar para
enviar la sefial de canal y establece el nivel de emisién. El bloque PAN
establece la posicién de panoramizacién de la sefial de canal. El bloque
EQ establece la curva de ecualizacion para el canal actual. Usted podra
personalizar su 02R para que seleccione automaticamente la funcién de
visualizacion correspondiente cuando ajuste un control de estos bloques.

Reguladores de nivel motorizados

Ademas de los controles DISPLAY ACCESS y SELECTED CHANNEL,
cada canal de entrada y canal maestro estéreo utiliza un regulador de
nivel motorizado de 10 mm. Cuando invoque una memoria de escenas,
los reguladores de nivel se colocardn automéaticamente en los niveles
almacenados. Los movimientos de los reguladores de nivel se realizardn
automaticamente en sincronizacién con el cédigo de tiempo durante la
reproduccién de una memoria de automatizaciéon dindmica.

Los reguladores de nivel le permitiran ajustar rapidamente y con preci-
sién los niveles para los canales seleccionados. Presionando el botén
[FLIP], podra transferir también el control del regulador de nivel a sus
canales de retorno de cinta. Los reguladores de nivel podran agruparse
en uno de cuatro grupos para poder controlar mdltiples reguladores de
nivel desde un solo control. (También existen cuatro grupos de silencia-
dores que le permitiran activar o desactivar un grupo de canales.) Usted
podra controlar también dos canales adyacentes en estéreo con la opera-
cién por pares utilizando un solo regulador de nivel.

Efectos estéreo internos

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por ocho buses de emi-
sién auxiliares, dos de las cuales se enrutan a los procesadores estéreo de
efectos multiples internos: Efecto 1y Efecto 2. Utilizando la potencia del
chip procesador de efectos propiedad de Yamaha, la 02R posee una sor-
prendente gama de efectos para aplicar a su mezcla disponibles: este
mezclador tiene incorporadas reverberaciones con temblor, retardos lim-
pios y precisos, rebordeo y coro, y otros efectos. Los efectos se procesan
completamente dentro de la esfera digital, lo que asegura la mejor calidad
de sefial que puede ofrecer un sistema digital.

La 02R se caracteriza por una interfaz analdgica sencilla y conveniente
para unidades exteriores de proceso de sefial y efectos. Cuando utilice los
seis buses de emision auxiliares, la sefial procedente de tales canales se
convertird en analégica con un sobremuestreo de 8 veces lineal de 18
bitios.
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Los efectos podran aplicarse a los canales de entrada a los canales de
retorno de cinta, y los buses de emisién auxiliares podran configurarse
como pre-regulador post-regulador de nivel. Existen 40 programas de
efectos preajustados y 88 programas de efectos de usuario para que usted
pueda almacenar sus propios ajustes.

Procesadores de efectos dindmicos

Los procesadores de efectos dindmicos se utilizan generalmente para
corregir o controlar los niveles de la sefial. Sin embargo, usted también
podra utilizarlos para modelar de forma creativa la envolvente de volu-
men de un sonido. La 02R se caracteriza por amplios procesadores de
efectos dinamicos para todos los canales de entrada, canales de retorno,
bus, y salida estéreo, un total de 50 procesadores. Estos procesadores le
permitirdn comprimir, expandir, limitar, silenciar por debajo del nivel de
umbral o reducir sobre el nivel de umbral las sefiales que pasen a través
del mezclador para ofrecerle una calidad y una flexibilidad actistica sin
paralelo.

De forma similar a la de los efectos estéreo internos, los procesadores de
efectos dindmicos se conectan directamente en la via de la sefial mientras
los datos de audio permanecen en la esfera digital. La calidad de la sefial
no se ve afectada por la conversion a/desde formato digital como en el
caso de utilizar un procesador de efecto dindmico externo. Los ajustes de
los programas de efectos dindmicos se almacenan en la biblioteca de efec-
tos dindmicos asi como en la memoria de escenas. Hay 40 programas pre-
ajustados para que usted pueda invocarlos, y 88 programas de usuario
para que pueda almacenar sus propios programas de efectos dindmicos.

Ecualizador paramétrico con biblioteca

La Consola de grabacion digital 02R contiene un ecualizador completa-
mente paramétrico de cuatro bandas de gran rendimiento. Cada canal de
entrada, canal de retorno de cinta y efecto, y canal de salida de estéreo se
caracteriza por un ecualizador. Usted podra modelar la curva de ecuali-
zacién con un alto grado de precision, cubriendo el espectro dindmico
completo de 21 Hz a 20,1 kHz. Seleccione la frecuencia central (F), y
ajuste la anchura de banda (Q) y la ganancia (G) hasta lograr el sonido
perfecto.

El ajuste de ecualizacién para cada canal se almacena en la memoria de
escenas y puede ajustarse en tiempo real con el sistema de automatiza-
cién dindmica. La 02R posee también una amplia biblioteca de ecualiza-
cién que le permitira almacenar los ajustes de ecualizacién frecuente-
mente utilizados para invocarlos instantdneamente. Un programa de
ecualizacién almacenado en la biblioteca de ecualizacién es un buen
punto de comienzo y referencia para realizar ajustes de ecualizacion.
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Beneficios digitales

Usted probablemente ya estard familiarizado con los muchos beneficios
de audio digital, pero jcudles son exactamente los beneficios para la mez-
cla de audio digital?

Un mezclador de audio realiza la tarea de combinar sefiales de audio pro-
cedentes de varias fuentes, a diferentes niveles e impedancias, normal-
mente en una sefial estéreo. El mezclador debera hacer esto sin introducir
nuevas distorsiones y ruido. La mayoria de los mezcladores analégicos
funcionan bastante bien, pero incluso con los mejores disefios, son inevi-
tables los efectos no lineales causados por los componentes de los circui-
tos.

En la esfera digital, la mezcla de audio consiste en afiadir y multiplicar los
nimeros binarios que representan las sefiales de audio. La 02R utiliza un
chip procesador de sefial digital (DSP) de 32 bitios para realizar estos
célculos, asegurando un grado muy alto de precisién. Después de pasar
la conversién analdgica-digital, las sefiales de audio se vuelven esencial-
mente inmunes a la degradacién de las sefiales estindar. Con la 02R, se
eliminan virtualmente el ruido, la distorsién, y la diafonia. Usted notara
una nueva claridad en sus mezclas.

Una vez en la esfera digital, es muy facil convertir la sefial a formato ana-
légico. La 02R se caracteriza por salidas digitales estéreo para mezcla
directa y grabacién en una grabadora de cinta audiodigital (DAT) y en
otras grabadoras digitales. Para sus entradas y salidas digitales utiliza las
normas industriales AES/EBU o [EC958 Part 2(Consumer). Con una de
las tarjetas de entrada/salida digitales opcionales instalada en su 02R,
podra grabar directamente en formato digital en su grabadora multipista
digital modular.

Rendimiento acustico de la Consola de grabacion
digital 02R

La Consola de grabacién digital 02R utiliza convertidores analégico-digi-
tales de sobremuestreo de 64 veces de 20 bitios lineales para proporcionar
una gama dindmica tipica de 105 dB. Esto significa que la gama dinamica
de un programa de audio, de niveles bajo a alto, se procesa intacta. La
02R muestrea sefales de audio a 44,1 kHz, la frecuencia de muestreo
comercial para discos compactos, y a 48 kHz, la frecuencia de muestreo
profesional. Proporciona una respuesta en frecuencia de espectro com-
pleto de 20 Hz-20 kHz +1, -3 dB.

Para la conversién digital-analégica, la 02R se caracteriza por sobremues-
treo de 8 veces de 20 bitios para sus salidas estéreo principales, inclu-
yendo las salidas de escucha de la sala de control, y sobremuestreo de 8
veces de 18 bitios para las salidas para el estudio y de emision auxiliares.
Las técnicas de sobremuestreo y de flujo de bitios aumentan efectiva-
mente la frecuencia de muestreo interno, motivo por lo que se eliminan
practicamente los efectos causados por los filtros de paso bajo de corte
rapido, que se utilizan para filtrar las componentes de la frecuencia de
muestreo indeseables durante la conversion digital-analégica.

Por consiguiente, la integridad de la sefial de audio se mantiene desde la
entrada hasta la salida.
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jADVERTENCIA!
de realizar cualquier
conexion, cerciorese de que
la alimentacion de todos los

equipos esté desconectada
(OFE).

Antes

iADVERTENCIA! La
Consola de grabacion
digital 02R solamente
deberd conectarse a un
tomacorriente de CA del
tipo de tension marcado en
su panel posterior.

Suposiciones bdsicas

La Consola de grabacion digital 02R fue disefiada para ser una consola de
mezcla digital perfecta para un estudio utilizando la generacién actual de
grabadoras de cinta y disco multipista digitales modulares. Aunque la
02R puede utilizarse también como mezclador para refuerzo de sonido, el
usuario tipico poseera un estudio para grabacién de proyectos o post-
reproduccién con alguna forma de grabadora multipista. Por lo tanto, su
02R estara probablemente equipada con una o més de las tarjetas de
entrada/salida opcionales. Para fines de estas lecciones practicas, no
importa si usted esta trabajando con una grabadora multipista analégica
o digital.

Qué es lo que necesitara

Para realizar las lecciones précticas siguientes, usted necesitara:

¢ La Consola de grabacion digital 02R.

® Una fuente de sonido: Reproductor de discos compactos, bateria
electrénica, o sintetizador con canciones de demostracion.

* Amplificadores y altavoces, o auriculares.
¢ Una grabadora multipista y una grabadora maestra estéreo.

e (Cables conectores de audio.

Redlizaciéon de las conexiones

1. Conecte su fuente de sonido al canal de entrada 1.

Si va a utilizar una fuente de sonido estéreo, conéctela también al canal de
entrada 2. La fuente estéreo no es esencia, y para la mayoria de las leccio-
nes practicas probablemente serd mas facil trabajar solamente con un
canal. Sisu fuente de sonido posee conectores de tipo XLR, conéctela a
los conectores de tipo XLR de la 02R. De lo contrario, utilice la tomas tele-
fénicas y seleccione INPUT B.

2. Conecte los conectores C-R MONITOR OUT a las entradas de su
amplificador de potencia.

Si va a utilizar auriculares, conéctelos a la toma PHONES.

3. Conecte su grabadora multipista a la tarjeta de entrada/salida
opcional apropiada.

Usted también podra conectar su grabadora maestra estéreo a los conec-
tores STEREO OUT digitales o analégicos.

4. Enchufe la 02R en un ftomacorriente de CA adecuado.

Consola de grabacion digital 02R
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Composicion basica

En la ilustracién siguiente se muestra cémo componer sistema minimo,
que le permitird realizar las lecciones practicas siguientes.

Amplificador
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Fuente de sonido Grabadora
multipista
a a a a a a a a
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POWER
= ON/DLOFF

A

STORE v RECALL
SCENE MEMORY

Conexién/desconexion de la
alimentaciéon

En esta seccién se explica como conectar y desconectar la alimentacion de
la Consola de grabacién digital 02R.

Conexidén de la alimentacion

Conecte siempre la alimentacion de su sistema en el orden siguiente: dis-
positivos fuente de sefial a amplificador de potencia.

Para conectar (ON) la alimentacién de la 02R, presione el interruptor
POWER del panel posterior. La visualizacién de inicio de la 02R apare-
cerd durante algunos segundos, los reguladores de nivel se inicializaran
por si mismos, y después aparecera la visualizacién utilizada antes de
haber desconectado la alimentacién de la 02R.

Desconexidon de la alimentacion

Conecte siempre la alimentaciéon de su sistema en el orden siguiente:
amplificador de potencia a dispositivos fuente de sefial.

Para desconectar (OFF) la alimentacién de la 02R, presione el interruptor
POWER del panel posterior.

Cuando desconecte la alimentacién de la 02R, se almacenara todos los
ajustes de mezcla, escenas de mezcla, y demas datos.

Invocacion de la memoria de escenas 0

Antes de comenzar las lecciones practicas, debera poner la 02R en sus
ajuste iniciales de mezclador.

1. Utilice los botones de aumento o reduccién de SCENE MEMORY
para seleccionar la memoria de escenas “0-Initial Data”.

2. Presione el botén (RECALL).

Esta es una memoria de escenas de lectura solamente que contiene los
ajustes iniciales (de fabrica) para el sistema. La 02R se repondra a sus
ajustes iniciales.

Nota: Lo mejor es comenzar al principio de cada leccién prdctica, trabajar, y
tomar descansos cuando lo desee. Tenga cuidado, porque si se desvia demasiado
de la leccion prictica, o salta parte de ella, es posible que los pasos siguientes de
dicha leccion no trabajen como es de esperar. Ademds, tenga en cuenta que en
las lecciones pricticas no se explican las funciones de la Consola de grabacion
digital 02R, ni sirven como substituto de las explicaciones de la Guia del usua-
rio. Con respecto a los detalles completos sobre todas las funciones de la 02R,
consulte la Guia del usuario.
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STEREO

2TR-D2 2TR-A2

2TR-D3

AUX 5 AUX 6

MONO DIM

CONTROL ROOM

Ajuste del nivel de entrada

Suponiendo que la alimentacién de la Consola de grabacién digital 02R
estd conectada y que su fuente de musica estd en reproduccién, la primera
cosa que tendré que hacer es disponer una mezcla basica de escucha para
la sala de control. Cuando invoque la memoria de escenas “0O-Initial
Data”, todos los reguladores de nivel de los canales se pondran en la
marca 0 dB.

Ajuste de los niveles de los reguladores de nivel

Si los reguladores de nivel no estan ajustados a 0 dB, tendrd que realizar
los pasos siguientes para optimizar el nivel de la sefial de entrada a fin de
obtener el mejor rendimiento:

1. Ponga el regulador de nivel para MIC/LINE 1 en la marca 0 dB.

La posicion 0 dBdel regulador de nivel es un buen lugar para comenzar a
ajustar los niveles de los reguladores de nivel. Es un buen ajuste con res-
pecto a la relacion sefial-ruido, y deja espacio para que usted pueda
aumentar después el nivel, si es necesario.

2. Ponga el regulador de nivel para STEREO en la marca 0 dB.
Los medidores de salida estéreo indicaran el nivel de salida estéreo. La

sefal de mezcla estéreo saldra ahora a través de los conectores STEREO
OUT digitales y analégicos.

Seleccion de una fuente de escucha

Antes de poder oir algo a través de su amplificador monitor y los altavo-
ces, tendra que seleccionar una fuente de la sala de control:

1. Presione el botén (ST) del grupo de botones CONTROL ROOM.

De esta forma se seleccionaré el bus estéreo para escucha en la sala de
control.

2. Ajuste el volumen don el control C-R LEVEL.

Usted debera poder escuchar la fuente de sonido a través de sus altavoces
monitores. Si estad utilizando auriculares estéreo, tendré que ajustar el
control PHONES LEVEL a un nivel de escucha coémodo.

Nota: Tenga mucho cuidado con los ajustes de nivel, especialmente si estd
utilizando auriculares estéreo. Cuando esté ajustando una unidad tan compli-
cada como la Consola de grabacion digital 02R, es posible que cambie inadver-
tidamente a una fuente de sefial muy intensa. El dafio de altavoces o amplifica-
dores puede resultar muy caro. El dafio de sus oidos puede resultar mucho peor.
jSus oidos son su vida!
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Ajuste de la ganancia y la medicion

1. Presione el botén (METER).

Aparecera la funcién de visualizacion METER mostrando el nivel de la
sefial para MIC/LINE 1.
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2. Presione el botdn (SEL) para MIC/LINE 1.
Ahora estara escuchando el canal de entrada MIC/LINE 1.

3. Si el sonido esta distorsionado, el indicador PEAK esta
encendido, o el nivel aumenta hasta CLIP, presione el
interruptor 20 dB(atenuador) para atenuar la senal de entrada
para MIC/LINE 1.

Normalmente usted no necesitard atenuar la sefial de entrada cuando
haya conectado un dispositivo de nivel de linea, como un sintetizador o
una unidad de efectos. Siha conectado un micréfono, no necesitara ate-
nuar la sefal.

Si desea utilizar un dispositivo de impedancia muy alta, como una guita-
rra o una guitarra baja, debera insertar una caja directa o un procesador
de efectos entre la guitarra y la 02R, o tendra que utilizar un micréfono
con el amplificador de guitarra.

Nota: Los canales de entrada estéreo (LINE 17 a 24) solamente aceptan sefia-
les de nivel de linea.

4. Utilice el control GAIN para MIC/LINE 1 a fin de optimizar el
nivel de la senal.

Idealmente, el nivel debera ajustarse relativamente alto para obtener la
mejor relacién sefial-ruido. Se puede aceptar el que el indicador PEAK se
encienda ocasionalmente, pero los niveles de sefial no deberan alcanzar
CLIP. Si el indicador PEAK permanece constantemente encendido, la
sefial estard sobrecargando el preamplificador de entrada y es posible que
oiga distorsién analdgica por truncamiento. Cuando se alcance CLIP,
experimentard distorsién digital por truncamiento, que normalmente es
un sonido muy desagradable.
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Gire un poco hacia la izquierda el control GAIN hasta que el indicador
PEAK se ilumine alguna que otra vez. El control GAIN deberéa ajustarse
con cierto cuidado. Si lo ajusta a un nivel muy bajo, se reducira la rela-
cién sefial-ruido, y si lo ajusta a un nivel demasiado alto, es posible que se
produzca el truncamiento y la distorsién de la sefial.

Funcidén de visualizacion [0/ATT

El nivel de la sefial puede ser demasiado alto en la esfera digital. Sise
alcanza CLIP, pero el indicador PEAK correspondiente no estd encendido,

tendra que atenuar ligeramente el canal con la funcién de visualizaciéon
O/ATT.

1. Presione el boton (O/ATT).

METER

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono del
atenuador para MIC/LINE 1 y gire la rueda del codificador para
ajustar el nivel de atenuacion.

0

v

La funcién de visualizacién O /ATT le permitira atenuar (e invertir la
fase) de una sefial después de haber sido convertida a datos digitales.

Nota: Usted raramente necesitard utilizar la funcion de L/ATT con una se-
fial de entrada después de haber ajustado correctamente el nivel de ganancia,
pero es posible que necesite atenuar después de haber aplicado ecualizacion, efec-
tos, o efectos dindmicos a la sefial.

Retencion de pico

1. Siutilizé la funcion de visualizacion O/ATT, vuelva a presionar el
boton (METER).

La 02R volveri a la funcién de visualizacion METER.
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ON

2. Usted puede encontrar muy Util la funcion de retencion de pico
en este punto. Para activarla, utilice los botones (CURSOR) a fin
de seleccionar el icono de control PEAK HOLD y presione el
boton (ENTER). Cuando active la funcion de retencion de pico,
el icono de control se visualizard resaltado (en video inverso).

El nivel de pico se indicara mediante un cuadrado vacio. La retencién de
pico es extremadamente 1itil para comprobar el nivel antes de grabar.
Usted podré dejar que se reproduzca una mezcla sin atenderla mientras
la funcion de retencién de pico sefialard los picos de la sefial. Si algtin
nivel alcanza CLIP, gire hacia la izquierda el control GAIN correspon-
diente, o utilice la funcién de visualizacién &J/ATT para atenuar la sefial
y vuelva a realizar la mezcla.

Nota: La funcion de retencién de pico trabaja también en los medidores de sa-
lida estéreo y controla el puente de medida opcional (MB02).

3. Para borrar los niveles de retencion de pico, seleccione el
icono de control PEAK HOLD con los botones (CURSOR) y
presione el boton (ENTER).

Cuando borre los niveles de retencién de pico, se borrardn también los
picos de los medidores de salida estéreo.

Normalmente, usted utilizard més de un canal de entrada, motivo por el
que necesitara ajustar individualmente el nivel de la sefial de entrada
para cada canal. Como es relativamente facil realizar el ajuste en este
punto, tomese tiempo y tenga cuidado. Si tiene que reajustar los niveles
mas tarde durante el proceso de mezcla, es posible que necesite reajustar
también los reguladores de nivel, las emisiones auxiliares, y otros niveles.

Conexion/desconexion de canales
Los botones [ON] de canales se utilizan para conectar o desconectar cana-
les. Esta funcién se denomina a veces MUTE (silenciamiento). Cuando

invoque la memoria de escenas “0-Initial Data”, todos los canales estaran
conectados.

1. Presione el botén (ON) de canal para MIC/LINE 1.

El sonido se cortara y el LED del botén [ON] se apagara.

Nota: Aungue ya no pueda oir la fuente de sonido, el medidor para MIC/
LINE 1 continuard indicdndose en el visualizador. Esto se debe a que la sefial
del medidor se aplica antes del botén [ON].

2. Para volver a conectar el canal, presione de nuevo el boton
(ON).

E1 LED del botén [ON] volvera a encenderse y usted podré escuchar otra
vez la fuente de sonido.
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LED indicador de memoria de escenas (SCENE
MEMORY)

El LED (7 segmentos) de 2 digitos mostrara el programa de SCENE

MEMORY actualmente seleccionado. También contiene el indicador de
edicién, que comenzard a parpadear cuando ajuste el primer parametro

digital de la memoria de escenas actual. Esto se explicara mas tarde.
Consulte "Memorias de escenas"de la pagina 57.

A

Indicador de edicién

Aplicacion de ecualizacion

El paso siguiente es aplicar ecualizacién a MIC/LINE 1.

La Consola de grabacién digital 02R posee un ecualizador completa-
mente paramétrico de cuatro bandas, con anchura de banda (Q), frecuen-
cia (F), y ganancia (G) variables. La potencia de la interfaz de usuario de
la 02R significa que existen dos métodos de ajustar la ecualizacion para
MIC/LINE 1.

Un método es utilizar la funcién de visualizaciéon EQUALIZER.

El método mas conveniente es utilizar los botones y controles del bloque
EQUALIZER de los controles SELECTED CHANNEL.

LOW/HPF L-MID H-MID HIGH/LPF

EQ ON

EQUALIZER

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando usted ajuste un con-
trol del bloque EQUALIZER de los controles SELECTED CHANNEL, en el
visualizador aparezca automdticamente la funcién de visualizacion EQUALI-
ZER. Para mds informacion, consulte “Preferencias” de la pagina 180 de la
Guia del usuario. El ajuste inicial (de fibrica) es visualizacién automdtica de
la visualizacion de EQUALIZER.

En estas lecciones practicas se describira la operacién de la funcién de
visualizacion EQUALIZER, incluso aunque usted se dara inmediata-
mente cuenta de que la utilizacién de los botones y controles dedicados
del bloque EQUALIZER del grupo SELECTED CHANNEL es el método
mas conveniente. La finalidad de estas lecciones practicas es mostrarle
cémo utilizar la 02R.
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SEL

]

EQ

Por motivos de consistencia, las lecciones practicas se enfocaran en las
funciones de visualizacién, pero usted podra utilizar los controles dedica-
dos del grupo SELECTED CHANNEL siempre que lo desee.

Activacién/desactivacion del ecualizador

1. Presione el boton (SEL) para MIC/LINE 1.
Cuando presione el botén [SEL] para un canal, el LED y los indicadores

numéricos de los controles SELECTED CHANNEL cambiardn para refle-
jar el estado del canal seleccionado.

2. Presione el botén (EQ).

Aparecera la funcién de visualizacion EQUALIZER mostrando la curva
de ecualizacién y los ajustes para MIC/LINE 1.

0 Initial Data | EQUALIZER | MIC1

3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono EQ ON.
Si el ecualizador estd activado, el icono se visualizara resaltado. También

se encenderd el LED del botén [EQ ON] de los controles del bloque
SELECTED CHANNEL-EQUALIZER.

4. Para cambiar el estado del ecualizador, presione el botén
(ENTER) o el boton (EQ ON).

Elicono ON cambiaré al de OFF, y ya no se visualizara resaltado. E1 LED
del botén [EQ ON] se apagara.

Si ha desactivado (OFF) el ecualizador, vuelva a activarlo (ON).

Ajuste de la ganancia

1. Seleccione el icono de ganancia (G) para la banda baja
(LOW) utilizando los botones (CURSOR).
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El icono se vera rodeado por un cuadro gris parpadeante, indicando que
éste es el elemento activo de la visualizacion. Usted también podré pre-
sionar el botén [LOW /HPF] de los controles SELECTED CHANNEL-
EQUALIZER.

2. Gire la rueda del codificador hacia la derecha para reforzar la
ganancia.

Usted también podra ajustar el codificador giratorio “G” de los controles
EQUALIZER para lograr el mismo efecto.

La ganancia aumentard en pasos de 0,5 dB y la curva de ecualizacién del
visualizador cambiara para reflejar esto.

0 Initial Data | EQUALIZER | MIC1

+16.5dB|| +4.5dB
—L-MID-

3. Parareducir la ganancia, gire la rueda del codificador hacia la
izquierda.

Usted también podra ajustar el codificador giratorio “G” para reducir la
ganancia.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono de
ganancia (G) para la banda baja-media (L-MID), y ajuste su
nivel con la rueda del codificador. Seleccione de la misma
forma otras bandas.

Usted también podra seleccionar las diferentes bandas utilizando los
botones [L-MID], [H-MID], y [HIGH/LPF] de los controles SELECTED
CHANNEL-EQUALIZER.

Nota: Siaplica mucho refuerzo de ecualizacion es posible que el nivel de la se-
fial aumente lo suficiente como para causar distorsion. Cuando ocurra esto, re-
duzca el nivel de refuerzo de la ecualizacion o ajuste el nivel de atenuacion (el

icono de control O/ATT) para compensar. Usted podrd volver a la funcion de

visualizacion METER y seleccionar POST EQ para comprobar los niveles de

la sefial.
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Nota: Usted podri reponer le ganancia de cada banda a 0,0 dB presionando
dos veces los botones [LOW/HPF], [L-MID], [H-MID], o [HIGH/LPF] de los
controles SELECTED CHANNEL-EQUALIZER.

Ajuste de la frecuencia

1. Seleccione el icono de frecuencia (F) para la banda LOW
utilizando los botones (CURSOR).

2. Utilice la rueda del codificador para pasar a través de la gama
de frecuencias.

0 Initial Data [ EQUALIZER | MIC1

+16.5dB
— LOW—

2 3 4 5 6 7 28 9 18 11 12 13 14 15 16
T ——

Usted también podra ajustar el codificador giratorio “F” de los controles
EQUALIZER para obtener el mismo efecto.

Las cuatro bandas del ecualizador paramétrico de la 02R cubren préactica-
mente todo el espectro de audio, de 21 Hz a 20,1 kHz. Aunque tienen la
inscripcién LOW, L-MID, H-MID, y HIGH, la frecuencia de las bandas
podra estar en realidad en cualquier orden.

Nota: Sisu 02R estd ocupada procesando datos complicados, puede tardar
cierto tiempo en trazar la curva de ecualizacién. Sin embargo, los circuitos de
ecualizacion internos reflejard inmediatamente los ajustes que haya realizado.

Nota: Al igual que el valor de frecuencia en Hz visualizado debajo del icono
yenel LED numérico de los controles SELECTED CHANNEL-EQUALIZER,
la linea vertical discontinua de la grifica de ecualizacién indica la posicion ac-
tual de la frecuencia.

3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono de
frecuencia (F) para la banda baja-media (L-MID), y ajuste su
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posicion con la rueda del codificador. Seleccione de las otras
bandas y ajuste su frecuencia.

Usted también podra seleccionar las diferentes bandas utilizando los
botones [L-MID], [H-MID], y [HIGH/LPF] de los controles SELECTED
CHANNEL-EQUALIZER. Ajuste el codificador giratorio “F” para cada
banda.

Ajuste de la anchura de banda

Las bandas L-MID y H-MID son ecualizadores de tipo agudizamiento.
Las bandas LOW y HIGH estan inicialmente configuradas como ecualiza-
dores de tipo aplanamiento, pero pueden configurarse también como
ecualizadores de tipo agudizamiento. La banda LOW también podra
configurarse como filtro de paso alto (HPF) y la banda HIGH como filtro
de paso bajo (LPF).

1. Seleccione el icono de anchura de banda (Q) para la banda
LOW utilizando los botones (CURSOR).

2. Utilice la rueda del codificador para pasar a través de la
anchura de banda.

Usted también podra ajustar el codificador giratorio “F” de los controles
EQUALIZER para obtener el mismo efecto.

A medida que gire la rueda del codificador, la banda LOW cambiard de
aplanamiento bajo a agudizamiento, y después a filtro de paso alto.

3. A medida que gire la rueda del codificador hacia la izquierda,
aumentard efectivamente Q, para estrechar la anchura de
banda, como se muestra en la grdfica de ecualizacion.

tial Data | EQUALIZER | MIC1

Una curva estrecha sera muy ttil para reforzar o atenuar frecuencias
especificas.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono de
anchura de banda (Q) para la banda baja-media (L-MID), y
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ajuste su posicion con la rueda del codificador. Seleccione de
las otras bandas y ajuste su anchura de banda.

Usted también podra seleccionar las diferentes bandas utilizando los
botones [L-MID], [H-MID], y [HIGH/LPF] de los controles SELECTED
CHANNEL-EQUALIZER. Ajuste el codificador giratorio “Q” para cada
banda.

Cuando ajuste su valor, la banda HIGH cambiard de agudizamiento alto a
agudizamiento, y después a filtro de paso bajo.

Reposicion del ecualizador

1. Mantenga presionado el boton (LOW/HPF) y después presione
el boton (HIGH/LPF) de los controles SELECTED CHANNEL-
EQUALIZER.

Todos los ajustes del ecualizador se repondrédn a sus valores iniciales (de
fabrica).

LOW/HPF L-MID H-MID HIGH/LPF
Q | LOW Kuhschw. | Glocke 0.7 Glocke 0.7 HIGH Kuhschw.
F | 125 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 10.0 kHz
G |0dB 0dB 0dB 0dB
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EQ

Utilizacién de la biblioteca de
ecualizacion

La biblioteca de ecualizacion se utiliza para lograr acceso y almacenar
ajustes de ecualizacion, almacenados como programas. Existen 40 pro-
gramas preajustados (1 a 40) que usted podra invocar, y 88 programas de
usuario (41 a 128 mas UNDO) para que usted pueda almacenar sus pro-
pios ajustes de ecualizacion. En primer lugar tendra que saber cémo
invocar programas de ecualizacién, y después como almacenar los suyos
propios.

Invocacion de un programa de ecualizacion

1. Presione el botdn (EQ). Seleccione el icono LIB con los botones
(CURSOR), y presione el boton (ENTER).

Un método mas rapido de seleccionar la funcién de visualizacién de
biblioteca de EQUALIZER es presionar por segunda vez el botén [EQ].

Aparecera la funcién de visualizacién de biblioteca de EQUALIZER.

0

TITLE EDIT

2:Snare Drum 1 l
43Snare Drum 2
S3Tom—tom 1 P "#EFET () k4 ,- .7

(STore_](FEcALL] (CoPv] [FRSTE] (RS- [EEL)
P00 0P00PR0RRe 2

18 11 12 13 14 15 16 ElE

La parte superior del visualizador mostrara la curva de ecualizacién
actual para el canal seleccionado y un medidor de nivel para este canal y
su par adyacente.

2. Presione el botdn (SEL) para MIC/LINE 1.

Este paso solamente sera necesario para asegurarse de que todavia esta

trabajando con el mismo canal con el que comenzé.

3. Seleccione el icono RECALL con los botones (CURSOR).

Para desplazarse por la lista de programas de ecualizacién, el cursor

debera estar en el icono STORE, RECALL, COPY, o PASTE.

4. Para seleccionar un programa de ecualizacién, utilice la rueda
del codificador.

A medida que la 02R se desplace por la lista de programas de ecualiza-
cién, a la derecha de la lista aparecerd un pequefio diagrama de la curva
de respuesta del programa de ecualizacién resaltado.
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5. Presione el boton (ENTER).

Se invocara el programa de ecualizacién. La curva de ecualizacion para
MIC/LINE se ajustara de acuerdo con el programa. La curva de ecualiza-
cién de la parte superior del visualizador serd reemplazada por la nueva
curva seleccionada.

0 |Initial Data | EQUALIZER | MIC1

Crunch 1
.Crunch 2
Dlstortlon 1

trotay o TITLE EOIT

G
.G.S5troke 2 i i
S Praeais .G.Dlstort ion 2

.G.Arresgio 2 PUHERET (D okt -7

CoTore ) (i)
QGGGGGGGGGGGGGGG GG

2 3 4 18 11 12 13 14 15 16
T ——

Su fuente de sonido se modificara de acuerdo con el programa invocado.
Si el sonido no cambia, compruebe si ha dejado el interruptor EQ ON en
OFF en la funcién de visualizacion EQUALIZER. Usted también podra
comprobar rapidamente si el LED del botén [EQ ON] de los controles
SELECTED CHANNEL-EQUALIZER esta encendido o no.

6. Seleccione el icono LIB con los botones (CURSOR) y presione el
boton (ENTER).

Un método mds rapido de salir de la funcién de visualizacién de biblio-
teca de EQUALIZER es volver a presionar el boton [EQ].

Reaparecera la funcién de visualizacion EQUALIZER mostrando la
nueva curva de ecualizacién para MIC/LINE 1. Usted podra ver los
detalles de los nuevos ajustes de ecualizacién.

0 Initial Data | EQUALIZER | MIC1
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Anulacién de una curva de ecualizaciéon invocada

Si decide que no desea reemplazar la curva de ecualizacién actual por el
programa seleccionado de la biblioteca, podrd invocar la curva anterior.

1. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono RECALL
y gire la rueda del codificador hasta que se resalte el
programa “U”.

El programa “U” es la memoria intermedia UNDO (anulacién). Esta
memoria contiene siempre la tltima curva aplicada a un canal.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono RECALL
y presione el boton (ENTER).

Se invocara la curva de ecualizacién original.

Nota: La curva que invocd y después utiliz6 UNDO para reemplazar, estard
ahora en la memoria intermedia UNDO.

Almacenamiento de un programa de ecualizaciéon

Antes de almacenar una curva de ecualizacién, tendré que crearla utili-
zando la funcion de visualizacion EQUALIZER. Ajuste los pardmetros de
ecualizacion como se indica detalladamente en los pasos que comienzan
en "Ajuste de la ganancia"de la pagina 23.

1. Seleccione el icono LIB con los botones (CURSOR) y presione el
botdn (ENTER).

Un método mas rapido de seleccionar la visualizaciéon de la biblioteca de
EQUALIZER es volver a presionar el botén [EQ)].

Aparecera la funcién de visualizacion de biblioteca de EQUALIZER con
su nueva curva de ecualizacién en la parte superior.

itial Data | EQUALIZER | MIC1

38:Piano Hish
39:Fine-EQ{(Cass>
44 :Narrater

413

TITLE EDIT

|
L #ERE (O K+ —
[CSToRe_J[(RECALL ] [CoPvY][FASTE] (NS [DEL.]

18 11 1”% 13 14 15 16 E1 E2
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2. Utilice la rueda del codificador para seleccionar un programa
de ecudlizacion.

Si selecciona uno de los programas preajustados (1 a 40), en el visualiza-
dor parpadeara un error cuando intente almacenar su programa. Selec-
cione un programa de entre los 88 programas de usuario (41 a 128). Usted
tampoco podré almacenar sus ajustes en el programa “U” (la memoria
intermedia UNDO).

3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el recuadro TITLE
EDIT.

Initial Data | EQUALIZER | MIC1
C_LIE

38:Piano Hish
39:F ine-EQ(Cass>
44 :Narrater

41:

[_STORE_][_RECALL ] COPY ] [PASTE] (INS. J[DEL.]

4. Seleccione posiciones de caracteres individuales con los
botones (CURSOR) y utilice la rueda del codificador para
seleccionar tales caracteres.

Usted podré crear un nombre de hasta 16 caracteres de longitud. El nom-
bre podra contener letras maytsculas y mintsculas, niimeros, simbolos,
signos de puntuacién, y espacios.

Initial Data | EQUALIZER | MIC1
C_LIE

-l
-18
-30

38:Piano Hish

39:F ine-EQ(Cass>

44 :Narrater
e IITLE FEDIT

LURG I
V" #ERRT (k4 ,- 07

ceecceccceccecclclcle)

1 2 3 4 9 18 11 12 13 14 15 16 E1 E2
v o

Usted podra seleccionar el icono de control “INS”. para insertar un espa-
cio (en blanco) en la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.
Seleccione el icono INS. con los botones [CURSOR] y presione el botén
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[ENTER]. Elicono de control “DEL”. se utiliza para borrar el caracter de
la posicion actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.

Nota: Los iconos de control “COPY” y “PASTE" le permitirin seleccionar el
titulo de otro programa de ecualizacion y “pegarlo” en su programa. Estos ico-
nos solamente copian el titulo. Consulte “Iconos de control” de la pigina 47
de la Guia del usuario.

5. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono STORE y
presione el boton (ENTER).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de ecualiza-
cién seleccionado. La visualizacion tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “"EXECUTE".

Nota: Usted podra personalizar su 02R para evitar que se visualice el mensa-
je de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacenamiento
(STORE). Para mds informacién, consulte “Preferencias” de la pagina 180 de
la Guia del usuario.

CANCEL (cancelacioén) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelara automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de selec-
cionar el icono de control “EXECUTE” y presione el boton [ENTER]. El
programa de ecualizacién se almacenara.

Nota: Sidecide que no le interesa el programa de ecualizacion después de ha-
berlo almacenado, serd muy ficil reescribirlo creando nuevos ajustes y almace-
ndndolos en el mismo lugar. Pero también serd muy fdcil reescribir accidental-
mente un programa de ecualizacion valioso.

{USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!

Enrutamiento

En esta leccién practica se supone que usted posee una grabadora multi-
pista y que la una grabadora multipista y que la ha conectado a su Con-
sola de grabacién digital 02R, después de haber instalado una o mas tarje-
tas de entrada/salida opcionales:

e Alesis ADAT (CD8-AT): Esta tarjeta de una sola ranura permite la
conexion de una grabadora multipista digital modular compatible
con ADAT. Proporciona ocho canales de entrada y ocho canales de
salida. Usted podra insertar hasta cuatro de estas tarjetas en la 02R.
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¢ TASCAM TDIF (CD8-TD) — Esta tarjeta de una sola ranura permite la
conexion de una grabadora multipista digital modular TASCAM de
ocho canales. Proporciona ocho canales de entrada y ocho canales de
salida. Usted podra insertar hasta cuatro de estas tarjetas en la 02R.

* Yamaha (CD8-Y) — Esta tarjeta de una sola ranura permite la
conexién de una grabadora multipista digital modular Yamaha de
ocho canales. Proporciona ocho canales de entrada y ocho canales de
salida. Usted podra insertar hasta cuatro de estas tarjetas en la 02R.

* AES/EBU (CD8-AE) — Esta tarjeta de ranura doble permite la
conexién de una grabadora multipista digital modular compatible
con AES/EBU (como una de la serie DD1500 Akai). Proporciona
ocho canales de entrada y ocho canales de salida. Usted solamente
podra insertar dos de estas tarjetas en la 02R.

e DA/AD analégica (CD8-AD) — Esta tarjeta de ranura doble permite la
conexion de cualquier grabadora multipista anal6gica de ocho canales.
Permite la conexién de ocho canales de entrada y ocho canales de
salida. Usted solamente podré insertar dos de estas tarjetas en la 02R.

La 02R le permitird enrutar directamente los 16 primeros canales MIC/
LINE a una salida. Si usted posee una configuracién compatible, signifi-
caré que usted podra emitir salidas directamente a una grabadora de 16
pistas (por ejemplo, dos grabadoras digitales modulares compatibles con
ADAT). Usted también podra enrutar cualquier canal a uno de los ocho
buses. Los buses podrdn alimentar una grabadora de ocho pistas. Usted
también podra enrutar cualquier canal al bus estéreo.

Cuando invoque la memoria de escenas “0-Initial Data”, todos los canales
se enrutaran al bus estéreo.

Utilizacién de la funcion de visualizacion ROUTING

De forma similar a la funcién de ecualizacién, existen dos métodos de
ajustar el enrutamiento para MIC/LINE 1.

Un método es utilizar la funcion de visualizacion ROUTING.

El método mas conveniente es utilizar los botones del bloque ROUTING
de los controles SELECTED CHANNEL.
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Nota: Usted podri personalizar su 02R para que cuando presione un botén
del bloque ROUTING de los controles SELECTED CHANNEL, aparezca
automdticamente la funcion de visualizacion ROUTING. Para mds informa-
cién, consulte “Preferencias” de la pigina 180 de la Guia del usuario.

Seleccidn del enrutamiento

1. Presione el boton (ROUTING).
EI

Aparecera la funcién de visualizacion ROUTING mostrando las rutas
ROUTING seleccionadas para MIC/LINE 1.

0 “Initial Data [ROUTING | MIC1 §
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2. Utilice los botones ROUTING de los controles SELECTED
CHANNEL para seleccionar las rutas para MIC/LINE 1.

A medida que presione los botones ROUTING, el LED del botén se
encenderad, y el icono correspondiente de la funcién de visualizaciéon
ROUTING se resaltara.

Usted también podra seleccionar las rutas utilizando los botones [CUR-
SOR] para moverse hasta el icono de la ruta seleccionada y presionando
el boton [ENTER].

Nota: Cuando haya seleccionado una ruta, la sefial procedente del canal se
enrutard al bus seleccionado. La salida procedente de tal bus aparecerd en las
salidas correspondientes de todas las tarjetas de entrada/salida instaladas en la
02R. La tinica excepcion es cuando usted esté utilizando tarjetas de entrada/
salida en las ranuras 1y 2 para salida directa. Para mds detalles, consulte “En-
rutamiento” de la pagina 39 de la Guia del usuario.
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PAN

Panoramizacion

De forma similar a las funciones de ecualizacién y enrutamiento, existen
dos métodos de ajuste de la panoramizacién para MIC/LINE 1.

Un método es utilizar la funcién de visualizacion PAN.

El método mas conveniente es utilizar los botones y los controles del blo-
que PAN de los controles SELECTED CHANNEL.

Tomm] O

L/ODD R/EVEN Even

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando ajuste un control del
bloque PAN de los controles SELECTED CHANNEL, aparezca automdtica-
mente la funcion de visualizacion PAN. Para mds informacion, consulte “Pre-
ferencias” de la pagina 180 de la Guia del usuario.

Con un mezclador de grabacién como la Consola de grabacién digital
02R, podréa esforzarse mucho més en construir su mezcla para escucha de
lo que mereceria la pena con un mezclador convencional. En vez de tener
que reponer con dificultad todos los parametros para su mezcla, con la
02R simplemente tendra que almacenar los ajustes en una memoria de
escenas para invocarlos instantdneamente.

Los ajustes de panoramizacion son también importantes para grabar una
sefial en un par de buses, y cuando desee crear un equilibrio entre los

buses, por ejemplo, cuando grabe de cerca con micréfonos una bateria
electrénica.

Ajuste de la panoramizacion

1. Presione el botén (PAN).

Aparecerd la funcién de visualizacién PAN.

L16 Ri16
12/18

1 2 3 4 5 6 7 23 9 18 11 12 13 14 15 16 E1 E2
T ——
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2. Presione el boton (SEL) para MIC/LINE 1y gire el codificador
PAN.

EILED del botén [L/ODD] se encendera. La posicién de panoramizacion
actual se indicara en la grafica de barras de LED adyacente. Como alter-
nativa, usted podra utilizar los botones [CURSOR] para seleccionar el
icono PAN para MIC/LINE 1y girar la rueda del codificador hasta que
aparezca el valor deseado.

Usted también podra ajustar la posicién de panoramizacién desde el
extremo derecho/par (R16) al centro (C) y después al extremo izquierdo/
impar (L16). Usted podra elegir existen 33 posiciones de panoramiza-
cion.

Emparejamiento de canales
Usted podrd emparejar los controles de panoramizacién de dos canales

adyacentes. El enlace de canales juntos se denomina modo GANG, y pro-
porciona el ajuste simultdneo de panoramizacién.

1. Presione el boton (SEL) para MIC/LINE 1.

Usted también podré seleccionar el icono MIC/LINE 1 utilizando los
botones [CURSOR].

2. Presione el botdn (ENTER) para conectar juntos los canales.

Usted también podra conectar los canales juntos presionando simultanea-
mente [L/ODD] y [R/EVEN] del bloque PAN del grupo SELECTED
CHANNEL.

GANG se indicard mediante un par de lineas discontinuas que enlazan la
parte superior y la inferior de los iconos de control de panoramizacién,
como se muestra en la ilustracién siguiente:

0

Cuando ajuste un canal, el canal enlazado también se movera el valor
correspondiente. Para mas detalles, consulte “Panoramizacién de pares
estéreo” dela pagina 37 de la Guia del usuario.
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Canales de emision auxiliares

La Consola de grabacién digital 02R posee ocho canales de emisién auxi-
liares.

AUX7 y AUXS se utilizan para aplicar a los procesadores de efectos inter-
nos la sefal restante completamente en la esfera digital.

Los otros canales de emision auxiliares, AUX1 a AUX6, pueden utilizarse
para alimentar procesadores de sefial y unidades de efectos externos,
amplificadores de reinyeccién, o equipos de grabacion multipista. AUX5
y AUX6 también podran utilizarse para construir una mezcla para escu-
cha y enrutarla directamente a los altavoces del estudio o de la sala de
control. Cuando utilice un canal de emisién para alimentar un procesa-
dor de efectos externo, la sefial procesada podra devolverse a través de
uno de los canales de entrada estéreo o de un canal de entrada no utili-
zado.

Existen dos formas diferentes de acceso a los canales de emisién auxilia-
res:

Botones AUX de DISPLAY ACCESS

N W W .

AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 . . . .
Estos botones permiten el acceso a las funciones visualizadas que estable-

QJ Q Q Q cen los niveles de los canales de emisién auxiliares para la consola de gra-

AUX 5 AUX6  AUX7  AUX8 »
EFFL EFF2 bacion.

e Losbotones [AUX 1] a [AUX 6] ajustan los niveles de los canales de
emision auxiliares de acuerdo con el bus auxiliar correspondiente.
Usted también podré seleccionar entre emitir la sefial antes o después
del regulador de nivel.

* Los botones [AUX 7] y [AUX 8] ajustan también los niveles de los
canales de emision al bus auxiliar correspondiente y pueden emitirse
pre-regulador o post-regulador de nivel. Estos dos canales de emi-
sién se enrutan a la unidad de efectos interna. Por lo tanto, los boto-
nes también le permitirdn seleccionar y ajustar los pardmetros de los
efectos.

Cuando presione cualquiera de estos botones, los reguladores de nivel
pasaran de controlar los niveles de entrada a controlar los niveles de los
canales de emision auxiliares.

AUX 1 AUX 2

Controles AUX de SELECTED CHANNEL

AUX 3 AUX 4

Estos botones y controles ajustan los niveles de los canales de emisién

AUXS L Auxe auxiliar para el canal actualmente seleccionado.

- e Los botones [AUX 1] a [AUX 8] le permitiran seleccionar los buses

auxiliares a los que desee enviar la sefial del canal seleccionado.

El codificador giratorio SEND LEVEL se utiliza para ajustar el nivel,
indicado por la gréfica de barras de LED adyacente.
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AUX
e El botén [ON] se utiliza para activar o desactivar la emision.
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Ajuste del nivel de los canales de emision
auxiliares

En el ejemplo siguiente se muestra el ajuste del nivel de emisién para
MIC/LINE 1 al primer canal auxiliar, AUX 1.

1. Presione el botén (AUX 1).
|E

AUX 1 Aparecerd la visualizacion de la funcion AUXI.

(=]

Initial
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FADER STATUS Los reguladores de nivel cambian de los controles de nivel de canal a los
O meuT controles de nivel de canal auxiliar. Para indicar el cambio, se encendera
Vv aux el LED AUX del indicador FADER STATUS. También se encenderi el
123 4 . . s . . 2

5678 indicador numérico correspondiente al botén AUX actual (en este caso

AUX1). Los reguladores de nivel se reubicardn automéaticamente desde
sus posiciones de nivel de canal a las posiciones de nivel de canal de emi-
sién auxiliar.

Aunque los reguladores de nivel se hayan movido hasta las posiciones de
nivel de canal de emisién auxiliar, la 02R recordara los niveles de sefial de
canal. Usted todavia podra escuchar el sonido.

2. Seleccione MIC/LINE 1 utilizando los botones (SEL) o los botones
(CURSOR).

Conecte el canal de emisién auxiliar presionando el botén [ON] del grupo
AUX de los controles SELECTED CHANNEL. El ajuste inicial para emi-

sién es conexion, motivo por el que este paso normalmente no se reque-
rira.

3. Para cambiar el canal de emision auxiliar de post-regulador a
pre-regulador de nivel, presione el boton (ENTER).

Cuando la sefial sea post-regulador de nivel, el icono POST cambiaré al
de PRE y se realzara.
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4. Para cambiar el nivel de la senal, ajuste el regulador de nivel
para MIC/LINE 1 hasta obtener el valor deseado.

Usted podra utilizar los codificadores giratorios para los canales de
retorno de cinta (los canales de retorno de efectos solamente podran ajus-
tarse con los codificadores giratorios) o presionar el botén [FLIP], y los
canales de retorno de cinta podréan controlarse con los reguladores de
nivel.

Usted también podra utilizar el codificador SEND LEVEL del grupo AUX

de los controles SELECTED CHANNEL. Usted tendra que presionar el

botén [AUX 1] correspondiente para cerciorarse de que esta ajustando el
@ nivel de sefial para el canal auxiliar correcto.

SEND LEVEL
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Creacion de una mezcla para escucha

La Consola de grabacién digital 02R posee dos salidas de escucha diferen-
tes, salidas para la sala de control y salidas para el estudio més, natural-
mente, la salida para auriculares (PHONES) (que son una duplicacién de
las salidas para la sala de control).

A menudo, durante una sesién de grabacién multipista, lo que usted
desea es escuchar en la sala de control es muy diferente a lo que los m1isi-
cos necesitan en el estudio. Por ejemplo, durante la grabacién de una sec-
cién de ritmo, el que toca el violén o la bateria pueden desear escuchar
sus instrumentos a un volumen mucho maés alto que el que usted necesita
en la sala de control.

Para hacer frente a esto, la 02R le permitira crear una mezcla para escucha
utilizando AUX5 o AUX6 o una mezcla estéreo utilizando AUX5 y AUXe.

Proceso de submezcla

El proceso para crear una submezcla para escucha es similar a los pasos
detallados a partir de "Ajuste del nivel de los canales de emisién auxilia-
res"de la pagina 39.

1. Presione el botén (AUX 5).

2. Seleccione MIC/LINE 1 utilizando los botones (SEL) de o los
botones (CURSOR).

Usted debera dejar que la emision sea pre-regulador de nivel. Esto per-
mitird el que los miisicos contintien escuchandose entre si independiente-
mente de lo que usted esté realizando en la sala de control.

3. Presione el boton (AUX 5) del grupo de botones STUDIO.

Usted tendra que presionar también el botén [AUX 5] del grupo de boto-
nes CONTROL ROOM a fin de poder oir los resultados del ajuste de los
niveles.

4. Ajuste el regulador de nivel para MIC/LINE 1 hasta obtener el
nivel de senal deseado.

Utilice el sistema de interfono para hablar con los musicos y preguntarles
si estdn satisfechos con los niveles de sefial que haya ajustado. Cuando
finalice el ajuste de los niveles de escucha para el estudio, presione el
botén [ST] del grupo de botones CONTROL ROOM para escuchar en la
sala de control.
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Aplicacion de efectos

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por dos procesadores
estéreo de efectos muiltiples internos: Efecto 1y efecto 2. Estos efectos se
aplican a través de AUX7 y AUXS, y las sefiales procesadas se devuelven,
respectivamente, a través de EFF1 RTN y EFF2 RTN. Cuando utilice efec-
tos internos, la sefial se procesara sin abandonar la esfera digital.

Los efectos podran aplicarse a los canales de entrada o a los canales de
retorno de cinta.

Los efectos estan organizados en programas. Hay 40 programas de efec-
tos preajustados (1 a 40), y 88 programas de efectos de usuario (41 a 128
mas una memoria intermedia UNDO) para almacenar sus propios ajus-
tes.

Ajuste de los niveles de los canales de emision

El proceso para aplicar efectos es similar al de los pasos detallados en
"Ajuste del nivel de los canales de emisién auxiliares"de la pagina 39. En
el ejemplo siguiente se indica como aplicar efectos a MIC/LINE 1 utili-
zando el canal auxiliar AUX7.

1. Presione el botén (AUX 7).
Aparecera la funcién de visualizacién AUX7.

AUX7
EFF1

Nota: Siaparece una de las visualizaciones de edicién de efectos, vuelva a pre-
sionar el botén [AUX 7] hasta que aparezca la visualizacion de nivel de canal.

Los reguladores de nivel se reubicardn automaticamente desde las posi-
ciones de nivel de canal a las posiciones de nivel de canal de emisién
auxiliar. Aunque los reguladores de nivel se hayan movido hasta las
posiciones de canal de nivel de emisién auxiliar, la 02R recordara los nive-
les de sefial de canal. Usted todavia podré escuchar el sonido.

2. Seleccione MIC/LINE 1 utilizando los botones (SEL) de o los
botones (CURSOR).

Conecte el canal de emisién auxiliar presionando el botén [ON] del grupo
AUX de los controles SELECTED CHANNEL.
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VIEW

3. Para cambiar la emisién auxiliar de pre-regulador a post-
regulador de nivel, presione el boton (ENTER).

Las emisiones a los efectos son normalmente post-regulador de nivel.
Esto significa que el nivel de la sefial aplicada al procesador de efectos
seguird el nivel de canal “seco”.

4. Ajuste el regulador de nivel para MIC/LINE 1 hasta obtener el
nivel de senal deseado.

Ajuste del canal de retorno de efectos

El canal de retorno de efectos es similar a los canales de entrada, excepto
que no posee componente analdgica y, por lo tanto, no es necesario apli-
car ganancia ni panoramizacién de entrada. Excepto esto, los pasos son
similares a los que comienzan en "Ajuste de la ganancia y la medicién"de
la pagina 19.

La forma mas facil de aplicar todos los ajustes requeridos es seleccionar la
funcién de visualizacién VIEW. Esto le permitira ver todos los parame-
tros del canal en una visualizacién y poder utilizar los botones y controles
dedicados del grupo SELECTED CHANNEL.

1. Presione el botdn (VIEW) y presione el boton (SEL) para EFF 1
RTN.

Aparecera la funcién de visualizacién VIEW para el canal de retorno de
efectos EFF 1 RTN.
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2. Si el sonido estd distorsionado, o si el nivel llega
constantemente hasta CLIP, utilice los botones (CURSOR) para
seleccionar el icono [0/ATI. Ajuste el nivel con la rueda de
codificador.

Como la sefal de retorno de efectos es completamente digital, si se
alcanza CLIP, experimentard la distorsion por truncamiento digital.

Nota: En muchos casos, el truncamiento en el canal de retorno de efectos se
debe a que el nivel del canal de emisién es demasiado alto. Si experimenta el
truncamiento, es posible que tenga que ajustar los niveles de emision.
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3. Seleccione el icono PAN con los botones (CURSOR) y ajuste la
posicion de panoramizacion utilizando la rueda del codifica-
dor.

Nota: Elajuste de la posicion de panoramizacion, el enrutamiento, y la ecua-
lizacion podra realizarse rdpida y facilmente con los controles dedicados del blo-
que SELECTED CHANNEL.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono
ROUTING. Presione el boton (ENTER) para seleccionar las rutas
para la seial del canal de retorno de efectos.

El enrutamiento inicial (ajuste de fabrica) del canal de retorno de efectos
(suponiendo que usted esté trabajando todavia con la memoria de esce-
nas “0-Initial Data”) es al bus estéreo.

Nota: Aungue usted no podrd enrutar el canal de retorno de efectos a salidas
directas, podrd enrutarlo al mismo bus al que estd enrutado el del canal de en-
trada, lo que le permitird grabar el efecto junto con la sefial de entrada.

Muchos ingenieros prefieren afiadir efectos durante la mezcla final. La regla bi-
sica es que es ficil afiadir efectos, pero muy dificil eliminarlos después de haber
sido grabados. Usted podrd emitir el efecto a la mezcla para escucha, sin embar-
go, especialmente cuando grabe un vocalista, a muchos vocalistas no les gusta
escuchar su voz “en seco” en los altavoces.

5. Seleccione la grdfica de EQ con los botones (CURSOR) y
presione le boton (ENTER).

La 02R cambiara automaticamente la funcién de visualizacién EQUALI-
ZER. Siga los pasos detallados en "Aplicaciéon de ecualizacién"de la
pagina 22 para ajustar el la ecualizacién para el canal de retorno de efec-
tos EFF 1 RTN.

Nota: Muchos ingenieros prefieren no aplicar ecualizacion a una grabacion
mientras no estén preparados para mezclar. De nuevo, es mds ficil afiadir ecua-
lizacion que eliminarla.
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AUX7
EFF1

Invocacion y edicion de efectos

Después de haber aplicado efectos a MIC/LINE 1, tendré que saber cémo
invocar programas de efectos de la biblioteca de efectos, y cémo ajustar
sus pardmetros a fin de crear sus propios programas de efectos.

Invocacién de programas de efectos

1. Presione el botdn (AUX 7) hasta que aparezca la funcion de
visualizacién de efectos (visualizacién de edicion).

itial Data |  AUH? |EFF1RTN
CLIP

REV PLATE ISR
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REVERE PLATE

Los pardmetros del programa de efectos actualmente seleccionado apare-
ceran en esta visualizacion. Usted verd el icono de la biblioteca (LIB), una
curva de efectos o un icono (dependiendo del efecto seleccionado), y el
par estéreo de retorno de efectos, asi como iconos de control para ajustar
los parametros.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono LIB y
presione el boton (ENTER).

Aparecera la visualizacién de la biblioteca de EFFECT. (Usted también
podra presionar de nuevo el botén [AUX 7] para obtener esta visualiza-
cion.)
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3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono RECALL.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de efectos.

La 02R se desplazara por los programas de efectos disponibles. El pro-

grama resaltado seré el que se invocara cuando presione el botén
[ENTER].

4. Presione el botén (ENTER).
Se invocara el programa de efectos.
Si intenta invocar un programa de usuario vacio, la 02R visualizara un

mensaje de error parpadeante, indicando que tal ubicacién de memoria
no estd disponible para invocacion.

Edicion de efectos

Usted podra editar programas de efectos preajustados y almacenarlos
como programas de efectos de usuario. La 02R posee 40 programas (1 a
40) preajustados. Algunos son simples variaciones de un efecto basico,
por ejemplo, existen diferentes tipos de reverberacién y retardo (eco).

Seleccione el programa de efectos preajustado que mas se parezca al
efecto que desee conseguir, y edite sus pardmetros.

1. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar LIB y presione el
botén (ENTER).

La 02R volver4 a la funcién de visualizacion de efectos.

tial Data | AUX? |EFFl RTN

TF EMOLO
rJ>

2. Seleccione los diversos iconos de pardmetros con los botones
(CURSOR). Ajuste el valor con la rueda del codificador.

Cuando ajuste los pardmetros, debera escuchar cuidadosamente los resul-
tados. Algunos de los parametros de ciertos efectos son muy sutiles en su
efecto y otros son bastante obvios.
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Después de haber modificado el programa de efectos a su gusto, podra
almacenarlo.

nitial Data |  AUH? |EFF1RTN
CLIP

a =2 TREMOLO -6

FP M -IE '
3 -18 -
B~ -30 -

48 -

S48

3.1Hz 9%
AM Derth PM Derth LSF F

Frea.

Almacenamiento de un efecto de usuario

La Consola de grabacién digital 02R posee 88 ubicaciones de programas
de efectos (41 a 128) para que usted pueda almacenar sus propios ajustes.
Usted podra almacenar su programa de efectos en la biblioteca de
EFFECT, o podra confiar simplemente en las memorias de escenas de la
02R para invocar sus ajustes. En las instrucciones siguientes se indica
cémo almacenar su programa en la biblioteca.

1. Seleccione el icono LIB con los botones (CURSOR) y presione el
boton (ENTER).

Aparecera la funcién de visualizacion de la biblioteca de EFFECT.

itial Data |  AUH?

TREMOLO

=5 IPHAS 111G EFFECT TYPE

3935T.PITCH CHANGE #otok NO DATAL setotok
4@ :UOCAL DOUBLER
41

TITLE EDIT
fireMOLD
PURERET (Dt -7

O@@@@O@O@@@@O@O@ q

18 11 12 13 14 15 16
r—————

Para obtener esta visualizacién podra presionar también el botén [AUX
7]. Este botén le permitira el acceso a visualizaciones de niveles de cana-
les de emisién auxiliares, a la edicion de efectos, y a la biblioteca de efec-
tos. Es posible que tenga que presionar varias veces este boton antes de
que la 02R vuelva a la visualizacién de la biblioteca de EFFECT.
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2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el recuadro TITLE
EDIT.

tial Data |  AUX? |EFF1RTN
Y

<

=5 IPHAS 111G EFFECT TYPE

3935T.PITCH CHANGE #otok NO DATAL setotok
4@ :UOCAL DOUBLER
41

TITLE EDIT

I
P #ERE () k+,- ./
O@@@@@@O@@@@@@O@

18 11 12 13 14 15 16 E1 E2
r—————

3. Seleccione posiciones de caracteres individuales con los
botones (CURSOR) y utilice la rueda del codificador para
seleccionar tales caracteres.

Usted podra crear un nombre de hasta 16 caracteres de longitud. El nom-
bre podra contener letras maytsculas y mintdsculas, niimeros, simbolos,
signos de puntuacién, y espacios.

Initial Data | AUX? [EFF1 RTN
CLIE

TREMOLO =
-l
-18
-30

-48
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35 :PHASITIG EFFECT TYPE

39:3ST.PITCH CHANGE TREMOLO
48 ;UDCAL DOUBLER

TITLE EDIT
What is LURGIZ
[ L —— PURERET (D okt -0

(SToRe ) (RecAL) (o) [RsTE) (TRs- (GEL)
O@O@@O@O@O@@O@O@ -1}

9 18 11 12 14 15 16 E1 E2

Usted podra seleccionar el icono de control “INS”. para insertar un espa-
cio (en blanco) en la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.
Seleccione el icono INS. con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER]. Elicono de control “DEL”. se utiliza para borrar el caracter de
la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.

Nota: Los iconos de control “COPY” y “PASTE” le permitirdn seleccionar el
titulo de otro programa de ecualizacion y “pegarlo” en su programa. Estos ico-
nos solamente copian el titulo. Consulte “Iconos de control” de la pigina 96
de la Guia del usuario.
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4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono STORE.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de efectos.

Si selecciona uno de los programas preajustados (1 a 40), en el visualiza-
dor parpadeara un mensaje de error cuando intente almacenar su pro-
grama. Seleccione un programa de entre los 88 programas de usuario (41
a 128). Usted tampoco podra almacenar sus ajustes en el programa “U”
(Ia memoria intermedia UNDO).

5. Presione el botén (ENTER).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de ecualiza-
cién seleccionado. La visualizacién tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para evitar que se visualice el mensa-
je de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacenamiento
(STORE). Para mds informacion, consulte “Preferencias” de la pigina 180 de
la Guia del usuario.

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de selec-
cionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botén [ENTER]. El
programa de ecualizacién se almacenara.

Nota: Sidecide que no le interesa el programa de ecualizacién después de ha-
berlo almacenado, serd muy ficil reescribirlo creando nuevos ajustes y almace-
nandolos en el mismo lugar. Pero también serd muy ficil reescribir accidental-
mente un programa de ecualizacion valioso.

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!
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Conexion de un procesador de efecto
dindmico

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por amplios
procesadores de efectos dindmicos para todas las entradas de canal,
canales de retorno de cinta, y salidas estéreo y de buses. Estos
procesadores le permitirdn comprimir, expandir, comprimir-expandir
(compansor), silenciar por debajo del nivel de umbral o reducir sobre el
nivel de umbral las sefiales que pasen a través del mezclador.

Los procesadores de efectos dindmicos se utilizan normalmente para
corregir o controlar los niveles de las sefiales para ofrecerle una calidad y
una flexibilidad actstica sin paralelo. Usted también podra utilizarlos
para modelar creativa la envolvente de volumen de un sonido.

Compresor

Un compresor proporciona una forma de control automéatico de nivel.
Atenda los niveles altos, reduciendo efectivamente de esta forma la gama
dindmica, para facilitar el control de las sefiales y ajustar los valores apro-
piados de los reguladores de nivel. La reduccién de la gama dindmica
significa también que los niveles de grabacién pueden ajustarse a un
valor mas elevado para, de esta forma, mejorar la relacion sefial-ruido.

La limitacién es una forma extremada de compresién, mediante la cual la
sefial de salida se atentia drésticamente para que no pueda sobrepasar un
nivel particular.

Expansor

Un expansor es otra forma de control automatico del nivel. Atenuando la
sefial por debajo del nivel de umbral, el expansor reduce el ruido de bajo
nivel o expande la gama dindmica del material grabado.

Compansor

Un compansor es un compresor-expansor, una combinacion de compre-
sién y expansion de la sefial. El compansor atenta la sefial de entrada
que sobrepase el umbral asi como el nivel inferior a la anchura. Para
material muy dindmico, este programa le permitirda mantener la gama
dindmica sin tener que preocuparse por los niveles excesivos ni por el
truncamiento de la sefial de salida.

Silenciamiento por debajo del nivel de umbral
(compuerta)/reduccion sobre el nivel de umbral

Una compuerta, o compuerta de ruido, es un interruptor de audio utili-
zado para silenciar las sefiales de nivel inferior al de umbral establecido.
Puede utilizarse para suprimir el ruido de fondo y el siseo de amplifica-
dores de valvulas (tubos electrénicos), pedales de efectos, y micréfonos.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia introductoria



Lecciones practicas avanzadas sobre grabacion 51

DYNAMICS

La reduccién sobre el nivel de umbral se utiliza para reducir automatica-
mente los niveles de una sefial cuando sobrepasen el de umbral especifi-
cado. Se utiliza para aplicaciones de voz cuando, por ejemplo, el nivel de
la musica de fondo se reduce automaticamente, permitiendo oir clara-
mente al anunciador.

Compresion de la salida estéreo

Usted podré aplicar efecto dindmico a los canales de entrada, por ejem-
plo, el canal que ha utilizado a lo largo de estas lecciones practicas, MIC/
LINE 1. La seleccién del programa de efectos dindmicos dependera del
material de entrada: una compuerta para un amplificador de guitarra rui-
doso, un compresor para un vocalista imprevisible, etc.

En este caso, aplique un compresor al bus estéreo para afiadir vigor a la

sefial de salida. Usted podra oir el efecto escuchando el bus estéreo con
los botones de la sala de control.

1. Presione el boton (DYNAMICS).

Aparecera la funcién de visualizacion DYNAMICS:

0 Initial Data DYNAMICS | STERED

KEYIN:SELF -
POST

ST.LINK: :
| IN: BOTH|H
@ KEYIN s

ST/BUS

-16de
Threshold Ratlo Out Gai

O 0O O

68ms 1.82s
Attack Release Knee

clclciciclciciclciciciciciCiciCIcC)

1 2 18 11 12 13 14 15 16
; T

2. Presione el botén (SEL) para STEREO.

El ajuste inicial (suponiendo que usted esté trabajando todavia con la
memoria de escenas “0-Initial Data”) del procesador de efecto dindmico
es programa de compresion con todos los parametros ajustados a los
valores iniciales mostrados en la tabla siguiente:

Threshold 0dB Knee hard
Ratio 11 Attack 0Oms
Out Gain 0dB Release 5 ms (fs=48 kHz)

El procesador esta desactivado (OFF).
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3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono
DYNAMICS OFF y presione el botén (ENTER) para activar el
procesador.

El icono se resaltard con el texto cambiado a ON. Como es facil activar y
desactivar el procesador de efecto dindmico, usted podra realizar pruebas
rapidas de escucha de A-B.

4. Seleccione el senalador KEY IN con los botones (CURSOR). Gire
la rueda del codificador o presione el botén (ENTER) para
seleccionar la fuente de disparo para el procesador.

Inicialmente, el canal STEREO se dispararé a si mismo y se utilizara pre-
ecualizacién (SELF-PRE-EQ). Usted podra seleccionar post-ecualizacién
o la senal de los buses auxiliares, AUX1 o AUX 2.

Nota: Cuando cambie el pardmetro KEY IN, cambiardn también los iconos
del blogue KEY IN del visualizador.

Usted debera seleccionar SELF-PRE-EQ o SELF-POST-EQ.

5. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar los iconos de
control del compresor.

Los iconos de control estan en el recuadro titulado “Comp”. El titulo de
este recuadro cambiard dependiendo del programa que haya seleccio-
nado de la biblioteca de efectos dindmicos.

6. Ajuste el valor de cada icono de control girando la rueda del
codificador.

Para comprimir la sefial de salida estéreo, pruebe ajustes similares a los
de la tabla siguiente:

Threshold |-10dB Knee 2
Ratio 2:1 Attack 60 ms
Out Gain |0dB Release 1.02s (fs=44.1 kHz, 48 kHz)

Los ajustes de la tabla proporcionan una compresién de 2:1 a mas de -10 dB.
Esto significa que por cada cambio de 1 dB en el nivel de la sefial de entrada
de més de —10 dB, habra un cambio de 0,5 dB en el nivel de salida. Usted
podré aumentar el nivel de salida sin demasiado riesgo de truncamiento. El
efecto global es que la sefial de salida suena mas fuerte, debido esencial-
mente a que usted ha limitado, o comprimido, la gama dinamica.

Experimente con los ajuste hasta obtener el efecto deseado.
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DYNAMICS

Utilizacion de la biblioteca de efectos
dindmicos

Después de haber aplicado un procesador de efecto dinamico al bus esté-
reo, tendra que saber cémo invocar los programas de efectos dindmicos
de la biblioteca, y cémo ajustar los parametros para crear sus propios pro-
gramas de efectos dindmicos.

Invocacion de programas de efectos dindmicos

1. Vuelva a presionar el botén (DYNAMICS).

Aparecera la funcién de visualizaciéon de biblioteca de DYNAMICS.

0 Initial Data DYNAMICS | STERED
DYNAMICS

| H [KEY IN:SELF —
POST EQ
ST.LINK:  ON

IN: BOTH

[ Comp ]
Attack @ 9ms
/ Release: S53ms
TITLE EOIT
I"BERE O k- S
[CSToRE_J[(RECALL ]| [CoPY][FASTE) (NS [DEL.]
[CICICICICICICICICICICICICICICICANCIC
T 23456 7 35 Q9 E1 E2

18 11 12 13 14 15 16
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Usted también podra seleccionar el icono LIB con los botones [CURSOR]
y presionar el botén [ENTER].

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono RECALL.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de efectos.

La 02R se desplazara por los programas de efectos disponibles. El pro-

grama resaltado seré el que se invocara cuando presione el botén
[ENTER].

3. Presione el botén (ENTER).
Se invocara el programa de efectos actsticos.
Si intenta invocar un programa de usuario vacio, la 02R visualizara un

mensaje de error parpadeante, indicando que tal ubicacién de memoria
no estd disponible para invocacion.
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Nota: Adiferenciade la ecualizacién y de los efectos aciisticos, a veces resulta
esencial aplicar un procesador de efecto dindmico a una sefial de entrada cuando
se graben fuentes multipista. Algunas sefiales son demasiado imprevisibles o

ruidosas como para poder grabarse sin cierta forma de compresion o de silencia-
miento por debajo de nivel de umbral (compuerta). Sin embargo, deberd selec-
cionar cuidadosamente el efecto dindmico que desee aplicar, ya que rige la mis-
ma norma: es ficil afiadir un efecto, pero resulta muy dificil eliminarlo después.

Edicion de programas de efectos dindmicos

Usted podra editar programas de efectos dindmicos y almacenarlos des-
pués como programas de usuario. La Consola de grabacién digital 02R
posee 40 programas preajustados (1 40). Cada programa es una varia-
cién de los seis procesadores de efectos dindmicos disponibles:

e Compresor (CMP)

e Compuerta (Silenciamiento por debajo del nivel de umbral) (GAT)

e Expansor (EXP)

¢ Compansor-Codo pronunciado (CPH)

e Compansor-codo suave (CPS)

e Reduccién sobre el nivel de umbral (DUK)

Seleccione el programa de efectos dindmicos preajustado que mas se
parezca al efecto que desee conseguir, y edite sus parametros.

Nota: El nombre de cada programa de efectos dindmicos contiene un codigo
de tres letras que indica el tipo de proceso dindmico que es.

1. Presione el botén (DYNAMICS).

La 02R volvera a la funcién de visualizacion de efectos.

DYNAMI C:

KEYIN:SELF -
POST EQ
ST.LINK: ON

IN: BOTH|H
st KEVIN s
ST/BUS

Threshold

<

Usted también podra seleccionar el icono LIB con los botones [CURSOR]
y presionando el botén [ENTER].
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2. Seleccione los diversos iconos de pardmetros con los botones
(CURSOR). Ajuste el valor con la rueda del codificador.

Después de haber modificado el programa de efectos a su gusto, podra
almacenarlo.

Almacenamiento de un programa de efectos
dindmicos de usuario

La Consola de grabacién digital 02R posee 88 ubicaciones de programas
de efectos (41 a 128) para que usted pueda almacenar sus propios ajustes.
Usted podré almacenar su programa de efectos actisticos en la biblioteca
de DYNAMICS, o podra confiar simplemente en las memorias de escenas
de la 02R para invocar sus ajustes. En las instrucciones siguientes se
indica coémo almacenar su programa en la biblioteca.

1. Vuelva a presionar el boton (DYNAMICS).

Aparecerd la pantalla de visualizacién de la biblioteca de DYNAMICS.

DYNAMICS
KEVIN:SELF -
POST

ST.LINK:

[ NO DATA ! ]

393Total Comer2 "CHMP
443 Tota] Comp3 "CMP

TITLE EDIT

PURERET (D okt -0

3 4 5 18 11 12 13 14 15 16

Usted también podra seleccionar el icono LIB con los botones [CURSOR]
y presionando el botén [ENTER].

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el recuadro TITLE
EDIT.

3. Seleccione posiciones de caracteres individuales con los
botones (CURSOR) y utilice la rueda del codificador para
seleccionar tales caracteres.
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Usted podré crear un nombre de hasta 16 caracteres de longitud. El nom-
bre podra contener letras maytsculas y mintsculas, nimeros, simbolos,
signos de puntuacién, y espacios.

0 Initial Data DYNAMICS | STEREOD

[

393Total Comr2 “"CHMP Attack : 94ms
483Total Come3 "CHMP Release:41ims
[ | S

TITLE EDIT
Have a Gor*il]an
V"HERE (D k+,—- ./

ORGP0 REee &

18 11 12 13 14 15 16 E1
o o

Usted podra seleccionar el icono de control “INS”. para insertar un espa-
cio (en blanco) en la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.
Seleccione el icono INS. con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER]. Elicono de control “DEL”. se utiliza para borrar el caracter de
la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.

Nota: Los iconos de control “COPY” y “PASTE” le permitirdn seleccionar el
titulo de otro programa de ecualizacion y “pegarlo” en su programa. Estos ico-
nos solamente copian el titulo. Consulte “Iconos de control” de la pigina 74
de la Guia del usuario.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono STORE.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de efectos dindmicos.

Si selecciona uno de los programas preajustados (1 a 40), en el visualiza-
dor parpadeara el mensaje error “Preset is read only!” cuando intente
almacenar su programa. Seleccione un programa de entre los 88 progra-
mas de usuario (41 a 128). Usted tampoco podra almacenar sus ajustes en
el programa “U” (la memoria intermedia UNDO).

5. Presione el botén (ENTER).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de efectos
dindmicos seleccionado. La visualizacién tiene dos iconos de control
“CANCEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para evitar que se visualice el mensa-
je de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacenamiento
(STORE). Para mds informacion, consulte “Preferencias” de la pdagina 180 de
la Guia del usuario.
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A

STORE v RECALL
SCENE MEMORY

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de selec-
cionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botéon [ENTER]. El
programa de efectos dindmicos se almacenara.

Nota: Sidecide que no le interesa el programa de efectos dindmicos después

de haberlo almacenado, serd muy ficil reescribirlo creando nuevos ajustes y al-
macendndolos en el mismo lugar. Pero también serd muy ficil reescribir acci-

dentalmente un programa de efectos dindmicos valioso.

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!

Memorias de escenas

Las memorias de escenas de la Consola de grabacién digital 02R son ins-
tantdneas de todos los pardmetros digitales del mezclador. La 02R posee
64 ubicaciones de memorias de escenas de mezcla. Cada una de ellas
podra denominarse para facilitar su identificacion.

Existen dos memorias de escenas especiales. “0O-Initial Data” es una
memoria de escenas de lectura solamente que devuelve la 02R a sus ajus-
tes iniciales. La otra es una memoria intermedia para anulacién denomi-
nada “U”. Alinvocar la memoria intermedia de anulacién se restablecerd
el dltimo estado de la 02R.

Las memorias de escenas podrdn almacenar e invocarse utilizando los
botones [STORE] y [RECALL]. Las memorias se seleccionan utilizando
los botones de aumento y reduccién SCENE MEMORY.

También podran invocarse mediante el sistema de automatizacién o utili-
zando los Cambios de programa de MIDI desde un ordenador, un
secuenciador de MID], o un interruptor de pedal de MIDI. Usted podra
almacenar memorias de escenas en un archivador de daros MIDL

Almacenamiento de una memoria de escenas

Cuando almacene una memoria de escenas, tendrd que comprobar si
todos los ajustes del mezclador de la memoria intermedia de edicién son
correctos. Algunos ajustes pueden haberse realizado accidentalmente, o
puede haberlos ejecutado otra persona. Sino estd seguro del contenido
exacto del mezclador, y no desea comprobar laboriosamente cada ajuste,
invoque los ajustes iniciales del mezclador (memoria de escenas “0-Initial
Data”), realice los ajustes que realmente desee, y almacénelos.

Nota: Silo desea, podrd almacenar los ajustes de mezcla actuales en una me-
moria de escenas no utilizada.
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1. Utilice los botones de aumento y reduccion de SCENE MEMORY
para seleccionar una memoria de escenas.

Usted no podré almacenar sus ajustes en ninguna de las dos memorias de
escenas especiales: “U” (la memoria intermedia UNDOQO) y “0-Initial
Data”. Siselecciona una de estas memorias de escenas, en el visualizador
parpadeard un mensaje de error cuando intente almacenar su memoria de
escenas.

Cuando haya seleccionado una nueva memoria de escenas, el niimero
visualizado en el LED SCENE MEMORY parpadeara.

-
i
-
A

l
—
.
l
!

2. Presione el botén (STORE).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de efectos
dindmicos seleccionado. La visualizacién tiene dos iconos de control
“CANCEL” y “EXECUTE".

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operaciéon de
STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de selec-

cionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botéon [ENTER]. El
programa de ecualizacién se almacenara.

3. La memoria de escenas habrd quedado almacenada.

Nota: Sidecide que no le interesa una memoria de escenas después de haberla
almacenado, serd muy ficil reescribirla creando nuevos ajustes y almacendndo-
los en el mismo lugar. Pero también serd muy fdcil reescribir accidentalmente
una memoria de escenas valiosa. La 02R posee una funcion de “Proteccion de
la memoria” para ayudarle a evitar que suceda esto, pero esta funcion puede in-
terferir en su trabajo, y ademds es muy fcil desactivar la proteccion.

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!

Denominacion de una memoria de escenas

1. Utilice los botones de aumento y reduccién de SCENE MEMORY
para seleccionar la memoria de escenas correcta.

Cuando haya seleccionado una nueva memoria de escenas, el nimero
visualizado en el LED SCENE MEMORY parpadeara.
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SCENE
MEMORY

2. Presione el botén (SCENE MEMORY).

Aparecera la funcién de visualizacion SCENE.

591
g0: [
613
623 P"#ERET (D k+,- ./
633 B123456789:3<=>7
64 3 BABCDEFGH I JKLMNO
u — PRRSTUUMXYZ[N] *
B3 Initial Data ‘abecdefshiiklimno
s Farstuvwxez{i~
. (InSERT ) [CDELETE ]
g' (—coevy ] [CPRsTE ]
3
8 | O Memory Protect |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 18 11 12 13 14 15 16 E1 EZ

Nota: Unter Umstinden miissen Sie den [SCENE MEMORY |-Taster mehr-
mals driicken, um obige Display-Seite aufzurufen.

Para asegurarse de que la memoria de escenas que esta intentando editar
es la correcta, tendrd que invocarlas antes de ir al paso siguiente. Con-
sulte "Invocacién de una memoria de escenas"de la pagina 60.

3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el recuadro de
edicion del titulo.

4. Seleccione posiciones de caracteres individuales con los
botones (CURSOR) y utilice la rueda del codificador para
seleccionar tales caracteres.

Usted podra crear un nombre de hasta 16 caracteres de longitud. El nom-
bre podra contener letras maytsculas y mintsculas, nimeros, simbolos,
signos de puntuacion, y espacios.

Usted podré seleccionar el icono de control “INSERT” para insertar un
espacio (en blanco) en la posicion actual del cursor del recuadro de edi-
cién del titulo. Seleccione el icono INS. con los botones [CURSOR] y pre-
sione el botén [ENTER]. Elicono de control “DEL”. se utiliza para borrar
el caracter de la posicién actual del cursor del recuadro de edicion del
titulo.
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Nota: Los iconos de control “COPY” y “PASTE” le permitirdn seleccionar el
titulo de otra memoria de escenas y “pegarlo” en el recuadro de edicion de ti-
tulos para su posterior edicion.

5. Presione el boton (STORE).
Si responde al mensaje de solicitud de confirmacién seleccionando “EXE-

CUTE” y presionando el botén [ENTER], la memoria de escenas se alma-
cenara con su nuevo nombre.

Invocacion de una memoria de escenas

Las memorias de escenas se invocan utilizando el botén [RECALL]. Tam-
bién podran invocarse mediante el sistema de automatizacién o utili-
zando mensajes de cambio de programa de MIDL

1. Utilice los botones de aumento y reduccion de SCENE MEMORY
para seleccionar la memoria de escenas deseada.

Cuando haya seleccionado una nueva memoria de escenas, el nimero
visualizado en el LED SCENE MEMORY parpadeara.

2. Presione el botéon (RECALL).

Se invocard la memoria de escenas seleccionada.

Nota: Cuando invoque escenas de mezcla, tenga cuidado con los niveles de
volumen, porque pueden cambiar repentinamente al conectar canales y mover
los reguladores de nivel. La 02R posee una funcion que le permitird reducir los
niveles mientras esté cargindose una memoria de escenas, pero esta funcién no
podrd compensar el sonido brusco de un canal conectado repentinamente.

Cuando invoque una memoria de escenas, el ndmero visualizado en el
LED SCENE MEMORY parpadeara.

Si intenta invocar una memoria de escenas que esté vacia, la 02R haré que
parpadee un mensaje de error, indicando que tal ubicacién de memoria
no esta disponible para invocacién.
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Mezcla y automatizacion

En este capitulo...

:Qué es automatizacion dela 02R?. ..., 62
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Mezcla y automatizacion

(Qué es automatizacion de la 02R?

Para realizar una grabacion multipista existen tres pasos basicos:

e Instalacion y pistas iniciales
¢ Montaje
¢ Mezcla

Cada paso es vital para producir una grabacion satisfactoria, pero el mas
dificil para la mayoria de los ingenieros es la mezcla. Los mtisicos han
finalizado su trabajo. Han tocado sus instrumentos y han cantado sus
canciones. Toda la materia prima esta almacenada en su grabadora mul-
tipista, esperando para convertirse en una mezcla final perfecta.

Para ayudarle en esta dificil tarea, la Consola de grabacién digital 02R
posee un sistema de automatizacién interno pleno de funciones. Memo-
riza los cambios de posicion de los reguladores de nivel, conecta o desco-
necta canales individuales, ajusta las posiciones de ecualizacién o de
panoramizacién, y cambia los canales de emision auxiliares, todo ello
basédndose en c6digo de tiempo. También puede invocar memorias de
escenas y programas de la biblioteca de ecualizacién, la biblioteca de efec-
tos, la biblioteca de efectos dinamicos, y la biblioteca de canales.

Esto le permitird grabar una sesién completa de mezcla, y después editar
los ajustes de canales individuales en multiples pasadas hasta lograr la
obra perfecta. Usted podra ajustar con precisién un pardmetro especifico,
o podra utilizar uno de los editores de eventos para ajustar la posicién del
cédigo de tiempo de un ajuste de canal o cambio de escena. Usted podra
crear facilmente una mezcla que seria practicamente imposible de lograr
con un mezclador analégico estandar.
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Memoria de mezcla automatica

La Consola de grabacién digital 02R posee una memoria intermedia de
mezcla automatica actual y 16 memorias. También existe una memoria
intermedia de anulacién. Solamente podra reproducir y grabarse la mez-
cla actual. Usted podra almacenar la mezcla actual en cualquiera de las
16 memorias de mezcla automatica.
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AUTOMIX

Automatizacion en tiempo real

En estas lecciones practicas, se supone que usted esta utilizando su Con-
sola de grabacién digital 02R con una o mas tarjetas de entrada/salida
opcionales instaladas y una grabadora multipista conectada. En esta sec-
cién, sincronizara su grabadora multipista con la 02R. Existen tres formas
bésicas de realizar esto.

* Sisu grabadora multipista dispone de conector de salida de c6digo
de tiempo SMPTE, utilice un cable de audio para conectarla a la toma
SMPTE TIME CODE INPUT del panel posterior de la 02R.

* Sisu grabadora multipista no puede dar salida a c6digo de tiempo
SMPTE, utilice un generador de cédigo de tiempo SMPTE externo.
Usted tendra que grabar el cédigo de tiempo en una de las pistas de
su grabadora multipista y conectar la salida de tal pista directamente
a la toma SMPTE TIME CODE INPUT del panel posterior de la 02R.

¢ Utilice un secuenciador MIDI para emitir el cédigo de tiempo MIDI
(MTC) ala 02R y a su grabadora multipista. Conecte un cable MIDI a
la toma SMPTE TIME CODE INPUT del panel posterior de la 02R.

Existe una opcién adicional: usted podra automatizar la 02R utilizando su
generador de cédigo de tiempo interno. Sin embargo, usted no podra sin-

cronizar con un dispositivo externo. La 02R no dispone de conectores de
salida de cédigo de tiempo.

Conexiones bdsicas e instalacion
1. Conecte su fuente de codigo de tiempo a la 02R.

2. Presione repetidamente el botén (AUTOMIX) hasta obtener la
visualizacién “Main” (principal).

La 02R soporta cuatro velocidades de fotogramas de normas industriales:

AUTOMIH

1 My first session

Free Size
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3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la velocidad de
“Frame” y presione el boton (ENTER).

La 02R soporta cuatro velocidades de fotogramas de normas industriales:

¢ 30— 30 fotogramas por segundo
e 30D — 29,97 fotogramas por segundo (caida del fotograma 30)
e 25— 25 fotogramas por segundo
* 24 — 24 fotogramas por segundo

Estas velocidades de fotogramas se aplican a las tres fuentes de cédigo de
tiempo: SMPTE, MTC, y reloj interno

4. Seleccione “TC Input” con los botones (CURSOR) y presione el
botén ENTER.

Seleccione la fuente de c6digo de tiempo de entre las tres opciones:

e (Codigo de tiempo SMPTE (movimiento estandar de las imagenes)
e TC (cédigo de tiempo de MIDI)

e Interna

5. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar “Automix”
ENABLE y presione el boton (ENTER) para activar.

El sistema de automatizacién no funcionara si no ha marcado este recua-
dro.

6. Seleccione los itemes de “Overwrite” deseados con los
botones (CURSOR) y presione el boton (ENTER).

Este campo le permitira seleccionar los tipos de eventos que se grabaran.
Solamente se grabaran los itemes seleccionados. Elija entre los siguientes:

¢ FADER — operaciones de nivel de canal (regulador de nivel o deco-
dificador) incluyendo los niveles de los canales de emision auxiliares.

* CH ON — Selecciones del botén [ON] para cada canal.

¢ PAN — Posicion de panoramizacion para cada canal.

* EQ — Selecciones del ecualizador para cada canal.

Nota: Las operaciones de las memorias de escenas y de invocacién de todas las
bibliotecas se grabarin independientemente de los ajustes de las opciones de
“Overwrite”.

Las demads opciones de esta visualizacién son también importantes, pero
no para fines de esta lecciéon practica. Para méas detalles, consulte “Panta-
lla principal” de la pagina 127 der Guia del usuario.
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AUTOMIX

Creacién de una nueva mezcla automatica

Para grabar una sesién completa de mezcla con el sistema de automatiza-
cién de la Consola de grabacion digital 02R, tendra que crear en primer
lugar una nueva mezcla automatica. Cuando cree una nueva mezcla
automatica, el contenido de la actual (denominado “eventos”) se borrara
y se volvera a los ajustes iniciales.

Si desea conservar el contenido de la mezcla automaética actual, alma-
cénelo en una ubicacion disponible de la memoria antes de continuar.

1. Vuelva a presionar el botén (AUTOMIX).

Aparecera la visualizacién de “Memory Management”:
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2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono de
control “NEW” y presione el boton (ENTER).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de efectos
dindmicos seleccionado. La visualizacién tiene dos iconos de control
“CANCEL” y “EXECUTE".

Please Confirm.
Make New Automix?

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
NEW, presione el botéon [ENTER] o espere unos 10 segundos, la operacién
de NEW se cancelard automaticamente.

Para crear una nueva mezcla automatica, utilice los botones [CURSOR]
para seleccionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botén
[ENTER].
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SCENE MEMORY

3. Utilice los botones de aumento y reduccion de SCENE MEMORY
para seleccionar la memoria de escenas deseadaq, y presione
el boton (RECALL).

Se invocara la memoria de la escena seleccionada.
Su memoria de escenas de mezcla debera almacenarse con el botén [FLIP]

presionado a fin de que los reguladores de nivel controlen los canales de
retorno de cinta en vez de los canales de entrada.

Nota: Usted podri personalizar su 02R para que se ignore el estado del boton
[STATUS] durante la invocacién de una memoria de escenas. Es posible que
tenga que presionar el botén [FLIP] antes de comenzar a grabar su mezcla
automdtica. Para mds informacion, consulte “Preferencias” de la pigina 180
de la Guia del usuario.

4. Ajuste sus niveles de comienzo para la mezcla y presione el
botén (STORE) para actualizar la memoria de escenas.

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién. Seleccione el
icono “EXECUTE" y presione el botén [ENTER].
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Grabacion de la primera seccion

1. Presione repetidamente el botén (AUTOMIX) para obtener la
visualizacién “Main”.

Usted podra parar presionando el botén [AUTOMIX] cuando reaparezca
la visualizacién “Automix Main”.

1 My first session AUTOMIH TAPE 1
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2. Seleccione elicono “RECORD” con los botones (CURSOR) y
presione el boton (ENTER).

El icono “RECORD” parpadeara indicando el estado AUTOMIX
RECORD READY (listo para la grabacién con mezcla automatica).

|__ORETURN \ || | BIpESOLUTE DCIRELATIVE | LUNDO |

O

3. Presione los botones (SEL) para los canales de retorno de cinta
que desee grabar.

El LED de los botones [SEL] de los canales seleccionados parpadeara para
indicar que estan preparados para grabar.

Nota: Tenga en cuenta que la memoria de escenas invocada tiene la funcion
del botén [CLIP] activada. Por lo tanto, usted deberdi seleccionar los botones
[SEL] de la fila situada sobre los requladores de nivel.

4. Almacene el dispositivo que esté suministrando el cédigo de
tiempo.

Tendra que comenzar desde un punto anterior al de comienzo de la
musica.

Nota: La funcion de mezcla automdtica de la 02R no trabajard correctamente
en los casos en los que el cédigo de tiempo comience por “23:5:30,0”, y saltard
al punto “00:00:00.00”. EI cédigo de tiempo deberd ser continuo.
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Cuando se reciba el cédigo de tiempo con la 02R en el estado de AUTO-
MIX RECORD READY, el icono “RECORD” cambiard a indicacién per-
manente (resaltado), y se iniciard la grabacién con mezcla automatica. El
coédigo de tiempo se visualizard en tiempo real en la parte de “Time
Code” de la visualizacién “Automix Main”.

Nota: Siel cédigo de tiempo no estd visualizdndose correctamente en la parte
“Time Code”, realice lo siguiente:

* ;Hay algiin cable conectado entre el dispositivo de la fuente del cédigo de
tiempo y la 02R?

e Estd el dispositivo fuente del cédigo de tiempo correctamente instalado
para dar salida al cédigo de tiempo?

5. Escuchando la grabacién, accione los reguladores de nivel y
los demds controles para los canales seleccionados.

Cuando esté grabando eventos de mezcla automatica, solamente podra
utilizar los controles, en especial, los reguladores de nivel, de los canales
seleccionados.

Nota: Usted podri causar dafios si intente accionar los requladores de nivel
de los canales que no haya seleccionado. La 02R intentard evitar los cambios
accidentales de nivel “congelando” los requladores de nivel que no hayan sido
seleccionados.

Notas sobre la grabacion con mezcla automatica

® Cuando esté grabando cambios de panoramizacion o de ecualizacién
es posible que encuentre muy {itil utilizar los botones y los controles
del bloque SELECTED CHANNEL.

e Siha seleccionado mas de un canal con los botones [SEL], los contro-
les SELECTED CHANNEL solamente podran ajustar el canal elegido
en ultimo lugar. Lo mismo se aplica a las operaciones del ecualizador
y del procesador de efecto dindmico. Debido a estas restricciones,
usted puede encontrar mas conveniente trabajar con su mezcla
automadtica grabando en un canal cada vez cuando edite datos de
ecualizacion y de panoramizacion.

* Mientras esté grabando eventos de mezcla automatica, podra selec-
cionar la visualizacién de otras funciones de la 02R, lo que le permi-
tira ajustar los pardmetros para mdltiples canales.

e Para grabar una operacién de invocacién de la biblioteca de ecualiza-
cién, de efectos dinamicos, o de canales, presione el botén [SEL] para
el canal que desee cambiar, y después utilice la visualizacién de la
funcién correspondiente para realizar la operacién de invocacién.
Para grabar una operacién de invocacién desde las bibliotecas de
efectos, utilice el botén [AUX7] o [AUXS8] a fin de lograr acceso a las
bibliotecas de efectos,
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6. Cuando haya completado la grabacién de la secciéon con
mezcla automdtica, utilice los botones (CURSOR) para selec-
cionar el icono “STOP” y presione el boton (ENTER).

Usted podra encontrar mas rapido y facil parar la sesién de grabacion con
mezcla automatica parando el dispositivo que esté proporcionando el
codigo de tiempo.

En este caso, el efecto sera el mismo que si hubiese seleccionado la fun-
cién STOP en la 02R.

| Oretury || ®AesoLUTE ORELATIVE | LUNDO |

El icono “RECORD” cambiara a video normal y se resaltard el icono
“STOP”. Los eventos grabados durante la sesién de mezcla automatica se
escribiran en la memoria de mezcla automaética actual.

Usted también podrd parar la sesién de mezcla automatica seleccionando
el icono “ABORT” con los botones [CURSOR] y presionando el botén
[ENTER]. Sin embargo, los eventos grabados durante la sesién de mezcla
automadtica no se tomaran en cuenta.

Nota: La funcién de ABORT deberd utilizarse antes de haber parado una gra-
bacion con mezcla automdtica. Después de haber parado la grabacion, los datos
de mezcla automdtica se actualizardn y se creard una nueva mezcla automdtica
actual. En este punto, después de haber parado una grabacion con mezcla
automdtica, la funcion de UNDO podri utilizarse para recuperar los datos de
mezcla automdtica anteriores.

Usted también podra deshacerse de los eventos grabados durante la
sesion de mezcla automética seleccionando el icono “UNDO” con los
botones [CURSOR] y presionando el botén [ENTER].

En la mayoria de los casos, las ediciones o la utilizacién de editores de
eventos podran corregir errores menores.

7. Pare el dispositivo que esté proporcionando el cédigo de
tiempo.

Consola de grabacién digital 02R  Guia introductoria



70 Mezcla y automatizacion

Edicion de eventos de automatizacion

Reescritura de eventos

Usted podré reescribir los eventos que hayan sido grabados en la mezcla
automatica actual. Podra alterar eventos de un canal ya grabado, o podra
grabar nuevos eventos en otro canal. Por ejemplo, usted podré grabar en
primer lugar los reguladores de nivel para la seccion de ritmo en la mez-
cla automatica, y después reescribir las operaciones de los reguladores de
nivel para las partes principales y las vocales.

1. Presione repetidamente el boton (AUTOMIX) para obtener la
visualizacién “Main”.

AUTOMIX Usted podré cuando reaparezca la visualizacién “Automix Main”:

1 My first session AUTOMIH TAPE 1

utomix Main
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jADVERTENCIA! Cuand 2, Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar los itemes de

o realice estas selecciones, “Overwrite” deseados y presione el botén (ENTER).
tenga cuidado para que no
se reescriban Nota: Si presiona dos veces el botén [ENTER] en un item de “Overwrite”,

accidentalmente los eventos  golamente se seleccionard tal item, y los demds se excluirin.
previamente grabados.

3. Seleccione el item de “RECORD” con los botones (CURSOR) y
presione el boton (ENTER).

El icono “RECORD” parpadeara.

4. Presione los botones (SEL) para los canales de retorno de cinta
que desee reescribir.

Es muy importante que tenga cuidado cuando seleccione el tipo de even-
tos y canales que desee reescribir. Si selecciona el mismo canal y el mismo
tipo de evento que en la [ultima sesion, los eventos previamente grabados
se borrardn en el momento de comenzar la grabacién con mezcla automa-
tica.
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AUTOMIX

5. SPonga en funcionamiento el dispositivo que esté
proporcionando el coédigo de tiempo.

Es posible que se haya rebobinado y que comience de nuevo desde un
punto anterior al de inicio de la musica. En este caso se reproducira la
mezcla automaética previamente grabada.

6. Escuchando la grabacion, ajuste los pardmetros que desee
reescribir.

7. Cuando haya finalizado la sesion de reescritura, utilice los
botones (CURSOR) para seleccionar el icono “STOP” y presione
el boton (ENTER).

Es posible que le resulte mas cémodo parar la sesién de grabacién con
mezcla automaética parando el dispositivo que esté proporcionando el
coédigo de tiempo. El efecto serd igual que al seleccionar la funcién STOP
en la 02R.

El icono “RECORD” cambiard a visualizacion normal, y se resaltara el
icono “STOP”. Los eventos grabados durante la seccién de reescritura se
afadiran a la memoria de mezcla automatica actual.

8. Pare el dispositivo que esté proporcionando el cédigo de
tiempo.

Insercion de datos en la mezcla automatica

Si comete un error en una parte de la mezcla automatica, podra rempla-
zar los datos erréneos con una insercion.

1. Si es necesario, presione repetidaomente el boton (AUTOMIX)
para obtener la visualizacion “Main”.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar los itemes de
“Overwrite” deseados y presione el boton (ENTER).

3. Seleccione el item de “RECORD” con los botones (CURSOR) y
presione el boton (ENTER).

El icono “RECORD” parpadeara.

4. Ponga en funcionamiento el dispositivo que esté
proporcionando el coédigo de tiempo.

Es posible que se haya rebobinado y que comience de nuevo desde un
punto anterior al de inicio de la mtsica. Be reproducird la mezcla
automatica anteriormente grabada, pero como usted no ha seleccionado
ningtin canal, la 02R permanecera en el estado de AUTOMIX RECORD
READY.
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5. Escuche la grabacion. En el punto de insercion, presione los
botones (SEL) para los canales de retorno de cinta que desee
fijar.

La grabacién comenzara desde el punto en el que presion6 el botén [SEL].

Nota: Desde este punto, se grabardn los nuevos eventos y se borrardn los
existentes.

6. Escuchando la grabacion, ajuste los pardmetros que desee
fijar.

7. Cuando haya finalizado el ajuste de los pardmetros, vuelva a
presionar los botones (SEL).

La 02R volver4 al estado de AUTOMIX RECORD READY.

Nota: Si usted no ajusta ningiin pardmetro entre los puntos de comienzo y
finalizacién de la insercién (punch-in y punch-out), los eventos del tipo selec-
cionado previamente grabados se borrarin.

8. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono “STOP” y
presione el boton (ENTER).

Es posible que le resulte mas cémodo parar la sesién de grabacién con
mezcla automatica parando el dispositivo que esté proporcionando el
cédigo de tiempo. El efecto serd igual que al seleccionar la funcién STOP
en la 02R.

El icono “RECORD” cambiara a visualizacién normal, y se resaltara el
icono “STOP”.

9. Pare el dispositivo que esté proporcionando el cédigo de
tiempo.

Movimientos del regulador de nivel/codificador de
edicion

Si usted esta reemplazando datos del regulador de nivel/codificador
erréneos con una insercién (punch-in), la 02R le permitira comprobar las
diferencias en la visualizacién “Fader Edit”.

1. Si es necesario, presione repetidomente el botén (AUTOMIX)
para obtener la visualizacion “Main”.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el item “FADER-
Overwrite” y presione el boton (ENTER).
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3. Presione varias veces el boton (AUTOMIX).

Usted podré parar cuando aparezca la visualizacién “Fader Edite”.

1 My first session | AUTOMIX | TAPE1
s Fader Edit s TR

Tare

E.IB]@[E--@-[E---@. EDEZETED

OEIEEEIEIEIEIEIM R ] EE]

Mic
Fader Edit Out Fader Edit Mode

ORETURN Time = 8.8 B ABSOLUTE OORELATIVE I

AUTO RECI [ REC [ PLAY

[cIcicIcIcICICIC
2 3 g

4 5 6 7 8

Q@O@@

18 11 12 13 14 15 16 El E

Esta visualizacion le permitira observar los movimientos del regulador de
nivel como gréficas de barras dindmicas. Varias funciones hacen que esta
visualizacién resulte muy ttil de utilizar mientras realice ediciones deta-
lladas de regulador de nivel/codificador.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar “Fader Edit Out-
RETURN” y presione el boton (ENTER) para cambiar su valor.

Si no esta seleccionado el recuadro de marcaciéon de RETURN, es posible
que desee devolver al regulador de nivel a su nivel previamente grabado
antes del punto de finalizacién de la insercién (punch-out). Si ha seleccio-
nado el recuadro de marcacién de RETURN, el regulador de nivel volvera
automaticamente al nivel previamente grabado cuando llegue al punto
de finalizacion de la insercién (punch-out). El tiempo que se tarda en vol-
ver al nivel anterior se controla mediante el campo “Time”.

5. Seleccione el icono “RECORD” con los botones (CURSOR) y
presione el boton (ENTER).

El icono “RECORD” parpadeara.

6. Ponga en funcionamiento el dispositivo que esté
proporcionando el coédigo de tiempo.

La 02R permanecerd en el estado AUTOMIX RECORD READY.

7. Escuche la grabacion. En el punto de comienzo de la insercion
(punch-in), presione el botdn (SEL) para el canal de retorno de
cinta que desee editar.

La grabacion se iniciard desde donde haya presionado el botén [SEL].
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8. Cuando esté escuchando la grabacion, ajuste el regulador de
nivel que dese editar.

A medida que utilice el regulador de nivel, el visualizador mostraré la
posicién previamente grabada asi como la nueva posicién. Una flecha del
visualizador indicar4 el sentido en el que tendrad que moverse el regula-
dor de nivel para volver a la posicion previamente grabada.

17l I il

Si el regulador de nivel se Si el regulador de nivel se
mueve a una posicién inferior mueve a una posicién superior
a la previamente grabada. a la previamente grabada.

9. Cuando haya finalizado el ajuste del regulador de nivel, vuelva
a presionar el boton (SEL).

La 02R volvera al estado AUTOMIX RECORD READY.

10. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono “STOP” y
presione el boton (ENTER).

Usted puede encontrar més rapido y conveniente parar la sesién de gra-
bacién con mezcla automatica parando el dispositivo que esté proporcio-
nando el cédigo de tiempo. El efecto es igual que si seleccionase la fun-
cién de STOP en la 02R.

11. Pare el dispositivo que esté proporcionando el cédigo de
tiempo.
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AUTOMIX

Edicidon con mezcla automdatica fuera de
linea

Edicion de escenas y eventos de invocacién de la
biblioteca

Usted podra editar la temporizacién y el contenido de la escena y eventos
de invocacién de la biblioteca que hayan sido grabados en la mezcla
automadtica actual.

1. Presione varias veces el botdon (AUTOMIX).

Usted podra parar cuando aparezca la visualizacién “Event Edit
(MEMORY)”.

1 My first session AUTOMIH TAPE 1
### Event Edit(Memorw) #H##
Time Code Memory Channel
»EER: 00 :06 .60 | SCENE 1 INSERT]
BB:868:30.68 EF.Lib. 3|EFF. 1
B@:81:27.24|CH.Lib. 2|TAPE © DELETE
B8:81:58.11 |CH.Lib. 3|TAPE 1
B8:82:85.84 |CH.Lib. 1|TAPE ©
1 2 3 4 5 6 7 8 9 18 11 12 13 14 15 16 E1

Esta visualizacién se compone de una tabla con la lista de cédigo de
tiempo, memoria, y canal de la escena y los eventos de invocacién de la
biblioteca grabados en la mezcla automatica actual. Posee también dos
iconos de control que le permitiran insertar (INSERT) o borrar (DELETE)
eventos.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el evento que
desee editar.

Los botones [CURSOR] le permitirdn seleccionar eventos individuales (el
evento seleccionado se denomina “evento actual”) y para moverse por la
tabla para cada evento. Usted podra editar los datos siguientes.

e (Cédigo de tiempo: el ubicacién del evento como valor de cédigo de
tiempo. La 02R clasifica los eventos por su valor de cédigo de
tiempo.

* Memoria: el tipo de evento. Usted podra seleccionar entre los even-
tos siguientes:

e SCENE — invocaciéon de la memoria de escenas. El nimero
indica el ntiimero de escena (de 0 a 64).

¢ EQ.Lib. —invocacion de la biblioteca de ecualizacién. El nimero
indica el nimero de la biblioteca de ecualizacién (de 1 a 128).

e DY.Lib. — invocacién de la biblioteca de efectos dindmicos. El
ntmero indica el niimero de la biblioteca de efectos dindmicos
(de 1 a 128).

Consola de grabacién digital 02R  Guia introductoria



76

Mezcla y automatizacion

AUTOMIX

e EF.Lib. — invocacién de la biblioteca de efectos. El nimero
indica el nimero de la biblioteca de efectos (de 1 a 128).

e (CH.Lib. — invocacién de la biblioteca de canales. El nimero
indica el nimero de la biblioteca de canales (de 1 a 64).

* Canal: el canal al que se aplica la invocacién. Para la invocacion de la
memoria de escenas, este campo estéd en blanco.

3. Gire la rueda del codificador para cambiar el valor en la ubi-
cacién actual del cursor.

Para el cédigo de tiempo, usted podra ajustar independientemente los
valores de las horas, de los minutos, de los segundos, y de los fotogramas.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono INSERT y
presione el botdn (ENTER) para insertar un evento.

En la tabla se insertara un nuevo evento que es exactamente un duplicado
del evento actual. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el
nuevo evento y ajuste adecuadamente sus valores. Si cambia su valor de
cédigo de tiempo, el nuevo evento se movera hasta su ubicaciéon apro-
piada en secuencia de tiempo.

5. Ulilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono DELETE y
presione el boton (ENTER) para borrar el evento actual.

Nota: Siel cursor estd en cualquier parte de la visualizacion que no sea el ico-
no INSERT o el de DELETE, al presionar el botén [ENTER], el cursor se mo-
verd hasta el icono DELETE.

Edicion de la conexién/desconexion de canales

Usted podra editar la temporizacién y el contenido de los eventos de
conexién/desconexiéon de los canales que se hayan grabado en le mezcla
automatica actual.

1. Vuelva a presionar el boton (AUTOMIX).

Usted podra parar cuando aparezca la visualizaciéon “Event Edit (CH
ON)”.

8 Event Edit(CH ON> #
Time Code Channel ON/OFF

00:00:05.05|TAPE 3 ON INSERT
00:88:21 .65|TAPE 3 ON
00:80:37.23|TAPE 1 OFF DELETE)

00:81:13.66(TAPE 2 OFF
a1: TAPE ON
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Esta visualizacién se compone de una tabla con la lista de c6digo de
tiempo, canales, y ON/OFF de los eventos de conexién/desconexién de
canales grabados en la mezcla automatica actual. Posee también dos ico-
nos de control que le permitiran insertar (INSERT) o borrar (DELETE)
eventos.

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el evento que
desee editar.

Los botones [CURSOR] le permitiran seleccionar eventos individuales (el
evento seleccionado se denomina “evento actual”) y para moverse por la
tabla para cada evento. Usted podra editar los datos siguientes.

e (Codigo de tiempo: el ubicaciéon del evento como valor de cédigo de
tiempo. La 02R clasifica los eventos por su valor de cédigo de
tiempo.

e Canal: el canal al que se aplica el evento de conexién/desconexion.
e  ON/OFF: el estado de conexiéon (ON) o desconexién (OFF) del canal.

3. Gire la rueda del codificador para cambiar el valor en la
ubicacion actual del cursor.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono INSERT y
presione el botdn (ENTER) para insertar un evento.

En la tabla se insertara un nuevo evento que es exactamente un duplicado
del evento actual. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el
nuevo evento y ajuste adecuadamente sus valores. Si cambia su valor de
cédigo de tiempo, el nuevo evento se movera hasta su ubicaciéon apro-
piada en secuencia de tiempo.

5. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono DELETE y
presione el boton (ENTER) para borrar el evento actual.

Nota: Siel cursor estd en cualquier parte de la visualizacion que no sea el ico-
no INSERT o el de DELETE, al presionar el boton [ENTER], el cursor se mo-
verd hasta el icono DELETE.
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Borrado de eventos
Usted podra borrar eventos especificos que hayan sido grabados en la

mezcla automatica actual. Usted podré seleccionar una gama de cédigos
de tiempo, los canales deseados, y eventos especificos que desee borrar.

1. Vuelva a presionar el botén (AUTOMIX).
1 My first session | AUTOMIX | TAPE1

AUTOMIX i Memory Manasement S
143 v 3] TITLE EDIT
153 CERTS B vew nix
16: ____________ J|rSize
-z_r Bk ([ 13~ 1"BERET () k+,
3: (FrsTE] [(Corv ] (e (EC]
43
53 STORE | [RECALL) [CLEAR | (R.CLR

Automix Overwri te

I_ O ENRBLE _l OFADER OCH OoN  OPAN OE@
Edit Out Time Code Free

[ Orerurn |[es:26:27.15 |[ Seex |(UHDo](TER]

HUT?HECI[ Fgc ” PEV ]
€

18 11 12 13 14 15 16 E1E
o v

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el canal o los
canales que desee borrar.

Usted también podra utilizar los botones [SEL] para seleccionar canales.
Podré seleccionar los canales siguientes:

¢ Tape1a 16 —los canales de retorno de cinta.

e E1yE2—los canales de retorno de efectos.

e STEREO — el bus estéreo.

e Mic1a 16 —los canales de entrada de MIC /LINE.

e 17/18 a23/24 — los canales de entrada de linea de pares estéreo.

3. Usted tendra que presionar el boton (ENTER) para conectar o
desconectar un canal.

Si presiona dos veces el botén [ENTER] en un canal seleccionado, tal
canal se conectard y todos los demads canales se desconectaran, o se conec-
taradn todos los canales. La 02R visualizard un mensaje de solicitud de
confirmacién que le permitird seleccionar un canal o todos los canales:

Please Confirm.
Select ONE/ALL?

NN (ALl

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar “ONE” para conectar un
canal y desconectar todos los demés canales, o seleccione “ALL” para

conectar todos los canales. Para ejecutar su seleccién, presione el botén
[ENTER].
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4. Seleccione los pardmetros de “Parameters” que desee borrar
con los botones (CURSOR) y presione el boton (ENTER) para
activar o desactivarlos.

Usted podré seleccionar uno o mdas pardmetros para borrar de entre los
siguientes:

e LEVEL — eventos de regulador de nivel/codificador, que controlan
el nivel de entrada de un canal.

¢ CH ON — eventos de conexién/desconexién de un canal.

¢ PAN — eventos de operacién de panoramizacién de un canal.

e EQ — eventos de operacién de ecualizacion de un canal.

e AUXI1 a AUX8 — eventos de regulador de nivel/codificador, que
controlan el nivel de emisién de un canal auxiliar.

Si presiona dos veces el botén [ENTER] en un tipo de evento seleccio-
nado, tal tipo de evento se activara y todos los demaés tipos de eventos se
desactivaran, o se activaran todos los tipos de eventos. La 02R visualizara
un mensaje de solicitud de confirmacién que le permitira seleccionar un
canal o todos los canales:

Please Confirm.
Select ONE/ALL?

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar “ONE” para activar un
tipo de evento y desactivar todos los demas tipos de eventos, o seleccione
“ALL” para activar todos los tipos de canales. Para ejecutar su seleccién,
presione el botén [ENTER].

5. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar “In Time” y gire
la rueda del codificador para especificar la ubicacion del
codigo de tiempo a partir de la que desee borrar eventos.

Usted podré ajustar independientemente los valores de cédigo de
tiempo, de las horas, de los minutos, de los segundos, y de los fotogra-
mas.

6. Seleccione “Out Time” con los botones (CURSOR) y gire la
rueda del codificador para especificar la ubicacion del cédigo
de tiempo en la que desee parar el borrado de eventos.

La 02R borrara todos los eventos especificados comenzando en la ubica-
cién del cédigo de tiempo de “In Time” hasta, pero no incluyendo, los
eventos de la ubicacién del codigo de tiempo de “Out Time”.

7. Utilice los botones CONTROL para seleccionar el icono de
control de “EXTRACT” y presione el boton (ENTER).

Los eventos especificados se eliminaran de la mezcla automatica actual
desde la ubicacion del c6digo de tiempo de comienzo hasta la ubicaciéon
del cédigo de tiempo de finalizacion.

8. Sidecide que no desea borrar los eventos recién eliminados
de la mezcla automdtica actual, podra utilizar los botones
(CURSOR) para seleccionar el icono de control de “UNDO” y
presione el boton (ENTER).

iTenga en cuenta que usted solamente podrd UNDO
(neutralizar) la Gltima operacién que haya realizado!
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Utilizacion de la biblioteca de mezcla
automatica

Almacenamiento de una mezcla automatica

La Consola de grabacién digital 02R posee 16 ubicaciones de programa de
mezcla automatica (1 a 16) para que usted pueda almacenar la mezcla
automatica actual. Las instrucciones siguientes indican coémo almacenar
su programa de mezcla automatica en la biblioteca.

AUTOMIX

1. Presione el botén (AUTOMIX) hasta que aparezca la visualiza-
cién “Memory Management”:

1 M first session | AUTOMIX | TAPE1
i Memory Management
3| G 3] TITLE EDIT
18+ .10 ,
: - I New Mix
163 Size
_[ Bk ([ 13~ 1"#ERET (O ok,
3 PASTE ] [(COPY ] [LInNs. ] (DEL. ]
4
S STORE | [(RECALL) |CLEARR | (A.CLR
Automix Ouerwri te
|_ DENFIBLE_I OFARDER OCH OoN  OPAN OER
Edit Out Time Code Free
I_ ORETURN _”_86:26:2?.15—| sagk | [(UNDO ] [CHEW ]
) 2 | % JHHE
AUTO REC REC PLAY P ABORT
12 13 14 15 16 El E

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el recuadro TITLE

BOX.

3. Seleccione posiciones de caracteres individuales con los
botones (CURSOR) y utilice la rueda del codificador para
seleccionar tales caracteres.

Usted podrd crear un nombre de hasta 16 caracteres de longitud. El nom-
bre podra contener letras maytsculas y mintsculas, nimeros, simbolos,
signos de puntuacién, y espacios.

0 Initial Data

| AUTOMIH | STERED

##E Memorw Management

v = TITLE EDIT
l:IS.GU

1
15
1

T

I—S i zaek

Peter & Terry l
C1y ~B U EERET O H+

PASTE] [(COPY ] [LInNs. ] (DEL. ]

(L E ) ]

STORE ] [RECALL] [CLEAR] [A.CLR]

Automix
|_ [ ENRBLE

Overwri te
_I BEFADER BECH ON BEPAN BHEQ

Edit Out Time Cod F

I_ BRETURN _”_eeggg:ag.ge—“— Sqelek-IEl
ENENEA = =
AUTO REC REC PLAY P ABORT
[CICICICICICICICIC €]

T 2 3 45 5 7 5 4 il i2isidaisie EIE
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Usted podré seleccionar el icono de control “INS”. para insertar un espa-
cio (en blanco) en la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.
Seleccione el icono INS. con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER]. Elicono de control “DEL”. se utiliza para borrar el caracter de
la posicién actual del cursor del recuadro TITLE EDIT.

Nota: Los iconos de control “COPY” y “PASTE” le permitirdn seleccionar el
titulo de otro programa de ecualizacion y “pegarlo” en su programa. Estos ico-
nos solamente copian el titulo. Consulte “Funciones de edicion de memorias de
AUTOMIX” de la pagina 132 de la Guia del usuario.

Memoria de mezcla automatica

La memoria de mezcla automatica se comparte entre la mezcla automa-
tica actual y los programas de mezcla automatica almacenados. Esto sig-
nifica que el mensaje de error “Memory Full” puede aparecer incluso
aunque queden ubicaciones de mezcla automatica vacias. Una mezcla
automatica complicada, conteniendo muchos eventos, puede sobrepasar
la capacidad de almacenamiento de la 02R. Si ocurre esto, copie y borre
cualquier programa de mezcla automatica no utilizado e intente de nuevo
la operacién de almacenamiento (STORE).

La capacidad inicial de la funcién de automatizacién de la 02R es de 512
kilobytes. Usted podra ampliar la memoria hasta 1,5 Megabytes o hasta
2,5 Megabytes instalando juegos de expansién de la memoria ME4M
opcionales.

4. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono STORE.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de mezcla automatica y presione el boton (ENTER).

La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea almacenar sus nuevos ajustes en el programa de mezcla
automatica seleccionado. La visualizacion tiene dos iconos de control
“CANCEL” y “EXECUTE".

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
STORE, presione el boton [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] para seleccionar
el icono de control “EXECUTE” y presione el botén [ENTER]. El pro-
grama de mezcla automatica se almacenara.

Nota: Sidecide que no le interesa el programa de mezcla automdtica después
de haberlo almacenado, serd muy ficil reescribirla creando una nueva mezcla
automdtica y almacendndola en el mismo lugar. Pero también serd muy facil
reescribir accidentalmente un programa de mezcla automdtica valioso.

{USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!
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AUTOMIX

Invocacién de una mezcla automatica

1. Presione el botén (AUTOMIX) hasta que aparezca la visualiza-
ciéon “Memory Management”:

1 M first session | AUTOMI¥ | TAPE1
##E Memory Management

a: — TITLE EOIT
: {310 ,

15: - I New Mix

163 Size

_r Bk (| 1y~ 1UHERET (O okt ,
31 FRSTE) [(Corv ] (The. ) [DEC. ]
43|

51 SToRE ) [FECALL) (CLERR] [ALCLR

Automix
|_ O ENRBLE

Ouerwri te
OFADER OCH ON  OPAN OER

Edit Out
|_ OJRETURN

e

Time Code
6:26:2?.15—|

Free
5638k

| e

HUT?RECI[ FgC ][ PEV ]

ABORT

IR T - T -y J - S~ T - N0 VIR V- B C 2 I = E1 E2

2. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el icono RECALL.
Gire la rueda del codificador para seleccionar un programa
de mezcla automadtica.

La 02R se desplazard por los programas de mezcla automatica disponi-
bles. El programa resaltado sera el que se invocara cuando presione el
botén [ENTER].

3. Presione el botén (ENTER).

La 02R visualizard un mensaje de solicitud de confirmacién preguntan-
dole si desea invocar el programa de mezcla automaética seleccionado. La
visualizacion tiene dos iconos de control “CANCEL” y “EXECUTE".

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
RECALL, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la ope-
racion de RECALL se cancelard automaticamente.

Para invocar la mezcla automatica, utilice los botones [CURSOR] para
seleccionar el icono de control “EXECUTE” y presione el boton [ENTER].
El programa de mezcla automaética se invocara.

Nota: Cuando invoque un programa de mezcla automdtica, el programa de
mezcla automdtica actual se reescribird. Cercidrese de copiar o almacenar la
mezcla automdtica actual por si acaso...

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!
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2 Controles y conexiones

Panel frontal

Controles del canal seleccionado (SELECTED CHANNEL)
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Controles y conexiones 3

Controles de entrada analégica

1| 0| C
| | 2 4
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| EGNN % GA‘N 60 EGI
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1) Interruptores fantasmas (canales 1 a 8)
Estos interruptores conectan y desconectan la alimentacién fan-
tasma de +48 V CC para los conectores XLR-3-31.

(2 Selectores A/B (canales 1 a 8)
Estos selectores seleccionan entre los conectores XLR- 3-31 y las
tomas telefénicas.

(3 Interruptores (atenuadores) de 20 dB (canales 1 a 16)
Estos interruptores atentan la sefial de entrada 20 dB.

(4 Controles de ganancia (GAIN)
Estos controles ajustan la ganancia del preamplificador de
entrada.

Los controles de entrada analégica no se controlan ni almacenan
con las funciones de automatizacién ni de memoria de escenas de
la 02R. Para facilitar la invocacién del ajuste de la ganancia, los
controles poseen puntos de detencién.

(5) LED indicador de nivel de pico (PEAK)

Este LED rojo se encenderd cuando la sefial de entrada sobrepase
3 dB por debajo del nivel de truncamiento.

Se acepta que este LED se encienda ocasionalmente. Sin
embargo, si permanece continuamente encendido, el preamplifi-
cador de entrada estara sobrecargandose y se producira distor-
sién por truncamiento.

(® LED indicador de senal (SIGNAL)

Este LED verde se encenderd cuando la sefial de entrada sobre-
pase 10 dB por debajo del nivel nominal.
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4 Controles y conexiones

Controles de salida analégica

_

Este control ajusta el nivel de salida de la sefial a un par de auri-

e =D (1) Control y micréfono de interfono (T/B LEVEL)
HHHHHHH ) Este control establece el nivel del volumen del micr6fono de
interfono incorporado.
I
T (2) Control y conector de nivel de los auriculares
‘ —2) (PHONES LEVEL)

endbn

STUDIO PHONES
LEVEL LEVEL

culares estéreo enchufados en este conector.

L ©) (® Control de nivel del estudio (STUDIO LEVEL)
Este control ajusta el nivel de la sefial emitida a los conectores
STUDIO MONITOR OUTPUT.

Controles de acceso a la visualizaciéon

(DISPLAY ACCESS)

DISPLAY ACCESS

D'G'TAL SETUP u‘nu'rv

e Y

AUTOMIX

ENE
MEMORY

CONFIGURATION

MIDI GROUP

ZIATF

DELAY N ROUTING

@

R

VIEW DYNAMICS
MIXING

Og-JQg
o o ®

1 EFFZ

AUX

(1) Botones de configuracion (CONFIGURATION)

Estos botones permiten el acceso a la visualizacién de funciones.

Botén

Descripcion

SCENE MEMORY

Almacena e invoca escenas de mezcla.

DIGITAL I/O

Define las interconexiones digitales y las caracte-
risticas de la fuente de reloj de palabra, cascada,
parametros, y ruido aleatorio.

SETUP

Ajusta el estado y las preferencias de SOLO.

UTILITY

Define el oscilador y comprueba el estado de la
pila, etc.

AUTOMIX

Almacena e invoca programas de automatiza-
cion.

MIDI

Ajusta los canales y las tablas de MIDI. Controla
la transferencia de datos masivos.

GROUP

Dispone los grupos de reguladores de nivel.

PAIR

Dispone los pares de canales.
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Controles y conexiones 5

(2 Botones de mezcla (MIXING)

Estos botones permiten el acceso a la visualizacién de la funcién

correspondiente.

Boton Descripcion

O/ATT Establece la fase y la atenuacion.

DELAY Einstellen der Establece el retardo de canal..

PAN Establece la posicion de panoramizacion.

ROUTING Establece el enrutamiento de canal.

METER Mide los niveles de canales de entrada individua-
les, los de cinta, y los de retorno de efectos, los 8
buses principales, y los 8 buses auxiliares.

VIEW Permite ver y establecer los parametros para el
canal seleccionado y el acceso a la biblioteca de
canales.

EQ Establece la ecualizacién y permite el acceso a la
biblioteca de ecualizacién.

DYNAMICS Ajusta el efecto dinamico y permite el acceso a la

biblioteca de efectos dinamicos.

(3) Botones de canales auxiliares (AUX)
Estos botones permiten el acceso a la visualizacién de la funcién

correspondiente.
Boton Descripcion
AUX 1~6 Ajusta los niveles de los buses auxiliares.
AUX 7 und 8 Ajuste los niveles de los canales de acuerdo con

los buses auxiliares y establece los efectos de los
parametros.
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6 Controles y conexiones

Visualizador y controles relacionados

@

Indicador de edicién

L STEREO R

@,
1) Indicador de la memoria de escenas (SCENE
MEMORY)
Este LED (7 segmentos) de 2 digitos mostrara el programa de
memoria de escenas actualmente seleccionado. También con-
tiene el indicador de edicién, que comenzara a parpadear cuando
ajuste por primera vez la escena de mezcla actual.

@ Indicadores de estado de los reguladores de nivel
(FADER STATUS)
Estos LED muestran el estado de los reguladores de nivel.
Cuando haya seleccionado los botones AUX ([AUX 1] a [AUX 8]),
el LED AUX se encendera para indicar que los reguladores de
nivel utilizados para los niveles de emisién auxiliar. Aqui se indi-
cara también el botéon AUX actualmente seleccionado.

Normalmente se encendera el LED INPUT.

(3 Indicadores del canal seleccionado (SELECTED
CHANNEL)
Este LED (7 segmentos) de 2 digitos mostrara el ntimero del canal
actualmente seleccionado para los controles SELECTED CHAN-
NEL. Los tres LED siguientes indican el estado del canal seleccio-
nado: MIC/LINE, TAPE/RTN, o OUTPUT.

(4) Visualizador grdfico
Este es un visualizador grafico grande de 320 x 240 pixels e ilumi-
nacién de fondo fluorescente de facil lectura. Visualizard las fun-
ciones del sistema y los valores de sus pardmetros tanto grafica
como numeéricamente.

(5) Medidores de nivel de salida estéreo
Estos medidores estéreo se componen de 21 elementos por canal.

(6) Control de contraste
Este control ajusta el contraste del visualizador grafico.
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Controles del canal seleccionado (SELECTED CHANNEL)
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(1) Botones de enrutamiento (ROUTING)
Estos botones establecen el enrutamiento para el canal actual-
mente seleccionado.

(2 Botones y controles de canal auxiliar (AUX)
Estos botones y controles establecen el canal de emision auxiliar y
el nivel para el canal actualmente seleccionado.

(3) Botones y controles de panoramizacion (PAN)
Estos botones y controles ajustan la posicién de panoramizacion
para el canal actualmente seleccionado.

(4 Botones y controles de ecualizacion (EQUALIZER)
Estos botones y controles ajustan la ecualizacion para el canal
actualmente seleccionado.
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Controles de escucha

@

@

Botones para el estudio (STUDIO)
Estos botones seleccionan la sefial de escucha emitida a los conec-
tores STUDIO MONITOR OUTPUT.

Botones para la sala de control (CONTROL ROOM)
Estos botones seleccionan la sefial de escucha emitida a los conec-
tores C-R MONITOR OUT.

Botones de interfono (TALKBACK)

Estos botones le permitiran controlar la sala de control para
hablar con el estudio y mandar, a modo de claqueta, la informa-
cién de la sala de control a los buses de salida.

Boton de solo (SOLO)
Este bot6n activa el bus SOLO. Utilice los botones ON para selec-
cionar un canal que desee escuchar.

Nivel de la sala de control (C-R LEVEL)
Este control ajusta el nivel de los conectores C-R MONITOR OUT.
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9

Reguladores de nivel
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(1 Controles de los canales de retorno de cinta

Estos controles continuamente giratorios ajustan el nivel de los
canales de retorno de cinta. El nivel actual de un canal de retorno
se mostrard mediante el icono correspondiente de la parte infe-
rior del visualizador.

Botones de seleccion (SEL)
Estos botones seleccionan canales individuales. Cuando presione

uno de los botones SEL, el LED del centro del botén se encendera.

Botones de conexion/desconexion de canales (ON)
Estos botones conectan (ON) o desconectan (OFF) los canales

seleccionados. Cuando conecte un canal, el LED del centro del
botén se encendera.

Cuando presione el botén SOLO (activando la funcién SOLO),
estos botones se utilizaran para seleccionar los canales de escu-
cha. Los LED de los botones se apagaran. Presione los botones
ON para seleccionar los canales que desee emitir al bus SOLO.
Cuando vuelva a presionar el botén SOLO (cancelando la funcién
SOLO), se restablecera el estado anterior de los canales y los y se
encenderan los LED apropiados.
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@

Boton de intercambio (FLIP)

Este botén intercambia las funciones de los canales MIC /LINE 1
a 16 y los canales TAPE RETURN 1 a 16. Esto le permitira ajustar
los niveles de retorno de cinta con los reguladores de nivel en vez
de utilizar los controles de retorno de cinta.

Reguladores de nivel
Estos reguladores de nivel motorizados de 10 mm ajustan el nivel
del canal correspondiente.

Los reguladores de nivel se ubicaran automéaticamente cuando se
invoque una instantanea de la memoria de escenas, se agrupe o
se empareje cierto ntimero de reguladores de nivel, o se repro-
duzca una mezcla de automatizacion.

Controles de la memoria de escenas

¢

ol
®_ _@

STORE | RECALL
SCENE MEMORY

) W
N\ LY}
O—

CURSOR

ENTER

Boton de almacenamiento (STORE)
Este botén almacena los ajustes actuales del mezclador en la ubi-
cacion actual de la memoria.

Botdn de aumento
Este boton selecciona la memoria de escenas siguiente.

Boton de reduccidén
Este boton selecciona la memoria de escenas anterior.

Boton de invocacion (RECALL)

Este botén invoca la memoria de escenas actual. Todos los ajustes
del mezclador se almacenarén en las posiciones grabadas en la
instantdnea de la memoria de escenas.

Controles de visualizacion

®

Botones del cursor (CURSOR)
Estos botones seleccionan los pardmetros y las opciones en el
visualizador.
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(6 Rueda del codificador
Este control ajusta el valor del parametro actualmente seleccio-
nado. Girela hacia la derecha para aumentar el valor y hacia la
izquierda para reducirlo.

(7) Boton de introduccion (ENTER)
Este botén confirmara el ajuste de un parametro realizado con la
rueda del codificador o establecera un parametro que solamente
posea dos valores posibles.

Panel posterior

[ [ I

I
leloclolkele

INPUTA | INPUTA | INPUTA | INPUTA | INPUTA | INPUTA | INPUTA | INPUT A

©
©
@

INPUT | INPUT | INPUT
21 19

17

ineur () Ut () [Iveur @) [neur @) [veur @) (weur ) | veur ) iveur

8 8 i 8 8 8 8 8

.ngnr: INSERT: INSERT: INSERT™ | INSERT
2 6 [R5 @4 [1@3 [§2
sLot@ sLoTlE

COAXIAL _ AES/EBU ouT I [COAXIAL AESIEBU
PONER %0 (ORZaN % — bla —
H o@o| O @

(0)©)

R

2

INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT %SERT
10 9 loe 8

INSERT
22 | 20 | 18 | 16 | 15 | 14 | 13 | 12 | 11 iR 7

INSES
110
o

.

STEREO OUT
METER DIGITAL WORD CLOCK 2TR IN DIGITAL

SMPTE — MTC i our

Eda e ——=

[TIME_CODEINPUT| DI TOHoST| ©

[

sord ‘® slorm

© @ @© @

(1) Conectores de salida de escucha para el estudio
(STUDIO MONITOR OUT)
Estas son tomas telefénicas de 1/4" pulgadas equilibradas con un
nivel de salida nominal de +4 dB. Dan salida a las sefiales de
escucha para el estudio, y pueden conectarse a las entradas de un
amplificador para monitor o auriculares.

La fuente de sefial de escucha se determina mediante los botones
STUDIO. Elnivel de salida se ajusta utilizando el control STU-
DIO LEVEL.

(20 Conectores de emision auxiliar (AUX SEND)
Estas son tomas telefénicas de 1/4" pulgadas equilibradas con un
nivel de salida nominal de +4 dB. Dan salida a las sefiales proce-
dentes de los buses AUX 1 a 6, y pueden utilizarse para alimentar
procesadores de efectos externos, amplificadores de reinyeccién,
o0 equipos de grabacién multipista.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario
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Conectores de salida para escucha para la sala de
control (C-R MONITOR OUT)

Estas son tomas telefénicas de 1/4" pulgadas equilibradas con un
nivel de salida nominal de +4 dB. Estidn conectadas con TRS.
Dan salida a la senal seleccionada con los botones CONTROL
ROOM.

Conectores (1 y 2) analégicos de salida estéreo (STE-
REO OUT ANALOG)

STEREO OUT (1) son conectores de tipo XLR-3-32 equilibrados
con un nivel de salida nominal de +4 dB. STEREO OUT (2) son
tomas RCA /fono desequilibradas con un nivel de salida nominal
de -10 dBV.

Estos conectores dan salida a las sefiales estéreo principales para
grabacion y pueden conectarse a una grabadora de casetes o a
otra analégica.

Conectores (1 y 2) analégicos de entrada

(2TR IN ANALOG)

2TR IN (1) son tomas telefénicas equilibradas con un nivel de
entrada nominal de +4 dB. 2TR IN (2) son tomas RCA /fono des-
equilibradas con un nivel de entrada nominal de -10 dBV.

Las sefiales de entrada se aplican a través de los botones CON-
TROL ROOM (2) y se escuchan en la sala de control o en el estu-
dio. Las salidas de una grabadora maestra de 2 pistas podran
conectarse aqui para escucha y reproduccién confidencial.

Canales de entrada estéreo (17 a 24)

Estos son pares de tomas telefénicas de 1/4" equilibradas con un
nivel de entrada nominal de —40 a +4 dB. Usted podra conectar el
retorno de una unidad de efectos estéreo (por ejemplo una uni-
dad de retardo digital D5000 Yamaha) a estos canales de entrada.

Las sefiales procedentes de 2TR IN DIGITAL (1) podran enru-
tarse a los canales 17/18, y las sefiales procedentes de 2TR IN
DIGITAL podrén enrutarse a los canales 19/20.

Canales de entrada (9 a 16)

Estas son tomas telefonicas equilibradas. El nivel de entrada
nominal es de -60 dB a +4 dB. La conexién es manguito a masa,
punta activa (+), y anillo pasivo (-). Podrén utilizarse con clavijas
equilibradas o desequilibradas.

Canales de entrada (1 a 8)

INPUT A (1 a 8) son conectores de tipo XLR-3-31 equilibrados. El
nivel de entrada nominal es de —-60 dB a +4 dB. Estdn conectados
de acuerdo con las normas IEC 268: el contacto 1 es masa, el 2 es
activo (+), y el 3 es pasivo (-). Para micréfonos de tipo electrosta-
tico, esta disponible alimentacién fantasma disponible.

Nota: Cerciérese de que los dispositivos equilibrados que enchufe en
los conectores de entrada utilicen también la conexién de 2 activo y 3
pasivo. Si estin conectados de forma diferente, es posible que se pro-
duzca un desplazamiento de fase. Sin embargo, usted podrd invertir la
fase de una sefial de entrada con la 02R.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario
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INPUT B (1 a 8) son tomas telefénicas equilibradas. El nivel de
entrada nominal es de —60 dB a +4 dB. La conexién es manguito
a masa, punta activa (+), y anillo pasivo (-). Podran utilizarse
con clavijas equilibradas o desequilibradas.

INSERT I/0 (1 a 8) son tomas telefénicas desequilibradas. Los
niveles de salida y entrada nominales son +0 dB. La conexién es
manguito a masa, punta para salida y anillo para entrada. A
estas tomas podra conectar procesadores dindmicos y otros dis-
positivos analégicos externos.

Interruptor de alimentacion (POWER)

Este es un interruptor de tipo pulsador. Estd hundido para evitar
la operacién accidental. Presiénelo una vez para conectar la ali-
mentacién, y una vez mds para desconectarla.

Conector de medidor (METER)

Este conector Dsub de 15 contactos que emite informacién de
medidor procedente de cada canal de entrada, y canales de cinta,
y retorno de efectos, canales auxiliares, etc. al puente de medida
opcional (MB02).

Conector de entrada de cédigo de tiempo

(TIME CODE INPUT SMPTE TC IN)

Esta toma RCA /telefénica es un conector con un nivel /impedan-
cia nominal de —10 dB/10 kiloohmios. Acepta el cédigo de
tiempo SMPTE estandar para sincronizar la 02R con un genera-
dor de cédigo de tiempo externo.

Conector MTC IN

Este es un conector MIDI de tipo DIN de 5 contactos. Se utiliza
para conectar la 02R a la fuente de c6digo de tiempo MIDI para
sincronizacioén externa.

Conectores digitales de salida estéreo

(STEREO OUT DIGITAL)

La salida COAXIAL son tomas RCA /fono. Da salida a las sefia-
les estéreo principales para grabacién, y puede conectarse a gra-
badoras DAT, MD, y DCC a través de un cable coaxial de 75
ohmios. El formato de salida es IEC958 Part 2 (S/PDIF-Consu-
mer).

La salida AES/EBU es un conector de tipo XLR-3-31. También da
salida a las sefiales estéreo principales para grabacion. El formato
de salida es IEC958 Part 3 (AES/EBU - Professional).

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario
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Conectores MIDI

Estos conectores THRU, OUT, e IN son MIDI de tipo de 5 contac-
tos. Se utilizan para conectar la 02R a dispositivos MIDI externos
para sincronizacién y control del secuenciador.

Conectores para reloj de palabra (WORD CLOCK)
Estos son conectores BNC de TTL/75Q para transmitir (OUT) y
para recibir (IN) sefiales de reloj de palabra. Existe un interruptor
para aplicar un terminador de 75Q a la sefial si la 02R es el tiltimo
dispositivo de la cadena.

Conector para ordenador (TO HOST)
Este miniconector DIN de 8 contactos es para conectar un ordena-
dor a la 02R para control externo especial del sistema.

Conectores (1 a 3) digitales de entrada

(2TR IN DIGITAL)

2TR IN DIGITAL (1) es un conector de tipo XLR-3-32. El formato
de entrada es IEC958 Part 3 (AES/EBU-Professional).

2TR IN DIGITAL (2 y 3) son tomas RCA/fono. El formato de
entrada es [EC958 Part 2 (S/PDIF-Consumer).

Las sefiales introducidas aqui se alimentan a través de los boto-
nes CONTROL ROOM (2) y se escuchan en la sala de control o en
el estudio.

Las salidas de una grabadora maestra de 2 pistas pueden conec-
tarse aqui para escucha y reproduccién confidencial.

Nota: Las sefiales digitales enrutadas a través del selector de la sala de
control no tienen por qué estar sincronizadas con el reloj de palabra del
sistema.

Las sefiales procedentes de 2TR IN DIGITAL (1) podran enru-
tarse también a los canales de entrada estéreo 17/18.

Las sefiales procedentes de 2TR IN DIGITAL (2) podran enru-
tarse también a los canales de entrada estéreo 19/20 o directa-
mente al bus estéreo.

Nota: Las sefiales digitales que se enrutan a los canales de entrada
estéreo o directamente al bus estéreo deberdn estar sincronizadas con el
reloj de palabra del sistema para evitar la pérdida de sefial y/u otros rui-
dos.
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@ Ranuras opcionales (1 a 4)
Estas ranuras aceptan tarjetas de entrada/salida opcionales.

Lista de trajetas

Tarjeta Formato | Producto | Tamafio Ranura
AES/EBU | CD8-AE Doble 1-2 (2 tarjetas
€COmMO maximo—
16 canales)
ADAT CD8-AT Sencillo 1-4 (4 tarjetas
optisch €cOmMo maximo—
o 32 canales)
Digital-E/A

TDIF-1 CD8-TD Sencillo 1-4 (4 tarjetas
como maximo—
32 canales)

Yamaha CD8-Y Sencillo 1-4 (4 tarjetas

€COmo maximo—
32 canales)

AD/DA CD8-AD Doble 1-2 (2 tarjetas
Analog-E/A como maximo-—
16 canales)

CD8-CS Sencillo x 2 | Cualquiera (nor-
malmente 3 0 4)

Cascade Kit

Utilice las ranuras 1 y 2 para las lineas de salida directa a su grabadora
multipista. Para mas detalles, consulte la seccién "Instalacién de opcio-
nes"de la pagina 189.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario
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DISPLAY ACCESS
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CONFIGURATION

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario de la Consola de grabacién digital 02R es potente
pero muy intuitiva. Existen dos métodos principales de trabajar con la
02R:

¢ Utilice los controles DISPLAY ACCESS para modificar un pardmetro
cada vez por toda la consola de grabacion.

¢ Utilice los controles SELECTED CHANNEL para modificar todos los
pardmetros del canal actualmente seleccionado. Usted vera que la
disposicién de estos controles es similar a la de un mezclador analé-
gico.

Utilice el método que mas le convenga. Usted probablemente utilizara

una combinacién de ambos métodos, dependiendo de lo que esté inten-

tando hacer con la 02R.

Los controles DISPLAY ACCESS se componen de un bloque de doce
botones de funcién divididos en tres grupos: el grupo CONFIGURA-
TION, el grupo MIXING, y el grupo AUX, mas el visualizador grafico
grande con iluminacién de fondo, cuatro botones [CURSOR], una rueda
de codificador con puntos de detencién, y el botén [ENTER]. También
existe un bloque relacionado de cuatro botones STATUS MEMORY.

Los controles SELECTED CHANNEL se componen de cuatro bloques
principales, cada uno de ellos correspondiente a los controles equivalen-
tes de un mezclador analégico. El bloque ROUTING selecciona el bus
para enrutar la sefial de canal actual. El bloque AUX selecciona el bus
auxiliar para emitir la sefial de canal y ajusta el nivel de emisién. El blo-
que PAN ajusta la posicion de la sefial de canal. El bloque EQ ajusta la
curva de ecualizacion para el canal actual.

La principal diferencia entre los dos métodos es que las funciones de DIS-
PLAY ACCESS estan directamente asociadas con una o mas visualizacio-
nes. En la seccién siguiente se explicara brevemente cada control de los
dos bloques principales. En las secciones posteriores se ofreceran mas
detalles sobre como utilizar estos controles.

Botones DISPLAY ACCESS

Grupo CONFIGURATION

Estos botones permiten el acceso a las funciones de visualizacién que con-
trolan la configuracién del sistema de la 02R.

e El botén [SCENE MEMORY] se utiliza para examinar y editar las
memorias de escenas. Usted también podra ajustar los canales para
“invocacién segura”, que significa que los niveles no cambiaran
cuando se invoque la escena, y usted podra establecer el tiempo de
regulacion de nivel de invocacion.

Consola de grabacion digital 02R
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¢ Elbotén [DIGITALI/O] se utiliza para seleccionar la fuente de reloj
de palabra, definir los conectores de entrada/salida digital, controlar
la configuracion de cascada, y establecer el ruido aleatorio de palabra.

¢ Elbotén [SETUP] se utiliza para controlar la funcién de SOLO y
define las preferencias del sistema.

e Elbotén [UTILITY] se utiliza para ajustar la funcién de oscilador y
comprobar la bateria, la acentuacién, y los monitores de estado de
canal.

¢ Elbotén [AUTOMIX] se utiliza para ajustar y controlar los parame-
tros de automatizacion.

¢ Elbotén [MIDI] se utiliza para seleccionar los canales MIDI y las fun-
ciones de MIDIL

* Los botones [GROUP] y [PAIR] se utilizan para crear grupos de regu-
ladores de nivel y de silenciadores, y pares de reguladores de nivel
juntos.

Grupo MIXING

N R W

onTr o pEAY TAR O RooTe Estos botones permiten el acceso a las funciones de visualizacién que

Q Q QJ QJ ajustan los pardmetros del mezclador para toda la consola de grabacién.

METER VIEW EQ DYNAMICS

e Elbotén [0 /ATT] se utiliza para invertir la fase y atenuar las sefiales
después de haberse convertido a digitales.

e Elbotén [DELAY] se utiliza para aplicar un pequefio retardo a la
sefal de entrada, por ejemplo, para compensar la separacién entre las
cabezas de grabacién y de reproduccién de su grabadora multipista.

e El botén [PAN] se utiliza para ajustar la posicién de panoramizacién
para un grupo de canales.

e Elbotén [ROUTING] selecciona la pagina de enrutamiento, un panel
de conexién visual grande.

e El botén [METER] se utiliza para medir canales individuales.

e Elbotén [VIEW] se utiliza para ajustar todos los parametros para el
canal seleccionado. También permite el acceso a la biblioteca de cana-
les.

e Elbotén [EQ] se utiliza para ver la curva de ecualizacién y los para-
metros de cada canal individual. También permite el acceso a la
biblioteca de ecualizacién.

e Elbotén [DYNAMICS] se utiliza para ajustar el efecto dindmico para
cada canal individual. También permite el acceso a la biblioteca de
efectos dinamicos.

Grupo AUX

N Y -

AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 . o . . .
Estos botones permiten el acceso a las funciones de visualizacién que

N i N Oy O ajustan los niveles de emision auxiliar para la consola de grabacion.

AUX 5 AUX 6 AUX 7 AUX 8
EFF1 EFF2
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* Losbotones [AUX 1] a [AUX 6] ajustan los niveles de emisién auxiliar
al bus auxiliar correspondiente. Usted también podra seleccionar la
emisién de la sefial pre- regulador o post-regulador de nivel.

* Los botones [AUX 7] y [AUX 8] ajustan también los niveles de emi-
sién al bus auxiliar correspondiente y pueden seleccionar la emisién
de la sefial pre-regulador o post-regulador de nivel.

Visualizador

El visualizador grafico grande de 320 x 240 pixels con iluminacién de
fondo proporciona una indicacién clara de los ajustes de mezcla y del
estado de operacion. Ademéds de mostrar numéricamente los valores de
los parametros, los reguladores de nivel, y los controles giratorios se
representan graficamente, por lo que usted podra ver las posiciones de
panoramizacién y las posiciones de los reguladores de nivel. Ademas, las
curvas de ecualizacién se visualizan graficamente y se miden los niveles
de sefial. En la ilustracion siguiente se muestra la informacién que se
visualiza siempre y se explica su significado..

Titulo y nimero de memoria de escena Canal seleccionado

Nombre de la funcién de visualizaciéon

|I Initial Data

P"RERET (D k+ -0/
B123456789:5<=>7
EABCDEFGH I JKLMNO
PRRSTUUVUXYZ [N] "2
| ‘abedefshiiklmno
33 Initial Data Pparstuvwxgz{ iy~

1

g_ TNSERT ) [CDELETE
gf cory ) (CFRsTE ]
63

]

| O Memory Protect

GCOOGGH

1 12 13 14 15 16
vy

Nivel de retorno de cinta

Cuando presione el boton [FLIP], estos iconos
se convertiran en los indicadores de nivel de
canal y se resaltaran.

Nivel de retorno de efecto

El control CONTRAST le permitira ajustar el brillo del visualizador para
diferentes ambientes.
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CURSOR

ENTER

Botones (CURSOR)

Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar parametros y opcio-
nes en el visualizador. El pardmetro o la opcién aparecera resaltado.

\Los botones [CURSOR] también se utilizan para colocar el cursor en un
nombre al denominar mezclas de automatizacién, memorias de escenas,
programas de ecualizacién, programas de efectos, programas de efectos
dindmicos, y programas de la biblioteca de canales.

Cuando aparezca un icono sefialando hacia la izquierda o la derecha en la
parte izquierda o derecha del visualizador, indicando que existe otra
pégina de visualizacion, los botones [CURSOR] se utilizan para seleccio-
nar tal visualizacién.

Rueda del codificador

La rueda del codificador se utiliza para ajustar el parametro seleccionado
con los botones [CURSOR]. Su accién con puntos de detencién ofrece una
sensacién positiva, permitiendo el ajuste rdpido y preciso de los pardme-
tros. Al girarlo hacia la derecha, el valor del parametro seleccionado
aumentara. Al girarlo hacia la izquierda, el valor del pardmetro seleccio-
nado se reducira. Cuando mas rapido lo gire, mas rdpidamente cambiara
el valor del parametro.

La rueda del codificador se utiliza también para desplazarse por los pro-
gramas de automatizacién, escenas de mezcla, programas de efectos, pro-
gramas de ecualizacion, y programas de procesador de efecto dindmico.
La rueda del ecualizador se utiliza también para desplazarse por los
caracteres disponibles al denominar programas de automatizacion, esce-
nas de mezcla, programas de efectos del usuario, programas de ecualiza-
cién del usuario, y programas de efectos dinamicos del usuario.

Boton ENTER

El botén [ENTER] se utiliza para confirmar los ajustes realizados usando
la rueda del codificador y para cambiar pardmetros de dos opciones,
como EQ ON/OFF.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario
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A

STORE v RECALL
SCENE MEMORY

MEMORY.

Botones SCENE MEMORY

Estos botones le permitiran seleccionar, almacenar, e invocar memorias
de escenas. La memoria de escena actual se indicara en el LED SCENE

Funciones de visualizacion

En la tabla siguiente se ofrece la lista de todas las funciones de visualiza-
cién de la Consola de grabacion digital 02R se explica brevemente qué

hacen.

Funcién de visualiza-

cién

Descripcion

SCENE MEMORY

Almacena e invoca escenas de mezcla.

DIGITAL I/O

Ajusta los parametros de entrada/salida digital y se-
lecciona el reloj de palabra.

SETUP

Ajusta los parametros de SOLO y las preferencias del
sistema.

UTILITY

Controla los parametros del oscilador, etc.

MIDI

Ajusta los canales de MIDI, construye la tabla de cam-
bio de programa, y controla la transferencia masiva de
datos MIDI.

AUTOMIX

Crea, almacena, invoca, y reproduce programas de
automatizacion.

GROUP

Establece los grupos de reguladores de nivel y de si-
lenciadores.

PAIR

Establece pares de canales.

O/ATT

Ajusta la fase y la atenuacion.

DELAY

Ajusta el retardo de canal.

PAN

Ajusta la posicion de panoramizacion.

ROUTING

Establece el enrutamiento de canales.

METER

Mide los niveles de canales de entrada individuales,
los canales de retorno de cinta y de efectos, los 8 bu-
ses principales, y los 8 buses auxiliares.

VIEW

Ajusta todos los parametros para el canal selecciona-
do y permite el acceso a la biblioteca de canales.

EQ

Ajusta la ecualizacién y permite el acceso a la biblio-
teca de ecualizacion.

DYNAMICS

Ajusta el procesador de efecto dinamico y permite el
acceso a la biblioteca de efectos dinamicos.

AUX 1~-6

Ajusta los niveles de canal a los buses auxiliares.

AUX 7 und 8

Ajusta los niveles de canal a los buses auxiliares y
ajusta los parametros de los efectos.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



Interfaz de usuario 23

{ERERENEEK
KR CREEERE

DIRECT

ROUTING

K
K

>
c
<
>
c
<

K
K

>
c
<
w
>
c
<
N

1L
ERD

. ‘
c
=
3

>
c
=
S

EFF1 EFF2

m
m

& [DO0000000
g

‘O

: m

g

EVI

AUX

Controles SELECTED CHANNEL

Estos controles son muy similares en cuanto a su disposicién a los contro-
les de un mezclador analégico. Usted puede encontrar que el trabajar con
los botones y controles de esta seccién de la 02R es mucho més rapido y

mas intuitivo que el trabajar con las visualizaciones de las funciones DIS-
PLAY ACCESS.

Botones ROUTING

Los botones ROUTING le permitiran seleccionar directamente el destino
para el canal seleccionado. Los LED de los botones se encenderan para
indicar el estado del canal.

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacion
ROUTING. Consulte "Preferencias”de la pagina 180.

Controles AUX

Los botones AUX le permitiran seleccionar los buses auxiliares a los que
desee emitir la sefial del canal seleccionado. El codificador giratorio
SEND LEVEL se utiliza para ajustar el nivel, indicado por la gréfica de
barras de LED adyacente. El botén [ON] se utiliza para activar o desacti-

var la emision. Esto le permitira realizar rapidamente comparaciones de
A-B.
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Controles PAN

L/ODD R/EVEN

nonnononon
(o) 3

OoDD

4 Even

Estos controles le permitirdn seleccionar la posicién de panoramizacién
del canal seleccionado. Los botones seleccionan uno de dos canales (los
canales estan siempre emparejados para la funcién de panoramizacién).
Utilice el codificador giratorio para ajustar la posicién de panoramiza-
cién. La posicién actual se indicara mediante la gréfica de barras de LED.

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacién
PAN. Consulte "Preferencias”de la pdgina 180.

EQ-Feld

LOW/HPF

L-MID H-MID HIGH/LPF

EQON

EQUALIZER

Estos controles le permitirdn ajustar la ecualizacién del canal seleccio-
nado. Seleccione la banda que desee ajustar con uno de los botones de la
fila superior: [LOW /HPF], [L- MID], o [HIGH/LPF]. Los tres indicadores
de LED reflejara el estado de la banda seleccionada. Ajuste los valores (Q,
E, y G) con los codificadores giratorios adyacentes. Ultilice el boton [EA
ON] para insertar la ecualizacién en el canal.

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacién
EQUALIZER. Consulte "Preferencias”de la pdgina 180.
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Entradas analdgicas

La Consola de grabacién digital 02R dispone de 24 conectores de entrada
analégica individuales. Los primeros dieciséis canales, 1 a 6, son canales
de entrada monofénicos disefiados para entradas de sefial de nivel de
micréfono a linea. Los tltimos ocho canales, 17 a 24, son pares estéreo
disefiados para sefiales de nivel de linea solamente.

INPUT
23

INPUT
24

INPUT
21

INPUT
22

INPUT
19

INPUT
20

INPUT
17

INPUT
18

INPUT
16

INPUT
15

L)

INPUT A INPUT A INPUT A INPUT A INPUT A INPUT A INPUT A INPUT A
INPUT, INPUT, INPUT, INPUT, INPUT INPUT, INPUT INPUT
B B B B B B B B

WPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT | INPUT |INSERT [INSERT  [INSERT  [INSERT _ |INSERT  |INSERT _ [INSERT  |INSERT
110 110 110 110 /0 o) [lfe} 1/0
14 13 12 11 10 9 log 8 loss 7 fogg 6 logs 5 o 4 ois 3 o2 o 1

Ademas, los primeros ocho canales no solamente poseen conectores de
entrada seleccionables, tipo XLR o telefénico, sino también poseen un
conector de insercién que le permitird conectar procesadores de sefial
externos antes de que la sefial de entrada se convierta en digital.

Para escuchar la salida de una grabadora de cinta estéreo o de otro dispo-
sitivo analégico similar, la 02R posee también dos pares de conectores
telefénicos 2TR IN.

Alimentacion fantasma

La alimentacién fantasma proporciona una fuente de alimentacién de +48
V CC para micréfonos electrostaticos. Se aplica a los conectores de tipo
XLR (INPUT A) para los canales de entrada 1 a 8. El interruptor de ali-
mentacion fantasma para cada canal se utiliza para conectar (ON) y des-
conectar (OFF) la alimentacién fantasma. La alimentacién fantasma se
aplica a cada entrada individual.

La alimentacién fantasma solamente podra aplicarse a los conectores de
tipo XLR (INPUT A) para los canales de entrada 1 a 8. Seleccione tales
conectores con el selector A/B: desenganchado para A y enganchado
para B.

Con la alimentacion fantasma conectada (ON), los micréfonos sin alimen-
tacion fantasma, los micréfonos dinamicos, y las fuentes de nivel de linea
equilibradas podran conectarse todavia a los conectores INPUT A para
los canales de entrada 1 a 8. Sin embargo, tenga cuidado con las fuentes
desequilibradas.
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Atenuacioén

La funcién de atenuacion atentia las sefiales de entrada 20 dB. Esto sera
muy util cuando introduzca sefiales de alto nivel que sobrecarguen el
preamplificador de entrada. Aumentando la gama efectiva del control
GAIN, las senales de alto nivel podran ajustarse con precisién. La ate-
nuacién podra ajustarse individualmente para los canales de entrada
monoaural 1 a 6. El interruptor PAD de la parte superior de cada canal se
utiliza para activar (ON) y desactivar (OFF) la atenuacién: enganchado
para OFF y enganchado para ON.

Ganancia

Los controles GAIN se utilizan para optimizar los niveles de sefial de los
canales de entrada. Utilicelos con los indicadores PEAK. Este LED rojo
se encendera cuando la sefial de entrada sobrepase 3 dB por debajo del
nivel de truncamiento. Idealmente, el nivel debera ajustarse relativa-
mente alto. Se acepta que este LED se encienda ocasionalmente. Sin
embargo, si permanece continuamente encendido, gire un poco el control
GAIN hacia la izquierda, ya que de lo contrario, el preamplificador de
entrada se recargard y se producira distorsién por truncamiento.

El control GAIN debera ajustarse con mucho cuidado. Silo ajusta a un
nivel demasiado bajo, la relacién sefial-ruido se deteriorara, y si lo ajusta
demasiado alto, puede producirse el truncamiento molesto y la distorsién
de la sefial.

El indicador SIGNAL es un LED verde que se enciende cuando la sefial
de entrada sobrepasa 10 dB por debajo del nivel nominal.

Los controles de entrada analégica no se controlan ni almacenan
mediante las funciones de automatizacién y memoria de escenas de la
02R. Para ayudar a invocar facilmente el ajuste de ganancia, los controles
GAIN poseen puntos de detencién.

Botones SEL

Los botones [SEL] se utilizan para seleccionar un canal a fin de realizar
cierta accion en él. Cuando seleccione un canal, el LED del botén corres-
pondiente se encendera y su nombre aparecerd en el drea de canal selec-
cionado del visualizador. Los canales en pares estéreo se seleccionaran
juntos.

Los controles SELECTED CHANNEL se ajustan al estadio actual del
canal seleccionado. Dependiendo de qué funcién de visualizacién esté
activa, el canal seleccionado puede resaltarse, o toda la visualizacién
puede dedicarse a sus parametros.
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ON

STEREO

Botones ON

Los botones [ON] se utilizan para conectar y desconectar canales. El
canal de entrada, el canal de retorno de cinta, el canal de retorno de efec-
tos, y los botones [ON] de salida estéreo conectan (ON) y desconectan
(OFF) sus canales respectivos. Cuando conecte (ON) un canal, el LED del
botén correspondiente se encendera. Cuando los desconecte, el LED se
apagard. Los canales de pares estéreo se conectard y desconectaran jun-
tos.

Reguladores de nivel

Los reguladores de nivel de la Consola de grabacion digital 02R estan
motorizados, lo que significa que podran ubicarse automaticamente.
Usted podra agrupar o emparejar reguladores de nivel juntos para que
los reguladores de nivel de un grupo o de un par se muevan automatica-
mente cuando mueva cualquiera de los del grupo o del par estéreo.

Las posiciones de los reguladores de nivel se almacenan en memorias de
escenas. Cuando invoque una memoria de escena, los reguladores de
nivel se moverdn automaticamente hasta sus posiciones previamente
almacenadas.

Las posiciones de los reguladores de nivel se almacenaran cuando desco-
necte la alimentacion de la Consola de grabacién digital 02R. Aunque
mueva después los reguladores de nivel, volveran automaticamente sus
ultimas posiciones cuando conecte de nuevo la alimentacién de la 02R.

Codificadores giratorios

Para ajustar los niveles de los canales de retorno de cinta y de efectos, la
Consola de grabacioén digital 02R posee un codificador continuamente
giratorio para cada canal. Los niveles de los canales se indicaran
mediante los iconos de nivel de retorno de cinta y nivel de retorno de
efectos de la parte inferior del visualizador.

Boton FLIP

Aunque los codificadores giratorios son razonablemente precisos, puede
darse el caso, por ejemplo durante una mezcla, en el que usted desee
aumentar la precision y la sensacién de un regulador de nivel para ajustar
los niveles de retorno de cinta.

Los reguladores de nivel para los canales de entrada 1 a 16 son controles
multifuncionales. Cuando presione el botén [FLIP], los reguladores de
nivel cambiardn al modo de ajuste de los canales de retorno de cinta. Los
iconos de retorno de cinta se resaltaran para indicar los canales de
entrada que se han cambiado a los controles TAPE, y el LED del botén
[FLIP] se encendera.
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Salidas analdgicas

La Consola de grabacién digital 02R dispone de un par de conectores de
salida estéreo analdgicos, uno es un par de conectores tipo XLR para
conexién a equipos profesionales, y el otro es un par de tomas telefénicas
para proporcionar una salida estéreo para sus sistemas de escucha de sala
de control y del estudio.

Selectores de escucha

Botones STUDIO

Estos botones seleccionan la sefial de escucha emitida al sistema de escu-
cha del estudio. En muchos estudios, este sistema podria ser un amplifi-
cador de auriculares, tipicamente uno con posibilidad de excitar varios
juegos de auriculares. Este sistema proporciona la escucha que sus musi-
cos necesitan para trabajar satisfactoriamente en una grabaciéon multi-
pista.

Usted podré seleccionar la misma sefial que esté escuchdndose en la sala
de control con el botén [C-R]. Cuando presione este botén, se cancelara
cualquier ajuste anterior. Si vuelve a presionarlo, se restablecera el ajuste
anterior.

Usted podra emitir la sefial procedente del bus estéreo presionando el
botén [ST]. La aproximacion més flexible es disponer una mezcla sepa-
rada utilizando uno de los canales auxiliares (presione el botéon [AUX5] o
[AUX6]), y realice la emisién a los monitores del estudio. Esto le permi-
tird, por ejemplo, aplicar reverberacién y ecualizacién a la sefial de escu-
cha emitida a su vocalista, y grabar la actuaciéon “seca”. Usted podra
seleccionar cualquier combinacién de los botones [ST], [AUX5], y
[AUX6], incluyendo ninguna.

Botones CONTROL ROOM

Estos botones seleccionan la sefial de escucha emitida al sistema monitor
de la sala de control. Este sistema es normalmente un par de altavoces
grandes cercanos al campo. Muchos estudios utilizan también un sistema
de altavoces mas pequerfios, como el NS-10 Yamaha, para escuchar un
ambiente de escucha “tipico”.

Usted podré seleccionar una de cinco entradas 2TR IN, tres de las cuales
son digitales (los botones 2TR-D1 a 2TR-D3). Estas entradas se utilizan
para escuchar dos sefiales de fuente de pista, por ejemplo, el retorno de su
grabadora maestra. Cuando presione cualquiera de estos botones, los
ajustes anteriores se cancelaran. Si vuelve a presionarlo, se restablecera el
ajuste anterior.

Usted también podra escuchar la sefial del bus estéreo con el botén [ST] o
seleccionar canales auxiliares (AUX5 o AUX6). Usted podra seleccionar
cualquier combinacién de los botones [ST], [AUX5], y [AUX6], inclu-
yendo ninguna.

Convierta la sefial de escucha a monoaural presionando el botén
[MONO] o silenciando 20 dB la salida presionando el botén [DIM].
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SOLO

TALKBACK

Botén SOLO

Usted podra escuchar canales de entrada aisladamente presionando el
botén [SOLO]. Los LED del centro de los botones [ON] de los canales
seleccionados se apagaran. Seleccione el (los) canal(es) que desee escu-
char aisladamente presionando el botén Los botones) [ON] correspon-
diente(s). Sivuelve a presionar el botén [SOLO], se encenderan de nuevo
los LED originalmente seleccionados.

Nota: Sila 02R estd conectada a otras unidades con el juego de cascada (CD8-
CS KIT), solamente funcionard el boton [SOLO] de la primera, unidad 0.

Botones TALKBACK

El sistema de interfono le permitira hablar a los miisicos del estudio sin
dejar la Consola de grabacién digital 02R. Presione el botén [T/B] y
comience a hablar. El botén [SLATE] envia la senal de interfono a los
buses principales y también al bus estéreo, por ejemplo, permitiéndole
grabar un memorando antes de grabar una toma.

Controles de nivel de escucha

Control LEVEL C-R

Este control se utiliza para ajustar el volumen de las salidas de escucha de
la sala de control.

Control LEVEL T/B

Este control se utiliza para ajustar el volumen general de las salidas de
escucha del estudio.

Si esta utilizando un amplificador de auriculares para la escucha en el
estudio, es posible que necesite una unidad que permita el ajuste indivi-
dual de cada juego de auriculares.

Control STUDIO LEVEL

Este control se utiliza para ajustar el volumen global de salida a través de
las salidas de escucha para el estudio.

Si esta utilizando un amplifidcador de auriculares para escuchar en el

estudio, es posible que necesite una unidad que le permita el ajuste indi-
vidual de cada juego de auriculares.

Control PHONES LEVEL

Este control se utiliza para ajustar el volumen de un juego de auriculares
estéreo enchufados en el conector, como el control anterior.
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1. Presione el botén
(O/ATT).

OIATT

EAparecerd la funcion
de visualizacion 0/ATT.

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Para cambiar la fase,
presione el botdn
(ENTER).

Cuando se invierta la
fase, el icono NOR
cambiard a REV y se
resaltard.

4. Para cambiar la ate-
nuacion, gire la rueda
del codificador hasta
que aparezca el valor
deseado.

Nota: Presione dos veces el
boton [ENTER] para ajustar
la fase y la atenuacion de
todos los canales al mismo
nivel que el del canal selec-
cionado. El canal STEREO
no se verd afectado.

5. Seleccione otro canal
presionando los boto-
nes (SEL) de los botones
(CURSOR).

Fase y atenuacion

Fase

La funcién de fase (0) invierte la fase de la sefal seleccionada. Cuando la
fase de un canal se invierta en relacién con un canal correspondiente,
puede causar la atenuacion de ambos canales debido a la cancelacién de
fase. Esto puede deberse a cables o conectores incorrectamente conecta-
dos. También puede deberse a la ubicacién inapropiada de los micréfo-
nos, especialmente cuando intente grabar en estéreo.

La funcién de fase () puede compensar estos problemas. Esto serda muy
atil, por ejemplo, cuando grabe con micréfonos un tambor por la parte
superior y por la inferior. En este caso, la fase de la sefial del micréfono
de la parte inferior deberd invertirse. La fase podra ajustarse a normal o
invertida para los canales de entrada y los de retorno de cinta y de efec-
tos.

Los canales de entrada estéreo se ajustan siempre juntos. Los canales
MIC/LINE y TAPE se ajustan siempre independientemente incluso aun-
que se hayan enlazado juntos en el modo GANG con la funcién PAN.

Nota: Usted no podri invertir la fase del canal de salida STEREO.

Atenuacion

La funcién de atenuacion se utiliza para cortar el nivel de la sefial selec-
cionada hasta 96 dB. Esta atenuacién se aplica después de que la sefial se
haya convertido a digital (o se haya convertido el formato en caso de una
entrada digital).

Nota: Laatenuacion del canal de salida STEREQ tiene un margen de +12 dB a
-96 dB. La atenuacion para todos los demds canales es de 0 dB a —96 dB.

La funcién de atenuacion se repite en las funcién de visualizaciéon EQUA-
LIZER, donde puede utilizarse para compensar el aumento de ganancia
causado por el refuerzo de frecuencias diferentes.

Usted también podra ajustar la fase y la atenuacién con la funcién de
visualizacion VIEW.
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Pantallas de visualizaciéon

En la funcion de visualizacién 0 /ATT existen dos pantallas. A continua-
cién se muestra la primera, MIC/LINE 1 a 16 y LINE 17/18 a 23/24.

0

Seleccione esta pantalla presionando un botén [SEL] para uno de los
canales MIC/LINE.

A continuacion se muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2,
y la salida STEREO (atenuacion solamente):

0 Initial Data |  &/ATT

Seleccione esta pantalla presionando un botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos o el canal de salida estéreo maestra.
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1. Presione el botén
(DELAY).

DELAY

Aparecerd la funcién
de visualizacién DELAY.

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
(Smpl) o (MSEC).

4. Para cambiar el
retardo, gire la rueda
del codificador hasta
que aparezca el valor
deseado.

Nota: Presione dos veces el
botén [ENTER] para ajustar
el retardo para todos los
canales al mismo valor que el
del canal seleccionado.

Gire la rueda del codifi-
cador hacia la dere-
cha para aumentar el
valor de retardo y hacia
la izquierda para redu-
cirlo

Retardo

La funcién de visualizacién DELAY se utiliza para aplicar una pequefia
cantidad de retardo a las sefiales de entrada o de retorno para compensar
situaciones tales como retardos de linea o cables o la distancia entre las
cabezas de grabacién y reproduccién (o los circuitos) de su grabadora
multipista. Usted podra retardar una sefial de 0 a 2.600 muestras, a

44,1 kHz este retardo es de 0 a 59 mseg y a 48 kHz el retardo es de 0 a
54,2 mseg.

El retardo podra aplicarse a cualquiera de los canales de entrada y a los
canales de retorno de cinta y de efectos. Los canales de entrada estéreo se
ajustan siempre juntos. Los canales MIC/LINE y TAPE se ajustan siem-
pre independientemente incluso aunque se hayan enlazado juntos en el
modo GANG con la funcién PAN.

Retardo y cascada

Si ha utilizado un juego de cascada (CD8-CS) para conectar mas de cuatro
02R juntas, necesitara utilizar la funcién de visualizaciéon DELAY para
aplicar retardo a las maquinas més cercanas a la salida. Ajuste el valor de
retardo de 10 a 20 muestras para cada unidad.

El juego de cascada aplicara el valor correcto de retardo cuando conecte
cuatro o menos 02R juntas. Consulte "Configuracién en cascada"de la
péagina 176.

Pantallas de visualizacion
En la visualizacién siguiente se muestra la primera pantalla de la funcion

de visualizacién DELAY. Muestra MIC/LINE 1a 16 y LINE 17/18 a 23/
24:

0 Initial Data [""DELAY | MIC1 §
Smel mSEC |  Smel mSEC | Smel mSEC
[ 1] 8.0 1 ([2] o 6.0 @1 |[17] 8 8.0
0 9.9 é
[ o @.0 @ o 0.0 EO
4] 8 0.0 B0 é
= o 9.0 @1 |[21] 8 9.0 @
(& o 0.0 B9 é
5 o 6.0 @ |[Z] 8 9.0
8 9.9 é *)
C
i

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.
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La ilustracién siguiente muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16 y los
retornos de efectos EFF1 y EFF2.

0 “Initial Data ["“DELAY | TAPE1 §

@ snel nsEC | Sme1 msEC | Smel msEC
[ 1] B o 0.0 @ 6 9.0 @
8 8.9 E|
0 o 0.0 @ o 0.9
4] o 0.0 BN
= 2 9.0 B
(& o 9.0 BN
(5 o o.0
o 9.9

€]

]

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos.

Ajuste fino del retardo

Usted podré ajustar el retardo, ya sea muestras [Smp] o milisengundos
[MSEC] aproximadamente o con precisién colocando simplemente el cur-
sor en el canal seleccionado.

Por ejemplo, si el cursor esta colocado sobre el digito de los millares del
campo de muestras [Smp], cuando gire la rueda del codificador, los valo-
res aumentardn mediante miles de muestras.

glllmeze.sm @ o e.e|m @ 9.9E|

Si el cursor esta colocado sobre el digito de las centenas del campo de
muestras, cuando gire la rueda del codificador, el valor aumentara en cen-
tenas de muestras.

|§n1aﬂ?21.sm @ o a.e“ﬂ 8 e.a§|

Lo mismo se aplicara cuando el cursor esté colocado sobre el digito de las
decenas o de las unidades del campo de muestras, o de las decenas, las
unidades, o de los digitos del campo de milisegundos [MSEC].
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1. Presione el botén (PAN).

PAN

Aparecerd la funcién
de visualizacion PAN.

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Para cambiar la posi-
cién de panoramiza-
cion, gire la rueda del
codificador hasta que
aparezca el valor
deseado.

Panoramizacion y equilibrio

La funcién de visualizacién PAN se utiliza para panoramizar y equilibrar
sefales. Los canales de entrada, incluyendo los canales de entrada esté-
reo, y los de retorno de cinta y de efectos podran panoramizarse, y la
salida estéreo podra equilibrarse.

Pantallas de visualizaciéon

En la visualizacién siguiente se muestra la primera pantalla de la funcién
de visualizacién PAN, MIC/LINE 1 a 16 y LINE 17/18 a 23/24:

0

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.

La ilustracién siguiente muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16, EFF1 y
EFF2, y la salida STEREO (equilibrio):

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos, o la salida estéreo maestra.

El ndmero del canal seleccionado se resaltard. Las posiciones de panora-
mizacién de los canales se indicaran mediante lineas marcadoras, al igual
que las de los mandos reales. El valor de panoramizacién actual se visua-
lizara debajo del icono del potenciémetro panordmico.
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1. Presione el botén (PAN).

PAN

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Presione el botén
(ENTER) para conectar
juntos el canal impar y
el par.

Posiciones de panoramizacion

Existen 33 posiciones de panoramizacion, incluyendo la central:
L16 « L15 « ... « 12 11~ C -R1-R2- .. - R15 - R16

Panoramizacion de pares estéreo

Los pares impares y pares de canales podran enlazarse juntos en el modo
GANG permitiendo el ajuste simultdneo de panoramizacién. Esta fun-
cién podra establecerse presionando [ENTER] cuando seleccione un par
de canales. GANG se indicard mediante un par de lineas discontinuas
que enlazan la parte superior e inferior de los iconos de los controles de
panoramizacion, como se muestra en la ilustracion siguiente:

0 Initial Data

L WO

L16 RI6 | R16 L16

Para devolver los canales al modo INDIVIDUAL, vuelva a presionar sim-
plemente el botén [ENTER]. Las lineas discontinuas entre los iconos de
los controles de panoramizacion se borraran.

Anchura estéreo

En el modo INDIVIDUAL, podra ajustar la anchura de la sefial estéreo.
Cuando ponga los controles de panoramizacién hacia la izquierda y hacia
la derecha, la anchura estéreo sera del 100%. Con ambos controles pano-
ramizadores estén en el centro, la anchura estéreo sera del 0%. Ajustando
los controles a una posicién intermedia, podra ajustar la anchura estéreo
del 0% al 100%. Sin embargo, para mantener un equilibrio central, tendra
que ajustar ambos controles a los valores izquierdo y derecho correspon-
dientes. Por ejemplo, L5 y R5, o0 L10 y R10.
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El cambio al modo GANG le permitira reubicar la sefial estéreo dentro del
campo estéreo. Por ejemplo, usted podra ajustar L5 y R10 antes de empa-
rejar los canales. Después de haber presionado [ENTER], el ajuste de
cualquier canal moveré el otro el valor correspondiente. Si ajusta el canal
a L7, el canal derecho se ajustara a R8.

0 Initial Data PAN MICS

Controles PAN

Usted también podra ajustar la posicién de panoramizacién o el equili-
brio del canal seleccionado con low controles del grupo SELECTED
CHANNEL.

(om] (3

L/ODD R/EVEN oob 4 EvEN

Estos controles le permitirdn seleccionar la posicién de panoramizacién
del canal seleccionado. Los botones selecciona uno de dos canales (los
canales estan siempre emparejados para la funcién de panoramizacion).
El LED se encenderd en el canal seleccionado del par.

Utilice el codificador giratorio para ajustar la posicién de panoramiza-
cién. La posicién actual se indicard en la grafica de barras de LED adya-
cente.

Cuando un par de canales estén enlazados juntos en el modo GANG, los

LED de los botones se encenderéan, y el LED del canal seleccionado parpa-
dearan. Elindicador para el canal seleccionado también parpadeara en la
grafica de barras de LED adyacente.

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacion
PAN. Consulte "Preferencias”de la pdgina 180.
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1.

Presione el botén
(ROUTING).

ROUTING

Aparecerd la funcién
de visualizacion
ROUTING.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
los destinos de enruta-
miento y presione el
botén (ENTER) para
conectar (ON) o desco-
nectar (OFF) una ruta.

Enrutamiento

La funcién de visualizacion ROUTING se utiliza para seleccionar el enru-
tamiento de bus de los canales de entrada y de las sefiales de retorno de
efectos. Los primeros dieciséis canales, 1 a 16, también podran enrutarse
a salidas directas.

Inicialmente, todos los canales estan enrutados al bus estéreo.

Salidas directas

Todos los canales de entrada y las sefiales de retorno de cinta y de efectos
pueden enrutarse a los buses de salida y al bus estéreo. usted solamente
podra enrutar los primeros dieciséis canales de entrada, MIC/LINE 1 a
16, a las salidas directas.

Las salidas para las tarjetas opcionales son las siguientes:

Ranura Todas las salidas directas | Todas las salidas direc-
desconectadas (OFF) tas conectadas (ON)
Ranura 1 Buses 1a8 Directas 1 a 8
Ranura 2 Buses 1a8 Directas 9 a 16
Ranura 3 Buses 1a8 Directas 1 a 8
Ranura 4 Buses 1a8 Directas 1 a 8

Si selecciona salida directa y salida de bus para un canal, la salida directa
tendra prioridad.

Pantallas de visualizacion

En la visualizacién siguiente se muestra la primera pantalla de la funcién
de visualizaciéon ROUTING, MIC/LINE 1 a 16 y LINE 17/18 a 23/24.

0 “Initial Data [ROUTING | MIC1 §
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CIGEEIEEE
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HZEEIEEFEEREAEGEEE] fEEE2)EE
0000000900928 2
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Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.
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ROUTING

La ilustracién siguiente muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16, EFF1 y
EFF2, y la salida STEREO (equilibrio):

0 Initial Data | ROUTING [ TAPE1 §

| @ IR E R EERNEEEERE EIE
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EIEEEEEREEEEEEREEE EE
EEEEEEEEEEEEEEEE B

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos, o la salida estéreo maestra.

Botones ROUTING

Usted también podra ajustar el enrutamiento para el canal seleccionado
con los botones ROUTING del grupo SELECTED CHANNEL. Una ruta
se conectard (ON) cuando su icono esté resaltado en el visualizador.

Los botones ROUTING le permitiran seleccionar directamente el destino
para el canal seleccionado. Los LED de los botones se encenderan para
indicar el estado del canal.

Nota: Usted podri personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacion
ROUTING. Consulte "Preferencias”de la pagina 180.
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1.

Presione el botén
(METER).

METER

Aparecerd la funcién
de visualizacién METER.

Para seleccionar la pri-
mera pantalla, pre-
sione el botén (METER).
Las presiones siguien-
tes del boton (METER)
seleccionaran las
siguientes dos panta-
llas de la secuencia.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono PEAK HOLD y
presione el botdn
(ENTER) para activar
(ON) o desactivarlo
(OFF).

Seleccione uno de los
iconos de puntos de
fuente de medicion, PRE
EQ, POST EQ, o POST
FADER, con los botones
(CURSOR). Convierta el
punto en el actual de
medicion presionando
el boton (ENTER).

Medicion

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por la medicién amplia
del nivel de sefial. Los canales de entrada monoaurales y estéreo, los
retornos de cinta y de efectos, y las emisiones y buses auxiliares se miden
utilizando la funcién de visualizaciéon METER. La salida estéreo se mide
utilizando los medidores de LED de 21 segmentos especiales. La reten-
cién de pico estd disponible para todos los medidores.

Escenas de visualizacion

La funcién de visualizacion METER se compone de tres pantallas. La pri-
mera pantalla muestra los canales de entrada, MIC/LINE 1 a 16 y LINE
17/18 a 23/24:

-6 -
-le -1
-18 -1
-30 -3

-48 -y
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ng QUE PEARK_HOLD)

-l -2

-8 -18

~o -30

M ion wnion oD e POST EQ
17 /18] [19/20] [21/22) [23/24 POST FAD

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.

La segunda pantalla muestra los retornos de cinta y de efectos, TAPE 1 a
16, EFF1 y EFF2.

0

Initial Data

CLIP
-B -
-l -1
-18 -1
-30 -3

-8 -y
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PEAK_HOLD|

PRE EQ
POST_EQ
POST_FAD

Seleccione esta pantalla presionando un botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos. Usted también podra seleccionar esta pan-
talla presionando el botén [METER] hasta que aparezca en la secuencia.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



42 Funciones de visualizacién MIXING

Ajuste de los niveles
de buses

1. Utilice los botones
(CURSOR) para selec-
cionar uno de los ico-
nos de regulador de
nivel de bus.

2. Ajuste el nivel del bus
girando la rueda del
codificador.

La tercera pantalla muestra los buses principales y auxiliares y la salida
estéreo, mas los reguladores de nivel para los buses.

Initial Data | METER | STEREO

46400 £00 £00 £00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 00
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Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para la salida estéreo.
Usted también podré seleccionar esta pantalla presionando el botén
[METER] hasta que aparezca en la secuencia.

Retencion de pico

La funcion de retencion de pico podra activarse (ON) o desactivarse
(OFF) en cualquier pantalla de esta funcién de visualizacién. Borre los
niveles de retencion de pico desactivando (OFF) la retencién de pico o
seleccionando otra funcién de visualizacién. La retencién de pico del
medidor de salida estéreo especial no se vera afectada cuando seleccione
otras funciones de visualizacién.

Nota: Se acepta que los niveles de sefial alcancen ocasionalmente CLIP. Sin
embargo, si se alcanza a menudo CLIP, se puede producir la distorsion de la sefial.
Hay varias cosas que usted podrd hacer. Si se alcanza CLIP, pero el indicador
PEAK no se enciende, tendrd que atenuar ligeramente el canal con la funcién de
visualizacion @/ATT. De lo contrario, gire ligeramente el control GAIN hacia la
izquierda.

Puntos fuente de medicién

En la tabla siguiente se ofrece la lista de puntos fuente de medicién:

Sefal Puntos fuente
MIC/LINE 1~24 Post GAINy A/D,| Post EQ Post-regulador
Pre EQ de nivel
TAPE 1~16, EFF1, Pre EQ Post EQ Post-regulador
EFF2 de nivel
BUSS 1~8, AUX 1~8, | Pre-regulador de nivel | Post-regulador de nivel
STEREO OUT
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Cambiando los puntos fuente de medicioén, podra observar el efecto de
cambio de ecualizacién o los niveles de los reguladores de canales en la
sefial.

Nota: El cambio del punto fuente de medicion para la entrada o para los retor-
nos de cinta y efectos, cambiard también para la otra parte.

Puente de medida de pico MB02 opcional

MICLINE TAPE [SPREED TS POST EQ |[6P0ST EADER]

STEREO8US AUX [SPRE FADERJISPOST FADER]

SELECT

Fwe [t = s = =+

1 2 a4 s 6 7 s]1 2 3 a4 5 s 7 8 |eusa] D
T 2 3 ¢ s 6 7 8] o u v o ou s | mw O
— T o

4 15 1 0 2 2

[ O ine

PEAK HOLD

100000000000

Si su Consola de grabacién digital 02R dispone de puente de medida de
pico MB02 opcional, la funcién de visualizacién METER controlara tanto
la seleccién de los puntos de medicion para cada canal como la activacién
(ON) o desactivacién (OFF) de la funcién de retencién de pico. Los nive-
les visualizados en el puente de medida opcional seran idénticos a los
niveles mostrados en la pantalla de visualizacién cuando se seleccione la
funcién de visualizacién METER.
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1. Presione el botén
(VIEW).

VIEW

Aparecerd la funcién
de visualizacién VIEW.

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
un item.

4. Ajuste el valor del item
utilizando la rueda del
codificador y/o el
botén (ENTER).

5. Para agjustar la ecualiza-
cién, utilice los botones
(CURSOR) a fin de selec-
cionar la curva de
ecualizacion y pre-
sione el boton (ENTER).
La 02R cambiard a la
funcién de visualizacion
EQUALIZER.

6. Para ajustar el efecto
dindmico, seleccione la
curva de efecto dina-
mico con los botones
(CURSOR) y presione el
botén (ENTER). La 02R
cambiard a la funcién
de visualizacién DYNA-
MICS.

VIEW

La funcién de visualizacién VIEW le permitird ver todos los parametros
de un canal individual de una ojeada y ajustar cualquier parametros que
usted crea que requiere cambio. Usted podré ver los canales de entrada
(MIC/LINE1al6yLINE17/18 a23/24) y los canales de retorno de cinta
y de efectos (TAPE 1 a 16, EFF1 y EFE2).

Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la funcion de visualizacion VIEW:

0
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A diferencia de las funciones de visualizacién anteriores de esta seccion,
la funcién de visualizaciéon VIEW muestra solamente el canal actualmente
seleccionado.

Fase/atenuacion

Cada vez que presione el botén [ENTER], la fase alternard entre NOR
(normal) y REV (invertida). Gire la rueda del codificador para ajustar la
atenuacion.

Estos controles duplican la funcién de fase/atenuacion. Consulte "Fase y
atenuacion"de la pagina 32.

Panoramizacion

Gire la rueda del codificador para ajustar la posicién de panoramizacién.
Usted puede encontrar los controles PAN del grupo SELECTED CHAN-
NEL mas convenientes para ajustar la posicién de panoramizacion.

Cuando presione el botén [ENTER], el canal se enlazara con su canal
adyacente en el modo GANG. Lineas discontinuas indicaran la conexién
al canal correspondiente. Para volver al modo INDIVIDUAL, presione de
nuevo el boton [ENTER].

Consulte "Panoramizacién y equilibrio"de la pagina 36 y "Panoramiza-
cién de pares estéreo"de la pagina 37.
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Par

Cada vez que presione el botén [ENTER], se establecera o anulara PAIR.
El par solamente se aplica a canales de entrada individuales y de retorno
de cinta. Consulte "Emparejamiento de canales"de la pagina 170.

Si el canal seleccionado es uno de los canales de entrada estéreo o de los
canales de retorno de efectos, la funciéon PAIR no se aplicard. En su lugar,
aqui se visualizard el icono de control de panoramizacién para el canal
opuesto.

Enrutamiento

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar la asignacién de enruta-
miento. Cada vez que presione el botén [ENTER], la ruta seleccionada se
conectard y desconectard alternativamente. Usted puede encontrar los
controles ROUTING del grupo SELECTED CHANNEL maés convenientes
para seleccionar las rutas. Consulte "Enrutamiento”de la pagina 39.

Retardo

Gire la rueda del codificador hacia la derecha para aumentar el retardo, y
hacia la izquierda para reducirlo. Usted podra seleccionar “Dmpl”
(muestras) o “mSEC” (millisegundos) con los botones [CURSOR]. Pre-
sione el boton [ENTER] para activar o desactivar el retardo. Consulte
"Retardo"de la pagina 34.

Nota: El procedimiento de ajuste fino no estd disponible en esta funcién de
visualizacion. Consulte “Ajuste fino del retardo” de la pdgina 35.

Punto fuente de medicion

Cuando el cursor esté situado en esta parte de la visualizacién, presio-
nando el botén [ENTER], podra pasar a través de los puntos fuente de
medicién, PRE EQ, POST EQ, o POST FADER. También existen medido-
res de nivel para el par de canales (el seleccionado y su correspondiente
par o impar). Consulte "Medicién"de la pagina 41.

Establecimiento de grupo y canal

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar grupos de reguladores de
nivel y silenciadores. Cada vez que presione el botén [ENTER], el grupo
se establecerd o cancelara alternativamente. Recuerde que un canal sola-
mente puede pertenecer a un grupo de reguladores de nivel y un grupo
de silenciadores. Consulte "Agrupacion de reguladores de nivel'de la
pégina 168 y "Agrupacién de silenciadores"de la pagina 169.

Presione el botén [ON] para conectar o desconectar el canal. Consulte
"Botones ON"de la pagina 28. Allado de los iconos de grupo de regula-
dores de nivel y de silenciadores esta el icono de posicién de regulador de
nivel. Usted no podré ajustar esto desde la visualizacién, pero refleja con
precision la posicién actual del regulador de nivel de canal. Consulte
"Reguladores de nivel'de la pagina 28.
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Emisiones auxiliares

Seleccione un canal auxiliar con los botones [CURSOR]. Cada vez que
presione el botén [ENTER], el ajuste alternara pre- regulador y post-regu-
lador de nivel. Para ajustar la sefial o para activar o desactivar la emisién,
tendra que utilizar los controles AUX del grupo SELECTED CHANNEL.
El control SEND LEVEL ajusta el nivel de la sefial y el botén [ON] activa o
desactiva la emisién. Consulte "Botones AUX"de la pagina 85y "AUX 7y
AUX 8"de la pagina 92.

Ecualizador

Cuando el cursor esté en el icono ON, al presionar el botén [ENTER], el
ecualizador se activara o desactivara. Cuando el ecualizador esté acti-
vado, el texto del icono estard en “ON” y se visualizara resaltado.

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono de la curva de
ecualizacion y presione el botén [ENTER]. La 02R cambiara a la funcién
de visualizaciéon EQUALIZER. Consulte "Ecualizador'de la pagina 49.
Para volver a la funcién de visualizacién VIEW, presione de nuevo el
botéon [VIEW].

Usted puede encontrar los controles EQUALIZER del grupo SELECTED
CHANNEL maés convenientes para ajustar la ecualizacién. Consulte
"Controles EQUALIZER"de la pagina 50.

Efecto dindmico

Cuando el cursor esté en el icono OFF, al presionar el botén [ENTER] el
procesador de efecto dinamico se activara o desactivard. Cuando el pro-
cesador de efecto dindmico esté desactivado, el texto del icono estara en
“OFF” y se visualizara de forma normal.

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar la curva de efecto dina-
mico y presione el botén [ENTER]. La 02R cambiara a la funcién de
visualizacion DYNAMICS. Consulte "Funcién de visualizaciéon DYNA-
MICS"de la pagina 69. Para volver a la funcién de visualizacién VIEW,
presione de nuevo el botén [VIEW].

Si el canal seleccionado es uno de los canales de retorno de efectos, la fun-
cién de efecto dindmico serd reemplazada por la visualizacién EFFECT
TYPE. Esta mostrara el nombre del programa de efectos actual para el
canal. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar la pagina AUX
correspondiente.

Biblioteca

Cuando el cursor esté en el icono LIB, presione el botén [ENTER] para
lograr acceso a la biblioteca de canales. Usted también podré volver a
presionar el botéon [VIEW] para lograr lo mismo.
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1.

Vuelva a presionar el
botén (VIEW).

VIEW

Aparecerd la funcion
de visualizacion de la
biblioteca de CHANNEL.

Invocacién de progra-
mas de canales

1.

Seleccione el icono
RECALL con los botones
(CURSOR).

Utilice la rueda del
codificador para selec-
cionar un programa de
canales.

Presione el boton
(ENTER). El programa de
canales se invocard.

Almacenamiento de
programas de canales

1.

Seleccione el icono
STORE con los botones
(CURSOR) vy utilice la
rueda del codificador
para seleccionar un
ndmero de programa.

Utilice los botones (CUR-
SOR) y la rueda del
codificador para deno-
minar el programa.

Presione el botén
(ENTER). La O2R visuali-
zard un mensaje de
solicitud de confirma-
cion.

Seleccione EXECUTE y
presione el boton
(ENTER). El programa de
canales se almace-
nard.

Biblioteca de canales

La libreria de canales se utiliza para lograr el acceso a los ajustes de cana-
les y almacenarlos en forma de programas. Estos son 64 programas de
usuario (mds una memoria intermedia UNDO) para que usted pueda
almacenar sus propios ajustes de canales.

Usted podra tener acceso a esta pantalla desde la funcién de visualizacién
VIEW seleccionando el icono LIB con los botones [CURSOR] y presio-
nando el boton [ENTER].

A continuacién se muestra la pantalla de visualizacién de la biblioteca de
CHANNEL:
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La visualizacién de canales se superpondra sobre la pantalla de visualiza-
cion VIEW anterior.

En la parte superior de la visualizacién se muestra un recuadro desplaza-
ble que contiene los programas de canales. En la parte inferior de la
visualizacién contiene los iconos de control y el recuadro TITLE EDIT.
Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar STORE, RECALL, COPY,
PASTE, INS., DEL., y EXIT.

Al seleccionar el icono EXIT y presionar el botén [ENTER], volvera a apa-
recer la funcién de visualizacién VIEW. Usted también podré volver a
presionar simplemente el boton [VIEW].

Iconos de control

¢ STORE — Este icono se utiliza para almacenar el programa actual en
la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice
la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confi-
rmacion preguntandole si desea almacenar sus ajustes en el pro-
grama seleccionado. El mensaje tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para evitar que se visualice el
mensaje de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacena-
miento (STORE). Para mds informacion, consulte "Preferencias”de la
pdgina 180.

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién de
STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la opera-
cién de STORE se cancelard automaticamente.
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Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de selec-
cionar el icono de control “EXECUTE” y presione el boton [ENTER]. El
programa se almacenara.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato existente en la
ubicacién del programa seleccionado se reescribiré.

{USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO CUANDO
LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE CONFIRMA-
CION!

¢ RECALL — Este icono se utiliza para invocar un programa de la
biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice la
rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. El programa invocado sera ahora el actual.

¢ COPY — Este icono se utiliza para copiar el nombre de un programa
de la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Uti-
lice la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione
el boton [ENTER]. El nombre del programa se copiara en la memoria
intermedia de edicion de titulos.

* PASTE (pegado) — Este icono se utiliza para pegar un nombre pre-
viamente seleccionado con la operacién COPY en el recuadro TITLE
EDIT. Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el
botén [ENTER]. El nombre del programa se pegara en el recuadro
TITLE EDIT para su subsiguiente edicién.

* INS. (espacio) — Este icono se utiliza para insertar caracteres en
blanco en el recuadro TITLE EDIT en la posicién actual del cursor.
Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER].

* DEL. (borrado) — Este icono se utiliza para borrar caracteres del
recuadro TITLE EDIT en la posicion actual del cursor. Seleccione el
icono con los botones [CURSOR] y presione el boton [ENTER].

Operacion de UNDO

Cuando la 02R almacene o invoque un programa, los ajustes anteriores se
conservardn en la memoria intermedia UNDO (anulacién). Si usted des-
cubre que ha cometido un error, siempre podra invocar la memoria inter-
media UNDO (visualizada como “U”: en la lista desplazable de progra-
mas). Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono RECALL, y
después gire la rueda del codificador hasta que la memoria intermedia
UNDO pase a ser el programa actual, y presione el botén [ENTER]. Se
restableceran los ajustes anteriores.

Nombre de programa

Los nombres de los programas de canales podran tener una longitud de
hasta 16 caracteres, y podran contener cualquiera de los caracteres
siguientes.

tl<f#ls]wla] (D] [+]:]-

0(1|2|3(4|5/6|7|8|09 sl <|=1>1]7?
@|A|B|C|D|E|F|G|H]|I KILIM|{N|O
P Q|R|S|T|U|V| W XY LN T~
“la|blc|d|e|f|lg|h|i|j|k|]|m|n]|o
plqlr|{s|tjujv|iw|x|y|lz|{|I |} |~
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Presione el botdn (EQ).

EQ

Aparecerd la funcién
de visualizacion EQUA-
LIZER.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono ON. Presione
el botén (ENTER) para
activar y desactivar el
ecualizador.

Seleccione unicono de
control utilizando los
botones (CURSOR), por
ejemplo control “F”
para la banda HI-MID
(alta-media).

Para cambiar el valor
del item seleccionado,
gire la rueda del codifi-
cador hasta que apa-
rezca el valor deseado.

Ecualizador

La Consola de grabacién digital 02R dispone de un ecualizador completa-
mente paramétrico de cuatro bandas con pardmetros de anchura de
banda (Q), frecuencia central (F), ganancia (G), y activacién/desactiva-
cién (ON/OFF) variables.

La ecualizacién podrd aplicarse a los canales de entrada (MIC/LINE 1 a
16, LINE 17/18 a 23/24), los canales de retorno de cinta y de efectos
(TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2), y la salida estéreo. Para los canales estéreo, la
curva de ecualizacion se aplicarad por igual a ambos canales.

A continuacion se muestra la funcién de visualizacion EQUALIZER.

Initial

[ EQUALIZER |

MIC 1

De forma similar a la funcién de visualizacién VIEW, la funcion de visua-
lizacién EQUALIZER solamente muestra la ecualizacién para el canal
actualmente seleccionado.

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de ecualizacion, la curva de ecualizacién, y un medidor de nivel para
el par de canales actualmente seleccionado. La linea discontinua vertical
de la curva de ecualizacion indica la frecuencia central de la banda selec-
cionada.

En la parte inferior de la visualizacién se muestran los controles para
ajustar los pardmetros del canal actualmente seleccionado. Hay un icono
giratorio de atenuador un icono ON (resaltado cuando el ecualizador esta
activado), e iconos giratorios para la anchura de banda, la frecuencia cen-
tral, y la ganancia de cada una de las cuatro bandas. Utilice los botones
[CURSOR] para seleccionar el icono deseado y ajuste su valor con el codi-
ficador giratorio, o active o desactive el ecualizador presionando el botén
[ENTER].

Nota: Elicono giratorio de atenuador ajusta el mismo pardmetro que en la fun-
cion de visualizacion O/ATT. Cuando aumente la ganancia de la curva de ecua-
lizacion, puede hacer que el nivel global de la sefial alcance CLIP. Observe los
medidores de nivel para el par seleccionado cuando ajuste los valores de ecualiza-
cion. Si se alcanza CLIP, es posible que se produzca la distorsion de la sefial.
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Entzerrungsparameter:
LOW/HPF L-MID H-MID HIGH/LPF
Pico10a0,1 Pico10a0,1 Pico10a0,1 Pico10a0,1
Q | en 41 pasos/ en 41 pasos en 41 pasos en 41 pasos/
SHELF/HPF SHELF/LPF

21 Hza 20,1 kHz| 21 Hz a 20,1 kHz | 21 Hz a 20,1 kHz | 21 Hz a 20,1 kHz
F | en pasos de 1/12 | en pasos de 1/12 | en pasos de 1/12 | en pasos de 1/12

de octava*l de octava *1 de octava *1 de octava *1

+18 dB en pasos | +18 dB +18 dB +18 dB en pasos
G | de0,5dB en pasos de en pasos de de 0,5dB

HPF = ON/OFF |0,5dB 0,5dB LPF = ON/OFF

*1 Frecuencia de muestreo = 32 kHz—21 kHz ~ 15 kHz

Controles EQUALIZER

Usted también podra ajustar la ecualizacion para el canal seleccionado
con los controles EQUALIZER del grupo SELECTED CHANNEL.

LOW/HPF H-MID

L-MID HIGH/LPF

EQON

EQUALIZER

stos controles le permitiran ajustar la ecualizacion del canal seleccionado.
Seleccione la banda que desee ajustar con uno de los botones de la fila
superior: [LOW/HPF], [L- MID], o [HIGH/LPF]. Los tres indicadores de
LED reflejara el estado de la banda seleccionada. Ajuste los valores (Q, F,
y G) con los codificadores giratorios adyacentes. Utilice el boton [EA ON]
para insertar la ecualizacion en el canal.

Nota: Usted podri personalizar su 02R para que cuando ajuste cualquiera de
los controles de este grupo, la visualizacién cambie a la funcién de visualizacion
EQUALIZER. Consulte "Preferencias”de la pagina 180.

Reposicion de la ganancia

Usted podra reponer la ganancia de cada banda a 0,0 dB presionando dos
veces el boton [LOW /HPF], [L-MID], o [HIGH/LPF] correspondiente.
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Reposicion del ecualizador

Usted podra reponer todos los valores de ecualizacion para el canal selec-
cionado. Mantenga presionado el botén [LOW /HPF] y después presione
el boton [HIGH/LPF].

Todos los valores del ecualizador se repondran a los iniciales.

LOW/HPF L-MID H-MID HIGH/LPF
Q |LOW SHELF Peak 0.7 Peak 0.7 HIGH SHELF
F |125Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 10 kHz
G |0dB 0dB 0dB 0dB

Programas de ecualizacion

A continuacién se indican los programas de ecualizacién preajustados.

Numero | Nombre del programa | Namero | Nombre del programa
1 Bass Drum 1 21 A.G.Stroke 2
2 Bass Drum 2 22 A.G.Arpeggio 1
3 Snare Drum 1 23 A.G.Arpeggio 2
4 Snare Drum 2 24 Brass Section
5 Tom-tom 1 25 Male Vocal 1
6 Cymbal 26 Male Vocal 2
7 High Hat 27 Female Vocal 1
8 Percussion 28 Female Vocal 2
9 E.Bass 1 29 Chorus & Harmony
10 E.Bass 2 30 Total EQ 1
11 Syn.Bass 1 31 Total EQ 2
12 Syn.Bass 2 32 Total EQ 3
13 Piano 1 33 Bass Drum 3
14 Piano 2 34 Snare Drum 3
15 E.G.Clean 35 Tom-tom 2
16 E.G.Crunch 1 36 Piano 3
17 E.G.Crunch 2 37 Piano Low
18 E.G.Distortion 1 38 Piano High
19 E.G.Distortion 2 39 Fine-EQ(Cass)
20 A.G.Stroke 1 40 Narrator
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Vuelva a presionar el
botén (EQ).

EQ
Aparecerd la funcién
de visualizacion de la
biblioteca de EQUALI-
ZER.

Invocacion de progra-
mas de ecualizacion

1.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
elicono RECALL y utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de ecualiza-
cion.

Presione el boton
(ENTER). El programa de
ecudlizacién se invo-
card.

Almacenamiento de
programas de ecuali-
zacion

1.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono STORE y utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de ecualiza-
cién.

Utilice los botones (CUR-
SOR) y la rueda del
codificador para deno-
minar el programa.

Presione el botén
(ENTER). La O2R visuali-
zard un mensaje de
solicitud de confirma-
cion.

Seleccione EXECUTE y
presione el boton
(ENTER). El programa de
canales se almace-
nard.

Biblioteca de ecualizacion

La biblioteca de ecualizacién se utiliza para lograr acceso a los ajustes de
ecualizacién y almacenarlos en forma de programas. Existen 40 progra-
mas (1 a 40) preajustados para invocar y 88 programas de usuario

(41 a 128 mas UNDO) para que usted pueda almacenar sus propios ajus-
tes de ecualizacion.

Usted podra lograr acceso a esta pantalla con la funcién de visualizacion
EQUALIZER seleccionado el icono LIB con los botones [CURSOR] y pre-
sionando el boton [ENTER].

Pantalla de visualizaciéon

A continuacion se muestra la pantalla de visualizacién de la biblioteca de
EQUALIZER.

0 Initial Data

[ EQUALIZER |

MIC 1

13Bass Drum
23Bass Drum 2
33Snare Drum 1 I
43Snare Drum 2
S53Tom-tom 1 V" #EFE&T () k4 -, 7

[CICICICICICICICIC)
2 3 4 5 6 7 8 9

18 11 12 13 14 15 16
v v

TITLE EDIT

ElE:

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de ecualizacién, la curva de ecualizacion, y un medidor de nivel para
el par de canales actualmente seleccionado.

En la parte media de la visualizacién se muestra una lista desplazable de
programas de ecualizacién. El nombre del programa de ecualizacién del
cursor estara resaltado. La rueda del codificador se utiliza para despla-
zarse por la lista de programas. A la derecha se muestra un pequefio
diagrama de la curva de respuesta del programa de ecualizacién resal-
tado.

Al lado de la lista de programas de ecualizacién esta el campo TITLE
EDIT. Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar los caracteres,
y la rueda del codificador se utiliza para cambiar su valor.

En la parte inferior de la visualizacién se encuentran los iconos de con-
trol. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar entre STORE,
RECALL, COPY, PASTE, INS., y DEL.
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Salida de la biblioteca

Al seleccionar el icono LIB y presionar el botén [ENTER] se volvera a la
funcién de visualizacion EQUALIZER. Usted también podré volver a
presionar el botén [EQ].

Iconos de control

STORE — Este icono se utiliza para almacenar el programa actual en
la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice
la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. La 02R visualizara un mensaje de solicitud de confi-
rmacion preguntandole si desea almacenar sus ajustes en el pro-
grama seleccionado. El mensaje tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para evitar que se visualice el
mensaje de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacena-
miento (STORE). Para mds informacion, consulte "Preferencias”de la
pdgina 180.

CANCEL (cancelacion) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacion
de STORE, presione el boton [ENTER] o espere unos 10 segundos, la
operacion de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de
seleccionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botén
[ENTER]. El programa se almacenara.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato exis-
tente en la ubicacidn del programa seleccionado se reescribira.

{USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO
CUANDO LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE
CONFIRMACION!

RECALL — Este icono se utiliza para invocar un programa de la
biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice la
rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. El programa invocado serd ahora el actual.

COPY — Este icono se utiliza para copiar el nombre de un programa
de la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Uti-
lice la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione
el botéon [ENTER]. El nombre del programa se copiara en la memoria
intermedia de edicion de titulos.

PASTE (pegado) — Este icono se utiliza para pegar un nombre pre-
viamente seleccionado con la operaciéon COPY en el recuadro TITLE
EDIT. Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el
botén [ENTER]. El nombre del programa se pegara en el recuadro
TITLE EDIT para su subsiguiente edicién.

INS. (espacio) — Este icono se utiliza para insertar caracteres en
blanco en el recuadro TITLE EDIT en la posicién actual del cursor.
Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER].
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¢ DEL. (borrado) — Este icono se utiliza para borrar caracteres del
recuadro TITLE EDIT en la posicion actual del cursor. Seleccione el
icono con los botones [CURSOR] y presione el botén [ENTER].

Operacion de UNDO

Cuando la 02R almacene o invoque un programa, los ajustes anteriores se
conservaran en la memoria intermedia UNDO (anulacién). Si usted des-
cubre que ha cometido un error, siempre podra invocar la memoria inter-
media UNDO (visualizada como “U”: en la lista desplazable de progra-
mas). Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono RECALL, y
después gire la rueda del codificador hasta que la memoria intermedia
UNDO pase a ser el programa actual, y presione el botén [ENTER]. Se
restableceran los ajustes anteriores.

Nombre de programa

Los nombres de los programas de ecualizacién podran tener una longitud
de hasta 16 caracteres, y podran contener cualquiera de los caracteres

siguientes.
vlefelsfwla] [y ]+],]-
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Pardmetros de los programas de ecudlizacion preajustados

} Parametro L
Numero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
Q 12 10 0.9 Acentula la gama baja del
1 Bass Drum 1 bomboy el ataque del que
F 99 Hz 265 Hz 1.05 kHz 5.33 kHz lo toca.
+3.5dB -3.5dB 0.0dB +4.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
0 14 45 29 Crea un pico a_lrededor de
2 Bass Drum 2 80 Hz, produciendo un so-
F 79 Hz 397 Hz 2.52 kHz 12.6 kHz nido tenso y recio.
+8.0 dB -7.0dB +6.0 dB ON
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
Q 1.2 4.5 0.11 Acentla los sonidos de
3 Snare Drum 1 .
F 132 Hz 1.00kHz |[3.17kHz |5.04kHz | chasquidoy golpeo.
-0.5dB 0.0dB +3.0dB +4.5 dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING PEAKING
0 10 07 01 Acentt]a las gamas del so-
4 Snare Drum 2 nido del tambor de rock
F o |177Hz 334 Hz 2.37kHz | 4.00kHZ | ¢asico.
+1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING ,
Acentua el ataque de los
. Tom-tom 1 Q 14 10 12 0.28 tom-toms, y crea una ex-
F 210 Hz 667 Hz 449kHz |6.35kHz |tincionlarga“semejanteal
+20dB | -75dB | +20dB |+10dB | "¢
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF ,
Acentua el ataque del
6 Cymbal Q 8 0.9 choque de los platillos, ex-
F 105 Hz 420 Hz 1.05kHz | 13.4kHz | tendiendo la extincion
—20dB  |0.0dB 0.0 dB 130dB | chispeante’.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF - .
Se utiliza en un platillo do-
. High Hat Q 0.5 1 ble agudo, para acentuar
F|94Hz 420 Hz 2.82kHz |7.55kHz |ladelagama mediaala
"40dB  |-25d8 | +1.0d8  |+05d8 | 3@
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF ,
Acentla el ataque y aclara
8 Percussion Q 45 0.56 la gama alta de instrumen-
F 99 Hz 397 Hz 2.82kHz |16.9kHz | tos tales como maracas,
—45dB  |0.0dB +20dB | 0.0dB cabanas, y congas.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF . .
Produce un sonido de vio-
9 E Bass 1 Q 5 4.5 I6n eléctrico bien formado
' F 35 Hz 111 Hz 2.00kHz |4.00kHz | cortando las frecuencias
75dB  |+45dB  |+25dB | 0.0dB muy bajas.
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. Parametro N,
Namero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
Q 01 5 6.3 A d}iferencia d'el programa
10 E.Bass 2 9, ésta acentlia la gama
F 111 Hz 111 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz alta del violén eléctrico.
+3.0dB 0.0dB +2.5dB +0.5 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
Q 01 8 45 Se utilliza en un violén de
11 Syn.Bass 1 sintetizador con la gama
F 83 Hz 944 Hz 4.00 kHz 12.6 kHz baja acentuada.
+3.5dB +8.5 dB 0.0dB 0.0dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
Q 1.6 8 22 Acentlﬁla el .ate,lque pepu- )
12 Syn.Bass 2 liar de un violén de sinteti-
F 125 Hz 177 Hz 1.12 kHz 12.6 kHz zador.
+2.5dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
8 0.9 ili 4
13 Piano 1 Q Se utiliza para dar mas
F |94Hz 944 Hz 3.17kHz |7.55kHz | brillo al sonido de piano.
-6.0 dB 0.0dB +2.0dB +4.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF ,
Acentua el ataque y la
) Q 5.6 10 0.7 gama baja del sonido de
14 Piano 2 . e
F 223 Hz 595 Hz 3.17kHz |5.33kHz | piano utilizando un com-
+35dB | -85dB | +15dB |+30dB |P "
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF Se utiliza para grabacion
Q 0.18 10 6.3 de' Il’nfea de una ggitarra
15 E.G.Clean eléctrica o una guitarra se-
F 265 Hz 397 Hz 1.33 kHz 4.49 kHz miac(stica para obtener un
+2.0 dB -5.5dB +0.5dB +2.5dB sonido ligeramente duro,
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING
Q ) 4.5 0.63 9 Ajusta I.a cualidaq tona]
16 E.G.Crunch 1 del sonido de guitarra lige-
F 140 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.65 kHz ramente distorsionado.
+4.5 dB 0.0dB +4.0 dB +2.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF
8 0.4 0.16 -
17 E.G.Crunch 2 Q E.stc'e'programa €s una va
F 125 Hz 445 Hz 3.36kHz |19.0kHz | riacion del programa 16.
+2.5 dB +1.5dB +2.5dB 0.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
E G Distortion Q 9 10 Hace mas claro e! somdo
18 de guitarra muy distorsio-
1 F 354 Hz 944 Hz 3.36 kHz 12.6 kHz nado.
+5.0 dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF
19 E.G.Distortion | Q 10 4 Este programa es una va-
2 F 315 Hz 1.05kHz |4.23kHz |12.6kHz | riacion del programa 18.
+6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
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. Parametro N,
NUmero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 0.9 4.5 35 Acentua los tqnos brillgn-.
20 A.G.Stroke 1 tes de una guitarra acusti-
F 105 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.33 kHz ca.
-2.0dB 0.0dB +1.0dB +4.0 dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Este programa es una va-
Q 9 45 riacion del pr’ograma' 20...
21 A.G.Stroke 2 Usted también podra utili-
F 297 Hz 749 Hz 2.00 kHz 3.56 kHz zarlo para guitarra de
-3.5dB -2.0dB 0.0dB +2.0dB cuerdas eléctrica.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
. Q 4.5 4.5 0.12 Qorrige la técnipa de arr’)e-
22 A.G.Arpeggio 1 gios de una guitarra acus-
F 223 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.72 kHz tica.
-0.5dB 0.0dB 0.0dB +2.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
7 4.5 -
23 A.G.Arpeggio 2 Q E.stcle'programa es una va
F 177 Hz 354 Hz 4.00kHz |4.23kHz | riacion del programa 22.
0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Se utiliza con trompetas,
. Q 28 2 0.7 7 tromboqes, 0 saxéfonqs.
24 Brass Section Con un instrumento, ajus-
F 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz te la frecuencia de HIGH o
-2.0dB +1.0dB +1.5dB +3.0dB H-MID.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Se utiliza como plantilla
Q 0.11 4.5 0.56 0.11 para la voz masculina.
25 Male Vocal 1 Ajuste HIGH o H-MID de
F 187 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.72 kHz acuerdo con la cualidad
-0.5dB 0.0dB +2.0dB +3.5dB de la voz.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
0.11 10 5.6 -
26 Male Vocal 2 Q Este programa es una va
F 167 Hz 236 Hz 2.67kHz |6.72kHz | riacion del programa 25.
+2.0 dB -5.0dB +2.5dB +4.0 dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Se utiliza como plantilla
0.18 0.45 0.56 0.14 para la voz femenina.
27 Eema'e Vocal | Q Ajuste HIGH o H-MID de
F 118 Hz 397 Hz 2.67 kHz 5.99 kHz acuerdo con la cualidad
-1.0dB +1.0dB +1.5dB +2.0dB de la voz.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
28 Female Vocal | Q 0.16 0.2 Este programa es una va-
2 F 111 Hz 334 Hz 2.00kHz |6.72kHz | riacién del programa 27.
-7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING - .
Se utiliza como plantilla
29 Chorus & Har-| Q 2.8 2 0.7 7 para un coro. Ofrece mu-
mony F 88 Hz 841 Hz 211kHz |4.49kHz |chomas brilloatodo el co-
20dB  |+1.0dB  |+15dB |+30dB |
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| Parametro L
Namero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Se utiliza en el bus STE-
Q 7 29 56 REO durante la mezcla.
30 Total EQ 1 Para lograr mayor efecto,
F 94 Hz 944 Hz 2.11 kHz 16.0 kHz pruébelo con un compre-
-0.5dB 0.0dB +3.0 dB +6.5 dB sor.
TYP | PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
31 Total EQ 2 Q 7 2.8 5.6 Este programa es una va-
F|94Hz 749 Hz 1.78 kHz | 17.9kHz | riacién del programa 30.
+4.0 dB +1.5dB +2.0 dB +6.0 dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Este programa es una va-
0 0.28 0.7 riacion del programa 30.
32 Total EQ 3 Utilice también estos pro-
F 66 Hz 841 Hz 1.88 kHz 15.1 kHz gramas para las entradas
+1.5dB +0.5dB +2.0dB +4.0 dB estéreo o para los retor-
nos de efectos externos.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Este programa es una va-
Q 2 10 04 04 riacion del programa 1.
Las gamas baja y media
33 Bass Drum 3 F 118 Hz 315 Hz 4.23 kHz 20.1 kHz | se eliminan. Fassung von
+3.5dB -10.0dB +3.5dB 0.0dB Programm 1. Hier werden
der Baf? und die Mitten ab-
geschwacht.
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
Este programa es una va-
4.5 2.8 0.1 iaci6
34 Snare Drum 3 Q riacion del prograrpa 3.
F 223 Hz 561 Hz 4.23 kHz 4.00 kHz Crea un sonido mas grue-
0.0dB +20dB | +35dB | 0.0dB S0
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Este programa es una va-
35 Tom-tom 2 Q 4.5 12 riacion del programa 5.
F 88 Hz 210 Hz 5.33kHz |16.9kHz |Acentialasgamas media
90dB  |+15d8 |+20dB |oo0aB |V
TYP | PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
36 Piano 3 Q 8 10 9 Este programa es una va-
F  |99Hz 472 Hz 2.37kHz | 10.0kHz | riacién del programa 13.
+4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5dB
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza parala gama
Q 10 6.3 29 baja del sonido de piano
37 Piano Low cuando se graba en esté-
F 187 Hz 397 Hz 6.72 kHz 12.6 kHz reo. Se usa con el progra-
-5.5dB +1.5dB +6.0 dB 0.0dB ma 38.
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| Parametro L
Namero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Se utiliza para la gama
. . Q 10 6.3 29 0.1 alta del sonido de piand9
38 Piano High cuando se graba en esté-
F 187 Hz 397 Hz 6.72 kHz 5.65 kHz reo. Se usa con el progra-
-5.5dB +1.5dB +5.0 dB +3.0dB ma 38.
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. Q 4.5 1.8 Se utiliza para grabacion
39 Fine-EQ(Cass) en/de una cinta para el so-
F 74 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.6 kHz nido resulte mas claro.
-1.5dB 0.0dB +1.0dB +3.0dB
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF
Q 4 7 0.63 Se utiliza para grabar la .
40 Narrator voz de lectura de un escri-
F 105 Hz 707 Hz 2.52 kHz 10.0 kHz to.
-4.0 dB -1.0dB +2.0dB 0.0dB

Estos ajustes de ecualizacién han sido programados para la grabacion de instrumentos musicales actsti-
cos. Silos esta utilizando para un muestreador, un sintetizador, o una maquina de ritmos, ajuste los para-

metros en consecuencia.
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Efectos dindmicos
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Procesadores de efectos dindmicos

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por amplios procesa-
dores de efectos dindmicos para todas las entradas de canal, canales de
retorno de cinta, y salidas estéreo y de buses. Estos procesadores le per-
mitirdn comprimir, expandir, comprimir-expandir (compansor), silenciar
por debajo del nivel de umbral o reducir sobre el nivel de umbral las
sefiales que pasen a través del mezclador, para ofrecerle una calidad y
una flexibilidad actstica sin paralelo.

Programas de efectos dindmicos preajus-

tados
A continuacién se indican los programas de efectos actisticos preajusta-
dos.
Numero | Nombre del programa | Numero | Nombre del programa
1 A.Dr.BD “‘CMP |21 BrassSection "CMP
2 A.Dr.BD “EXP 22 Syn.Pad “CMP
3 A.Dr.BD “GAT |23 SamplingPerc "CPS
4 A.Dr.BD “CPH |24 Sampling BD “CMP
5 A.Dr.SN “CMP |25 Sampling SN “CMP
6 A.Dr.SN “EXP |26 Hip Comp “CPS
7 A.Dr.SN “‘GAT |27 Solo Vocall “CMP
8 A.Dr.SN “CPS 28 Solo Vocal2 “CMP
9 A.Dr.Tom “EXP |29 Chorus “CMP
10 A.Dr.OverTop "CPS |30 Compander(H) "CPH
11 E.B.finger “CMP |31 Compander(S) "CPS
12 E.B.slap “CMP |32 Click Erase “EXP
13 Syn.Bass “CMP |33 Announcer “CPH
14 Pianol “CMP |34 Easy Gate “GAT
15 Piano2 “CMP |35 BGM Ducking “DUK
16 E.Guitar “CMP |36 Limiterl “CPS
17 A.Guitar “CMP |37 Limiter2 “CMP
18 Strings1 “CMP |38 Total Compl “CMP
19 Strings2 “CMP |39 Total Comp2 “CMP
20 Strings3 “CMP |40 Total Comp3 “CMP
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Nivel de salida

Razon de compresion = 2:1
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Nivel de entrada

Compresor

Un compresor proporciona una forma de control automatico de nivel.
Atentia los niveles altos, reduciendo efectivamente de esta forma la gama
dindmica, para facilitar el control de las sefiales y ajustar los valores apro-
piados de los reguladores de nivel. La reduccién de la gama dindmica sig-
nifica también que los niveles de grabaciéon pueden ajustarse a un valor
mas elevado para, de esta forma, mejorar la relacion sefial-ruido.

El compresor sera muy ttil cuando esté grabando un vocalista fisica-
mente activo, uno que tiende a acercarse al micréfono y a alejarse de él
mientras canta. Tal vocalista produce niveles fluctuantes de sefial; algu-
nas veces fuertes, y otras veces a suaves. De forma similar, los instrumen-
tos actsticos con una gama dindmica amplia producen niveles de sonido
desde pianissimo (muy suave) a fortissimo (muy fuerte). En estas situa-
ciones, puede resultar dificil ajustar el nivel con un regulador de nivel
que permita que la voz o el instrumento se oiga en la grabacién sin distor-
sién o ruido excesivo.

Pardmetros del compresor (CMO):

Parametro Valor

Threshold (dB) —54~0(55 puntos)

Ratio 1.0,1.1,13,15,1.7,2.0, 25, 3.0, 35, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
10, 20, % (16 puntos)

Attack (ms) 0 ~ 120(121 puntos)

Outgain (dB) 0 ~ +18(36 puntos)

Knee hard,1,2,3,4,5(6 puntos)

Release (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz), (160 puntos)

Threshold (umbral) determina el nivel de la sefial de entrada requerido
para disparar el compresor. Las sefiales de nivel inferior al de umbral
pasan sin verse afectadas. Las sefiales con el nivel de umbral o superior
se comprimen el valor especificado utilizando el parametro “Ratio”. La
sefial de disparo se determina utilizando el pardmetro KEY IN.

KEY IN se explica en la pagina 72.

Ratio (raz6n) controla el valor de compresién, el cambio en el nivel de la
sefal de salida en relacién con el cambio en el nivel de entrada. Por ejem-
plo, con una razén de 2:1, un cambio en el nivel de entrada de 10 dB
(sobre el de umbral) resulta en un cambio de 5 dB en el nivel de salida.
Para una razén 5:1, un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (sobre el de
umbral) resulta en un cambio de 2 dB en el nivel de salida.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se comprime la sefial des-
pués de haberse disparado el compresor. Con un tiempo de ataque corto,
la sefial se comprimird casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque
largo, La sefial transitoria inicial del sonido pasara sin verse afectada.
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Out Gain (ganancia de salida) ajusta el nivel de la sefial de salida del
compresor. La compresion tiene a reducir el nivel medio de la sefial.
“Out Gain” podra utilizarse para contrarrestar esta reduccion de nivel y
ajustar el nivel apropiado para la siguiente etapa de la via de audio,

Knee (codo) ajusta la transicién de la sefial con el nivel de umbral. Con
un codo pronunciado, la transicion entre la sefial sin comprimir y compri-
mida es inmediata. Con el codo menos pronunciado, Knee5, la transicion
comienza antes de que la sefial alcance el nivel de umbral y finaliza gra-
dualmente sobre el nivel de umbral.

Release (liberacién) determina la rapidez con la que el compresor vuelve
a su ganancia normal después de que el nivel de la sefial de disparo dis-
minuya por debajo del de umbral. Si el tiempo de liberacion es dema-
siado corto, la ganancia se recuperard demasiado rdpidamente haciendo
que el nivel bobee, es decir, que se produzcan fluctuaciones notables de la
ganancia. Silo ajusta a un valor demasiado largo, el compresor puede no
tener tiempo de recuperarse antes de que aparezca la siguiente sefial de
nivel alto, por lo que se comprimira incorrectamente.
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Nivel de salida
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Silenciamiento por debajo del nivel de
umbral (compuerta) y reduccion sobre el
nivel de umbral

Una compuerta, o compuerta de ruido, es un interruptor de audio utili-
zado para silenciar las sefiales de nivel inferior al de umbral establecido.
Puede utilizarse para suprimir el ruido de fondo y el siseo de amplifica-
dores de valvulas (tubos electrénicos), pedales de efectos, y micréfonos.

La compuerta posee también muchos aplicaciones creativas. Por ejemplo,
la compuerta para un sonido de tambor con un tiempo de extincién corto
ofrece un sonido bien formado, o la insercién de una compuerta en un
canal de sintetizador de violén obstinado, y después disparandola desde
el canal del bombo permitira que la sefial del violén de sintetizador pase
solamente cuando se golpee el bombo, afiadiendo impacto al redoble.

La reduccién sobre el nivel de umbral se utiliza para reducir automatica-
mente los niveles de una sefial cuando sobrepasen el de umbral especifi-
cado. Se utiliza para aplicaciones de voz cuando, por ejemplo, el nivel de
la misica de acompafiamiento se reduce automaticamente, permitiendo

oir claramente al anunciador.

La misma técnica puede utilizarse también para las voces en una mezcla.
Por ejemplo, la reduccién de sonidos de acompafiamiento, como una gui-
tarra ritmica y una bateria de sintetizador durante las frases vocales per-
mitira oir claramente la parte vocal. También puede utilizarse para resal-
tar instrumentos solistas en una mezcla.

Pardmetros de compuerta (GAT) y reduccion sobre el
nivel de umbral (DUK):

Parametro Valor

Threshold (dB) —54 ~ 0(55 puntos)

Range (dB) —70 ~ 0(71 puntos)

Attack (ms) 0 ~ 120(121 puntos)

Hold (ms) 0.02 ms ~ 1.96s (48 kHz), 0.02 ms ~ 2.13s (44.1 kHz),
0.03 ms ~ 2.94s (32 kHz)(216 puntos)

Decay (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz), (160 puntos)

Threshold (umbral) ajusta el nivel al que se cierra la compuerta, cortando
la sefial. Las sefiales sobre el nivel de umbral pasarén sin verse afectadas.
Las sefiales con el nivel de umbral o inferior haran que la compuerta se
cierre.

Para la reduccidn sobre el nivel de umbral, los niveles de la sefial de dis-
paro y sobre el nivel de umbral, activaran la reduccién, y el nivel de la
sefial se reducird hasta el nivel ajustado con el parametro “Range”.

La sefial de disparo se determina utilizando el parametro KEY IN.
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Range (margen) controla el nivel al que se cierra la compuerta. Puede
utilizarse para reducir el nivel de la sefial en vez de cortarla por completo.
Con un ajuste de —70 dB, la compuerta se cerrard completamente cuando
la sefial de entrada caiga por debajo del nivel de umbral. Con un ajuste
de -30 dB, la compuerta solamente se cerrard de forma que permita el
paso de una sefial atenuada. Con un ajuste de 0 dB, la compuerta no ten-
dra efecto. Cuando las sefiales se reduzcan abruptamente, el corte repen-
tino puede sonar extrafio.

Para la reduccién sobre el nivel de umbral, un ajuste de —70 dB hara que
la sefial practicamente se corte. Con un ajuste de -30 dB, la sefial se redu-
cird 30 dB. Con un ajuste de 0 dB, la reduccién no tendra efecto.

Attack (ataque) determina la rapidez de apertura de la compuerta
cuando la sefial sobrepase el nivel de umbral. Para eliminar el borde tran-
sitorio inicial de los sonidos de percusién podran utilizarse tiempos de
ataque largos. Un tiempo de ataque demasiado largo hara que algunas
sefiales suenen regresivamente.

Para la reduccién sobre el nivel de umbral, controlara la rapidez con la
que se reduciré la sefial cuando se haya disparado la reducciéon. Con un
tiempo de ataque corto, la sefial se reducira casi inmediatamente. Con un
tiempo de ataque largo, la reduccién hara que la sefial se desvanezca. Un
tiempo de ataque demasiado corto puede sonar abrupto.

Hold (retencidn) ajusta el tiempo que la compuerta permanece abierta o
que la reduccién permanece activa después de que la sefial de disparo
haya caido por debajo del nivel de umbral.

Decay (extincién) controla la rapidez con la que se cierra la compuerta
después de haber expirado el tiempo de retencién. Un tiempo de extin-
cién mas largo produce un efecto de compuerta mas natural, permitiendo
el paso de la extincién natural de un instrumento.

Para la reduccién sobre el nivel de umbral, determina la rapidez con la
que el reductor vuelve a su ganancia normal después de haber expirado
el tiempo de retencion.
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Expansor

Un expansor es otra forma de control automatico de nivel. Atenuando la
sefial por debajo del nivel de umbral, el expansor mejora la relacién sefial-
ruido del material grabado.

Pardmetros del expansor (EXP):

Parametro Valor
Threshold (dB) —54 ~ 0(55 puntos)
Ratio 1.0,1.1,1.3,15,1.7,2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,

10, 20, (16 puntos)

0 ~ 120(121 puntos)

0 ~ +18(36 puntos)
hard,1,2,3,4,5(6 puntos)

5ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz),(160 puntos)

Attack (ms)
Outgain (dB)
Knee

Release (ms)

Threshold (umbral) determina el nivel de la sefial de entrada requerido
para disparar el expansor. Las sefales de nivel superior al de umbral
pasan sin verse afectadas. Las sefiales con el nivel de umbral o inferior se
atentan el valor especificado utilizando el parametro “Ratio”. La sefial
de disparo se determina utilizando el parametro KEY IN.

Ratio (razén) controla el valor de expansion, el cambio en el nivel de la
sefial de salida en relacién con el cambio en el nivel de entrada. Por ejem-
plo, con una razén de 1:2, un cambio en el nivel de entrada de 5 dB (por
debajo del de umbral) resulta en un cambio de 10 dB en el nivel de salida.
Para una razén 1:5, un cambio de 2 dB en el nivel de entrada (por debajo
del de umbral) resulta en un cambio de 10 dB en el nivel de salida.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se expande la sefial des-
pués de haberse disparado el expansor. Con un tiempo de ataque corto,
la sefial se expandira casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque
largo, La sefial transitoria inicial del sonido pasara sin verse afectada.

Out Gain (ganancia de salida) ajusta el nivel de la sefial de salida del
exXpansor.

Knee (codo) ajusta la transiciéon de la sefial con el nivel de umbral. Con
un codo pronunciado, la transicién entre la sefial sin expandir y expan-
dida es inmediata. Con el codo menos pronunciado, Knee5, la transicién
comienza antes de que la sefial alcance el nivel de umbral y finaliza gra-
dualmente sobre el nivel de umbral.

Release (liberacién) determina la rapidez con la que el expansor vuelve a
su ganancia normal después de que el nivel de la sefial de disparo dismi-
nuya por debajo del de umbral.
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Compansor

Un compansor es un compresor-expansor, una combinacién de compre-
P sién y expansion de la sefial. El compansor atenta la sefial de entrada
3 3 Umbral . ., . .
w0 ; / sobre el nivel de umbral asi como el nivel por debajo de la anchura. Para
0 — P § material muy dindmico, este programa le permitira retener la gama diné-
= ) § § mica sin tener que preocuparse por los niveles excesivos de sefial de
a ‘ ‘ salida ni por el truncamiento.

Nivel de salida
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Nivel de entrada

Pardmetros del compansor H (CPH) y el compansor S

(CPS):
Parametro Valor

Threshold (dB) —54 ~ 0(55 puntos)

Ratio 1.0,1.1,13,15,1.7,2.0, 25, 3.0, 3.5,4.0,5.0, 6.0, 8.0,
10, 20(15 puntos)

Attack (ms) 0 ~ 120(121 puntos)

Outgain (dB) —18 ~ 0(36 puntos)

Width (dB) 1 ~ 90(90 puntos)

Release (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz),(160 puntos)

Threshold (umbral) determina el nivel de la sefial de entrada requerido
para disparar el compansor. Las sefiales de nivel superior al de umbral
pasan sin verse afectadas. Las sefiales con el nivel de umbral o inferior se
atendan el valor especificado utilizando el parametro “Ratio”. La sefial
de disparo se determina utilizando el pardametro KEY IN.

Ratio (raz6n) controla el valor de compansién, el cambio en el nivel de la
sefal de salida en relacién con el cambio en el nivel de entrada. Por ejem-
plo, con una razén de 2:1, un cambio en el nivel de entrada de 10 dB
(sobre el de umbral) resulta en un cambio de 5 dB en el nivel de salida,
mientras que un cambio en el nivel de entrada de 5 dB (por debajo de la
anchura) resulta en un cambio de 10 dB en el nivel de salida.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se compande la sefial des-
pués de haberse disparado el compansor. Con un tiempo de ataque corto,
la sefial se compandira casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque
largo, La sefial transitoria inicial del sonido pasara sin verse afectada.

Out Gain (ganancia de salida) ajusta el nivel de la sefial de salida del
compansor.

Width (anchura) se utiliza para determinar la distancia, en decibelios,
entre el expansor y el compresor. Con una anchura de 90 dB, el expansor
se desactivard efectivamente y el compresor es simplemente un compre-
sor-limitador. Con una anchura menor (30 dB) y un nivel alto (0 dB), el
compansor es un expansor-compresor-limitador.

Release (liberacién) determina la rapidez con la que el compansor
vuelve a su ganancia normal después de que el nivel de la sefial de dis-
paro disminuya por debajo del de umbral.
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Presione el botén
(DYNAMICS).

DYNAMICS

Aparecerd la funcién
de visualizacion DYNA-
MICS.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL).

Nota: Presione el boton
[SEL] para el canal STEREO
para obtener procesadores de
efectos dindmicos de buses.

Funcion de visualizaciéon DYNAMICS

Los efectos dindmicos podran aplicarse a los canales de entrada (MIC/
LINE 1 a6, LINE 17/18 a 23/24), los canales de cinta (TAPE 1 a 6), las sali-
das de buses internos (BUS 1 a 8), y la salida estéreo. Para los canales
estéreo, cuando el enlace esté activado, el procesador de efecto dindmico
se aplicara por igual a ambos canales.

A continuacion se muestra la funcion de visualizacion DYNAMICS:

S KEYIN g
MIC

G043 000300

ade 1:1 ade
Threshold Ratio Out Gai

0 O ©

Bms Sms hard
Attack Release Knee

[clciclciCICICICICICICICICICICICINC)
T 27335 F 78§

18 11 12 13 14 15 16 E1l
T

De forma similar a la funcién de visualizacion EQUALIZER, la funcién de
visualizacién DYNAMICS solamente muestra los ajustes de efectos dina-
micos para el canal actualmente seleccionado.

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de efectos dindmicos, los sefialadores de control principales (DYNA-
MICS, KEY IN, ST.LINK, y opcionalmente IN), la grafica del efecto dina-
mico, y el medidor de reduccién de ganancia, mas un medidor de nivel
para el par de canales actualmente seleccionado.

La parte inferior de la visualizacion estd dividida en dos secciones princi-
pales:

En la primera seccién se muestran los ajustes de KEY IN y los ajustes de
LINK.

Los ajustes podran cambiarse con los botones [CURSOR], la ruda del
codificador, y el botén [ENTER].

La segunda seccion contiene los controles para ajustar los parametros
para el canal actualmente seleccionado. Hay iconos giratorios para el
umbral, la razén, la ganancia de salida, el ataque, la liberacién, etc.,
dependiendo del programa de efectos dindmicos que haya seleccionado.
Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono deseado y ajuste
su valor con la rueda del codificador.

Presione el botén [ENTER] para activar o desactivar el procesador de
efectos dinamicos.
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Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el senalador DYNA-
MICS y presione el
botdn (ENTER)para acti-
var o desactivar el pro-
cesador de efectos
dindmicos.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el senalador KEY IN y
gire la rueda del codifi-
cador o presione el
botén (ENTER) para
seleccionar una fuente
de disparo.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el senalador ST.LINK y
gire la rueda del codifi-
cador o presione el
botén (ENTER) para acti-
var o desactivar el
enlace estéreo.

Si el enlace estéreo
estd activado, utilice los
botones (CURSOR) para
seleccionar el senala-
dor IN y gire la rueda
del codificador o pre-
sione el botén (ENTER)
para seleccionar los
canales a los que
desee conectar el pro-
cesador de efectos
dindmicos.

Conexion de un procesador

Los sefialadores de control principales se utilizan para conectar un proce-
sador de efectos dindmicos a un canal o a un par estéreo:

Sefialador Valor
DYNAMICS ON, OFF
KEY IN SELF - POST EQ, SELF - PRE EQ, LEFT - POST EQ,
LEFT - PRE EQ, AUX 1, AUX 2
ST.LINK ON, OFF
IN BOTH, L (links/ungerade), R (rechts/gerade)

DYNAMICS (efecto dinamico) se utiliza para conectar (ON) o desconec-
tar (OFF) el procesador de efectos dindmicos para canal seleccionado.

KEY IN (entrada de control) selecciona la fuente de disparo del procesa-
dor, la sefial que dispara, o activa, el procesador. Usted podra seleccionar
el canal actual antes o después de la ecualizacion, el canal izquierdo (de
nuevo antes o después de la ecualizacién), o AUX1 o AUX2.

Usted no podra seleccionar el canal izquierdo (antes o después de la ecua-
lizacién) para el primer canal de entrada, MIC/LINE 1, el primer canal de
retorno de cinta, TAPE 1, el primer canal de salida de bus, ni el canal de
salida estéreo.

ST.LINK (enlace estéreo) determina el enlace de un par de canales jun-
tos. Usted no podra ajustarlo a OFF cuando el par de canales se haya
enlazado con la funcién de visualizacién PAIR.

IN (entrada) solamente aparecerd cuando ST.LINK esté ajustado a ON.
Determina la conexién de un procesador de efectos dinamicos solamente
al canal izquierdo/impar (L), al canal derecho/par (R), o a ambos
(BOTH).

Nota: Los pardmetros DYNAMICS, KEY IN, ST.LINK, e IN no estin almace-
nados en los programas de efectos dindmicos. Estos son pardmetros de canal
individual (o par estéreo) y estdn almacenados en las memorias de escenas.
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Medidores de procesadores de efectos
dindmicos
El valor de reduccién de la ganancia (GR) del procesador y de los niveles

de la sefial de salida se miden en la funcion de visualizacién DYNAMICS,
como se muestra a continuacion.

KEYIN:SELF -
POST EQ
ST.LINK: OFF

La reduccién de ganancia es el valor que se reduce el nivel de la sefial.
Los niveles de la sefial de salida son medidores de nivel convencionales
que trabajan de la parte inferior a la superior. El medidor de nivel GR
estd invertido y trabaja de la parte superior a la inferior.

Para la compresion, la expansion, la compansion y la reduccién sobre el
nivel de umbral, el medidor GR funcionara cuando el procesador esté
activo, es decir, cuando se haya disparado mediante la sefial KEY IN, y
mostrara el valor de reduccién del nivel de la sefal.

Para una compuerta, el procesador estara activo cuando el nivel de la
sefial de entrada sea inferior al de umbral, y ademds cuando no haya
senal de entrada.

Grafica del efecto dindmico

La grafica del efecto dindmico le ofrecerd una indicacién visual de cémo
el procesador de efecto dinamico afectara la sefial cuando pase. El eje
horizontal de la grafica indica la sefial de entrada. El eje vertical indica la
sefial de salida.

0 Initial Data

KEYIN:SELF —
POST EQ
ST.LINK: OFF |}

Cuando la grafica del efecto dinamico sea una linea recta a 45° desde la
esquina izquierda de la grafica, indicard que el procesador de efectos
dindmicos no afectara la sefial de entrada.
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Indicadores KEY IN y LINK

A continuacién se muestran los ajustes KEY IN y LINK del canal.

S KEYIN g
MIC
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Los ajustes podran cambiarse con los botones [CURSOR], la rueda del
codificador, y el botén [ENTER]. En la tabla siguiente se indica el signifi-
cado de los iconos de KEY IN.

Significado

Icono
G SELF-POST EQ: el disparo se toma del canal actual después
de la ecualizacion.

SELF-PRE EQ: el disparo se toma del canal actual antes de la
ecualizacion.

pués de la ecualizacion.

LEFT-PRE EQ: el disparo se toma del canal izquierdo antes de

U LEFT-POST EQ: el disparo se toma del canal izquierdo des-
’ la ecualizacion.

AUX 1: el disparo se toma del primer canal auxiliar.

AUX 2: el disparo se toma del segundo canal auxiliar.
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Vuelva a presionar el
botén (DYNAMICS).

DYNAMICS

Aparecerd la funcién
de visualizaciéon DYNA-
MICS.

Invocacion de progra-
mas de efectos dina-
micos

1.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
elicono RECALL y utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de efectos
dindmicos.

Presione el boton
(ENTER). El programa de
efectos dindmicos se
invocard.

Almacenamiento de
programas de efectos
dinamicos

1.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono STORE vy utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de efectos
dindmicos.

Utilice los botones (CUR-
SOR) y la rueda del
codificador para deno-
minar el programa.

Presione el botén
(ENTER). La O2R visuali-
zard un mensaje de
solicitud de confirma-
cion.

Seleccione EXECUTE y
presione el boton
(ENTER). El programa de
efectos dindmicos se
almacenara.

Biblioteca de efectos dindmicos

La biblioteca de efectos dindmicos se utiliza para lograr acceso a progra-
mas de efectos dinamicos y para almacenarlos.

Existen 40 programas (1 a 40) preajustados para invocar y 88 programas
de usuario (41 a 128 m4s UNDO) para que usted pueda almacenar sus
propios programas de efectos dindmicos.

Usted podré lograr acceso a esta pantalla con la funcién de visualizaciéon
DYNAMICS seleccionado el icono LIB con los botones [CURSOR] y pre-
sionando el botén [ENTER].

A continuacién se muestra la pantalla de visualizacién de la biblioteca de
DYNAMICS.

0 Initial Data

KEYIN:SELF -
0ST

P
i [sT.LinK:

Release: 53ms

TITLE EDIT
L #ERE (O K+ —
COPV] [FASTE] (NS, ] [OEC]
[cIcICICIC)

12 13 14 15 16

E1E.

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de efectos dinamicos, los sefialadores de controles principales, la gra-
fica del efecto dinamico, y el medidor de reduccién de ganancia, mas un
medidor de nivel para el par de canales actualmente seleccionado. Esta
serd la curva que se vio en la pantalla de visualizacion DYNAMICS ante-
rior.

En la parte media de la visualizacién se muestra una lista desplazable de
programas de efectos dindmicos. El nombre del programa de efectos
dindmicos del cursor estard resaltado. Cuando el cursor esté en los iconos
de control “STORE”, “RECALL”, “COPY”, o “PASTE”, la rueda del codi-
ficador se utilizara para desplazarse por la lista de programas. Ala dere-
cha se muestra un pequefio diagrama de la grafica del efecto dindmico
con sus estadisticas vitales, tales como ataque, retencién, extincién, etc.

Al lado de la lista de programas de efectos dindmicos esté el campo
TITLE EDIT. Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar los
caracteres, y la rueda del codificador se utiliza para cambiar su valor.

En la parte inferior de la visualizacién se encuentran los iconos de con-
trol. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar entre STORE,
RECALL, COPY, PASTE, INS., y DEL.
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Salida de la biblioteca

Al seleccionar el icono LIB y presionar el botén [ENTER] se volverd a la
funcién de visualizacion DYNAMICS. Usted también podra volver a pre-
sionar el botén [DYNAMICS].

Iconos de control

STORE - Este icono se utiliza para almacenar el programa actual en
la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice
la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. La 02R visualizard un mensaje de solicitud de confi-
rmacién preguntandole si desea almacenar sus ajustes en el pro-
grama seleccionado. El mensaje tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podra personalizar su 02R para evitar que se visualice el
mensaje de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacena-
miento (STORE). Para mds informacion, consulte "Preferencias”de la
pagina 180.

CANCEL (cancelacién) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacién
de STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la
operacién de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de
seleccionar el icono de control “EXECUTE” y presione el boton
[ENTER]. El programa se almacenara.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato exis-
tente en la ubicacién del programa seleccionado se reescribira.

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO
CUANDO LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE
CONFIRMACION!

RECALL - Este icono se utiliza para invocar un programa de la
biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice la
rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. El programa invocado sera ahora el actual.

COPY - Este icono se utiliza para copiar el nombre de un programa
de la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Uti-
lice la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione
el boton [ENTER]. El nombre del programa se copiara en la memoria
intermedia de edicién de titulos.

PASTE (pegado) — Este icono se utiliza para pegar un nombre previa-
mente seleccionado con la operacion COPY en el recuadro TITLE
EDIT. Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el
botén [ENTER]. El nombre del programa se pegara en el recuadro
TITLE EDIT para su subsiguiente edicion.

INS. (espacio) — Este icono se utiliza para insertar caracteres en
blanco en el recuadro TITLE EDIT en la posicién actual del cursor.
Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER].
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¢ DEL. (borrado) — Este icono se utiliza para borrar caracteres del
recuadro TITLE EDIT en la posicion actual del cursor. Seleccione el
icono con los botones [CURSOR] y presione el botén [ENTER].

Operacion de UNDO

Cuando la 02R almacene o invoque un programa, los ajustes anteriores se
conservaran en la memoria intermedia UNDO (anulacién). Si usted des-
cubre que ha cometido un error, siempre podra invocar la memoria inter-
media UNDO (visualizada como “U”: en la lista desplazable de progra-
mas). Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono RECALL, y
después gire la rueda del codificador hasta que la memoria intermedia
UNDO pase a ser el programa actual, y presione el botén [ENTER]. Se
restableceran los ajustes anteriores.

Nombre de programa

Los nombres de los programas de efectos dindmicos podran tener una
longitud de hasta 16 caracteres, y podran contener cualquiera de los
caracteres siguientes.

vi<f#fs]w|a[ [y ]+].]-

0/1|2|3|4|5|6|7|8]|9 s l<|=>?
A|/B|C|D| E|F|G|H]|I K|L|M|{N|O
PlQ|R|[S|T|U|VIW[X|Y|Z|[|\N|[T1]|A"]_
alblc|d|je|f|g|h]|i|j|k|]l | m|nj|o
plg|r|s|tju|lv|iw|x|y|z|{|I] ]|} |~
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Pardmetros de los programas de efectos dindmicos preajus-

fados

Los valores de “Release”, “Hold”, y “Decay” mostrados en la tabla siguiente seran validos cuando la 02R
esté ajustada a una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz.

NUumero Nombre Tipo Pardmetro Valor Descripcion
Threshold (dB) 24 Compresor para obtener los mejo-
: - res resultados con un bombo acus-
Ratio ( :1) 3 tico.
A Dr.BD "CM Attack (ms) 9
1 Compressor -
P Outgain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) |-23 Expansor para el mismo fin que en
Ratio ( 1) 17 el programa 1.
A Dr.BD "EX Attack (ms) 1
2 Expander -
P Outgain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) |-11 Compuerta para el mismo fin que
Range (dB) 53 en el programa 1.
3 '16_" Dr. BD A Gate Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) |-11 Compansor fuerte para el mismo fin
Ratio (1) 35 que en el programa 1.
" Attack (ms 1
4 A Dr.BD o CompanderH - (ms)
H Outgain (dB) -15
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) |-17 Compresor para obtener los mejo-
- - res resultados con un tambor pe-
Ratio ( ‘1) 25 quefio acustico.
A Dr. SN "CM Attack (ms) 8
5 C Compressor -
P Outgain (dB) 35
Knee 2
Release (ms) 12
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NUumero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcién
Threshold (dB) |-23 Expansor para el mismo fin que en
Ratio ( :1) el programa 5.
A Dr. SN "EX Attack (ms)
6 Expander -
P Outgain (dB) 0.5
Knee
Release (ms) 151
Threshold (dB) |-8 Compuerta para el mismo fin que
Range (dB) o3 en el programa 5.
7 ’?‘ Dr. SN A Gate Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
Threshold (dB) |-8 Compansor suave para el mismo
Ratio ( 1) 17 fin que en el programa 5.
" Attack (ms 11
8 A Dr. SN > CompanderS - (ms)
S Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) |-20 Expansor para toms acusticos que
- - reduce automaticamente el volu-
Ratio ( :1) 2
men cuando no se toquen los toms,
A Dr. Tom "EX Attack (ms) 2 ayudando a diferenciar claramente
9 Expander - los bombos y los pequefios
P Outgain (dB) 5.0 :
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) |-24 Compansor suave para acentuar el
Ratio ( 1) 5 at_a_que yel a_mt,nente de los platillos
utilizando micréfonos colgantes.
A Dr. Over- Attack (ms) 38 Reduce automaticamente el volu-
10 " CompanderS - d t los plati-
Top" CPS Outgain (dB) _35 | Men cuando no se toquen los plati
_ llos, ayudando a diferenciar clara-
Width (dB) 54 mente los bombos y los pequefios.
Release (ms) 842
Threshold (dB) |-12 Compresor para ecualizar el ata-
- . que y el nivel de volumen del soni-
Ratio ( 1) 2 do de un viol6n eléctrico punteado
E.B.finger "CM Attack (ms) 15 con los dedos.
11 Compressor -
P Outgain (dB) 45
Knee 2
Release (ms) 470
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NUumero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcién
Threshold (dB) |-12 Compresor para ecualizar el ata-
- . que y el nivel de volumen del soni-
Ratio (‘1) L7 do de un violdn eléctrico palmeado.
" Attack (ms 6
12 E.B.slap o Compressor - (ms)
P Outgain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10 Compresor para ajustar y/o acen-
- . tuar el nivel de un viol6n de sinteti-
Ratio ( :1) 35 sador.
" Attack (ms 9
13 Syn. Bass M Compressor ; (ms)
P Outgain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9 Compresor para dar brillo al color
Ratio ( :1) o5 tonal de un piano.
Pi anol "CM Attack (ms) 17
14 Compressor -
P Outgain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18 Variacion del programa 14, que
- . ajusta el ataque y el nivel total utili-
Ratio (‘1) 3.5 zando un umbral mas profundo
Pi ano2 " CM Attack (ms) 7
15 Compressor -
P Outgain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8 Compresor para acompafiamiento
- . de actuaciones, como guitarra rit-
Ratio (‘1) 35 mica eléctrica tocando acordes o
E Cuitar "CM Attack (ms) 7 arpegios.
16 Compressor -
P Outgain (dB) 25
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10 Variacion del programa 16, desig-
- - nado para guitarra acustica tocan-
Ratio (‘1) 2.5 do acordes y arpegios.
A Guitar "CM Attack (ms) 5
17 ' Compressor -
P Outgain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
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NUumero Nombre Tipo Pardmetro Valor Descripcion
Threshold (dB) |-11 Compresor para instrumentos de
Ratio (1) 5 cuerda. Est_e programa fue disefia-
do para violines.
i " Attack (ms 33
18 Stringsl M Compressor _( )
P Outgain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) |-12 Variacion del programa 18, disefia-
Ratio (1) 15 do para violas y violoncelos.
i " Attack (ms 93
19 Strings2 M Compressor _( )
P Outgain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 135S
Threshold (dB) |-17 Variacion del programa 18, disefia-
Ratio (1) 15 do para instrumentos Qe cuerda _
con una gama muy baja, como vio-
Strings3 "CM Attack (ms) 76 loncelos o contrabajos.
20 Compressor -
P Outgain (dB) 25
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) |-18 Compresor disefiado para sonidos
Ratio (1) 17 de |n§trgmentos de cobre con ata-
que rapido y fuerte.
Br assSec_ AttaCk (mS) 18
21 oo Compressor -
tion"Cw Outgain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) |-13 Compresor para bateria de sinteti-
Ratio (1) 5 z_a,dor, dlsen_ado para evitar la difu-
sion del sonido.
" Attack (ms 58
22 Syn. Pad M Compressor - (ms)
P Outgain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) |-18 Compresor para sonidos muestrea-
Ratio (1) 17 dos a fin de reforzarlos para que
sean potentes y claros como los so-
sanpl i ng- Attack (ms) 8 nidos acusticos. Este programa es
23 Per ¢ CPS CompanderS Outgain (dB) 55 | parasonidos de percusion.
Width (dB) 18
Release (ms) 238
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NUumero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcién
Threshold (dB) |-14 | Variacién del programa 23, disefia-
Ratio ( :1) 5 do para sonidos de bombo mues-
treados.
- " Attack (ms 2
24 Sampling BD "CM Compressor - (ms)
P Outgain (dB) 35
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) |-18 Variacion del programa 23, disefia-
Ratio ( :1) 4 Eio para sonidos de tambor peque-
flo muestreados.
- " Attack (ms 8
25 Sampling SN *CM Compressor _( )
P Outgain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23 Variacién del programa 23, disefia-
Ratio (1) 20 go para sonidos muestreados de
ucles.
- " Attack (ms 15
26 Hp Comp @ CompanderS _( )
S Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) |-20 Compresor adecuado para fuentes
Ratio ( :1) o5 vocales solistas.
Sol o0 Vocal 1 "CM Attack (ms) 31
27 Compressor -
P Outgain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) |-8 Variacion del programa 27.
Ratio ( :1) 25
Sol 0 Vocal 2 "CM Attack (ms) 26
28 Compressor -
P Outgain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) |-9 Variacion del programa 27 disefia-
Ratio ( :1) 17 do para voces de coros.
Chor us "CM AttaCk (mS) 39
29 Compressor -
P Outgain (dB) 25
Knee 2
Release (ms) 226
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NUumero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcién
Threshold (dB) -10 Plantilla para programa de com-
Ratio (1) 35 pansor con codo pronunciado.
30 Conpan- CompanderH AttaCk_ (ms) !
der (H) " CPH Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8 Plantilla para programa de com-
Ratio ( :1) 2 ggnsor con codo poco pronuncia-
- Attack (ms 25
31 (Cj:z:r?g)n cPs CompanderS Outgair: (dI;) 00
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) |-33 Expansor para eliminar los sonidos
Raio (1) |2 | chasaudes depsce e
Cick Erase "EX Attack (ms) 1 cucha que estén utilizando los
32 P Expander Outgain (dB) 20 |Musicos.
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14 Compansor interno que reduce el
Raio (1) |25 | el dumte el e
33 Announcer  "CP CompanderH Attack- (ms) 1 ne bien.
H Outgain (dB) 25
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -26 Plantilla para un programa de com-
Range (dB) -56 puerta.
34 Easy Gate  "GA Gate Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) |-19 Reduccién sobre el nivel de umbral
ot oeine e [RmeeR) e | ersance oo gt
35 K Ducking Attack (ms) 93 desde el canal del anunciador.
Hold (ms) 1.20S
Decay (ms) 6.32S
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NUumero Nombre Tipo Pardmetro Valor Descripcion
Threshold (dB) |-8 Plantilla para un limitador que utili-
- - za un programa de compansor sua-
Ratio ( :1) 4 ve. Este programa posee una libe-
i i " Attack (ms 25 racion lenta.
36 Limterl M CompanderS - (ms)
P Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) |0 Plantilla para un limitador que utili-
. . za un programa de compresor.
Ratio ( :1) ® Este programa es de tipo parada de
Limiter2 "CM Attack (ms) 0 pico.
37 Compressor -
P Outgain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -8 Compresor disefiado para reducir
- B el volumen global. Se utiliza para
Ratio ( 1) 25 salida estéreo durante una mezcla.
Total Compl "CM Attack (ms) 60 También es muy interesante en se-
38 p Compressor Outgain (dB) 00 fiales de entrada estéreo.
Knee 2
Release (ms) 1.12S
Threshold (dB) |-18 Variacion del programa 38. Posee
- ; una razén de compresiéon mas du-
Ratio ( :1) 3.5 ra.
" Attack (ms 94
39 Total Conp2 "CM Compressor - (ms)
P Outgain (dB) 25
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) |-16 Variacion del programa 38. Posee
- . una razoén de compresion extrema-
Ratio ( :1) 6 da, de hecho es casi un limitador.
" Attack (ms 11
40 Total Comp3 " CM Compressor - (ms)
P Outgain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Canales auxiliares

En este capitulo...

Canales auxiliaresdela 02R......... ... .o i i, 84
Botones AUX . ... i 85
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Boton [ON] de AUX ... e 87
PREOPOST de AUX. ..ottt e 87
Submezcladeescucha. ............. i 88
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Canales auxiliares de la 02R

La Consola de grabacién digital 02R posee ocho canales de emisién auxi-
liares: AUX1, AUX2, AUX3, AUX4, AUX5, AUX6, AUX7, y AUXS. Las
emisiones auxiliares pueden configurarse como pre-regulador y post-
regulador de nivel.

AUX7 y AUX8 se utilizan para alimentar los procesadores de efectos
internos: Effectl y Effect2. EFF1 RTN y EFF2 RTN se utilizan para devol-
ver las sefiales procesadas.

Las emisiones auxiliares pueden utilizarse para alimentar procesadores
de efectos externos, amplificadores de reinyeccion, o equipos de graba-
cién multipista. Cuando se utilice una emisién para alimentar un proce-
sador de efectos externo, la sefial procesada podra devolverse a través de
uno de los canales de entrada estéreo o un canal de entrada no utilizado.

Existen dos formas diferentes de lograr acceso a los canales de emisién
auxiliares.

Botones AUX de DISPLAY ACCESS

Estos botones permiten el acceso a las funciones de visualizacién que se
ajustan a los niveles de emisién auxiliar para la consola de grabacion.

® Losbotones [AUX 1] a [AUX 6] ajustan los niveles de emisién auxiliar
al bus auxiliar correspondiente. Usted también podra seleccionar la
emisién de la sefial pre- regulador o post-regulador de nivel.

* Los botones [AUX 7] y [AUX 8] ajustan también los niveles de emi-
sién al bus auxiliar correspondiente y pueden seleccionar la emision
de la sefial pre-regulador o post-regulador de nivel.

El visualizador muestra los niveles para todos los canales en dos panta-
llas: la primera muestra los canales MIC/LINE, y la segunda muestra los
canales TAPE y EFF.

Controles AUX de SELECTED CHANNEL

Estos botones y controles ajustan los niveles de emisién auxiliar para el
canal actualmente seleccionado.

* Los botones [AUX 1] a [AUX 8] le permitiran seleccionar los buses
auxiliares a los que desee enviar la sefial del canal seleccionado.

* Los botones [AUX 1] a [AUX 8] le permitiran seleccionar los buses
auxiliares a los que desee enviar la sefial del canal seleccionado.

¢ Elbotén [ON] se utiliza para activar o desactivar la emisién. Esto le
permitira realizar facilmente comparaciones de A-B.
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Presione el boton (AUX 1).

AUX 1

Aparecerd la funcién
de visualizacion AUX 1.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

Para activar la emisién,
presione el boton (ON)
del grupo AUX de los
controles SELECTED
CHANNEL. EI LED del
botdn se encenderd.

Nota: El botén [ON] es la
tinica forma de activar o des-
activar la emision.

Para cambiar la emision
auxiliar de pre-regula-
dor a post-regulador de
nivel, presione el botén
(ENTER). Elicono se
resaltara y el texto
cambiard a POST
cuando la senal sea de
post-regulador.

Nota: La seleccion de pre-
regulador o post-regulador
de nivel solamente podrd rea-
lizarse a través de la funcion
de visualizacion.

Para cambiar el nivel
de la senal, ajuste el
regulador de nivel
correspondiente o el
codificador giratorio
hasta obtener el valor
deseado.

Nota: En este ejemplo
solamente se muestra AUX
1. Los otros canales son
idénticos en cuanto a fun-
cion.

Botones AUX

Las funciones de AUX para AUX 1 a AUX 6 ajustan los niveles de emisién
de canales a cada uno de los buses auxiliares. Con esta funcién, usted
podra seleccionar un bus auxiliar y después ajustar simultdneamente los
niveles de un grupo de canales entrada. Usted también podrd seleccionar
la emisién de la sefial pre-regulador o post-regulador de nivel.

Cuando seleccione las funciones de AUX, los reguladores de nivel cam-
biaran de controles de nivel de canal a controles de nivel de emisién auxi-
liar. E1 LED AUX del indicador FADER STATUS se encendera para indi-
car el estado del regulador de nivel. También se encendera el indicador
del ndmero correspondiente al botén AUX.

FADER STATUS

V Aux

12 3 4
5 6 7 8

Los niveles de emisién para los canales de entrada se controlan con sus
reguladores de nivel. Presione el botén [FLIP], y los niveles de emisiéon
para los canales de retorno de cinta podrén ajustarse con los reguladores
de nivel. Usted también podré utilizar los codificadores giratorios para
los retornos de cinta (los retornos de efectos solamente podran ajustarse
con los codificadores giratorios).

Controles SELECTED CHANNEL

Usted podré utilizar el codificador SEND LEVEL del grupo AUX de los
controles SELECTED CHANNEL para obtener el nivel de sefial al bus
auxiliar. El método de trabajo con estos controles es diferente al utilizado
con los botones AUX de DISPLAY ACCESS.

Seleccione un canal con los botones [SEL]. Seleccione el bus auxiliar con
los botones [AUX1] a [AUX8/EFF2]. Active o desactive la emisién con el
botén [ON]. Ajuste el nivel de emisién con el codificador SEND LEVEL.

O
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—
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<
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Controles MIC/LINE de la visualizaciéon AUX

En las funciones de visualizacion AUX existen dos pantallas. A continua-
cién se muestra la primera, MIC/LINE 1 a 16 y LINE 17/18 a 23/24:

0 Initial Data

-]
=
=
—
X
(]
—

-0 -Co |-co -cCo

E @|E [E
QLYY LYYYLYY
@ 0|0 0@|6E |06 66

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.

Controles TAPE/EFFECT de la visualizacion AUX

A continuacién se muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16, y EFF1 y
EFF2:

0 Initial Data |  AUH1 TAPE 1
-co -00 |[-co -oo |-co -co —@ -@

« | @ E E
QLYY LY YY Y
] [i] i)

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos.
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Canales de entrada estéreo

Los canales de entrada 1 a 16 solamente manejan una sola sefial. Los
canales de entrada estéreo 14 a 24 estdn emparejados y maneja dos sefia-
les: izquierda y derecha. Antes de alimentar una sefial de entrada estéreo
a los controles de nivel auxiliar, las sefiales izquierda y derecha se suman
para formar una mezcla L+R monoaural.

Boton (ON) de AUX

Las emisiones auxiliares podran activar y desactivarse para realizar com-
paraciones rapidas de A-B utilizando el botéon [ON] del grupo AUX de los
controles SELECTED CHANNEL. Cuando la emisién para un canal esté
desactivada, el icono de control de nivel para tal canal continuara mos-
trando el ajuste de nivel actual para el canal, pero el texto debajo del
icono cambiard a “OFF” para ofrecerle un indicador visual rdpido del
estado de emision del canal.

0 Initial Data |  AUH 1
OFF -co |-co -Co |-co -Co
1] 3] (&
QLYY DY Y
1) [[]

El LED del botén [ON] se encendera cuando active la emisién para un
canal.

Nota: El botén [ON] de los controles AUX de SELECTED CHANNEL es Ia
tinica forma de activar o desactivar la emision de canal.

PRE o POST de AUX

Las emisiones auxiliares podran configurarse como pre- regulador o post-
regulador de nivel. Este ajuste podra cambiarse seleccionando un canal
con un botén [SEL] o con los botones [CURSOR] y presionando el botén
[ENTER] para tal canal.

Si selecciona un canal con un botén [SEL] o con los botones [CURSOR] y
presiona dos veces el botén [ENTER], todos los canales se ajustaran al
mismo estado pre-regulador o post-regulador de nivel que el del canal
seleccionado.

POST (post-regulador de nivel) - la sefial de emisién auxiliar se con-
vierte en fuente después del regulador de nivel del canal. Esto significa
que la sefial se controla con el regulador de nivel de canal y también
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Canales auxiliares

Presione el botén
(AUXS5).

AUX5

Aparecerd la funcién
de visualizacion AUX 5.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

Active la emision y
ajustela a pre-regula-
dor o post- regulador
de nivel como se ha
descrito anteriormente.

Presione el boton
(AUXS) del grupo de
botones STUDIO.

Ajuste el control STUDIO
LEVEL, y después ajuste
el nivel de los canales
utilizando los regulado-
res de nivel o los codifi-
cadores giratorio apro-
piados.

mediante el nivel de emisién. Para emitir una sefial al bus auxiliar, tendra
que elevar también tal regulador de nivel. Esto permitira controlar juntos
los niveles de la sefial de canal a mezcla y de canal a efectos, donde en la
primera se suministrara una sefial “seca”, sin afectar, y en la segunda se
suministrard una sefial “htimeda, afectada. Esto serd muy dtil cuando,
por ejemplo, desee hacer que se desvanezca un canal porque las sefiales
de canal a mezcla y de canal a efectos se reducen juntas.

PRE (pre-regulador de nivel) — la sefial de emision auxiliar se convierte
en fuente antes del regulador de nivel del canal. La sefial de emisién no
se ve afectada por el regulador de nivel de canal y su nivel podra ajus-
tarse independientemente.

Nota: La seleccion de pre-regulador o post-regulador de nivel solamente podrd
realizarse desde la funcion de visualizacion aplicable.

Submezcla de escucha

La Consola de grabacién digital 02R posee dos salidas de escucha dife-
rente, las salidas para la sala de control (incluyendo la salida PHONES), y
las salidas para el estudio.

A menudo, durante una sesién de grabacién multipista, lo que usted
desea es escuchar en la sala de control es muy diferente a lo que los m1isi-
cos necesitan en el estudio. Por ejemplo, durante la grabacién de una sec-
cién de ritmo, el que toca el violén o la bateria pueden desear escuchar
sus instrumentos a un volumen mucho mas alto que el que usted necesita
en la sala de control.

Para hacer frente a esto, la 02R le permitira crear una mezcla para escucha
utilizando AUX5 o AUX6 o una mezcla estéreo utilizando AUX5 y AUXe.

Utilice los botones STUDIO para seleccionar la sefial de escucha que
desee enviar al sistema de escucha del estudio. Usted podra escuchar la
sefal del bus estéreo con el boton [ST] o seleccionar los canales auxiliares
(AUX5 o0 AUX6). Usted podra seleccionar cualquier combinacién de
botones [ST], [AUX5], y [AUX6].

C-R ST

AUX 5 AUX 6
STUDIO

Usted también podra utilizar el botén [C-R] para enviar la sefial que esté
escuchdndose en la sala de control a las salidas para el estudio.

Utilice los botones CONTROL ROOM para seleccionar la sefial de escu-
cha que desee enviar al sistema de escucha de la sala de control. Con res-
pecto a los detalles, consulte "Selectores de escucha"de la pagina 29 y
"Controles de nivel de escucha"de la pagina 30.

Consola de grabacion digital 02R

Guia del usuario



Efectos internos 89

Efectos internos
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90 Efectos infernos

Efectos internos

La Consola de grabacién digital 02R se caracteriza por dos procesadores
estéreo de efectos muiltiples internos: Effectl y Effect2. Estos procesado-
res se alimentan mediante AUX7 y AUXS, y las sefiales procesadas se
devuelven a través de EFF1 RTN y EFF2 RTN, respectivamente. Las emi-
siones auxiliares pueden configurarse como pre-regulador o post-regula-
dor de nivel. Los efectos podran aplicarse a los canales de entrada, los
canales de retorno de cinta, o el canal de salida estéreo. Los efectos estan
organizados en programas. Hay 40 programas de efectos preajustados (1
a 40) y 88 programas de efectos de usuario (41 a 128 mdas una memoria
intermedia UNDO) para que usted pueda almacenar sus propios ajustes.

Existen dos formas diferentes de lograr acceso a los canales de emision de
efectos internos:.

Botones AUX de DISPLAY ACCESS
Estos botones permiten el acceso a las funciones de visualizacién que se
% % % % ajustan a los niveles de emisién auxiliar para la consola de grabacion.

AUX
Los botones [AUX 8] a [AUX 8] ajustan los niveles de emisién auxiliar al
bus auxiliar correspondiente. Usted también podra seleccionar la emi-
sién de la sefial pre-regulador o post-regulador de nivel. Estos botones le
permitiran también seleccionar y ajustar los parametros de los efectos.

El visualizador muestra los niveles para todos los canales en dos panta-
llas: la primera muestra los canales MIC/LINE, y la segunda muestra los
canales TAPE y EFF. También hay otras dos pantalla: la tercera le permi-
tird ajustar los parametros de los efectos, y la cuarta le permitira el acceso
a la biblioteca de efectos.

Controles AUX de SELECTED CHANNEL

>
c
X
N
>
c
X
N

Estos botones y controles ajustan los niveles de emisién auxiliar para el
canal actualmente seleccionado.

>
c
X
IS

Los botones [AUX 1] a [AUX 8] le permitiran seleccionar los buses
auxiliares a los que desee enviar la sefial del canal seleccionado.

>
c
X
Y

> >

c c

X 3

@ w
[ ] [ ]

El codificador giratorio SEND LEVEL se utiliza para ajustar el nivel,
indicado por la grafica de barras de LED adyacente.

AUX7 AUX 8
EFF1 EFF2

¢ Elbotén [ON] se utiliza para activar o desactivar la emisién. Esto le
permitira realizar facilmente comparaciones de A-B.
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Programas de efectos preajustados

A continuacién se ofrecen los programas de efectos preajustados:

Numero | Nombre del programa |Numero| Nombre del programa
1 REVERB HALL1 21 REVERSE GATE

2 REVERB HALL2 22 DELAY->EARLY REF
3 REVERB ROOM1 23 DELAY L-C-R 1

4 REVERB ROOM2 24 DELAY L-C-R 2

5 REVERB STAGE 25 CHORUS->DLY LCR
6 REVERB PLATE 26 MONODLY->CHORUS
7 REV AMBIENCE1 27 STEREO INI.DLY ECHO
8 REV AMBIENCE2 28 ECHO

9 REV LIVE ROOM1 29 CROSS ECHO

10 REV LIVE ROOM2 30 CROSS DELAY

11 REVERB VOCAL1 31 CHORUS1

12 REVERB VOCAL2 32 CHORUS2

13 REV SN.ROOM 33 BROAD CHORUS

14 REV SN.PLATE 34 FLANGE

15 CHORUS->REVERB 35 SYMPHONIC

16 FLANGE->REVERB1 36 TREMOLO

17 FLANGE->REVERB2 37 AUTO PAN

18 EARLY REF.1 38 PHASING

19 EARLY REF.2 39 ST.PITCH CHANGE
20 GATE REVERB 40 VOCAL DOUBLER
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1. Presione el botén
(AUX 7).

AUX 7
EFF1

Aparecerd la funcién
de visualizacién AUX 7.

2. Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR).

3. Para activar la emision,
presione el boton (ON)
del grupo AUX de los
controles SELECTED
CHANNEL. EI LED del
botdn se encenderd.

Nota: El botén [ON] es la
tinica forma de activar o des-
activar la emision.

4. Para cambiarla emision
auxiliar de pre-regula-
dor a post-regulador de
nivel, presione el boton
(ENTER). El icono se
resaltard y el texto
cambiard a POST
cuando la seial sea de
post-regulador.

Nota: La seleccion de pre-
regulador o post-regulador
de nivel solamente podrd rea-
lizarse a través de la funcion
de visualizacion.

5. Para cambiar el nivel
de la senal, ajuste el
regulador de nivel
correspondiente o el
codificador giratorio
hasta obtener el valor
deseado.

Nota: AUX7yAUXS8
son idénticos.

AUX 7 y AUX 8

Las funciones de AUX para AUX 7 y AUX 8 ajustan los niveles de emisién
de canales a cualquiera de estos buses de efectos. De forma similar a las
funciones para AUX 1 a AUX 6, usted seleccionard un bus de efectos y
después ajustard los niveles de un grupo de canales de entrada. Usted
también podra seleccionar la emisién de las sefiales pre- regulador o post-
regulador de nivel.

Cuando seleccione las funciones de AUX, los reguladores de nivel cam-
biaran de controles de nivel de canal a controles de nivel de emisién auxi-
liar. E1 LED AUX del indicador FADER STATUS se encendera para indi-
car el estado del regulador de nivel. También se encenderd el indicador
del ntimero correspondiente al botén AUX.

FADER STATUS

Q NnPuT

V AUX

12 3 4
5 6 7 8

Los niveles de emisién para los canales de entrada se controlan con sus
reguladores de nivel. Presione el botén [FLIP], y los niveles de emisiéon
para los canales de retorno de cinta podran ajustarse con los reguladores
de nivel. Usted también podré utilizar los codificadores giratorios para
los retornos de cinta (los retornos de efectos solamente podran ajustarse
con los codificadores giratorios).

Controles AUX de SELECTED CHANNEL

Usted podra utilizar el codificador SEND LEVEL del grupo AUX de los
controles SELECTED CHANNEL para obtener el nivel de sefal al bus
auxiliar. El método de trabajo con estos controles es diferente al utilizado
con los botones AUX de DISPLAY ACCESS.

Seleccione un canal con los botones [SEL]. Seleccione el bus auxiliar con
los botones [AUX1] a [AUX8/EFF2]. Active o desactive la emisién con el
botén [ON]. Ajuste el nivel de emisién con el codificador SEND LEVEL.

O

SEND LEVEL

En las funciones de visualizacién AUX existen cuatro pantallas. Dos pan-
tallas permiten el acceso a canales para emision a los buses de efectos, y
las otras dos le permitiran seleccionar y ajustar los efectos.
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Controles MIC/LINE de la visualizaciéon AUX

A continuacion se muestra la primera pantalla, MIC/LINE 1 a 16 y LINE
17/18 a 23/24:

0 Initial Data
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Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para uno de los cana-
les MIC/LINE.

Controles TAPE/EFFECT de la visualizacion AUX

A continuacién se muestra la segunda pantalla, TAPE 1 a 16, y EFF1 y
EFF2:

0 Initial Data

AUR ?

BE:
HE:
=Bz
BE:O I
BE:O |2
m

&

BE:O|=Es
BB
BE:|=E:

=BE:
BBz
BE:
=]EH
BBz

Seleccione esta pantalla presionando el botén [SEL] para los canales de
retorno de cinta o de efectos.

Nota: Las funciones de AUX para AUX 7 y AUX 8 estin restringidas en su

asignacion a los buses de efectos. AUX 7 solo podrd enrutarse a Effect2 y AUX 8
a EFFECT1 solamente.
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1. Vuelva a presionar el
botén (AUX 7).

AUX7
EFF1

Aparecerd la funcién
de visualizacién EFFECT.

2. Seleccione unicono de
control utilizando los
botones (CURSOR).

3. Para cambiar el valor
del item seleccionado,
gire la rueda del codifi-
cador hasta que apa-
rezca el valor deseado.

Efectos

La Consola de grabacién digital 02R dispone de dos procesadores estéreo
de efectos muiltiples internos. Estos procesadores poseen una sorpren-
dente gama de efectos disponibles: este mezclador tiene incorporadas
reverberaciones con temblor, retardos limpios y precisos, rebordeo y coro,
y otros efectos.

A continuacion se muestra la funcion de visualizaciéon EFFECT:

Initial Data | AUH? | MIC1

REV HALL

. .8 6
Rev.Time Hi.Ratio Diff.

© 0 o O

Ini .01

THRU 18.8ms Sa¥
HPF Rev.Dlw Rev.Bal

7. GKHZ

1 2 3 4 5 6 7 2 9 18 11 12 13 14 15 16 E1 E2
i

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de efectos, una curva o un icono del efecto (que cambiara depen-
diendo del efecto seleccionado), y un medidor de nivel para el par estéreo
de retorno de efectos.

En la parte inferior de la visualizacién se muestran los controles para
ajustar los pardmetros para el canal actualmente seleccionado. Estos con-
trolan el cambio de parametros dependiendo de los efectos seleccionados.
Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono deseado y ajuste
su valor con la rueda del codificador.

Nota: En un procesador de efectos solamente podrd ejecutarse un programa de
efectos. Esto significa que todas las emisiones auxiliares de canal enviadas a, por
ejemplo, AUX 7 se procesarin mediante el programa que esté ejecutando actual-
mente el procesador de efectos 1. El programa de efectos actual se almacenard en
la memoria de escena.
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1. Vuelva a presionar el
botén (AUX 7).

AUX7
EFF1

Aparecerd la funcién
de visualizacion de la
biblioteca de efectos.

Nota: Usted también
podra seleccionar el icono
LIB con los botones [CUR-
SOR] y presionado el botén
[ENTER].

Invocacién de progra-
mas de efectos

1. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
elicono RECALL y utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de efectos.

2. Presione el botén
(ENTER). El programa de
efectos se invocara.

Almacenamiento de
programas de efectos

1. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono STORE y utilice
la rueda del codifica-
dor para seleccionar un
programa de efectos.

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) y la rueda del
codificador para deno-
minar el programa.

3. Presione el botén
(ENTER). El programa de
efectos se almacenara.

Biblioteca de efectos

La biblioteca de efectos se utiliza para lograr acceso a programas de efec-
tos y para almacenarlos. Existen 40 programas (1 a 40) preajustados para
invocar y 88 programas de usuario (41 a 128 mas una memoria interme-
dia UNDO) para que usted pueda almacenar sus propios ajustes.

A continuacién se muestra la pantalla de visualizaciéon de la biblioteca de
EFFECT.

0 Initial Data | Aud? | MIC1

REV HALL 'IE

EFFECT TYPE
REVERE HALL

2:REVERE HALL 2 TITLE EDIT
33REVERE ROOM 1 l

43REVERE ROOM 2
S$REVERE STRGE T RENE (O kb, ]

2 3 4 5 6 7 2 9 18 11 12 13 14 15 16 El1E

En la parte superior de la visualizacién se muestra el icono de la biblio-
teca de efectos, una curva o un icono del efecto (que cambiara depen-
diendo del efecto seleccionado), y un medidor de nivel para el par estéreo
de retorno de efectos.

En la parte media de la visualizacién se muestra una lista desplazable de
programas de efectos. El nombre del programa de efectos del cursor
estara resaltado. Cuando el cursor esté en los iconos de control “STORE”,
“RECALL”, “COPY”, o “PASTE”, la rueda del codificador se utilizara
para desplazarse por la lista de programas.

Al lado de la lista de programas de efectos esta el campo TITLE EDIT.
Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar los caracteres, y la
rueda del codificador se utiliza para cambiar su valor.

En la parte inferior de la visualizacién se encuentran los iconos de con-
trol. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar entre STORE,
RECALL, COPY, PASTE, INS., y DEL.

Salida de la biblioteca

Al seleccionar el icono LIB y presionar el boton [ENTER] se volvera a la
funcién de visualizacién EFFECT.
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Iconos de control

STORE — Este icono se utiliza para almacenar el programa actual en
la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice
la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. La 02R visualizard un mensaje de solicitud de confi-
rmacién preguntdndole si desea almacenar sus ajustes en el pro-
grama seleccionado. El mensaje tiene dos iconos de control “CAN-
CEL” y “EXECUTE".

Nota: Usted podrd personalizar su 02R para evitar que se visualice el
mensaje de solicitud de confirmacion durante las operaciones de almacena-
miento (STORE). Para mds informacion, consulte "Preferencias”de la
pagina 180

CANCEL (cancelacion) es el ajuste inicial. Para cancelar la operacion
de STORE, presione el botén [ENTER] o espere unos 10 segundos, la
operacion de STORE se cancelard automaticamente.

Para almacenar sus ajustes, utilice los botones [CURSOR] a fin de
seleccionar el icono de control “EXECUTE” y presione el botén
[ENTER]. El programa se almacenara.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato exis-
tente en la ubicacion del programa seleccionado se reescribira.

;USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO
CUANDO LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE
CONFIRMACION!

RECALL — Este icono se utiliza para invocar un programa de la
biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Utilice la
rueda del codificador para seleccionar un programa y presione el
botén [ENTER]. El programa invocado sera ahora el actual.

COPY — Este icono se utiliza para copiar el nombre de un programa
de la biblioteca. Seleccione el icono con los botones [CURSOR]. Uti-
lice la rueda del codificador para seleccionar un programa y presione
el botén [ENTER]. El nombre del programa se copiara en la memoria
intermedia de edicién de titulos.

PASTE (pegado) — Este icono se utiliza para pegar un nombre pre-
viamente seleccionado con la operacién COPY en el recuadro TITLE
EDIT. Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el
botén [ENTER]. El nombre del programa se pegara en el recuadro
TITLE EDIT para su subsiguiente edicién.

INS. (espacio) — Este icono se utiliza para insertar caracteres en
blanco en el recuadro TITLE EDIT en la posicién actual del cursor.
Seleccione el icono con los botones [CURSOR] y presione el botén
[ENTER].

DEL. (borrado) — Este icono se utiliza para borrar caracteres del
recuadro TITLE EDIT en la posicion actual del cursor. Seleccione el
icono con los botones [CURSOR] y presione el botén [ENTER].
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Operacion de UNDO

Cuando la 02R almacene o invoque un programa, los ajustes anteriores se
conservaran en la memoria intermedia UNDO (anulacién). Si usted des-
cubre que ha cometido un error, siempre podra invocar la memoria inter-
media UNDO (visualizada como “U”: en la lista desplazable de progra-
mas). Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el icono RECALL, y
después gire la rueda del codificador hasta que la memoria intermedia
UNDO pase a ser el programa actual, y presione el botén [ENTER]. Se
restableceran los ajustes anteriores.

Nombre de programa

Los nombres de los programas de efectos podran tener una longitud de
hasta 16 caracteres, y podran contener cualquiera de los caracteres
siguientes.

VI “ 1 # | S | % | & (L)Y +]|, -
0|1/2|3(4|5|6|7|8|9 sl <|=]>1?
@|/A|B|C|D/E|F|G|H|I |J|K|L|M|N|O
PIQR|S|T|U|VIW|IX|Y|[Z|[|\N|T1]|"]_

alb|jc|d|je|f|g|h|i|]j|k|]l | m|n]|o
plg|lr|s|tjujv|iw|x|yl|lz|[{|I]]|}]|~
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Pardmetros de los programas de efectos preajustados

Programa 1 — REVERB HALLI

Este programa simula la reverberacién en una sala de conciertos, y afiade dispersién a sonidos tales como los de ins-
trumentos de cuerda y de cobre.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 2.8s 0.3~30.0s Tiempo de reverberacion.
Hi.Ratio 0.8 0.1~1.0 Razon de extincién de alta frecuencia.
Diff. 6 0~10 Difusion de reverberacion.
Ini.Dly 40.0 ms 0.1~200.0 ms rl?ae;jdrdo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cerca-
Density 3 0~3 Tiempo medio entre reflexiones.
LPF 7.0 kHz 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.
Rev.Dly 18.0 ms 0.1~85.0 ms Retardo entre las reflexiones cercanas y la reverberacion.
Rev.Bal 50% 0~100% Equilibrio de reverberacion. Cantidad de reverberacion.

Programa 2 — REVERB HALL2

Este programa es una variacién del programa 1. Acenttia mayor reverberacion y espaciosidad.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 3.2s
Hi.Ratio 0.7
Diff. 8
Ini.Dly 38.0 ms
Density 3 ngrlcjnglrgrl:;ell Igual que el programa 1
LPF 6.3 kHz
HPF THRU
Rev.Dly 17.0 ms
Rev.Bal 50%

Programa 3 — REVERB ROOM1

Este programa simula la reverberacién de una sala con muchos aspectos de reflexién en las paredes. Ofrece una sensa-
cién de actstica viva a los tambores.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.4s
Hi.Ratio 0.8
Diff. 7
Ini.Dly 5.0 ms
Density 3 E{;ZLS;ZT Igual que el programa 1
LPF THRU
HPF 280 Hz
Rev.Dly 1.0ms
Rev.Bal 50%
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Programa 4 — REVERB ROOM2

Este programa es una variacién del programa 3.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.8s
Hi.Ratio 0.6
Diff. 6
Ini.Dly 17.0 ms
Density 3 ngJrchJZIrg;Zell Igual que el programa 1
LPF 9.0 kHz
HPF 80 Hz
Rev.Dly 4.0 ms
Rev.Bal 50%

Programa 5 — REVERB STAGE

Este programa posee un efecto ligeramente mas brillante que el de los programas REVERB HALL. Aplicando una
pequeiia cantidad de este efecto a una mezcla completa, se creard la sensacién de ambiente actistico vivo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 3.4s
Hi.Ratio 0.9
Diff. 8
Ini.Dly 45.0 ms
Density 3 :)grléglrgrlrj]zT Igual que el programa 1
LPF THRU
HPF 70 Hz
Rev.Dly 9.0 ms
Rev.Bal 50%

Programa 6 — REVERB PLATE

Este programa simula una antigua “reverberacién en plancha de acero”, y es muy efectivo para voces o instrumentos
musicales, especialmente de percusion.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 2.4s
Hi.Ratio 0.7
Diff. 8
Ini.Dly 16.0 ms
Density 3 :)grlcj)glr;q;ZT Igual que el programa 1
LPF 8.0 kHz
HPF THRU
Rev.Dly 2.0 ms
Rev.Bal 50%
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Programa 7 — REV AMBIENCE1

Este programa crea un espacio (méas pequefio que el creado por los programas REVERB ROOM) alrededor de los ins-
trumentos. Una pequefia cantidad de estos efectos serd muy efectiva en voces y coros, asi como en instrumentos de

percusion.
Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.2s
Hi.Ratio 1.0
Diff. 8
Ini.Dly 19.0 ms
Density 3 Ip%lciglr;];(;ell Igual que el programa 1
LPF 9.0 kHz
HPF 45 Hz
Rev.Dly 4.0 ms
Rev.Bal 50%

Programa 8 — REV AMBIENCE2

Este programa es una variacién del programa 7.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 0.8s
Hi.Ratio 0.6
Diff. 8
Ini.Dly 0.1 ms
Density 3 L%l;glrg;i? Igual que el programa 1
LPF THRU
HPF 56 Hz
Rev.Dly 0.1 ms
Rev.Bal 50%

Programa 9 — REV LIVE ROOMI1

Este programa simula reverberacién en salas mucho mas grandes.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 2.4s
Hi.Ratio 0.8
Diff. 7
Ini.Dly 0.1ms
Density 3 :)grlcj)glr;q;(z(? Igual que el programa 1
LPF 7.0 kHz
HPF THRU
Rev.Dly 0.1 ms
Rev.Bal 50%
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Programa 10 — REV LIVE ROOM2

Este programa es una variacién del programa 9.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 2.2s
Hi.Ratio 0.5
Diff. 6
Ini.Dly 12.0 ms
Density 3 ngJrchJZIrg;Zell Igual que el programa 1
LPF 4.0 kHz
HPF THRU
Rev.Dly 3.0 ms
Rev.Bal 50%

Programa 11 — REVERB VOCALI

Este programa es muy ttil para voces y coros.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.8s
Hi.Ratio 0.4
Diff. 3
Ini.Dly 19.0 ms
Density 3 ngrgzlrgrl:lZT Igual que el programa 1
LPF 6.3 kHz
HPF 110 Hz
Rev.Dly 10.0 ms
Rev.Bal 100%

Programa 12 — REVERB VOCAL2

Este programa ofrece mayor reverberacién que el programa 11. Puede resultar muy adecuado para baladas.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 2.8s
Hi.Ratio 0.3
Diff. 6
Ini.Dly 35.0 ms
Density 2 :)%gglrgﬁ]z? Igual que el programa 1
LPF 6.3 kHz
HPF 80 Hz
Rev.Dly 30.0 ms
Rev.Bal 100%
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Programa 13 — REV SN.ROOM

Este programa es una variacién de reverberacion para reforzar el sonido de un tambor pequefio.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.3s
Hi.Ratio 0.9
Diff. 8
Ini.Dly 26.0 ms
Density 1 L%gglrg:%? Igual que el programa 1
LPF 10.0 kHz
HPF 180 Hz
Rev.Dly 4.0 ms
Rev.Bal 90%
Programa 14 — REV SN.PLATE
Este programa es también para tambores pequefios, similar al programa 13.
Parametro Ajuste Margen Descripcion
Rev.Time 1.7s
Hi.Ratio 0.9
Diff. 2
Ini.Dly 20.0 ms
Density 1 ngrgzlrgrl:lilil Igual que el programa 1
LPF 11.0 kHz
HPF 140 Hz
Rev.Dly 6.0 ms
Rev.Bal 90%

Programa 15 — CHORUS->REVERB

Coro estéreo seguido por reverberacion. Este programa cambiard un sonido “seco” en un sonido célido con disper-
sién. Utilice el parametro de reverberacion “Depth” para ajustar la cantidad de reverberacién.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 45Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.
Depth 14% 0~100% Profundidad de modulacion. Cantidad de modulacion.
Mod.Dly 73ms 0.0~255.0 ms R(_atardo de modula_glon. Tiempo de retardo antes de que co-
mience la modulacién.
Rev.Time 1.7s 0.3~30.0s Tiempo de reverberacion.
Hi.Ratio 0.8 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
Diff. 8 0~10 Difusion de reverberacion.
Ini.Dly 30.0 ms 0.1~200.0 ms rFfae:ardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cerca-
LPF 12.0 kHz 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF 40 Hz THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.
Depth 60% 0~100% Profundidad de reverberacion. Cantidad de reverberacion.
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Programa 16 — FLANGE->REVERB1

Efecto de rebordeo seguido por reverberacion. Este programa serd mas apropiado para acentuar los efectos de
modulacién que el programa CHORUS -> REVERB. Utilice el pardmetro “Depth” de reverberacién para ajustar la can-
tidad de reverberacién.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Freq. 2.4 Hz 0.1~40.0 Hz Velocidad de modulacién de rebordeo.

Depth 68% 0~100% Profundidad de rebordeo. Cantidad de modulacién.

FB.Gain +37% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
rebordeador.

Mod.Dly 254.4 ms 0.0~255.0 ms R(_atardo de rebordggdor. Tiempo de retardo antes de que co-
mience la modulacién.

Rev.Time 2.6s 0.3~30.0s Tiempo de reverberacion.

Diff. 8 0~10 Difusion de reverberacion.

Ini.Dly 10.0 ms 0.1~200.0 ms Retardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cercanas.

LPF 9.0 kHz 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.

HPF 45 Hz THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.

Depth 61% 0~100% Profundidad de reverberacion. Cantidad de reverberacion.

Programa 17 — FLANGE->REVERB2

Este programa es una variacién del programa 16.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 3.3Hz
Depth 9%
FB.Gain -63%
Mod.Dly 0.4 ms
;i\f/-.Tlme ;'48 :agrl(J)EIrS;ZTG Igual que el programa 16
Ini.Dly 9.1ms
LPF 9.0 kHz
HPF 45 Hz
Depth 56%
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Programa 18 — EARLY REF.1

Simula solamente reflexiones cercanas. Este programa puede crear una amplia gama de efectos, desde reverberaciéon
de compuerta a efectos ambientales.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Type L-Hall ER type Elija S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, o Spring.
RoomSize 25 0.1~20.0 Intervalo de tiempo entre reflexiones cercanas.
Liveness 2 0~10 Velocidad con la que se reflejan los sonidos.
Diff. 8 0~10 Difusién de reverberacion.
Ini.Dly 23.7ms 0.1~200.0 ms Retardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cercanas.
ER Num. 15 1~15 Numero de reflexiones cercanas.
Hi.Ratio 0.8 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
FB.Gain 0% 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.
LPF 10.0 kHz 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.

Programa 19 — EARLY REF.2

Este programa es una variacién del programa 18. Produce un sonido més grueso.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Type S-Hall
RoomSize 2.0
Liveness 7
Diff. 7
::II??\:Zm 1158 ms ngrlcjnglrgrlilzells Igual que el programa 18
Hi.Ratio 0.8
FB.Gain 0%
LPF 11.0 kHz
HPF THRU

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



Efectos internos 105

Programa 20 — GATE REVERB
Simula un efecto de reverberacion de compuerta utilizando el programa EARLY REFLECTION.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Type Type-B Type-A, Type-B TprT B son reflexiones progresivas. Type B son reflexiones re-
gresivas.

RoomSize 1.9 0.1~20.0 Intervalo de tiempo entre las reflexiones cercanas.

Liveness 8 0~10 Velocidad con la que se reflejan los sonidos.

Diff. 7 0~10 Difusion de reverberacion.

Ini.Dly 01 ms 0.1~200.0 ms rlj{:;ardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cerca-

ER Num. 15 1~15 Numero de reflexiones cercanas.

Hi.Ratio 0.8 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.

FB.Gain 0% 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.

LPF 12.0 kHz 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.

HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.

Programa 21 — REVERSE GATE

Crea un sonido de reverberacién con compuerta invertido algo extrafio.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Type Type-A
RoomSize 2.8
Liveness 8
Diff. 5
:;;?\:Zm (1)51 ms Ip)%szg;Z(ezlo Igual que el programa 20
Hi.Ratio 0.8
FB.Gain 0%
LPF 12.0 kHz
HPF THRU

Programa 22 — DELAY->EARLY REF

Este efecto crea sonido de reflexion después de cierto retardo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Delay 256.0 ms 0.1~320.0 ms Tiempo de retardo.
FB.Gain +43% 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacién. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.
Hi.Ratio 0.3 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
Type Random ER Type Elija S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, o Spring.
RoomSize 6.8 0.1~20 Intervalo de tiempo entre las reflexiones cercanas.
Liveness 4 0~10 Velocidad con la que se reflejan los sonidos.
Diff. 3 0~10 Difusién de reverberacion.
Ini.Dly 8.0 ms 0.1~200.0 ms Numero de reflexiones cercanas.
ER Num. 12 1~15 Profundidad de reverberacion.
Depth 47% 0~100% Cantidad de reverberacion.
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Programa 23 — DELAY L-C-R 1

Un retardo de tres partes con parametros de tiempo de retardo independientes para canal izquierdo, derecho, y cen-

tral.
Parametro Ajuste Margen Descripcion
Dly(L) 125.0 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.
Dly(R) 250.0 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.
Dly(C) 500.0 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal central.
Level(C) +57 —100 ~ +100 Nivel de volumen del retardo del canal central.
FB.Dly 125.0 ms 0.1~1000.0 ms Retgrdo de retroalimentacic’?rj. Tiempo de retardo antes de que
comience la retroalimentacion.
FB.Gain +20% 99 ~ +99% g‘zzgrfcia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
Hi.Ratio 0.8 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
LPF THRU 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.
Ini.Dly 01 ms 0.1~320.0 ms Retardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cerca-

nas.

Programa 24 — DELAY L-C-R 2

Este programa es una variacién del programa 23.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Dly(L) 250.0 ms
Dly(R) 500.0 ms
Dly(C) 1000.0 ms
Level(C) +57
FB.Dly 1000.0 ms Igual que el
FB.Gain T17% programa 23 Igual que el programa 23
Hi.Ratio 0.8
LPF THRU
HPF THRU
Ini.Dly 0.1 ms

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



Efectos internos

107

Programa 25 — CHORUS->DLY LCR

Efecto de coro seguido por retardo de tres partes (L-C-R) con retroalimentacion

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Freq. 0.8 Hz 0.1~40.0 Hz Velocidad de modulacion del coro.

Depth 24% 0~100% Profundidad del coro. Cantidad de modulacién

Mod.Dly 59 ms 0.0~255.0 ms Retardo _d,el coro. Tiempo de retardo antes de que comience la
modulacion.

Dly(L) 26.4 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.

Dly(R) 33.2ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.

Dly(C) 13.1 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo del canal central.

Level(C) +60 —100 ~ +100 Nivel de volumen del retardo del canal central.

FB.Dly 40.5 ms 0.1~1000.0 ms Reta}rdo de retroalimentaci(?tl. Tiempo de retardo antes de que
comience la retroalimentacion.

FB.Gain _48% —99 ~ +99% gzzijrfcia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al

Hi.Ratio 0.1 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.

Programa 26 — MONODLY->CHORUS

Retardo de retroalimentacién monoaural seguido por coro estéreo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Delay 400.0 ms 0.1~1000.0 ms Tiempo de retardo.

FB.Gain +3206 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.

LPF THRU 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.

HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.

Freq. 0.4 Hz 0.1~40.0 Hz Velocidad de modulacion del coro.

Mod.Dly 01 ms 0.0~255.0 ms Retardo _d,el coro. Tiempo de retardo antes de que comience la
modulacion.

EQF 315 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.

EQG 0dB -12 ~+12 dB Ganancia de sefial.

AM Depth 10% 0~100% Profundidad de modulacién en amplitud.

PM Depth 40% 0~100% Profundidad de modulacién de diapasén.

Programa 27 — STEREO INI.DLY ECHO

Retardo de retroalimentacion estéreo seguido por eco estéreo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
FB.D(L) 220.0 ms 0.1~360.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.
FB.G(L) +40% —99 ~ +99% Tiempo de retardo del canal derecho.
FB.D(R) 220.0 ms 0.1~360.0 ms Tiempo de retardo del canal central.
FB.G(R) +40% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion del canal derecho.
Hi.Ratio 0.4 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
LPF THRU 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.
Dly(L) 220.0 ms 0.1~320.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.
Dly(R) 110.0 ms 0.1~320.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.
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Programa 28 — ECHO

Este es un efecto de eco comun.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Dly(L) 220.0 ms 0.1~500.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo.
FB.G(L) +44% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion del canal izquierdo.
Dly(R) 180.0 ms 0.1~500.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho.
FB.G(R) —-55% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion del canal derecho.
Hi.Ratio 0.2 0.1~1.0 Razon de extincion de alta frecuencia.
LPF THRU 1.0 kHz~THRU Frecuencia de corte de filtro de paso bajo.
HPF THRU THRU~8.0 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto.
Ini.Dly 01ms 0.1~320.0 ms ll?:;ardo inicial entre el sonido directo y las reflexiones cerca-
L->R Bal 0% 0~100% Equilibrio de izquierda a derecha.
R->L Bal 0% 0~100% Equilibrio de derecha a izquierda.

Programa 29 — CROSS ECHO

La sefial de retroalimentacién de eco cruza de izquierda a derecha y de derecha a izquierda.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Dly(L) 200.0 ms
FB.G(L) +40%
Dly(R) 350.0 ms
FB.G(R) +40%
E:D"Fjatlo '(I)':RU L%ggig;i?B Igual que el programa 28
HPF THRU
Ini.Dly 0.1 ms
L->R Bal 34%
R->L Bal 34%

Programa 30 — CROSS DELAY

La sefial de retroalimentacién de eco cruza completamente

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Dly(L) 220.0 ms
FB.G(L) +44%
Dly(R) 180.0 ms
FB.G(R) -55%
:::jatlo '?’ﬁRU Lgrgglrgrl:]zezlg Igual que el programa 28
HPF THRU
Ini.Dly 0.1 ms
L->R Bal 100%
R->L Bal 100%
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Programa 31 — CHORUSI

Coro estéreo. Crea un efecto de espesamiento rico.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 0.6 Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.
AM Depth 49% 0~100% Profundidad de modulacion en amplitud.
PM Depth 35% 0~100% Profundidad de modulacién de diapasoén.
LSFF 220 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.
LSF G +3 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.
Mod.Dly 121 ms 0.0~255.0 ms Retardo .d,el coro. Tiempo de retardo antes de que comience la

modulacion.

EQF 560 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.
EQG -1dB -12~+12dB Ganancia de sefial.
HSF F 4.0 kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.
HSF G +1 dB -12 ~+12 dB Ganancia del filtro aplanador alto.

Programa 32 — CHORUS2

Este programa es una variacién del programa 31. La modulacién es mucho mas espesa y temblorosa.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 0.6 Hz
AM Depth 49%
PM Depth 35%
LSFF 220 Hz
5P S 0B lgual que el Igual que el programa 31
Mod.Dly 12.1 ms programa 31
EQF 560 Hz
EQG 0dB
HSF F 4.0 kHz
HSF G 0dB

Programa 33 — BROAD CHORUS

Este programa es una variacién del programa 31, con mas dispersion y espaciosidad.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 0.5 Hz
AM Depth 64%
PM Depth 90%
LSFF 180 Hz
5P S i lgual que el Igual que el programa 31
Mod.Dly 38.0ms programa 31
EQF 560 Hz
EQG 0dB
HSF F 3.2 kHz
HSF G +2 dB

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



110 Efectos internos

Programa 34 — FLANGE

Rebordeador estéreo. Crea un efecto turbulento, lleno de arménicos.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Freq. 1.2 Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.

Depth 2506 0~100% Ganancia de retroalimentacién. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.

FB.Gain +45% 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.

LSFF 63 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.

LSF G 0dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.

Mod.Dly 14.6 ms 0.0~255.0 ms Retardo de ret_aprdeo. Tiempo de retardo antes de que comien-
ce la modulacién.

EQF 630 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.

EQG +2 dB -12 ~+12dB Ganancia de sefial.

HSF F 3.2kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.

HSF G 0dB -12 ~ +12 dB Ganancia del filtro aplanador alto.

Programa 35 — SYMPHONIC

Este programa crea un efecto rico y grande de coro, mayor que el de color solamente.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 0.6 Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacién.
Depth 8% 0~100% Profundidad de modulacion.
Mod.Dly 24ms 0.0~255.0 ms R(_etardo de modulqgién. Tiempo de retardo antes de que co-

mience la modulacion.

LSFF 63 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.
LSF G 0dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.
EQF 500 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.
EQG 0dB -12 ~+12 dB Ganancia de sefial.
HSF F 6.3 kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.
HSF G -2 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador alto.

Programa 36 — TREMOLO

Trémolo estéreo, igual que un amplificador de guitarra cldsica. Crea un sonido grueso que es excelente con guitarras.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 3.1Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.
AM Depth 84% 0~100% Profundidad de modulacién en amplitud.
PM Depth 6% 0~100% Profundidad de modulacién de diapasén.
LSFF 250 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.
LSF G +2 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.
EQF 630 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.
EQG +1 dB -12~+12dB Ganancia de sefial.
HSF F 2.8 kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.
HSF G +1 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador alto.
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Programa 37 — AUTO PAN

Este efecto realiza la panoramizacién automatica a través de la imagen estéreo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Freq. 0.5Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.
LR Depth 98% 0~100% Profundidad de panoramizacion de izquierda a derecha.
FR Depth 15% 0~100% Profundidad de panoramizacion de la parte delantera a la tra-
sera.
LSFF 140 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.
LSF G +4 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.
Dir. L<->R Pan direction Eljaentre Lo R,L-R, LR, TurnL, o Turn R.
EQF 630 Hz 160 Hz~8.0 kHz Frecuencia central.
EQG +3 dB -12~+12dB Ganancia de sefial.
HSF F 3.2 kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.
HSF G 0dB -12 ~+12 dB Ganancia del filtro aplanador alto.

Programa 38 — PHASING

Enfasador estéreo. Este efecto simula efectos de antiguos desplazadores de fase.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Freq. 1.3 Hz 0.1~40.0 Hz Frecuencia de modulacion.

Depth 52% 0~100% Profundidad de modulacion.

FB.Gain +68% 99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion. Cantidad de sefial devuelta al
efecto.

Offset 32 0 ~ 100 Desplazamiento de fase. Cantidad de desplazamiento de la
sefial.

Stage 4 4,6,8 Etapa de fase.

LSFF 250 Hz 32 Hz~1.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador bajo.

LSF G +2 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador bajo.

HSF F 3.6 kHz 1.0~10.0 kHz Frecuencia del filtro aplanador alto.

HSF G +1 dB -12~+12dB Ganancia del filtro aplanador alto.

Programa 39 — ST.PITCH CHANGE

Desplazador de diapasén estéreo de dos partes. Este efecto estéreo cambia el diapasén de los canales izquierdo y dere-
cho independientemente entre si.

Parametro Ajuste Margen Descripcion

Pitch 0 -12 ~+12 Cambio aproximado para los cambiadores de diapasén 1y 2.
Fine(1) +20 -50 ~ +50 Diapason fino para el cambiador de diapaso6n 1.

Fine(2) -20 -50 ~ +50 Diapason fino para el cambiador de diapasén 2.

Out(1) +100 -100 ~ +100 Nivel de volumen de salida para el cambiador de diapason 1.
Out(2) +100 —100 ~ +100 Nivel de volumen de salida para el cambiador de diapasén 2.
Pan(1) L100 L100~R100 Control de panoramizacion para el cambiador de diapasoén 1.
Pan(2) R100 L100~R100 Control de panoramizacién para el cambiador de diapason 2.
FB.G(1) +28% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion para el cambiador de diapason 1.
FB.G(2) —28% —99 ~ +99% Ganancia de retroalimentacion para el cambiador de diapason 2.
Delay 25.0 ms 0.1~255.0 ms Tiempo de retardo antes de que comience la retroalimentacion.
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Programa 40 — VOCAL DOUBLER

Este es un efecto de armonizacién obtenido ajustando un retardo maés largo.

Parametro Ajuste Margen Descripcion
Pitch 0
Fine(1) +5
Fine(2) -10
Out(1) +100
out(2) +100 lgual que el Igual que el programa 39
Pan(1) L6 programa 39
Pan(2) R6
FB.G(1) +10%
FB.G(2) -10%
Delay 60.0 ms
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Memorias de escenas
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¢{Qué son memorias de escenas?

Las memorias de escenas son instantdneas de todos los ajustes del
mezclador de la Consola de grabacién digital 02R. Existen 64 ubicaciones
de memorias de escenas de mezcla. Cada una de ellas podra
denominarse para su facil identificacién. Pueden almacenar e invocarse
manualmente utilizando los botones [STORE] y [RECALL]. También
podran invocarse mediante el sistema de automatizaciéon (AUTOMIX) o
utilizando cambios de programas MIDI desde un ordenador.
secuenciador MIDI o interruptor de pedal MIDI. Usted también podra
almacenar memorias de escenas en un archivador de datos MIDL

El nimero y el titulo de la memoria de escena actual se mostraran en la
parte superior izquierda de la visualizacién.
Titulo y nimero de memoria de escena Canal seleccionado

Nombre de la funciéon de visualizacién

Initial Data
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ROUT | NG|
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004 B
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Nivel de retorno de cinta Nivel de retorno de efecto
Cuando presione el boton [FLIP], estos
iconos se convertiran en los indicadores

de nivel de canal y se resaltaran.

El niimero y el estado de la memoria de escena también se mostrardn en
el LED SCENE MEMORY situado al lado del visualizador. Cuando
seleccione una nueva memoria de escena con los botones SCENE
MEMORY o [DEC], el ntimero del indicador de memoria de escena
parpadeara.

Utilice el botén [RECALL] para cargar la memoria de escena seleccionada
en la memoria intermedia de edicién actual. Cuando cambie por primera
vez un parametro de la memoria invocada, el indicador de edicién
comenzard a parpadear. Para almacenar sus cambios, seleccione una
memoria de escena con los botones [INC] o [DEC] y presione el botén
[STORE]. La 02R visualizara un mensaje de confirmacién de la accién.
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Indicador de edicién

¢ Qué se almacena en la memoria de
escenqa?

En la escena de memoria se almacenan précticamente todos los ajustes de
mezcla de la Consola de grabacién digital 02R. Los ajustes que no se
almacenan se componen principalmente de controles e interruptores
analdgicos. Son: interruptores de alimentacién fantasma de +48 'V,
interruptores de entrada A /B, interruptores de atenuadores, controles
GAIN, Control T/B LEVEL, control STUDIO LEVEL, control PHONES
LEVEL, control C-R LEVEL, y el control CONTRAST de visualizacién.

La disposicién y los datos de la tabla de asignacién de MIDI tampoco se
almacenaran en la memoria de escena.

;Qué es la memoria intermedia de edi-
cion?

La memoria intermedia de edicién son los ajustes de mezcla actuales.
Cuando se invoque una memoria de escena, los ajustes de mezcla de la
memoria de escena seleccionada se escribirdn en la memoria de escena
seleccionada.

La primera vez que ajuste un pardmetro en los ajustes de mezcla actuales,
el indicador de edicién del indicador SCENE MEMORY del panel
visualizador comenzard a parpadear. Esto significard que los ajustes de
mezcla actuales, los de la memoria intermedia de edicion, no coinciden
con loa de la memoria de escena previamente invocados.

Datos iniciales y memoria UNDO

La Consola de grabacién digital 02R posee dos ubicaciones de memorias
de escenas especiales. La escena niimero “0” (cero) y la escena nimero
“U” son ubicaciones de memoria de lectura solamente.

El escena niimero “0-Initial Data” contiene los ajustes de mezcla iniciales
para la 02R. Cuando desee reponer todos los ajustes del mezclador a sus
valores iniciales, invoque esta memoria de escena.

La escena nimero “U” es la memoria UNDO (anulacién). Siempre
contiene una copia de la dltima memoria de escena. Aunque haya
presionado el botén [STORE] y confirmado la operacién, todavia podra
invocar el contenido de la memoria de escena reescritos invocando la
escena numero “U”.
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Utilice los botones (IN)
(DEC) para seleccionar
una memoria de
escena.

A
v

SCENE MEMORY

STORE RECALL

Presione el botén
(STORE).

En el visualizador apa-
recerd un mensaje de
solicitud de confirma-
cién. Inicialmente se
seleccionard “CAN-
CEL”.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“EXECUTE” y presione el
botdn (ENTER).

La escena de mezcla se
almacenara.

Almacenamiento de escenas de mezcla

La Consola de grabacién digital 02R posee 64 ubicaciones de memorias
de escenas. Usted podra almacenar escenas adicionales en un archivador
de datos MIDI. Las memorias de escenas podrdn denominarse para faci-
litar su identificacion.

Nota: Cuando almacene una memoria de escena, todos los datos previamente
almacenados en la memoria de escena se reescribirdn. La 02R posee una funcion
UNDO (anulacién), pero usted todavia tendrd que tener cuidado de no reescribir
una memoria de escena importante.

Cuando almacene los ajustes del mezclador en una ubicacién de la
memoria de escena, la 02R visualizara el mensaje de solicitud de confir-
macion de la operacion siguiente:

Please Confirm.
Store to Scene 17

CANCEL EXECUTE

Nota: Si no realiza nada durante aproximadamente 10 sequndos después de
haber aparecido el mensaje de solicitud de confirmacion, la 02R cancelard la ope-
racion de STORE. En el visualizador parpadeard momentineamente un sefiala-
dor para indicar que la operacion ha sido cancelada.

Cuando esté a punto de almacenar una memoria de escena, cerciérese de
que no haya ajustes en la memoria intermedia de edicién que no desee
almacenar. Algunos ajustes pueden haberse realizado accidentalmente, o
puede haberlos ejecutado otra persona. Sino esta seguro del contenido
exacto de la memoria intermedia de edicion, invoque en primer lugar la
dltima memoria de escena, realice los ajustes que realmente desee, y
después almacénelos. Usted podra almacenar los ajustes de mezcla
actuales en una memoria de escena no utilizada.

Reorganizacion de las memorias de escenas

Invocando una memoria de escenas y después copidndolas en otra ubica-
cién, podré copiar y reorganizar sus memorias de escenas.
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Presione el botén
(SCENE MEMORY).

SCENE
MEMORY

Aparecerd la funcién
de visualizaciéon SCENE
MEMORY.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el recuadro de edicién
de titulos.

Seleccione las posicio-
nes de caracteres indi-
viduales con los boto-
nes (CURSOR). Utilice la
rueda del codificador
para seleccionar los
caracteres.

Presione el botén
(STORE). Responda al
mensaje de solicitud de
confirmacion seleccio-
nando “EXECUTE” y pre-
sionando el boton
(ENTER). La memoria de
escena se almacenard.

Denominacién de una escena

A continuacién se muestra la primera funcién de visualizacién SCENE
MEMORY.

0 Initial Data SCENE MIC 1

i [l initial Data

VU #ERET () k4= .7
B123456789:3<=>7
PABCDEFGH I JKLMNO
PRRSTUVKWXYZ Y] ~_
‘abcdefshiikimno
Farstuvwxez{ir~

g_ (TmsERT ) [CDELETE )

N corv ) [ FRstE )

6

? O Memory Protect |
[CICICICICICICICIC €]C]
T 2 3 4 5 5 7 5 49 i il 12 i3 14 5 i6 Ei

Es posible que tenga que presionar varias veces el botén [SCENE
MEMORY] para obtener esta pantalla.

En la parte izquierda de la visualizacién se muestra una lista de las
memorias de escenas. El nombre de la memoria de escena en la que se
encuentre el cursor estara resaltado. Los botones SCENE MEMORY
[INC] o [DEC] se utilizan para desplazarse por la lista.

Al lado de la lista de memorias de escenas esté el campo de edicién de
titulos. Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar los caracteres,
y la rueda del codificador se usa para cambiar su valor.

Debajo del campo de edicién de titulos se muestra una tabla de los carac-
teres disponibles. Un nombre de memoria de escena podra tener una lon-
gitud de hasta 16 caracteres, y podrén contener cualquiera de los caracte-
res siguientes:

VI “ 1 # | S | % | & ()|,

0|1/2|3(4|5|6|7|8|9 sl <|=]>1?
A|B|C|D|E|F|G|H]|I K|ILIM|N|O
PIQR|S|T|U|VIWIX|Y|[Z|[|\N|T1]|"]_
alb|jc|d|je|f|g|h|i|]j|k|]l | m|n]|o
plg|lr|s|tjujv|iw|x|yl|lz|[{|I]]|}]|~

Debajo de la tabla de caracteres hay cuatro iconos de control. Utilice los
botones [CURSOR] para seleccionar INSERT, DELETE, COPY, o PASTE.

e Cuando el cursor esté en el icono INSERT, al presionar el botéon
[ENTER], se insertara un espacio en blanco en la posiciéon de caracter
actual del campo de edicién de titulos.
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A

¢ Cuando el cursor esté en el icono DELETE, al presionar el botén
[ENTER] se borraré el caracter de la posicién de caracter actual del
campo de edicién de titulos.

¢ El control COPY se utiliza para copiar el nombre de otra memoria de
escena.

¢ El control PASTE se utiliza para pegar el nombre previamente
copiado en el campo de edicién de titulos, reemplazando el texto
existente.

En la parte inferior derecha de la visualizacion estd el recuadro de
marcacion de “Memory Protect” (proteccion de la memoria). Cuando
este recuadro esté marcado, todas las memorias de escenas estaran
protegidas contra las operaciones de almacenamiento.

Proteccion de memorias de escenas

Usted podré proteger escenas de mezcla contra la reescritura accidental
utilizando la funcién “Memory Protect” Esto sera muy ttil cuando haya
dispuesto muchas escenas de mezcla para utilizar repetidamente, o
cuando usuarios inexpertos utilice la Consola de grabacién digital 02R.

Cuando haya marcado “Memory Protect”, los ajustes de mezcla no
podran almacenarse utilizando el botén [STORE]. También se ignorardn
los datos de memoria de escena tales como los de vaciado masivo de
MIDI.

[CINSERT ] [(DELETE
[copy ][ _PASTE ]

S RN -

[@ Memory Protect

Invocacion de memorias de escenas

Las memorias de escenas se invocan utilizando el botéon [RECALL]. Tam-
bién podran invocarse utilizando cambios de programas MIDI.

STORE v RECALL
SCENE MEMORY

Nota: Cuando invoque una memoria de escena, todos los ajustes de mezcla de
la memoria intermedia de edicion (escena de mezcla actual) se reescribirin.
Antes de realizar la invocacion, podrd almacenar la memoria intermedia de edi-
cion en una memoria de escena no utilizada.

Nota: Cuando invoque escenas de mezcla, tenga cuidado con los niveles de
volumen, porque pueden cambiar repentinamente al conectar canales y mover los
reguladores de nivel. La 02R posee una funcion que le permitird reducir los nive-
les mientras esté cargdndose una memoria de escenas, pero esta funcion no podrd
compensar el sonido brusco de un canal conectado repentinamente.
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Presione repetida-
mente el boton (SCENE
MEMORY) hasta que
aparezca la pantalla
“Fader Recall Safe”..

SCENE
MEMORY

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
las opciones “Enable/
Disable” y utilice el
botén (ENTER) para
habilitar (ENABLE) la
funcion de seguridad.

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR). Presione el
botén (ENTER) para
habilitar un canal. Su
icono se resaltard.

Presione el botén
(STORE). Responda al
mensaje de solicitud de
confirmacion seleccio-
nando “EXECUTE” y pre-
sionando el boton
(ENTER). La memoria de
escena se almacenard.

Seguridad de invocacion de reguladores
de nivel

La Consola de grabacién digital 02R posee dos métodos para proteger el
sistema contra cambios repentinos de nivel de volumen cuando se
invoque una memoria de escena. Usted podra seleccionar canales
individuales para seguridad. Cuando invoque la memoria de escena, el
nivel del regulador no cambiara del ajustado en la mezcla anterior.

A continuacién se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-
cién SCENE MEMORY.

0

Initial Data

[ ENARBLE

|— Enable/Disable —I r Stereo Mas. Recall Safe —

————————————— Tare Recall Safe ———
CEGEGEEIGEE e i @ EE 6 EE
—————————— Mic Recall Safe ———
CEGIEEEIG E 0 f1 2 EE] 04 06k

Line Recall Safe
[17-18])[19-20])(21-22] |23 ,24]

[

|' Eff. Recall Safe

Es posible que tenga que presionar varias veces el botén [SCENE
MEMORY] para obtener esta pantalla.

Los controles “Enable/Disable” estdn en la esquina superior izquierda de
la visualizacién. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar
“ENABLE” o “DISABLE” y presione el botén [ENTER].

El recordatorio de la pantalla contiene los iconos de control para cada
canal de entrada y de retorno, mas el regulador de nivel maestro estéreo.
Seleccione un icono y presione el botéon [ENTER] para aplicar seguridad a
un canal.

Para que la funcién “Fader Recall Safe” tenga efecto, tendra que
almacenar la memoria de escena.

Restablecimiento de los reguladores de nivel

Para restablecer los movimientos de los reguladores de nivel, seleccione
la opcién “DISABLE” y presione el botén [ENTER]. Reponga los regula-
dores de nivel. Después vuelva a almacenar la memoria de escena.

Nota: Si usted ha inhabilitado (DISABLE) la sequridad de invocacién de regu-
ladores de nivel, o ha desconectado canales individuales, y después almacena la
memoria de escena, tenga en cuenta que en la memoria se almacenardn los niveles
actuales de los requladores, no lo niveles previamente almacenados.
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Presione repetida-
mente el botdn (SCENE
MEMORY) hasta que
aparezca la pantalla
“Fade Time”.

SCENE
MEMORY

Seleccione un canal
utilizando los botones
(SEL) o los botones
(CURSOR). Presione el
botén (ENTER) para
habilitar un canal. Gire
la rueda del codifica-
dor para ajustar el valor
del tiempo de aumento
gradual/desvaneci-
miento.ie Blendezeit
ein.

Presione el botén
(STORE). Responda al
mensaje de solicitud de
confirmacion seleccio-
nando “EXECUTE” y pre-
sionando el boton
(ENTER). La memoria de
escena se almacenard.

Tiempo de aumento gradual/desvaneci-
miento

1 segundo método para proteger el sistema con cambios repentinos del
nivel del volumen es ajustar el tiempo de aumento gradual/
desvanecimiento para cada canal. Cuando se invoque la memoria de
escena, el nivel del regulador cambiaré del previo al nuevo de la memoria
invocada. Usted podra controlar la duracién del cambio.

A continuacién se muestra la tercera pantalla, “Fade Time”, de la funcién
de visualizaciéon SCENE MEMORY:

0 “Initial Data [""SCENE | MICG1 §
@ Fade Time & [SEC)
Mic | Tare |___Line/Rtn/ST

K 9.2 8 9.0 |0 .0 [ 9.6 |[I7] 0.0 8.9
8.9 8.0 8.9 8.9 é H
6.0 1] 0.8 8.0 [11] 6.6 (1O 6.6 0.0
[4 oe.0 6.6 [[4] 9.9 8.0 é
5] 9.0 8.0 |[5] 9.0 0.0 |[21] @.8
[E] 0.0 8.0 |[E] .0 8.0 é
6.9 8.0 8.9 6.0 ([23] @.9 8.9
8.9 8.0 8.9 8.9 é

PPN

Es posible que tenga que presionar varias veces el botén [SCENE
MEMORY] para obtener esta pantalla.

La visualizacién se compone de todos los canales “Mic”, “Tape”, y “Line/
Rtn/ST” con un valor de tiempo de aumento gradual/desvanecimiento a
su lado. Usted podra ajustar el tiempo de aumento gradual /desvaneci-
miento de 0,0 seg a 10,0 seg.

Nota: Si presiona dos veces el botén [ENTER] en un canal seleccionado, todos
los canales se ajustardan al mismo tiempo de aumento gradual/desvanecimiento
que el de tal canal.
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Automatizacion

En este capitulo...
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Administraciéon delamemoria . .......... ..o i i 131
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¢Qué es la funcion de automatizacion?

Una de las tareas més exigentes del ingeniero de grabacién es tomar toda
la materia prima producida durante una sesién de grabacién multipista y
mezclarla junta en una grabaciéon maestra que satisfaga artisticamente.
La habilidad de disponer las partes de la mezcla y después hacer que se
reproduzcan autométicamente mientras usted trabaja en otras partes es
probablemente la caracteristica mdas importante de cualquier estudio de
grabacion digital.

la Consola de grabacién digital 02R posee un sistema de automatizacion
interno que memoriza las posiciones de los reguladores de nivel, conecta
o desconecta canales individuales, ajusta las posiciones de ecualizacién o
de panoramizacién, y cambia los canales de emisién auxiliares, todo ello
basado en c6digo de tiempo. También registra y ejecuta cambios de
memoria de escenas, determinado también mediante c6digo de tiempo.
Esto le permitira realizar toda una sesién de mezcla, y después editar
ajustes de canales individuales hasta lograr la mezcla perfecta.

0

Initial Data

AUTOMIH
HEE Automix Main #HE

Time Code Free Size
DDDDDD oo || Current: 1k
. S11k< 998> Undo: 53
Communication Sreed INT Start Time
|_D/2 E+1 O#*2 D*4—| 90 :00 :00 .60
Frames TC InPut
B3 O3e0025 O24 EsMPTE OMTC O INT
Automix Overwri te
I_ O ENRBLE _I OFADER OCH ON  OPAN OE@
Edit Out Fader Edit Mode
|_ O RETURN _” B ABSOLUTE  OORELATIVE UnDo

HUTCO)RECH R?c ” PEV ]

¢Qué se almacena en una memoria AUTOMIX?

Una memoria AUTOMIX comienza con una memoria de escena y un
comienzo de tiempo. Cuando ajuste cada parametro, el ajuste y el tiempo
asociado se registraran en la memoria. Los parametros que estan
codificados incluyen las posiciones de los reguladores de nivel, los ajustes
de canal (conectado o desconectado), los cambios de ecualizacién y la
posicién de panoramizacién, y los cambios de nivel para las emisiones
auxiliares. Cuanto més complicada sea la mezcla, mayor memoria
consumira.

¢Cudl es la capacidad de memoria de la 02R?

La 02R posee una memoria intermedia AUTOMIX actual y 16 memorias
AUTOMIX. También existe una memoria intermedia UNDO (anulacién).
Solamente podra reproducir y grabarse la mezcla actual. Usted podra
almacenar la mezcla actual en cualquiera de las 16 memorias de mezcla
automatica.
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La capacidad inicial de memoria de la 02R es de 512 kB. El tamafio total
de la mezcla actual y de las 16 memorias AUTOMIX tendra que ser infe-
rior a 512 kB. Cuando se agote la memoria, podra descargar las memo-
rias AUTOMIX no utilizadas en un dispositivo de almacenamiento, como
un archivador de datos MIDI, y después borrar las memorias. Usted tam-
bién podra ampliar la memoria disponible con juegos de expansién de 1
Megabyte (ME4M). Usted podra instalar hasta dos de estos juegos en la
02R, lo que resultard en un tamafio méximo de memoria de

2,5 Megabytes.

¢Qué es la memoria intermedia actual?

El tinico programa de mezcla automaética que puede grabar y reprodu-
cirse el de la memoria AUTOMIX actual. Cuando realice ediciones en la
memoria intermedia actual, su estado anterior se almacenara en la memo-
ria de anulacién. Usted siempre podra anular la tltima operacién de edi-
cion.

Nota: Usted no podrd anular una operacién de STORE. Después de haber
confirmado la operacién, el contenido de la memoria AUTOMIX anterior se
habrd reescrito.
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¢{Qué es codigo de tiempo?

El c6digo de tiempo es una sefial que contiene un registro cronolégico del
tiempo absoluto de una grabacion. Se utiliza para sincronizar diferentes
grabadoras. Puede usarse para edicién electrénica. El cédigo de tiempo
fue inicialmente inventado para el mundo de las imagenes méviles, como
método de sincronizacién de las imégenes grabadas en los fotogramas de
una camara con el sonido grabado en una grabadora de cinta.

La 02R soporta tres tipos de cédigo de tiempo:

¢ (Codigo de tiempo SMPTE
¢  MTC (cédigo de tiempo MIDI)

¢ (Cddigo de tiempo interno

Cuando sincronice la 02R con un dispositivo externo, como una
grabadora multipista o un secuenciador MID], el dispositivo externo
proporcionard el cédigo de tiempo SMPTE o MTC para permitir
sincronizar la mezcla automaética con los datos de la grabadora o del
secuenciador.

Utilizacion del cédigo de tiempo SMPTE

El co6digo de tiempo SMPTE es una sefial de sincronizacién desarrollada
para las industrias de cinematografia y television (Society of Motion
Picture and Television Engineers). Normalmente se utiliza como pulsos
de temporizacién convertidos en sefial de audio y grabados en una cinta
o pelicula. Algunos dispositivos pueden transmitir directamente el
cédigo de tiempo SMPTE.

SMPTE indica un tiempo absoluto en
horas:minutos:segundos:fotogramas.

Existen cuatro formatos basicos, dependiendo del niimero de fotogramas
por segundo:

® 24 fotogramas por segundo

e 25 fotogramas por segundo

® 29,97 fotogramas por segundo (caida del fotograma 30)

e 30 fotogramas por segundo

Utilice el cédigo de tiempo SMPTE cuando desee sincronizar el sistema

de automatizacion de la 02R con videograbadoras, otras grabadoras post-
produccién de peliculas y video, o una grabadora multipista.

Conexiones

Si el dispositivo conectado puede dar directamente salida al c6digo de
tiempo SMPTE, utilice un cable de audio para conectar la salida al conec-
tor TIME CODE IN-SMPTE del panel posterior de la 02R.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



Automatizacién 125

Si el dispositivo conectado no posee conector de salida dedicado a
SMPTE, grabe el cédigo de tiempo en una pista de reserva (en el caso de
una grabadora multipista) o en una pista especial (en el caso de una
videograbadora o una grabadora post-producciéon de peliculas) y conecte
la salida de la pista al conector de entrada de c6digo de tiempo de la 02R.

Codigo de tiempo SMPTE Cadigo de tiempo SMPTE
TIME CODE INPUT =

TIME CODE INPUT =
(SMPTE) ( (SMPTE) ‘

RSA : ° RHAR5AR 2
i T B \c\c\DHHH\H L L p——
salida de SMPTE salida de cinta anal6gica
oo
[==1 il ==
|:||:|:|:|:| O00__omo 00000
MTR digital MTR digital
El dispositivo conectado posee El dispositivo conectado no posee
conector de salida dedicado a SMPTE conector de salida dedicado a SMPTE

Utilizacion del cédigo de tiempo MIDI (MTC)

MTC es un mensaje del sistema MIDI que indica tiempo absoluto en
horas:minutos:segundos:fotogramas, de la misma forma que SMPTE.
MTC es un método alternativo para transferir datos de cédigo de tiempo
entre un dispositivo y otro.

Utilice MTC cuando desee sincronizar el sistema de automatizacién con
secuenciadores MIDI o con una grabadora multipista que posea tomas de
salida MTC. Utilice un cable MIDI para conectar el conector de salida
MTC del dispositivo de control al conector TIME CODE IN-MTC del
panel posterior de la 02R.

Cédigo de tiempo MIDI
-

TIME CODE INPUT (MTC) {

2[5[3[0[o[o[o[5|lBl iRkl o)
RN oH MIDI OUT (MTC OUT)
OZ2R
= '“I:InﬂI
H B EE == Secuenciador MIDI
oojloo
Soaa || [~ oo | & (55
=]=1=]=) oo [lon gg
oooo oo
o|o|o|o|o|o|o|o]o]|o|o] 0|
leleelReR R 1o coood 922
LU o

T

Nota: Cuando transmita MTC a la 02R, tendrd que utilizar una salida dedi-
cada del dispositivo conectado. De lo contrario, la 02R se desharia de los datos de
reproduccion ni demds informacion extrafia, lo que reduciria la exactitud de los
datos de codigo de tiempo.
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Presione el botén
(AUTOMIX).

l—

AUTOMIX

Aparecerd una de las
pantallas de funcion de
visualizacion AUTOMIX.

Nota: La 02R recordari
siempre la tiltima funcion
visitada (y la iltima pantalla
de tal funcion) incluso aun-
que haya desconectado y
vuelto a conectar la alimen-
tacion.

Presione repetida-
mente el botdn (AUTO-
MIX) hasta obtener la
pantalla deseada.

Funcién de automatizaciéon

La funcién de visualizaciéon AUTOMIX se divide en seis pantallas.

Automix Main (pantalla principal de mezcla automati-
cq)

La pantalla Automix Main controla las operaciones de grabacién y
reproduccién. Seleccione la velocidad de fotogramas por segundo y la
entrada del codigo de tiempo. Ajuste el tiempo de comienzo inicial y
habilita las operaciones de edicién.

Memory Management (administracion de la memoria)

La pantalla Memory Management se utiliza para denominar la mezcla
automadtica, y para realizar operaciones de almacenamiento e invocacién.
Usted también podréa controlar las operaciones de grabacion y
reproduccién desde esta pantalla.

Fader Edit (edicion de reguladores de nivel)

La pantalla Fader Edit se utiliza para editar las posiciones de los regulado-
res de nivel y ajustar los pardmetros del motor. Usted también podra con-
trolar las operaciones de grabacién y reproduccién desde esta pantalla.

Event Edit (Memory) (edicion de eventos (memoria))

La pantalla Event Edit (memory) se utiliza para editar eventos de la
memoria. Los eventos podran insertar o borrarse utilizando el c6digo de
tiempo como punto de referencia.

Event Edit (CH ON) (edicién de eventos (conexién/des-
conexion de canales))

La pantalla Event Edit (CH ON) se utiliza para editar eventos de
conexién/desconexién de canales. Los eventos podrén insertar o
borrarse utilizando el cédigo de tiempo como punto de referencia.

Event Extract (extraccion de eventos)

La pantalla Event Extract le permitira seleccionar los canales y los tipos
de parametros de eventos que desee borrar durante un intervalo de
tiempo particular.
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Presione repetida-
mente el botén (AUTO-
MIX) hasta obtener la
pantalla “Automix
Main”.

AUTOMIX

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
un pardmetro de “Com-
munication Speed” y
presione el boton
(ENTER).

Seleccione “INT Start
Time” con los botones
(CURSOR) y ajuste el
valor deseado con la
rueda del codificador.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
la velocidad de “Fra-
mes” deseada y pre-
sione el botén (ENTER).

Seleccione “TC Input”
con los botones (CUR-
SOR) y presione el
boton (ENTER).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“Automix ENABLE” y
presione el botén
(ENTER) para cambiar su
valor.

Seleccione un estado
de “Overwrite” con los
botones (CURSOR) y
presione el boton
(ENTER).

Pantalla principal

A continuacién se muestra la primera pantalla de la funcién de visualiza-
cién AUTOMIX, Automix Main. Esta es la pantalla principal. Desde las
tres primeras pantallas, ésta, Memory Management, o Fader Edit, podra
accionar los controles de transporte para la automatizacién.

0 Initial Data

AUTOMIH
#HE Automix Main

Time Code Free Size
DDDDDD oo ——— Current: 1k
. S11k< 998> Undo: Bk
Communication Sreed INT Start Time
|_ Os2 B+ Ox2 D*4—| 00 :00:60 .00

Frames TC InPut
Bz Ozep025 O24 EsSMPTE OMTC O INT
Automix Overwri te
I_ O ENRELE _l OFADER OCH ON  OPAN OER
Edit Out Fader Edit Mode
|_ O RETURN WI B ABSOLUTE O RELATIVE UnDo

[HUTCD)REC” Fgc ][ PEV ]

E1E.

2 3 4 5 6 ? 8 9 18 11 12 13 14 15 16
i

La fila superior de la visualizacién se compone del indicador de c6digo
de tiempo (Time Code), el de memoria libre (Free) actual, mostrada con
una grafica de barras, kilobytes, y porcentaje, y el tamafio (Size) de la
memoria intermedia actual (Current), y de la memoria intermedia de
anulacién (Undo).

En la segunda fila La segunda fila le permitira seleccionar la velocidad de
comunicacién (Communication Speed) a un ordenador conectado al
conector TO HOST (reloj=+2, relojx1, relojx2, o relojx4, el valor inicial es
36,4 kbps: relojx1), y ajustar el tiempo de comienzo inicial (INT Start
Time).

En la tercera fila, usted ajustara el ntimero de fotogramas por segundo
(Frames) (30, 30D, 25, 0 24), y seleccionar la entrada del c6digo de tiempo
(TC Input) (DMPTE, MTC, o INT).

La cuarta fila le permitira habilitar la mezcla automatica (Automix ENA-
BLE), y seleccionar el estado de reescritura (Overwrite) de edicién en
tiempo real (FADER, CH ON, PAN, o EQ).

En la quinta fila, usted podr4 ajustar el retorno la salida de la edicién
(Edit Out RETURN)), y seleccionar el modo de edicién de reguladores de
nivel (Fader Edit Mode (ABSOLUTE o RELATIVE). Al final de la fila esta
el icono UNDO, que le permitird anular la dltima operacién de edicién.
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8. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“Edit Out RETURN” y pre-
sione el boton (ENTER)
para cambiar su valor.

9. Seleccione “Fader Edit
Mode” con los botones
(CURSOR) y presione el
boton (ENTER).

La fila inferior contiene los iconos de control de transporte. Seleccione
entre los siguientes:

AUTO REC (grabacién automéatica) — la grabacién se iniciara
cuando la 02R reciba un cédigo de tiempo.

REC (grabacién) — podra la 02R en el modo de preparada para
grabar.

PLAY (reproduccién) — iniciara la reproduccion del programa de
automatizacién cuando se reciba un cédigo de tiempo.

¢ STOP (parada) — parara la grabacién o la reproduccion.

¢ ABORT (aborto) — pararéa la grabacién y eliminara todos los datos
grabados hasta el momento.

Visualizacién de Time Code

La 02R visualizara el cédigo de tiempo en ésta drea grande de la pantalla.
Si ha seleccionado cédigo de tiempo INT (interno), la indicacién del
cédigo de tiempo comenzara a contar inmediatamente el tiempo. Usted
podra reponer este valor con el campo “IN Start Time”.

Communication Speed

Usted podra ajustar la velocidad de comunicaciéon con un ordenador
conectado en el conector TO HOST del panel posterior de la 02R. La
velocidad inicial es de 38,4 bps (baudios) indicada mediante relojx1. Este
conector se utiliza para un ordenador que ejecute el software Project
Manager.

Tipos de codigo de tiempo y velocidad en fotogramas
Seleccione el tipo de cédigo de tiempo de la lista siguiente:

¢ (Cdbdigo de tiempo SMPTE

¢  MTC (cédigo de tiempo MIDI)

¢ (Cdbdigo de tiempo interno

Seleccione la velocidad en fotogramas del cédigo de tiempo de la lista
siguiente:

* 24 fotogramas por segundo

¢ 25 fotogramas por segundo

* 29,97 fotogramas por segundo (caida del fotograma 30)

¢ 30 fotogramas por segundo
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Automix ENABLE

Cuando la 02R reciba un cédigo de tiempo durante el estado de
habilitacién (cuadrado marcado), iniciara la reproduccion de la mezcla
automatica (AUTOMIX) (o la grabacion si estd en el modo REC). Sila 02R
esté en el modo de inhabilitacion, la mezcla automatica no funcionara.

Overwrite

El sistema de automatizacién podra grabar los pardmetros siguientes:
FADER, CH ON, PAN, o EQ. El pardmetro FADER incluye el nivel de
emisiéon AUX. Usted podra seleccionar el reescribir o no uno de estos
cuatro parametros.

Utilice el botén [SEL] para seleccionar de qué canal se grabara el
parametro. El parametro se rescribird durante la operaciéon de grabacion.
Durante la operacién de reescritura, el botén [SEL] parpadeara.

Durante la grabacién con automatizacion, usted no podra cambiar los
ajustes de un parametro a menos que haya seleccionado el parametro
correspondiente y haya presionado el botén [SEL] (icono de edicién). Si
el parametro ha sido seleccionado, y ha presionado el botén [SEL], la
reproduccién con automatizacién para el pardmetro se parard, y usted
podra grabar nuevos datos.

Nota: Es posible cambiar un pardmetro durante la reproduccién con automati-
zacion, pero la reproduccion con automatizacion tiene prioridad.

Edit Out

Este modo solamente sera efectivo para los reguladores de nivel.
Controla la forma de conectar el regulador de nivel actual AUTOMIX con
los datos del regulador de nivel anterior después de la edicién de los
reguladores de nivel, la inhabilitaciéon del pardmetro, o la parada de la
grabacion.

Si el cuadro de RETURN no estd marcado (ajuste inicial), a la salida de la
edicién, el regulador de nivel permanecera en la posicién alcanzada.

Si el cuadrado RETURN esta marcado, a la salida de la edicidn, el
regulador de nivel volvera a la posicion de AUTOMIX anterior.

Fader Edit Mode

Este modo sera efectivo solamente para los reguladores de nivel. Cuando
esté ajustado a ABSOLUTE, los datos de movimiento del regulador de
nivel de grabacion se reescribiran sobre los datos previamente grabados.
Cuando esté ajustado a RELATIVE, los datos de movimiento del
regulador de nivel anteriores se afiadiran a los movimientos de regulador
de nivel durante la grabacién.
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Utilizacién de los
controles de
transporte

1. Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar un icono
de control de
transporte.

2. Presione el botén
(ENTER) para accionar
el control de
automatizacion
seleccionado.

UNDO

Esta operacion le permitird anular las condiciones siguientes: actualiza-
cién de la mezcla automatica (después de haber parado la grabacién con
elicono de parada o debido a la interrupcién del c6digo de tiempo), invo-
cacion de los datos de la memoria de mezcla automatica en la mezcla
actual, creacidon de una nueva mezcla, o aborto de la mezcla automatica.
Esta operacion devuelve la mezcla automaética actual a su estado anterior.

Controles de transporte

las cinco operaciones siguientes se realizan con iconos de control:
AUTOREC, REC, PLAY, STOP, y ABORT. Utilice los botones [CURSOR]
para seleccionar la operaciéon deseada y presione el boton [ENTER].

AUTOREC (grabacién automdtica) — Al seleccionar este icono se ini-
ciard la grabacion con mezcla automatica cuando la 02R reciba un cédigo
de tiempo, incluso aunque no esté en el modo de preparada para graba-
cién (REC). Usted podra utilizar este icono cuando no desee presionar
muchas veces el icono REC.

Nota: Para grabar cualquier evento de automatizacion, tendrd que seleccionar
un canal con su botén [SEL].

REC (grabacién) — Al seleccionar este icono, la unidad entrard en el
modo de preparada para grabacién. Elicono parpadeard. En el modo de
preparada para grabacién, cuando la 02R reciba un cédigo de tiempo, ini-
ciard la grabacién. Elicono se resaltard. La seleccion de este icono
durante la reproduccién de mezcla automatica, hara que la 02R entre en el
modo de preparada para grabaciéon. La seleccién del icono PLAY iniciara
una grabacién con insercién (punch-in).

Nota: Para grabar cualquier evento de automatizacion, tendrd que seleccionar
un canal con su botén [SEL].

PLAY (reproduccién) — La seleccion de este icono cuando esté recibién-
dose un c6digo de tiempo y la mezcla automatica esté parada, iniciara la
reproduccién de la mezcla automatica. La seleccién de este icono mien-
tras la 02R esté en el modo de preparada para grabacion iniciard una gra-
bacién con insercién (punch-in).

Nota: Para grabar cualquier evento de automatizacion, tendrd que seleccionar
un canal con su botén [SEL].

STOP (parada) — La seleccién de este icono parard la reproduccién y/o
la grabacién de mezcla automdtica. Cuando la grabacién esté parada, los
datos se almacenaran como nueva mezcla actual.

ABORT (aborto) — La seleccién de este icono parard la reproduccion o la
grabacién de la mezcla automatica. Cuando se pare la grabacion, los
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Presione el botén
(AUTOMIX).

AUTOMIX

Aparecerd la funcién
de visualizacion
AUTOMIX.

Presione repetida-
mente el botdn (AUTO-
MIX) hasta obtener la
pantalla “Memory
Management”.

Utilice la rueda del
codificador para selec-
cionar una memoria de
mezcla automdtica de
la lista desplazable.

Seleccione el icono
“RECALL” con los boto-
nes (CURSOR) y pre-
sione el botén (ENTER).

Edite el titulo con los
botones (CURSOR), la
rueda del codificador, y
el botén (ENTER).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“Automix ENABLE” y
presione el botén
(ENTER) para cambiar su
valor.

Seleccione un estado
de “Overwrite” con los
botones (CURSOR) y
presione el botén
(ENTER).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“Edit Out RETURN” y pre-
sione el botén (ENTER)
para cambiar su valor.

Utilice los botones (CUR-
SOR) y (ENTER) para
controlar el transporte
de automatizacion.

datos se anularan. (Internamente, los datos se almacenaréan en la
memoria para la operacion de anulacién.)

Administracion de la memoria

La segunda funcién de visualizacién de AUTOMIX es la pantalla

“Memory Management”

mostrada a continuacion:

0 Initial Data | AuToMI¥ [ MIC1
i Memory Management S
147 g 7] TITLE EDIT
15: qﬁ] I New Mix
163 Size
_r Bk, VUHERE () okt o, -
23
3 PASTE copy ] (InNs. ] [LDEL. ]
41
S STORE | [(RECALL) |CLEARR | (A.CLR

Automix
|_ O ENRBELE

Overwri te
j OFADER OCH OoN  OPAN OER

Free

[ EIRETURN _][9513&38?391 stix | (ON00) (e ]

e
AUTO REC
roT—————— ....v.v. G G G O

REC
12 13 14 15 16

E1E:

La parte superior izquierda de la visualizacién muestra una lista
desplazable de las 16 memorias de mezcla automaética.

La parte superior derecha de la visualizacion es el campo de edicién de
titulos. Los botones [CURSOR] se utilizan para seleccionar el caracter, y
la rueda del codificador se usa para cambiar su valor. Los nombres de las
memorias de mezcla automatica podran tener hasta 16 caracteres.

Debajo del campo TITLE EDIT estan los iconos de los botones de control
de edicion. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar PASTE, COPY,
INS., DEL., STORE, RECALL, CLEAR, y A.CLR.

Entre la lista de memorias de mezcla automatica y el campo TITLE EDIT,
estd el indicador de tamafio de la memoria.

La parte inferior de la visualizacién se compone de tres filas. La primera
le permitira habilitar la mezcla automatica (Automix ENABLE), y
seleccionar el estado de reescritura (Overwrite) de edicién en tiempo real
(FADER, CH ON, PAN, o EQ).

La segunda fila le permitira ajustar el retorno la salida de la edicién (Edit
Out RETURN). Allado esté el indicador de codigo de tiempo (Time
Code) y el de memoria libre (Free). Al final de la fila estan los iconos
UNDQO, que le permitira anular la tiltima operacién de ediciéon, y NEW
(que le permitira crear una nueva mezcla automatica en la memoria
intermedia actual).
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La tdltima fila contiene los iconos de control de transporte de
automatizaciéon (AUTOREC, REC, PLAY, STOP, y ABORT).

Funciones de edicion de nombres de AUTOMIX

Los nombres de las memorias de AUTOMIX podran tener una longitud de
hasta 16 caracteres, y podran contener cualquiera de los caracteres siguien-

tes:
VI “ 1 # | S | % | & ()| X+, -
0|1/2|3(4|5|6|7|8|9 s l<|=|>|?
@/ A|B|C/D/E|F|G|H|I|J|K|L|M|{N|O
PIQR|S|T|U|VIW|X|Y|[Z|[|\N|T1]|"]_
alb|jc|d|je|f|g|h|i|]j|k|]l | m|n]|o
plg|lr|s|tjujv|iw|x|yl|lz|[{|I]]|}]|~

* PASTE (pegado) — pegue el titulo de la mezcla corriente en la
memoria de AUTOMIX, y después editelo con las herramientas de
edicién de titulos.

* COPIA (copia) — copie el titulo de la memoria de AUTOMIX a la
mezcla actual, y devuelva el nombre de la mezcla actual al nombre de
memoria de AUTOMIX existente.

¢ INS. (espacio) — utilicelo para insertar un espacio en blanco en el
titulo en la posicién del cursor.

e DEL. (borrado) — utilicelo para borrar el caracter del titulo debajo de
la posicién del cursor.

Funciones de edicion de memorias de AUTOMIX

e STORE (almacenamiento) — seleccione un nimero de memoria de
AUTOMIX utilizando la rueda del codificador y presione el botén
[ENTER] para almacenar la mezcla actual. Se visualizard un mensaje
de solicitud de confirmacién. Presione el boton [ENTER] para
cancelar. Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar “EXECUTE”
y presione el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato
existente en la ubicacién del programa seleccionado se reescribira.

jUSTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO
CUANDO LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE
CONFIRMACION!

e RECALL (invocacién) — seleccione un nimero de memoria de
AUTOMIX utilizando la rueda del codificador y presione el botén
[ENTER] para invocar los datos de AUTOMIX en la mezcla actual. Se
visualizara un mensaje de solicitud de confirmacién. Presione el
botén [ENTER] para cancelar. Utilice los botones [CURSOR] para
seleccionar “EXECUTE” y presione el boton [ENTER] para ejecutar la
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operacién. Usted podra anular o volver a realizar la operacion de
invocacion.

¢ CLEAR (borrado) — utilicelo para borrar los datos situados en la
ubicacién de la memoria de AUTOMIX actualmente seleccionada.

¢ A.CLR (borrado total) — utilicelo para borrar todos los datos de las
ubicaciones de las memorias de AUTOMIX.

UNDO

Esta operacién le permitird anular las condiciones siguientes:
actualizacién de la mezcla automatica (después de haber parado la
grabacién con el icono de parada o debido a la interrupcién del cédigo de
tiempo), invocacién de los datos de la memoria de mezcla automatica en
la mezcla actual, creacidon de una nueva mezcla, o aborto de la mezcla
automatica. Esta operacion devuelve la mezcla automatica actual a su
estado anterior.

NEW

Antes de poder grabar una sesion de mezcla automatica, tendra que crear
una nueva mezcla automatica. Esta operacion le permitira crear una
nueva mezcla. Como nueva mezcla inicial, la memoria de escena actual
se invocara e insertard en 00:00:00:00. Posteriormente, usted podra editar
el tiempo utilizando las operaciones de ediciéon de eventos de AUTOMIX.
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Edicion de reguladores de nivel

1. Presione el botén La tercera funcién de visualizacién de AUTOMIX es la pantalla “Fader
(AUTOMIX). Edit” mostrada a continuacién:

0 Initial Data | AUTOMIX | MIC1
Tape i Fader Edit

AoToM ARRRRRNNNNARRRRRY |

OEEEEIEIEEIEIEE ] ETE) TR

TRl
de visualizacion

[2][2][10] [16] [12]1a]f21]{=3]
AUTOMIX. I%l‘:---@@--@-@---@-
Fader Edit Out Fader Edit Mode
Presione repetidamente ORETURN Time = 8.9 E ABSOLUTE CIRELAT IVE

el botén (AUTOMIX)

hasta obtener la [F‘UTD REC” REC PLFW ]M
pantalla “Fader Edit”. GGGGGGGG
2 3 4 5 6 7 8 9
2. Utilice los botones
(CURSOR) para

seleccionar el icon9 La tercera funcién de visualizacion de AUTOMIX es la pantalla “Fader

“MOTOR ON"y presione  Edit” mostrada a continuacién:

el boton (ENTER) para

cambiar su valor. La mitad superior de la visualizacién muestra graficamente las posiciones
3. Seleccione “Fader Edit  de los reguladores actuales para los canales de en.trada (MIC/LINE1a 16,

Out RETURN” y presione LINE 17/18 a 23/24), los anales Ele retorno de cintay d? efectf)s (TAPE 1

el botén (ENTER) para a 16, EFF1 y EFF2), y la salida estéreo. También hay un icono “MOTOR

cambiar su valor. Gire  ON”.

18 11 12 13 14 15 16 EIE
T

la rueda del o ) ) L ) .

codificador para ajustar La mitad inferior de la visualizacién se compone de dos filas. la primer

el valor de “Time”. fila le permitira ajustar el retorno la salida de la edicién (Edit Out
RETURN) y seleccionar el modo de edicién de los reguladores de nivel

4. Seleccione el modo (Fader Edit Mode) (ABSOLUTE o RELATIVE).

“Fade Edit” deseado

con los botones del La ultima fila contiene los iconos de control de transporte de

cursor y presione el automatizacion (AUTOREC, REC, PLAY, STOP, y ABORT).

boton (ENTER).

5. Utilice los botones (CUR-
SOR) y (ENTER) para MOTOR ON
controlar el transporte

I Cuando haya seleccionado este icono (el icono se resaltara y el texto
de automatizacion.

indicara “MOTOR OFF”), los motores de los reguladores de nivel se
desactivaran durante la reproduccion de una mezcla automatica. Los
niveles de los reguladores todavia cambiaran de acuerdo con la
grabacion, pero los reguladores de nivel no se moveran.
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Salida de edicion de reguladores de nivel

Usted podra controlar la forma en la que los reguladores de nivel vuelven
a los valores previamente grabados cuando realice un sobredoblaje. Si
usted seleccion6 RETURN, cuando la 02R reproduzca el sobredoblaje,
devolvera el regulador de nivel al punto previamente grabado en los
datos. Usted podra ajustar a un valor entre 0,0 y 3,0 segundos en los que
el regulador de nivel cambiara los niveles.

Edicion de reguladores de nivel

Cuando grabe el sobredoblaje de reguladores de nivel, esta visualizacién
mostrara el nivel previamente grabado y el nuevo ajuste del mismo, mas
una flecha indicando en qué sentido tendra que moverse el regulador de

nivel para volver al nivel anterior.

Consulte el diagrama siguiente.

17l 1

Si el regulador de nivel se mueve Si el regulador de nivel se mueve
a una posicion inferior a la a una posicién superior a la
previamente grabada previamente grabada
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'l

Edicion de eventos (memoria)

1. Presione el botdn La cuarta funcién de visualizaciéon de AUTOMIX es la pantalla “Event
(AUTOMIX). Edit (Memory)” mostrada a continuacién:
0 Initial Data AUTOMIH
% Event Editd(Memorw) #H

AUTOMIX Time Code Memory Channel
06 :00:08 .08 | SCENE 1

Aparecerd la funcién
de visualizacion
AUTOMIX.

Presione repetidamente
el boton (AUTOMIX)
hasta obtener la
pantalla “Fader Edit
(Memory)”.

2. Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar el evento
que desee editar.

La visualizacién se compone de una tabla con la lista de cédigos de
tiempo (Time Code), memoria (Memory) (eventos), y canales (Channel).

3. Utilice los botones (CUR- La parte derecha de la tabla son dos iconos de control: INSERT y
SOR) para seleccionar  DELETE.
el icono INSERT y pre- Usted podré insertar cambios en las memorias de escenas (sin canal
sione el botén (ENTER) correspondiente) e invocar bibliotecas (biblioteca de canales, biblioteca de
para insertar un evento. efectos dindmicos, biblioteca de efectos, y biblioteca de ecualizacion cada

4. Utilice los botones (CUR- una con un canal correspondiente).

SOR) para seleccionar
el icono DELETE y pre-
sione el botén (ENTER)
para borrar el evento
resaltado.

Cuando inserte un evento, se le asignara siempre el mismo valor de
cédigo de tiempo como en el evento anterior. Utilice los botones [CUR-
SOR] para seleccionar el campo de cédigo de tiempo y ajustar el valor del
coédigo de tiempo para adaptarlo. Utilice los botones [CURSOR] para
seleccionar el campo de eventos y utilizar la rueda del codificador para
seleccionar el evento deseado. Utilice los botones [CURSOR] para selec-
cionar el campo de canales (no aplicable si el evento es una invocacién de
memoria de escena), y use la rueda del codificador para seleccionar el
canal deseado.
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Presione el botén
(AUTOMIX).

AUTOMIX

Aparecerd la funcion
de visualizacion
AUTOMIX.

Presione repetidamente
el boton (AUTOMIX)
hasta obtener la
pantalla “Event Edit (CH
ON)”.

Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar el evento
que desee editar.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
elicono INSERT y pre-
sione el boton (ENTER)
para insertar un evento.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono DELETE y pre-
sione el boton (ENTER)
para borrar el evento
resaltado.

Edicidn de eventos
(conexion/desconexion de canales)

La quinta funcién de visualizacién de AUTOMIX es la pantalla “Event
Edit (CH ON)” mostrada a continuacion:

0 AUTOMIH

## Event Edit(CH ON>

Time Code Channel ON/OFF
4 INSERT]

DELETE

Initial Data

La visualizacién se compone de una tabla con la lista de cédigos de
tiempo (Time Code), canales (Channel), y activar/desactivarse (ON/
OFF) (eventos).

Ala derecha de la tabla hay dos iconos: INSERT y DELETE. Cuando
inserte un evento, se le asignara siempre el mismo valor de cédigo de
tiempo como en el evento anterior. Utilice los botones [CURSOR] para
seleccionar el campo de cédigo de tiempo y ajustar el valor del c6digo de
tiempo para adaptarlo.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



138 Automatizacion

1. Presione el botén
(AUTOMIX).

AUTOMIX

Aparecerd la funcion
de visualizacion
AUTOMIX.

Presione repetidamente
el boton (AUTOMIX)
hasta obtener la

pantalla “Event Extract”.

2. Seleccione los
“Parameters” deseados
con los botones
(CURSOR) y presione el
boton (ENTER) para
cambiar su valor.

3. Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar el icono “In
Time” y cambie el valor
con la rueda del
codificador.

4. Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar el icono
“Out Time” y cambie el
valor con la rueda del
codificador.

5. Seleccione elicono de
control EXTRACT con los
botones (CURSOR) y
presione (ENTER) para
ejecutar el comando.

6. Utilice los botones
(CURSOR) para
seleccionar el icono
UNDO y presione el
boton (ENTER) para
anular el dltimo
comando.

Extraccion de eventos

La dltima funcién de visualizacién de AUTOMIX es la pantalla “Event
Extract” mostrada a continuacién:

Initial Data

0

AUTOMIH
### Event Extract #
MEZIEEIEEEEEEAE0)AS)0] EE2ETERD

Tare
MEIERIEEEEEmMaTEEE4E]E]
L Mic 1 [12][20](22]
————————— Parameters —— In Time

OLeveL OcH oN OPAN Oea 00 :00:00 .00
Oaux1t Oauxz ORuxz OAUX4 Out Time
Oauxs OaAuxe ORUX? OARUXS l—ea 100 :60 .00

EXTRACT)

La mitad superior de la visualizacién muestra graficamente el estado de
los canales de entrada (MIC/LINE 1 a 16, LINE 17/18 a 223/24), los
canales de retorno de cinta y de eventos (TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2), y la
salida estéreo.

La parte inferior de la visualizacién se compone del bloque de
parametros (Parameters) (LEVEL, CH ON, PAN, EQ, AUX1, AUX2,
AUX3, AUX4, AUX5, AUX6, AUX7, y AUXS), el indicador de cédigo de
tiempo de entrada (In Time), y el indicador de cédigo de tiempo de salida
(Out Time). Debajo se encuentran los iconos de control EXTRACT y
UNDO.

EXTRACT

Al seleccionar este icono, la 02R borrara todos los eventos aplicables
comenzando por la ubicacién de cédigo de tiempo de “In Time” hasta,
pero sin incluir, la ubicacién del cédigo de tiempo de “Out Time”.
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MIDI
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MIDI y la O2R

La Consola de grabacién digital 02R dispone de sincronizacién SMPTE y
MTC mas implementacién completa de MIDI. Sin embargo, usted vera
que para la mayoria de las operaciones no se requiere MIDI porque,
debido a la complejidad de la 02R y al nimero de pardmetros disponibles
para ajuste, no es posible controlar la unidad enviando mensajes de cam-
bio de control MIDI. En su lugar, los cambios de pardmetros se imple-
mentan utilizando los mensajes exclusivos del sistema MIDIL

MIDI podra utilizarse para solicitar o emitir datos masivos, cambios de
parédmetros exclusivos del sistema, y mensajes de cambio de programa.
La 02R utiliza los mensajes siguientes:

* Cambio de programa: para emitir o recibir cambios de memorias de
escenas.

* Exclusivo del sistema: para emitir o recibir cambios de parametros o
transferencias de datos masivos.

La 02R ignorara los mensajes de cambio de control que reciba.

Transferencias de datos masivos

La Consola de grabacién digital 02R puede emitir o recibir los siguientes
tipos de datos masivos:

e Memorias de escenas.

e Memorias de mezcla automatica

* Programas de biblioteca de efectos.

* Programas de biblioteca de efectos dindmicos.
* Programas de biblioteca de ecualizacion.

* Programas de biblioteca de canales.

¢ Configuracién del sistema.

e Tabla de asignacion de cambios de programas.

Funcién de visualizacién MIDI
La funcién de visualizacién MIDI de la 02R se compone de tres pantallas:
* Configuracién de MIDI

* Asignacién de cambios de programas

e  Solicitud y vaciado masivo MIDI
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Presione el botén MIDI.

MIDI

Aparecerd la funcién
de visualizacion MIDI.

Presione repetida-
mente el botén (MIDI)
hasta que aparezca la
pantalla “MIDI Setup”.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el item que desee cam-
biar y presione el boton
(ENTER).

Configuracion

A continuacién se muestra la primera pantalla de la funcién de visualiza-
cién MIDI, “MIDI Setup”:

0 Initial Data

MIDI MIC 1

HiE MID| Setur #E

Receive Transmi t Omhi
Channel hannel
BEGAE (| ARGEE
ElE ElE
Cleaer (| G Echo
[E
Enable Enable
Prosram Chanse Program Chanse
[Parameter Cha.]||[Parameter Chs.]

1 2 3 4 5 6 7 23 9 18 11 12 13 14 15 16
T ——

ElE:

Receive Channel (canal de recepcion)

Utilice estas funciones para ajustar el canal de recepcion, y seleccionar si
la 02R recibira mensajes de cambios de programas y de cambio de para-
metros. Cuando cambie un item de un canal de recepcién, también cam-
biara el item del canal de transmisién correspondiente.

Un item de “Receive Channel” estara seleccionado/habilitado cuando
esté resaltado.

Transmit Channel (canal de transmision)

Utilice estas funciones para ajustar el canal de transmision, y seleccionar
si la 02R transmitird mensajes de cambios de programas y de cambio de
parédmetros. Utilice estas funciones cuando solamente desee cambiar el

item del canal de transmisién.

Un item de “Transmit Channel” estard seleccionado/habilitado cuando
esté resaltado.

Omni

Utilice esta funcion para seleccionar si la 02R recibird mensajes de cam-
bios de programas independientemente del ajuste del canal de recepcion.
La funcién estara habilitada cuando esté resaltada.

Echo (eco)

Utilice esta funcion para seleccionar si los mensajes de cambios de pro-

gramas saldran. La 02R transmitira los mensajes de cambios de progra-
mas aunque se haya ajustado para ignorarlos. La funcién estara habili-

tada cuando esté resaltada.
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1. Presione el botén MIDI.

MIDI

Aparecerd la funcién
de visualizacién MIDI.

Presione repetida-
mente el botén (MIDI)
hasta que aparezca la
pantalla “MIDI Program
Change Assign”.

2. Seleccione un nimero
de cambio de pro-
grama con los botones
(CURSOR). Utilice la
rueda del codificador
para cambiar el valor
del nimero de memo-
ria de escena corres-
pondiente.

3. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono de control
“TABLE RESET” y pre-
sione el botén (ENTER).

4. Seleccione elicono de
control “UNDO” utili-
zando los botones
(CURSOR) y presione el
botdn (ENTER).

Program Change Assign (asignacion de
cambios de programas)

La Consola de grabacién digital 02R utiliza mensajes de cambios de pro-
gramas MIDI para invocar memorias de escenas. A continuacién se
muestra la segunda pantalla de la funcién de visualizacién MIDI, “MIDI
Program Change Assign”:

0 “Initial Data ™MDl | MIG1 §
### MIDI Prosram Chanse Assion
TABLE RESET) UNDO]

La tabla inicial de asignacion de cambios de programas se compone de
una correlacién de nimeros de cambios de programas 1 a 64 con las
memorias de escenas 1 a 64.

Los niimeros de cambios de programas 65 a 127 no estan correlacionados
con nada.

Los mensajes que contengan tales ntimeros de cambios de programas se
ignoraran.

El niimero de cambio de programa 128 esté correlacionado con la memo-
ria de escena 0 (datos iniciales).

TABLE RESET (reposicion de la tabla)

El comando TABLE RESET devuelve la tabla de asignaciéon de cambios de
programas a su correlacién inicial.

UNDO (anulacion)

El comando UNDO restablece la tabla de asignaciéon de cambios de pro-
gramas a su estado anterior.

Copia de proteccion

Usted podré crear una tabla de asignaciéon de cambios de programas y
transferirla un dispositivo de almacenamiento de datos, como un archiva-
dor de datos MIDI ejecutando el comando de vaciado masivo de la tabla
de asignacién de cambios de programas.
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Presione el botén MIDI.

MID

Aparecerd la funcién
de visualizacién MIDI.

Presione repetida-
mente el botén (MIDI)
hasta que aparezca la
pantalla “MIDI Bulk
Dump & Request”.

Seleccione el tipo
“TYPE” de datos que
desee vaciar con los
botones (CURSOR). Uti-
lice la rueda del codifi-
cador para seleccionar
el programa o la
memoria que desee.

Seleccione el comando
“EXECUTE” con los boto-
nes del cursor y pre-
sione el botén (ENTER)
para ejecutar el
vaciado masivo de
MIDI o la solicitud.

Seleccione el comando
“EXECUTE” con los boto-
nes (CURSOR) y pre-
sione el botén (ENTER)
para ejecutar el
vaciado masivo de
MIDI cuando se le soli-
cite.

Vaciado masivo/solicitud

La Consola de grabacién digital 02R utiliza mensajes de vaciado masivo y
de solicitud MIDI para almacenar o invocar memorias de escenas, memo-
rias de mezcla automatica, la configuracién del sistema, las tablas de cam-
bios de programas, y programas de biblioteca de efectos, efectos dindmi-

cos, ecualizacién, y canales.

Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la tercera pantalla de la funcién de visualiza-
cién MIDI, “MIDI Bulk & Request”:

0 Initial Data | MIDI |  MiIC1 §
### MIDI Bulk Dumr & Request

TYPE NUMBER
SCENE MEM [ EERIRGIENS 62—
H I—
[EFELIE] [E@_LIE] Siz,—.
(v, Og] [T CE] l!?!lllllllllllll
e ——
SETUP_ ]| [[AUTONIC ] 3“:
: E—
L —

EXECUTE

BULK _DUMP] (BULK REQUEST] |DUMP_ALL | |[REQUEST ALL
STATUS

Type (fipo)

Esta funcién le permitira seleccionar ocho tipos de datos de la 02R para
vaciado masivo o solicitud masiva:

Memorias de escenas

Memorias de mezcla automatica

¢ Programas de la biblioteca de efectos dinamicos

Programas de la biblioteca de efectos

¢ Programas de la biblioteca de ecualizacion
¢ Programas de la biblioteca de canales

e Configuracion del sistema

e Tabla de asignacién de cambios de programas

Number (Nimero)

Para todos los tipos de datos, excepto los de configuracién del sistema y
de la tabla de asignacién de cambios de programas, usted podra seleccio-
nar el nimero del programa o de la memoria que desee vaciar o solicitar.
La lista muestra el nimero de programa y su nombre correspondiente.
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EXECUTE (ejecucion)

Los cuatro comandos que podrd ejecutar son:

e BULK DUMP (vaciado masivo) — los datos del tipo y ntimero selec-
cionados saldran al dispositivo MIDI conectado.

e BULK REQUEST (solicitud de vaciado masivo) — la 02R solicitara
el tipo y el nimero al dispositivo MIDI conectado.

e DUMP ALL (vaciado total) — todos los programas o memorias del
tipo de datos seleccionado se transmitiran al dispositivo MIDI conec-
tado.

* REQUEST ALL (solicitud total) — la 02R solicitara todos los progra-
mas o memorias del tipo de datos solicitados del dispositivo MIDL

Cuando ejecute uno de los comandos anteriores, la 02R visualizard su
estado actual en el campo STATUS de la parte inferior de la visualizacién.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



145

Formato de datos MIDI

1. Observaciones generales

1-1. En este documento se describe la funcionalidad de la 02R.

1-2. Las caracteristicas eléctricas y el formato de los mensajes estan de
acuerdo con las normas 1.0 de MIDL

2. Mensajes transmitidos y recibidos
2-1. Program Change (cambio de programa)
La transmisién/recepcién podra activar/desactivarse en la pagina MIDI.

Cuando se produzca una invocacién de la memoria, el cambio de pro-
grama correspondiente a tal nimero de memoria se transmitira al canal
MIDI especificado.

Cuando se reciba un cambio de programa en el canal MIDI especificado o
en el modo OMN], se invocard la memoria correspondiente a tal niimero
de programa.

El usuario podra crear libremente la tabla de asignaciéon de programas.
2-2. Mensajes System Exclusive (exclusivos del sistema)

Los mensajes exclusivos del sistema incluyen “Bulk Dump/Request”
(vaciado masivo/solicitud) y “Parameter Change/Request” (cambio de
pardmetros/solicitud). Para estos mensajes, el ntimero de dispositivo
sera igual que el del canal MIDI.

BULK DUMP/REQUEST
La transmision y la recepcién siempre estara activada.
“Bulk Request” se transmite en la pagina MIDI a través del canal MIDI.

“Bulk Dump” transmite el contenido de la memoria correspondiente a
través del canal MIDI especificado, y se transmite mediante operaciones
de la pagina MIDI, o cuando se recibe “Bulk Request” a través de canal
MIDI especificado.

Cuando se reciba “Bulk Out”, el contenido de la memoria correspon-
diente cambiara.

PARAMETER CHANGE/REQUEST

La transmisién y recepcién podra activar/desactivarse en la pagina
MIDL

Si la transmisién de cambio de parametros esta activada, este mensaje se
transmitird a través del canal MIDI especificado cuando se modifiquen
los pardmetros de la 02R.
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Si la transmisién de cambio de pardmetros esta activada y se recibe una
solicitud de parametro a través del canal MIDI especificado, el contenido
del pardmetro correspondiente se transmitira a través del canal MIDI
especificado independientemente del estado de activacién/desactivacion
de la transmision.

Si la recepcién de cambio de pardmetro estd activada y se recibe un cam-
bio de pardmetro a través del canal MIDI especificado, el contenido del
pardmetro correspondiente se modificara.

La transmisién de cambio del pardmetro KEY REMOTE puede activar/
desactivarse en la pagina “Preference” (preferencias) independiente-
mente de otros pardmetros. Esto solamente se utiliza en circunstancias
especiales, como cuando se comprueben externamente las operaciones de
las teclas, motivo por el que normalmente debera dejarse en OFF.

2-3. Active Sensing (deteccién activa), MIDI Reset (reposicion de MIDI)

Si, después de haber recibido “Active Sensing” no se reciben mensajes
durante un intervalo superior a 300 ms, o cuando se reciba “MIDI Reset”,
el estado actual solamente se borrara.

Se transmitira “Active Sensing”.

2-4. Los mensajes “Time Code Quarter-frame” de MIDI se recibiran a
través del conector MTC.

3. ECO BACK (devolucién de eco)

Si ECHO esta activado, los mensajes “Program Change” se transmitiran
inmediatamente después de haberse recibido.
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4. Condicién de transmision

PGM T x ON
PROGRAM CHANGE $CnH oo

SYSTEM EXCLUSIVE PARAMT x ON

PARAMETER CHANGE 40/0—"

$FOH, $43H, $1nH KEY REMOTE T x ON ¢
(KEY REMOTE) ——————O~ O——9

(RESPONSE FOR
PARAMETER REQUEST)

SYSTEM EXCLUSIVE

S —
BULK DUMP  $FOH, $43H, $0nH '

—— MIDI OUT

BULK REQUEST $FOH, $43H, $2nH

PBM ECHO ON
MIDI IN PROGRAM CHANGE $CnH o o———¢
ACTIVE SENSE $FEH
- - & .
5. Condicion de recepcion
PGM OMNI ON PGM R x ON
o0 o0 $CnH PROGRAM CHANGE
PARAM R x ON SYSTEM EXCLUSIVE

o O O——— $FOH$43H$1nH

PARAMETER CHANGE

MIDI IN — 4
o 0o $FOH,$43H,$3nH
PARAMETER REQUEST

SYSTEM EXCLUSIVE
$FOH, $43H, $0nH BULK DUMP

$FOH, $43H, $2nH BULK REQUEST

PGM ECHO ON
O/O $CnH MIDI OUT PROGRAM CHANGE

MTC IN $F1H, $[[T]H, MIDI QUARTER FRAME MESSAGE
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Formato de cambio de pardmetros y solicitud

PARAMETER CHANGE (basic format)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))

MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)

PARAM TYPE Ottttttt tt (type number, bit6:0=byte 1=bit operation)
DATA 0ddddddd ddo data 0-n

0ddddddd ddn

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

PARAMETER CHANGE REQUEST

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))

MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)

PARAM TYPE ottttttt tt (type number, bit6:0=byte 1=bit operation)

DATA 0ddddddd ddo address( H) high 7 bits of 14 bits address
0ddddddd ddi1 address( L) low 7 bits of 14 bits address
0ddddddd dd2 count

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

type number:

0 edit buffer( used byte or bit operation format)

1 setup( used byte operation format, request and response for request only)
2 backup( used byte operation format, request and response for request only)
24 recall/store( parameter change only)

25 key remote( parameter change only)

26 fader/encoder Remote( parameter change only)
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PARAMETERANDERUNG (Byte-Verarbeitung fir Typennummer 0:Editierpuffer, 1:Setup, 2:Backup)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))

MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)

PARAM TYPE oOotttttt tt (type number, bit6:0=byte 1=bit operation)

DATA 0ddddddd ddo address( H) high 7 bits of 14 bits address
0ddddddd ddi address( L) low 7 bits of 14 bits address
0ddddddd dd2 data( H) high 4 bits of 8 bits data( 0000dddd)
0ddddddd dd3 data( L) low 4 bits of 8 bits data( 0000dddd)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

You can modify two or more continuous bytes by increasing pairs of "data( H)" and "data(L)".

PARAMETER CHANGE (bit operation for type number 0:edit buffer)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))

MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)

PARAM TYPE Oltttttt tt (type number, bit6:0=byte 1=bit operation)

DATA 0ddddddd ddo address( H) high 7 bits of 14 bits address
0ddddddd ddi1 address( L) low 7 bits of 14 bits address
0ddddddd dd2 data( bit0-3:change bit0-7 bit4:0=reset 1=set)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

You can modify two or more bits in same address data.
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PARAMETER CHANGE (recall/store)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)
PARAM TYPE 00011000 18 recall/store (type number)
DATA 0ddddddd ddoO instruction
0ddddddd ddi number
0ddddddd dd2 channel
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
instruction number channel
0x00 scene recall 0-64 (memory 0-64) 0 Tx only
0x7e (undo) 0 Tx only
0x01 eq lib recall 0-127 (library 1-128) 0-15(mic1-16)
16-31(tapel-16)
32-35(line)
36,37(eff1,eff2)
38(st mas)

0 64-79(undo mic) Tx only
80-95(undo tape) Tx only
96-99(undo line) Tx only
100,101 (undo eff) Tx only
102(undo st mas) Tx only

0x02 dynamics lib rcl 0-127 (library 1-128) 0-35,38,39-46(bus,aux)

0 64-95,102 Tx only
103-110(undo bus,aux) Tx only

0x03 eff lib recall 0-127 (library 1-128) 36,37

0 100,101 Tx only
0x04 channel lib rcl 0-63 (library 1-64) 0-37

0 64-101 Tx only
0x10 scene store 1-64 (memory 1-64) 0, 62(from host) Tx only

0x7e (undo) 0 Tx only
0x11 eq lib store 32-127 (library 33-128) 0-38,62 Tx only

0 64-102 Tx only

0x12 dynamics lib str 40-127 (library 41-128) 0-35,38,39-46,62 Tx only

0 64-95,102,103-110 Tx only

0x13 eff lib store 40-127 (library 41-128) 36,37,62 Tx only

0 100,101 Tx only

0x14 channel lib str 0-63 (library 1-64) 0-37,62 Tx only

0 64-101 Tx only
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PARAMETER CHANGE (key remote)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)
PARAM TYPE 00011001 19 key remote (type number)
DATA 0ddddddd ddoO key No.( H) high 7 bits

0ddddddd ddi key No.( L) low 7 bits

0ddddddd dd2 key on( 1)/off( 0)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

PARAMETER CHANGE (fader remote)
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
MODEL ID 00111101 3d MODEL ID (02R)
PARAM TYPE 00011001 1A fader remote (type number)
DATA 0ddddddd ddo No. (0-20:fader 1-21(st mas)
64-87:encoder tapel-16,rtnl1-2,aux,pan,q,f,g,entry)

0ddddddd ddi1 data(fader 0~127/ encoder -64~+63)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Formato de Vaciado masivo y solicitud

El formato de datos es el siguiente. Por ejemplo, datos internos: ds,d1,d2,...dx,...de (dx son datos de 1
byte).

dxH = (dx/16) AND 0Fh, dxcL = dx AND OFh

Para calcular la suma de comprobacién: afiada los datos de BYTE COUNT(LOW) anteriores a CHECK
SUM, multiplicando -1 (complemento a 2), reponiendo MSB (bitio 7).

Suma de comprobacién = (-suma) & 0x7F

Scene Memory Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00011111 1F 4074(2016x2+32+10)bytes
(HIGH/LOW) 01101010 6A

01001100 4C N

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 ‘8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 7
DATA NAME 01001101 4D ‘™'

Onmmmmmm nmm m=0-64,127(Scene Memory No.0-64,current)
DATA Qiiiiiii ii id 1

Oiiiiiii ii id 16

ottttttt tt titlel

ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Scene Memory(2016x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH
O0ddddddd deL

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La recepcion de memorias de escenas solamente serd efectiva para los programas 1-64.
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Scene Memory Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
MODEL ID. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 '6'

00110111 37 7
DATA NAME 01001101 4D ‘™'

Ommmmmmm mm m=0-64,127(Scene Memory No.0-64,current)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La transmisidon de memorias de escenas desde la 02R solamente sera posible para los programas 1-64.
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Program Change Assignment Table Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No.FOR- |01111110 7E Universal Bulk Dump
MAT No.
BYTE COUNT 00000010 02 266(128x2+10)bytes
(HIGH/LOW) 00001010 OA
01001100 4C L
01001101 4D ‘™'
00100000 20
00100000 20
00111000 38 '8’
01000001 41 ‘A’
00110110 36 '6'
00110111 37 7
DATA NAME 01010000 50 P’
00100000 20
DATA 0ddddddd dsH Program Change Table(128x2bytes)
0ddddddd dsL
0ddddddd deH
0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Program Change Assignment Table Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘M

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 T
DATA NAME 01010000 50 P

00100000 20
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Setup Memory Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 266(128x2+10)bytes
(HIGH/LOW) 01101010 6A

01001100 4C L

01001101 4D ‘M

00100000 20

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 '6'

00110111 37 7'
DATA NAME 01010011 53 'S’

00100000 20
DATA 0ddddddd dsH Setup Memory(128x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Setup Memory Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
01001100 4C L
01001101 4D ‘™'
00100000 20 "
00100000 20
00111000 38 '8’
01000001 41 ‘A’
00110110 36 '6'
00110111 37 7
DATA NAME 01010011 53 'S’
00100000 20
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Effect Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 72(23x2+16+10)bytes
(HIGH/LOW) 01001000 48

01001100 4C L

01001101 4D ‘M’

00100000 20 a

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A’

00110110 36 '6'

00110111 37 7'
DATA NAME 01000101 45 'E'

Ommmmmm nmm m=0-127(Effect Library No0.1-128)
DATA ottttttt tt titlel

ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Effect Library Memory(23x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La recepcion de la biblioteca de efectos solamente sera efectiva para los programas 41-128.
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Effect Library Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 T
DATA NAME 01000101 45 'E'

Ommmmmm nmm m=0-127(Effect Library No0.1-128)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La transmisidn de la biblioteca de efectos solamente sera posible para los programas 41-128.
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Equalizer Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 62(18x2+16+10)bytes
(HIGH/LOW) 00111110 3e

01001100 4C L

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 7'
DATA NAME 01010001 51 Q'

Ommmmmm nmm m=0-127(Equalizer Library No.1-128)
DATA ottttttt tt titlel

ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Equalizer Library Memory(18x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La recepcion de la biblioteca de ecualizacion solamente sera efectiva para los programas 33-128.
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Equalizer Library Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 T
DATA NAME 01010001 51 Q'

Ommmmmm nmm m=0-127(Equalizer Library No.1-128)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La transmision de la biblioteca de ecualizacion solamente sera posible para los programas 33-128.
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Dynamics Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 44(9x2+16+10)bytes
(HIGH/LOW) 00101100 2c

01001100 4C L

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 7'
DATA NAME 01011001 59 'Y

Ommmmmm nmm m=0-127(Dynamics Library No.1-128)
DATA ottttttt tt titlel

ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Dynamics Library Memory(9x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La recepcion de la biblioteca de efectos dinamicos solamente sera efectiva para los programas 41-128.
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Dynamics Library Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 '6'

00110111 37 7'
DATA NAME 01011001 59 Y

Ommmmmmm mm m=0-127(Dynamics Library No.1-128)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

La transmisidn de la biblioteca de efectos solamente sera posible para los programas 41-128.
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Channel Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 122(48x2+16+10)bytes
(HIGH/LOW) 01111010 7A

01001100 4C L

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A’

00110110 36 '6'

00110111 37 7'
DATA NAME 01001000 48 'H'

Ommmmmm nmm m=0-63(Channel Library No.1-64)
DATA ottttttt tt titlel

ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Channel Library Memory(48x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Channel Library Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A’

00110110 36 '6'

00110111 37 T
DATA NAME 01001000 48 'H'

Ommmmmm nmm m=0-63(Channel Library No.1-64)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Automix Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00010000 10 2078(1024x2+20+10)bytes
(HIGH/LOW) 00011110 1le

01001100 4C L

01001101 4D ‘M

00100000 20 "

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A

00110110 36 ‘6’

00110111 37 T
DATA NAME 01000001 41 ‘A

0000nmMMmM Om m=0-15(Automix No.1-16)
DATA OXXXXXXX XX block count( High)

OXXXXXXX XX block count( Low) [ O~size]

oyyyyyyy vy total size( High)

oyyyyyyy vy total size( Low)[ size-1]

Oottttttt tt titlel

Ottttttt tt title16

0ddddddd dsH Automix Memory(1024x2bytes)

0ddddddd dsL

0ddddddd deH

0ddddddd deL
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+dsH+...+deL)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Automix Bulk Dump Request Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16))
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C L

01001101 4D ‘™'

00100000 20 a

00100000 20

00111000 38 '8’

01000001 41 ‘A’

00110110 36 '6'

00110111 37 7
DATA NAME 01000001 41 ‘A

0000nmMMmM Om m=0-15(Automix No.1-16)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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11

Grupos y pares

En este capitulo...

Agrupacién de reguladoresdenivel .......... ... .. oo o oL 168
Agrupacién de silenciadores .. ... oo oo ool 169
Emparejamientodecanales ............ ... ... .o ool 170
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1. Presione el botén
(GROUP).

GROUP

Aparecerd la funcién
de visualizacion GROUP.
Vuelva a presionar el
botén GROUP si no apa-
rece la pantalla “Fader
Group”.

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
del grupo A al D.

3. Utilice los botones (SEL)
para anadir/eliminar
reguladores de nivel al/
del grupo seleccio-
nado.

Otro método es utilizar
los botones ((CURSOR))
para seleccionar los
reguladores de nivel y
presionar el botén
(ENTER).

Nota: Los pares de canales
estéreo se afiadirdn o eli-
minardn juntos.

4. Seleccione el icono de
grupo “Enable” y active
o desactivelo presio-
nando el boton (ENTER).

Cuando un grupo esté
activado, los LED de los
reguladores de nivel
parpadeardn. Los nive-
les individuales podrdan
ajustarse.

Agrupacion de reguladores de nivel

La Consola de grabacién digital 02R le permitira agrupar los reguladores
de nivel para controlar multiples reguladores de nivel con un solo regula-
dor. Esto facilitara el control simultdneo de varios reguladores de nivel.
El canal de entrada, y los retornos de cinta y de efectos podran agruparse.
Existen cuatro grupos disponibles: A, B, C, y D.

A continuacién se muestra la primera pantalla de la funcién de visualiza-
cién GROUP, “Fader Group”. Usted podrd agrupar los canales de
entrada, MIC/LINE 1a 16 y LINE 17/18 a 23/24, y los retornos de cinta y
efectos, TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2.

0 Initial Data |  GROUP [ MiIC1 §

Tare Fader Group
DRIEMEEEFEEMEEE]EE]
B [ E [ (] [ (8] E] (B E] [ 6] 6] 6 E] ] B E)
QooOoECEoboCeEoe o CeE

ki GoaE
HEERIGEIEFEEREEES)E] )2 13

Enable

DEEa

(B] (Bl ] (8] (8] (B B E] 6] B B G 6 (B B E G EEE

Seleccione esta pantalla presionando el botén [GROUP]. Es posible que
tenga que presionarlo mas de una vez para obtener esta pantalla, ya que
en la funcién de visualizacion GROUP existen dos pantallas.

Los reguladores de nivel estan indicados en dos filas principales con los
cuatro iconos de grupos debajo de cada ntimero de canal.

En la parte derecha del visualizador esta el grupo de iconos “Enable”.
Usted podrd ajustar el equilibrio de nivel dentro de un grupo activando o
desactivando el grupo seleccionando el icono correspondiente (un grupo
estard activado cuando su icono esté resaltado) y presionando después el
botén [ENTER]. Los LED de los reguladores de nivel del grupo parpa-
dearan y se desagruparan temporalmente para permitirle ajustar indivi-
dualmente los reguladores de nivel.

Si intenta utilizar mdltiples reguladores de nivel, el primero que haya
seleccionado tendra prioridad. Es posible que las posiciones de los regu-
ladores se desarreglen si intenta accionar mas de una a la vez.

Nota: Un regulador de nivel solamente podrd asignarse a un grupo. Si intenta
asignar un regulador de nivel a mds de un grupo, en el visualizador parpadeard el
mensaje “Duplicate Groups!”.
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1.

Presione el botén
(GROUP).

GROUP

Aparecerd la funcién
de visualizacion GROUP.
Vuelva a presionar el
botén GROUP si no apa-
rece la pantalla “Mute
Group”.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
del grupo E al H.

Utilice los botones (SEL)
para anadir/eliminar
reguladores de nivel al/
del grupo seleccio-
nado.

Otro método es utilizar
los botones ((CURSOR))
para seleccionar los
reguladores de nivel y
presionar el botén
(ENTER).

Nota: Los pares de canales
estéreo se afiadirdn o eli-
minardn juntos.

Seleccione el icono de
grupo “Enable” y active
o desactivelo presio-

nando el boton (ENTER).

Cuando un grupo esté
activado, los LED de los
canales parpadeardn.
Usted podra cambiar el
estado de canal de
cualquier canal del

grupo.

Agrupacion de silenciadores

La 02R también le permitird agrupar los controles de estado de canales
para controlar multiples canales utilizando el botén [ON] de un solo
canal. Los canales de un grupo podran activar o desactivarse depen-
diendo de su estado cuando se agruparon. Al presionar un botén [ON]

cambiara el estado de todos los canales del grupo. Hay cuatro grupos
disponibles: E, F, G, y H.

A continuacién se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-
cién GROUP, “Mute Group”. Usted podra agrupar los canales de
entrada, MIC/LINE 1a 16 y LINE 17/18 a 23/24, y los retornos de cinta y
efectos, TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2.

0 Initial Data |  GROUP [ MiIC1 §

Tare .. i Mute Group
MEIEEEEIFIEEIE G GEEGS] Enable
EIEIEIEIEIEIEIEIE]EIEIEIEIEIEIE] EIE]| @
GCEEEEEEREEEEEEE G
HEHHHEHEEHEHEHEEREEHEHEE EEHE

e e 0 0
00000000000000000000

Los canales estdn indicados en dos filas principales con los cuatro iconos
de grupos debajo de cada niimero de canal.

En la parte derecha del visualizador esta el grupo de iconos “Enable”.
Usted podra cambiar el estado de los canales de un seleccionando el
icono correspondiente (un grupo estara activado cuando su icono esté
resaltado) y presionando después el botén [ENTER]. Los LED de los
canales del grupo parpadeardn y se desagruparan temporalmente para
permitirle ajustar individualmente el estado los canales del grupo.

Nota: Un canal solamente podri asignarse a un grupo. Si intenta asignar un
canal a mds de un grupo, en el visualizador parpadeard el mensaje “Duplicate
Groups!”.
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1. Presione el botén (PAIR).

PAIR

Aparecerd la funcién
de visualizacion PAIR.

En esta funcién existen
dos pantallas. Es posi-
ble que tenga que vol-
ver a presionar el botén
(PAIR) para obtener la
pantalla “Pair”.

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
un par adyacente de
canales y presione el
botén (ENTER) para
emparejarlos.

1. Vuelva a presionar el
botén (PAIR) para selec-
cionar la pantalla “Aux
Pair”.

2. Seleccione un par de
canales auxiliar adya-
cente y presione el
botén (ENTER) para
emparejarlos.

Emparejamiento de canales

Los canales adyacentes podran emparejarse para la operacién estéreo.
Esto facilitar4 el trabajo con sefiales estéreo, porque usted solamente ten-
dra que ajustar un canal para controlar las sefiales de ambos canales esté-
reo, izquierdo y derecho. La 02R le permitira enlazar los canales de
entrada, MIC/LINE 1 a 16, los canales de retorno de cinta, TAPE1a 16,y
los canales de emision auxiliar, AUX 1 a AUX 6.

A continuacién se muestra la primera pantalla de la funcién de visualiza-
cién PAIR, “Pair”. Usted podrad emparejar los canales de entrada, MIC/
LINE 1 a 16, los canales de retorno de cinta, TAPE 1 a 16, y los canales de
emision auxiliar, AUX 1 a AUX 6:

Initial Data

HE Pair S

EHE BHEEE

Seleccione un par de canales con los botones [CURSOR] y presione el
botén [ENTER] para emparejar o separarlos.

A continuacién se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-
cién PAIR, “Aux Pair”. Usted podra emparejar los canales de emisién
auxiliares, AUX 1 a AUX 6:

0 Initial Data

#HE Aux Pair #EE

Utilice los botones cursor para seleccionar un canal y presione el botén
[ENTER] para emparejar o separarlos.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



Dispositivos de entrada/salida digital, configuracion, y utilidades 171

Dispositivos de entrada/salida digi-
tal, configuracion, y utilidades

En este capitulo...

Selecciéon derelojde palabra .............. ... ... .. ..ol 172
Seleccion delasefial deentrada ............ .. ... ... ...l 175
Configuraciénencascada................. ... ... ... . oL 176
Dither (ruido aleatorio). .......... .o 178
S0L0 179
Preferencias. . ...... ..ot 180
Oscillator (oscilador) . .. ...ccooo e 183
Battery Check (comprobaciéndelapila).......................... 184
Emphasis Monitor (monitor de acentuacién) ...................... 185
Channel Status Monitor (monitor de estadodecanal) .............. 186
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Seleccion de reloj de palabra

1. Presione el botén (DIGI- La Consola de grabacion digital 02R procesa datos de audio a 44,1 kHz o
TAL 1/0). 48 kHz utilizando su reloj interno, y puede funcionar con cualquier fre-
cuencia de 32 kHz -6% a 48 kHz +6% cuando se le aplica un reloj de pala-

bra externo.

DIGITAL .
/0 Reloj de palabra
Aparecerd la funcién Cuando conecte cierto ntimero de dispositivos de audio digitales juntos,

de visualizacion DIGITAL todos los dispositivos tendran que sincronizarse con uno, el dispositivo
1/0. La pantalla “Word  de reloj de palabra maestro. El dispositivo de reloj de palabra maestro

Clock Select” es la pri-  genera un pulso de sincronizacién que permite que todos los otros dispo-
mera de las muchas sitivos conectados a él determinen dénde esta el comienzo de cada pala-
pantallas de esta fun- bra digital. Aunque todos los protocolos de interconexién digital son
cién. autosincronizables (utilizando normalmente una variacién de la codifica-
cién Manchester), es més fiable utilizar una linea dedicada para su sefial
Nota: La 02R invocard de reloj de palabra. Esto es especialmente importante en un ambiente
siempre la iiltima funcion multipista en el que hasta ocho canales de datos digitales pueden multi-

visitada (y la pantalla de tal  plexarse en un cable.
funcién) incluso aunque
haya desconectado y vuelto a Cuando esté utilizando un dispositivo digital, como una grabadora mul-

conectar la alimentacion. tipista digital modular, conectado a la 02R, todos los dispositivos del sis-
tema, incluyendo la 02R, deberan sincronizarse con el reloj de palabra que
Es posible que tenga esté suministrando el dispositivo maestro. Si cualquiera de los dispositi-

que presionar repetida- vos no esta sincronizado con el reloj de palabra del sistema, es posible que
mente el botén (DIGITAL se produzca pérdida de sefial y/o ruido.

1/0) para obtener la » Y .. . ” ‘.
pantalla “Word Clock En la seccién 13, “Instalacion de opciones” de la pagina 189, se ofrecen

Select”. ejemplos de conexién de dispositivos digitales externos a la 02R, y de
seleccién del reloj de palabra apropiado. Consulte esta seccién con res-

2. Utilice los botones (CUR- pecto a los detalles sobre cada una de las tarjetas de entrada/salida digi-
SOR) para seleccionar  tj]es opcionales.

una fuente de reloj de

pqlgbrq y presione el Nota: El reloj de palabra no se requerird cuando utilice la tarjeta de entrada/
boton (ENTER). salida analogica (CD8-AD) para conectar una grabadora multipista analdégica.
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Pantalla de visualizaciéon

A continuacién se ofrece la primera pantalla de la funcién de visualiza-
cion DIGITALI/0O, “Word Clock Select”:

0 Initial Data DIGITAL 1/0 MIC 1

'] 5] 5] ]
e aee oe

1 12 13 14 15 16 ElE
T————— oo

La parte izquierda de la visualizacién es una lista de tarjetas de las cuatro
ranuras para opciones de la 02R. La indicacién variara dependiendo del
tipo de tarjeta opcional que esté utilizandose:

Juego de cascada digital — CD8-CS

Tarjeta de entrada/salida digital (adat®) — CD8-AT
Tarjeta de entrada/salida digital (TDIF-1) — CD8-TD
Tarjeta de entrada/salida digital (AES/EBU) — CDS8-AE
Tarjeta de entrada/salida digital (YAMAHA) — CD8-Y
Tarjeta AD/DA — CDS8-AD

Sin conexién

Al lado de cada indicador de ranura para tarjeta opcional se encuentra
una fila de cuatro recuadros que definen las conexiones a la tarjeta inser-
tada en la ranura correspondiente.

Nota: Cuando inserte una tarjeta de cascada en cualquier ranura, el indicador
de conexion permanecerd en la pantalla. Usted no podrdi seleccionar estos itemes.
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Alo largo de la parte inferior de la visualizacién hay cuadrados para el
reloj de palabra externo (W.CLK IN), las entradas digitales (2TR D1 y 2TR
D2), y el reloj de palabra interno (INT 48k e INT 44.1k). Alaizquierda de
los cuadrados estan los indicadores de reloj de palabra.

Indicadores de reloj de palabra

W.C
IN

W.CLK
IN

W.CLK
I\

s
%

Sin entrada de reloj de palabra.

Entrada de reloj de palabra. Sin embargo, la frecuencia
del reloj de palabra de entrada es diferente de la del reloj
de palabra seleccionado.

Entrada de reloj de palabra. No hay discrepancia entre
las frecuencias de los relojes de palabra de entrada y
seleccionado.

Se ha seleccionado entrada de reloj de palabra. La 02R

estd sincronizada con el reloj de palabra de entrada.

Se ha seleccionado entrada de reloj de palabra, pero la
frecuencia del reloj de palabra es inapropiada.
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Presione el botén (DIGI-
TAL 1/0).

DIGITAL
I/0

Aparecerd la funcién
de visualizacién DIGITAL
1/0.

Es posible que tenga
que presionar repetida-
mente el botén (DIGITAL
1/0) para obtener la
pantalla “Input Signal
Select”.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
el icono de control
deseado. Cambie el
ajuste presionando el
botdn (ENTER)

Nota: Sino hay tarjeta de
entrada/salida o no hay sefial
presente cuando seleccione
una entrada digital, la selec-
cién analégica inicial no
cambiard.

Seleccidén de la senal de entrada

La 02R posee 24 conectores de entrada analdgica incorporados; los cana-
les de entrada individuales (MIC/LINE 1 a 16) y los canales de entrada
estéreo (LINE 17/18 a 23/24). Usted podra enrutar dos de las entradas
digitales de 2 pistas a los canales de entrada estéreo (2TR IN D1 a LINE
17/18 y 2TR IN D2 a LINE 19/20). Usted también podra convertir los
canales de entrada individuales (MIC/LINE 1 a 16) en canales de retorno
de cinta, lo que le permitira realizar mezclas de 32 canales con la 02R.

Pantalla de visualizacion

A continuacion se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-
cién DIGITAL I/O, “Input Signal Select”:

0 Initial Data DIGITAL 1/0

¥ InPut Sional Select #H

MIC9-16

LINE1?/18

13 14 15 16
T ——

ElE:

En esta pantalla existen cuatro cuadrados:

El primer cuadrado es MIC 1-8 (MIC/LINE 1 a 8). Usted podré seleccio-
nar “CARD SLOT 3” o “INT ANALOG” (ajuste inicial). Sino hay tarjeta
de entrada/salida digital en la ranura 4, la seleccién fallara.

El segundo cuadrado es para MIC 9-16 (MIC/LINE 9 a 16). Usted podra
seleccionar “CARD SLOT 4” o “INT ANALOG” (ajuste inicial). Sino hay
tarjeta de entrada/salida digital en la ranura 4, la seleccién fallara.

El tercer cuadrado es para LINE 17/18. Usted podra seleccionar “2TR-IN
D1” 0 “INT ANALOG” (ajuste inicial). Sino hay sefial digital (sin reloj de
palabra presente) en el conector 2TR IN DIGITAL #1, la seleccién fallara.

El cuarto cuadrado es para LINE 19/20. Usted podra seleccionar “2TR-
IN D2” 0 “INT ANALOG” (ajuste inicial). Sino hay sefial digital (sin reloj
de palabra presente) en el conector 2TR IN DIGITAL #2, la seleccién
fallara.

Nota: Usted no podri seleccionar “2TR-IN D1” ni “2TR-IN D2"” para
entrada/salida digital cuando el conector correspondiente haya sido seleccionado
con el selector CONTROL ROOM.
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1. Presione el botén (DIGI-
TAL I/O).

DIGITAL
/0

Aparecerd la funcién
de visualizacién DIGITAL
1/0.

Es posible que tenga
que presionar repetida-
mente el boton (DIGITAL
1/0) para obtener la
pantalla “Cascade
Configuration”.

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para especificar
qué bus auxiliar interno,
AUX A o AUX B, se asig-
nard a la cascada.

Presione el botén
(ENTER) para realizar la
seleccioén.

3. Seleccione la opcién
“ID” con los botones del
cursor y gire la rueda
del codificador para
especificar el nimero
de identificacion (ID)
de cascada.

4. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
los iconos de los ate-
nuadores de entrada
de cascada.

Gire la rueda del codifi-
cador para cambiar el
nivel de atenuacion.

5. Seleccione la opcion
“2TR-D2 to Stereo Bus”
con los botones (CUR-
SOR) y presione el
botdn (ENTER) para
habilitar (ENABLE).

Gire la rueda del codifi-
cador para cambiar el
nivel de atenuacion.

Configuracion en cascada

Aligual que las grabadoras multipista digitales modulares con las que se
va a trabajar, la Consola de grabacién digital 02R ha sido disefiada para
poder ampliarse facilmente de su sistema bésico de 16 pistas (40 entra-
das) a un sistema de 64 pistas (160 entradas). Para realizar esto, la 02R
utiliza el juego de cascada digital (CD8-CS).

Word Clock Select #H###

THI
i3

TA|

D2

Fs

clcicicicicIcIcICICIC
2 3 4 5 6 7 8 9

18 11 12 13

Con respecto a los detalles sobre la instalacién, consulte la seccién 13,
“Instalacién de opciones” de la pagina 189, especialmente “Cascada digi-
tal (CD8-CS)” de la pagina 200.

Pantalla de visualizacién

A continuacién se muestra la tercera pantalla de la funcién de visualiza-
cién DIGITAL1/0O, “Cascade Configuration”:

Initial Data

0

DIGITAL |
### Cascade Confisuration #####

Cascade Aux Bus Assian —— 1D
Aux A: BAux1-2 OAux3-4 OAuxS-6 OAux?-2 0
Aux B: OAux1-2 BAux3-4 OAuxS-6 OAux?-2

Cascade InPut Attenuator
Busl Bus2Z Bus3 Bus4

OO O OO OBV

ade ade ade ade ade ade ade
2TR-D2 to Stereo Bus

Attenuator
DENABLE | o ®

OO OBy

ade ade ade ade

AuxA AuxB Stereo Solo ’»

Asignacion de bus auxiliar a la cascada

Eljuego de cascada digital (CD8-CS) posee dos buses auxiliares empare-
jados: AUX Ay AUX B. Usted podra asignar estos buses a cualquier par
de buses auxiliares internos de la 02R, pero no los mismos pares. Cuando
no haya insertado tarjeta de cascada en la 02R, la visualizacion sera gris.
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ID (nUmero de identificacion)

El valor de ID especifica el orden en la cascada de esta 02R. La primera
unidad esclava tiene asignado el niimero de identificaciéon 0 (cero). La
unidad maestra de la cascada tendra asignado el valor de ID maés alto (3
como maximo). Usted podra seleccionar de 0 a 3 como ID de unidad.

Cascade Input Attenuator (atenuador de entrada de
cascada)

Estos iconos de control le permitiran ajustar el nivel de entrada de cada
linea de bus que esté aplicindose a la 02R. Usted podra ajustar los nive-
les para los buses internos 1 a 8, los buses auxiliares de cascada (AUX a 'y
AUX B), el bus estéreo, y el bus Solo.

Usted solamente podra ajustar este valor cuando haya instalado una tar-
jeta de cascada en la 02R y la haya ajustado a “IN”. Cuando la pantalla
sea gris, se ajustara automaticamente a 0.

2TR-D2 to Stereo Bus (2TR-D2 a bus estéreo)

Esta opcién le permitira enrutar el conector de entrada digital 2TR-D2 al
bus estéreo. Usted también podréd ajustar el nivel de atenuacién.

Nota: Eldispositivo conectado en el conector de entrada digital 2TR-D2 deberd
sincronizarse con el reloj de palabra del sistema para evitar la pérdida de sefial y/
o el ruido. Cuando haya seleccionado la sefial 2TR-D2 con los selectores de escu-
cha CONTROL ROOM, no podrd asignarse al bus estéreo, por lo que tendrd que
seleccionar otra fuente de escucha antes de intentar asignar esta sefial al bus esté-
reo.

Cascada de usuario

El sistema de cascada fue disefiado para poder conectar juntas cuatro 02R,
pero de hecho usted podrd afiadir mas unidades si lo desea. Las tarjetas
de entrada/salida digital de cascada fueron disefiadas para compensar el
retardo de la sefial en la conexién de hasta cuatro unidades juntas. Si
afade mas unidades, tendra que compensar el retardo de la sefial con la
funcién de visualizacién DELAY. Para mas detalles, consulte “Retardo y
cascada” de la pagina 34.
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1.

Presione el botén (DIGI-
TAL 1/0).

DIGITAL
110

Aparecerd la funcién
de visualizacién DIGITAL
1/0.

Es posible que tenga
que presionar repetida-
mente el botén (DIGITAL
1/0) para obtener la
pantalla “Dither”.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
elicono ON/OFF para el
bus deseado y presione
el botén (ENTER) para
cambiar el valor.

Seleccione la longitud
de la palabra “Word
Length” con los botones
del cursor y presione el
boton (ENTER).

Dither (ruido aleatorio)

Cuando haya conectado varios dispositivos de audio digitales juntos,
puede encontrar que el tamafio se su palabra digital es diferente. Por
ejemplo, la 02R utiliza un tamafio de palabra de 20 bitios para entrada y
32 bitios para proceso interno. Otros fabricantes pueden utilizar mas o
menos bitios para su hardware. A fin de obtener sefial de la mejor calidad
posible, la 02R posee una funcién de ruido aleatorio para su bus interno y
para las salidas de los buses estéreo.

Aplicacién de ruido aleatorio es un proceso matematico mediante el cual
se afiade ruido aleatorio al bitio menos significativo de una palabra digi-
tal. Con sefiales de nivel muy bajo, el error de cuantificacién se correla-
ciona con el nivel de la sefial. Esto crea una pequefia, pero mensurable,
cantidad de distorsién. Afiadiendo ruido aleatorio, la correlacion entre el
nivel de la sefal y el error de cuantificacion se cancela, lo que permite al
sistema digital codificar amplitudes menores que el bitio menos significa-
tivo. Si usted cambia el tamafio de la palabra cuando la sefial pase de un
sistema digital a otro, pudiendo afiadir ruido aleatorio, podra mantener
una sefial de gran calidad.

Pantalla de visualizacién

A continuacién se muestra la dltima pantalla de la funcién de visualiza-
cién DIGITALI/0O, “Dither”:

Word Lensath
Sz

Dither ON/OFF (activacion/desactivacion de ruido
aleatorio)

Usted podra activar o desactivar la funcién de ruido aleatorio para el bus
estéreo y para los buses internos 1 a 8. Los buses internos estan empareja-
dos para la funcién de ruido aleatorio.

Word Length (longitud de palabra)

Usted podré anadir ruido aleatorio para compensar cualquier tamafio de
palabra de 16 bitios a 24 bitios.

Consola de grabacion digital 02R
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1. Presione el botén
(SOLO).

SETUP

Aparecerd la funcién
de visualizacién SETUP.
Presione el botén
(SETUP) hasta que apa-
rezca la pantalla
“Solo”.

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar el
modo (Mode) deseado

Solo

La funcién de visualizacién SETUP consta de dos pantallas: “Solo” y
“Preferences”.

Pantalla de visualizaciéon

A continuacién se muestra la primera pantalla de la funcién de visualiza-

cién SETUP, “Solo”:

0

Initial Data

179

y presione el botén
(ENTER).

Seleccione un punto de
escucha (Listen) con los
botones (CURSOR) y pre-
sione el boton (ENTER).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
un estado (Status) y pre-
sione el boton (ENTER).

Seleccione elicono
“Solo Level” (nivel de
Solo) y ajuste el nivel
con la rueda del codifi-
cador.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
los canales de “Solo
Safe” (seguridad de
Solo) y presione el botén
(ENTER) para habilitar/
inhabilitar el canal
seleccionado.

Paso 3.5 : Grabacién sola-
mente
Paso 6: Mezcla solamente

Forma de utilizar SOLO

1.

Presione el botén
(SOLO).

2. Presione el botén (ON)
para los canales que
desee para la funcion
de Solo.

3. Para desactivar la fun-

cién de Solo, vuelva a
presionar el botén
(SLO).

o
Status
ERecording OMixdown

o

Listen
OPre Fader EAfter Panl

Mode
|Er1ix Solo OLast Solo|

Solo Level
+68dB

&

————————————— Tare Solo Safe ———————
CEIEEGEECREEE M E E E EE
——————————— HMic Solo Safe ———
CEIEEEECEE ek EE E ) EE

Line Solo Safe Eff. Solo Safe —
[17718][19/20][21,22] [23,24])

Funciones de Solo

Mode (modo) — Este comando determina qué bus se utilizara
cuando presione el botéon [SOLO]. Si ha seleccionado “Recording”
(grabacion), se utilizara el bus Solo. Si ha seleccionado “Mixdown”
(mezcla), las sefiales seleccionadas por la combinacién de botén
[SOLQO] y los botones [ON] se emitira al bus estéreo, y los otros cana-
les se desconectaran.

Listen (escucha) — Este comando selecciona el punto en el que se
tomara la sefial de escucha de Solo en el modo de grabacién (Recor-
ding). Como puntos de escucha podra seleccionar “Pre Fader” (pre-
regulador de nivel) o “After Pan” (después de panoramizacién).

En el modo de mezcla (Mixdown), la sefial se tomara siempre des-
pués de la panoramizacion.

Status (estado) — Este comando controla qué canales se afiadirdn a
Solo. Si ha seleccionado “Mix Solo” (Solo de mezcla), todos los cana-
les seleccionados (ON) se afiadiran a la salida. Si ha seleccionado
“Last Solo” (Solo del dltimo canal), saldra el dltimo canal seleccio-
nado (ON).

Solo Level (nivel de Solo) — Este icono giratorio controla el nivel de
salida emitido al bus Solo en el modo de grabacién (Recording).

Solo Safe-Tape, Mic, Line, y Effects (seguridad de Solo-cinta,
micréfono, linea, y efectos) — Estas funciones inhabilitan la selec-
cién de activacion/desactivacion de Solo. Si usted ajusta un canal a
“Solo Safe” cuando estaba ajustado a “Solo ON”, el canal permane-
cera incondicionalmente en ON en el modo de mezcla (Mixdown)
cuando seleccione Solo.
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Preferencias

1. Presione el botén La Consola de grabacién digital 02R es un mezclador muy flexible. Usted
(SETUP) hasta que apa-  podra personalizar su comportamiento de acuerdo con sus necesidades
rezca la pantalla “Pre-  utilizando las opciones de “Preferences”.

ferences” (preferen-
cias).

Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-

cién SETUP, “Preferences”:

SETUP

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
una opcion de “Prefe-
rences”.

3. Habilite o inhabilite la
opcion de “Preferen-
cias” presionando el
boton (ENTER).

B Auto EQ Disrlay O Transmit Kew Remote
B Auto PAN DisFlay OFast Meter Fall Time
B Auto ROUTING Disklaw OPre Fader Direct Out
O Auto AUTOMIX Disrlay OsSlate Tone

O Auto SOLO Diseplaw O TC Dror Warnins OFF
B Store Confirmation ODI10 Warnins OFF
ORecall Confirmation OMIDI Warnins OFF

OMix Urdate Confirmation
OREC Recall Safe Faders
OFader Flir Recall Safe
ORemote Talkback (C3»

clciclcicicIcIcIC)
2 3 4 56 7 8 Q9

18 11 12 13 14 15 16 El

Opciones de “Preferences” (preferencias)

Auto EQ Display (Visualizacién automatica de ecualizacion) —
Con esta opcién seleccionada, cuando accione los botones o los con-
troles del grupo SELECTED CHANNEL-EQUALIZER, la funcién de
visualizacion EQUALIZER se invocara automaticamente en la panta-
lla.

Auto PAN Display (Visualizacién automatica de panoramizacién)
— Con esta opcién seleccionada, cuando accione los botones o los
controles del grupo SELECTED CHANNEL-PAN, la funcién de
visualizacion PAN se invocara automaticamente en la pantalla.

Auto ROUTING Display (Visualizacién automatica de enruta-
miento) — Con esta opcién seleccionada, cuando accione los botones
0 los controles del grupo SELECTED CHANNEL-ROUTING, la fun-
cién de visualizacion ROUTING se invocara automaticamente en la
pantalla.

Auto AUTOMIX Display (Visualizacién automatica de mezcla
automatica) — Con esta opcién seleccionada, la funcién de visualiza-
cién AUTOMIX se invocara automaticamente cuando la 02R pare la
grabacién de mezcla automatica.

Auto SOLO Display (Visualizacion automdtica de Solo) — Con esta
opcidn seleccionada, la pantalla “Solo” de la funcién de visualizacién
SETUP aparecera cuando presione el botén [SOLO].
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¢ Store Confirmation (confirmacién de almacenamiento) — Con esta
opcidn seleccionada, la 02R le solicitara la confirmacién de la opera-
cién de almacenamiento de cualquier memoria de escena o de biblio-
teca. Se seleccionara cuando la 02R esté en los ajustes de fabrica (ini-
ciales).

Usted debera dejar esta opcién en su estado inicial cuando la 02R
vaya a ser utilizada por una persona inexperta. La necesidad de res-
ponder a un mensaje de solicitud de confirmacién puede evitar la
perdida accidental de datos valiosos.

Cuando confirme una operacién de STORE, cualquier dato exis-
tente en la ubicacidn del programa seleccionado se reescribira.

{USTED DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO
CUANDO LA 02R VISUALICE SU MENSAJE DE SOLICITUD DE
CONFIRMACION!

* Recall Confirmation (confirmacién de invocacién) — Con esta
opcidn seleccionada, la 02R solicitard la confirmacién de cualquier
operacion de invocacién de memoria de escena o de biblioteca.

¢ Mix Update Confirmation (confirmacion de actualizacién de mez-
cla) — Con esta opcién seleccionada, la 02R solicitara la confirmaciéon
de los datos actuales o la solicitud ABORT cuando se haya comple-
tado una grabacion de mezcla automaética.

* REC Recall Safe Fader (grabacion con seguridad de invocacion de
reguladores de nivel) — Con esta opcién seleccionada, usted podré
grabar los movimientos de los reguladores de nivel durante una gra-
bacién de mezcla automatica incluso aunque los reguladores de nivel
estén ajustados a seguridad de invocacion.

e Fader Flip Recall Safe (seguridad de invocacion de cambio de regu-
ladores de nivel) — Con esta opcién seleccionada, el estado del bot6n
[FLIP] no se invocard cuando invoque una memoria de escena.
Cuando invoque una memoria de escena, el estado del botén [FLIP]
permanecera como estaba antes de haber invocado la memoria de
escena.

¢ Remote Talkback (C3) [Interfono remoto (C3)] — Con esta opcién
seleccionada, podra habilitar el sistema de interfono emitiendo un
mensaje “MIDI Note On” para C3. Usted podrd inhabilitar el sistema
de interfono emitiendo un mensaje “MIDI Note Off” para C3.

¢ Transmit Key Remote (transmisién remota de controles) — Con esta
opcién seleccionada, cuando accione cualquier botén, control, o regu-
lador de nivel, la 02R transmitird mensajes de cambio de pardmetros
exclusivos del sistema a través de su conector MIDI OUT. Esto tiene
como fin controlar remotamente otra 02R.

* Fast Meter Fall Time (tiempo rdpido de caida de los medidores) —
Con esta opcién seleccionada, los medidores de nivel responderan
con mayor rapidez a los cambios de nivel. Cuando esta opcién no
esté seleccionada, los medidores de nivel retardardn su caida para
permitirle ver mas claramente los cambios de nivel.

e Pre Fader Direct Out (salida directa pre-regulador de nivel) — Con
esta opcién seleccionada, la sefial emitida a las salidas directas no
pasara a través de los reguladores de nivel.
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¢ Slate Tone (tono de claqueta) — Con esta opcion seleccionada,
cuando presione el botén [SLATE], en vez de su voz se grabara un
tono de 50 Hz a —34dB.

¢ TC Drop Warning OFF (desactivacién de aviso de pérdida de

cédigo de tiempo) — Con esta opcién seleccionada, la 02R no avisara
cuando el lector de c6digo de tiempo detecte una pérdida de fotogra-
mas. Si usted ha realizado una conexién ruidosa con su fuente de
codigo de tiempo, o si fue mas grabada con una grabadora analdgica,
este mensaje puede aparecer en la pantalla tan a menudo que llegue a
distraer la atencién. Sin embargo, si sabe que su fuente de cédigo de
tiempo es fiable, puede dejar esta opcién desactivada para que la 02R
le avise de cualquier evento de c6digo de tiempo no deseado.

¢ DIO Warning OFF (desactivacién de aviso de error de entrada/
salida digital) — Con esta opcion seleccionada, la 02R no avisara
cuando haya detectado un error en las sefiales de entrada o salida
digital.Cuando la 02R detecte un error, en el visualizador parpadeara
el mensaje “DIGITAL 1/O Error!”.

Si ha realizado una conexién deficiente a su grabadora multipista
digital modular o a cualquier otro dispositivo de audio digital, este
mensaje puede aparecer en la pantalla tan a menudo que llegue a dis-
traer la atencién. Usted debera tener en cuenta que si la 02R detecta
un error en la entrada o salida digital, sus datos grabados pueden
verse comprometidos.

e MIDI Warning OFF (desactivacién de aviso de error de MIDI) —
Con esta opcion seleccionada, la 02R no avisard cuando reciba un
error de MIDL

Las condiciones de error siguientes no se notificaran — “Byte Count
Error!” Error de computo de bytes!), “Check Sum Error!” (jError de
suma de comprobacién!), “Code Mismatch!” (jDiscrepancia de
codigo!), “ID Mismatch!” (jDiscrepancia de identificacién!), ni “MIDI
Ch Mismatch!” (jDiscrepancia de canal de MIDI!).

Ajuste de fabrica de “Preferences”

Opcibén/ajuste Opcibén/ajuste
Auto EQ Display ON | Transmit Key Remote OFF
Auto PAN Display ON | Fast Meter Fall Time OFF
Auto ROUTING Display ON | Pre Fader Direct Out OFF
Auto AUTOMIX Display OFF | Slate Tone OFF
Auto SOLO Display OFF | TC Drop Warning OFF OFF
Store Confirmation ON | DIO Warning OFF OFF
Recall Confirmation OFF | MIDI Warning OFF OFF
Mix Update Confirmation OFF
REC Recall Safe Fader OFF
Fader Flip Recall Safe OFF
Remote Talk Back (C3) OFF
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Presione el boton (UTI-

LITY).

UTILITY

Aparecerd la funcién

de visualizacion UTILITY.

Presione repetida-

mente el botdn (UTILITY)
hasta obtener la panta-
lla “Oscillator” (oscila-

dor).

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar

elicono ON u OFF y
presione el botdn
(ENTER).

Seleccione el icono de

control “Level” (nivel)

con los botones (CON-
TROL). Gire la rueda del
codificador para ajustar

el nivel de salida del
oscilador.

Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
“Wave Form” (forma de

onda) y presione el
botdn (ENTER).

Seleccione los iconos

de asignacion de salida
con los botones (CUR-

SOR) y presione el
botén (ENTER) para
cada salida.

Oscillator (oscilador)

Antes de iniciar una sesién de grabacién, a muchos ingenieros les gusta

grabar algunos segundos de tonos de onda senoidal. Estos tonos se utili-
zan para comparar el rendimiento de grabadoras multipista cuando lleve
cintas maestras de un estudio a otro. Esto serd especialmente importante
cuando la grabadora multipista sea analégica. La 02R posee una funcién
de oscilador que le permitira emitir ondas senoidales de 100 Hz, 1 kHz, y
10 kHz, y ruido blanco a los buses internos y auxiliares, y al bus estéreo.

Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la primera pantalla de visualizacién UTILITY,
“Oscillator”:

Level
-20dB @
Wave Form
Sine 100Hz] ETEITHE [Eine 16KHZ

BUS Assison Stereo Assisn
AEGEEGEERE |V STEFED —|

Aux Assisn

Funciones de Oscillator (oscilador)

ON/OFF (activacién/desactivacién) — Estos iconos se seleccionan
para conectar o desconectar el oscilador.

Level (nivel) — Este icono giratorio le permitird ajustar el nivel de
salida del oscilador. Ajuste el nivel de -96dB a 0dB. Observe los
medidores de nivel para asegurarse de que no esta excitando la 02R
dentro del truncamiento digital.

Wave Form (forma de onda) — Estos iconos le permitiran seleccionar
la forma de onda que desee en la salida. La 02R puede generar cuatro
tipos de ondas diferentes — “Sine 100Hz"” (senoidal de 100 Hz), “Sine
1kHz” (senoidal de 1 kHz), “Sine 10 kHz" (senoidal de 10 kHz), y
“Noise” (ruido).

BUS Assign (asignacion de bus) — Seleccione los buses internos 1 a
8.

Stereo Assign (asignacion estéreo) — Seleccione el bus estéreo.

Aux Assign (asignacién estéreo) — Seleccione los buses auxiliares 1
as8.
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1. Presione el botén (UTI-
LITY).

UTILITY

Aparecerd la funcién
de visualizacion UTILITY.

Presione repetida-
mente el botdn (UTILITY)
hasta obtener la panta-
lla “Battery Check”
(comprobacién de la
pila).

Battery Check (comprobacion de la pila)

Esta funcién le permitird comprobar el estado de la pila de litio de protec-
cién de la memoria del interior de la 02R.

Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la segunda pantalla de la funcién de visualiza-
cién UTILITY, “Battery Check”:

0 Initial Data UTILITY

## Battery check #H#

Status @ Okay

Yes, I’'m Fine!

Sila pila tiene suficiente capacidad, aparecerd la pantalla mostrada arriba.

Cuando sea necesario reemplazar la pila, aparecera la pantalla mostrada
abajo:

Status :Voltage low!

I’'m exhausted...
Rerlace me
immediately.

Nota: Cuando aparezca esta pantalla, sus datos importantes de la memoria,
como memorias de escenas, memorias de mezcla automitica, y bibliotecas, pueden
perderse. Solicite lo antes posible a su proveedor Yamaha o a un centro de repara-
ciones Yamaha el reemplazo de la pila.
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185

Presione el botén (UTI-
LITY).

UTILITY

Aparecerd la funcién
de visualizacion UTILITY.

Presione repetida-
mente el botdn (UTILITY)
hasta obtener la panta-
lla “Emphasis Monitor”
(monitor de acentua-
cion).

Nota: En esta pantalla no
hay itemes que necesiten la
utilizacion de los botones
[CURSOR] ni la rueda del
codificador.

Emphasis Monitor (monitor de acentua-
cion)

Esta funcion le permitird comprobar la informacién de acentuacién de las
sefiales de entrada. Si una sefial digital de entrada fue grabada con acen-
tuacién, una técnica utilizada en antiguas grabaciones para compensar
las deficiencias del hardware del periodo, similar a la reduccién de ruido
Dolby(R) odbx(R) para sefiales analdgicas, la 02R puede compensar apli-
cando desacentuacion a la sefial antes de su posterior proceso.

Nota: Cuando la 02R reciba datos que hayan sido procesados con acentuacion,
procesard automdticamente los datos aplicindoles desacentuacion. Después con-
tinuard procesando la sefial internamente y dard salida a los datos sin acentua-
cion. Independientemente de si ha recibido una sefial con acentuacion o sin ella,
la 02R dard siempre salida a la sefial sin acentuacion.

Pantalla de visualizaciéon

A continuacién se muestra la tercera pantalla de la funcién de visualiza-
ciéon UTILITY, “Emphasis Monitor”.

UTILITY MIC 1

0 Initial Data

## Emrhasis Moni tor S
TAPE1/2  3/4 5/6 /8
TAPE 9/10 11412 13/14 15/16
MIC 1/2 3/4 S5/6 /8
MIC 9/10 11412 13/14 15/16
2TRD1 2TRDZ 2TRD3
[CICICICICICICICICICICICICICICICINCIC
L S e 8 9 M8 1112 13 14 15 16 E1

Esta pantalla le permitird comprobar la informacién de acentuacién de la
sefial de entrada a través de cada toma de entrada digital. Dependiendo
del estado de la sefial de entrada, aparecera uno de los tres iconos
siguientes:

Sin sefial, o la sefial que estd siendo introducida es inva-
lida.

Se esta introduciendo una sefial de audio digital valida.
La desacentuacién no se requiere y esta desactivada para

OFF N
esta sefal.
Se esta introduciendo una sefial de audio digital valida.
{ La desacentuacion se requiere y esté activada para esta

senal.
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Channel Status Monitor (monitor de
estado de canal)

1. Presione el botén (UTI- Esta funcién mostrara la informacién de estado de canal de la sefial de
LITY). audio digital. La informacién de estado de canal solamente estara pre-

sente en las sefiales de interconexién digitales de IEC958.

UTILITY Pantalla de visualizacion

A continuacién se muestra la cuarta pantalla de la funcién de visualiza-

Aparecerd la funcion ci6n UTILITY, “Channel Status Monitor”:

de visualizacion UTILITY.

Presione repetida- 0

mente el boton (UTILITY)

hasta obtener la panta-

lla “Channel Status

Monitor” (monitor de m—
estado de canal). 1/2

2. Utilice los botones (CUR-
SOR) para seleccionar
una senal de entrada,
“SLOT1”, “SLOT2”,
“SLOT3”, “SLOT4”, o
“2TR”, y presione el
boton (ENTER).

Si es aplicable, la 02R
mostrard la informa- Esta pantalla le permitird comprobar la informacién de estado de canal de
cién sobre el estado del  una sefal de audio digital que utilice el formato IEC958 Part 3 (AES/
canal para la entrada  EBU-Professional) o IEC958 Part 2 (Consumer).

seleccionada.

Fs

Emrhasis

Catesory

Compruebe uno de los cuadrados de marcacién [SLOT1], [SLOT2],
[SLOT3], [SLOT4], y [2TR] mostrado en la parte superior de la pantalla
para seleccionar la informacién que desee ver. Si desea seleccionar una
de las ranuras (SLOT 1- 4) y se ha instalado cualquier otra que no sea
CD8-AE (tarjeta AES/EBU) en la ranura correspondiente (o no hay tarjeta
instalada), la pantalla se volvera gris y usted no podra ver la informacién.

La tabla del centro de la pantalla muestra el contenido del estado de canal
de la sefial seleccionada.

Las indicaciones poseen el significado siguiente:

e Fs (frecuencia de muestreo) — Esta es la informacién sobre la fre-
cuencia de muestreo. Aparecerd “32k”, “44.1k”, “48k”, “None” (des-
conocida), o “(UNLOCK)”.

“(UNLOCK)” significa que no se esté introduciendo sefial o que la
sefial de entrada es invalida. En este caso, las columnas Emphasis,
Category, y Copy mostraran “---".

* Emphasis (acentuacién) — Aqui se mostrara el estado de acentua-
cion del bitio de control. Mostrara “ON”, “OFF”, o “???” (descono-
cido).
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Category (categoria) — Aqui se mostrara el estado del bitio de cate-
goria, que se implementa solamente para el formato IEC958 Part 2
(S/PDIF-Consumer).

Se incluyen los itemes siguientes:

General (general) — General. Utilizado temporalmente.
Laser Optical (6ptico de laser) — Dispositivo 6ptico de laser.

D/D Conv (convertidor digital-digital) — Convertidor digital-digital
y procesador de sefial.

Magnetic (magnético) — Dispositivo de cinta magnética y disposi-
tivo de disco magnético.

D. Broadcast (emisién digital) — Recepcién de emisiones digitales.

Instruments (instrumentos) — Instrumentos musicales, micréfonos,
y fuentes que generen la sefial original.

A/D Conv (convertidor analégico-digital) — Convertidor A/D (sin
informacién de Copyright).

A/D Conv with (C) (convertidor analégico-digital) — Convertidor
A/D (con informacién de Copyright).

Solid Memory (memoria sélida) — Dispositivo de memoria sélida.
Experimental (experimental) — Dispositivo experimental.

Unknown (desconocido) — Dispositivo desconocido.

Nota: Si comprueba una sefial de formato IEC958 Part3 (AES/EBU-Pro-
fessional) (que no posee bitio de cédigo de categoria), la columna “Category”
mostrard “AES/EBU".

Copy (copia) — Aqui se mostrard el estado del bitio “C” (informacién
de Copyright) que ha sido implementado solamente en el formato
[EC958-Consumer (S/PDIF).

Se mostrardn los itemes siguientes:

Ok — Copla permitida.

Prohibit (prohibido) — Copia prohibid.

Nota: Si compruebe una sefial de formato IEC958 Part3 (AES/EBU-Pro-
fessional) (que no tiene bitio “C”), la columna “Copy” mostrard “---".
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Inicializacion del sistema de la 02R

1. Desconecte la alimen- Esta operacion le permitir reponer la Consola de grabacién digital 02R a

tacion de la 02R. sus ajustes de fabrica (iniciales). Esta operacién borrara todas las memo-
rias de escenas, programas de mezcla automatica, programas de biblio-
teca de usuario de canales, de efectos dinamicos, de efectos, y de ecualiza-
cion..

2. Mantenga presionado
el botén (CURSOR)
izquierdo.

Nota: Si desea reponer solamente los ajustes de mezcla actuales, invoque la
memoria de escena 00. Consulte “Datos iniciales y memoria UNDO” de la
pagina 115.

La inicializacién se compone de:

CURSOR

¢ Borrado de todos los ajustes de la RAM de usuario — todas las
3. Vuelva a conectar la memorias de escenas, programas de mezcla automatica, y programas
alimentacién de la 02R. de biblioteca de usuario de canales, de efectos dinamicos, efectos, y

de ecualizacion.

Aparecerd un mensaje o ) L Lo
de solicitud de confir- ¢ Inicializacién de la memoria de edicién (consulte “;Qué es la memo-

macién. ria intermedia de edicién?” de la pagina 115).

4. Seleccione el icono * Inicializacién de la tabla de cambio de programa (lista de memorias
EXECUTE utilizando los de escenas a ntimeros de cambio de programa).
botones (CURSOR) )f * Copia de l:a memoria de escena 0 a la memoria intermedia de edi-
presionando el botén cion.
(ENTER).

3 e Inicializacion de los accesos de entrada/salida.
La 02R se inicializara

para volver a los ajustes  ° Calibracién de los reguladores de nivel.

de fabrica (iniciales). * Renovacién de la pantalla de visualizacién.

Cuando haya finalizado . . . L

la calibracién de los En la pantalla aparecera la funcion de visualizacién SCENE
MEMORY.

reguladores de nivel, en
la pantalla aparecerd
la funcidon de visualiza-

cién SCENE MEMORY. Calibracion de reguladores de nivel

Esta operacion le permitira calibrar los reguladores de nivel.
1 Conecte la alimentacién de la 02R.

2 Mantenga presionado el botén [ENTER].

3 Vuelva a conectar la alimentacién de la 02R.
Los reguladores de nivel se calibrardn por si mismos.
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Opciones de la 02R

Existen varias opciones que podré afiadir a su Consola de grabacién digi-
tal 02R. Algunas de estas opciones afiaden comodidad y mejoran el
aspecto de la 02R, tales como un puente de medida de pico (MB02) o los
paneles laterales de madera (W02SP). También existe un juego de
expansion de la memoria (ME4M) que le permitira afiadir hasta 2 MB de
memoria adicional para el sistema de automatizacién.

Las opciones més importantes son las tarjetas de entrada/salida. Estas
tarjetas soportan la interconexién directa a la generacion mas reciente de
grabadoras multipista digital modular. Las tarjetas disponibles son Ale-
sis ADAT, TASCAM TDIF-1, Yamaha, y AES/EBU. También estd disponi-
ble una tarjeta analégica.

Ademas, usted podra insertar una tarjeta de cascada digital en una de las
ranuras de entrada/salida, lo que le permitira conectar en cascada multi-
ples 02R para crear un sistema de mezcla digital mas grande.

Opciones de la 02R

Tipo Producto Formato
Tarjeta de entrada/salida | CD8-AD AD/DA
AD/DA
Tarjeta de entrada/salida | CD8-AE AES/EBU
Digital CD8-AT ADAT Optical
CD8-TD TDIF-1
CD8-Y YAMAHA
Digital Cascade Kit CD8-CS

Puente de medida de pico | MB02
Juego de expansion dela | ME4M
memoria
Paneles laterales de WO02SP
madera

Tarjetas de entrada/salida

Las tarjetas de entrada/salida transmiten y reciben sefiales entre su 02R y
dispositivos externos, tales como grabadoras multipista u otra 02R. Las
tarjetas son de dos tamarfios (factores de forma): ranura sencilla y ranura
doble. Las tarjetas de entrada/salida de ranura sencilla podran instalarse
en cualquier ranura de 1 a 4. Las tarjetas de entrada/salida doble sola-
mente podran instalarse en las ranuras 1 o 2.

* Tarjetas digitales de entrada/salida — Estas tarjetas proporcionan 8
pistas de entrada y salida digital. Se utilizan para conectar la 02R a
una grabadora multipista digital, de cinta o de disco. Estan disponi-
bles tarjetas que soportan los formatos ADAT, TDIF-1, Yamaha, y
AES/EBU. Excepto el formato AES/EBU, estas tarjetas son de ranura
sencilla, por lo que podré insertar hasta cuatro tarjetas, con lo que
obtendra un maximo de 32 pistas de mezcla digital.
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e Tarjeta de entrada/salida analégica — Esta tarjeta proporciona 8 pis-
tas de entrada y salida analégica. Podra utilizarse para conectar la
02R a una grabadora multipista anal6gica para ampliar las entradas y
salidas analdgicas del mezclador.

La conversidn se realiza en forma lineal de 20 bitios. La frecuencia de
muestreo es igual que la del reloj de palabra maestro de la 02R.

e Tarjeta de entrada/salida para conexién en cascada — Esta tarjeta le
permitird conectar la lineas de bus 1 a 8, los buses auxiliares 1 a 8 a los
buses AUX A y AUX B de la tarjeta de cascada, el bus STEREOQ, y el
bus “SOLO” de dos 0 mas 02R. Una 02R es la maestra y las demas
son las esclavas de la conexién en cascada.

En la tabla siguiente se ofrece la lista de las tarjetas de entrada/salida dis-
ponibles:

Tamafio y
ubicacion

Digital I/O AES/EBU | CD8-AE Doble, ranuras 1-2 (2 tarjetas como
maximo, 16 canales)

ADAT CD8-AT Sencillo, todas las ranuras 1-4
optisch (4 tarjetas como maximo, 32 canales)

TDIF-1 CDS8-TD Sencillo, todas las ranuras 1-4
(4 tarjetas como méaximo, 32 canales)

Tarjeta Formato | Producto

Yamaha | CD8-Y Sencillo, ranuras 1-4 (4 tarjetas como
maximo, 32 canales)

Analog I/O AD/DA CD8-AD Doble, ranuras 1-2 (2 tarjetas como
maximo, 16 canales)

Cascade Kit CD8-CS Sencillo, juego incluyendo 2 tarjetas y
cable conector, ranuras 1 a 4 (normal-
mente 3 0 4)

Puente de medida de pico

El puente de medida de pico (MB02) visualiza los niveles para todos los
canales de entrada, salida, y de bus de la 02R, y ademés duplica los nive-
les de sefial de salida estéreo. El puente de medida duplica la informa-
cién mostrada en la funcién de visualizacién METER de una forma
mucho maés conveniente.

Juego de expansiéon de la memoria

Eljuego de expansién de la memoria (ME4M) amplia la memoria de auto-
matizacién de la 02R de la estandar de 512 kilobytes a 1,5 Megabytes 0 2,5
Megabytes..

Nota: Usted no podri instalar el juego de extension de la memoria ME4M sin
invalidar la garantia. Para instalar el juego ME4M, lleve su 02R a su proveedor
Yamaha o a un centro de reparaciones autorizado por Yamaha.

Paneles laterales de madera

Estos paneles laterales de madera se fijan a ambos lados de la 02R para
darle un aspecto mas atractivo.
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Instalacion de opciones en la 02R

Tarjetas para ranura sencilla

1.

3.

Desconecte la alimentaciéon de la 02R.

iPARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, CERCIQRESE DE DESCO-
NECTAR LA ALIMENTACIaN DE LA 02R ANTES DE ABRIR LA
CUBIERTA DE CUALQUIER RANURA PARA TARJETA OPCIONAL!

Nota: Antes de instalar una tarjeta en la 02R, cercidrese de desconectar la
alimentacion. No solamente existe el riesgo de descargas eléctricas, sino que
también podria dafiar la 02R o la tarjeta opcional. ‘También se invalidarian
las garantias de la Consola de grabacion digital 02R o de las tarjetas opciona-
les.

Extraiga la placa que cubre la ranura en la que desee insertar
la tarjeta opcional.

Nota: Usted deberd guardar las placas para su posible utilizacion en el
futuro. No deberdi utilizar la 02R con alguna de las ranuras abiertas. Esto
perturbaria el flujo de aire a través de la fuente de alimentacion y demds
componentes, y podria causar la averia prematura de los componentes inter-
1os.

Inserte la tarjeta opcional como se muestra en el diagrama:

Cuando inerte la tarjeta, presiénela firmemente en la ranura para cer-
ciorarse de que el conector del borde de dicha tarjeta haya quedado
firmemente encajado en la ranura del bus del interior de la 02R. Cer-
ciérese de que la tarjeta quede asegurada con el juego de tornillos
incorporado.
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4. Conecte la alimentacion de la 02R.

Compruebe si el software del sistema ha reconocido la tarjeta presio-
nando el botén [DIGITAL I/O] hasta que aparezca la pantalla “Word
Clock Select”. Si la tarjeta fue instalada adecuadamente, el software
del sistema debera identificarla correctamente en la ranura apro-
piada.

Tarjetas de ranura doble

1.

Desconecte la alimentacion de la 02R.

iPARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, CERCIGRESE DE DESCO-
NECTAR LA ALIMENTACIaN DE LA 02R ANTES DE ABRIR LA
CUBIERTA DE CUALQUIER RANURA PARA TARJETA OPCIONAL!

Nota: Antes de instalar una tarjeta en la 02R, cercidrese de desconectar la
alimentacion. No solamente existe el riesgo de descargas eléctricas, sino que
también podria dafiar la 02R o la tarjeta opcional. También se invalidarian
las garantias de la Consola de grabacion digital 02R o de las tarjetas opciona-
les.

Extraiga la placa que cubre la ranura en la que desee insertar
la tarjeta opcional, asi como la de la ranura situada encima.

Las tarjetas de ranura doble solamente podréan instalarse en las ranu-
ras SLOT1 y/o SLOT2.

Nota: Usted deberd guardar las placas para su posible utilizacion en el
futuro. No deberd utilizar la 02R con alguna de las ranuras abiertas. Esto
perturbaria el flujo de aire a través de la fuente de alimentacion y demds
componentes, y podria causar la averia prematura de los componentes inter-
10s.

Inserte la tarjeta opcional como se muestra en el diagrama:

Cuando inerte la tarjeta, presiénela firmemente en la ranura para cercio-
rarse de que el conector del borde de dicha tarjeta haya quedado firme-
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mente encajado en la ranura del bus del interior de la 02R. Cerciérese de
que la tarjeta quede asegurada con el juego de tornillos incorporado.

4. Conecte la alimentacién de la 02R.

Compruebe si el software del sistema ha reconocido la tarjeta presio-
nando el botén [DIGITAL I/O] hasta que aparezca la pantalla “Word
Clock Select”. Si la tarjeta fue instalada adecuadamente, el software
del sistema debera identificarla correctamente en la ranura apro-
piada.

Puente de medida de pico (MB02) y paneles laterales
de madera (W02SP)

1. Desconecte la alimentaciéon de la 02R.

iPARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, CERCIQRESE DE DESCO-
NECTAR LA ALIMENTACIaN DE LA 02R ANTES DE ABRIR LA
CUBIERTA DE CUALQUIER RANURA PARA TARJETA OPCIONAL!

Nota: Antes de instalar el puente de medida de pico (MBO02) en la 02R,
cercidrese de desconectar la alimentacién. No solamente existe el riesgo de
descargas eléctricas, sino que también podria dafiar la 02R o el MB02. Tam-
bién se invalidarian las garantias de la Consola de grabacion digital 02R o el
MBO02.

2. Instale el puente de medida de pico y/o los paneles laterales
de madera como se muestra en el diagrama siguiente:

Juego de expansion de la memoria

El juego de expansion de la memoria (ME4M) es una opcidn que
solamente deberd instalarla su proveedor o centro de reparacio-
nes. Cualquier intento por parte del cliente de instalar esta opcion
invalidard las garantias de I:a 02R o del ME4M.

Para instalar el ME4M en la unidad, lleve su 02R a su proveedor Yamaha
0 a un centro de reparaciones autorizado por Yamaha.
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Tarjeta de entrada/salida analégica-AD/
DA (CD8-AD)

La tarjeta de entrada/salida analégica (CD8-AD) se utiliza para conectar
una grabadora multipista analdgica u otros dispositivos analégicos a la
02R.

Instalacion de la tarjeta CD8-AD

La tarjeta de entrada/salida analdgica (CD8-AD) es una tarjeta de ranura
doble. Con respecto a las instrucciones sobre la instalacion, consulte “Tar-
jetas de ranura doble” de la pagina 193. Antes de instalar la CD8-AD,
tendra que ajustar los niveles individuales de entrada y salida para los
conectores de la tarjeta. Ajuste los interruptores -10dBV o +4dB en la
forma apropiada para los niveles de entrada y salida de su grabadora
multipista analégica o de otros dispositivos analégicos. Para mas infor-
macién sobre los interruptores de nivel, consulte la hoja incluida con la
ACDS-AD.

Disposicion de la CD8-AD

1. Presione el boton (DIGITAL I/0) hasta que aparezca la pantalla
“Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue instalada adecuadamente, el software del sistema
deber4 identificarla correctamente en la ranura apropiada.

2. Redlice las conexiones requeridas entre la 02R y sus dispositi-
vos analégicos.

Usted debera utilizar cables conectores de la calidad mas alta posible
a fin de mantener senales de la maxima calidad.
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Tarjeta de entrada/salida digital-AES/EBU
(CD8-AE)

La tarjeta de entrada/salida digital AES/EBU (CD8-AE) se utiliza para
conectar grabadoras digitales multipista compatibles con AES/EBU (por
ejemplo, la serie DD1500 digital Akai) u otros dispositivos digitales simi-
lares a la O2R.

Instalacion de la tarjeta CD8-E

La tarjeta de entrada/salida digital AES/EBU (CD8-AE) es una tarjeta de
ranura doble. Con respecto a las instrucciones sobre la instalacién, con-
sulte “Tarjetas de ranura doble” de la pagina 193.

1. Conecte la grabadora digital multipista compatible con AES/
EBU a la 02R utilizando los conectores apropiados.

Usted debera utilizar cables conectores digitales de 110 __ de la cali-
dad mas alta posible a fin de mantener sefiales de la méxima calidad.

Cable XLR x4
[ Cable XLR x4 )

AES/EBU
ouT

AES/EBU
IN

CD8-AE Cable BNC de 75Q

SLOT1

AES/EBU | AES/EBU
ouT IN

MTR digital

o
=]
o
U00ouoooooootoooooo ﬁll

2. Sisu grabadora digital multipista compatible con AES/EBU
posee un conector de salida de reloj de palabra dedicado,
conéctelo en el conector WORD CLOCK-IN del panel posterior
de la 02R y ponga el interruptor del terminador de 75Q en ON.

Si no hay salida de reloj de palabra dedicado, podra obtener la sefial
de reloj de palabra requerida de una de una de las lineas de interco-
nexién digital.

Nota: Un reloj de palabra dedicado le ofrecerd los mejores resultados de
sincronizacion de reloj de palabra.
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Seleccion del reloj de palabra

1.

Conecte la alimentacion de la grabadora digital multipista
compatible con AES/EBU y después la de la 02R.

Es muy importante tener en cuenta el orden correcto de conexién de

la alimentacién de los equipos del estudio. Comience con las graba-

doras y los procesadores de sefial, después conecte la alimentacién de
la Consola de grabacién digital 02R, y finalmente la de los amplifica-
dores para escucha y el resto del equipo.

Presione el botén (DIGITAL 1/0) hasta que aparezca la pantalla
“Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue adecuadamente instalada, el software del sistema la
identificard correctamente en la ranura apropiada. La tarjeta AES/
EBU digital (CD8-E) solamente podré instalarse en la ranura 1 o 2
(SLOT1 o SLOT?2).

| TAPE | | TAPE | | TAPE
3/4 5/6 /8

TAPE TAPE TAPE TAPE
9/10 11/12 13/14 15/16

Fs
INT INT
F‘-‘k*;l%ﬂ [}g{] [}hlm | 48k | | 441k

41 2 3 4 5 6 7 8 9 18 11 12 13 14 15 16 El E2
T s

Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la fuente de reloj
de palabra.

Si su grabadora digital multipista compatible con AES/EBU posee un
conector de salida dedicado para reloj de palabra, utilice los botones
[CURSOR] para seleccionar el cuadrado W.CLK IN y presione el
botén [ENTER]. Si la grabadora digital multipista no posee salida
dedicada para reloj de palabra, seleccione el cuadrado TAPE 1/2, el
primero de la fila SLOT1, y presione el botén [ENTER].

Cuando haya seleccionado la fuente de reloj de palabra, el
icono apropiado se resaltard.

Para més detalles, consulte “Seleccion de reloj de palabra” de la
péagina 172.
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Tarjeta de entrada/salida digital-ADAT
(CD8-AT)

La tarjeta de entrada/salida digital ADAT (CD8-AT) se utiliza para conec-
tar grabadoras multipista digitales modulares compatibles con Alesis
ADAT ala 02R.

Instalacion de la tarjeta CD8-AT

La tarjeta de entrada/salida digital ADAT (CD8-AT) es para una sola
ranura. Con respecto a las instrucciones sobre la instalacién consulte
“Tarjetas para ranura sencilla” de la pagina 192.

1.

Conecte la grabadora multipista digital modular ADAT a la 02R
utilizando los conectores apropiados.

Utilice cables 6pticos ADAT para conectar el conector de entrada (IN)
de la CD8-AT al conector de salida 6ptico (OPTICAL OUT) de la gra-
badora multipista digital modular ADAT. Conecte el conector de
salida (OUT) de la CD8-AT al conector de entrada 6ptico (OPTICAL
IN) de la grabadora ADAT.

SALIDA ENTRADA,

CD8-AT

SALIDA ENTRADA | SALIDA
aPTICA a PTICA

1

RANURA 1

0/0|o|o[o[o]o|o|olololiollotlololdlo|

0o oooo OOO0O0O

ALESIS ADAT
(reloj de palabra maestro)

ENTRADA
DE SYNC

o |SALIDA ENTRADA
aPTICA a PTICA

- :

0o oooo OO000

= o S

= 2 [

o—— o[, o
o

(u) Lt W)

K ALESIS ADAT
02R (reloj de palabra esclavo) (reloj de palabra esclavo)
Interruptor de 75Q = ON

Si ha instalado mas de una CD8-AT a la 02R, y posee més de una graba-
dora ADAT, realice la conexién de la misma forma que la primera unidad.

La grabadora multipista digital modular ADAT no posee conec-
tor de salida de reloj de palabra Alesis ADAT. Si estd utilizando
un controlador remoto BRC ADAT, podrd usar el conector de
salida (OUT) de 48 kHz y un cable apropiado para conectarlo
al conector CLOCK IN de la parte posterior de 02R y ponga el
interruptor terminador de 75Q en ON.

Sino hay salida de reloj de palabra dedicado, podra obtener la sefial
de reloj de palabra requerida de la linea de interconexién digital.

Nota: La linea de reloj de palabra dedicada le ofrecerd los mejores resulta-
dos de sincronizacion de reloj de palabra.
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Seleccion del reloj de palabra

1.

Conecte la alimentacion de la grabadora multipista digital
modular ADAT y después la de la 02R.

Es muy importante tener en cuenta el orden correcto de conexién de

la alimentacién de los equipos del estudio. Comience con las graba-

doras y los procesadores de sefial, después conecte la alimentacién de
la Consola de grabacién digital 02R, y finalmente la de los amplifica-
dores para escucha y el resto del equipo.

Presione el botén (DIGITAL 1/0) hasta que aparezca la pantalla
“Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue adecuadamente instalada, el software del sistema la
identificard correctamente en la ranura apropiada. La tarjeta de
entrada/salida digital ADAT (CD8-AT) podré instalarse en cualquier
ranura. Usted deberd instalar las dos primeras ranuras en SLOT1 y
SLOT?2 a fin de lograr el acceso a las lineas de salida directa.

Initial Data

0 DIGITAL 1/0

###E Word Clock Select ##

COOGEGE

18 11 12 13 14 15 16
v

€Ic)
g g

Nota: Siel cuadrado W.CLK IN o el cuadrado TAPE1/2 no estd mos-
trando la entrada de reloj de palabra apropiada (sin discrepancia entre las fre-
cuencias de entrada y del reloj de palabra seleccionado), compruebe las
conexiones entre la grabadora multipista digital modular ADAT y la 02R.
Compruebe si la alimentacién de la grabadora ADAT estd conectada.

Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la fuente de reloj
de palabra.

Si esté utilizando el conector 48 kHz OUT del controlador remoto
BRC ADAT enchufado en el conector CLOCK-IN, utilice los botones
[CURSOR] para seleccionar el cuadrado W.CLK IN y presione el
botén [ENTER]. Si esta utilizando una grabadora multipista digital
modular ADAT, seleccione el cuadrado TAPE 1/2, el primero de la
fila SLOT1, y presione el botén [ENTER].

Cuando haya seleccionado la fuente de reloj de palabra, el
icono apropiado se resaltard.

Para més detalles, consulte “Seleccién de reloj de palabra” de la
pagina 172.
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Cascada digital (CD8-CS)

El juego de cascada digital (CD8-CS) se utiliza para conectar dos o més
consolas de grabacién digital 02R juntas. Eljuego consta de dos tarjetas
de entrada/salida en cascada y de un cable especial. Cuando conecte jun-
tas dos o mas unidades 02R, éstas compartiran los buses internos 1 a 8,
cuatro buses auxiliares (dos buses emparejados, AUX A y AUX B), el bus
estéreo, y el bus “solo”.

Bcaaaaa

MTR digital
(Reloj de palabra maestro)

] o

EIEIEIEIEI

MTR dig

(Reloj de palabra

esclavo)

ital

SALIDA DE RELOJ DE PALABRA
™

ENTRADA

= T —

- O

o o
MTR digital
(Reloj de palabra esclavo) SYNC
| ] —
== I

o o

MTR digital
(Reloj de palabra esclavo)

SALIDA
B T b WORD
ENTRADA cD8-Ccs cLock
DE RELOJ N
DE PALABRA [ |25 000 | RANURA 4
RANURA 1 RANURA 2 PALABRA RANURA 4 RANURA 2 RANURAL
AAH o HH 9

02R esclava en cascada (Reloj de palabra esclavo) 02R esclava en cascada (Reloj de palabra esclavo)
Interruptor de 75Q = ON Interruptor de 75Q = ON

Instalacion de la tarjeta CD8-CS

La tarjeta de entrada/salida para conexién en cascada (CD8- CS) es una
tarjeta para ranura sencilla. En cada 02R habra que instalar por lo menos
una tarjeta de entrada/salida para conexién en cascada en cada 02R. Si
va a conectar mas de dos unidades, las del medio deberén tener dos tarje-
tas. Las tarjetas de entrada/salida para conexién en cascada deberan ins-
talarse en la ranura 3 (SLOT 3) o en la 4 (SLOT 4). Usted debera reservar
las ranuras 1 (SLOT 1) y la 2 (SLOT 2) para tarjetas de entrada/salida
digitales.

Con respecto a las instrucciones sobre instalacién, consulte “Tarjetas para
ranura sencilla” de la pagina 192.

1. Ponga el selector IN/OUT de la tarjeta de entrada/salida para
conexion en cascada instalada en la primera 02R en la posi-
cion IN.

Esta unidad sera la maestra de la cascada.

2. Ponga el selector IN/OUT de la tarjeta de entrada/salida para
conexion en cascada instalada en la segunda 02R en la posi-
cion OUT.

Esta unidad ser4 la esclava de la cascada.
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3. Utilice un cable BNC para conectar el conector CLOCK-OUT
del panel posterior de la primera 02R al conector CLOCK-IN de
la segunda 02R, y ponga el interruptor terminador de 75Q en
ON.

La 02R maestra de la cascada deberé recibir una sefal de reloj de
palabra del dispositivo maestro del reloj de palabra, como una graba-
dora multipista digital modular, o de otro dispositivo apropiado.

Seleccion del reloj de palabra

1. Conecte la alimentacién de la grabadora multipista digital
modular y después la de las unidades 02R comenzando por la
maestra de la cascada.

Es muy importante tener en cuenta el orden correcto de conexién de
la alimentacién de los equipos del estudio. Comience con las graba-
doras y los procesadores de sefial, después conecte la alimentacién de
la Consola de grabacién digital 02R, y finalmente la de los amplifica-
dores para escucha y el resto del equipo.

2. Enla 02R esclava de la cascada, presione el boton (DIGITAL I/
0O) hasta que aparezca la pantalla “Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue adecuadamente instalada, el software del sistema la
identificard correctamente en la ranura apropiada.

3. Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la fuente de reloj
de palabra.

Seleccione el cuadrado W.CLK IN y presione el botén [ENTER].

Nota: Siel cuadrado W.CLK IN no estd mostrando la entrada de reloj de
palabra apropiada (sin discrepancia entre las frecuencias de entrada y del

reloj de palabra seleccionado), compruebe las conexiones entre las unidades
02R.

4. Enla 02R maestra de la cascada, presione el botdn (DIGITAL I/
0O) hasta que aparezca la pantalla “Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue adecuadamente instalada, el software del sistema la
identificard correctamente en la ranura apropiada. En la ranura 1
(SLOT 1) o en la 2 (SLOT2) debera estar instalada una tarjeta de
entrada/salida digital a fin de lograr el acceso a las lineas de salida
directa.
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Initial Data DIGITAL 1/0 | STEREO

% Word Clock Select #H

Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la fuente de reloj
de palabra.

Si su grabadora digital multipista posee un conector de salida dedi-
cado para reloj de palabra, utilice los botones [CURSOR] para selec-
cionar el cuadrado W.CLK IN y presione el boton [ENTER]. En caso
contrario, seleccione un cuadrado de la fila ranuras de entrada/
salida, y presione el botén [ENTER].

Cuando haya seleccionado la fuente de reloj de palabra, el
icono apropiado se resaltard.

Para més detalles, consulte “Seleccién de reloj de palabra” de la
pagina 172.

Ajustes de cascada

1.

En la 02R maestra de la cascada, presione el boton (DIGITAL I/
O) hasta que aparezca la pantalla “Cascade Configuration”.

Seleccione el campo “ID” con los botones del cursor y gire la
rueda del codificador hasta ajustar el valor apropiado.

La unidad maestra de la cascada debera tener el niimero de identifi-
cacién mas alto del sistema. Si ha conectado en cascada cuatro unida-
des 02R, la maestra deberd ajustarse a ID=3.

En la 02R esclava de la cascada, presione el boton (DIGITAL I/
0O) hasta que aparezca la pantalla “Cascade Configuration”.

Si conecta la alimentacién de las unidades maestra y esclava de la cas-
cada, y si éstas estdn correctamente conectadas, el nimero de identifi-
caciéon (ID) para la unidad esclava de la cascada se ajustard automati-
camente al valor apropiado.

Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar el campo “Cas-
cade Aux Bus Assign”.
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Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar dos pares de buses
auxiliares de la unidad esclava de la cascada a fin de emitir a los
buses AUX A y AUX B de la unidad maestra de la cascada.

Nota: No es posible emitir el mismo par de buses auxiliares desde la uni-
dad esclava de la cascada a ambos buses AUX Ay AUX B de la unidad
maestra de la cascada.

Para més detalles, consulte “Configuracién en cascada” de la
péagina 176.

Funcion “solo”

Cuando haya conectado en cascada dos o més unidades 02R, solamente
continuara funcionando el botéon [SOLO] de la unidad maestra de la cas-
cada. Cuando presione el botén [SOLO] de la unidad maestra de la cas-
cada, usted podra utilizar canales individuales en con la funcién “solo”
de las unidades esclavas de la cascada.

1.

En la unidad 02R maestra de la cascada, presione el boton
(SETUP) hasta que aparezca la pantalla “Solo”.

Seleccione el campo “Mode” con los botones (CURSOR) para
ajustar el estado de la funcion “solo”.

Usted solamente podra ajustar este estado en la unidad maestra de la
cascada.

Para mas detalles, consulte “Solo” de la pagina 179.

En la unidad 02R maestra de la cascada, presione el boton
(SOLO).

El LED de los botones [ON] de todas las unidades 02R de la cascada
parpadeara.

Presione el botén (ON) del canal que desee para la funcién
“solo”.

Durante la grabacién, la sefial de canal se emitira al bus “SOLO” de la
unidad maestra de la cascada. Usted podréa escuchar la sefial utilizando
el sistema monitor conectado a la 02R maestra de la cascada.

En la mezcla, la senal se emitira al bus estéreo (STEREO).
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Tarjeta de entrada/salida digital-TDIF-1TM
(CD8-1D)

La tarjeta de entrada/salida digital-TDIF-1TM (CD8-TD) se utiliza para
conectar grabadoras multipista digitales modulares TDFI-1TM TASCAM,
como la DA-88, a la 02R.

Instalacion de la tarjeta CD8-TD

La tarjeta de entrada/salida digital-TDIF-1TM (CD8-TD) es una tarjeta
para ranura sencilla. Con respecto a las instrucciones sobre instalacién,
consulte “Tarjetas para ranura sencilla” de la pagina 192.

1.

Conecte la grabadora multipista digital modular DA-88 TAS-
CAM a la 02R utilizando los conectores apropiados.

Utilice un cable especial para conectar el conector de la CD8-TD al
conector DIGITALI/O de la grabadora DA-88 TASCAM.

7

N\
CD8-TD CD8-TD
(ENTRADA DE| ) SALIDADE SINC-|ENTRADA
RELOJ DE RONIZACION  |/SALIDA [gp pa pE
RANURA 1 ANURA2 | D1 aera DE PALABRA | DIGITAL fgncRo-
AARAAR " av—r— INIZACION
R Y e e e F\ O gggggggg
0 T = SR

DA-88 TASCAM
(Reloj de palabra maestro)

ENTRADA/ ENTRADA DE
SALIDA DIGITAL | SINCRONIZACION

w=o [N

DA-88 TASCAM
02R (Reloj de palabra esclavo) (Reloj de palabra esclavo)
Interruptor de 75Q = ON

Si ha instalado mas de una CD8-TD en la 02R, y posee més de una
grabadora DA-88 TASCAM, conéctelas de la misma forma que la pri-
mera unidad.

La grabadora DA-88 TASCAM dispone de un conector de salida
de sincronismo de palabra (WORD SYNC OUT). Utilice un cable
BNC para conectarlo al conector de entrada de reloj de pala-
bra (WORD CLOCK-IN) del panel posterior de la 02R.

Si esta utilizando més de una grabadora DA-88 TASCAM, haga que
la primera sea la del reloj de palabra maestro. Las grabadoras DA-88
poseen conectores de entrada/salida de sincronizacién (SYNC IN/
SYNC OUT) que le permitirdn utilizarlas juntas.
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Seleccion del reloj de palabra

1.

Conecte la alimentacion de su grabadora multipista digital
modular DA-88 y después la de la 02R.

Es muy importante tener en cuenta el orden correcto de conexién de

la alimentacién de los equipos del estudio. Comience con las graba-

doras y los procesadores de sefial, después conecte la alimentacién de
la Consola de grabacién digital 02R, y finalmente la de los amplifica-
dores para escucha y el resto del equipo.

Presione el botén (DIGITAL 1/0) hasta que aparezca la pantalla
“Word Clock Select”.

Si la tarjeta fue adecuadamente instalada, el software del sistema la
identificard correctamente en la ranura apropiada. La tarjeta de
entrada/salida digital TDFI- 1TM (CD8-TD) podra instalarse en cual-
quier ranura. Usted debera instalar las dos primeras tarjetas en las
ranuras 1 (SLOT 1) y 2 (SLOT2) a fin de lograr el acceso a las lineas de
salida directa.

Fs

Nota: Siel cuadrado W.CLK IN no estd mostrando la entrada de reloj de
palabra apropiada (sin discrepancia entre las frecuencias de entrada y del
reloj de palabra seleccionado), compruebe el cable BNC entre el conector de
salida de sincronizacion de palabra (WORD SYNC OUT) de la DA-88 y el
conector de entrada de reloj de palabra (WORD CLOCK IN) de la 02R.
Compruebe si la alimentacién de la DA-88 estd conectada.

Utilice los botones (CURSOR) para seleccionar la fuente de reloj
de palabra.

Utilice los botones [CURSOR] para seleccionar el cuadrado
W.CLOCK IN y presione el botén [ENTER].

Cuando haya seleccionado la fuente de reloj de palabra, el
icono apropiado se resaltard.

Para mas detalles, consulte “Seleccién de reloj de palabra” de la
péagina 172.
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Puente de medida de pico (MB02)

El puente de medida de pico (MB02) le permitira comprobar rapida y
facilmente los niveles de los canales de entrada, los retornos de cinta y de
efectos, los buses internos 1 a 8, los buses auxiliares 1 a 8, y el bus estéreo.

Utilizacion del MB02
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Medidores de nivel

Estos son medidores de nivel de pico que muestran el nivel de la
sefial de cada canal de entrada (MIC/LINE 1 a 16y 17/18 a 23/24),
los retornos de cinta (TAPE 1 a 16), los retornos de efectos (EFF1y
EFF2), los buses internos (BUS1 a BUSS), y los buses auxiliares (AUX1
a AUXS8).

Medidor de nivel estéreo (STEREO)

Este es un medidor de nivel que muestra el nivel del bus estéreo. Es
una duplicacién del medidor de nivel estéreo dedicado situado al
lado del visualizador.

Botones selectores (SELECT)
Estos botones se utilizan para seleccionar la sefial a comprobarse.

BUS/AUX (bus/auxiliar) — Cuando presione este botén, los medido-
res de nivel de la parte derecha del panel indicaran los niveles de
salida de los buses internos (BUS1 a BUSS), y de los buses auxiliares
(AUX1 a AUXS).

MIC (micréfono) — Cuando presione este botén, los medidores de
nivel de la parte izquierda del panel indicaran los niveles de los cana-
les de entrada individuales (MIC/LINE 1 a 16). Si ha instalado una
tarjeta de entrada/salida digital en SLOT3 y/0 SLOT4, en los canales
MIC podra comprobarse la salida de la grabadora multipista digital
conectada, lo que le permitira ver los niveles de los canales de retorno
de cinta 17 a 32.

LINE (linea) — Cuando presione este botén, los medidores de nivel
de la parte izquierda del panel indicaran los niveles de los canales de
entrada individuales (MIC/LINE 1 a 16). Los medidores de la parte
izquierda del panel indicaran los canales de entrada estéreo (LINE
17/18 a 23/24) y de los retornos de efectos (EFF1 y EFF2).
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Boton de retencion de pico (PEAK HOLD)

Esta botén se utiliza para habilitar o cancelar la funcién de retencién
de pico de los medidores.

Nota: La operacién de este botén duplica la del icono PEAK HOLD de la
funcién de visualizacion METER. Consulte “Medicion” de la pdgina 41 y
“Retencion de pico” de la pagina 42.

Indicadores de estéreo/bus/auxiliar (STEREO/BUS/AUX)

Estos indicadores muestran los puntos fuente de medicién para los
canales comprobados.

PRE FADER (pre-regulador de nivel) — Cuando este LED esté
encendido, se estard visualizado la sefial de bus antes del regulador
de nivel.

POST FADER (post-regulador de nivel) — Cuando este LED esté
encendido, se estard visualizado la sefial de bus después del regula-
dor de nivel.

Los puntos fuente de medicién se ajustan con la funcién de visualiza-
cién METER. Consulte “Puntos fuente de medicién” de la pagina 42.

Indicadores MIC/LINE (micréfono/linea) y TAPE (cinta)

Estos indicadores muestran los puntos fuente de medicién para los
canales comprobados.

PRE EQ (pre-ecualizador de nivel) — Cuando este LED esté encen-
dido, se estara visualizado la sefial antes del ecualizador.

POST EQ (post-ecualizador de nivel) — Cuando este LED esté
encendido, se estara visualizado la sefial después del ecualizador.

POST FADER — Cuando este LED esté encendido, se estara visuali-
zando la sefial después del regulador de nivel.

Los puntos fuente de medicién se ajustan con la funcién de visualiza-
cion METER. Consulte “Puntos fuente de medicién” de la pagina 42.
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Especificaciones generales

Numero de memorias de escenas 64
Frecuencia de muestreo Interna 44,1 kHz, 48 kHz
Externa (32 kHz —6%) ~ (48 kHz +6%)

Retardo de sefal

Menos de 2,5 ms. Entrada MIC/LINE a salida STEREO. *1

Definicion de los reguladores de ni-
vel

+10 ~—90, —oo dB (128 pasos/100 mm), reguladores de nivel de entrada.

0 ~-120, —o dB (128 pasos/100 mm), regulador de nivel estéreo.

Distorsion armonica total (THD)

Menos de 0,2%, 20 Hz ~ 20 kHz (salida analégica) @ +14 dB con 600Q.

Respuesta en frecuencia

+1, -3 dB, 20 Hz ~ 20 kHz (salida analdgica) @ +4 dB con 600Q.

Gama dinamica

Tipica de 110 dB, convertidor D/A (STEREO OUT). *1

Tipica 105 dB, convertidor A/D a D/A (MIC/LINE IN a STEREO OUT). *1

Zumbido y ruido (20 Hz-20 kHz) *1,*2
Rs = 150Q, ganancia maxima de en-
trada,

Amortiguador de entrada = 0 dB
Sensibilidad de entrada = -60 dBv

Ruido de entrada equivalente de —128 dB.

Ruido de entrada residual de —88 dB. STEREO OUTPUT, STEREO
OUTPUT desconectada.

—88 dB (relacion sefial-ruido de 92 dB) STEREO OUTPUT. Regulador de ni-
vel maestro al nivel nominal y todos los reguladores de nivel de canal al nivel
minimo.

—64 dB (relacion sefial-ruido de 68 dB) STEREO OUTPUT. Regulador de ni-
vel maestro al nivel nominal y todos los reguladores de nivel de canal al nivel
nominal.

Ganancia maxima de tensién

74 dB MIC/LINE (1 ~ 16) IN a STEREO OUT

74 dB MIC/LINE (1 ~ 16) IN a AUX SEND 1, 2, 3, 4, 5, 6 (a través de PRE
INPUT FADER)

74 dB MIC/LINE (1 ~ 16) IN a MONITOR OUT (a través del bus STEREO)

54 dB LINE (17 ~ 24) IN a STEREO OUT

Diafonia (@ 1 kHz)

70 dB, canales de entrada adyacentes.

70 dB, entrada a entrada.

*1 Frecuencia de muestreo: 48 kHz

*2 El zumbido y el ruido se miden con un filtro de 6 dB/octava @ 12,7 kHz; equivalente a un filtro de 20 kHz con una

atenuacion de dB infinitos/octava.

Entradas

Canal de entrada (MIC/LINE 1 ~ 24)

Interruptor fantasma

MIC/LINE 1 ~ 8

Selector

A (XLR)/B (telefénica)

MIC/LINE1~8

44 dB (-60 ~ —16)

MIC/LINE 1 ~ 16

Recorte de ganancia

44 dB (-40 ~ +4)

LINE 17/18 ~ 23/24

Indicador de sefial )
camiento.

EI LED (rojo) se encendera cuando el nivel de post-HA alcance 3 dB por debajo del de trun-

Insercién .
minal.

El LED (verde) se encendera cuando el nivel de post-HA alcance 10 dB por debajo del no-

Interruptor de atenuador

MIC/LINE 1 ~ 8 (pre-A/D)

Convertidor A/D

Atenuacién de 0/20 dB

| MIC/LINE 1 ~ 16

Opciones de entrada/sa-

Lineal de 20 bitios/sobremuestreo de 64 veces

lida

E/A-Option adat, TASCAM, YAMAHA | MIC/LINE 1 ~ 16
Atenuador 0 ~ 96 dB (pasos de 1 dB)

Filtro Filtro de corte de CC/desacentuacion
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Canal de entrada (MIC/LINE 1 ~ 24)

ON/OFF (conexién/desconexion)

LOW/HPF (baja/

HIGH/LPF (alta/fil-

Tipo filtro de paso alto) L-MID (baja-media) | H-MID (alta-media) tro de paso bajo)
Pico Pico Pico Pico
10 ~0,1 (41 pasos) | 10~ 0,1 (41 pasos) | 10 ~0,1 (41 pasos) | 10 ~ 0,1 (41 pasos)

Ecualizador Q Aplanamiento bajo Aplanamiento alto
paramétrico de HPF (pendiente = LPF (pendiente =
4 bandas 12 dB/oct) 12 dB/oct)

F 21 Hz ~ 20,1 kHz (paq 21 Hz ~ 20,1 kHz (pa{ 21 Hz ~ 20,1 kHz (paq 21 Hz ~ 20,1 kHz (pa-
sos de 1/12 octavas) | sos de 1/12 octavas) | sos de 1/12 octavas) | sos de 1/12 octavas)
+18 dB +18 dB +18 dB +18 dB

G (pasos de 0,5 dB) (pasos de 0,5 dB) (pasos de 0,5 dB) (pasos de 0,5 dB)
HPF = ON/OFF LPF = ON/OFF

Compresor/expansor
Umbral -54 dB ~ 0 dB (pasos de 1 dB)

Razén 1,11,13,15,1.7,2,25,3,35,4,5, 6, 8, 10, 20, 0 (16 puntos)
Ganancia de salida | 0 dB ~ +18 dB (pasos de 0,5 dB)
Codo Pronunciado, 1, 2, 3, 4, 5 (6 puntos)
Ataque 0 ms ~ 120 ms (pasos de 1 ms)
Liberacion 5ms ~ 42,3s (48 kHz), 6 ms ~ 46,0s (44,1 kHz)
8 ms ~ 63,4s (32 kHz) (160 Werte)
Silenciamiento por debajo del nivel de umbral (compuerta)/reduccién sobre el nivel de umbral

Umbral -54 dB ~ 0 dB (pasos de 1 dB)
Razén —70 dB ~ 0 dB (pasos de 1 dB)
Efectos dinami- Ataque 0 ms ~ 120 ms (pasos de 1 dB)
cos Retencién 0,02 ms ~ 1,96s (48 kHz), 0,02 ms ~ 2,13s (44,1 kHz)
0,03 ms ~ 2,94s (32 kHz) (216 puntos)
Extincion 5ms ~ 42,3s (48 kHz), 6 ms ~ 46,0s (44,1 kHz)
8 ms ~ 63,4s (32 kHz) (160 puntos)
CompansorH/compansorS
Umbral —54 dB ~ 0 dB (pasos de 1 dB)
Razon 1,11,1.3,15,1.7,2,25, 3,35, 4,5, 6, 8, 10, 20, (15 puntos)
Ganancia de salida | —18 dB ~ 0 dB (pasos de 0,5 dB)
Anchura 1 dB ~ 90 dB (pasos de 1 dB)
Ataque 0 ms ~ 120 ms (pasos de 1 ms)
Liberacion 5ms ~ 42,3s (48 kHz), 6 ms ~ 46,0s (44,1 kHz)
8 ms ~ 63,4s (32 kHz) (160 puntos)
Retardo 0 ~ 2600 muestras
Fase NORMAL/INVERTIDA

Conexidn/desconexion de canal (1 ~ 20)

Seleccidn de canal (1 ~ 20)

Regulador de nivel
(1~ 20)

100 mm, motorizado

INPUT FADER/AUXL/AUX2/AUX3/AUX4/AUX5/AUX6/AUXT7/AUX8
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Canal de entrada (MIC/LINE 1 ~ 24)

Emisién auxiliar

ON/OFF (conexién/desconexion)

AUX 1 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 2 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 3 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 4 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 5 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 6 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos externos)
AUX 7 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos internos)
AUX 8 PRE/POST-REGULADOR DE NIVEL (efectos internos)

Panoramizacion

33 posiciones (L=16~1,C,R=16~1)

Enrutamiento

BUS 1~8. ST. DIRECT

ON/OFF (activacion/desactivacion)

Solo - y —
Pre-regulador de nivel/después de la panoramizacion
Retencidén de pico: Activacion/desactivacion
Medidor Visualizacion de 12 puntos del niveles de pre-ecualizador/post-ecualizador/post-regulador

de nivel de todas las entradas de canal en la pantalla.

Canal de entrada de cinta (TAPE 1~16)

Opciones de entrada/sa-
lida

ANALOG, adat, TASCAM, AES/EBU, YAMAHA

Filtro

Filtro de corte de CC/desacentuacion

Atenuador

0 ~ 96 dB (pasos de 1 dB)

Ecualizador paramétrico
de 4 bandas

(Los parametros son iguales que los del ecualizador de entrada de MIC/LINE).

Efectos dinamicos

(Los parametros son iguales que los de los efectos dinamicos de entrada de MIC/LINE).

Retardo

0 ~ 2600 muestras

Fase

NORMAL/INVERTIDA

ON/OFF (conexién/desco

nexion)

Regulador de nivel

Codificador giratorio

INPUT/AUX1/AUX2/AUX3/AUX4/AUXS5/AUX6/AUX7/AUX8

Emisién auxiliar

(Los parametros son iguales que los de emision auxiliar de entrada de MIC/LINE).

Panoramizaciéon

33 posiciones (L=16~1,C,R=16~1)

Enrutamiento

BUS1~8.ST

ON/OFF (activacién/desactivacion)

Solo Pre-regulador de nivel/después de la panoramizacion
Retencidn de pico: Activacion/desactivacion
Medidor Visualizacion de 12 puntos del niveles de pre-ecualizador/post-ecualizador/post-regulador
de nivel de todas las entradas de canal en la pantalla.
Retorno de efectos (EFF 1 ~ 2)
Atenuador 0 ~ 96 dB (pasos de 1 dB)

Ecualizador paramétrico
de 4 bandas

(Los parametros son iguales que los del ecualizador de entrada de MIC/LINE).

Retardo

0 ~ 2600 muestras

Fase

NORMAL/INVERTIDA

ON/OFF (conexién/desco

nexion)

Regulador de nivel

Cadificador giratorio

INPUT/AUX1/AUX2/AUX3/AUX4A/AUXS5/AUX6/AUX7/AUX8
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Retorno de efectos (EFF 1 ~ 2)

Emisién auxiliar

(Los parametros son iguales que los de emision auxiliar de entrada de MIC/LINE.
EFF1 solamente podra emitir a AUX8, EFF2 solamente podra emitir a AUX7).

Panoramizacion

33 posiciones (L=16~1,C,R=16 ~1)

Enrutamiento

BUS1~8.ST

ON/OFF (activacion/desactivacion)

Solo - 2 —
Pre-regulador de nivel/después de la panoramizacion
Retencidn de pico: Activacidon/desactivacion

Medidor Visualizacion de 12 puntos del niveles de pre- ecualizador/post-ecualizador/post-regulador
de nivel de todas las entradas de canal en la pantalla.

Salidas

STEREO OUT (salida estéreo)

Efectos dindmicos

(Los parametros son iguales que los de los efectos dinamicos de entrada de MIC/LINE).

Ecualizador paramétrico
de 4 bandas

(Los parametros son iguales que los del ecualizador de entrada de MIC/LINE).

Regulador de nivel

Motorizado de 100 mm

ON/OFF (conexidn/desco

nexion)

Medidor

Medidor de LED de 21 elementos x 2. (Pre-regulador de nivel/post-regulador de nivel)

Convertidor D/A

Lineal de 20 hitios/sobremuestreo de 8 veces

BUS OUT (salida de bus) (BUS1 ~ BUSS)

Efectos dinamicos

(Los parametros son iguales que los de los efectos dinamicos de entrada de MIC/LINE).

Nivel

Cadificador giratorio

Medidor

Visualizacion de 12 puntos del niveles de pre/post-regulador de nivel de todas las entradas
de canal en la pantalla.

Opciones de
entrada/salida

ANALOG, adat, TASCAM, AES/EBU, YAMAHA

AUX OUT (salida auxiliar) (AUX1 ~ AUX8)

Nivel

Codificador giratorio

Medidor

Visualizacion de 12 puntos del niveles de pre/post-regulador de nivel de todas las entradas
de canal en la pantalla.

Convertidor D/A

Lineal de 18 bitios/sobremuestreo de 8 veces (AUX1 ~ AUX8)

CONTROL ROOM MONITOR OUT (salida de escucha para la sala de control)

Selector 2TR-A1/2TR-A2/2TR-D1/2TR-D2/2TR-D3/AUX5/AUX6/ST
Mono ON/OFF (conexion/desconexion)
DIM ON/OFF (conexion/desconexion)

Convertidor D/A

Lineal de 20 bitios/sobremuestreo de 8 veces

Acentuacion

Activacién/desactivacién automatica

Control de nivel

Nivel de auriculares

STUDIO MONITOR OUT(salida de escucha para el estudio)

Selector

AUX5/AUX6/C-R/IST

Convertidor D/A

Lineal de 18 bitios/sobremuestreo de 8 veces

Control de nivel
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TALKBACK (interfono)

Interfono ON/OFF (activacién/desactivacion)
Claqueta ON/OFF (activacion/desactivacion)
Control de nivel
Convertidor A/D | Lineal de 16 bitios/sobremuestreo de 64 veces
Bibliotecas
Generador de efectos digital interno (EFFECT 1, 2)
NuUmero de preajustes de fabrica 40
Numero de ajustes de usuario 88
Efectos dindmicos
Numero de preajustes de fabrica 40
NUmero de ajustes de usuario 88
Biblioteca de ecualizacién
Numero de preajustes de fabrica 32
NuUmero de ajustes de usuario 96
Biblioteca de canales
| Numero de ajustes de usuario 64
EE.UU./Canada 120V, 60 Hz
Alimentacién Reino Unido 240V, 50 Hz
General 230V, 50 Hz
Consumo 180W
Dimensiones
(An x Al x Prf) 211,5 mm x 685 mm x 672 mm
Peso neto 31kg
Margen de temperaturas
de funcionamiento al 10 ~ 35°C
aire libre
TARJETA DE ENTRADA/SALIDA JUEGO DE CASCADA
DIGITAL (adat) CDE-AT | piGITAL CD8-CS
TARJETA DE AD/DA CD8-AD ElléEoNTE DE MEDIDA DE MB02
. TARJETA DE ENTRADA/SALIDA JUEGO DE EXPANSIaN DE
Opciones DIGITAL (TDIF-1) CD8-TD || A MEMORIA MEA4M
TARJETA DE ENTRADA/SALIDA PANELES LATERALES DE
DIGITAL (YAMAHA) Ch8-Y MADERA WozspP
TARJETA DE ENTRADA/SALIDA
DIGITAL (AES/EBU) CD8-AE
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Especificaciones de entrada

.| Para utili- Nivel de entrada
Conexién de Impedancia Zzacion - Conector
entrada PAD [GAIN| de carga con Sensibili- _ Max.antes | o mez-
actual _ dad *1 Nominal |del trunca-|  ¢jador
nominal miento
60 ero -70 dB —60 dB —40 dB
0 3@ (XLR) MCTOIonos | 4spv) | (7750V) | (7.75mV) | Tipo XLR-3-
CH INPUT 4KQ (toma teled 50 ~ 600Q —26 dB -16 dB +4dB 31*2otoma
MIC/LINE 1 ~16 o ' Y 38,8mv) | (123mV) (1,23V) telefénica
—16 | fobnica) lineas de N
20 6000 -6dB +4dB +24 dB (TRS) *3
(388mV) | (1,23V) (12,3V)
40 -50 dB -40 dB -20dB Toma tel
CH INPUT kO Lineas de |(2,45mV) | (7,75mV) | (77,5mV) fo%rizz ele-
LINE 17~24 +4 600Q -6 dB +4dB +24 dB (TRS) *3
(388mV) | (1,23V) (12,3V)
. Toma tele-
Lineas de |-10dB +0dB +20 dB L
INSERT IN MIC/LINE 1~8 10kQ fénica
600 (245mV) | (775mV) | (7,75V) (TRS)*4
10kO Lineasde |+4dB +4dB +24 dB ;I('jc:;‘(lzztele-
600 1,23V 1,23V 12,3V
2 TRACK INPUT [L, R] ( ) ( ) ( ) (TRS)*S
Lineasde |-10dBV -10 dBV +10 dBV "
10k 600 @B16mv) | (316mV) | (3,16V) RCA/fono*6

*1

*2

*3

*4

*5
*6

La sensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4 dB (1,23 V) o el nivel de salida nominal cuando
la unidad esté ajustada a la ganancia maxima. (Todos los reguladores y controles de nivel estdn en la posicion
maxima).

Los conectores de tipo XLR estan equilibrados. (1 = MASA, 2 = ACTIVO, 3 = Pasivo)

Las tomas telefénicas MIC/LINE INPUT y LINE INPUT estan equilibradas. (punta = ACTIVO, anillo = PASIVO,
manguito = MASA)

Las tomas telefénicas INSERT INPUT estan desequilibradas. (punta = SALIDA, anillo = ENTRADA, manguito =
MASA)

Las tomas telefénicas 2 TRACK INPUT estan equilibradas.

Las tomas RCA /telefénicas 2 TRACK INPUT estan desequilibradas.

En estas especificaciones, cuando dB representa una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios de valor
eficaz.

En estas especificaciones, cuando dBV representa una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 1 voltio de valor
eficaz.

Consola de grabacion digital 02R ~ Guia del usuario



216 Especificaciones

Especificaciones de salida

Nivel de salida
. . Impedan- | Para utiliza- Max. an- Conector de
Conexién de salida ciade fuen-| cién con ) tes del mezclador
te actual nominal | Nominal | .
miento
Lineas de +4 dB +24 dB .
150Q 6000 (1.23V) (12,3V) Tipo XLR-3-32
STEREO OUT (L, R) -
6000 Lineas de -10 dBV +10 dBV RCA/fono

10kQ (316mV) (3,16V) (desequilibrada)

Lineas de +4 dB +24 dB Toma telefénica
STUDIO MONITOR OUT (L, R) 150Q 10kQ (1.23V) (12.3V) (equilibrada)
CONTROL ROOM MONITOR OUT 1500 Lineas de +4dB +24 dB Toma telefénica
(L,R) 10kQ (1,23 V) (12,3 V) (equilibrada)

Lineas de +4 dB +20 dB Toma telefénica
AUX(1,2,3,4,5,6) 6000 10kQ (1,23V) (7,75V) (desequilibrada)
INSERT OUT 6000 Lineas de +0dB +20 dB Toma telefénica
MIC/LINE 1 ~ 8 10kQ (0,775V) | (7,75V) (desequilibrada)*1

g;rlculares de 1mw 25 mWw Toma telefonica
PHONES 100Q Auricul d estéreo

43{)'0“ ares de 3mw 110 mW (desequilibrada)

*1  Las tomas INSERT OUTPUT estan equilibradas. (punta = SALIDA, anillo = entrada, manguito = MASA)
O Enestas especificaciones, cuando dB representa una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios de valor

eficaz.

O Enestas especificaciones, cuando dBV representa una tension especifica, 0 dB hace referencia a 1 voltio de valor efi-

caz.

Especificaciones de entrada y salida digital

Entrada/salida Formato Nivel Conector de
mezclador

DIGITAL IN (KOAX) IEC958 Consumer
(2TRK IN 2, 3) (SIPDIF) 0,5Vpp/75Q RCA/toma fono
DIGITAL OUT (KOAX) IEC958 Consumer
(STEREO OUT) (SIPDIF) 0,5Vpp/75Q RCA/toma fono
DIGITAL IN (AES/EBU) IEC958 Professional .
(2TRK IN 1) (AES/EBU) RS422 Tipo XLR-3-31
DIGITAL OUT (AES/EBU) | IEC958 Professional .
(STEREO OUT) (AES/EBU) RS422 Tipo XLR-3-32
WORD CLOCK IN - TTL/75Q BNC
WORD CLOCK OUT - TTL/75Q BNC
MIDI IN MIDI - Conector DIN de 5 contactos
MIDI OUT MIDI - Conector DIN de 5 contactos
MIDI THRU MIDI - Conector DIN de 5 contactos
TO HOST - - Miniconector DIN de 8 contactos
METER - RS422+ (AC9V) Conector Dsub de 15 contactos
MTC IN MIDI - Conector DIN de 5 contactos
TCIN SMPTE Nominal = -10 dBV/10kQ | RCA/toma fono
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DIMENSIONES

Prf: 672

Las especificaciones y el aspecto externo estdn sometidos a cambio sin previo aviso.
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Especificaciones

Opciones

Especificaciones de la tarjeta de AD/DA

Entrada analégica

. . Nivel de entrada
Conexiones de Impedancia | Para utili- 4 Conector de
entrada GAIN de entrada | zacién con | Sensibili- _ Max. antes ezclador
actual nominal dad*1 Nominal | del t_runca-
miento
+4 dB -6 dB +4dB +24 dB
Lineasde |(388mV) | (1,23mV) |(123mV) | Toma telefénica

INPUT 1~8 10kQ *

~10 dBV 600Q 20dBV | -10dBV |+10dBV | (TRS)*2

oomv) | (316mv) | (3,16V)

*1

*2

La sensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4 dB (1,23 V) o el nivel de salida nominal cuando
la unidad esté ajustada a la ganancia maxima. (Todos los reguladores y controles de nivel estan en la posicion
maxima).

Las tomas telefénicas CH INPUT estan equilibradas. (punta = ACTIVO, anillo = PASIVO, manguito = MASA)

En estas especificaciones, cuando dB representa una tension especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios de
valor eficaz.

En estas especificaciones, cuando dBV representa una tension especifica, 0 dB hace referencia a 1 voltio de valor
eficaz.

Salida analégica

o Nivel de salida
Impedancia de Para utili- 4 Conector de mez-
Conexiones de salida| GAIN P zacién con _ Max. antes
fuente actual nominal Nominal del trunca- clador
miento
+4dB +4 dB +24 dB
i 1,23 mV 12,3 mV dni
OUTPUT 1 ~ 8 1500 Lineas de | ( ) | ( ) Toma;[elefonlca
_10 dBV 10kQ -10dBV  |+10dBV | (TRS)*1
(316 mV) | (3,16 V)
*1 Las tomas telefénicas CH OUTPUT estan equilibradas.

(punta = ACTIVO, anillo = PASIVO, manguito = MASA)

En estas especificaciones, cuando dB representa una tension especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios de
valor eficaz.

En estas especificaciones, cuando dBV representa una tension especifica, 0 dB hace referencia a 1 voltio de valor
eficaz.

Especificaciones de la tarjeta de entrada/salida digital (DIGITAL 1/0)

Entrada/salida digital

Entrada/salida Formato Nivel Conector de mezclador

DA88 (BUS/DIRECT OUT, TAPE IN) TDIF-1 C-MOS Dsub de 25 contactos
ADAT (BUS/DIRECT OUT, TAPE IN) ADAT OPTICAL | OPTICAL

Tipo XLR-3-31 (ENTRADA)
AES/EBU (BUS/DIRECT OUT, TAPE IN) AES/EBU RS422 -

Tipo XLR-3-32 (SALIDA)
YAMAHA (BUS/DIRECT OUT, TAPE IN) YAMAHA RS422 Dsub de 25 contactos
CASCADE (BUS/DIRECT OUT, TAPE IN) YAMAHA RS422 Dsub de 25 contactos
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Solucion de problemas

Si se presenta cualquier problema, compruebe la situacién y soluciénelo.

La alimentacién no se conecta.
e ;Hainsertado el enchufe del cable de alimentacién en un tomacorriente de CA correcto?

¢ ;Estd en interruptor POWER en ON?

No se produce sonido.
¢ ;Estd entrando sefial del dispositivo externo?
e ,Esta encendido el indicador de entrada “ON"?
e ;Esta deslizado hacia arriba el regulador de nivel de entrada?
e ;Esta encendido el indicador de salida estéreo “ON?
¢ ;Estd deslizado hacia arriba el regulador de nivel de salida estéreo?
¢ ;Estd insertada con seguridad la tarjeta opcional?
e ;Esta correctamente asignado el bus de salida?
e ;Esta correctamente ajustado el reloj de palabra?
* ;Ha seleccionado la seccién del monitor de C-R?

El nivel del volumen es muy bajo.
¢ ;Estan correctamente ajustados el interruptor PAD y el control de volumen GAIN?
® ;Esta deslizado hacia arriba el regulador de nivel de entrada?
* ;No estd la ganancia ajustada demasiado baja en la seccion del ecualizador?
e ;Estan correctamente ajustados el umbral y la razén para el procesador de efectos dindmicos?
e ;Esta el boton [DIM] de la seccién del monitor de C-R en OFF?

El sonido se oye distorsionado.
¢ ;Estan correctamente ajustados el interruptor PAD y el control de volumen GAIN?

* ;No esta el regulador de nivel de entrada demasiado deslizado hacia arriba?
* ;No esta el regulador de nivel de salida estéreo demasiado deslizado hacia arriba?
* ;No esta la ganancia ajustada demasiado alta en la seccién del ecualizador?

Un par de canales estéreo no suena en estéreo.
e ;Esta correctamente ajustada la panoramizacién?

La fase es anormal.
e ;Esta correctamente ajustada la fase del dispositivo de entrada?

El nivel del volumen de ciertos canales sube y baja.
e ;No esta ajustada la reduccion sobre el nivel de umbral para tales canales?

Los datos de escena no pueden almacenarse.
e “;No esta protegida la memoria”

¢ ;Usted no podra almacenar datos de escena en la escena “0”.

Los datos MIDI no puede transmitir ni recibirse.
¢ ;Coincide el canal de transmisién MIDI con el canal de recepcién?
¢ ;Estd en ON el interruptor para el item a transmitirse/recibirse (cambio de programa, cambio de
parédmetros)?

El movimiento de los reguladores de nivel no es consistente.
Calibre los reguladores de nivel. Consulte “Calibracién de reguladores de nivel” de la pagina 188.
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Mensajes de error

Cuando en el visualizador aparezcan los mensajes de error, tome las medidas correctivas descritas a conti-

nuacion.

2TR-D1 No Input!

La sefial digital correcta no esta entrando a través de 2TR- D1.
(No es posible la escucha de C-R).

2TR-D2 Cascade Disabled

2TR-D2 no puede enrutarse a STEREO BUS.
(Ajuste incorrecto del reloj de palabra)

2TR-D2 No Input!

La sefial digital correcta no esta entrando a través de 2TR- D2.
(No es posible la escucha de C-R).

2TR-D3 No Input!

La sefial digital correcta no esta entrando a través de 2TR- D3.
(No es posible la escucha de C-R).

Automix Aborted!

Los datos de mezcla automéatica se abortaron.
(Usted podréa anular la operacion).

Automix Disabled!

El cddigo de tiempo se introdujo, pero la mezcla automéatica esté inhabilitada.

Automix REC Ready!

Unidad lista para grabacion con mezcla automatica.

Automix Recording!

Grabando actualmente con mezcla automatica.

Automix Running!

La mezcla automatica se encuentra en ejecucion.

Automix Updated!

La mezcla automatica se ha actualizado.
(Usted podréa anular la operacion).

Byte Count Error!

El computo de bytes para los datos masivos recibidos no es correcto.

Can't assign 2TR-D1!

2TR-D1 no puede enrutarse a la linea 17/18. (La sefial de 2TR-D1 no esté sin-
cronizada con la 02R, o0 2TR-D1 se ha seleccionado en la seccién del monitor
CR).

Can't assign 2TR-D2!

2TR-D2 no puede enrutarse a la linea 19/20. (La sefial de 2TR-D2 no esta sin-
cronizada con la 02R, 0 2TR-D2 se ha seleccionado en la seccién del monitor
CR).

Can't select SLOT 3!

SLOT3 no puede seleccionarse para entrada digital.
(La tarjeta de entrada/salida no esta en SLOT3).

Can't select SLOT 4!

SLOT4 no puede seleccionarse para entrada digital.
(La tarjeta de entrada/salida no esta en SLOT4).

Can't select WORD CLOCK!

No esta disponible como fuente de reloj de palabra.

Cannot Copy Title!

Usted no puede copiar el titulo de la memoria que no tenga datos.

Cannot Paste Title!

Usted no puede pegar el titulo a la memoria que no tenga datos.

Check Sum Error!

La suma de comprobacion de los datos masivos recibidos no es correcta.

Code Mismatch!

El cddigo del producto de los datos masivos recibidos no es correcto.

DIGITAL /O Error!

La sefial entrante a través de SLOT DIO no esté sincronizada con la 02R. El
sistema de sincronizacion no se ha configurado satisfactoriamente. O, si el sis-
tema ha sido configurado, este mensaje todavia puede aparecer si el reloj emi-
tido desde la MTR es inestable hasta que la MTR digital entre en el estado
CHASE. Usted podra seleccionar si este mensaje aparecera o no.

Duplicate Grouping!

Usted no puede duplicar el grupo.

Fixed Fragmentation!

La memoria de mezcla automatica se ha corregido. Es posible que en la me-
moria se generen datos anormales si desconecta la alimentacion durante la
grabacién, o si se reciben datos masivos incompletos.

Frame Drop Out!(#)

El fotograma de cdodigo de tiempo se esta perdiendo.
(El valor entre paréntesis indica el nimero de fotogramas perdidos).

Frame Jump!

El fotograma de codigo de tiempo se esta perdiendo.

ID Mismatch!

El identificador de modelo para el cambio de parametros no es correcto.

lllegal Time Rangel!

El ajuste del tiempo de entrada/salida es incorrecto.
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Low Battery!

La tensién de la pila interna es muy baja. Copie los datos de configuracion al-
macenados de la 02R, y solicite a su proveedor que le reemplace la pila.

MAIN SCIO Framing Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

MAIN SCIO OverRun Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

MAIN SCIO Party Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

MAIN SCI0 RxBuf. Full

Los datos MIDI que esté transmitiendo son demasiado grandes.

MAIN SCIO TxBuf. Full

Los datos MIDI que esta recibiendo son demasiado grandes.

MAIN SCI1 Framing Err.

Compruebe la conexién al conector TO HOST.

MAIN SCI1 OverRun Err.

Compruebe la conexion al conector TO HOST.

MAIN SCI1 Party Err.

Compruebe la conexion al conector TO HOST.

MAIN SCI1 RxBuf. Full

Compruebe la conexion al conector TO HOST.

MAIN SCI1 TxBuf. Full

Compruebe la conexion al conector TO HOST.

MAIN->SUB Disconnected!

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

Make New Mix! Realice en primer lugar una nueva mezcla.

Memory Full! La memoria de mezcla automética esta llena.

MIDI Ch Mismatch (#) El nimero de dispositivo de los datos masivos recibidos no es correcto.
No Aux Send! No hay emision AUX desde EFF1 a AUX7 o EFF2 a AUX8.

No Time Code! El cddigo de tiempo no esta introduciéndose.

Preset is read only!

Usted no puede almacenar datos en la memoria preajustada.

Redone.

La operacion anterior se volvié a realizar.

Scene O is read only!

Usted no puede almacenar datos en la escena “0”.

Scene Memory Protected!

Lamemoria de escena esta protegida contra escritura.

Select Channel!

No ha sido asignado un canal para extraccion.

Select Parameter!

No ha sido asignado el parametro para extraccion.

Set Overwrite!

Ajuste el pardmetro de reescritura.

SOLO Ready!

La pista esta lista para “solo”.

SOLO Slave!

Usted no cambiar el estado “solo” y el boton [SOLO] esta inhabilitado si la uni-
dad es esclava en una conexioén en cascada.

SUB->MAIN Disconnected!

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

SUB SCIO Framing Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

SUB SCI0 OverRun Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

SUB SCIO Party Err.

Consulte al centro de servicio Yamaha mas cercano.

SUB SCI0 RxBuf. Full

Los datos MIDI que esta transmitiendo son demasiado grandes.

SUB SCIO TxBuf. Full

Los datos MIDI que esta recibiendo son demasiado grandes.

SUB SCI1 Framing Err.

Compruebe la conexion MIDI.

SUB SCI1 OverRun Err.

Compruebe la conexion MIDI.

SUB SCI1 Party Err.

Compruebe la conexion MIDI.

SUB SCI1 RxBuf. Full

Los datos MIDI que est4 transmitiendo son demasiado grandes.

SUB SCI1 TxBuf. Full

Los datos MIDI que esta recibiendo son demasiado grandes.

TC RxBuf. Full

La memoria intermedia para la recepcién del cédigo de tiempo esta llena.

TC TxBuf. Full

La memoria intermedia para la transmision del cédigo de tiempo esta llena.

Too Large Bulk!

El tamafio de datos masivos MIDI es demasiado grande.

Undo Buf. is Empty!

La operacién anterior no puede anularse porque no existen datos en la memo-
ria intermedia de anulacion.
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Undo Buf. is Full!

La operacién de almacenamiento no puede realizarse porque existen datos en
la memoria intermedia de anulacion.

Undone Recall.

La operacion de invocacion se anuld.

Undone Store.

La operacién de almacenamiento se anulo.

Wrong WORD CLOCK!

El dispositivo para sincronizacion (seleccionado desde la 02R) esta transmi-
tiendo el reloj de palabra incorrecto. Reconfigure el sistema de sincronizacion.

Too many cascade in/out cards.
Shut off the power and check Slot ,
please.

Existen mas de dos tarjetas de conexion en cascada o demasiadas tarjetas en
el ajuste de “entrada” o “salida”. Compruebe la condicién de las ranuras, y vuel-
va a conectar la alimentacién de la 02R.
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YAMAHA [Digital Recording Console] Date:22-Aug-1995
Model: MIDI Implementation Chart Version:1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks

Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16

Default X OMNI offfOMNI on Memorized
Mode Messages X X

Alteraj *kkkkkkkkkkkkkk X
Note X X
Number : True voice ok ke ko ok ok ok ko ko X
Velocity Note ON X X

Note OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Control X X
Change
Prog o] 0-127 0 0-127 *1
Change True# *kkkkkkkkkkkkkk 0_64
System Exclusive o] o} *2

: Song Pos X X
Common : Song Sel X X

: Tune X X
System : Clock X X
Rea Time : Commands X X

: Local ON/OFF X X
Aux : All Notes OFF X X
Messages . Active Sense o] X

. Reset X X
Notes MTC gquarter frame message is recognized (MTC IN)

*1 : For program 1 - 128, memory #0 - #64 is selected.
*2 : Bulk Dump/Request and Parameter Change/Request

Mode 1:OMNI ON,POLY Mode 2.0MNI ON,MONO o:Yes
Mode 3:OMNI OFF,POLY Mode 4:0MNI OFF,MONO x:No
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