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FCC INFORMATION (U.SA)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Y amahamay void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in al
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC linefilter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antennalead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Y amaha Corporation of Americaor its subsidiaries.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the
rear of the unit.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

« Explanation of Graphical Symbols

Thelightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangleisintended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electric shock to
persons.

The exclamation point within an equilat-
eral triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the product.



NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

o This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

e For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

e Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




Wichtige Hinweise

Wichtige Hinweise

Bitte lesen Sie sich folgende Punkte
vor der Bedienung des AW2816 durch

® Warnungen

Stellen Sie keine Behdlter mit Flissigkeiten bzw.
legen Sie keine kleinen Metallgegenstande auf das
Gerét. Wenn diese ndmlich in das Gerédteinnere
gelangen, besteht Brand- oder Schlaggefahr.
Vermeiden Sie, dass Wasser oder andere Flssigkei-
ten in das Gerédteinnere gelangen. Dann besteht
namlich Schlag- oder Brandgefahr.

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Gerates aus-
schlie’lich mit einer Netzsteckdose, die den Anga-
ben in dieser Bedienungsanleitung entspricht. Tun
Sie das nicht, so besteht Brandgefahr.

Achten Sie darauf, dass das Netzkabel weder
beschadigt, noch verdreht, gedehnt, erhitzt oder
anderweitig beschédigt wird. Bei Verwendung eines
beschadigten Netzkabels besteht namlich Brand-
oder Schlaggefahr.

Stellen Sie keine schweren Gegenstande (also auch
nicht dieses Gerat) auf das Netzkabel. Ein bescha-
digtes Netzkabel kann namlich einen Stromschlag
oder einen Brand verursachen. Auch wenn das
Netzkabel unter dem Teppich verlegt wird, diirfen
Sie keine schweren Gegenstande darauf stellen.
Um einen moglichen Stromschlag zu vermeiden,
diirfen Sie niemals eine E/A-Platine, eine Festplatte
oder ein CD-RW-Laufwerk einbauen, solange das
Netzkabel noch mit einer Steckdose verbunden ist.
Erden Sie das Gerat mit seiner Erdungsklemme auf
der Riickseite. Wenn das Gerit nicht geerdet ist,
besteht die Gefahr auf schwere Stromschlage.
Wenn lhnen etwas Abnormales auffallt, z.B. Rauch,
starker Geruch oder Brummen bzw. wenn ein
Fremdkorper oder eine Flissigkeit in das Gerétein-
nere gelangt, missen Sie das Gerét sofort ausschal-
ten und den Netzanschluss 16sen. Reichen Sie das
Gerét anschliefend zur Reparatur ein. Verwenden
Sie es auf keinen Fall weiter, weil dann Brand- und
Schlaggefahr bestehen.

Wenn das Gerét hinfallt bzw. wenn das Gehduse
sichtbare Schaden aufweist, mussen Sie es sofort
ausschalten, den Netzanschluss [6sen und sich an
Ihren Handler wenden. Bei Nichtbeachtung dieses
Hinweises bestehen Brand- und Schlaggefahr.
Wenn das Netzkabel beschadigt ist (d.h. wenn eine Ader
blank liegt), bitten Sie ihren Handler um ein neues. Bei
Verwendung dieses Gerdtes mit einem beschéddigten
Netzkabel bestehen Brand- und Schlaggefahr.

Dieses Gerdt darf vom Anwender nicht modifiziert
werden. Dabei bestehen namlich Brand- und
Schlaggefahr.

Wenden Sie bei der Handhabung der E/A-Platine,
der Prozessorplatine der Festplatte oder der
Anschliisse niemals Gewalt an und versuchen Sie
sie nie zu 6ffnen. Dabei bestehen namlich Brand-
und Schlaggefahr.
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Im Falle eines Gewitters sollten Sie das Gerét so
schnell wie moglich ausschalten und den Netzan-
schluss l6sen.

Wenn Sie die Moglichkeit eines Blitzeinschlages
besteht, diirfen Sie auf keinen Fall das Netzkabel
beriihren, solange es noch an die Steckdose ange-
schlossen ist. Sonst besteht Stromschlaggefahr.

Achtung

Dieses Gerdt ist an der Unterseite, der Rickseite mit
Liiftungsschlitzen versehen, Gber die die Warme ent-
weichen kann. Versperren Sie diese Liiftungsschlitze
auf keinen Fall. Sonst besteht namlich Brandgefahr.
Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer
am Stecker und niemals am Netzkabel. Sonst kén-
nen namlich die Adern reifSen, so dass Brand- oder
Schlaggefahr besteht.

Berlihren Sie das Netzkabel niemals mit feuchten
Héanden. Sonst besteht ndmlich Schlaggefahr.
Fassen Sie vor dem Beriihren einer E/A-Platine einen
geerdeten Metallgegestand an, um eventuell in
Ihrem Korper oder in lhren Kleidern verbleibende
statische Elektrizitdt abzuleiten.

Bei Nichtbeachtung dieser Vorsichtmalinahme kén-
nen Sie die Platine aufgrund der Entladung stark
beschédigen.

Bertihren Sie niemals die Kontakte (“Fiifse”) auf der
Riickseite der Platine, weil ihre Leitfahigkeit dadurch
beeintrachtigt werden konnte.

Verwenden Sie ausschlielich das Netzkabel. Bei
Verwendung eines anderen Typs besteht Brandgefahr.

Bedienhinweise

Die Digital-Schaltkreise dieses Gerdtes kénnen zu
leichtem Rauschen eines Radios oder Fernsehers fiih-
ren. Wenn das bei lhnen der Fall ist, miissen Sie das
Gerdt etwas weiter vom Empfanger entfernt aufstellen.
Bei Verwendung eines Handys in der N&he dieses
Gerétes kann es zu Stérungen kommen. Am besten
verwenden Sie ein Handy niemals in der Nahe die-
ses Gerdtes.

Die Bedrahtung der XLR-Anschliisse lautet folgen-
dermalien:

Stift 1= Masse, Stift 2= heild (+), Stift 3= kalt (-).
TRS-Klinken weisen folgende Bedrahtung auf: Man-
tel= Masse, Spitze= Hinweg, Ring= Riickweg.
Wenn beim Einschalten die Meldung “LOW
BATTERY” angezeigt wird, wenden Sie sich so
schnell wie moglich an lhren Handler, damit er die
interne Pufferbatterie auswechselt.
Sicherheitshalber sollten Sie alle Daten der internen
Festplatte auf einer CD-RW oder einem externen
SCSI-Datentrager archivieren, bevor Sie die Batterie
auswechseln.

Die Bedienelemente mit beweglichen Kontakten,
z.B. die Tasten, Regler, Fader und Anschliisse weisen
nach einiger Zeit Abnutzungserscheinungen auf.
Wie schnell das der Fall ist, richtet sich nach den
Umgebungsbedingungen. Unvermeidlich ist die
Abnutzung aber auf alle Fille.



Behandlung von CD-Rs/CD-RWs

Bitte beachten Sie bei der Handhabung von CD-R/RW-
Rohlingen folgende Sicherheitshinweise.

Tun Sie das nicht, so kdnnten die darauf gespeicherten
Daten unleserlich werden bzw. das Laufwerk den
Dienst versagen, wahrend auferdem die Beschriftung
verblasst.

¢ Legen Sie einen Rohling niemals in das direkte Son-
nenlicht bzw. an extrem heilde oder feuchte Orte.

¢ Beriihren Sie niemals die Datenoberfliche eines
Rohlings.

¢ Fassen Sie eine CD-R/RW immer an den Randern
an. Wenn nétig, missen Sie den auf dem Rohling
vorhandenen Staub vorsichtig wegwischen.

* Verwenden Sie zum Reinigen niemals chemische
Stoffe oder andere Losungsmittel.

¢ Verbiegen Sie die Rohlinge nicht und lassen Sie sie
niemals fallen.

¢ Entfernen Sie Staub nur mit einem Geblase oder
einem speziellen Reinigungsmittel. Reiben Sie nie-
mals mit einem trockenen Tuch Gber die Datenober-
flache, weil Sie sie sonst verkratzen.

¢ Schreiben Sie niemals auf die Datenoberfliche und
bringen Sie dort keine Aufkleber an.

Archivieren lhrer Daten

Da nie ganz ausgeschlossen werden kann, dass die
Daten auf der internen Festplatte pl6tzlich unleserlich
werden, sollten Sie alle wichtigen Projekte immer auf
einer CD-R bzw. CD-RW oder einem externen SCSI-
Datentréger archivieren.

Haftung fir Datenverlust usw.

* Yamaha haftet nicht fiir direkte oder Folgeschaden
seitens der Kunden oder deren Kunden, die sich aus
dem Verlust oder der Beschadigung der auf einer
CD-R gespeicherten Daten ergeben konnen, selbst
wenn Yamaha zu dem Zeitpunkt bereits tiber even-
tuelle Probleme informiert war.

¢ Auferdem bietet Yamaha keine Gewdhr fiir eine feh-
lerfreie Dateniibertragung zu gleich welchem
Datentragertyp.

Vorsicht mit optionalen Gerdten

¢ Bitte wenden Sie sich mit eventuellen Fragen beziig-
lich der E/A-Platinen, Festplatten oder der Handha-
bung von CD-RW-Laufwerken an lhren Yamaha-
Handler.

e Vor dem Installieren neuer Gerdte oder Baugruppen
missen Sie den AW2816 sowie die daran ange-
schlossenen Peripheriegerdte ausschalten und den
Netzanschluss sowie die tbrigen Verbindungen des
AW2816 mit den ibrigen Gerdten |6sen.

e Um sich beim Einbau einer E/A-Platine, Festplatte
oder eines CD-RW-Laufwerks in dieses Gerét nicht
zu verletzen, sollten Sie wihrend der Installation
dicke Handschuhe tragen.

® Fassen Sie vor dem Beriihren dieses Gerates einen
geerdeten Metallgegestand an, um eventuell in
Ihrem Korper oder in Thren Kleidern verbleibende
statische Elektrizitat abzuleiten.

e Achten Sie beim Einbau darauf, dass Sie keine
Anschlusse, Steckleisten usw. im Geréteinneren ver-
biegen.

¢ Um die Schaltkreise der E/A-Platine, Festplatte oder
des CD-RW-Laufwerkes usw. nicht aufgrund stati-
scher Entladungen zu zerstéren, miissen Sie immer
darauf achten, keine ICs, Kabel oder andere
Anschlisse zu berthren.

e Lassen Sie niemals Befestigungsschrauben oder
andere Gegenstdnde in das Gerét fallen. Wenn Sie
es danach namlich einschalten, kann dies zu einem
Kurzschluss und schweren Schiden am Gerit fiih-
ren. Wenn Sie eine Schraube nicht mehr entfernen
konnen bzw. nicht mehr finden, wenden Sie sich
bitte an lhren Yamaha-Handler.

¢ Im Falle einer Funktionsstérung des CD-RW-Lauf-
werkes wenden Sie sich bitte an das Geschaft, wo
Sie das Laufwerk gekauft haben.

Mit Ausnahme von Kopien flir den reinen Privatge-
brauch bzw. von nicht urheberrechtlich geschiitztem
Material diirfen Sie urheberrechtlich geschiitztes Mate-
rial (Musik, Klangdaten) niemals Gibertragen, vervielfil-
tigen usw., solange Sie dafiir keine schriftliche
Genehmigung vom Urheberrechts-Inhaber bekommen
haben. Bitte befragen Sie vor dem Einsatz dieses Geré-
tes einen Urheberrechts-Spezialisten.

m Warning

The Yamaha Professional Audio Workstation is desig-
ned to be used professionally and responsibly by recor-
ding industry professionals. The reproduction,
distribution, or, in some instances, the public perfor-
mance, of all or a portion of a sound recording or musi-
cal composition protected by copyright, without having
obtained a proper license from the relevant copyright
holders, may constitute copyright infringement and
may otherwise violate copyright laws and other laws.
In addition, laws (such as the Audio Home Recording
Act and the Digital Millennium Copyright Act in USA)
contain certain restrictions and requirements that may
apply to your use of works protected by copyright and
related information and data that may accompany such
works. Violation of such laws may result in civil reme-
dies and, in some cases, criminal liability.

Because violations of copyright laws may be serious
offenses, you should consult a lawyer familiar with the
law of copyright, including all laws that may be
applicable to your use of the Workstation (such as the
Audio Home Recording Act and the Digital Millennium
Copyright Act in USA), if you have any questions
regarding your intended use of all or parts of sound
recordings or musical compositions protected by
copyright.
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Bevor Sie sich an die Arbeit

machen

In diesem Kapitel finden Sie alle Dinge, die Sie vor dem Einsatz des
AW?2816 wissen miissen: Kontrolle des Lieferumfangs, Einbau des

Sonderzubehors usw.

Kontrolle des Lieferumfangs

Bitte kontrollieren Sie zuerst, ob Sie alle zum Liefer-
umfang gehdrigen Dinge bekommen haben. Verstan-
digen Sie lhren Handler, wenn etwas fehlt.

¢ AW2816 Mixer/Recorder: 1

¢ Bedienungsanleitung (dieses Buch): 1
e Einfiihrung: 1

¢ Netzkabel: 1

e CD-ROM: 1

¢ Schrauben fiir den Einbau einer 2,5"-Festplatte/
eine CD-RW-Laufwerkes: 8

m Copyright

Die Betriebssoftware des AW2816 darf ohne die
schriftliche Genehmigung der Yamaha Corporation
weder auszugsweise noch vollstandig vervielfaltigt
oder anderweitig kopiert und verteilt werden.

© 2001 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehal-
ten.

m Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface ist ein
Warenzeichen, und Alesis ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Alesis Corporation. Apple und
Macintosh sind eingetragene Warenzeichen der Apple
Computer, Inc. Tascam Digital Interface ist ein Waren-
zeichen, und Tascam und Teac sind eingetragene
Warenzeichen der Teac Corporation. MS-DOS ist ein
eingetragenes Waren, und Windows ist ein Warenzei-
chen der Microsoft Corporation. Yamaha ist ein
Warenzeichen der Yamaha Corporation. Alle anderen
Warenzeichen sind Eigentum der betreffenden Firmen
und werden ausdriicklich anerkannt.

Yamaha-Website

<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/
homeenglish/>

AWV 2816

Praxisbuch
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Bevor Sie sich an die Arbeit machen

Einbau einer internen Festplatte

Vor dem Einsatz des AW2816 miissen Sie eine interne Festplatte einbauen. Schalten
Sie ihn ein, wihrend er keine interne Festplatte enthilt, so funktionieren die Recorder-
und Mixer-Sektion nicht. AuBerdem konnte der AW2816 schwer beschadigt werden.

Apropos interne Festplatte

Der AW2816 fasst alle Daten fiir lhre Produktionen
(Mischpulteinstellungen, Recorder-Parameter, Audio-
daten usw.) zu so genannten “Songs” zusammen, die
man auf der Festplatte sichern kann.

Diese muss an der Innenseite der Gehdusehaube
befestigt werden. Es konnen Festplatten mit folgenden
Spezifikationen verwendet werden:

Typ: IDE 2.5” (Befestigungspunkte entsprechend
SFF-8201)

Hohe: keine Einschrankung

Kapazitét: keine Einschrénkung (allerdings kann
der AW2816 maximal 64GB verwalten)

Eine Ubersicht der getesteten Modelle finden Sie
beim Yamaha-Vertrieb in lhrem Land und im
Internet unter http://www.aw2816.com/.

A

¢ Mit “getesteten Modellen” sind hier Festplatten
gemeint, die Yamaha tatsdchlich in den AW2816 ein-
gebaut und ausprobiert hat und demzufolge im Prin-
zip auch empfehlen kann. Allerdings wird keine
Haftung iibernommen fiir Abweichungen in der Her-
stellung dieser Modelle bzw. fiir geinderte Toleranz-
werte.

Festplatten sind Prazisionsgerite. Starke physische
Erschiitterungen, magnetische Felder, statische Elek-
trizitdt bzw. Spannungsspitzen konnen zu schweren
Schéden fiihren. Auf jeden Fall sollten Sie alle wichti-
gen Projektdaten auch jeweils so schnell wie maoglich
mit einem externen SCSI-Gerit oder einem CD-RW-
Laufwerk archivieren.

Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keiner-
lei Haftung iibernimmt fiir Verlustausfall, direkte
oder indirekte Schaden, die auf die Verwendung der
oben erwihnten Festplatten zuriickzufiihren sind.

Einbau der Festplatte

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtmaBnahmen am
Beginn dieser Anleitung durch.

Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man eine 2.5” IDE-
Fesplatte einbaut und im AW2816 selbst unterbringt.

2
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A

e Festplatten sind Prazisionsgerite. Setzen Sie sie nie-
mals physischen Erschiitterungen, statischer Elektri-
zitdt usw. aus.

Legen Sie eine Festplatte bzw. das Gerdt, in dem es
sich befindet, niemals in die Nahe starker magneti-
scher Felder bzw. an einen extrem kalten, warmen
oder feuchten Ort.

Vor dem Anfassen einer Festplatte sollten Sie einen
geerdeten Metallgegenstand beriihren, um eventuell
in lhrem Korper oder Ihrer Kleidung vorhandene sta-
tische Elektrizitit abzuleiten. Tun Sie das nicht, so
konnte eine eventuelle Entladung die Festplatte irre-
parabel beschédigen.

Versuchen Sie niemals, eine Festplatte zu 6ffnen und
behandeln Sie sie mit der gebiihrenden Umsicht.

Fiir den Einbau einer Festplatte miissen Sie den
AW2816 umdrehen. Nehmen Sie diesen Eingriff nur
auf einer Oberfldche vor, die so grol$ ist, dass der
AW?2816 nicht fallen kann.

Zum Lieferumfang des AW2816 gehéren vier Schrau-
ben fiir die Befestigung einer 2.5”-Festplatte. Die
vier verbleibenden Schrauben erlauben den Einbau
eines optionalen CD-RW-Laufwerks. Insgesamt wer-
den also acht Schrauben desselben Typs zur Verfii-
gung gestellt.

Fur die Installation brauchen Sie folgende
Dinge:

e Den AW2816

 Eine 2.5” IDE-Festplatte (Sonderzubehor)

* Vier beiliegende Schrauben fiir die Befesti-
gung der 2.5"-Festplatte.

¢ Einen Kreuzkopfschraubenzieher (Philips, +)
* Eine geeignete Arbeitsoberfliche

2 Schalten Sie den AW2816 aus und l6sen

Sie sicherheitshalber den Netzanschluss.

A

Schalten Sie das Hauptgerit und die Peripheriegerdte
aus und lésen Sie den Netzanschluss aller Gerdte.
Losen Sie aulserdem alle Kabelverbindungen. Erst
dann diirfen Sie mit der Installation beginnen.



Legen Sie ein weiches Tuch auf die
Arbeitsoberflache sowie Zeitschriften o.a.
unter die vier Ecken des AW2816, um zu
verhindern, dass die Fader, Tasten und
anderen Bedienelemente wahrend der
Installation beschadigt werden. Drehen Sie
den AW2816 um.

Losen Sie die Blende an der Unterseite des
AW2816, um das Fach fiir die 2,5”-IDE-
Festplatte zu 6ffnen.

Blende des
Festplatten-

Die entfernten Schrauben brauchen Sie hinterher wie-
der zum Befestigen der Festplatte. Achten Sie also dar-
auf, dass Sie sie nicht verlieren.

Drehen Sie die Blende des Festplattenfachs
um. Legen Sie die Festplatte wie nachste-
hend gezeigt auf die Blende. Achten Sie
darauf, dass sich die Bohrungen genau
Uber den Lochern der Blende befinden.
Schrauben Sie die Festplatte mit den vier
zum Lieferumfang gehorigen Schrauben
fest.

Steckleiste

G

A

Kontrollieren Sie, ob die Festplatte richtig fest sitzt.
Sonst beginnt sie namlich u.U. zu vibrieren, was zu
Datenfehlern fiihren kann.

Ziehen Sie das Flachbandkabel aus dem
Inneren des AW2816 (siehe Abbildung).
Verbinden Sie dessen Stecker mit der

AW BIS
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Steckleiste der Festplatte. Driicken Sie den
Stecker an beiden Seiten vollstandig auf
die Leiste.

A

* Auch wenn sich der Stecker nicht widerstandslos auf
die Leiste schieben ldsst, diirfen Sie auf keinen Fall
Gewalt anwenden. Sonst beschadigen Sie namlich
u.U. die Festplatte bzw. besteht Verletzungsgefahr.

* Achten Sie beim AnschlielSen des Steckers auf eine
richtige Links/Rechts- und Oben/Unten-Ausrichtung.

Bringen Sie die Festplatte mitsamt der
Blende wieder wie in der Abbildung
gezeigt in dem Fach an der Unterseite des
AW?2816 an. Befestigen Sie sie mit den in
Schritt 4 entfernten Schrauben.

* Verwenden Sie nur die in Schritt 4 entfernten oder
gleichwertige Schrauben, um die internen Kompo-
nenten des AW2816 nicht unnétig zu beschadigen.

¢ Schalten Sie den AW2816 erst ein, nachdem Sie alles
benotigte Zubehor eingebaut haben.

e Wenn Sie den AW2816 nach Einbau der Festplatte
das erste Mal einschalten, wird die Festplatte auto-
matisch formatiert (-S.11).

3
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Einbau eines CD-RW-Laufwerks

Apropos CD-RW-Laufwerk

Mit einem CD-RW-Laufwerk kénnen Audio-CDs
sowie Backups des aufgezeichneten Materials erstellt
und wieder geladen werden. Aullerdem kdnnen CDs
abgespielt und CD-ROM s gelesen werden. Der
AW2816 erlaubt den Einbau eines optionalen
CD-RW-Laufwerks in den Schacht auf der Frontseite.
Es kann ein CD-RW-Laufwerk mit folgenden Spezifi-
kationen verwendet werden:

e Schnittstelle: ATAPI

* Eine Ubersicht der getesteten Modelle finden Sie
beim Yamaha-Vertrieb in Threm Land und im
Internet unter <http://www.aw2816.com/>.

A

* Der AW2816 erlaubt den Einbau eines internen
CD-RW-Laufwerks. Bedenken Sie allerdings, dass
CD-RW-Laufwerke fiir den AW4416 nicht in den
AW2816 eingebaut werden kénnen.

Allerdings kénnen Sie ein externes CD-RW-Laufwerk
an die SCSI-Buchse des AW2816 anschlielsen — und
dann werden auch die mit dem AW4416 kompatiblen
Modelle unterstiitzt.

Mit “getesteten Modellen” sind hier Laufwerke
gemeint, die Yamaha tatsdchlich in den AW2816 ein-
gebaut und ausprobiert hat und demzufolge im Prin-
zip auch empfehlen kann. Allerdings wird keine Haf-
tung iibernommen fiir Abweichungen in der Herstel-
lung dieser Modelle bzw. fiir geinderte Toleranz-
werte.

Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keiner-
lei Haftung iibernimmt fiir Verlustausfall, direkte
oder indirekte Schéden, die auf die Verwendung der
oben erwahnten CD-RW-Laufwerke zuriickzufiihren
sind.

Einstellungen fiir das CD-RW-
Laufwerk

Schieben Sie die Drahtbriicke (gehort zum Lieferum-
fang des CD-RW-Laufwerks) auf die Jumper-
Anschliisse an der Ruckseite des CD-RW-Laufwerks,
mit denen der SLAVE-Modus aktiviert wird. Der
AW?2816 kann nur hochgefahren werden, wenn das
CD-RW-Laufwerk als SLAVE konfiguriert ist.

e Wenn Sie ein CD-RW-Laufwerk eines anderen
Herstellers als Yamaha einbauen, ist es wahr-
scheinlich bereits ab Werk als SLAVE konfigu-
riert. In dem Fall brauchen Sie die Einstellungen
nicht zu andern.

CSEL

SLAVE
| |— MASTER
e
44

1t
SLAVE-Einstellung

Drahtbrticke
(Jumper)

Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte der zum Liefe-
rumfang des CD-RW-Laufwerks gehdrigen Bedie-
nungsanleitung.

* Bedenken Sie, dass die Blende auf der Frontseite
des AW2816 nicht den Gebrauch eines CD-RW-
Laufwerks mit Ladeschlitz zuldsst. Es muss also ein
CD-RW-Laufwerk mit Schlitten und folgenden
Abmessungen verwendet werden:

Maximum 138 mm

AW BIS
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Einbauverfahren

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtsmaBnahmen fiir
den Einbau von Sonderzubeh&r am Beginn dieser
Anleitung durch.

Fur den Einbau brauchen Sie folgende
Dinge:

Den AW2816.
Ein internes CD-RW-Laufwerk (Sonderzubehor)

Vier beiliegende Schrauben (AW2816) fiir die
Befestigung des CD-RW-Laufwerks

Einen Kreuzkopfschraubenzieher (Philips, +)
Genligend Platz

A

¢ Fiir den Einbau des CD-RW-Laufwerkes miissen Sie
den AW2816 umdrehen. Hierfiir brauchen Sie also
geniigend Platz.

¢ Zum Lieferumfang des AW2816 gehoren vier Schrau-

ben fiir die Befestigung einer 2.5”-Festplatte. Die
vier verbleibenden Schrauben erlauben den Einbau
eines optionalen CD-RW-Laufwerks. Insgesamt wer-
den also acht Schrauben desselben Typs zur Verfii-
gung gestellt.

Schalten Sie den AW2816 aus und losen
Sie sicherheitshalber den Netzanschluss.

A

Schalten Sie das Hauptgerit und die Peripheriegeréte
aus und lésen Sie den Netzanschluss aller Gerite.
Losen Sie aufserdem alle Kabelverbindungen. Erst dann
diirfen Sie mit der Installation beginnen.

Legen Sie ein weiches Tuch auf die
Arbeitsoberflache sowie Zeitschriften o.a.
unter die vier Ecken des AW2816, um zu
verhindern, dass die Fader, Tasten und
anderen Bedienelemente wahrend der
Installation beschadigt werden. Drehen Sie
den AW2816 um.

Losen Sie die CD-RW-Schachtblende von
der Frontplatte und entfernen Sie die
Bodenplatte.

AW BIS
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Drehen Sie das CD-RW-Laufwerk um und
schieben Sie es behutsam in den Schacht,
bis der Stecker des CD-RW-Laufwerkes mit
der Anschlussleiste in dem AW2816 ver-
bunden ist.

SchlielRen Sie das Stromkabel sowie das
Flachbandkabel fiir das CD-RW-Laufwerk
(im AW2816) an die Stecker des Laufwerks
an. SchlieRen Sie zuerst das Flachbandka-
bel und danach das Stromkabel an.

Anschluss fiir
die Stromversorgung

//

Flachbandkabel

——

==

]
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Ordnen Sie das CD-RW-Laufwerk so an,
dass sich seine Bohrungen iiber den Off-
nungen des AW2816 befinden. Ziehen Sie
die beiliegenden Schrauben danach fest.

Bringen Sie die CD-RW-Schachtblende wie-
der an und befestigen Sie sie mit den in
Schritt 4 gelosten Schrauben. Entfernen Sie
die innere Blende der CD-RW-Schacht-

blende.

Bodenplatte

Blende

6 AWV 28165
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Entfernen des Transportkissens

Die meisten Schlitten neuer CD-RW-Laufwerke ent-
halten ein Transportkissen, das den Mechanismus vor
Transportschdden schiitzen soll. Dieses muss vor dem
Einsatz jedoch entnommen werden.

A

Bewabhren Sie das Transportkissen an einem sicheren
Ort auf, weil Sie es spdter vielleicht noch einmal brau-
chen.

Manueller Auswurf (Notauswurf)

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie die eingelegte
CD von Hand auswerfen, wenn der Schlittenmecha-
nismus nicht mehr ordnungsgemaf funktioniert bzw.
wenn der Strom (vorlibergehend) ausgefallen ist. Das
sollten Sie aber nur in der allerhochsten Not tun, weil
dieses manuelle Verfahren das Laufwerk auf die
Dauer beschadigen kann. Wo sich die Notauswurfoff-
nung des eingebauten CD-RW-Laufwerks befindet,
entnehmen Sie bitte dessen Bedienungsanleitung.

Hierfiir brauchen Sie einen spitzen Gegenstand mit
einem Durchmesser von weniger als 2mm (z.B. eine
gerade gebogene Biiroklammer).

E =

——

N ot

otauswurfoffnung
Runden Gegenstand mit
Durchmesser von weniger
als 2mm hier einstecken.

* Diese Abbildung enthalt ein CD-RW-Lauf-
werk der Yamaha Corporation.

AW BIS
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Bevor Sie sich an die Arbeit machen
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AnschlieRen eines externen SCSI-Gerites

Apropos externe SCSI-Gerate

Mit “externen SCSI-Geréten” sind hier Datentréger
gemeint, die fiir die Archivierung/das Laden interner
AW2816-Daten verwendet werden konnen. Verbin-
den Sie sie mit der SCSI-Buchse auf der Riickseite des
AW2816. Es konnen folgende SCSI-Datentrager ver-
wendet werden:

¢ Laufwerkstyp: MO-Laufwerke (128 MB, 230 MB,
540 MB, 640 MB, 1,3 GB), Festplatten, CD-RW-
Laufwerke

e Schnittstelle: SCSI-2

* Eine Ubersicht der getesteten Modelle bekom-
men Sie beim Yamaha-Vertrieb in lThrem Land
und im Internet unter
<http://www.aw2816.com/>

A

Mit “getesteten Modellen” sind hier Datentrédger
gemeint, die Yamaha tatsachlich mit dem AW2816
ausprobiert hat und demzufolge im Prinzip auch
empfehlen kann. Allerdings wird keine Haftung tiber-
nommen fiir Abweichungen in der Herstellung dieser
Modelle bzw. fiir gednderte Toleranzwerte.

Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keiner-
lei Haftung iibernimmt fiir Verlustausfall, direkte
oder indirekte Schéden, die auf die Verwendung der
oben erwdhnten Datentrager zuriickzufiihren sind.

A

Externe Datentrdger, die Sie an die SCSI-Buchse ange-
schlossen haben, konnen nicht fiir die direkte Auf-
nahme bzw. Wiedergabe der Daten verwendet
werden.

Anschlussverfahren

Schalten Sie sowohl den AW2816 als auch
das/die externe(n) SCSI-Gerate aus und
verbinden Sie die externen Geriéte Uber ein
SCSI-Kabel mit dem AW2816.

A

Verwenden Sie nur hochwertige SCSI-Kabel.

Zum Anschlielsen eines externen SCSI-Gerates
diirfen Sie nur Kabel mit einer Impedanz von
100Q (£10Q) verwenden. Diese Kabel dirfen
maximal 1Tm lang sein.

SCSI-
Anschluss

SCSI-
Anschluss

>

nschluss

Ext. SCSI-Cert 1 i

Terminator AW281. 6
ID=6 (fest eingest.)
SCSI- CSI-
Anschluss Anschluss

Ext. SCSI-Gerat 2

Ko

o Es konnen bis zu sieben externe SCSI-Gerite (SCSI
ID= 0~5,7) angeschlossen werden.

¢ Achten Sie bei Verwendung mehrerer SCSI-Gerite
darauf, dass jede SCSI ID-Nummer nur einmal verge-
ben wird, um Konflikte zu vermeiden. (Alles Weitere
zum Einstellen der SCSI-Adresse entnehmen Sie bitte
der Anleitung der verwendeten Gerdte.)

¢ Die SCSI ID-Nummer des AW2816 lautet “6” und
kann nicht gedndert werden.

AW BIS
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Versehen Sie das letzte Gerat der SCSI-
Kette mit einem Terminator (“Abschluss”).
Ein “Terminator” ist ein “Gerat”, welches das
Ende einer SCSI-Kette markiert und daher auf
den freien Anschluss des letzten Gerétes einer
SCSI-Kette geschoben wird. Wenn jenes SCSI-
Gerat einen aktiven Terminator enthalt (d.h. eine
Schaltung, die das Signal elektrisch terminiert),
mussen Sie diesen Einschalten. (Weitere Hin-
weise hierzu entnehmen Sie bitte der Bedie-
nungsanleitung des betreffenden SCSI-Gerites.)

A

Vor der Verwendung eines SCSI-Datentragers miissen
Sie ihn fiir den AW2816 formatieren. Siehe S.160.

m Apropos Terminator

Das Wort “Abschliefen” oder “Terminieren” verweist
auf die Verwendung eines Widerstands, dessen Impe-
danz grof genug ist, um das Ende der SCSI-Kette zu
signalisieren. Diesen Widerstand nennt man einen
“Terminator”. In der Regel muss sich am Beginn und
Ende einer SCSI-Kette ein Terminator befinden (im
obigen Beispiel muss dies z.B. beim AW2816 und
dem SCSI-Gerdt am Ende der SCSI-Kette der Fall sein).

Dies ist aber nur ein allgemeines Prinzip, das nicht
immer in dieser Form verwendet wird. Je nach den
verwendeten SCSI-Geraten, deren Anschlussreihen-
folge und der Lange der SCSI-Kabel werden mit nur
einem Terminator je SCSI-Kette bessere Ergebnisse
erzielt. Wenn der AW2816 also nicht erwartungsge-
maf hochgefahren wird, sollten Sie den Abschluss
abkoppeln oder ausschalten. (Der interne Terminator
des AW2816 ist ab Werk eingeschaltet und kann nicht
ausgeschaltet werden).

m Uber SCSI-Probleme

Der Datentransfer iber den SCSI-Bus funktioniert nur
einwandfrei, wenn alle SCSI-Geréte richtig ange-
schlossen sind und sich erwartungsgemaf verhalten.
Wenn Sie den SCSI-Anschluss des AW2816 mit einem
Gerat verbinden, das instabil lauft oder Rauschen ver-
ursacht, kdnnen bei den tbrigen SCSI-Gerédten Fehler
auftreten bzw. ldsst sich der AW2816 nicht einmal
hochfahren. Uberpriifen Sie dann zuerst folgende
Punkte:

o Kontrollieren Sie die SCSI ID-Nummern
Uberpriifen Sie, ob jede SCSI-Nummer der ver-
wendeten Gerate (darunter auch jene des
AW2816 und des internen CD-RW-Laufwerks)
wirklich nur einmal verwendet wird. Die SCSI ID
des AW2816 ist fest eingestellt auf “6”.

e Kontrollieren Sie den Abschluss
Schauen Sie nach, wo die SCSI-Kette abgeschlos-
sen wird. In bestimmten Fallen ist es kltiger, nur
eine Seite einer SCSI-Kette zu “terminieren”.

o Kontrollieren Sie die SCSI-Kabel
Viele Ubertragungsfehler liegen an der mangelhaf-
ten Qualitdt bzw. der Ubertriebenen Lange der ver-
wendeten SCSI-Kabel. Verwenden Sie ausschliel’-
lich geschirmte Kabel und halten Sie sie so kurz
wie moglich. Die Schirmung der Kabel muss am
Anschluss geerdet werden.

o Externe SCSI-Gerite mit 25-Pin-Anschliissen
Die meisten SCSI-Kabel mit 25-Pin-Anschliissen
an beiden Enden entsprechen nicht der SCSI-Spe-
zifikation. Eventuelle SCSI-Probleme konnen oft-
mals auf den Einsatz von Gerdten mit 25-Pin-
Anschliissen zuriickgefiihrt werden.

o Serielle Verbindung
In bestimmten Fallen funktioniert der SCSI-Bus
nicht erwartungsgemal, weil zu viele Gerdte in
Serie angeschlossen sind. SchlieBen Sie immer nur
die wirklich benétigten Gerdte an den AW2816
an.

o Stromversorgung der SCSI-Gerdte
Schalten Sie immer alle angeschlossenen SCSI-
Geréte ein, bevor Sie den AW2816 einschalten.
Wenn namlich eines der angeschlossenen Gerate
ausgeschaltet ist, kann es zu SCSI-Fehlern kom-
men.

AW BIS
Praxisbuch
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Bevor Sie sich an die Arbeit machen

Installieren von E/A-Platinen

Apropos E/A-Platinen

An den OPTION I/O-Schacht auf der Riickseite des
AW2816 kénnen so genannte Yamaha Mini-YGDAI-
Platinen angeschlossen werden, mit denen sich die
Anzahl der Ein-/Ausginge erweitern ldsst. Wenn Sie
z.B. eine ADAT-kompatible Platine an den OPTION I/
O-Slot anschlieRen, konnen acht Audiokanale auf der
digitalen Ebene von und zu einem externen ADAT-
kompatiblen Gerat tibertragen werden.

Momentan stehen folgende E/A-Platinen zur Verfii-
gung:
o MY8-AT

Diese Platine sendet und empféngt acht Kanile
von Digital-Audiosignalen im Alesis ADAT-Format.

e MY8-TD
Diese Platine sendet und empfangt acht Kanéle
von Digital-Signalen im TASCAM-Format.

o MY8-AE
Diese Platine sendet und empfangt acht Kanale
von Digital-Signalen im AES/EBU-Format.

e MY8-AD
Dies ist eine A/D-Platine mit acht TRS-Analog-Ein-
gangen (symmetrisch).

e MY4-AD
Dies ist eine A/D-Platine mit vier XLR-Analog-Ein-
gdngen (symmetrisch).

e MY4-DA
Dies ist eine A/D-Platine mit vier XLR-Analog-Aus-
gangen (symmetrisch).

Eine Ubersicht der aktuell lieferbaren Platinen der
MY-Serie bekommen Sie beim Yamaha-Vertrieb in
lhrem Land und im Internet unter
<http://www.aw2816.com/>

Einbau einer E/A-Platine

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtsmaBnahmen fiir
den Einbau von Sonderzubehdr am Beginn dieser
Anleitung durch.

Schalten Sie den AW2816 aus und losen
Sie sicherheitshalber den Netzanschluss.

A

Schalten Sie das Hauptgerit und die Peripheriegerite
aus und lésen Sie den Netzanschluss aller Gerite.
Losen Sie aulierdem alle Kabelverbindungen. Erst dann
diirfen Sie mit der Installation beginnen.

10

Losen Sie die Schrauben der Blende des
OPTION 1/O-Schachts (auf der Riickseite
des AW2816).

Bitte bewahren Sie die Blende und die beiden Schrau-
ben an einem sicheren Ort auf.

Schieben Sie die Platine entlang der Schie-
nen in den Schacht, bis sie festklickt.

Drehen Sie die beiden Schrauben der Pla-
tine fest, um die Platine am AW2816 zu
arretieren.

Drehen Sie die Schrauben vollstandig fest, weil die
Platine sonst nicht ordnungsgemall geerdet wird.

AV 2B16
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Wichtige Dinge, die Sie
beachten miissen

Hier erfahren Sie, wie man den AW2816 ein- und ausschaltet und wie man die Uhr-

zeit einstellt.

Einschalten

Wenn lhre Anlage mehr als nur den AW2816 enthilt,
missen Sie die Gerdte in folgender Reihenfolge ein-
schalten:

(1) Schalten Sie zuerst die an die SCSI-Buchse
des AW2816 angeschlossenen Datentrager
ein und danach die Signalquellen, die mit
den Eingdngen verbunden sind.

(@ Schalten Sie den AW2816 ein.

(3 Schalten Sie die Abhore ein, die mit den Aus-
gangen des AW2816 verbunden ist.

Es erscheint nun zuerst die Begriilungsanzeige des
AW2816, die etwa folgendermalSen aussieht:

[RACK |2@e2e_— HEW SONG |SCEHE Loiiosos 1RTHg
=L - - 4B ]
T view| 00:-00:00.000 |68 | S -1 -
I T
[l _®aME  [oTel0]
1E1[-MO REC-11 OO0

ZE2[-MO REC-11 OO

SESL-MO REC-11 Q0O

4E4[-MO REC-11 OO0

SESL[-MO REC-11 OO

EE&L[—-MO REC-11 Q0O

FEFL[-MO REC-11 OO0

SESL[—-MO REC-11 OO

S9E1[-MO REC-11 Q0O

BEZL-HO REC-11 © O

NESL[-MO REC-11 OO

12 [-HO REC-11 OO0

13ESC[-HMO REC-11 © O

MEGL[-MO REC-11 OO

1SEYL[-MO REC-11 OO

EESC[-HO REC-11 OO

ALL HITE OFF

THFUT MOMITOR FRETED.

; ' [=@-0
m TH Yiew & Track Stereo

A

e Wenn Sie den AW2816 einschalten, solange noch

eines der angeschlossenen SCSI-Gerite ausgeschaltet

ist, kann der AW2816 nicht ordnungsgemal3 hochge-

fahren werden.

Schalten Sie ein an den AW2816 angeschlossenes

SCSI-Gerit niemals aus, solange der AW2816 einge-

schaltet ist.

¢ Vor dem Einschalten miissen Sie nachschauen, ob das
Netzkabel vollstindig an den AW2816 und die Netz-
steckdose angeschlossen ist. Wenn namlich wahrend
des Betriebes der Strom ausfillt, kbnnen sowohl der
AW2816 als auch die interne Festplatte schwer
beschddigt werden.

Wenn Sie den AW2816 das erste Mal nach Einbau der
internen Festplatte einschalten, erscheint die Riick-
frage: “Format OK? [Y (Enter)/N (Any)]”. Driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Festplatte zu formatieren.
Sobald das geschehen ist, erscheint die hieroben
gezeigte Display-Seite.

AWV 2816

A

Schalten Sie den AW2816 niemals aus, solange die
Festplatte noch nicht vollstindig formatiert ist. Sonst
konnte die Festplatte namlich schwer beschadigt wer-
den.

Einstellen der Uhrzeit

Ab Werk ist die interne Uhr des AW2816 auf die japa-
nische Zeit eingestellt. Die Songs werden immer mit
dem System-Datum und der System-Uhrzeit gesichert.

Vielleicht mochten Sie die Uhrzeit dndern bzw. wie-
der einstellen, nachdem Sie die interne Batterie aus-
gewechselt haben. Verfahren Sie hierfiir folgenderma-
Ben:

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].

Es erscheint nun folgende Display-Seite:

20088 - MEW SONG ;
UTILITY |— |5‘E”E| L

CLOCK )
ZET | %
¢
BATTERY [ OK |

REMOUAELE BACKUE

[CO MASTERIHG MODE )
(e ) e
CO_BACKUF/HAY-EXF MODE |
e ) N ]

Toator & Preterel & Prefer.s sk rreter.s ETTH fe Rean,

2 Fihren Sie den Cursor mit [m] zu “Y”

(Jahr) im CLOCK-Feld und geben Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die Jahreszahl ein.
Das Uhrzeit-Feld beginnt zu blinken.

3 Wabhlen Sie anschlieRend “M” (Monat) und
“D"” (Tag) sowie “h” (Stunde”, “m”
(Minute) und “s” (Sekunde) und geben Sie
auch diese Werte ein.
“W” vertritt den Wochentag und wird automa-
tisch eingetragen.

Praxisbuch
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Bevor Sie sich an die Arbeit machen

Wenn Sie alle benétigten Wert eingegeben
haben, fiihren Sie den Cursor zum SET-But-
ton (Bestatigen) und driicken die [ENTER]-
Taste.

Die Angaben im CLOCK-Feld héren auf zu blin-
ken und die neue Uhrzeit sowie das Datum wer-
den Gbernommen. Wenn Sie den RESET-Button
wahlen und [ENTER] driicken, werden lhre Ein-
gaben zu Gunsten der urspriinglichen Einstellun-
gen geldscht.

oD

Die interne Uhr lauft auch nach Ausschalten des
AW2816 weiter. Die Uhr braucht erst wieder einge-
stellt zu werden, wenn Sie die Pufferbatterie auswech-
seln.

Ausschalten

Um lhre Anlage mitsamt dem AW2816 wieder auszu-
schalten, miissen Sie folgendermaf8en verfahren:

(D Schalten Sie zuerst die an die Ausginge des
AW2816 angeschlossene Abhore aus.

(@ Schalten Sie den AW2816 aus.

(® Schalten Sie die an die SCSI-Buchse ange-
schlossenen Datentréager sowie die an die
Eingidnge angeschlossenen Signalquellen aus.

Den AW2816 darf man nicht einfach nur ausschalten.
Vorher missen Sie noch folgende Dinge tun, um ihn
herunterzufahren:

Driicken Sie die [SONG]-Taste in der
WORK NAVIGATE-Sektion im Bedienfeld
des AW2816.

Driicken Sie die Taste [F5] (Shut Down)
unter dem Display.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie den aktuell
gewahlten Song sichern méchten.

Fihren Sie den Cursor (mit den Tasten
rechts in der mittleren Sektion) zum OK-
Button und driicken Sie [ENTER].

Sobald die Meldung “Now safe to turn off”
erscheint, dirfen Sie die [POWER]-Taste auf
der Riickseite driicken.

A

e Wenn Sie den AW2816 ausschalten, ohne ihn vorher
herunterzufahren, ist es moglich, dass alle Daten auf
der Festplatte unleserlich werden.

e Schalten Sie den AW2816 niemals aus, solange die
Zugriffsanzeige leuchtet, weil dann nicht nur die
Daten, sondern auch die Festplatte selbst beschadigt
werden kénnten.

AW BIS
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Kapitel

1 Bedienelemente

In diesem Kapitel werden die Elemente und Anschliisse der Bedien-

oberflache sowie der Front- und Rickseite beschrieben.

A

Die Namen der Bedienelemente sind in eckigen Klammern aufgefiihrt ([ ]), damit Sie jederzeit

wissen, dass es sich um “physische” statt Software-Bedienelemente handelt.
Beispiele: [SEL]-Taste, [GAIN]-Regler

Oberseite

Analog-Ein- und -Ausgénge

L I?I | CF?

1 PEAK 2 PEAK 3 FEAK PEAK PEAK PEAK PEAK 8 PEAK PHONES MONITOR OUT

LINE.MC LIN!IIIC LIN!IIIC uus‘mc uus‘mc LIN!’IIC LINE‘MC uua‘ AX MI AX

.

(1) [GAIN]-Regler

Hiermit regeln Sie die Eingangsempfindlichkeit
der INPUT-Buchsen 1~8. Es werden Signalquellen
mit einem Pegel von —46dB~+4dB unterstiitzt
(Mikrofon- bis Line-Pegel von z.B Synthesizern).

(2) [PEAK]-Dioden

Die [PEAK]-Dioden leuchten rot, wenn sich der
betreffende Signalpegel hinter dem [GAIN]-Regler
bis auf 3dB der Verzerrungsgrenze nahert. Einen
optimalen Pegel erzielen Sie, indem Sie den
[GAIN]-Regler (D) so einstellen, dass die betref-
fende Diode bei Pegelspitzen kurz blinkt (sie darf
nicht langere Zeit leuchten).

(3 [PHONES]-Regler (Kopfhorer)

Mit diesem Regler bestimmen Sie die Lautstarke
des an der PHONES-Buchse anliegenden Kopfho-
rersignals.

(49 [MONITOR OUT]-Regler

Hiermit regeln Sie den Ausgangspegel des Signals,
das an den MONITOR OUT-Buchsen anliegt.

AW BIS
Praxisbuch
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Bedienelemente

WORK NAVIGATE-Sektion

DUICKREC

Th4 b

(1) [SONG]-Taste

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff auf die SONG-
Funktionsgruppe und Editierfunktionen. Aullerdem
rufen Sie hiermit die Seite auf, die Sie zum sachge-
rechten Ausschalten brauchen.

(@ [FILE]-Taste

Hiermit aktivieren Sie die FILE-Funktionsgruppe,
die Sie zum Archivieren und Laden archivierter
Songs brauchen. Auflerdem finden Sie dort Funk-
tionen zum Formatieren der internen/externen
Datentrager.

(3) [CD]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die CD-Funktionsgruppe
auf. Dort kdnnen Sie ein optionales CD-RW-Lauf-
werk zum Brennen und Abspielen von Audio-CDs
verwenden.

(4) [QUICK REC]-Taste (Quick Record)

Mit dieser Taste kdnnen Sie die physischen Ein-
gangsbuchsen den Kanilen der Mixer-Sektion
sowie den Spuren der Recorder-Sektion zuordnen.

UNIT-Sektion

UNIT

SETUP UTILITV PATCH

PLUG-IN

&éd@@

(1) [SETUP]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die SETUP-Funktions-
gruppe auf, wo Sie die Wordclock-Synchronisa-
tion, die Dither- und die Solo-Funktion einstellen
konnen.

@) [UTILITY]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die UTILITY-Funktions-
gruppe auf. Dort haben Sie Zugriff auf den inter-
nen Oszillator sowie mehrere Systemparameter
des AW2816.

(3 [MID]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die MIDI-Funktions-
gruppe auf, wo Sie die MIDI-Parameter einstellen
konnen.

(4) [PATCH]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die PATCH-Funktions-
gruppe auf. Dort kdnnen Sie externe Quellen in
die internen Signalwege einschleifen.

MIXER-Sektion

(=) (=) (=) (o)

CHVIEW PAN/ROUTING EQ/ATT/GRP ~ DYN/DLY/$

Do o b

(1) [VIEW]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die VIEW-Funktions-
gruppe auf, wo Sie alle Mixer-Parameter des der-
zeit gewdhlten Kanals einstellen konnen.

(2) [PAN]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die PAN-Funktions-
gruppe auf, wo Sie die Stereoposition sowie das
Routing der Kanéle einstellen konnen.

(3 [EQ]-Taste (Equalizer)

Hiermit rufen Sie die EQ/ATT/GRP-Funktions-
gruppe auf, wo Sie die Klangregelung (EQ), die
Abschwédchung des derzeit gewahlten Kanals
sowie die Fader- und Mute-Gruppen einstellen
koénnen.

(4) [DYN]-Taste (Dynamik)
Mit dieser Taste haben Sie Zugriff auf die DYN/
DLY-Funktionsgruppe, wo Sie den Dynamikpro-
zessor und die Verzogerung (Delay) des derzeit
gewdhlten Kanals einstellen kénnen.

AW BIS
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FADER MODE-Sektion

4 N

FADER MODE =

() (o

@—lE

EFF1 EFF2

In dieser Sektion kdnnen Sie den Aspekt wéhlen, der
mit den Fadern 1~8 des Bedienfeldes angesteuert wer-
den kann. Die aktive Taste leuchtet jeweils.

(1) [HOME]-Taste

Wenn diese Taste leuchtet, dienen die Fader 1~8
zum Einstellen der Eingangspegel der in der
MIXING LAYER-Sektion gewdhlten Kandle. Es
erscheint dann die HOME-Funktionsgruppe mit
Metern, die den Ein- und Ausgangspegel der ein-
zelnen Kandle anzeigen.

(2 [AUX 5]-/[AUX 6]-Taste

Wenn diese Tasten leuchten, dienen die Fader 1~8
zum Einstellen des Hinwegpegels zu den internen
Effekten (1/2) fiir die Kandle der derzeit gewdhlten
MIXING LAYER-Sektion. AufBerdem erscheint die
AUXS5/EFF1- oder AUX6/EFF2-Seite, auf der Sie fiir
jeden Kanal bestimmen kénnen, ob sein Signal vor
oder hinter dem Fader abgegriffen werden soll.
Auferdem konnen Sie dort die Effektparameter
einstellen.

(3 [AUX 1]~[AUX 4]-Tasten

Wenn eine dieser Tasten leuchtet, dienen die Fader
1~8 zum Einstellen des Effekt-Hinwegpegels zu
AUX 1~4 fiir die Kanéle der momentan aktiven
MIXING LAYER-Sektion. Es erscheint dann die
dazugehorige AUX 1~AUX 4-Seite, auf der Sie fir
jeden Kanal einzeln einstellen, ob sein Hinwegsig-
nal vor oder hinter dem Fader abgegriffen werden
soll.

(4) [REMOTE]-Taste

Wenn diese Taste leuchtet, konnen die Fader 1~8
und die [ON]-Tasten 1~8 zur Fernsteuerung exter-
ner MIDI-Gerate verwendet werden. Hiermit rufen
Sie die REMOTE-Funktionsgruppe auf, auf der Sie
den Fadern und Tasten die benétigten MIDI-
Befehle zuordnen konnen.

MIXING LAYER-Sektion

L]

MIXING LAYER

[

INPUT RECORDER

O ® O

(1) INPUT [1-8]-Taste
(2) RECORDER [1-8]-Taste
(3) RECORDER [9-16]-Taste

In dieser Sektion kdnnen Sie die Kanalgruppe
(MIXING LAYER) wahlen, die mit den [SEL]-Tasten

~8, [ON]-Tasten 1~8 und den Fadern 1~8
bedient werden kann.

JJUAWIIIUIIPAY

Die aktive Taste leuchtet jeweils. Das bedeutet,
dass die [SEL]-Tasten 1~8, [ON]-Tasten 1~8 und
Fader 1~8 folgenden Kanélen zugeordnet sind:

e Wenn INPUT [1-8] leuchtet
Eingangskandle 1~8.

e Wenn RECORDER [1-8] leuchtet
Monitor-Kanile 1~8.

e Wenn RECORDER [9-16] leuchtet
Monitor-Kanile 9~16.

Alles Weitere zu den Kanalen und Mixer-Ebenen
finden Sie ab S.38.

AW BIS
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Bedienelemente

Fader-Sektion

1 2 3 4 5 6 7 8 STEREO

.

g L1

(D [SEL]-Tasten (1~8/STEREO/RTN 1/RTN 2)

Mit diesen Tasten kénnen Sie den benétigten
Kanal aktivieren.

@) [ON]-Tasten (1~8/STEREO/RTN 1/RTN 2)

Mit diesen Tasten schalten Sie die Kanale ein oder
aus.

(3 Fader (1~8/STEREO)

Die Funktion dieser Motorfader richten sich nach
der Einstellung der FADER MODE- und MIXING
LAYER-Sektion. Sie kdnnen namlich zum Einstel-
len der Kanal- und der Hinwegpegel zu den AUX-
Summen 1~6 verwendet werden.

(4 [RTN 1]-/[RTN 2]-Regler

Je nach den Einstellungen der FADER MODE-Sek-
tion kénnen diese Drehregler entweder zum Ein-
stellen des Pegels fiir die Return-Kanile 1 & 2 oder
den Hinwegpegel der Return-Kandle 1 & 2 zu den
AUX-Bussen 1~6 verwendet werden.

A

Return-Kanal “1” kann nicht an AUX5 angelegt wer-
den. Return-Kanal “2” kann nicht an AUX6 angelegt
werden.

(5) [SOLO]-Taste (1~16/STEREO/RTN 1/
RTN 2)

Hiermit wird die Solo-Funktion ein- und ausge-
schaltet.

AW BIS
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Display-Sektion
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(1) Display (4) [CTRL]-Taste (Control)

Dieses hintergrundbeleuchtete 320 x 240-Pixel
LCD zeigt die Werte der Mixer-Parameter sowie
den derzeitigen Bedienstatus an.

Wenn Sie eine Taste der WORK NAVIGATE- oder
UNIT-Sektion driicken, erscheint die jener Taste
zugeordnete Funktionsgruppe. Die meisten Funk-
tionsgruppen enthalten mehrere “Seiten” (deren
Namen mit Hilfe von Registern am unteren Dis-
play-Rand angezeigt werden). Diese Seiten kon-
nen mit den Funktionstasten [F1]~[F5] (®) aufge-
rufen werden.

Funktionsgruppe
35 omaaal
i osare i lA
o — )
o o B . Seiten
2 e e[ L

| ’ :
=]

I |

(@ [SHIFT]-Taste

Mit dieser Taste ordnen Sie den Funktionstasten
(®) zeitweilig andere Funktionen zu.

(3 [F1]~[F5] Funktionstasten

Mit diesen Tasten kann die benétigte Seite der akti-
ven Funktionsgruppe aufgerufen werden. Wenn
Sie die [SHIFT]- oder [CTRL]-Taste gedriickt hal-
ten, haben Sie Zugriff auf “verborgene” Funk-
tionen.

AW BIS
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Diese Taste kann gemeinsam mit den Funktions-
tasten ((®) verwendet werden und dient zum Auf-
rufen der von lhnen zugeordneten Funktionen
(Kurzbefehle/Shortcuts).

(5) Contrast

Hiermit kénnen Sie den Display-Kontrast regeln.
(6) Zugriffsanzeige

Diese Diode leuchtet, wenn Daten auf der Fest-
platte gesichert bzw. bereits gesicherte Daten gele-
sen werden.

A
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Schalten Sie den AW2816 niemals aus, solange die
Zugriffsanzeige leuchtet, weil dann nicht nur die
Daten, sondern auch die Festplatte selbst beschadigt
werden konnten. Fahren Sie den AW2816 herunter
(-S.12), bevor Sie den Netzschalter driicken.

17
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REC TRACK SELECT-Sektion

//' TRACK
o0
o]

METER

.

(1) [CUE]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Signal der
gewiinschten Spuren direkt an die MONITOR
OUT-Buchsen anlegen und somit (iberwachen.
Die “Abhorspuren” wéhlen Sie mit den [REC
TRACK SELECT]-Tasten.

Mit den REC TRACK SELECT-Tasten () konnen
Sie die bendtigten Spuren aufnahmebereit
machen. Wenn Sie die [CUE]-Taste driicken,
beginnen die [CUE]- und REC TRACK SELECT-Tas-
ten zu blinken. Driicken Sie dann die REC TRACK
SELECT-Taste der bengtigten Spuren (die betreffen-
den Dioden leuchten).

(2 [METER]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die METER-Funktions-
gruppe auf. Dort zeigen die Display-Meter den

Ein-/Ausgangspegel der Spuren 1~16 sowie des
Stereo-Ausgangskanals an.

(3 REC TRACK SELECT [1]~[16]/[ST]

Mit diesen Tasten machen Sie die benétigten Ein-
zelspuren (1~16) bzw. die Stereospur aufnahme-
bereit.

(@ [ALL SAFE]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie die Aufnahmebereit-
schaft aller mit den REC TRACK SELECT-Tasten
gewahlten Spuren wieder ausschalten. Eventuell
stummgeschaltete Spuren werden dann wieder
aktiviert.

RECORDER-Sektion

RECORDER

b 5

(2]
=]

REDO

—[H

(1) [TRACK]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die TRACK-Funktions-
gruppe auf, wo Sie den Aufnahmestatus der ein-
zelnen Spuren kontrollieren und die virtuellen
Spuren wahlen kénnen.

(2 [EDIT]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die EDIT-Funktions-
gruppe auf, wo Sie die Spuren und virtuellen Spu-
ren editieren kénnen.

(3) [UNDO]-Taste

Mit dieser Taste kann die zuletzt durchgefiihrte
Aufnahme bzw. Anderung wieder riickgéngig
gemacht werden. Bedenken Sie, dass die Undo-
Funktion nur verfligbar ist, solange die [UNDO]-
Taste leuchtet.

(4) [REDO]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie die letzte Aufnahme
oder Anderung, die mit [UNDO)] riickgéngig
gemacht wurde, wiederherstellen. Diese Funktion
ist nur belegt, wenn die [REDO]-Taste leuchtet.

AW BIS
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AUTOMATION-Sektion

(1) [AUTOMIX]-Taste

Hiermit rufen Sie die AUTOMIX-Funktionsgruppe
auf, wo Sie den Automix verwenden und editieren
konnen. Diese Funktion erlaubt das Aufzeichnen
der Fader-Bewegungen, Umschaltungen der [ON]-
Tasten usw.

(2 [SCENE]-Taste

Hiermit springen Sie zur SCENE-Funktionsgruppe,
wo Sie Zugriff haben auf die Szenenspeicher und
die damit zusammenhangenden Funktionen. Die
Szenen enthalten nicht nur Mixer-Einstellungen,
sondern auch die Ein- und Ausgangszuordnungen.

SCENE MEMORY

w:-

LTE S

(1) [STORE]-Taste

Mit dieser Taste sichern Sie den Status der Mixer-
Sektion sowie die Ein-/Ausgangszuordnungen in
dem Szenenspeicher, dessen Nummer im Display
angezeigt wird.

@IVIIA]

Hiermit Wahlen Sie den Szenenspeicher, in dem
die Daten abgelegt bzw. dessen Einstellungen
geladen werden sollen.

(3 [RECALL]-Taste

Mit dieser Taste laden Sie die Einstellungen des
Szenenspeichers, dessen Nummer im Display
angezeigt wird.

AWV 2816

CURSOR/JOG&SHUTTLE-Sektion

—®
—_—
e —
—_—

DATA/

@ o8 —®- SHUTTLE
cuW|
\ LOCATE /

(1) [JOG ON]-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie die “Nudge”-Funktion
des [DATA/JOG]- und [SHUTTLE]-Rades ein oder
aus. (“Nudge” ist eine Funktion, mit der man den
Ausschnitt der aktuellen Position vorwarts und
riickwaérts abspielen kann.) Leuchtet die JOG
ON]-Taste, so ist diese Funktion eingeschaltet.

2 [DATA/JOG]-Rad

Die Funktion dieses Rades richtet sich nach dem
Status der [JOG ON]-Taste (an oder aus) sowie der
[NUM LOCATE]-Taste in der LOCATE-Sektion.

@) [SHUTTLE]-Rad

Die Funktion dieses Rades richtet sich nach der
Einstellung der [JOG ON]-Taste. Sie dient entwe-
der zum Zuriick-/Vorspulen (“Review”/“Cue”)
oder zum Bedienen der Nudge-Funktion.

(4) CURSOR [« ]/[»1/[A1/[V]
Mit diesen Tasten konnen Sie den Cursor (das blin-
kende Rechteck) zum gewiinschten Parameter im
Display fiihren.

(5) [ENTER]-Taste

Mit dieser Taste konnen der eingegebene Wert
bestatigt, ein Befehl ausgefiihrt oder die einge-
stellte Position angefahren werden.

Praxisbuch
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LOCATE-Sektion

Num
LOCAT!

' |'MARK SEARCH-I' '
7
<

(- - -]
e
@ @ [

CANCEI.

HDM@

- /

77
-

-/+

(1) [NUM LOCATE]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie die gewiinschte Posi-
tion als Zahlenwert einstellen. Wenn sie leuchtet,
|asst sich die Position mit dem Zehnertastenfeld
oder dem [DATA/JOG]-Rad einstellen. Driicken
Sie anschliefend [ENTER], um die gewahlte Posi-
tion anzufahren.

(2) MARK SEARCH [1«]/[»l]
Mit diesen Tasten kénnen Sie die bereits gespei-
cherten Marker-Positionen anfahren. Mit [ |« ]
wahlen Sie einen Marker, der sich vor der aktuel-
len Position befindet, mit [»]] einen Marker, der
sich hinter der aktuellen Position befindet.

(3 [MARK]-Taste

Driicken Sie diese Taste, um an der aktuellen Posi-
tion einen Marker zu setzen.

(@) [AUTO PUNCH]-Taste

Mit dieser Taste kann die Auto Punch-Funktion
ein- und ausgeschaltet werden.

(® LAST REC [IN/[OUT]

Mit diesen Tasten konnen Sie zu der Position sprin-
gen, an welcher die letzte Aufnahme gestartet (IN)
bzw. beendet (OUT) wurde. Wenn eine der bei-
den Tasten leuchtet, konnen Sie sie driicken, um
direkt zur gespeicherten Position zu springen.

(&) [SET]-Taste

Diese Taste kann gemeinsam mit LAST REC [IN]/
[OUT] sowie [A]/[B] verwendet werden und
erlaubt das Einstellen der gleichnamigen Posi-
tionsspeicher (IN, OUT, A, B).

(7 [REPEAT]-Taste
Wenn diese Taste leuchtet, wird der Ausschnitt
zwischen den Positionen A — B fortwahrend wie-
derholt.

[Al/[B]

Mit diesen Tasten kdnnen Sie die A- bzw. B-Posi-
tion einstellen und direkt dorthin springen.
Hauptzweck dieser Tasten ist die Festlegung des
A-B-Bereiches fiir die REPEAT-Funktion.

(9 [ROLL BACK]-Taste

Driicken Sie diese Taste, um von der aktuellen
Position aus zuriickzuspulen (“Anlauf”).

[lea]-Taste

Driicken Sie diese Taste, um zur absoluten Start-
Position des Songs zu springen.

1) [RTZ]-Taste (Return To Zero)

Mit dieser Taste kehren Sie zuriick zur “0”-Posi-
tion. (Wenn das Zahlwerk Takte anzeigt, kénnen
Sie mit dieser Taste zum Beginn des ersten Taktes
zuriickkehren.

(2 [»»]-Taste
Driicken Sie diese Taste, um zur End-Position des
Songs zu springen.

(13 [CANCEL]-Taste

Halten Sie diese Taste gedriickt, wahrend Sie LAST
REC [IN]/[OUT], [Al/[B] oder [IMARK] betétigen,
um die betreffende Position wieder zu |6schen.

AW BIS
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Transportfeld

FF STOP PLAY

C L
N ENEN RN

(D REW [««]

Mit dieser Taste konnen Sie zurlickspulen. Dri-
cken Sie die Taste wiederholt, um die 8- bzw. 16-
fache Spulgeschwindigkeit zu wahlen. Driicken
Sie die STOP [H]- oder PLAY [m]-Taste, um das
Spulen zu beenden.

@ FF [»p]

Mit dieser Taste konnen Sie vorspulen. Driicken
Sie die Taste wiederholt, um die 8- bzw. 16-fache
Spulgeschwindigkeit zu wahlen. Driicken Sie die
STOP [M]- oder PLAY [m]-Taste, um das Spulen
zu beenden.

(3) STOP [M]-Taste

Mit dieser Taste halten Sie die Wiedergabe, Auf-
nahme, das Vor- oder Zurlickspulen und somit den
Recorder an.

(4) PLAY [p>]-Taste

Solange der Recorder nicht lduft, starten Sie mit
dieser Taste die Wiedergabe bzw. die Aufnahme
(wenn Sie sie betdtigen, wahrend Sie REC [@]
gedriickt halten). Driicken Sie diese Taste, wéh-
rend vor- oder zuriickgespult wird, so werden der
Spulvorgang und die normale Wiedergabe gestar-
tet. Wenn Sie diese Taste wahrend der Aufnahme
driicken, wird die Aufnahme deaktiviert. Die Wie-
dergabe lduft jedoch weiter (das nennt man “Aus-
steigen”).

(5) REC [@]-Taste

Wenn der Recorder derzeit nicht [duft, konnen Sie
diese Taste gedriickt halten, wahrend Sie PLAY [m»]
betédtigen, um die Aufnahme zu starten. Driicken
Sie diese Taste bei laufender Wiedergabe wahrend
Sie PLAY[m=] gedriickt halten, so aktivieren Sie an
der gerade erreichten Stelle die Aufnahme (das
nennt man “Einsteigen”).

AW BIS
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TO HOST

@ YAMAHA (o)

(1) [PHANTOM +48V ON/OFF]-Schalter

Mit diesem Schalter aktivieren/deaktivieren Sie die
+48V-Phantomspeisung der INPUT-Buchsen (XLR)
1/2 ((2). Aktivieren Sie ihn, wenn Sie an diese
Buchsen Mikrofone angeschlossen haben, die eine
externe Stromversorgung benotigen (z.B. Konden-
satormikrofone).

A

e Wenn die an INPUT 1/2 (XLR) angeschlossenen Sig-
nalquellen keine Stromversorgung benétigen, miis-
sen Sie diesen Schalter unbedingt deaktivieren.

¢ Die Finstellung dieses Schalters gilt jeweils fiir beide
Buchsen (INPUT (XLR) 1 & 2).

@ INPUT 1/2 (XLR)

Hierbei handelt es sich um symmetrische XLR-3-
31-Eingdnge. Der Nenneingangspegel lautet
—46dB~+4 dB. Die Bedrahtung sieht folgenderma-
Ren aus:

1 (Masse)
\3 (kalt)

Manllicher XLR-Stecker

2 (heil)

(3 INPUT 1/2-Buchsen (Klinken)
Hierbei handelt es sich um symmetrische TRS-
Klinkenbuchsen. Der Nenneingangspegel betragt
-46dB~+4dB. Die Bedrahtung lautet folgenderma-
Ren:

Spitze (heil})
Ring (kalt)

1/4" TRS-Klinke

Mantel (Masse)

5 4 3' —2—| |—1—| PHANTOM +48V
BaL

sssssssss

®

e Wenn Sie sowohl an die XLR- als auch an die TRS-
Buchse von INPUT 1/2 eine Signalquelle anschlie-
Ben, hat die TRS-Klinkenbuchse Vorrang.

¢ Die Phantomspeisung gilt nicht fiir die TRS-Klinken-
buchsen INPUT 1/2.

(4) INPUT-Buchsen 3~8 (TRS-Klinken)

Hierbei handelt es sich um symmetrische TRS-
Klinkeneingédnge mit den gleichen Spezifikationen
wie die INPUT 1/2-Klinkenbuchsen.

(5 INPUT 8 (Hi-Z)
Hierbei handelt es sich um einen hochohmigen
asymmetrischen Eingang, an den man Instrumente
mit hoher Ausgangsimpedanz, z.B. elektrische
Gitarren mit passiver Elektronik, anschlielen
kann. Der Nenneingangspegel betrdgt —46dB~
+4dB.

A

Wenn Sie sowohl an die TRS- als auch an die Hi-Z-
Buchse von INPUT 8 eine Signalquelle anschliefien,
hat die Hi-Z-Buchse Vorrang.

(6) OPTION 1/0-Schacht

In diesem Schacht kann eine optionale E/A-Platine
angeschlossen werden.

o

Praktische Hinweise zum Installieren einer E/A-Platine
finden Sie auf S.10.

(7) STEREO OUT-Buchsen

Hierbei handelt es sich um asymmetrische RCA/
Cinch-Buchsen, an denen das ST OUT-Signal
anliegt. Welches Signal das ist, kénnen Sie auf der
“Patch OUT”-Seite der PATCH-Funktionsgruppe
(-S5.284) einstellen. Der Nennausgangspegel
betragt —10dBV.

AW BIS
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MONITOR OUT-Buchsen

Diese symmetrischen TRS-Buchsen Ubertragen die
analogen Monitorsignale z.B. der Stereosumme,
des internen Metronoms, der Solo-Summe, kon-
nen aber auch als Direktausgénge der Recorder-
Spuren 1~16 verwendet werden. Der Nennaus-
gangspegel betrdgt +4dB.

(9) OMNI OUT-Buchsen

Hierbei handelt es sich um asymmetrische Klin-
kenbuchsen, an denen die Analog-Signale anlie-
gen, die Sie OMNI OUT 1~4 auf der “Patch
OUT"”-Seite (-S.284) zugeordnet haben. Der
Nennausgangspegel betrdgt 0dB.

PHONES-Buchse

SchlieRen Sie hier einen optionalen Stereo-Kopf-
horer an. Diese Buchse gibt das gleiche Signal aus
wie die MONITOR OUT-Buchsen.

() DIGITAL STEREO IN-Buchse

Hierbei handelt es sich um eine Koaxbuchse fiir
den Empfang von digitalen Stereo-Signalen. lhr
Format entspricht der IEC958 Consumer-Norm.

(2 DIGITAL STEREO OUT-Buchse

Auch dies ist eine Koax-Buchse, die jedoch fiir die
Ausgabe des Stereo-Signals dient, das Sie dem
D.ST OUT-Parameter (“Patch OUT”, -5.284)
zugeordnet haben. Das Format entspricht der
IEC958 Consumer-Norm.

(3 SCSI-Anschluss

Hierbei handelt es sich um eine D-sub “Half
Pitch” 50-Pin SCSI-Buchse, die dem SCSI-2-Stan-
dard entspricht. Hier kdnnen SCSI-2-kompatible
Datentrager angeschlossen und fiir die Archivie-
rung lhrer Daten verwendet werden.

A

e Verwenden Sie nur SCSI-Kabel, die maximal 1 Meter
lang sind und eine Impedanz von 100Q (+10Q) auf-
weisen.

* Die an diese Buchse angeschlossenen SCSI-Geriite
dienen ausschlielSlich zum Archivieren der Daten.
Sie konnen also nicht direkt darauf aufnehmen.

TO HOST-Anschluss

Hierbei handelt es sich um einen 8-Pin Mini-DIN-
Anschluss, den Sie direkt mit dem seriellen Port
eines PCs oder Macintosh verbinden konnen.
Uber diese Verbindung kénnen MIDI-Daten iiber-
tragen werden.

15 FOOT SW-Buchse

An diese Buchse kann ein optionaler FufStaster
(Yamaha FC5) angeschlossen werden. Damit kon-
nen Sie den Transport starten/anhalten und per Fuf8
ein-/aussteigen.

A

Bei Verwendung eines anderen FulStasters reagiert der
AW2816 entweder nicht oder genau umgekehrt.

AW BIS
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MIDI IN-Buchse
{ MIDI OUT/THRU-Buchse
MTC OUT-Buchse

Diese Buchsen dienen fiir die Ubertragung und
den Empfang von MIDI-Daten zu und von exter-
nen Geriten. Uber MIDI IN werden MIDI-Befehle
empfangen. Die MIDI OUT/THRU-Buchse kann
entweder als MIDI OUT- oder als MIDI THRU-
Buchse fungieren. Die MTC OUT-Buchse ist ein
Ausgang, an dem MTC-Befehle (MIDI Time Code)
anliegen.

POWER-Taste
Hiermit schalten Sie den AW2816 ein und aus.

Lesen Sie sich vorher aber “Einschalten” auf S.11
und “Ausschalten” auf S.12 durch.

@0 AC INLET-Anschluss

Schlielen Sie hier das beiliegende Netzkabel an.
Verwenden Sie nur das zum Lieferumfang geho-
rige Kabel.

@) Erdungsanschluss

Um Stromschlaggefahr so gut es geht auszuschlie-
Ren, sollten Sie diesen Anschluss mit der Erde ver-
binden, bevor Sie das Netzkabel anschlielSen.
Durch eine sachgerechte Erdung vermeiden Sie
aullerdem unerwiinschtes Brummen und Rau-
schen.
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Frontseite

(1) CD-RW-Laufwerksblende
Diese deckt den Schacht des (optionalen) CD-RW-
Laufwerks ab.

o

Weitere Hinweise fiir den Einbau eines CD-RW-Lauf-
werkes finden Sie auf S.4.

AW BIS
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Kapitel

Willkommen in der Welt
des AW2816

In diesem Kapitel werden die herausragenden Funktionen und Basis-
konzepte des AW2816 sowie der Signalfluss vorgestellt.

Funktionen des AW2816

Der AW2816 ist eine “Audio-Workstation” mit einem
Digital-Mischpult, einem Harddisk-Recorder und
zwei Multi-Effektgeradten. Mithin enthilt er alle Dinge,
die man fiir den kompletten Produktionsprozess
braucht, darunter die Aufnahme, das Abmischen, das
Editieren der Audiodaten, die Effektbearbeitung und
das Brennen der Master-CD"!. Diese Funktionen
werden auf den folgenden Seiten im Einzelnen vorge-
stellt.

*1: Hierfiir ben&tigen Sie ein optionales internes/
externes CD-RW-Laufwerk.

Mixer-Sektion

* Bis zu 28 Eingangskanile und 18 Busse
Es stehen bis zu 28 Mischeingédnge zur Verfligung: 8
Eingangskandle, an welche die Analog-Eingdnge,
digitale Stereo-Eingédnge oder die Eingdnge einer
optionalen E/A-Platine angelegt werden kénnen, 16
Recorder/Monitor-Kanéle und 2 Return-Kanile.
Auferdem stehen 18 Ausgangsbusse zur Verfligung
mit 8 Gruppenbussen, 6 AUX-Wegen, einem Ste-
reo-Bus und einem SOLO-Bus (Stereo).

Vierband-EQ und Dynamikprozessor fiir jeden
Kanal

Jeder Kanal sowie der Stereo-Ausgangskanal sind
mit einem voll parametrischen Vierband-EQ ausge-
stattet und bieten einen Dynamikprozessor. (Einzige
Ausnahme: die beiden Return-Kanale.)

Zwei hochwertige interne Multi-Effektprozessoren
Die beiden internen Multi-Effektprozessoren enthal-
ten “Raumeffekte”, Modulationseffekte, aber auch
Gitarreneffekte wie Verzerrung und Verstarker-
simulationen. Diese Effekte lassen sich entweder
iber zwei AUX-Busse ansprechen oder direkt in
einen Kanal oder den Stereo-Bus einschleifen.

Szenen und Bibliotheken (“Libraries”)

Die Fader-Einstellungen und Mischparameter aller
Kandle sowie die Effekteinstellungen kdnnen
jeweils als so genannte “Szenen” gespeichert wer-
den. Intern stehen 96 Szenenspeicher je Song zur
Verfligung. Einmal gespeicherte Szenen kann man
entweder iiber das Bedienfeld oder mit MIDI-Pro-
grammwechselbefehlen aufrufen. AuBBerdem ste-
hen so genannte “Libraries” zum Speichern der

AW BIS
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EQ-, Dynamik-, Kanal- und Patch-Einstellungen zur
Verfligung.

¢ Komplette Automation
Der AW2816 ist mit neun motorisierten 60mm-
Fadern ausgestattet. Neben der Moglichkeit des
Ladens von Szenenspeichern und anderen Biblio-
theksprogrammen erlaubt der AW2816 das Auf-
zeichnen dynamischer Fader-/Pan-/EQ-Einstellun-
gen in Echtzeit.

Recorder-Sektion

e Effiziente Datenverwaltung
Alle Audiodaten, Szenenspeicher, Libraries und
Automix-Einstellungen werden gemeinsam auf der
Festplatte gesichert und von dort geladen. Solche
Datengruppen nennen wir aus verstandlichen
Griinden ganz einfach “Songs”. Songs konnen
jederzeit von der Festplatte geladen werden. Man
kann sie jedoch auch extern archivieren (externe
Festplatte, MO und/oder CD-R/RW).

¢ Interne Festplatte mit einer Kapazitat bis zu 64GB
Der AW2816 erlaubt die Verwendung einer inter-
nen Festplatte (2,5” IDE) mit einer Kapazitét von bis
zu 64 GB (maximal 6,4GB je Song). Die interne
Festplatte kann bis zu 30.000 Songs enthalten.

® 16 x 8 virtuelle Spuren + Stereospur
Jeder Song umfasst 16 Spuren x 8 virtuelle Spuren +
eine Stereospur (insgesamt also 130 Spuren). Die
Wortbreite (16 Bit/24 Bit) und Sampling-Frequenz
(44,1 kHz/48 kHz) sind fiir jeden Song separat ein-
stellbar. Es kénnen bis zu 8 Spuren gleichzeitig
bespielt bzw. 16 Spuren wiedergegeben werden (im
Falle eines 16-Bit-Songs), so dass sich der AW2816
auch fiir anspruchsvolle Live-Mitschnitte oder fiir
Spurzusammenlegungen im Verbund mit externen
Maschinen eignet. Selbstverstandlich lassen sich die
16 Spuren auch sofort zu einer Stereospur (Master)
zusammenfassen. Somit brauchen Sie keine externe
Master-Maschine mehr.

Vielseitige Editierfunktionen

Die Daten konnen auf jeder Ebene frei editiert wer-
den —als Song, Spur, Part und Region. Unter den
Editierfunktionen findet sich auch “Time Compres-
sion”, mit der man die Lange eines Parts um 50%~
200% langsamer/schneller machen kann. Mit “Pitch
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Change” lasst sich die Tonhhe des aufgenomme-

nen Materials bei gleich bleibender Geschwindig-

keit um bis zu eine Oktave hoher oder tiefer trans-
ponieren. Die Editierfunktionen sind nicht-destruk-
tiv, wobei bis zu 15 Schritte zurlickgegangen wer-

den kann (“Undo”).

CD-RW-Laufwerk (optional)

¢ Interner Schacht fiir ein CD-RW-Laufwerk
Anhand der internen Stereospur kénnen auch
Audio-CDs gebrannt werden. Da dies nicht direkt,
sondern nach dem Mastern auf die Stereospur
geschieht, nennt man dieses Verfahren “Off-Line”.
Somit deckt der AW2816 den gesamten Produk-
tionsprozess, von der Aufnahme bis zum CD-Mas-
ter, ab. AuBerdem konnen Sie das CD-RW-Laufwerk
zum Archivieren lhrer Daten verwenden, so dass
auch Backups keinen grolen (finanziellen) Auf-
wand erfordern. Selbstverstandlich kénnen auch
Audio-CDs und CD-ROMS abgespielt werden.

Weitere Funktionen

* Logisches Bedienfeld fiir eine effiziente Bedienung
Der AW2816 enthilt ein groes LC-Display, so dass
man die Bedienerfiihrung ohne Weiteres optimal
und intuitiv nennen darf.

¢ Schacht fiir eine optionale E/A-Platine
An den Platinenschacht kénnen Platinen der unter-
schiedlichsten Formate, darunter ADAT, TASCAM,
AES/EBU und Analog-Ein-/Ausgange, angeschlossen
werden. So ldsst sich der AW2816 miihelos erwei-
tern.

* Import und Export von Audiodaten
Bei Bedarf kdnnen .WAV-Dateien von einer
CD-ROM oder einem MO-Datentrdger geladen
werden. AufBerdem konnen die Signale der
AW2816-Spuren in .WAV-Dateien konvertiert und
zwecks Bearbeitung auf einem Computer o.4. gesi-
chert werden. Die Audiodaten der Spuren sowie
bestimmte Song-Daten sind auferdem mit dem
AW4416 kompatibel — es kénnen sogar AW4416-
Daten von einem angeschlossenen Datentrager
importiert werden.

Anspruchsvolle Anschlussméglichkeiten

Bei Bedarf konnen die auf dem AW2816 durchge-
fihrten Bedienvorgdnge mit so genannten Steuer-
(CC) und Parameter Change-Befehlen (SysEx) zu
einem Sequenzer iibertragen und mit jenem aufge-
nommen werden. Das erlaubt die Integration der
Automationsdaten in eine Sequenz. Aulerdem kon-
nen den Fadern und [ON]-Tasten beliebige MIDI-
Befehle zugeordnet werden (“REMOTE”). Das
erlaubt die Verwendung dieser AW2816-Bedienele-
mente flr die Fernsteuerung externer MIDI-Gerite.

AW BIS
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Signalfluss des AW2816

Das folgende Blockschaltbild verdeutlicht den Signal-

fluss innerhalb des AW2816. Wie Sie sehen, enthilt
der AW2816 mehrere Sektionen (Signalwege): Ein-
gdnge, Ausgédnge, Mixer, Recorder und CD-RW-Lauf-
werk (Sonderzubehor).

AW2816
x8 Mixer-Sektion x4 OMNI OUT-Buchsen
INPUT-Buchsen 1~8 |e——- . .. -
uchsen - Eingangskanale 1~8 o OPTION 1/O- 1-4
3 Monitor-Kanéle 1~16 S |x8 Schacht |- E/A-Platine
OPTIONI/O- o s Return-Kanéle 1/2 * -g
E/A—' Anschluss S - X2 STEREO OUT
Platine = 8 Ix
[a] ~ 2
> o v DIGITAL STEREO OUT
= Busse 1~8 MONITOR OUT
x2( 3 AUX-Wege 1~6 6
DIGITAL STEREQ || % * STEREO-B PHONES (Kopfhorer)
) us
IN-Buchse 2|8 SOLO-Bus
Effect 1 [=—p| N —
m
Effect 2 » g_ %‘h
x2| 5 a
c Stereo-Ausgangskanal ~ I x2
Interne Effekte Lg ' * D ==
= Insert (Effektschleifen) =
evonom = 5 >
T Interne Efekte
x2
Recorder-
Eingdnge CD Play
x2 x16
CD Write
(...........u.u)
DATA
Back Up/Restore
Import/Export

Input Patch

“Input Patch” (oder Patch IN) ist die Sektion, wo man Eingangs- Return- Return-
den Eingangskandlen 1~8 und den Return-Kanélen 1 kanile 1~8 | Kanal 1 Kanal 2
& 2 die benétigten Signalquellen zuordnet. Hier ste- (mono) (stereo) (stereo)
hen folgende Signalquellen zur Wahl: MIC/LINE
* MIC/LINE INPUT INPUT O O O
Hierbei handelt es sich um die Analog-Signale der
INPUT-Buchsen 1~8. OPTION IN O O O
¢ OPTION IN EFFECT 1 O
Dies sind die Eingangssignale, die tiber die im
OPTION 1/O-Schacht befindliche Platine empfan- EFFECT 2 O
gen werden. Es konnen bis zu acht Eingangssignale DIGITAL STE-
empfangen werden. REO IN O O O
* EFFECT 1/2 METRO-
Die Rickwege der internen Effektprozessoren NOME O
1&2.
e DIGITAL STEREO IN
Vertritt die DIGITAL STEREO IN-Buchse, an die
man Digital-Signale anlegen kann.
e METRONOME
Wiedergabe des internen Metronoms.
AW EBIE

Recorder-Sektion

CD-RW-Laufwerk

Den Kanélen kénnen folgende Eingdnge zugeordnet
werden:

Praxisbuch
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MIC/LINE INPUT PHANTOM
O +48Y

—=> INPUT1-24

INPUT o

3-8

Hi-z v—o—l>_—|
INPUT 8

ONLY

INPUT PATCH

OPTION I/O SLOT

+——> INPUT1-24
EFFECT1 I A—

EFFECT2 — 2
DIGITAL STEREO IN

2
COAXIAL %

METRONOME

Eingangskanile 1~8

Es stehen acht Mono-Eingangskandle zur Verfiigung,
an die man Mikrofone und Signalquellen mit Line-
Pegel anschliefen kann. Die an den Kanélen 1~8
anliegenden Signale gehen zuerst zu einer Pad-Schal-
tung (Dampfung), dann zu einem Phasenschalter und
schlieSlich zum Vierband-EQ, dem Dynamikprozes-
sor und Delay (Kanalverzogerung). Von dort aus wer-
den sie an die Busse 1~8, den Stereo-Bus und/oder
die AUX-Busse 1~6 angelegt. Die Eingangskandle 1~8
bieten einen Direktausgang (DIRECT OUT) und kon-
nen also wahlweise zur Auflenwelt Gibertragen oder
an den Recorder angelegt werden.

OLO L

OLO R
AUX 1

UX 4

AUX SEEFFlg
UX 6(EFF2,

s
<%0 I SELECTED INSERT RETURNS Samon® E E
vunnnvoe G
8 55555335 B i
INPUT 1(...8) PREFADER LISTEN/
— |[veTer METER veter]  ATTERPANSoL0
: —
z INSERT oy
7] ON LEVEL pan | [
5 ' seor Jf—t—) |
o : LA
z H PRE/POST  ,ON Aﬁf
Q) (Gain '_°‘°—° A
o Y E
Mono in X 8 L o™o—>CHDIRECTOUT
2 8 AW EBI5
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Return-Kanile 1/2 Eingangssektion des Recorders

Hierbei handelt es sich um Stereo-Eingangskanile, In dieser Sektion kdnnen den Recorder-Spuren 1~16
die eigentlich fiir den Empfang der Signale der inter- die bendtigten Eingdnge zugeordnet werden. Hier ste-
nen Effekte 1& 2 gedacht sind. Sie konnen jedoch als hen folgende Signaltypen zur Wahl:

Zusatzeingédnge genutzt werden, indem man die e BUS 1~8

betreffende Zuordnung der Eingangssektion dndert. Das Ausgangssignal der Busse 1~8.

MitAusnahme dgr folge"ndfen Pur.1kte sind di?se . o DIRECT OUT 1~8

Retarn—Kanale mit den tbrigen Eingangskandlen iden- Das direkte Ausgangssignal der Eingangskandle 1~
tisch: 8.

() Stereo Wenn Sie auf die Stereospur aufnehmen, wird das

Ausgangssignal des Stereobusses (STEREO-Kanal)

@ Kein Dynamikprozessor an den Recorder angelegt.

® Kein Direktausgang
(@ Kein AUX 5-Hinweg fiir Return-Kanal 1

RECORER INPUT 1~16
<1

. . BUS 1-8 VAR
(® Kein AUX 6-Hinweg fiir Return-Kanal 2 cHoReCT oUTL-8 S

% STEREO [ V2

Da die Return-Kanile 1 & 2 stereo sind, werden bei
Anwahl von MIC/LINE INPUT oder OPTION IN
jeweils ein ungeradzahliger und ein geradzahliger Ein-
gang zugeordnet. Wenn Sie DIGITAL STEREO IN wdh-
len, werden sowohl der linke als auch der rechte
Digital-Eingangskanal verwendet.

A

e Der Grund, weshalb Return-Kanal 1 (2) keinen AUX
5-Hinweg (AUX 6) bietet, ist, dass dies die einzige
Moglichkeit ist, Riickkopplung zu vermeiden. Die
entsteht, wenn man den Ausgang des betreffenden
Effektes an Return-Kanal 1 (2) anlegt. Sonst miisste
der betreffende Effekt sich selbst bearbeiten — und
das artet sehr schnell in Flétentone aus.

e Der AUX 5-Hinweg (AUX 6) ist auch dann nicht ver-
fiigbar, wenn Sie die Return-Kanile 1/2 fiir externe
Signale verwenden.

~ RECORDER INPUT
1(...16)

SELECT

a8
— s e
00 L i)
amswors B8 36 o 5o
NOOVNVNY W W < J X . XXX
222222220 = OO0 237222
nn non < II<
PREFADER LISTEN/
RETURN 1(...2) [verer] AFTER PAN
METER METER
METER "‘o—g\t
- INSERT l_b oy
O ° pan | [©
w ¢ INPUT D’
u 4BAND EQ[-® DELAY 1 ')
% H I——,
5 ; METER =R WETER] solo
o) H EQ H = o,
o H €9 H of LEVEL| \o-g\c
z i INSERT H oy
: H o
° pan_| [
ABAND E INPUT D’
Qfe DELAY [*% Al
METER o
(EQ) %o
o
— Stereo in X 2 PRE/POST + ON A
o
°‘“o—.—,o<-c
H o
- ‘o
RETURN1 kann nicht an AUX5(EFF1) angelegt werden
RETURNZ kann nicht an AUX6(EFF2) angelegt werden
AW EBI16 29

Praxisbuch

A}

9LB8TMYV S9P }OM 9P ul USWWON[[IAA



N joudey

Willkommen in der Welt des AW2816

Monitor-Kanale 1~16

Hierbei handelt es sich um Mono-Kanile, die den
Spuren 1~16 der Recorder-Sektion zugeordnet sind.
Je nach den Input Monitor-Einstellungen und dem Sta-
tus der Transportfunktionen liegen hier entweder die
mit den Spuren 1~16 verbundenen Signale oder die
Ausgdnge der Recorder-Spuren 1~16 selbst an.

Einzige Ausnahme: die Stereospur wird —sofern sie
aktiviert wurde— wahrend der Song-Wiedergabe auto-
matisch mit den Kanilen 1& 2 verbunden, wihrend
die Spuren 1~16 stummgeschaltet werden.

Die Bestiickung dieser Kandle entspricht jener der
Eingangskandle. Allerdings befindet sich der Ausgang
unmittelbar vor der Abschwachung (ATT).

RECORDER MONI 1(...16)

1
ﬂs; RECORDER INPUT1-16

HNOTDOND
DOVNDONYN
5DODDDDDD

TEREO L
TEREO R
oLO L
OLOR
AUX 1
uX 4
AUX 5(EFFL
UX 6(EFF2

PREFADER LISTEN/

[mETER] METER|  AFTER PANSOS;O
P I-I:z‘:o{
RECORDER 1 T oON LEVEL AN o
REPRoLIE —7 2 v ) |
E — RECORDER PRE/POST OON A[;X
RECORDER 2 5 DIRECT OUT (EQ  (Gain ’_°‘o—c i
ST Trk IR % o |y
- Mono in X 16 ——° Al
L] . L] L]
Digitale Cascade-Verbindungen Oszillator

Das an der DIGITAL STEREO IN-Buchse anliegende
Stereo-Signal kann direkt an den Stereo-Bus angelegt
werden, so dass der Umweg tiber die Eingangssektion
und der “Verlust” zweier Kandle entfdllt. Das ist z.B.
praktisch, wenn Sie auller dem AW2816 noch ein
externes Digital-Mischpult verwenden und dessen
Signale nicht mehr mit der Eingangssektion des
AW2816 zu bearbeiten brauchen. Diese Cascade-Ein-
stellung muss auf der “D.In Setup”-Seite der SETUP-
Funktionsgruppe vorgenommen werden.

Der AW2816 enthalt einen internen Oszillator, der
eine Sinuswelle (100 Hz, TkHz, 10 kHz) oder weiles
Rauschen ausgeben kann. Dieses Signal kann an
einen der folgenden Busse angelegt werden: Bus 1~8,
AUX 1~6 oder den Stereobus. Die Oszillator-Parame-
ter befinden sich auf der “Oscillator”-Seite der
UTILITY-Funktionsgruppe.

OO~
25235552

TEREO L
TEREO R
OLO L
OLO R

UX 1

UX 4

UX 5(EFF1)
UX 6(EFF2]

ENABLE a7T

DIGITAL STEREO IN L —07

DIGITAL STEREO IN R
(BUS CASCADE)

ON LEVEL

AW BIS
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Stereo-Ausgangskanal

Hierbei handelt es sich um den Stereo-Ausgangskanal
des AW2816, der alle an den Stereobus angelegten
Signale zusammenfasst. Auch hier verfiigen Sie tiber
einen Vierband-EQ und einen Dynamikprozessor. Das
Ausgangssignal des Stereo-Ausgangskanals gelangt
tiber die Patch OUT-Sektion zu den einzelnen Aus-
gdngen, liegt aber gleichzeitig an den Buchsen
MONITOR OUT und PHONES an.

Bei Verwendung eines internen oder externen
CD-RW-Laufwerks fiir die Wiedergabe einer Audio-
CD wird das CD-Signal vor dem Fader des Stereo-
Ausgangskanals in den Signalweg eingeschleift.

STEREO

METER
‘Nf?m ON LEVEL BAL
o

H H H METER VETER
- - EQ) T T
TTHA4BAND EQ - NA%Q

METER]-- CD PLAY mode

(EQ)  (Gain Reduction) N
CD PlayBack g

STEREO L
TEREO R
OLO L

SOLOR

AUX 1
UX 4

AUX 5(EFF1;

AUX 6(EFF2,

o

OUTPUT PATCH

CD-RW DRIVE —

Busse 1~8

Die Signale der Busse 1~8 weisen eine Pegelregelung
auf und werden dahinter an die Ausgangssektion
angelegt. Diesen Master-Pegel kann man auf der
“Bus”-Seite der HOME-Funktionsgruppe einstellen.

AUX-Busse 1~6

Die Signale, welche die Kandle zu den AUX-Bussen
1~6 Uibertragen, sind mit einer Pegelregelung verbun-
den und werden dahinter an die Ausgangssektion
angelegt. Diese Master-Pegelregler finden Sie auf der
“Bus”-Seite der HOME-Funktionsgruppe.

STEREO L
STEREO R
soLoL
SOLOR
AUX 1

UX 4
AUX 5(EFF1]
AUX 6(EFF2

<

(e

< =B s
T

-METER
el F AUX1(...6)
]

OUTPUT PATCH

[ e el

TP

Laut Vorgabe ist der AW2816 so eingestellt, dass AUX-
Bus 5 & 6 sowohl an die Ausgangssektion (Output
PATCH) als auch an die internen Effekte 1/2 angelegt
werden.

AW BIS
Praxisbuch
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Ausgangssektion (Output Patch)

In dieser Sektion wahlen Sie die Signale, welche an
die Buchsen STEREO OUT, DIGITAL STEREO OUT,
die Ausgdnge des OPTION [/O-Slots und die OMNI
OUT-Buchsen 1~4 angelegt werden. Es stehen fol-
gende Signaltypen zur Wahl:

e STEREO
Das Ausgangssignal des Stereo-Busses, das mit dem
Stereo-Ausgangskanal eingestellt wird.
* BUS 1~8
Die Ausgangssignale der Busse 1~8.
e AUX 1~6
Die Ausgangssignale der Effekthinwege (AUX) 1~6.

e CH DIRECT OUT 1~8
Die Direktausgabe der Eingangskanile 1~8.

¢ INSERT SEND
Der Ausgang der Insert-Punkte eines Kanals. Dieser
muss mit dem Eingang eines externen Effektgerdtes
verbunden werden.

* RECORDER DIRECT OUT 1~16
Die Direktausgénge der Recorder-Spuren 1~16.

o

In der Regel kénnen diese Ausgangssignale jedem
beliebigen Ausgang bzw. Ausgangskanal zugeordnet
werden. Bedenken Sie jedoch, dass den STEREO OUT-
und DIGITAL STEREO OUT-Buchsen immer zwei
benachbarte Signale (ungeradzahlig - geradzahlig)
zugeordnet werden.

— STEREO OUT
DA O L
[ 9 —~10dBV
DIGITAL STEREO
N ouT
T IoiTHeER]} 9 COAXIAL
STEREO —é; S
BUS1-8 _,s; <
AUX1-6 -4 o
CHDIRECT OUT1-8 7 '5
INSERT SEND
RECORDER DIRECT ;. £ OPTION I/0O SLOT
oUT 1-16 ) s
o DITHER sLoT ouT

Interne Effekte 1/2

Laut Vorgabe ist der AW2816 so eingestellt, dass
AUX-Bus 5 und 6 sowohl an die Ausgangssektion als
auch an die internen Effekte 1 & 2 angelegt werden.
Die Ausgdnge der Effekte T & 2 sind dann den Return-
Kanélen 1/2 zugeordnet.

Sie konnen diese Zuordnung aber deaktivieren und
die internen Effekte 1& 2 somit an jeden beliebigen
Kanal anlegen — oder aber AUX 5 und 6 bzw. die
Return-Kandle 1 & 2 fiir andere Zwecke verwenden.

EFFECT _(EEP

AUXS(EFF1),
AUX6(EFF2)

3
INSERT SEND #

EFRECT EFFECT1/2

SELECT

(EEF)

Monitor-/Kopfhorerausgabe

Fir die Uberwachung (Monitor) bietet der AW2816
die Buchsen MONITOR OUT und PHONES. Je nach
dem Status des AW2816 richten sich die hier anlie-
genden Signale nach folgenden Bedingungen:

(1) Normalerweise...
...liegen die Signale des Stereo-Ausgangskanals an
den Buchsen MONITOR OUT und PHONES an.

(@ Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet
Mit seiner [ON]-Taste ordnen Sie einen Kanal der
SOLO-Summe zu. Deren Signal wird tiber die
Buchsen MONITOR OUT und PHONES ausgege-
ben. Alle anderen Signale werden stummgeschal-
tet.

(3) Wenn die [CUE]-Taste leuchtet
Das Direktsignal der Spur, deren REC TRACK
SELECT-Taste ([1]~[16]/[ST]) leuchtet, liegt an den
Buchsen MONITOR OUT und PHONES an. Alle
anderen Signale werden zeitweilig stummgeschal-
tet.

(4 Wenn das interne Metronom eingeschaltet
ist
Das Metronomsignal wird zu den Signalen (D~®
hinzugefigt.

RECORDER
DIRECT OUT 1
RECORDER
DIRECT OUT 16

RECORDER ST Trk
DIRECT OUT L

RECORDER ST Trk
DIRECT OUT R

SELECT

PHONES

PHONES

RECORDER

STEREO L TRACK CUE

MIXER
SOLO Logic

STEREOR MONITOR ouT
o B
LO L H H H
soLo ; ol H +4dB
: ——o%o R
SOLOR - o/ S

ON ATT
METRONOME —0"0

oD

¢ Die Buchsen MONITOR OUT und PHONES geben
immer dasselbe Signal aus. Ihr Pegel lasst sich jedoch
separat einstellen: der Pegel der MONITOR OUT-
Buchsen kann mit dem [MONITOR OUT]-Regler ein-
gestellt werden, wahrend Sie den Kopfhorerpegel mit
dem [PHONES]-Regler bestimmen.

o Wenn sowohl die [SOLO]- als auch die [CUE]-Taste
leuchten, wird nur die [CUE]-Taste beriicksichtigt.

AW BIS
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Die Spuren des AW2816

In diesem Kapitel wird der Aufbau der Recorder-Sek-
tion beschrieben. Die Recorder-Sektion des AW2816
arbeitet mit drei Spurtypen: Audiospuren, virtuelle
Spuren und einer Stereospur.

Audiospuren

Hierbei handelt es sich um physische Spuren fiir die
Aufnahme und Wiedergabe. Diese nennen wir ganz
einfach “Spuren”. Anfangs sind die Busse 1~8 des
AW?2816 den Spureingangen 1~8/9~16 zugeordnet.
Die Ausgédnge der Spuren sind mit den Monitorkana-
len 1~16 verbunden. Dank dieses Systems kann man
auf bis 16 zu Spuren gleichzeitig aufnehmen. (Es ste-
hen jedoch nur achter Mixer-Kandle zur Verfigung, so
dass nur jeweils acht separate Signale gleichzeitig auf-
genommen werden kénnen.)

Bitte bedenken Sie jedoch, dass sich die zulassige
Anzahl der Wiedergabespuren nach der Anzahl der
verwendeten Aufnahmespuren richtet. Es kann also
vorkommen, dass bestimmte Spuren plétzlich stumm-
geschaltet werden. Das richtet sich nach der Anzahl
der aktivierten Aufnahmespuren. In den folgenden
Tabellen sehen Sie, wie viele Spuren man simultan
be- und abspielen kann und wie viele Wiedergabe-
spuren eventuell stummgeschaltet werden.

* 16-Bit-Songs

Simultan abspiel- | Stummgeschal-

Aufnahmespuren bare Spuren tete Spuren
0~8 16 0
9~16 0 16

* 24-Bit-Songs

Simultan abspiel- | Stummgeschal-

Aufnahmespuren bare Spuren tete Spuren
0 16 0
1~2 14 2
3~4 12 4
5~8 8 8
9~16 0 16

Beispiel: wenn Sie an einem 24-Bit-Song arbeiten und
4 Spuren aufnahmebereit schalten, werden 4 Spuren
automatisch stummgeschaltet. (Spuren, die noch
keine Daten enthalten, werden als erste stummge-
schaltet.) Wenn Sie bei einem 16- oder 24-Bit-Song 9
oder mehr Spuren aufnahmebereit machen, werden
alle Spuren stummgeschaltet, so dass bereits aufge-
zeichnete Signale nicht mehr mitgehort werden kén-
nen.

In diesen beiden Fallen reicht es nicht, dass man die
Aufnahmebereitschaft ausschaltet, um die stummge-
schalteten Spuren wieder zu aktivieren. Die Stumm-
schaltung muss auf einer METER-Seite (-S5.351)
deaktiviert werden. Hierfiir kdnnen Sie die [ALL

AW BIS
Praxisbuch

SAFE]-Taste verwenden. (Mit [ALL SAFE] konnen Sie
sowohl die Stummschaltung als auch die Aufnahme-
bereitschaft aller Spuren gleichzeitig ausschalten.)

Virtuelle Spuren

Pro Spur kann jeweils eine “virtuelle” Spur aktiv sein.
Der AW2816 bietet 8 virtuelle Spuren je Audiospur
1~16, von denen Sie jeweils eine verwenden kénnen.

Die folgende Abbildung verdeutlicht das Konzept der
virtuellen Spuren. Die Spalten vertreten die Audiospu-
ren 1~16, wihrend die Zeilen auf die virtuellen Spu-
ren 1~8 verweisen. Die schraffierten Gebiete deuten
die virtuellen Spuren an, die derzeit fiir die Aufnahme
und Wiedergabe bereitstehen (das ist aber nur ein Bei-
spiel).

Audiospuren

I I
123 456 7 8 9101112131415 16

uaindg sjPNMIA
NN WN=

Die virtuellen Spuren kénnen Sie z.B. dazu verwen-
den, mehrere Versionen eines Solos aufzunehmen,
ohne die bereits eingespielten Versionen zu [6schen.
Hinterher suchen Sie sich dann die Version aus, die
am besten zum Stiick passt.

Die Stereospur

Die Stereospur ist nicht mit den “normalen” Audios-
puren verbunden und dient nur fiir die Aufnahme des
abgemischten Songs (“Master”) zum Brennen von
Audio-CDs. Der AW2816 bietet eine Stereospur je
Song.

Intern ist die Stereospur mit dem STEREO-Bus verbun-
den, so dass man tatsachlich die gesamte Abmischung
aufnehmen kann. Bei Starten der Aufnahme auf die
Stereospur konnen die Spuren 1~16 zeitweilig nicht
bespielt werden. Die Audiospuren werden dann ndam-
lich nur abgespielt.

Waihrend der Wiedergabe wird die Stereospur auto-
matisch den Monitor-Kandlen 1 und 2 zugeordnet.
Auferdem werden die Audiospuren dann stummge-
schaltet.

33

A}

9LB8TMYV S9P }OM 9P ul USWWON[[IAA



N joudey

Willkommen in der Welt des AW2816

Uber das Display

In diesem Abschnitt werden die Informationen vorge-
stellt, die Sie im Display des AW2816 finden. Das
Display auf der Bedienoberflache enthilt folgende
Informationen:

GD_THH[:H BBBBE - NEH SOME

TH YIEH

SIZEHE

IEIEIE

1RTHZ

[TIE] ©™AME  [uVTH[1]
1 [-HO REC-11 OO
ZB2[-HO REC-11 00O
SESL[-HO REC-11 00O
46 [-HO REC-11 OO
SESL[-HO REC-11 00O
6B [-HO REC-11 00O
FETL-HO REC-11 OO
SESL[-HO REC-11 Q0O
SEI[-HO REC-11 00O
@ E2[-HO REC-11 OO
HESL—HO REC-11 OO0
1264 [—HO REC-11 OO0
13E5C—HO REC-11 OO
14 EL—HO REC-11 OO0
1367 C[—HO REC-11 OO0
6 ES[—HO REC—-11 OO

ALL HUTE OFF
IMPUT MOMITOR

METRO.

:

-0

Stereo

Mark Ad.J

[E@_TF View ETTTTrook

(1 Funktionsgruppe

Hier erscheint der Name der derzeit gewéhlten
Funktionsgruppe.

(2) Seitenname/Kanal

Die hier angezeigten Infos richten sich nach der
gewahlten Funktionsgruppe. Hier erscheint entwe-
der der Seitenname oder der Kanal, der bearbeitet
werden kann.

(3 Song-Name

Hier erscheint der Name des derzeit gewdhlten
Songs.

(4) Zahlwerk

‘34

Hier werden die aktuelle Song-Position und die
verbleibende Aufnahmezeit angezeigt. Es stehen
drei Z&hlwerk-Betriebsarten zur Verfligung (wie
man sie wahlt, erfahren Sie unter “Setting-Seite”
auf S$.238).

e Zeitanzeige (SECOND)
............................... Stunden : Minuten :
Sekunden : Millisekunden

e Zeitcode (TIME CODE)

............................... Stunden : Minuten :
Sekunden : Frames.Sub-Fra-
mes

* Taktanzeige (MEASURE)
................................ Takt/Schlag/Clock (1/960.
einer Viertelnote)

Wenn Sie auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funk-
tionsgruppe [SHIFT] + [F1] driicken, wird die verblei-
bende Aufnahmezeit angezeigt.

(56) Szenennummer

Diese Nummer verweist auf den zuletzt aufgerufe-
nen Szenenspeicher (die “aktuelle Szene”). Wenn
die Mixer-Einstellungen nicht mehr mit der zuletzt
gewdhlten/gespeicherten Szene iibereinstimmen,
wird unten rechts ein “E” angezeigt.

(6) Meter L/R

Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Ste-
reo-Ausgangskanals an (und zwar hinter dessen
EQ und Dynamikprozessor).

(D RTN 1/2-Regler

Diese Regler zeigen die Eingangspegel-Einstellung
der Return-Kanile 1 & 2 oder den Hinwegpegel
von Return-Kanal 1 zum AUX-Bus 6 (sowie den
Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zum AUX-Bus 5)
an. Bei Anwahl von “—codB”, “0 dB” oder “+6 dB”
wird das betreffende Reglersymbol dunkel darge-
stellt.

o

Laut Vorgabe werden bei Anwahl eines Szenenspei-
chers mit [V 1/[ Al in der SCENE MEMORY-Sektion
kurz der Name der gewdhlten Szene und das aktuelle
Tempo/die Taktart in den Feldern &) und (7) angezeigt.

Hauptfeld

Die hier angezeigten Informationen richten sich
nach der zuletzt gedriickten Taste. In diesem Feld
kommen folgende Komponenten zum Einsatz:

AW BIS
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Cursor

Das blinkende Rechteck im Display heilst “Cursor”.
Der vom Cursor umgebene Eintrag ist derzeit gewahlt.

[HEUT_MOMITOR |

\

Cursor

Buttons

Buttons (oder “Schaltflachen”) dienen zum Ein- oder
Ausschalten von Parametern bzw. zum Wéhlen einer
von mehreren Moglichkeiten. Eingeschaltete Parame-
ter sind an der wei8en Schrift auf dunklem Hinter-
grund erkenntlich. Ausgeschaltete Buttons werden
dunkel auf hell dargestellt.

Aus

[ pre Ea | [ PRE FROER |

An

FOST FADER

Regler, Fader, numerische
Eingabefelder

Regler, Fader und Wertefelder im Display erlauben die
Wertdnderung des betreffenden Parameters. Der Wert
eines Reglers oder Faders wird darunter oder rechts
neben diesem Symbol angezeigt.

(y) [l el i (i T
* Regler * Fader * Numerisches Eingabefeld
Register

Wenn eine Funktionsgruppe mehrere Seiten umfasst,
erscheinen die Namen dieser Seiten am unteren Dis-
play-Rand. Die Felder, in denen sich diese Seitenna-
men befinden, nennt man “Register”. Mit diesen
Registern kdnnen Sie die benotigte Seite einer Funk-
tionsgruppe wahlen.

Dscillator B Prafer, | & Prefer.? & Prefer.s ETHLHevHsQn.§|

Auf bestimmten Seiten stehen noch mehr Optionen
zur Verfligung als derzeit angezeigt werden. In dem
Fall erscheint linksunten ein [®]-Symbol.

AW BIS
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Willkommen in der Welt des AW2816

Basisbedienung des AW2816

‘36

Hier werden die wichtigsten Bedienvorgdnge des
AW2816 vorgestellt.

Aufrufen einer Funktionsgruppe/
Seite

Um Zugriff zu bekommen auf die Mixer-Parameter
des AW2816 bzw. um die internen Einstellungen spei-
chern zu kénnen, miissen Sie zuerst die benétigte
Funktionsgruppe und Display-Seite aufrufen. Bei
Funktionsgruppen mit mehreren Seiten muss auch die
richtige Seite gewahlt werden.

Driicken Sie die Taste der benétigten Funk-
tionsgruppe.

Verwenden Sie die Tasten der Sektionen WORK
NAVIGATE, UNIT, MIXER, FADER MODE,
RECORDER und AUTOMATION des Bedienfel-
des oder der [METER]-Taste. Beispiel: in der
nachstehenden Abbildung sehen Sie die PATCH-
Funktionsgruppe, die mit der [PATCH]-Taste
(UNIT-Sektion) aufgerufen wird.

PHT[:H BEREE — MEH SOMHG SCENE|L R

R | 00:00:00.000 |HHe *F 40

R
HIXEFR: CHANHEL HFUT ASSIGH
toi o2 § 3 i 4

FECORDER TRACK THPUT ASSIGH ]
tf o2 i 3 ¢ & 1 5 i B i P i §
SEEIS T E B0 0SB B0E aBUE RIS
1@ i1 i 1z i 13 i 14 i 1S i 18
08 B0 3 BUs 4 EIE 0SB B0E T HEIETS

iBlS

a
BETHE

Patch 1N g Fatch OUT & Fatch Lib & Flud=in

oD

Beim Aufrufen einer Funktionsgruppe wird immer die
zuletzt gewdhlte Display-Seite angezeigt. Diese wird
also gespeichert.

Mit den Funktionstasten ([F1]~[F5]) kon-
nen Sie die benotigte Seite einer Funktions-
gruppe aufrufen.

Die Zuordnung der Funktionstasten zu den
Registern lautet folgendermalen. Beispiel: um
die Patch OUT-Seite der PATCH-Funktionsgruppe
aufzurufen, missen Sie [F2] driicken.

Patch IH g Patch OOT & Patch Lib & Flud-in

| N N S
(| & GO &2

%

¢ Durch mehrmaliges Driicken der in Schritt 1 betatig-
ten Taste konnen Sie ebenfalls durch die Seiten der
betreffenden Funktionsgruppe “steppen’”.

¢ In dieser Bedienungsanleitung werden mehrfache
“Driickvorgénge” folgendermalien abgekiirzt:
“[PATCH]-Taste - [F2]” (driicken Sie zuerst die
[PATCH]-Taste und anschliefSend die [F2]-Taste).

Button ein-/ausschalten

Sehen wir uns nun an, wie man einen Button ein- und
ausschaltet.

Fihren Sie den Cursor mit den
CURSOR-Tasten zum gewtinsch-
ten Button.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Button wird nun abwechselnd
ein- und ausgeschaltet.

oFF |

Werteingabe fiir die Display-
Fader, -Regler und Wertefelder

Parameterwerte konnen folgendermalien eingegeben
werden:

Fihren Sie den Cursor mit den CURSOR-
Tasten zum gewtinschten Fader, Regler
oder Wertefeld.

i g -

Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewtnschten Wert ein.

| =
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Verwendung weiterer Buttons
und Register

Auf Display-Seiten, wo linksunten das [®E]-Symbol
erscheint, stehen noch weitere Buttons und Register
(d.h. Funktionen) zur Auswahl. Diese erreichen Sie
tiber die [SHIFT]-Taste.

Driicken Sie auf einer Seite, wo linksunten
das [®]-Symbol erscheint, die [SHIFT]-
Taste.

Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, damit in

der “Registerzeile” des Displays andere Optio-
nen angezeigt werden.

P
% HEORT M =T0F M FLAY  H  FEC ¥ AUTOREC é

Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt, wah-
rend Sie die Funktionstaste der benétigten
Option ([F1]~[F5]) betatigen.

Die Funktion dieser Taste wird nun aufgerufen
oder ausgefiihrt.

5

In dieser Bedienungsanleitung werden Bedienvor-
gange, bei denen man zwei Tasten gleichzeitig drii-
cken muss, als “[SHIFT] + [F3]” angegeben ([SHIFT]
gedriickt halten, wihrend Sie [F3] betdtigen).

Texteingabe (Namen usw.)

Beim Anlegen eines neuen Songs bzw. beim Spei-
chern lhrer Einstellungen in einer Szene oder einer
Bibliothek erscheint ein Einblendfenster (“Pop-Up”),
in welchem Sie dem Song bzw. den Einstellungen
einen Namen verpassen kdnnen. Auch hierfiir gibt es
zwei Verfahren:

1 Speichern Sie die Szenen- oder Bibliotheks-
daten bzw. legen Sie einen neuen Song an.
Beim Speichern einer Szene oder einer Biblio-
theksdatei erscheint das TITLE EDIT-Fenster, in

dem Sie den Namen eingeben kénnen.

Beim Anlegen eines neuen Songs erscheint das
NAME EDIT-Fenster, in dem Sie den Song-
Namen eingeben konnen.

AW BIS
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(8 (] [0 (€] 5] [ [ [E] B L]

(=0 (1 (= (0 B (6] [ (eec] )
Das nun angezeigte Fenster enthalt folgende Felder

und Funktion.

(D Texteingabefeld
Hier konnen Buchstaben, Ziffern und Symbole
eingegeben werden. Beim Anlegen eines neuen
Songs bzw. beim erstmaligen Speichern lhrer Ein-
stellungen enthilt dieses Feld bereits einen vorge-
gebenen Namen. Das invertiert dargestellte
Zeichen kann gedndert werden.

@ SHIFT LOCK-Button
Hiermit kdnnen Sie den Zeichentyp wéhlen, der
eingegeben werden soll (siehe Textpalette, ®).

@ [[#)/[#])/[E)/[E]] Buttons
Mit diesen Buttons kénnen Sie die Position wah-
len, der ein neues Zeichen zugeordnet werden
soll. [/ sind nur in Eingabefeldern belegt, in
denen mehr als 16 Zeichen eingegeben werden
kénnen.

(@ INS-/DEL-Button
Mit dem INS-Button kénnen Sie an der vom Cur-
sor angezeigten Position eine Leerstelle eingeben.
Alle dahinter befindlichen Zeichen riicken eine
Position weiter nach rechts.

Mit dem DEL-Button kann das vom Cursor ange-
zeigte Zeichen gel6scht werden. Alle nachfolgen-
den Zeichen ricken eine Position nach links.

(® Textpalette
Wahlen Sie hier das einzugebende Zeichen (siehe
(). Es konnen folgende Buchstaben, Ziffern und
Symbole verwendet werden (fiir bestimmte Zei-
chen brauchen Sie den SHIFT LOCK-Button):

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
spc (Leerstelle) 1234567890, .!"#&/*-+<>:;

37
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Willkommen in der Welt des AW2816

Fihren Sie den Cursor mit den CURSOR-
Tasten zum Text-Button des einzugeben-
den Zeichens und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Das betreffende Zeichen (Buchstabe, Ziffer, Sym-
bol) wird nun eingegeben und der Cursor springt
zur nachsten Position.

Geben Sie nun die librigen Zeichen des
Namens ein.

%

o Statt mit den [£)/[=] Buttons kénnen Sie den Cursor

auch mit dem [DATA/JOG]-Rad zur gewiinschten
Zeichenposition fiihren.

* Um ein irrtiimlich eingegebenes Zeichen zu korrigie-

ren, miissen Sie den Cursor mit [#]/[#] oder dem
[DATA/JOG]-Rad dorthin fiihren und ein anderes
Zeichen eingeben.

Wenn der Text vollstandig ist, fihren Sie
den Cursor zum OK-Button und driicken
die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie eine Szene oder andere Einstellungen
in einem Speicher sichern, wird der Name nun

bestatigt und das TITLE EDIT-Fenster verschwin-
det wieder.

Wenn Sie einen neuen Song anlegen, wird das
NAME EDIT-Fenster nun vom COMMENT EDIT-
Fenster abgel6st. Dort kénnen Sie Anmerkungen
zu dem betreffenden Song eingeben. Das Verfah-
ren ist dasselbe wie im NAME EDIT-Fenster.

L C2HEHT_EC T
?EEESTS,:,’HDE: Mo Descrietion
T

SHIFT LOCK EE
WEEEEEEEEE
(& (] (1 (E] (T (] (L] (1] (2] [E]

(8 (=] (2 [E] (5 E] [ E B L
(2] (] (E1 (] (] (] [ (se=] L]

o

* Wenn Sie den Namen doch nicht iibernehmen méch-
ten, miissen Sie den Cursor zum CANCEL-Button fiih-
ren und [ENTER] driicken. Der neue Name wird dann
geloscht und das Display kehrt zuriick zur vorigen
Anzeige.

* Die Speichernamen (Szenen und andere “Library”-
Speicher) konnen bis zu 16 Zeichen enthalten. Song-
Namen und Anmerkungen (COMMENT) konnen hin-
gegen bis zu 64 Zeichen umfassen.

Anwahl des bendétigten Kanals

Beim Editieren der Mixer-Parameter des AW2816
missen Sie immer zuerst den Kanal wahlen, dessen
Einstellungen gedndert werden sollen.

Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion die bendtigte Kanal-Ebene.

Die Bedienelemente der Mono-Kanale ([SEL]-
Tasten 1~8, [ON]-Tasten 1~8, Fader 1~8) dienen
zum Einstellen der Eingangskanéle 1~8 und
Monitor-Kandle 1~16. Vor ihrer Verwendung
miussen Sie also einstellen, welche Gruppe
(jeweils acht Kandle) Sie bedienen mochten,
indem Sie die betreffende Ebene aktivieren.

Die Wahl der MIXING LAYER-Ebene ist aus-
schlaggebend fiir die Zuordnung der Bedienele-
mente. Diese lautet folgendermalen:

—>» Return-Kanal 2
—> Return-Kanal 1
—> Stereo-Ausgangs-
kanal

Eingangskanile 1~8

INPUT

Monitor-Kanile 1~8

RECORDER

31 Monitor-Kanale 9~16

RECORDER

=

Die [SEL]- und [ON]-Tasten sowie die Fader (Regler)
des Stereo-Ausgangs- und der Return-Kandle 1 & 2
sind bei Anwahl gleich welcher MIXING LAYER ver-
fiighar.

Die Fader haben auflerdem mehrere Funk-
tionen. Wahlen Sie die benétigte Funktion
mit den Tasten [HOME] und [AUX 1]~
[AUX 6] der FADER MODE-Sektion.

Die Fader 1~8 dienen zum Einstellen des Kanal-
pegels und des Hinwegpegels zu den Bussen
AUX 1~6. Die benétigte Funktion kann mit den
Tasten der FADER MODE-Sektion eingestellt
werden.
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In der folgenden Tabelle sehen Sie, wie sich die
Anwahl des FADER MODEs auf die Funktion der
Fader 1~8 auswirkt:

FADER Fader 1~8
MODE | \MIXING LAYER: INPUT [1-8] MIXING LAYER: RECORDER [1-8]| MIXING LAYER: RECORDER [9-16]
HOME Pegel der Eingangskandle 1~8 Pegel der Monitor-Kanale 1~8 Pegel der Monitor-Kanale 9~16
AUX 1 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kanéle 9~
8 zu AUX1 1~8 zu AUX1 16 zu AUX1
AUX 2 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kandle 9~
8 zu AUX2 1~8 zu AUX2 16 zu AUX2
AUX 3 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kanéle 9~
8 zu AUX3 1~8 zu AUX3 16 zu AUX3
AUX 4 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kandle 9~
8 zu AUX4 1~8 zu AUX4 16 zu AUX4
AUX 5 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kanéle 9~
8 zu AUXS5 (Effekt 1) 1~8 zu AUX5 (Effekt 1) 16 zu AUXS5 (Effekt 1)
AUX 6 Hinwegpegel der Eingangskandle 1~ |Hinwegpegel der Monitor-Kandle |Hinwegpegel der Monitor-Kanéle 9~
8 zu AUX6 (Effekt 2) 1~8 zu AUX6 (Effekt 2) 16 zu AUX6 (Effekt 2)
FADER
MODE STEREO-Fader [RTN 1]-Regler [RTN 2]-Regler
HOME Eingangspegel von Return-Kanal 1 |Eingangspegel von Return-Kanal 2
AUX 1 Hinwegpegel von Return-Kanal 1 |Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zu
zu AUX1 AUX1
AUX 2 Hinwegpegel von Return-Kanal 1 |Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zu
zu AUX2 AUX2
AUX 3 Hinwegpegel von Return-Kanal 1 |Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zu
Pegel des Stereo-Ausgangskanals zu AUX3 AUX3
AUX 4 Hinwegpegel von Return-Kanal 1 |Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zu
zu AUX4 AUX4
Hinwegpegel von Return-Kanal 2 zu
AUX 5 - AUXS5 (Effekt 1)
Hinwegpegel von Return-Kanal 1 .
AUX 6 zu AUX6 (Effekt 2)

Driicken Sie die [SEL]-Taste des @nderungs-
bedirftigen Kanals.

Um die Mixer-Parameter (Pan, EQ, Dynamik
usw.) des benétigten Kanals dndern zu kénnen,

A}
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missen Sie zuerst die Funktionsgruppe/Seite des
betreffenden Parameters aufrufen und die [SEL]-
Taste des @nderungsbediirftigen Kanals driicken.
(Sie kénnen den Kanal jedoch auch bereits vor
Aufrufen der Funktionsgruppe/Seite anwéhlen.)

Die [SEL]-Taste des gewahlten Kanals leuchtet
nun und das Display zeigt die Parameter dieses
Kanals an. Wenn mehrere Kanile angezeigt wer-
den, wird der mit [SEL] gewdhlte Kanal selektiert
und kann also sofort editiert werden.
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Kapitel

Aufnehmen mit dem

AW2816

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man auf mehrere AW2816-Spu-
ren aufnimmt und diese dann abmischt. Fiir unser Beispiel verwen-
den wir Instrumente wie eine Drummaschine, einen Bass, eine
Gitarre und einen Synthesizer, die auf separate Spuren aufgezeichnet
werden. Auflerdem werden mehrere praktische Funktionen vorge-

stellt.

AnschlieRen und Einschalten

Sehen wir uns zunachst an, wie man externe Gerate
anschlieft, einen neuen Song anlegt, den Digital-Takt-
geber wahlt und andere fiir die Aufnahme wichtige
Dinge einstellt.

Synthesizer

Anschliisse

Nachstehend sehen Sie ein paar typische Beispiele fiir
Gerate, die man an den AW2816 anschlielben kann.
Sie brauchen natirlich nur auf die Gerate/Instrumente
zu achten, die Sie in einer bestimmten Situation brau-
chen.

sy

F=———] 000 DOOODDOD
MMMM (O ©ooommen
o 0 oooooooo

Mikrofone zum
Aufnehmen des
Schlagzeugs

0D oooaeaa
0D DODOE88 INPUT 1

oooooooo

INPUT 8
3-8 (HI-Z)

Elekt. Gitarre/
elektrischer Bass

Drummaschine ovina

Digitale Mehrspurmaschine

SLOT
&

e E/A-Platine

|
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OPTION
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DIGITAL DAT-Recorder
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Aufnehmen mit dem AW2816

Schlielen Sie Instrumente mit Line-Pegel (Drum-
maschine und Synthesizer) an die INPUT 1~8
Klinkenbuchsen an.

Wenn Sie Mikrofone verwenden, missen Sie
diese an die INPUT 1~8 Klinkenbuchsen oder
die XLR-Buchsen INPUT 1 & 2 anschlieRen.

Wenn Sie Kondensatormikrofone verwenden (die
mit Phantomspeisung versorgt werden miissen),
verbinden Sie diese mit den XLR-Buchsen INPUT
1 & 2 und aktivieren den [PHANTOM +48V ON/
OFF]-Schalter auf der Riickseite.

SchlieBen Sie die E-Gitarre und/oder den Vorver-
starker fir den Bass an die Buchsen INPUT 1 & 2
(XLR) oder INPUT 1~8 (Klinken) an. Ausschlag-
gebend hierfiir sollte der Anschlusstyp der Sig-
nalquelle sein.

Hochimpedante Instrumente, z.B eine elektri-
sche Gitarre oder ein elektrischer Bass mit passi-
ven Tonabnehmern schliellen Sie am besten an
die Buchse INPUT 8 (HI-Z) an.

Anlegen eines neuen Songs

Der AW2816 fasst alle Daten (Mixer-Einstellungen,
Recorder-Einstellungen, Audiodaten usw.) fiir die
Musikproduktion zu so genannten “Songs” zusam-
men. Das bedeutet, dass Sie fiir jedes neue Projekt
einen neuen Song anlegen miissen.

42

b

Nach dem Formatieren der internen Festplatte wird
automatisch ein Song im 44.1kHz/16-Bit-Format
angelegt. Dieser wird auch beim néchsten Einschalten
wieder geladen. Wenn Sie diesen neuen Song nun ver-
wenden mochten, brauchen Sie die folgenden Schritte
nicht zu absolvieren.

Schalten Sie die Gerate in folgender Rei-
henfolge ein: Signalquellen/SCSI-Datentra-
ger, die mit dem AW2816 verbunden sind
- AW2816 — Abhore.

Nach dem Einschalten ladt der AW2816 automa-
tisch den zuletzt gesicherten Song.

A

Wenn Sie auch ein SCSI-Gerat an den AW2816 ange-
schlossen haben, dieses aber vor dem Hochfahren des
AW2816 nicht einschalten, kann es passieren, dass
sich der AW2816 nicht ordnungsgemal3 verhalt. Prin-
zipiell miissen Sie angeschlossene SCSI-Gerdte immer
vor dem AW2816 einschalten.

Driicken Sie die [SONG]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-
Funktionsgruppe. Auf dieser Seite konnen Sie
einen neuen Song anlegen und bereits existie-
rende Songs sichern/laden.

Sl]“ﬁ BEEEE — MEW SOMG |SEENE L TRTH
song Listl O00:00:00.000 |60 |- -1 -]
S0OMG_HAME SAVED AT SIZE EIT_F3 PRT

H1AESA 18 PHESE  HEEKE 16 44 .1

SELECTED SOMG HAME

|aaaaa — MEW SOMG |
COMMEMT [ sAvE ]
|No Descrirtion |

HEMW S0NG

ong List oot ing F SonS Bt & Temee Mar & Shdtdomn 1

Fihren Sie den Cursor mit den Tasten CUR-
SOR [«]/[»1/[ A1/[V] zum NEW SONG-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun ein Fenster mit der Riickfrage,

ob der momentan geladene Song (“Current
Song”) gesichert werden soll.

Hill Saue

Curtent Sons.

ARE %0 SURE 7

cRHCEL ] | wES | [ HO |

4 Fihren Sie den Cursor zum YES-Button,

um den aktuellen Song zu sichern bzw. zu
NO, wenn der aktuelle Song nicht gesi-
chert zu werden braucht. Driicken Sie
anschliefend die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das NEW SONG SETTING-Fens-
ter.

Select the setting

of Mew Sond.

Fs { Rechbit
[ 45 kHZ ] [24EIT ]

Dort kdnnen Sie die wichtigsten Parameter des
neuen Songs einstellen:

A Fs
Vertritt die Sampling-Frequenz, die fiir die Wand-
lung der eingehenden Analog-Signale in digitale
Daten verwendet wird. Fiihren Sie den Cursor
zum 44.1 kHz- oder 48 kHz-Button und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

@ Recbhit
Hiermit bestimmen Sie die Auflésung (“Wort-
breite”) der Audiodaten. Fiihren Sie den Cursor
entweder zum 16 BIT- oder 24 BIT-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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Fuhren Sie den Cursor zum Fs- und Recbit-
Button, um die Sampling-Frequenz und die
Auflosung fir den anzulegenden Song ein-
zustellen.

A

* Die Sampling-Frequenz und Auflésung kann man
spdter nicht mehr dndern. Entscheiden Sie sich also
sofort fiir die richtigen Werte.

Die Anzahl der gleichzeitig bespielbaren Spuren

richtet sich nach den hier gewahlten Einstellungen.

Wenn Sie auf 8 Spuren gleichzeitig aufnehmen und

16 Spuren abspielen méchten, miissen Sie 16 Bit

wihlen (-S$.33).

e Wenn Sie hinterher mit dem CD-RW-Laufwerk eine
Audio-CD dieses Songs brennen mochten, miissen
Sie die Sampling-Frequenz 44.1 kHz wahlen. Songs
mit einer Sampling-Frequenz von 48 kHz kann man
namlich nicht auf herkémmlichen CD-Spielern
abspielen.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das MIXER DATA IMPORT-Fenster.
Es erlaubt das Importieren der Mixer-Daten eines
anderen -bereits aufgezeichneten— Songs. Hier
wollen wir jedoch keine Einstellungen eines
anderen Songs iibernehmen.

L 1 “EF: DATA IMFCET
Select items of
curtent MIXER data to imFort.

| SCEHE HEH.] | AuToHiE | [HIDN REHOTE |

[1Enro nar | [ LierARY ]

| SAHCEL | | or ]

T

e Wenn Sie sich fiir 48 kHz entscheiden, erscheint bei
Schritt 5 vorsichtshalber eine Riickfrage, damit Sie
begreifen, dass Sie diesen Song nicht auf eine Audio-
CD brennen konnen. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie [ENTER].

¢ Mixer-Daten kénnen auch nach Anlegen eines
neuen Songs noch importiert werden (-S.155).

Fhren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint ein NAME EDIT-Fenster, in dem
Sie dem neuen Song einen Namen geben kdn-
nen.

L.~ E_EC T
PRESS Fe JEARAT - HEW SOHG
Coe ]
saiFT Lock [ JES | T | EER I

HEEEEEREEE
EHERDOEOEE

(50 (] (2 [E] (5] () [ ET )
(=] (] E] L] ] E] [ =] L]

Geben Sie mit der “Soft-Tastatur” einen
Namen von maximal 64 Zeichen ein. (Hin-
weise zum Schreiben von Namen finden
Sie auf S.37.) Fihren Sie den Cursor nach
Eingeben des Song-Namens zum OK-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das COMMENT EDIT-Fenster, in
dem Sie Anmerkungen zu dem neuen Song ein-
geben konnen.

FRESS 0K [ R
T0 STORE. o Descrirtion
[} 4 I

SHIFT LOCK
WEEEEEGEEE
(& ] [E] [B] (T [x] [ (1 (2] [E]
(B (=] (2 (E] (S (8] (A [E] L ]
(2 (=] (21 (0 (B0 () () (=e=] 2]

Wenn noétig, kdnnen Sie ein paar Ideen,
Hinweise usw. eintragen. Fuhren Sie den
Cursor anschlieBend zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der neue Song wird nun angelegt.

%

¢ Den Song-Namen und die Anmerkungen kann spd-
ter noch édndern. Siehe S.150.

e In den Schritten 5~8 kénnen Sie das Anlegen des
neuen Songs abbrechen, indem Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.

)
~

)
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Aufnehmen mit dem AW2816

Wordclock-Einstellungen

Wenn Sie den AW2816 mit digitalen Geréten wie z.B.
einer Mehrspurmaschine oder einem DAT-Recorder
verwenden méchten, muss ein Gerdt den Digital-Takt
fir die gesamte Anlage vorgeben. Diesen Digital-Takt
nennt man “Wordclock”. Es muss demnach einen
Wordclock-Master geben, dessen Synchronisations-
signale von allen anderen Digital-Gerdten ausgewer-
tet werden. Die lbrigen Gerdte nennt man “Slaves”.
Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man auf dem
AW?2816 den geeigneten Wordclock-Takt wahlt.

Wenn Sie den AW2816 digital mit einer Mehrspurma-
schine oder einem Sampler verbinden, miissen Sie
einen von beiden als Master und den anderen als
Slave definieren.

A

* Die Digital-Synchronisation ist ungemein wichtig,
weil es sonst auf den nicht synchronisierten Geriten
zu Aussetzern (“Drop-Outs”) kommen kann.

¢ Die Fehlermeldung “WRONG WORD CLOCK!”
erscheint auch, wenn Sie den falschen Zeittakt
gewahlt (und vielleicht sogar tiberhaupt kein exter-
nes Digital-Gerdt angeschlossen) haben.

Driicken Sie die [SETUP]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “D.in Setup”-Seite der
SETUP-Funktionsgruppe. Hier kénnen die Word-
clock-Parameter (Digital-Synchronisation) einge-
stellt werden.

MY _SOMHE
S 00:00:00.000

SCENE|L H
Ba [t

“THPUT 1 |
1]
E]

e =

AR STERED BUS CASCADE
B [
=(T)+e0.00 5 T
Lo - 44,18k R

inSetur® Monitor & DitherOut & Oither TRE SD]DSetuP@

Im WORD CLOCK SOURCE-Feld kdénnen Sie
eine der folgenden Quellen als Taktgeber definie-
ren. Der AW2816 lduft dann zu jenem Digitalt-
akt synchron.

e SLOT 1/2~7/8
Die Wordclock-Daten des Signals, das an dem
betreffenden Eingang der E/A-Platine anliegt, fun-
gieren als Taktgeber. Dabei muss es sich natirlich
um eine Digital-Platine handeln. Welches Kanal-
paar (1/2~7/8) der E/A-Platine Sie wahlen, ist
unerheblich, Hauptsache, es werden Digital-Sig-
nale empfangen.

e DSTIN
Das an der Buchse DIGITAL STEREO IN anlie-
gende Signal fungiert als Wordclock-Lieferant.

o INT
Der AW2816 verwendet seinen eigenen internen
Taktgeber.
Der invertiert dargestellte Button (hier

INT) verweist auf den momentan
gewahlten Wordclock-Taktgeber.

IMT

Durchgestrichene (x) Buttons bedeuten,
dass an dem betreffenden Eingang/Slot
zur Zeit kein verwertbares Digital-Sig-
nal anliegt.

0. Halb durchgestrichene Buttons (/)
bedeuten, dass an dem betreffenden
Eingang/Slot entweder kein Digital-Sig-
nal anliegt bzw. dass es nicht mit dem
internen Taktgeber des AW2816 syn-
chronisiert ist.

051 | Normal dargestellte Buttons (ohne x
1H bzw. /) bedeuten, dass an dem betref-
fenden Eingang/Slot ein Digital-Signal
anliegt, das zum Wordclock-Takt des
AW2816 synchron lduft.

Fihren Sie den Cursor zum Button des
benotigten Taktgebers im WORD CLOCK
SOURCE-Feld.

Fir welchen Taktgeber Sie sich entscheiden,
sollte sich vor allem danach richten, wie Sie den
AW2816 verwenden. Sehen wir uns ein paar
typische Beispiele an:

e AW2816 als Wordclock-Master
Wenn Sie auller dem AW2816 keine weiteren
Digital-Gerate verwenden bzw. mdchten, dass
der AW2816 als Wordclock-Master fungiert,
missen Sie den INT-Button im WORD CLOCK
SOURCE-Feld selektieren. Diese Einstellung kon-
nen Sie aullerdem wahlen, wenn Sie die an
DIGITAL STEREO OUT anliegenden Signa|e
extern aufnehmen mochten (auf DAT oder MD).

Wordclock
—>

lormion
1

1/0 SLOT
— YT <—|]:'<__) —
AW2816 00 oooo DO000

(Wordcloc-Master) Dlgltale E/A- Dlgltal MTR
Platine (Wordclock-Slave)
WORD CLOCK SOURCE
=INT

Sorgen Sie auf der digitalen Mehrspurmaschine
dafiir, dass jene den Wordclock-Takt des vom
AW2816 kommenden Eingangssignals auswertet
(“External” 0.4.).

AW BIS
44 Praxisbuch



¢ Digitale Mehrspurmaschine als Wordclock-

Master

Im folgenden Beispiel fungiert eine digitale
Mehrspurmaschine als Wordclock-Master; der
AW?2816 lauft folglich zum Wordclock-Signal
jener Maschine synchron und wertet dabei den
Digital-Takt eines tber die Digital-Platine emp-
fangenen Signals aus. Selektieren Sie hier einen
der Buttons SLOT 1/2~7/8.

(Wordclock-Slave)

WORD CLOCK SOURCE
=SLOT 1/2~7/8

Wordclock
OPTION -«
1/0 SLOT

1
Nl

_I_)
0o oooo OJOOod

Digitale E/A-
Platine

Dig. Mehrspurmaschine
(Wordclock-Master)

Sorgen Sie auf der digitalen Mehrspurmaschine
daflir, dass sie ihren internen Wordclock-Takt

verwendet.

¢ DAT-Recorder als Wordclock-Taktgeber
Wenn Sie die Signale eines DAT oder MD-Recor-
ders, Samplers usw. auf der digitalen Ebene in
den AW2816 einspeisen mdchten, miissen Sie
das betreffende Gerdt mit der DIGITAL STEREO
IN-Buchse des AW2816 verbinden und den D.ST
IN-Button selektieren.

"""" .| DIGITAL
H STEREO IN- Wordclock
° Euchse =1 [DAT] % gg i
»|{ coco  ooooo =) 1
AW2816 DIGITAL S—TST)
(Wordclock-Slave) || STEREO OUT- DAT-Recorder
Buchse (Wordclock-Master)
WORD CLOCK SOURCE

=D.STIN

A

Die meisten “Consumer”-DAT/MD-Recorder bieten
keine Wordclock-Einstellungsfunktion und verwenden
bei der Aufnahme den im eingehenden Signal enthal-
tenen Wordclock-Takt. Folglich kénnen sie nur wéh-
rend der Wiedergabe als Wordclock-Master

fungieren.

AW BIS
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Selektieren Sie den benétigten Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW2816 verwendet nun das gewéhlte
Wordclock-Signal. Die Sampling-Frequenz des
als Master fungierenden Signals erscheint im Fs-
Feld linksoben im Display.

MY _SONG
% 00:00:00.000

WORDCLOCK SOURCE

0.3T
1H

s-:ENE| L
Bl |

STEREQ EUS CASCADE

[ SHELE

Duin Setur k. Monitor & Dither Out & Dither TRE So]oSetuPﬁ

A

e Wenn der AW2816 seinen eigenen Wordclock-Takt

verwendet, gilt die Sampling-Frequenz des gewahl-
ten (“aktuellen”) Songs sowohl fiir den AW2816 als
auch fiir eventuell dazu synchronisierte externe
Gerite.

Wenn sich der AW2816 in einen externen Word-
clock-Takt einklinken soll, miissen Sie dafiir sorgen,
dass dieser die im Fs-Feld angezeigte Sampling-Fre-
quenz verwendet. Beruht das interne Digital-Signal
auf einer anderen Sampling-Frequenz, so kann es
namlich passieren, dass sich die Tonhéhe des aufge-
nommenen Materials dndert, wenn Sie spéter wie-
der “INT” (interner Zeittakt) wihlen.

¢ Diese Umschaltung dauert u.U. mehrere Sekunden

und sorgt dafiir, dass der AW2816 kurz stummge-
schaltet wird.

o Kontrollieren Sie nach der Anwahl eines anderen

Wordclock-Taktgebers, ob der in Schritt 3 gewdhlte
Button normal (also ohne X oder /) dargestellt wird.

AuBerdem darf keine Fehlermeldung angezeigt wer-

den. Ist das bei Ihnen der Fall, so miissen Sie nach-
schauen, ob das externe Gerdt richtig angeschlossen
ist und u.U. seine Wiedergabe starten, damit ein
Wordclock-Signal gesendet wird.

45
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Aufnehmen mit dem AW2816

Aufnahme der ersten Spuren

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie man die Signale
einer Drummaschine (oder der Schlagzeug-Mikro-
fone) aufzeichnet. Das Gerit bzw. die Mikrofone wer-
den an die Buchsen INPUT 1 & 2 angeschlossen und
auf Spur 1& 2 aufgenommen.

A

Im Folgenden gehen wir davon aus, dass sich sowohl
der Mixer als auch die Ein-/Ausgangszuordnungen des
AW2816 im initialisierten Zustand befinden. Haben
Sie diese Einstellungen bereits gedndert, so miissen
Sie die Szene “00” mit den Werksvorgaben laden
(-S8.129).

Einstellen des Eingangspegels

46

Spielen Sie auf der externen Signalquelle
(starten Sie einen Demosong), wahrend Sie
mit den [GAIN]-Reglern von Kanal 1 & 2
den Eingangspegel so einstellen, dass die
PEAK-Dioden der Buchsen INPUT 1 & 2
nur bei extrem lauten Signalen kurz auf-
blinken.

1 PEAK 2

Mit den [GAIN]-Reglern stellen Sie die Empfindlich-
keit des Analog-Eingangs ein. Um eine optimale
Dynamik zu erzielen, sollten Sie die [GAIN]-Regler
immer so hoch wie méglich einstellen, aber gleichzei-
tig Ubersteuerung vermeiden.

Driicken Sie die [HOME]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “IN/Rtn/MON"-Seite der
HOME-Funktionsgruppe. Hier werden die Pegel
der Eingangs-, Monitor- und Return-Kanile ange-
zeigt.

MY SOHG |SCENE L
meut1| 00:00:00.000 (68 [
NIER
[}
- &
-1z
=15
=30
48 =00 =00 SO0 SO0 -00 -O00 -O00 -00 oo
i 2 3 9 5 & 7 & EFF1 EFFz

e CHAMMEL  [HPIIT sl b— EFFECT RETURH =t

- B - B
-12 -12
-6 -6
-30 -30
4G 4G

—00 —00 —003 -00 —00 —00 —00 —03  —00 —00 —00 —00 -0 —00 —00 —00

1 2 3 4 1@ 11 12 13 14 15 16
—

& 7 & 2
MOMITOR CHAMMEL
STERED OUT|
-

ﬁlﬂfﬁtm’nﬂﬂé Bus OFtion

Omri /ST

5
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Driicken Sie die [1-8]-Taste der MIXING
LAYER-Sektion, um die Eingangskanale 1~8
den Fadern zuzuordnen.

Die INPUT [1-8]-Taste leuchtet nun. Das bedeu-
tet, dass die Tasten [SEL] 1~8 und [ON] 1~8
sowie die Fader 1~8 zum Bedienen der Ein-
gangskandle 1~8 dienen.

INPUT

%

* “MIXING LAYER” verweist auf die Kanalgruppe, die
derzeit mit den Bedienelementen der Kanalziige ein-
gestellt werden kann (Fader 1~8, [ON]-Tasten 1~8,
[SEL]-Tasten 1~8). Siehe S.38.

* Beim Aufrufen einer anderen “Mischebene” sprin-
gen die Fader in der Regel zu anderen Positionen.
Sorgen Sie dafiir, dass die Fader-Bahnen zu keiner
Zeit versperrt werden. Die derzeit “verborgenen”
Einstellungen werden dabei jedoch nicht geloscht.

Schauen Sie im Feld unten links auf der
“IN/Rtn/MON"-Seite, ob der POST FADER-
Button aktiv ist.

Wenn ein anderer Button (PRE EQ/POST EQ)
aktiv ist, missen Sie den Cursor zu POST FADER
fihren und [ENTER] driicken. Nun zeigen die
Meter die Kanalpegel hinter den Fadern an.

L%

Wenn der PRE EQ-Button aktiv ist, werden die Ein-
gangspegel vor der Klangregelung (EQ) angezeigt. Mit
POST EQ wabhlen Sie die Pegelanzeige hinter der
Klangregelung (was wichtig sein kann, um zu kontrol-
lieren, ob die EQ-Einstellungen zu einem drastischen
Pegelanstieg fiihren).

Aktivieren Sie die [ON]-Tasten 1/2 und
schieben Sie die Fader 1/2 in die “0dB”-
Position.



Spielen Sie auf dem Instrument und behal-
ten Sie dabei die Display-Meter der Ein-
gange 1 & 2 im Auge.

Wenn Sie den AW2816 initialisieren, sind die
Eingdange den Eingangskanalen folgendermafen
zugeordnet. Wie Sie sehen, sind die INPUT-
Buchsen 1 & 2 (Drummaschine oder Schlagzeug-
Mikrofone) hier mit den Eingangskanélen 1T & 2
verbunden.

Input
Patch Mixer-Sektion

INPUT 1 ()t »+++ fmmtp> Eingangskanal 10
INPUT 2 @ -----—» Eingangskanal 20
INPUT 3 @ *x =« dummp- Fingangskanal 30

L] D L]
INPUT 8 (D)t * =« fmmte> Eingangskanal 8

Erhéhen Sie nun die Einstellung der Fader 1 & 2
und kontrollieren Sie, ob die angebotenen Sig-
nale empfangen werden (“IN/Rtn/MON"-Seite,
HOME-Funktionsgruppe).

HOME | My _Sons |SCENE| Loiiiiid
wruT 11 00:-00:-00.000 Al i P

]

oo oo
EFF1  EFFZ

—Z 3 4 5 B 7 &
e CHAMMEL  [HPLIT meeeed b— EFFECT RETURHM =t

- & - &
-1z -1z
=13 =13
=30 =30
=43 =43
00 -00 -00 -00 —00 —00 —00 -0 —00 00 —00 —00 -0 00 —00 —00
1 2 3 4

& 7 & 9 1@ 11 1Z 13 14 1S 1§
MOMITOR CHAHHEL m——

STEREQ OUT
PRE EQ POST EQ FOST FADER LEVEL | =

R IHREN I E ™ B anmei /ST Ortian

o

e Wenn die Meter die “OVER”-Position erreichen,
miissen Sie nachschauen, ob sich die Fader 1 & 2
tatsdchlich in der “0dB”-Position befinden und even-
tuell die Einstellung der [GAIN]-Regler 1/2 verrin-
gern.

e Sie kénnen die Zuordnung der Eingénge 1~8 zu den
Kandlen beliebig dndern. Siehe S.71.
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Stereopaare

Ein ungeradzahliger Kanal kann jeweils mit dem
geradzahligen Kanal rechts zu einem Stereopaar
zusammengefasst werden. Machen Sie von diesem
System Gebrauch fiir die Aufnahme und das Abmi-
schen von Stereo-Signalquellen, damit sich alle
Mixer-Parameter —mit Ausnahme der Phase, Pan-Ein-
stellung und der Insert-Einstellungen— der beiden
Kanile jeweils gleichzeitig dndern.

Wenn Sie die tber INPUT 1/2 empfange-
nen Signale als Stereopaar aufnehmen
mochten, miissen Sie die [SEL]-Taste 1
gedriickt halten, wahrend Sie die [SEL]-
Taste 2 betatigen.

Wenn Sie beide [SEL]-Tasten gleichzeitig dri-
cken, erscheint ein CHANNEL PAIRING-Fenster,
in dem Sie die gewdhlten Kandle paaren bzw. die
Paarung wieder aufheben kénnen.

2 Fuhren Sie den Cursor zu einem der fol-
genden Buttons:

CHAMMHEL PAIRIMG
Choo=e g Pairing Mode.
[ CAHCEL | i | IHPUT1—=+2 |

: [IHPUT 21
: [[RESET BOTH

e INPUT x -y (x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)
Alle Parameter des ungeradzahligen Kanals wer-
den zum geradzahligen Kanal kopiert.

e INPUT y —x (x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)
Alle Parameter des geradzahligen Kanals werden
zum ungeradzahligen Kanal kopiert.

e RESET BOTH
Die Kanédle werden gepaart und bekommen die
Initial-Einstellungen.

3 Driicken Sie nach Anwahl des Paarungsver-

fahrens die [ENTER]-Taste.
Die beiden Kanile werden nun gepaart.

o

* Wenn Sie RESET BOTH aktivieren, springen die
Fader 1 & 2 zur “~co*“-Position. Sie miissen sie also
von Hand wieder auf “0dB” stellen.

e Um ein Kanalpaar wieder zu trennen, miissen Sie
die beiden [SEL]-Tasten noch einmal gemeinsam drii-
cken, und die Riickfrage im dann erscheinenden
Fenster bejahen, indem Sie den Cursor zum OK-But-
ton fiihren und [ENTER] driicken.

¢ Die Kanile konnen auch auf der “Pair”-Seite der
PAN-Funktionsgruppe gepaart werden (-S.295).

A

Bei gepaarten Kandlen/Spuren diirfen Sie immer nur
einen Fader bewegen. Wenn Sie namlich beide Fader
einstellen, wird ihr Motor in Mitleidenschaft gezogen,
was auf die Dauer zu Funktionsstérungen fiihren kann.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Zuordnung der Signale zu den
Recorder-Eingdngen

Waihrend der Aufnahme mit dem AW2816 kénnen
die Signale der Eingangskanile entweder direkt an die
Recorder-Eingdnge (Spuren) oder liber die Busse 1~8
zu den Spuren Ubertragen werden. In diesem Beispiel
wollen wir die nachstehend gezeigten Zuordnungen
verwenden, damit die Signale der Drummaschine (der
Schlagzeugmikrofone) von den Eingangskanalen 1 &
2 aus direkt an die Recorder-Spuren 1 & 2 angelegt
werden.

INPUT 1 (O)——tP>{Eingangskanal 1_| Lyl oo ;
INPUT 2 @ )|Eingangskana|2 | | >| Spur 2 }

48

Mixer-Sektion Recorder-Sektion

Mixer-Sektion

Monitor-Kanal 1

Monitor-Kanal 2

YY VY

Stereobus

b

Wenn Sie die Signale mehrerer Eingangskanile auf
dieselbe Spur (oder in Stereo auf zwei Spuren) auf-
nehmen mochten, miissen Sie die Eingangskanale zu
den Bussen 1~8 “routen” und die dann an die Recor-
der-Spuren anlegen. Siehe “Abmischen und Aufneh-
men mehrerer Kandle” auf $.230.

Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “Pan 1~8"-Seite der PAN/
ROUTE-Funktionsgruppe. Hier kénnen Sie die
Eingangskandle 1~8 den gewiinschten Bussen
(Stereo-Bus, Bus 1~8) zuordnen und ihre Stereo-
position einstellen.

oL e — |SCENE L
v | " 00- D000, 000 |00k 5

PAM/
ROUTING

IHNPUT
1-g

m

MODE
IHO =
UolAL
GANG I
IHUERTED
GANG

GEHEHE

CENTER S CENTER | CENTER | CEMTER

ST oUT

L1&
13 RN i Foir

Fihren Sie den Cursor zum ST-Button von
Kanal 1 und driicken Sie [ENTER], um den
Button zu deaktivieren.

Diese Einstellungen bedeuten, dass Kanal 1 nicht
mehr an den Stereobus angelegt wird. Da Kanal
2 gepaart ist, wird auch sein ST-Button entspre-
chend eingestellt.
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Laut Vorgabe ist der AW2816 so eingestellt, dass die
Eingangskanale 1~8 ihre Signale zum Stereobus (ST)
iibertragen und iiber die MONITOR OUT-Buchsen
sowie den PHONES-Anschluss abgehort werden kon-
nen. Da wir die Kanale hier aber direkt an die Spuren
anlegen und uns die Spursignale anhéren méchten,
haben wir das Routing zum ST-Bus unterbrochen.
Lesen sie einfach weiter.

3 Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Patch IN”-Seite der PATCH-
Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die Signalzu-

ordnungen (“Patchings”) zu den Eingangskanélen
und Recorder-Eingdngen dndern.

1RTHE
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Solange Sie diese Zuordnungen nicht @ndern,
sind die Busse 1~8 des AW2816 (BUS 1~BUS 8)
mit den Recorder-Eingédngen 1~8/9~16 verbun-
den:

Mixer-Sektion Zuordnung

Recorder-
Recorder-Sektion

Bus 1~8 = - Spur 1~-8
.‘.....—xs-) Spur 9~16

Fihren Sie den Cursor zum RECORDER
TRACK INPUT ASSIGN-Feld. Wahlen Sie fiir
Spur 1 “DIR 1” und fiir Recorder-Eingang 2
“DIR 2"

Die Einstellungen “DIR 1”~“DIR 8” bedeuten,
dass die Eingangskanile 1~8 direkt mit den Spu-
ren der gleichen Nummern verbunden sind (ab
Werk werden die Kanalsignale hinter den Fadern
abgegriffen). Die Anwahl von “DIR 1” und “DIR
2” bedeutet folglich, dass die Eingangskandle 1 &
2 ihre Signale direkt zu Spur 1 bzw. 2 {ibertra-

gen.

Driicken Sie die REC TRACK SELECT-Tasten
[1] und [2].

Die Tasten REC TRACK SELECT [1] und [2] begin-
nen nun zu blinken, um anzuzeigen, dass diese

beiden Spuren aufnahmebereit sind.

REC TRACK SELECT

IEEEEEEE

Dricken Sie die [METER]-Taste.

Es erscheint nun eine METER-Seite, auf der die
Ein-/Ausgangspegel der Spuren 1~16 angezeigt
werden.

1RTHE

'I'EH MY SOHGE SCENE| L

[i]
wroT 1| 00-00:00.000 |608:

16 J=1Z28.8 4/ 4| MASTER
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30 50
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Die METER-Funktionsgruppe enthdlt eine “Meter 1”-
und “Meter 2”-Seite, die Sie entweder mit [F1] & [F2]
oder durch wiederholtes Driicken der [METER]-Taste
aufrufen. Die Meter haben jedoch auf beiden Seiten
die gleiche Funktion.

7 Schauen Sie nach, ob der AUTO-Button im

INPUT MONITOR-Feld aktiv ist.

Mit den drei Buttons im INPUT MONITOR-Feld
konnen Sie den Input Monitor-Modus der einzel-
nen Spuren wahlen (d.h. bestimmen, ob und
wann die Signalquelle der betreffenden Spur
umgeschaltet wird). Wenn der AUTO-Button
aktiv ist, richtet sich das horbare Signal einer auf-
nahmebereiten Spur nach dem Transportstatus
des AW2816 (siehe nachstehende Tabelle).

Transportstatus Horbares Signal
Angehalten Eingangsquelle der Spur
Wiedergabe Abspielen des Spursignals
Aufnahme Eingangsquelle der Spur

Spielen Sie auf dem externen Instrument
und achten Sie dabei auf die Meter 1 & 2.

Meter 1 und 2 zeigen nun den Pegel der Recor-
der-Spuren 1 & 2 (die wir aufnahmebereit
geschaltet haben) an. (Sie héren die eingehenden
Signale jedoch noch nicht, weil die Spuren noch
nicht mit den Buchsen MONITOR OUT/PHONE
verbunden sind.) Wenn eines der beiden Meter
oft die OVER-Position erreicht, missen Sie die
Fader der Kandle 1& 2 (d.h. den Eingangspegel
von Kanal 1 & 2) etwas verringern.

Auf der “Quick Rec”-Seite konnen Sie die Bedien-
schritte 1~6 in einem Durchgang absolvieren. Alles
weitere zur Quick Rec-Funktion finden Sie auf S.80.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Einstellen des Abhorsignals

Nun missen wir noch dafiir sorgen, dass die einge-
henden/aufgenommenen Signale auch horbar sind.
Hierfiir missen Sie die Monitor-Kanéle 1/2 an den
Stereobus anlegen, damit ihre Signale Gber die Buch-
sen MONITOR OUT und PHONES ausgegeben wer-
den.

Driicken Sie RECORDER [1-8].

Die Monitor-Kandle 1~8 werden nun angezeigt,
weil diese Mischebene gewdhlt ist. Also kénnen
wir die Stereoposition dieser Monitor-Kandle
sofort einstellen.

2 Definieren Sie die Monitor-Kanale 1 & 2 als
Stereopaar.

Wenn Sie die [SEL]-Tasten zweier benachbarter
Kandle (ungeradzahlig - geradzahlig) gemein-
sam driicken, konnen auch die Monitor-Kanale
gepaart werden.

3 Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Pan MONI”-Seite der PAN/
ROUTE-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die
Monitor-Kanéle 1~16 an die gewiinschten Busse
anlegen und ihre Stereoposition einstellen.

PANIROUTE) te SOME ___ fscene|L : : . 1R TH 2
R n:po-oo.oom |o6de= =+ @@
ri— i - Z =] L3 = [ 7 ?
0D DD 00 DE DR DE DE 0
e |DE DR DE DR EE DR EE AR
L |EE QREEEEEREER EREIEER

i
CEMTER : CEMTER : CEMTER @ CEMTER : CEMTER : CEHTER

GANG 11 iz 13 13 is 1 1)
IO D 0D OE DEDE0E
U EE0E AR R aE
OE 00 0E AR 58
(GRNURNURNURNURNL

CEMTER

4 Schauen Sie in den Feldern von Monitor-

Kanal 1T & 2 nach, ob die ST-Buttons inver-
tiert und die Bus-Buttons 1~8 normal dar-
gestellt werden.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die Monitor-
Kanile an den Stereobus angelegt werden.

AW BIS
50 Praxisbuch

Genau wie fir die Eingangskanale, mussen
Sie die PAN-Reglersymbole von Monitor-
Kanal T & 2 auf “L16” (hart links, Kanal 1)
bzw. “R16" (hart rechts, Kanal 2) stellen.

o

Folgende Parameter miissen auch bei gepaarten Kand-
len separat eingestellt werden: PAN, Phase () und
Insert-Schleifen.

Aktivieren Sie die [ON]-Taste von Monitor-
Kanal 1T & 2 sowie die STEREO [ON]-Taste.

Driicken Sie die [METER]-Taste, um die
METER-Funktionsgruppe aufzurufen.

Spielen Sie auf dem angeschlossenen
Instrument und fahren Sie die Fader von
Kanal 1 und 2 sowie den STEREO-Fader all-
mabhlich hoch. Mit dem [MONITOR OUT]-
und/oder [PHONES]-Regler konnen Sie
den Abhorpegel einstellen.

Das Signal des Stereobusses wird nun an lhre
Abhére ausgegeben und/oder ist im Kopfhorer
hoérbar. Wenn sich die L/R-Meter im OVER-
Bereich bewegen, miissen Sie die Einstellung des
STEREO-Faders etwas verringern.
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Die Signale der Monitor-Kandle werden nicht vom
Recorder aufgenommen, sondern stellen vielmehr die
vom Recorder kommenden Signale dar. Sie kénnen
die Fader, die Pan-Einstellung und den [ON]-Status
der Monitor-Kanale also beliebig dndern, ohne den
Aufnahmepegel usw. zu beeinflussen.



Achtung, Aufnahme!

Nun wird es aber Zeit, dass wir die Drummaschine
(bzw. das Schlagzeug) endlich auf Spur 1 und 2 auf-
nehmen.

Driicken Sie die [METER]-Taste - [F2], um
die “Meter 2”-Seite der METER-Funktions-
gruppe aufzurufen.

Auf der “Meter 2”-Seite werden Ein-/Ausgangspe-
gel der Spuren 1~16 und der Ausgangspegel des
Stereo-Ausgangskanals angezeigt. AuRerdem
befindet sich hier ein groRes Zahlwerk.

Driicken Sie die [RTZ]-Taste der Locator-
Sektion.

Das Zahlwerk im Display springt nun zur Null-
position (00:00:00.000).

— MARK SEARCH —

o

Laut den Vorgabe-Einstellungen wird die Song-Posi-
tion in Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden
angezeigt. Sie konnen sich aber auch fiir die “Time-
code”-Anzeige (Stunden/Minuten/Sekunden/Frames/
Sub-Frames) oder die Taktanzeige (Takt/Schlag/Clock)
entscheiden (-S5.238).

A

Wenn Sie die Taste [SONG], [FILE], [CD] oder [EDIT]
gedriickt haben, konnen die Locator- und Transport-
tasten zeitweilig nicht verwendet werden (bzw. haben
sie eine andere Funktion). Driicken Sie zuerst eine
andere Taste, bevor Sie weitermachen.

3 Halten Sie die REC [@]-Taste des Transport-
feldes gedriickt, wahrend Sie die PLAY
[m]-Taste drticken.
Die REC [@]- und PLAY [m]-Taste leuchten nun
und die Aufnahme auf Spur 1 & 2 beginnt. Wah-
rend der Aufnahme leuchten REC TRACK SELECT
[1] & [2] konstant.

STOP xLAY / \ HEC/

=1 ]| m
/ \

AW BIS
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Starten Sie die Drummaschine bzw. fangen
Sie an zu trommeln.

L%

Fiir die Aufnahme der ersten Spuren (Schlagzeug,
Gitarre usw.) kénnen Sie ein Metronom aktivieren.
Siehe “Verwendung des Metronoms” auf S.229.

Driicken Sie am Ende des Parts/Songs die
STOP [ ]-Taste.

Die REC [@]- und PLAY [m=]-Taste erldschen
nun wieder und die Aufnahme wird beendet.

Um sich den eingespielten Part anzuhoren,
miussen Sie [J4«] in der Locator-Sektion
und anschlieRend PLAY [m=] driicken.

Bei Driicken der PLAY [m]-Taste starten Sie die
Wiedergabe der Spursignale. Wenn Sie den soe-
ben aufgenommenen Part nicht behalten méch-
ten, missen Sie die [UNDO)]-Taste driicken und
die Schritte 2~5 wiederholen.

o

Mit der [IN]-Taste der Locator-Sektion kénnen Sie
direkt zu der Stelle springen, an der Sie die Aufnahme
gestartet haben.

A

Wenn Sie im INPUT MONITOR-Feld der METER-
Funktionsgruppe einen anderen Button als AUTO
aktiviert haben d.h. INDI. oder ALL), horen Sie die
Spursignale erst, wenn Sie die Aufnahmebereitschaft
der betreffenden Spuren wieder deaktivieren.

Wenn Ihnen der neu eingespielte Part
gefallt, missen Sie die STOP [Hl]-Taste
driicken, um den Song anzuhalten.

Driicken Sie anschlielfend REC TRACK
SELECT [1] & [2], um die Aufnahmebereit-
schaft der Spuren 1 & 2 wieder zu deakti-
vieren.

A

e Wenn Sie die [ALL SAFE]-Taste in der REC TRACK
SELECT-Sektion driicken, werden alle momentan
aufnahmebereiten Spuren wieder “gesichert” (deak-
tiviert).

¢ Am besten speichern Sie Ihren Song nun zuerst
(-8.62). Das sollten Sie prinzipiell immer dann tun,
wenn Ihnen eine wichtige Anderung gefllt.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Uberspielen (Overdubs)

Nun wollen wir [hnen zeigen, wie man einen an
INPUT 8 (HI-Z) angeschlossenen Bass aufnimmt,
wahrend man sich den zuvor eingespielten Schlag-
zeugpart anhort (Spur 1 & 2).

Einstellen des Eingangspegels

Spielen Sie auf dem Bass, wahrend Sie den
[GAIN]-Regler 8 so einstellen, dass die
PEAK-Diode von INPUT 8 (HI-Z) kurz auf-
blinkt, wenn Sie sehr laute Noten spielen.

L%

* Die Buchse INPUT 8 (HI-Z) ist ein Eingang fiir hoch-
ohmige Signale z.B. einer elektrischen Gitarre. Die-
ser kann nicht gleichzeitig mit der “normalen”
INPUT-Buchse 8 verwendet werden.

* Die TRS-Klinkenbuchse von INPUT 8 kann nicht
gemeinsam mit der HI-Z-Buchse verwendet werden.
Wenn Sie an beide Buchsen eine Signalquelle
anschliel3en, hat die HI-Z-Buchse Vorrang.

Driicken Sie die [HOME]-Taste — [F1].

Schauen Sie im Feld unten links auf der “IN/Rtn/
MON”-Seite, ob der POST FADER-Button aktiv
ist.
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Driicken Sie die [1-8]-Taste der MIXING
LAYER-Sektion, um die Eingangskanéle 1~8
den Fadern zuzuordnen.

Aktivieren Sie die [ON]-Taste 8 und stellen
Sie Fader 8 auf den 0dB-Wert.

52

Spielen Sie auf dem Bass und behalten Sie
den Eingangspegel von Kanal 8 im Auge
(siehe die Meter im Display).
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Laut Vorgabe des AW2816 wird die INPUT-
Buchse 8 (HI-Z) an Eingangskanal 8 angelegt.
Wenn das Meter jenes Kanals die “OVER”-Marke
erreicht, miissen Sie nachschauen, ob sich jener
Fader in der “0dB”-Position befindet und eventu-
ell die Einstellung von [GAIN]-Regler 8 etwas
verringern.

Bus-Zuordnung des Bass-Signals

Nun wollen wir dafiir sorgen, dass das an Eingang 8
anliegende Bass-Signal zur Recorder-Spur 3 Ubertra-
gen wird.

Driicken Sie die [VIEW]-Taste - [F1].

Es erscheint die “CH View”-Seite der VIEW-Funk-
tionsgruppe. Auf dieser Seite werden die Mix-
Einstellungen des momentan gewdhlten Kanals
angezeigt. (Die wichtigsten Parameter kdnnen
auch auf dieser Seite eingestellt werden.) Rufen
Sie diese Seite immer dann auf, wenn Sie alle
Einstellungen eines bestimmten Kanals tiberprii-
fen mochten.

Im vorigen Abschnitt, “Aufnahme der ersten Spu-
ren”, haben wir die Zuordnung und Pan-Einstel-
lungen zweier Kanale mit der PAN/ROUTE-
Funktionsgruppe vorgenommen. Da wir hier nur
einen Kanal einzustellen brauchen, kénnen wir
die Zuordnungen auch auf der “CH View”-Seite
der VIEW-Funktionsgruppe vornehmen.
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Driicken Sie die INPUT [1-8]-Taste —
[SEL] 8.

Auf dem AW2816 muss der dnderungsbediirftige
Kanal jeweils durch Anwahl der MIXING LAYER-
Ebene und Driicken der betreffenden [SEL]-Taste
gewdhlt werden. (Die gedriickte [SEL]-Taste
leuchtet dann.) Auf der “CH View”-Seite wird die
Nummer des derzeit gewdhlten Kanals oben
links angezeigt.

VIEW |t
imruTsl O

o |

3 Fuhren Sie den Cursor zum PAN/ROUTE-
Feld. Deaktivieren Sie den ST-Button.

Das Eingangssignal von Eingang 8 wird nun nicht
mehr an den Stereobus angelegt.
4 Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Patch IN”-Seite der PATCH-
Funktionsgruppe.
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5’ Fuhren Sie den Cursor zum RECORDER

TRACK INPUT ASSIGN-Feld und wahlen Sie
fur (Recorder-Eingang) “3” die Einstellung
“DIR 8".

Nun wird das Signal von Eingang 8 (Bass) direkt
an Spur 3 angelegt.
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Driicken Sie die Taste REC TRACK SELECT
(3]

Die REC TRACK SELECT [3]-Taste blinkt nun, um
anzuzeigen, dass Spur 3 aufnahmebereit ist.

REC TRACK SELECT

IEIEEEE,

Driicken Sie die [METER]-Taste.

Es erscheint nun eine METER-Seite. Schauen Sie
nach, ob der AUTO-Button im INPUT MONI-
TOR-Feld aktiv ist.
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Spielen Sie auf dem an INPUT (HI-Z) 8
angeschlossenen Bass und behalten Sie
Meter 3 im Auge.

Meter 3 zeigt den Eingangspegel von Spur 3 an.
Wenn das Meter oft die OVER-Marke erreicht,
missen Sie den Fader von Kanal 8 eventuell
etwas verringern.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Monitor-Einstellungen

Jetzt missen wir dafir sorgen, dass sowohl der auf
den Spuren 1 & 2 befindliche Schlagzeugpart als auch
das Bass-Signal von Spur 3 an den Stereobus angelegt
werden und tber die Buchsen MONITOR OUT oder
PHONES abgehort werden konnen.

Driicken Sie die RECORDER [1-8]-Taste —
[SEL] 3.

[SEL] 3 leuchtet, um anzuzeigen, dass Monitor-
Kanal 3 nun eingestellt werden kann.

Driicken Sie die [VIEW]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “CH View”-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe. Die angezeigten Einstellungen
beziehen sich auf Monitor-Kanal 3.
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DYHAMICS

Schauen Sie nach, ob der ST-Button im
PAN/ROUT-Feld aktiv ist.

Das bedeutet, dass das Signal von Monitor-Kanal
3 an den Stereobus angelegt wird.

Fuhren Sie den Cursor zum PAN-Regler-
symbol von Monitor-Kanal 3 und andern
Sie bei Bedarf die Stereoposition des Bas-
ses, um ihn besser zu horen.

b

Um den Bass danach wieder in der Mitte anzuordnen,
miissen Sie den Cursor noch einmal, zum PAN-Regler-
symbol fiihren und [ENTER] driicken.

Schalten Sie die [ON]-Taste von Kanal 3
ein. Spielen Sie auf dem Bass und stellen
Sie den Fader von Kanal 3 auf den Wert,
welcher der gewiinschten Abhorlautstarke
entspricht.

Verwendung des EQs

Alle Kanile des AW2816 weisen einen voll parametri-
schen 4-Band EQ auf. Das wollen wir fiir die Entzer-
rung des Basses nutzen, um das Signal gleich mit den
benétigten Korrekturen aufnehmen zu kénnen.

Driicken Sie die INPUT [1-8]-Taste —
[SEL] 8.

[SEL] 8 leuchtet, um anzuzeigen, dass Eingangs-
kanal 8 nun eingestellt werden kann.

Driicken Sie die [EQ]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “EQ/Att”-Seite der EQ-Funk-
tionsgruppe. Dort kénnen Sie die Klangregelung
fir Eingangskanal 8 einstellen.
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Schauen Sie nach, ob der ON/OFF-Button
oben links eingeschaltet ist (ON).

Damit schaltet man den EQ des gewdhlten
Kanals ein und aus. Wenn dort OFF steht, mis-
sen Sie die [ENTER]-Taste driicken, um den EQ
zu aktivieren.

oD

Auf der “EQ/Att”-Seite dient die [ENTER]-Taste nur
zum Ein-/Ausschalten des EQs (ganz gleich, wo sich
der Cursor gerade befindet).

4 Spielen Sie auf dem Bass und stellen Sie
wahrenddessen die EQ-Parameter ein.

Zum Einstellen der EQ-Parameter miissen Sie den
Cursor in die untere Display-Halfte fiihren und
mit dem [DATA/JOG]-Rad die gewlinschten
Werte einstellen. Die vier Bander (LOW, L-MID,
H-MID, HIGH) weisen folgende Parameter auf:

* Q-Regler
Dient zum Einstellen der Giite des Frequenzban-
des. Der Einstellbereich betragt 10.0~0.10. Je
kleiner der Wert, desto schmaler wird das bear-
beitete Frequenzband. Mit dem [Q]-Regler des
HIGH-Bandes konnen Sie die Filtercharakteristik
“Kuhschwanz” oder “LPF” wahlen. Haben Sie
das LOW-Band gewdhlt, so dient der [Q]-Regler
zum Einstellen der Filtercharakteristik “Kuh-
schwanz” oder “HPF”.

AV 2B16
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* F-Regler Einsatz des Dynamikprozessors

Hiermit wéhlen Sie die Eckfrequenz des Fre-
quenzbandes. Der Einstellbereich aller Bander

lautet 21 Hz~20.1 kHz. Bis auf die Return-Kanile 1 & 2 weisen alle Kanile

des AW2816 einen Dynamikprozessor auf, den man

* G-Regler als Compressor, Limiter oder Gate verwenden kann.
Hiermit stellen Sie ein, wie stark das gewahlte Davon wollen wir fiir die Aufnahme des Basses
Frequenzband angehoben/abgesenkt werden Gebrauch machen, um ibertriebene Lautstarke-
soll. Der Einstellbereich betragt -18.0 dB~+18 schwankungen zu vermeiden.
dB. Wenn Sie fiir LOW “HPF” bzw. fur HIGH . o
“LPF” gewihlt haben, schalten Sie das Filter mit Driicken Sie die INPUT [1-8]-Taste —
diesem Regler ein und aus. [SEL] 8.

[SEL] 8 leuchtet, um anzuzeigen, dass Eingangs-
T@) kanal 8 nun eingestellt werden kann.
e Wenn Sie den Q-Regler des LOW-Bandes ganz nach . L
rechts drehen, dndert sich die Einstellung zu 2 Driicken Sie die [DYN]-Taste — [F2].
“L.SHELF” (Kuhschwanz); drehen Sie ihn nach links, Es erscheint die “Library”-Seite der DYN/DLY-
so machen Sie aus diesem Frequenzband ein “HPF” Funktionsgruppe. Auf dieser Seite konnen Sie
(Hochpassfilter).

Dynamik-Programme laden und auch speichern.
Wihlen Sie in der Library-Ubersicht jeweils den
Speicher, der geladen werden soll bzw. in dem
Sie lhre Einstellungen ablegen méchten. Die

Wenn Sie den Q-Regler des HIGH-Bandes ganz
nach rechts drehen, dndert sich die Einstellung zu
“H.SHELF” (Kuhschwanz); drehen Sie ihn nach
links, so machen Sie aus diesem Frequenzband ein

“LPF” (Tiefpassfilter). Speicher 001~040 enthalten werksseitig pro-
e Laut Vorgabe wird das LOW-Band auf “IL.SHELF” grammierte Einstellungen, die sich bereits fir
und das HIGH-Band auf “H.SHELF” gestellt. eine Vielzahl von Anwendungen eignen.
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S 45

T@ CURR ToRE COMp TR
Ho. LIERARY TITLE RiH
* Bei Bedarf kénnen Sie auch nur das Monitor-Signal TIEE] [e85.6.0r.50 TOF % | o reee
mit dem EQ bearbeiten. In dem Fall héren Sie den B3 -h-On B0 G Ji
Bass dann “richtig’, nehmen ihn aber unbearbeitet B IE
auf. Das ist in der Regel kliiger, weil man sich die
Klangregelung dann fiir die Abmischung aufheben
kann.
* Wenn Sie nicht zu viel Zeit mit dem “virtuellen rf: Dyr. Edit g Library B O/ i-8
Schrauben” verlieren méchten, konnen Sie ein pas-
sendes EQ-Programm laden (der AW2816 enthiilt . . .
eine EQ-Bibliothek mit zahlreichen sinnvollen Ein- 3 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das
stellungen). benotigte Dynamikprogramm.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf das Programm, das geladen
werden kann. Da wir hier mit einem Bass arbei-
ten, ist das Dynamikprogramm “E.B.Finger” also
eine gute Wahl.
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i B11.E.B.Finger [ S o
B168.AH.0OF .0vaerTor"CFPS q
BEO.A.Dr.Tom  "EWP & ||—|':':'”P
883 .A.0r .5H "CPS &
887 .A.0r .5H "GAT &
AN/ 2816 55
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Aufnehmen mit dem AW2816

W [oudey

Fihren Sie den C__ursor zum RECALL-Button
links neben der Ubersicht und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, mit
dem Sie den Ladebefehl bestdtigen mussen.

CONFIRMAT I0H

Hill Reczall
OYH Lib. #811.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Das Dynamikprogramm “E.B.Finger” wird nun
fir Eingangskanal 8 geladen.

Driicken Sie die [F1]-Taste.

Es erscheint die “Dyn.Edit”-Seite der DYN/DLY-
Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die Parameter
des Dynamikprozessors wunschgemaf einstel-
len.

1RTH

DYH/DLY| e sous
_THPUT 8| et

|SCENE|LJ|:
mpoTel 00:00:00.000 |68:

OYMAMIES ECIT

FEYIN SOURCE

sELFiposT Eay  NIGIERIEIRE

[ ELFi PREER ) | [AuRz auT]

LEFTIFOST EQJ CURWE
Hew =

LEFTi PREER J

ST LINK
i—J - | COmP
OM/OFF ] |[FREAHETER |
G THRESHOLD | RATIO auT EAIH
oFF -12dB z: + 4.5dB
ATTACK | RELEASE | ® KHEE
15m= 478m= z

wne Bdit B ibrars 2 O/ 1-2 2 Dl MON]

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
ON/OFF-Button linksunten im Display zu
aktivieren.

Wie der Name bereits besagt, dient der ON/OFF-
Button zum Ein-/Ausschalten des Dynamikpro-
zessors flr den gewdhlten Kanal.

TP

Auf der “Dyn.Edit”-Seite dient [ENTER] nur zum Ein-/
Ausschalten des Dynamikprozessors, ganz gleich, wo
sich der Cursor gerade befindet.

Spielen Sie ein paar Noten auf dem Bass
und stellen Sie die Dynamik-Parameter
wunschgemal ein.

Fihren Sie den Cursor zum PARAMETER-Feld

rechtsunten im Display und stellen Sie die Dyna-
mik-Parameter mit dem [DATA/JOG]-Rad ein.

AW BIS
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A

Rechts im Display sehen Sie ein Meter, das den Pegel
hinter dem Dynamikprozessor anzeigt. Dieses Meter
darf niemals die “OVER”-Anzeige erreichen.

o

o Es stehen fiinf Dynamik-Effekttypen zur Verfiigung:
CMP (Compressor), EXP (Expander), GAT (Gate),
CPS (Compander S) und CPH (Compander H). Die
angezeigten Parameter richten sich nach dem
gewdhlten Dynamiktyp. (Alles Weitere hierzu finden
Sie auf $.382.)

Auf der “Dyn.Edit”-Seite konnen Sie keinen anderen
Dynamiktyp wahlen. Wahlen Sie also immer zuerst
das Programm, das den benétigten Dynamikeffekt
verwendet und editieren Sie anschlielend die dazu-
gehorigen Parameter.



Aufahme des Basses

Nun kénnen wir den Basspart auf Spur 3 aufnehmen.

2

Driicken Sie [J4«] in der Locator-Sektion.

Das Zahlwerk im Display kehrt zuriick zur Null-
position (00:00:00.000).

Um die Aufnahme zu starten, miissen Sie
REC [@] gedriickt halten, wahrend Sie
PLAY [p=] betatigen.

Die REC [@]- und PLAY [m=]-Taste leuchten und
die Aufnahme beginnt.

Spielen Sie auf dem Bass, wahrend Sie sich
den auf Spur 1 & 2 aufgenommenen
Schlagzeugpart anhoren.

Um die Lautstdrke-Balance des Schlagzeugs und
des Basses zu optimieren, missen Sie die
RECORDER [1-8]-Taste der MIXING LAYER-Sek-
tion driicken und die Fader 1~3 wunschgemaf
einstellen.

Driicken Sie am Ende des Song die
STOP [ ]-Taste.

Die REC [@]- und PLAY [m=]-Taste erloschen
nun wieder und die Aufnahme hilt an.

Um sich den neuen Part anzuhoren, miuis-
sen Sie zuerst [l4«] und danach PLAY [p]
driicken.

Wenn Sie mit dem Bass nicht zufrieden sind,
driicken Sie die [UNDO]-Taste und wiederholen
die Schritte 1~4.

o

Mit der [IN]-Taste der Locator-Sektion kénnen Sie
direkt zu der Stelle springen, an der Sie die Aufnahme
gestartet haben.

Gefallt Ihnen der Basspart, so mussen Sie
die Aufnahmebereitschaft von Spur 3 deak-
tivieren, indem Sie REC TRACK SELECT [3]
driicken.

oD

e Wenn Sie méchten, brauchen Sie nicht gleich den
ganzen Basspart neu aufzunehmen (Sie kénnen
namlich auch ein- und aussteigen). Wenn Sie mehr-
mals ab einer bestimmten Stelle aufnehmen méch-
ten, sollten Sie dort einen Marker setzen (-S5.103),
um diese Position schnell aufrufen zu kénnen. Wie
man eine Aufnahme nur teilweise korrigiert, erfah-
ren Sie ab S.63.

Wiederholen Sie dieses Verfahren, um noch weitere
Parts auf die iibrigen Spuren aufzunehmen.

AW BIS
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Aufnehmen mit dem AW2816

Abmischen

In diesem Teil wollen wir Ihnen zeigen, wie man die
Signale der Spuren 1~16 zu einem Stereo-Signal
abmischt, mit Effekten versieht und das Ergebnis auf
die Stereospur der internen Festplatte aufzeichnet.

Lautstarke-Balance der Spuren

Das Wichtigste beim Abmischen sind das Erstellen der
richtigen Balance zwischen den Spuren 1~16 und die
Klangregelung (EQ). Aber auch die Dynamikprozesso-
ren kénnen lhnen so manchen Dienst erweisen.

Schauen Sie nach, ob die REC TRACK
SELECT-Tasten [1]~[16] ausgeschaltet sind
(es darf keine Spur aufnahmebereit sein).
Deaktivieren Sie die [ON]-Taste aller Ein-
gangskanale 1~8.

oD

Bei Bedarf kénnen auch die Signale der Eingangska-
nale 1~8 in die Abmischung der Spuren 1~16 mit ein-
bezogen werden. Dann miissen Sie die [ON]-Tasten
der Eingangskanile 1~8 selbstverstindlich aktivieren
(damit sie leuchten).

Driicken Sie die [PAN]-Taste — [F2].

Es erscheint nun die “Pan MONI"-Seite der PAN/
ROUTE-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die
Monitor-Kanéle 1~16 an die gewiinschten Busse
anlegen und ihre Stereoposition einstellen.

PHNIROUTE) He Some |scsns L: . 1R TH 2
heore | O0:00-00.000  |ode.= = < @@
ETETIIEIN
=ET 1 - =z E] 4 5 & 7 B
IR 0E0E0E DR 0E O
REC EREREH EREER EEH AR
Mk EEEEEEEEEEEREE
HODE =
&
UIDUAL P16 fCEMTER S CEMTER | CENTER CENTER CENTER S CENTER
GANG I : @ : 11 1Z : 13 : 14 : 15 : 16
dE AERAOEDEIDERE
H EREEEE EEEE
EEREEEEEEEE
CENTER S CENTER | CENTER | CENTER | CENTER

Aktivieren Sie den ST-Button der Monitor-
Kanale 1~16 und deaktivieren Sie alle Bus-
Buttons 1~8 dieser Kanale.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die Monitor-
Kanéle an den Stereobus angelegt werden.

Tod

Der Eingang der Stereospur (die wir hier noch iiber-
haupt nicht brauchen), ist mit dem Ausgang des Ste-
reo-Ausgangskanals verbunden. Das erlaubt die
Aufnahme der Spursignale 1~16 auf die Stereospur
(iiber den Stereobus).
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Stellen Sie mit den PAN-Reglersymbolen
die Stereoposition der Spuren 1~16 ein.

Stellen Sie den STEREO-Fader in die 0dB-
Position. Schalten Sie die [ON]-Tasten der
Monitor-Kanale 1~16 sowie die STEREO
[ON]-Taste ein (sie miissen leuchten).

Driicken Sie die [METER]-Taste.
Es erscheint nun eine METER-Seite.

Starten Sie die Wiedergabe ab Song-
Beginn und stellen Sie mit den Fadern
1~16 den Pegel der Spuren ein.

Um die Balance aller Spuren mit den Fadern ein-
stellen zu konnen, missen Sie ab und zu mit
RECORDER [1-8] und [9-16] die MIXING
LAYER-Ebene wechseln. Wenn der Pegel des Ste-
reo-Ausgangskanals (L/R auf der METER-Seite)
bis an die OVER-Marke heranreicht, missen Sie
die Einstellung des STEREO-Faders etwas verrin-
gern.

8 Um die Klangregelung eines Kanal einstel-
len zu konnen, missen Sie die betreffende
[SEL]-Taste driicken und anschlielRend [EQ]
- [F1] betatigen.
Es erscheint dann die “EQ/Att”-Seite der EQ-

Funktionsgruppe. Stellen Sie die Parameter
wunschgemal ein (-S.54).

9 Um einen Kanal mit einem Dynamikpro-

zessor zu bearbeiten, driicken Sie seine
[SEL]-Taste und anschlieffend [DYN] -
[F2]. Laden Sie das bendtigte Dynamikpro-
gramm.

Weitere Hinweise zum Laden eines Dynamik-
programms finden Sie auf S.55. Um dessen Para-
meter zu editieren, driicken Sie die [DYN]-Taste
- [F11, um zur “Dyn.Edit”-Seite der DYN/DLY-
Funktionsgruppe zu springen.

AV 2B16
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Verwendung der internen Effekte

Der AW2816 enthilt zwei interne Effekte, die entwe-
der tiber die AUX-Wege angesprochen oder in den
Signalweg eines Kanals eingeschleift werden kénnen.
Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man die Effekte
tiber die AUX-Wege anspricht. Dann kdnnen mehrere
Kandle mit demselben Effekt bearbeitet werden.

Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Patch IN”-Seite der PATCH-
Funktionsgruppe, auf der Sie den Kanélen Ein-
gange zuordnen koénnen.

PATCH i Sons |SCENE L
“sit-| 00:00-00.000 |0k .

HIZER CHANNEL [HPUT ASS et
1.1 2 1 3 1 &

RECORDER TRACK [HPUT ASSIGH |

1 i.2 i 3 i & i 5 i B i P i §
HIE HETE SO TR 8BS B0E S EE B E0E  HEE g
a - Pl io13 fo14 15 i 16

BOE T HEIE S B0 S B B0 S RS BB R e g

Patch 1N g Fatch OUT & Fatch Lib & Flud=in

Stellen Sie EFF 1 im EFFECT PATCH-Feld auf
“AUX 5” und RTNT im MIXER CHANNEL INPUT
ASSIGN-Feld “EFF1 L/R".

Diese Einstellungen bedeuten, dass alle benétig-
ten Kandle tber AUX 5 an den internen Effekt 1

angelegt werden konnen. Aulerdem ist der Aus-
gang von Effekt 1 mit Return-Kanal 1 verbunden.

T

e Wenn diese Parameter anders eingestellt sind, miis-
sen Sie den Cursor zum betreffenden Feld fiihren
und mit dem [DATA/JOG] die angegebene Einstel-
lung wabhlen.

Laut Vorgabe sind die AW2816-Songs so eingestellt,
dass die Effekte 1 & 2 iiber die AUX-Busse 5 und 6
angesprochen werden. Die Ausgénge der internen
Effekte (1 & 2) werden an die Return-Kandle ange-
legt. Wenn Sie die “Patch IN”-Seite noch nicht ver-
wendet haben, brauchen Sie nichts zu dndern.

pi
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Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “Pan 1-8”-Seite der PAN/
ROUTE-Funktionsgruppe.
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_L1E  RiG L1 RiE

R, Pan 1-eNTE AT Fair

Aktivieren Sie den ST-Button im RTN1-Feld
(Return-Kanal 1) und stellen Sie die beiden PAN-
Reglersymbole auf hart links und rechts.

Diese Einstellungen bedeuten, dass das Aus-
gangssignal von Effekt 1 in Stereo in den Stereo-
bus eingespeist wird.

Driicken Sie die [AUX 5]-Taste - [F2].

Es erscheint die “Library”-Seite der AUX5/EFF1-
Funktionsgruppe. Die [AUX 5]-Taste leuchtet.
Hier kdnnen Sie das benétigte Effektprogramm
laden oder lhre Einstellungen speichern. In der
Ubersicht sehen Sie, welche Effektspeicher
bereits Einstellungen enthalten.

RURS/EFFI| e sone_____ jscan
HMOHI 1

CURREMT
EFFECT MAME
Feverb Hall &

EFFECT TYFE

REWERE HALL

Ho. LIERARY TITLE Rod

THEE] | @85.Ear1s Ref. o
BiE4 Feverb Plate L
m®

B33 . Reverb Stose
HEZ , Revert Room EFFECT TVFE
l:*Ec':‘l—'-l {Bnj ,Rewert Hall ! — REUERE HALL

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
”“002.Reverb Room”.

In diesem Beispiel wollen wir ein Hallprogramm
verwenden. Es gibt aber noch andere Effekte.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, in
dem Sie gefragt werden, ob das gewahlte Effekt-
programm geladen werden soll.

COMFIRMAT 10M

Hill Recall
EFF Lib. #8@z.

ARE %0OU SURE 7

[cAnceL ] | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Das “Reverb Room”-Effektprogramm wird nun
fur Effektprozessor 1 geladen.

Driicken Sie die [AUX 5]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Pre/Post”-Seite der AUX5/
EFF1-Funktionsgruppe. Hier konnen Sie fir jeden
Kanal einzeln einstellen, ob er iberhaupt ein Sig-
nal an den AUX 5-Weg anlegen darf und wo die-
ses Signal eventuell abgegriffen werden soll: vor
(Pre) oder hinter (Post) dem Fader.

Stellen Sie die PRE/POST-Schalter im REC MONI-

TOR-Feld auf “POST” und die ON/OFF-Buttons
auf “ON”.

b

Mit den GBL-Buttons (Global) rechts kénnen Sie fiir
alle Kanile “PRE” oder “POST” wihlen (statt dies fiir
jeden Kanal einzeln einzustellen).

8 Starten Sie die Wiedergabe ab dem Song-

Beginn und stellen Sie mit den Fadern den
Effektanteil der einzelnen Monitor-Kanale
1~16 ein.
Wenn die [AUX 5]-Taste leuchtet, dienen die
Fader 1~8 zum Einstellen des Hinwegpegels der
Kanéle zu AUX-Bus 5. Wahlen Sie mit den Tasten
RECORDER [1-8]/[9-16] die zutreffende Mische-
bene, damit die Fader auch den richtigen Moni-
tor-Kanalen zugeordnet sind.

9 Um den Rickwegpegel von Effektprozessor

1 regeln zu kdnnen, mussen Sie die
[HOME]-Taste driicken und den [RTN1]-
Regler wunschgemaR einstellen.
Der [RTN 1]-Regler ist nicht belegt, solange die
[AUX 5]-Taste leuchtet. Um den Riickwegpegel
von Effektprozessor 1 einstellen zu kénnen, ms-
sen Sie eine beliebige FADER MODE-Taste
(auler [AUX 5]) driicken und das [RTN1]-Regler-
symbol einstellen (daher haben wir hier [HOME]
vorgeschlagen).
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Tigd

Die Einstellungen fiir Effektprozessor 2 kénnen unge-
fahr auf die gleiche Art erledigt werden. Nur handelt
es sich dann um AUX-Bus 6 und um Return-Kanal 2.

Aufnahme der Stereospur

Der AW2816 bietet eine Stereospur, die vollig unab-
hangig von den iibrigen Spuren 1~16 funktioniert und
nur fir die Aufnahme der Stereoabmischung
(“Master”) gedacht ist. Bei Verwendung eines CD-RW-
Laufwerkes zum Brennen einer Audio-CD werden die
Daten der Stereospur verwendet. (Es kdnnen aber nur
Stereospuren mit einer Sampling-Frequenz von 44.1
kHz auf CD gebrannt werden — und die Wahl muss
bei Anlegen eines neuen Songs getroffen werden.)
Sehen wir uns also an, wie man die abgemischten Sig-
nale der Spuren 1~16 mit Effekten usw. auf die Stereo-
spur aufnimmt. Dies ist in der Regel das letzte
Stadium eines Projekts.

1 Driicken Sie die REC TRACK SELECT [ST]-
Taste.

Die Stereospur ist nun aufnahmebereit.

2 Driicken Sie die [METER]-Taste.
Es erscheint nun eine METER-Seite.

3 Starten Sie die Wiedergabe ab Song-

Beginn und behalten Sie die L/R-Meter im
Auge.
Intern ist die Stereospur mit dem Stereo-Aus-
gangskanal der Mixer-Sektion verbunden. Die L/
R-Meter fungieren also gleichzeitig als Meter fir
den Eingangspegel der Stereospur. Wenn das L/R-
Meter oft die OVER-Marke erreicht, missen Sie
einen geringeren Wert fiir den STEREO-Fader
wahlen.

4 Wenn Sie das Signal der Stereospur bereits

wahrend dessen Aufnahme mit dem EQ
bearbeiten mochten, missen Sie die
STEREO [SEL]-Taste und anschlieRend [EQ]
- [F1] driicken.

Es erscheint nun die “EQ/Att”-Seite der EQ-Funk-
tionsgruppe. Dort konnen Sie die Klangregelung
des STEREO-Kanals einstellen (-S5.54).

o

Die EQ-Speicher 30~32 enthalten Einstellungen, die
sich zum Bearbeiten der Stereosumme eignen. Viel-
leicht finden Sie dort ja etwas Passendes. (Weitere
Hinweise zur Verwendung der EQ-Bibliothek finden
Sie ab 5.220.)

AW BIS
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Wenn Sie die Stereospur aulerdem mit
einem Dynamikeffekt bearbeiten moch-
ten, miussen Sie die Tasten STEREO [SEL]
(Anwahl des Stereo-Ausgangskanals) und
[DYN] - [F2] driicken.

Es erscheint nun die “Library”-Seite der DYN/
DLY-Funktionsgruppe. Laden Sie ein geeignetes
Dynamikprogramm (-S.55). Wenn Sie die Dyna-
mikparameter dann noch editieren mochten,
missen Sie [DYN] - [F1] betdtigen, um die
“Dyn.Edit”-Seite der DYN/DLY-Funktionsgruppe
aufzurufen.

g

Die Dynamikspeicher 36~40 enthalten Limiter-Ein-
stellungen fiir die Stereosumme bzw. passende Com-
pressor-Einstellungen.

Spulen Sie zurlick zum Beginn des Songs.
Halten Sie nun REC [@] gedriickt, wahrend
Sie die PLAY [p]-Taste betatigen.

Die Aufnahme auf die Stereospur beginnt.

Driicken Sie am Ende des Songs die
STOP [ ]-Taste.

Um sich die aufgenommene Stereospur
anzuhoren, missen Sie [TRACK] - [F3] in
der RECORDER-Sektion drticken.

Es erscheint nun die “TRACK/Stereo”-Seite, auf
der die Stereospur abgespielt und eventuell
geldscht werden kann. Laut Vorgabe ist der “M”-
Button oben links im Display aktiv. Das bedeutet,
dass die Stereospur stummgeschaltet ist.
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9 Fihren Sie den Cursor zum M-Button und
driicken sie die [ENTER]-Taste.

Die Stummschaltung der Stereospur wird nun
deaktiviert, so dass Sie die Abmischung héren.

Die Stereospur wird automatisch den Monitor-
Kanilen 1T & 2 zugeordnet, wahrend die Ubrigen
Monitor-Kandle stummgeschaltet werden. Wenn
Sie die Song-Wiedergabe starten, wird die Ste-
reospur Uber die Monitor-Kanéle 1/2 an den Ste-
reobus angelegt.

Da das Signal jedoch tiber einen Monitor-Kanal
und die Ausgangskanile ausgegeben wird,
kdnnte es sein, dass sein Klang nicht “neutra
(ohne EQ und/oder Dynamikbearbeitung) wie-
dergegeben wird. Es ist also kliiger, die Stereo-
spur direkt mit den Buchsen MONITOR OUT/
PHONES zu verbinden.

]//

1 Aktivieren Sie die TRACK [CUE]-Taste in der
Meter-/Zahlwerk-Sektion.

Mit der TRACK [CUE]-Taste kann das Signal der
gewiinschten Spur direkt an die MONITOR
OUT-Buchsen angelegt werden.

L%

Wenn Sie die TRACK [CUE]-Taste driicken, wihrend
die Stereospur stummgeschaltet ist, blinkt die REC
TRACK SELECT [ST]-Taste rot. Das bedeutet, dass Sie
nun nur die Stereospur abhéren kénnen.

1 Driicken Sie die REC TRACK SELECT [ST]-
Taste.

Die TRACK [CUE]- und REC TRACK SELECT [ST]-
Tasten leuchten nun konstant statt zu blinken. So
wissen Sie, dass nun die Stereospur abgehort
werden kann.

A

Wenn Sie die TRACK [CUE]-Taste verwenden, wird
das Signal direkt an die Buchsen MONITOR OUT/
PHONIES angelegt, so dass Sie die Lautstdrke nicht
mehr mit dem Fader einstellen kénnen. Am besten
verringern Sie vorher die Einstellung des [MONITOR
OUT]- bzw. [PHONES]-Reglers.

1 Driicken Sie die [RTZ]-Taste im Locator-
Feld und die PLAY[p]-Taste im Transport-
feld.

Das Signal der Stereospur wird nun direkt an die
Buchsen MONITOR OUT/PHONES angelegt.

L%

Ein andere Alternative, um sich das unbearbeitete Sig-
nal der Stereospur anzuhdéren, ist das Aufrufen einer
Szene, in der die Monitor-Kanale 1 & 2 sowie der Ste-
reo-Ausgangskanal neutral eingestellt sind. Rufen Sie
diese Szene dann auf, um sich die Stereospur “pur”
anzuhoren (dabei loschen Sie allerdings die zuvor
gemachten Einstellungen).

13 Wenn Ihnen die Stereo-Abmischung
gefillt, konnen Sie die TRACK [CUE]-Taste
wieder deaktivieren.

Die REC TRACK SELECT [ST]-Taste erlischt nun
ebenfalls. Um die Stummschaltung der Recorder-
Spuren 1~16 wieder aufzuheben, missen Sie
den M-Button auf der “Stereo”-Seite der TRACK-
Funktionsgruppe wieder aktivieren.

o

Es steht jeweils eine Stereospur je Song zur Verfii-
gung. Wenn Sie eine andere Version der Abmischung
aufnehmen mochten, miissen Sie die vorige Auf-
nahme mit Undo riickgdngig machen.

AW BIS
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Sichern eines Songs

Der aktuelle Song wird bei Anlegen eines neuen
Songs oder beim Herunterfahren des AW2816 auto-
matisch gespeichert. So lange sollten Sie in der Regel
jedoch nie warten. Sichern Sie einen Song immer
dann, wenn Sie wichtige Anderungen vorgenommen
haben, die Sie nicht mehr verlieren mochten.

SchlieBlich kann es immer mal passieren, dass pl&tz-
lich der Strom ausfallt oder dass jemand anders mit
dem AW2816 zu “spielen” beginnt.

A

e Wenn Sie den AW2816 ausschalten, ohne den Song
zu sichern, werden alle Anderungen/Aufnahmen
seit Aufrufen des Songs (d.h. alles, was Sie gemacht
haben) wieder geloscht.

e Den AW2816 darf man nicht einfach ausschalten: er
muss zuerst heruntergefahren werden (-S.12).

Driicken Sie die [SONG]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-

Funktionsgruppe.
I] MY SOMG 1FTH
sonG U151l O0:00:00.000 L
SONG _MAME SAVED AT SIZE EIl_FS PRI

01/ 0021 2014 BEEKE 16 44,1

"GRREE — MEW SONG  B1/GS/16 SHES0  BEGEE 18 4.1

SELECTED S0OMG MAME

[ sone |
COMMENT [ =avE ]
|HEI.J RECORD | HG |

SondListg "Setting & Sond Edit 4 lemeo Mar & Shutdoun @

Fuhren Sie den Cursor zum SAVE-Button
rechtsunten im Display und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, mit
dem Sie bestdtigen missen, dass der aktuelle

Song auf der internen Festplatte gesichert werden
darf.

CONFIRMAT I0H

Hill Sauve
Current Sona.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

o

Statt in Schritt 1 die [SONG]-Taste zu driicken, kon-
nen Sie auch [SHIFT] gedriickt halten, wahrend Sie
[SONG] betdtigen. Dann rufen Sie namlich sofort die
“Song List”-Seite auf, wihrend der Cursor direkt zum
SAVE-Button springt.

AW BIS
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Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Song wird nun gesichert.

oD

® Beim Herunterfahren des AW2816 wird der aktuelle

Song automatisch gesichert. Allerdings sollten Sie
den Song nach jeder wichtigen Aufnahme oder
Anderung speichern. Tun Sie das nicht, so gehen alle
noch nicht gespeicherten Anderungen bei einem
Stromausfall verloren.

¢ Wie man einen anderen Song lddt, erfahren Sie auf

$.149.



Weiter fiihrende Funktionen des AW2816

In diesem Teil wollen wir uns ein paar Verfahren
anschauen, welche die Arbeit mit dem AW2816 noch
effizienter gestalten.

Von Hand ein-/aussteigen

Wenn Sie mit einer bestimmten Passage eines Parts
nicht ganz zufrieden sind, kdnnen Sie diese korrigie-
ren, ohne gleich die ganze Spur neu zu bespielen.
Hierfiir kdnnen Sie entweder die Transporttasten oder
einen optionalen Fuftaster (Yamaha FC-5) verwen-
den.

Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas
vor dem Punkt befindet, an dem Sie ein-
steigen mochten.

o

* Wenn Sie zum Ein-/Aussteigen einen optionalen
FulStaster (Yamaha FC-5) verwenden méchten, miis-
sen Sie diesen an die FOOT SW-Buchse auf der
Riickseite anschliellen.

Weitere Hinweise zum Einstellen eines Locator-
Punktes zum Auffinden der bendétigten Stelle finden
Sie auf S.100.

Driicken Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste
der Spur, auf die Sie aufnehmen mochten.
Diese [REC TRACK SELECT]-Taste blinkt nun, um

anzuzeigen, dass die betreffende Spur aufnahme-
bereit ist.

Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1].

Schauen Sie im INPUT MONITOR-Feld nach, ob
der AUTO-Button aktiv ist. Wenn das nicht der
Fall ist, missen Sie den Cursor zum AUTO-But-
ton fihren und [ENTER] driicken.

TRACK | sons |SCENE L
sieatty| 00-00:-00.000 |00k 5
RIS

14 66 [L—MO REC
1SEFCY. TS
16 EECY. TR1E6—

e

IMPUT MOMITOR METRO.
I |

I () (i) | | =  [@-0

_ﬁ TR Yiew &L Track Stereo & Mark Ad.J

L%

Fiir das Ein-/Aussteigen ist die Verwendung von
AUTO die einzig richtige Wahl. Die iibrigen Einstel-
lungen bedeuten namlich, dass Sie die Aufnahmespur
erst horen, wenn Sie die Aufnahme aktivieren.

00000000 00000000
000000000000 0800
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Driicken Sie die PLAY [p=]-Taste. (Wenn Sie
mit einem Fultaster arbeiten, miissen Sie
ihn betatigen.)

Die Wiedergabe des Songs wird gestartet.

A

Am besten verwenden Sie nur einen FulStaster FC-5
von Yamaha. Andere FulStaster arbeiten namlich even-
tuell genau umgekehrt.

Dricken Sie an der Stelle, wo Sie einstei-
gen mochten, REC [@] + PLAY [p=] (bzw.
betatigen Sie den Fultaster).

Die REC [@]-Taste leuchtet und die Aufnahme
auf die gewdbhlte Spur (siehe Schritt 2) beginnt.

Dricken Sie an der Stelle, wo Sie wieder
aussteigen mochten, PLAY ] (bzw. beta-
tigen Sie den FulStaster noch einmal).

Die REC [@]-Taste erlischt nun wieder. Die Wie-
dergabe wird jedoch fortgesetzt.

Driicken Sie die STOP [ ]-Taste (bzw. den
FuRtaster), um auch die Wiedergabe wie-
der anzuhalten.

Die Song-Wiedergabe hilt an.

Um sich das Ergebnis anzuhoren, mussen
Sie nun mit IN wieder zu der Stelle sprin-
gen, an der Sie die Aufnahme gestartet
haben (siehe Schritt 1) und PLAY [m-] dri-
cken.

L%

Wenn die Aufnahme daneben geht, kbnnen Sie sie mit
der [UNDO]-Taste wieder riickgdngig machen. Dann
wird der urspriingliche Ausschnitt wiederhergestellt.

Das Ein- und Aussteigen l&sst sich folgendermafien
zusammenfassen:

1 ] ]

2 | |

3 | ——

16 [ ; - |

| Wiedergabe i Aufnahme iWiederg.|
T I

REC TRACK ! !

SELECT PLAY REC  PLAY PLAY STOP

Einsteigen

Aussteigen

8
o

63‘

)
~

)

918ZMV WP Hw udwyduyny



W [oudey

Aufnehmen mit dem AW2816

Auto Punch-In/out

Sie kénnen das Ein- und Aussteigen auch automatisie-

ren. Das nennen wir hier “Auto Punch-In/Out”.

‘64

Halten Sie an der Stelle, wo Sie einsteigen
mochten, die [SET]-Taste gedriickt, wah-
rend Sie LAST REC [IN] betétigen.

— MARK SEARCH —

Die Auto Punch-Funktion verhalt sich nur erwar-
tungsgemal, wenn man zuerst einstellt, wo die
Aufnahme aktiviert und wieder deaktiviert wer-
den muss. Verwenden Sie hierflir die Locator-
Punkte IN und OUT.

Wenn Sie [SET] gedriickt halten, wahrend Sie
LAST REC [IN] betatigen, beginnt die [IN]-Taste
zu leuchten. Das bedeutet, dass fiir diese Taste
nun eine Position gespeichert ist.

b

Solange Sie die IN- und OUT-Position nicht von Hand
dndern, enthalten diese beiden Speicher die Stellen,
an der Sie die Aufnahme zuletzt gestartet und wieder
angehalten haben.

Halten Sie an der Stelle, wo Sie aussteigen
mochten, die [SET]-Taste gedriickt, wah-
rend Sie LAST REC [OUT] betatigen.

Auch die LAST REC [OUT]-Taste leuchtet nun,
um anzuzeigen, dass diese Position ebenfalls
gespeichert ist.

— MARK SEARCH —

A

Die OUT-Position muss sich hinter der IN-Position
befinden. Wenn das nicht der Fall ist, kann die Auto
Punch In/Out-Funktion nicht verwendet werden.
Aulierdem muss der Abstand zwischen diesen beiden
Punkten mindestens 100 msec betragen.

g

Die IN- und OUT-Position lassen sich bis auf das Sub-
Frame genau einstellen, damit Sie weder zu friih,
noch zu spét beginnen/aufhéren. Siehe S.104.

AW BIS
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Driicken Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste
der Spur, die Sie korrigieren mochten.

Die betreffende [REC TRACK SELECT]-Taste
blinkt nun, um anzuzeigen, dass die Spur auf-
nahmebereit ist.

Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1].

Schauen Sie im INPUT MONITOR-Feld nach, ob
der AUTO-Button aktiv ist. Wenn das nicht der
Fall ist, miissen Sie den Cursor zum AUTO-But-
ton fihren und [ENTER] driicken.

|I1I.I.IIUII.UIII “

AR NUOHITOR ]
l)IHDI.l C
/L

="

U.?r‘qck

Lliguw

5 Schauen Sie nach, ob die [IN]-/[OUT]-Tas-

ten leuchten und driicken Sie die [AUTO
PUNCH]-Taste.

Die [AUTO PUNCH]-Taste leuchtet und der
AW?2816 fahrt zum Beginn des Vorspanns (Pre-
Roll).

— MARK SEARCH —

o

e Fiir das automatische Ein- und Aussteigen konnen
Sie angeben, wie weit die Wiedergabe vor der Auf-
nahmestelle beginnen und wie lang der Auszug
unmittelbar hinter der Ausstiegsstelle sein soll.

e Ab Werk ist fiir beide 5 Sekunden eingestellt. Das
konnen Sie aber dndern (-S.266).

¢ Den Vor- und Nachspann nennt man auf Englisch
“Pre-Roll” und “Post-Roll’.

A

Solange die [AUTO PUNCH)]-Taste leuchtet, sind alle
Transporttasten bis auf STOP [M]/PLAY [w]/REC [@]
nicht belegt.



Wenn Sie das Ein- und Aussteigen vor der
tatsachlichen Aufnahme erst einmal pro-
ben mochten, missen Sie PLAY [p»] drii-
cken:

(1) Die PLAY [m]-Taste leuchtet und die Wieder-
gabe wird am Beginn des Vorspanns gestartet.

(2) Sobald Sie die IN-Position erreichen, beginnt
die REC [@]-Taste zu blinken. Das Abhérsig-
nal der unter Schritt 3 gewahlten Spur dndert
sich nun von der Wiedergabe der Spur zur
Wiedergabe des eingehenden Signals (Signal-
quelle). Es wird aber nichts aufgenommen.

(3) Sobald der AW2816 die OUT-Position
erreicht, erlischt die REC [@]-Taste wieder.
Sie horen dann wieder das bereits auf der
Spur befindliche Signal.

(4) Sobald der AW2816 das Ende des Nach-
spanns erreicht, springt er wieder zum Beginn
des Vorspanns und hilt an.

Um den Vorgang noch einmal zu proben,
missen Sie noch einmal die PLAY [p]-
Taste driicken, solange die Wiedergabe
angehalten ist.

oD

Wenn Sie vor oder wihrend der Probe die [REPEAT]-
Taste driicken, werden die Stadien (1)~(4) unter Schritt
3 fortwahrend wiederholt. (Die A-B Repeat-Funktion
wird dann u.U. deaktiviert.) Um die wiederholte
Probe zu deaktivieren, miissen Sie die [REPEAT]- oder
STOP [M]-Taste driicken.

Um die betreffende Passage tatsachlich
aufzunehmen, mussen Sie die Wiedergabe
anhalten und die REC [@]-Taste gedriickt
halten, wéahrend Sie PLAY [p] betatigen.

(1) Die PLAY [m]-Taste leuchtet, die REC [@]-
Taste blinkt und die Wiedergabe wird am
Beginn des Vorspanns gestartet.

(2) Sobald der AW2816 die IN-Position erreicht,
leuchtet die REC [@]-Taste und es wird auf
die in Schritt 1 gewahlte Spur aufgenommen
(Einstieg).

(3) Bei Erreichen der OUT-Position blinkt die
REC [@]-Taste wieder, weil die Aufnahme
deaktiviert wird. Die Wiedergabe lauft aber
noch weiter (Ausstieg).

(4) Am Ende des Nachspanns kehrt der AW2816
zurlick zum Beginn des Vorspanns und halt
an.

Um sich das Ergebnis anzuhoren, missen
Sie zuerst die [AUTO PUNCH]-Taste dri-
cken, damit sie erlischt und anschlieRend
PLAY [m=] betatigen.

L%

Wenn Sie sich wihrend der Neu-Aufnahme verzet-
teln, konnen Sie sie sofort anhalten und die [UNDO]-
Taste driicken, um die urspriingliche Version des
gewadbhlten Ausschnittes wiederherzustellen.

Schematisch lasst sich der automatische Ein- und Aus-
stieg folgendermafen darstellen:

Auto Auto
Pre-Roll- Punch-In- Punch-Out-  Post-Roll-
Position Position Position Position
1 7 7 . i
2 : : ; :
3 : | — :
16 | : : : .
| Anfahren | Wiedergabe Probe Wiedergabe
!
REC TRACK Dl et il ks Bl )
SELECT PLAY
Probe
| Wiedergabe | Aufnahme | Wiedergabe
_______________________ )
PLAY REC
I =

Tatsachliche
Aufnahme

AW BIS
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Anwahl anderer virtueller Spuren 2

Der AW2816 stellt fiir jede der 16 Spuren 8 virtuelle
Spuren bereit, von denen Sie jeweils eine fiir die Wie-
dergabe/Aufnahme wahlen kénnen.

Das hat den Vorteil, dass Sie mehrere Versionen eines
Solos auf unterschiedliche Spuren aufnehmen und
sich hinterher die beste Version aussuchen konnen.
Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man einer Spur die
gewiinschte virtuelle Spur zuordnet.

1 Driicken Sie die [TRACK]-Taste - [F2]-
Taste.

Es erscheint nun die “V.Track”-Seite der TRACK-
Funktionsgruppe.

'-'TIT%HH[:H O|:00)'00.000 (Y
FEXIIITITITITITITIINININININNNY, || XN

(T
(V. TRACK SETT|45]
[T HAME ][ WIRTUAL TRACK
ap IIV.TR 1-{IERZ & 4 5 & 7 3
ZIV.Tr Z-11E0 2 & 4 5 & 7 2
43 SIVTR S-11ERZ & 4 5 & 7 3
4LU.Tr 4-11E0 2 & 4 5 & 7 2
43 SIVMTR S—1IERZ & 4 5 & 7 3
EIU.TH 6-11EME & 4 5 & 7 =
¢p TIHO REC-IENZ & 4 5 & 7 2
S[U.Tr 5—11E0 e & 4 5 & 7 2
43 J[-MO REC-IENZ & 4 5 & 7 2
1@[-MO REC-IENZ & 4 5 & 7 3
¢p{[-HO REC-1ENZ & 4 5 & 7 2
12[-MO REC-IENZ & 4 5 & 7 3
43 50-MO REC-1IENZ & 4 5 & 7 2
[-MO REC-IENZ & 4 5 & 7 3
4 SV TRIS—1IERZ & 4 5 & 7 2
BIV.TFE—1IENZE & 4 5 & 7 3

Rf TR Uiew 3 WTrack £ Ctereq 2 Mark Add.

Diese Seite enthilt folgende Informationen:

(1) Spurnummer
Hierbei handelt es sich um die (Audio)Spuren
1~16.

@ Spurnamen

Hier erscheinen die Namen der derzeit aktiven
virtuellen Spuren (eine je Spur). Anfangs bekom-
men neu bespielte virtuelle Spuren den Namen
“V.Tr x-y” (wobei “x” die Spurnummer 1~16 und
“y” die Nummer der virtuellen Spur 1~8 vertritt).

Diesen Namen konnen Sie aber jederzeit dndern
(-S.109). Der Name virtueller Spuren, die noch
keine Daten enthalten, lautet “-NO REC-".

(3) Virtuelle Spuren

Die invertierte Nummer verweist auf die virtuelle
Spur, die derzeit der betreffenden Spur 1~16
zugeordnet ist. Im Beispiel oben wurde allen
Spuren 1~16 die jeweilige virtuelle Spur “1”
zugeordnet (Vorgabe).

Zugeordnete virtuelle Spuren, die bereits Daten
enthalten, werden in einem Quadrat angezeigt.

Beispiel: .

AW BIS
66 Praxisbuch

H[:H MY m ! 1RTHZ 3

Fihren Sie den Cursor zur Nummer der vir-
tuellen Spur, die Sie der Spur zuordnen
mochten, und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Die gewadhlte Nummer wird invertiert dargestellt.
Die betreffende Spur kann nun abgespielt oder
bespielt werden, ohne die Daten Ubrigen virtuel-
len Spuren zu beeintrdchtigen.

[ TRACK, SETTIHG |

[f[_HARE___|[_WIRTUAL TRACK ]
1IM.TF 1-11E0 & & @

ol Tr 2-11ERE 2 4
¢ SL-ND REC-] 3 4
LU T 3-11 3 4

= ood

Erll T E—17 ER ¥

nmuwminm
U LI U LR ]
R I B B Bt |
OO

Um ein Spurpaar zu erstellen, mussen Sie
den Cursor zum betreffenden gebroche-

nen Herzen (%#) fihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

Das Herz wird nun “geleimt”, um anzuzeigen,
dass diese beiden Spuren als Paar fungieren. Um
die Spuren wieder zu trennen, missen Sie den
Cursor noch einmal zu diesem Herzsymbol fiih-
ren und die [ENTER]-Taste driicken.

[T HWAME || WIRTUAL TRACE |

1M TF 1-11ElZ = 4 &

ZIV.TF 2-11E0 & =

S[-M0 REC-1DIE =
- -

‘, AFIT Tem A4

g

Nebeneinander liegende Spuren (geradzahlig - unge-
radzahlig, Spur 1/2, 3/4... 15/16) kann man zu Stere-
opaaren zusammenfassen. Derartige Spuren werden
immer gemeinsam aktiviert, ausgeschaltet, editiert
usw. Aufierdem erfolgt die Wahl der virtuellen Spur
immer fiir beide Spuren gemeinsam.

»
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Fader-Gruppen

Die Fader mehrerer Kanéle kénnen zu so genannten
“Fader Groups” zu sammengefasst werden. Das hat
den Vorteil, dass Sie den Pegel der gesamten Gruppe
durch Bewegen nur eines Faders dndern kénnen. Die
relative Lautstarke-Balance der einzelnen Kandle
bleibt dabei erhalten.

Driicken Sie die [EQ]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “FaderGrp”-Seite der EQ-
Funktionsgruppe. Hier konnen die Eingangska-
ndle 1~8 und die Monitor-Kandle 1~16 den
Fader-Gruppen A~D zugeordnet werden. Die
vom Cursor angezeigte Zeile verweist auf die
aktuell gewdhlte Fader-Gruppe.

1RTH

HY_SOMG CEnE| L : -
E ATy S8 - no- oo _oom |l

FROER GROUF

1234 EETF

IMPUT

1234 EETE SI0HIE 1314151 EHAELE

a
REC [
MOMI B

C

u]

bE EL/HEE Librars gFaderGre g Mute Gre g

2 Wahlen Sie mit den Tasten CURSOR [ 1/
[ A] die benétigte Fader-Gruppe A~D.

Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion die benétigte Mischebene
und driicken Sie die [SEL]-Tasten aller
Kanale, die Sie dieser Gruppe zuordnen
mochten.

Wenn ein Kanal einer Fader-Gruppe zugeordnet
ist, wird in seiner Spalte ein “@" fiir die betref-
fende Zeile A~D angezeigt. Um die Zuordnung
wieder zu l6schen, missen Sie die [SEL]-Taste
noch einmal driicken.

o

Solange diese Seite angezeigt wird, verweist der Sta-
tus der [SEL]-Tasten auf die Zuordnung der Kandle zu
den Fader-Gruppen.

Wiederholen Sie die Schritte 2~3, um den
anderen Fader-Gruppen die gewiinschten
Kanale zuzuordnen.

Vergessen Sie nicht, die Buttons A~D
ENABLE zu aktivieren (dunkel), um die
betreffende Fader-Gruppe verwenden zu
konnen.

Mit den A~D ENABLE-Buttons schalten Sie die
betreffenden Fader-Gruppen ein und aus. Fiihren
Sie den Cursor zum benotigten ENABLE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

AW BIS
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Bedienen Sie einen Fader der momentan
aktiven Gruppe, um alle zugeordneten
Kanale lauter/leiser zu stellen.

Die Fader dieser Gruppe bewegen sich nun im
gleichen Verhiltnis.

o

e Wenn Sie den Pegel nur eines Kanals einer Gruppe
dndern mochten, miissen Sie die betreffende
Gruppe zeitweilig deaktivieren (ENABLE).

¢ Auf anderen Seiten als “FaderGrp” kénnen Sie den
Pegel eines Gruppenmitglieds separat dndern,
indem Sie die [SEL]-Taste des betreffenden Kanals
gedriickt halten, wihrend Sie den Fader einstellen.
So wird der Kanal zeitweilig von der Gruppe ausge-
klammert.

67
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Mute-Gruppen

Mit den “Mute Groups” koénnen Sie den Status der
[ON]-Tasten mehrerer Kanale durch Driicken einer
Taste dndern. (Der Mute-Status braucht tibrigens nicht
fir alle Kanal-Mitglieder derselbe zu sein.) Mit einer
[ON]-Taste andern Sie also den Mute-Status der zuge-
ordneten Kanale.

Driicken Sie die [EQ]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die “MuteGrp”-Seite der EQ-
Funktionsgruppe. Dort kdnnen Sie die Eingangs-
kanile 1~8 und Monitor-Kandle 1~16 der ben6-
tigten Mute-Gruppe E~H zuordnen. Die vom
Cursor angegebene Zeile verweist auf die aktuell
gewdhlte Mute-Gruppe.

1RTH

T - — T R
o ce

mont1 | O00:-00:00.000 108 -

1234 5673
Bl o]
INEUT [
=
H -
1234 EETE SI0HIE 1314151 EHAELE
El- -
FEC - =
MOMI c
ER

rE  EO/ALE Librars & FaderGre g Mute Gre

2 Wahlen Sie mit den Tasten CURSOR [Y 1/
[ A] die benétigte Mute-Gruppe E~H.

Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion die bendtigte Mischebene
und driicken Sie die [SEL]-Tasten aller
Kanale, die Sie dieser Gruppe zuordnen
mochten.

Wenn ein Kanal einer Mute-Gruppe zugeordnet
ist, wird in seiner Spalte ein “ @ fiir die betref-
fende Zeile E~H angezeigt. Um die Zuordnung
wieder zu [6schen, miissen Sie die [SEL]-Taste
noch einmal driicken.

b

Solange diese Seite angezeigt wird, verweist der Sta-
tus der [SEL]-Tasten auf die Zuordnung der Kanale zu
den Mute-Gruppen.

Wiederholen Sie die Schritte 2~3, um den
anderen Mute-Gruppen die gewiinschten
Kanale zuzuordnen.

Vergessen Sie nicht, die Buttons E~H
ENABLE zu aktivieren (dunkel), um die
betreffende Mute-Gruppe verwenden zu
konnen.

Mit den E~H ENABLE-Buttons schalten Sie die
betreffenden Mute-Gruppen ein und aus. Fiihren
Sie den Cursor zum benotigten ENABLE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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Bedienen Sie eine [ON]-Taste der momen-
tan aktiven Gruppe, um alle zugeordneten
Kanale entweder ein- oder auszuschalten.

Der Status der [ON]-Tasten aller zugeordneten
Kanéle dndert sich bei jedem Driicken einer die-
ser Tasten.

oD

¢ Mute-Gruppen funktionieren auch “iiberkreuz” und
erlauben also die gleichzeitige Verwendung von ein-
und ausgeschalteten Kandlen. Wenn die [ON]-Taste
eines Gruppen-Kanals also aus ist, wird sie beim
ndchsten Driicken einer [ON]-Taste dieser Gruppe
aktiviert — und umgekehrt.

o Wenn Sie den Status nur eines Kanals einer Gruppe
dandern mochten, miissen Sie die betreffende
Gruppe zeitweilig deaktivieren (ENABLE aus).



Verwendung der Solo-Funktion

Der AW2816 bietet eine flexible Solo-Funktion. Dri-
cken Sie wéhrend der Aufnahme oder Wiedergabe die

[SOLO]-Taste und wihlen Sie den Kanal, den Sie sich o

separat anhéren mochten, durch Betdtigen seiner
[ON] an.

Driicken Sie die [SETUP]-Taste - [F5].

Es erscheint die “Solo Setup”-Seite der SET UP- °

Funktionsgruppe. Hier kdnnen die Solo-Parame-
ter eingestellt werden.

SOLO SAFE CHAMMEL

T sy

REC
HMOMI

RTH

inSetur £ Monitor & OitherOut Dither‘THK@SdDSEtUPﬁ

2 Fiihren Sie den Cursor zum STATUS-Feld
und wahlen Sie den bendétigten Solo-
Modus.

¢ RECORDING SOLO
Diese Einstellung bedeutet, dass das Solo-Signal
an den SOLO-Bus angelegt und von dort aus zu

den Buchsen MONITOR OUT und PHONES 5

Ubertragen wird. Dann konnen Sie selbst Kanéle
solo schalten, die weder an den Stereo-Bus noch
an einen Bus 1~8 angelegt werden — und sogar
Kanale, deren [ON]-Taste momentan nicht
leuchtet.

Wiéhrend der Aufnahme auf mehrere Spuren
stellt der RECORDING SOLO-Modus die kliigste
Wahl dar, weil eventuelle Umschaltungen wah-
rend der Aufnahme dann keinen Einfluss auf das
Aufnahmesignal haben.

¢ MIXDOWN SOLO
In diesem Modus wird nur das Solo-Signal des
gewdhlten Kanals an den Stereo-Bus und von
dort aus an die Buchsen MONITOR OUT und
PHONES angelegt. Solange die Solo-Funktion
eingeschaltet ist, horen Sie nur die solo geschal-
teten Kandle (alle anderen Kanile sind zeitweilig
stummgeschaltet). Kanale, deren [ON]-Taste
nicht leuchtet bzw. die Sie nicht dem Stereo-Bus
zugeordnet haben, kénnen nicht solo geschaltet
werden.

Wahlen Sie diesen Solo-Modus, wenn Sie sich
wahrend der Abmischung nur bestimmte Spuren
anhoren mochten, um zu erfahren, wie sie einge-
stellt sind.
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SET UP |t _sons scsns| 1RTHZ
womi1 | O0:00:00.000 |86 e
STATUS LISTEN SEL MODE LEVEL

RECORDING S0L0 LAST S0L0 @

|IGIE A | [ RFTER: PR ] [Hi= soLo ] &.6dE

Fiihren Sie den Cursor zum SEL MODE-Feld
und geben Sie an, wie ermittelt wird, wel-

che Kanale von der Solo-Funktion ausgege-
ben werden:

LAST SOLO

Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet, héren Sie nur
den Kanal, dessen [ON]-Taste Sie zuletzt
gedriickt haben.

MIX SOLO

Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet, werden alle
Kanéle ausgegeben, deren [ON]-Taste gedriickt
ist.

Wenn Sie im STATUS-Feld “RECORDING
SOLO” gewahlt haben, kénnen Sie den

Cursor zum SEL MODE-Feld fiihren und

mit einer der folgenden Optionen ange-
ben, an welcher Stelle die Signale in den
SOLO-Bus eingespeist werden.

PRE FADER

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird vor den
Fadern abgezweigt. Die Pan- und Pegeleinstel-
lungen des Kanals werden also ignoriert. Das an
die Buchsen MONITOR OUT und PHONES
angelegte Signal ist mono.

AFTER PAN

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird hinter dem
Fader und dem PAN-Regler abgegriffen. Der
Pegel und die Stereoposition des an MONITOR
OUT und PHONES angelegten Signals entspre-
chen also den gewdhlten Einstellungen.

Wenn Sie im STATUS-Feld “MIXDOWN
SOLO” gewahlt haben: Fiihren Sie den
Cursor zum SOLO SAFE CHANNEL-Feld
und wahlen Sie die Kanale, die nicht von
der Solo-Funktion beeinflusst werden duir-
fen.

“SOLO SAFE CHANNEL” klammert die gewéhl-
ten Kanale von der Solo-Funktion aus, so dass
diese im MIXDOWN SOLO-Modus jederzeit hor-
bar sind. Fuhren Sie den Cursor zu den Buttons
der Kandle, die “Solo-sicher” gemacht werden
sollen und driicken Sie jeweils die [ENTER]-
Taste. (Es konnen also auch mehrere Kanile aus-
geklammert werden.)

L%

Eine sinnvolle Anwendung fiir SOLO SAFE CHANNEL
ware das Aktivieren der Buttons RTNT und RTN2,
weil dann auch die solo geschalteten Kandle normal
mit den internen Effekten bearbeitet wiirden.
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Aufnehmen mit dem AW2816

Driicken Sie die [SOLO]-Taste, um die Solo-
Funktion einzuschalten.

Die Tasten [SOLO] und [ON] 1~8 blinken.

@ l | =), (=), =), |

(=) @ @ (@ (@ =@ (=)
/1 2 /3 /7\ /8\ RTN 1 RTN 2 / \
L9 J[ 10 1] 11/} 15 [ 16 | m m

Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion die bendtigte Mischebene
und driicken Sie die [ON]-Tasten aller
Kanale, die Sie solo schalten mochten.

Der gewahlte Kanal wird solo geschaltet und alle
anderen [ON]-Tasten erloschen.

Wie sich die Solo-Funktion genau verhalt, richtet
sich nach den Einstellungen auf der “Solo
Setup”-Seite der SETUP-Funktionsgruppe.

Um die Solo-Funktion wieder auszuschal-
ten, driicken Sie die [SOLO]-Taste noch
einmal.

AW BIS
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Kapitel

Ein-/Ausgangs-
zuordnungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Ein- und Ausgdnge des

AW?2816 belegt.

Zuordnung der Eingangs- und Return-
Kanile (Input Patch)

In der Input Patch-Sektion kénnen die Eingangssignale
(d.h. Signale, die iiber die Eingdnge, von den internen
Effekten oder dem Metronom empfangen werden) den
gewlnschten Eingangskanélen 1~8 sowie den Return-
Kandlen 1 & 2 zugeordnet werden.

Bei Anlegen eines neuen Songs lauten diese Zuord-
nungen fiir die Eingangskanéle 1~8 und die Return-
Kandle T & 2 wie nachstehend gezeigt.

~1

@ >
INPUT. 2@ d
Buchsen 3@ >
8O >
- OPTION I/O-

— Schacht 5

E/A-Platine [ SIS > 'é
3

DIGITAL STEREO ) =
=

IN-Buchse

x2
>
x1
[Vetronom =

Effekt 1 |z

[z 2

o

Um wieder diese Vorgaben fiir die Input Patch-Ein-
stellungen zu laden, brauchen Sie nur Szene 00 oder
Patch-Speicher 00 aufzurufen.

Um die Zuordnungen zu dndern, miissen Sie folgen-
dermalen verfahren:

Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1]
(Patch IN).

Im Display erscheint nun die “Patch IN”-Seite der
PATCH-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die
gewlinschten Signale an die Eingangskanale und
die Recorder-Eingédnge anlegen. Im MIXER
CHANNEL INPUT ASSIGN-Feld sehen Sie, wel-
che Signale an die Eingangskandle 1~8 sowie die
Return-Kandle 1 & 2 angelegt werden.

—— Eingangskanal 1
> Fingangskanal 2
> Fingangskanal 3

———- Fingangskanal 8

—# Return-Kanal 1
p———- [cturn-Kanal 2

Mixer-Sektion

I

HT[:H PEREE — MEH SOMHG ZLEHE

L ;o
|PNPUT1 O0:00:00.000 E|E|E|R*';“§-' &0

[HMIXER CHAHMHEL IHFUT RSS1GH
1 =S = D H

EFFECT FATEH

FECORDER TRACK THPUT ASSIGH ]
1t i o2 i 3 i & 1 5 i B
BOSTHEUE 2HE0S 3 HB0E HB0E 5L B0E
9. i@ i1 i o4z 1 131 14 :
B THENS SRS S B0 SHElE SiBUS BiEUE RBIE 8

g Latch 1M g Pateh OUT 4 Patch Lib g Flud-in

(1) Eingangskanile 1~8
(2) Return-Kanile 1& 2

AW BIS
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Ein-/Ausgangszuordnungen

2

INPUT-
Buchsen| 3 (AD 3) G

/2

Fiihren Sie den Cursor zum Kanal, dem Sie
ein Signal zuordnen mochten und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das beno-
tigte Quellsignal.

Den Kandlen kénnen folgende Signale zugeord-
net werden.

Eingangskanile 1~8

Anzeige Signaltyp
AD 1~AD 8 INPUT-Buchsen 1~8
SLT-1~SLT-8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine
L/R-Kanal der DIGITAL STEREO
DIN L/DINR IN-Buchse
MET Internes Metronom

Return-Kanile 1 & 2

Anzeige Signaltyp

EFF1L/R ?El*gl:l)(weg des internen Effektes

EFF2 L/R glél)ckweg des internen Effektes 2

AD 1/2-AD 7/8 |INPUT-Buchsen 1/2~7/8

SLT-1/2-SLT-7/8 [INPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine

DIGITAL STEREO IN-Buchse

DIN L/R (Stereo)

*1. Nur fir Return 1
*2. Nur fur Return 2

Beispiel: wenn Sie fiir Eingangskanal 2 “AD 1”
(INPUT-Buchse 1) statt der Vorgabe wéhlen, wird
das an INPUT 1 anliegende Signal sowohl an
Eingangskanal 1 als auch an Eingangskanal 2
angelegt.

INPUT Patch Mixer-Sektion
— Eingangskanal 1
> Fingangskanal 2
—— Eingangskianal 3

(1 (D 1) @
2(AD2)©

8 (AD 8) @

\ AR

- Fingangskanal 8

o

e Mit der “Patch Library” kénnen Sie diese Zuordnun-
gen speichern und spéter wieder aufrufen. Siehe
$.76.

¢ Die Return-Kandle 1 & 2 konnen bei Bedarf auch an
Eingangskandle angelegt werden.

AW BIS
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Zuordnung der Recorder-Einginge
(Recorder Input Patch)

In der Recorder Input Patch-Sektion kdnnen Sie die Bei Anlegen eines neuen Songs sind die Busse 1~8
Ausgangssignale der Busse 1~8 sowie die Direktaus- den Recorder-Eingéngen 1~16 folgendermalien zuge-
gdnge der Eingangskandle 1~8 an die Recorder-spu- ordnet:

ren (Recorder-Eingdnge) 1~16 anlegen.

Recorder Input
Patch

Mixer-Sektion Recorder-Sektion

Busse 1-8 == P> (m—-  Spur 1~8
I—)—-) Spur 9~16

Direktausgdnge der | g
Eingangskanale 1~8

Um die Zuordnungen zu dndern, miissen Sie folgen-
dermafBen verfahren:

Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1] Fihren Sie den Cursor zum Recorder-Ein-
(Patch IN), um zur “Patch IN”-Seite der gang, dessen Zuordnung Sie andern
PATCH-Funktionsgruppe zu wechseln. mochten und wahlen Sie mit dem [DATA/
Im RECORDER TRACK INPUT ASSIGN-Feld JOG]-Rad die Signalquelle.
sehen Sie, welche Signale derzeit mit den Recor- Es konnen folgende Signaltypen zugeordnet wer-
der-Spuren 1~16 verbunden sind. den:
PATCH |oeoce _tesohe—ocnm Ly L | Anzeige Signaltyp
et 1 | O0:00:-00.000 BB it !;..; BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
MIXER CHAHHEL IHPUT ASSIGH
EOC ST TN O - O YO A SO ‘ i -
; : DIR 1~DIR 8 D.{rektausgabe der Eingangska
néle 1-8

Wenn Sie fiir die Recorder-Eingénge 1~8 bei-
spielsweise “DIR 1”~"DIR 8” wahlen, werden
FECGROEF TEACK TP FSSIE) die Eingangskanale 1~8 direkt (d.h. ohne

U= N O O .S O .- Umweg (iber die Busse) an die Spuren 1~8 ange-
U8 FHENE SHEUS RiBUE B EE BiElE REIEE

EFFECT FATEH

1
iBlS

s i 1@ i 11 i 1z 13 : 14 : 15 i 18 legt (siehe Abbildung unten). Wahlen Sie dieses
iBUS 1iBUS ZiBUS 3HBUS 4iBUS SiHBUS BiBUS HBUS 8 Vel‘fahl‘en/ um Separate Instrumente auf Separate

Spuren aufzunehmen.

Patch IN g Patch OUT & Patch Lib g Plus—in

Recorder Recorder-
Mixer-Sektion Input Patch Sektion

1 @ P> Eingangskanal 1 (DIR 1)=
INPUT 2 @ P Eingangskanal 2 (DIR 2)=
Buchsen| 3 @ P Eingangskanal 3 (DIR 3)

8 (O)==t Eingangskanal 8 (DIR 8)

Spur 1

Spur 2

Y VYVY

L%

Wenn Sie “DIR 1”~”DIR 8” wahlen, kann das Signal
entweder vor oder hinter dem EQ/Fader abgegriffen
werden. Diese Einstellung muss auf der “Prefer.1”-
Seite der UTILITY-Funktionsgruppe vorgenommen
werden (-S$.264).

AW BIS
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Ein-/Ausgangszuordnungen

Ausgangszuordnung (Output Patch)

Nach Anlegen eines neuen Songs sind den einzelnen
Ausgdngen und Ausgangskandlen folgende Signale
zugeordnet:

In der Output Patch-Sektion kénnen die Signale der
Busse 1~8, der AUX-Busse 1~6, des Stereobusses und
der Recorder-Direktausginge an die Buchsen STEREO
OUT, OMNI OUT 1~4 oder die Ausgange der E/A-
Platine angelegt werden.

Output
Mixer -Sektion Patch
AUX-Bus 1~4 =t > OMNI OUT-Buchsen 1~4
AUX-Bus 586 =12 OPTION I/O
hach _Plati
Buses 1~8 ac achadnt “:l E/a-Platine
x2

STEREO OUT-Buchsen

DIGITAL STEREO OUT-Buchse

Stereo-Ausgangskanal

>
>
Direktausgange der _|x8 L)
Eingangskanile 1~8

Insert-Hinweg =

Recorder-Sektion

Direktausgange der Spuren 1~16

Um die Zuordnungen zu dndern, miissen Sie folgen-
dermalien verfahren:

Driicken Sie die [PATCH]-Taste - [F2]
(Patch OUT).
Im Display erscheint nun die “Patch OUT”-Seite

der PATCH-Funktionsgruppe. In den einzelnen
Feldern wird der Status der Ausgdnge angezeigt.

Fihren Sie den Cursor zum Ausgang, des-
sen Zuordnung Sie andern mochten und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Signalquelle.

Den Ausgdngen konnen folgende Signale zuge-
ordnet werden:

PHT[:H PEEEE — MEW SONG SCENE|L : 1RTH
anpuT 1] O0:00:00.000 |68:/p L1 - ¢ OMNI OUT-Buchsen 1~4
QMM EIL!T FlSSIE:N N R I
3 ‘Elsﬂu; 1s§sﬂu§ zsésﬂu: SEEEHU:: 4 Anzeige Signaltyp
5 STL/STR L/R-Kandle des Stereo-Ausgangs-
kanals
@ |§|lopT|nN 170 SLOT O0T FEs G ] BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
@ it i e o b b B L B b B b B Direk 5 der Ei K
|:BUS THEE S B S S TS e B IS T EE DIR 1-DIR 8 ire tausgange der Eingangska-
nale 1~8
AUX 1~AUX 6 |AUX-Bus 1~6
RDR 1-RDR 16 |Direktausgange der Spuren 1~16
atch N gPateh OUTE Batch ik 2 Plug—in

(1) OMNI OUT-Buchsen 1~4
(2) DIGITAL STEREO OUT-Buchse
(3) STEREO OUT-Buchsen

(4) OUTPUT 1~8 einer optionalen E/A-Platine
(OPTION 1/O)

74
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e DIGITAL STEREO OUT-Buchse
e STEREO OUT-Buchsen

Anzeige Signaltyp
STL/R Stereo-Ausgangskanal
BUS 1/2~7/8 Bus 1/2~7/8

DIR 1/2~DIR 7/8

Direktausgdnge von Eingangs-
kanal 1/2~7/8

AUX 1/2~AUX 5/6

AUX-Busse 1/2~5/6

RDR 1/2~RDR15/
16

Direktausgdange 1/2~15/16 des
Recorders

e OUTPUT 1~8 einer optionalen E/A-Platine

(OPTION 1/0O)
Anzeige Signaltyp

STL/STR L/R-Kanéle des Stereo-Aus-
gangskanals

BUS 1~BUS 8 Bus 1~8

DIR 1-DIR 8 Dirg!(tausgénge der Eingangs-
kanéle 1~8

AUX 1~AUX 6 AUX-Bus 1~6

RDR 1~RDR 16 ?érektausgange der Spuren 1~

A

¢ Ab und zu werden wéahrend der Zuordnung der Aus-
gangskanale bestimmte Optionen mit einem “I-”
(z.B. “I-18” oder “I-M16”) grau dargestellt. Diese
Optionen mit einem “I-” vertreten den Insert-Punkt
der einzelnen Kandle. Das “I” hinter “I-” (also “I-1”)
verweist auf einen Eingangskanal; ein “M” (also “I-
M?”) verweist auf einen Monitor-Kanal.

e Wenn ein solches Feld grau dargestellt wird, ist die
betreffende Option fiir den gewdhlten Ausgang
nicht belegt. (Auf S.78 werden die Ein-/Ausgangs-
moglichkeiten fiir die Insert-Punkte vorgestellt.)

AWV 2816

Praxisbuch
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Ein-/Ausgangszuordnungen

‘Patch Library’

Die Zuordnungen der “Patch IN”- und “Patch OUT”"-
Seite der PATCH-Funktionsgruppe kénnen in einem
der 20 Patch Library-Speicher abgelegt und jederzeit
wieder aufgerufen werden. Diese Zuordnungsspei-
cher gehéren zu jenen Daten, die gemeinsam mit
dem Song auf der Festplatte gesichert werden. Sehen
wir uns also an, wie man die “Zuordnungsbibliothek”
(Patch Library) verwendet.

Speichern der Ein-/Ausgangszu-
ordnungen
Vor dem Speichern der Ein-/Ausgangszuordnungen

konnen Sie ihnen einen Namen geben.

Driicken Sie die [PATCH]-Taste - [F3]

(Patch Lib). 4

Im Display erscheint nun die “Patch Lib”-Seite
der PATCH-Funktionsgruppe. Die Ubersicht in
der unteren Display-Halfte informiert Sie tGber
die bereits gespeicherten Zuordnungen.

1RTH

PHT[:H BEEEa — MEW SOMG SCEHE| L
wPuT 1| O0-00: E|E|E| *

FPATCH L IERARY

SEL CH

CURREHT
PATCH

ek Fatch I & Fatch OUT gFPatch Libg "Flug-in

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher (01~20), in dem die Einstellungen
gespeichert werden sollen.

oD

Speicher “00” enthdlt ein Werksprogramm mit den
Zuordnungsvorgaben. Er kann nur geladen werden. Es
konnen also keine Zuordnungen in Speicher “00”
abgelegt werden.

AW BIS
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Mo. LIERARY TITLE ROH
TE] [03.1 to Data! 1

82.0 HNo Datal 1

a1.0 . Mo Datal ]
fBEL IR Al bata [y
STUREI

Flihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem

Sie dem Patch-Programm einen Namen verpas-
sen kénnen.

W
LAttt ] |few Data |

Ok

PRESS?0K*TO STORE.
SHIFT LOCK
WEEEEEGEEE
(& ] [E] [B] (T [x] [ (1 (2] [E]
(B (=] (2 (E] (S (8] (A [E] L ]
(2 (=] (21 (0 (B0 () () (=e=] 2]

Geben Sie mit CURSOR [<a]/[»=1/[A )/
[ ¥ 1 und der [ENTER]-Taste den Namen
des Patch-Programms ein.

Weitere Hinweise zum Benennen finden Sie auf
S.37.

g

Patch-Programme kann man auch direkt -also ohne
den Umweg des TITLE EDIT-Fensters— speichern.
Hierfiir miissen Sie allerdings den STORE CONFIR-
MATION-Parameter auf der “Prefer.1”-Seite der UTI-
LITY-Funktionsgruppe deaktivieren ([UTILITY]-Taste

- [F2]-Taste). Wenn Sie dann unter Schritt 3) den
Speicherbefehl geben, werden noch nicht benannte
Zuordnungen als “New Data”-Programm gespeichert.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie die Daten doch nicht speichern méch-

ten, missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button
fuhren und die [ENTER]-Taste driicken.



Laden eines Patch-Programms

Ein gespeichertes Patch-Programm kann man folgen-
dermafBen wieder aufrufen:

Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F3]
(Patch Lib), um zur “Patch Lib”-Seite der
PATCH-Funktionsgruppe zu springen.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das
bendtigte Patch-Programm.

Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestéti-
gen mussen:

Hill Recall
FATCH Lib.#&81.

ARE 0L SURE ¥

[cancec | | ok |

Flhren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Pro-
gramm zu laden.

Wenn Sie das Programm doch nicht laden méch-
ten, missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

L%

* Auch diese Riickfrage muss nicht unbedingt ange-
zeigt werden. Wenn Sie sich lhrer Sache jederzeit
sicher sind, kénnen Sie den RECALL CONFIRMA-
TION-Parameter auf der UTILITY “Prefer.1”-Seite
deaktivieren ([UTILITY]-Taste — [F2]).

o Uber die Automix-Funktion kénnen Sie das “Umpat-
chen” der Ein- und Ausgénge auch automatisieren.
Siehe S.133.

AW BIS
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Ein-/Ausgangszuordnungen

Ein-/Ausgangszuordnung fiir die Insert-
Punkte (Effect Insert)

Auch einem Insert-Punkt eines Eingangskanals kann
man einen fast beliebigen Ein- und Ausgang zuord-
nen. Dabei sollte es sich um ein externes Effektgerat
handeln, das beim Abmischen in den betreffenden
Monitor-Kanal eingeschleift werden soll.

Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion und [SEL] den Kanal, dessen
Insert-Punkt Sie einen Ein- und Ausgang
zuordnen mochten.

Driicken Sie die [VIEW]-Taste — [F1].

Im Display erscheint nun die “CH View”-Seite
der VIEW-Funktionsgruppe. In unserem Beispiel
wurde Monitor-Kanal 1 gewahlt.

UIEL] |29eee — MEW Sons scsns||_ 1RTHZ
—voni1 | O0:-00:00.000 |68 " (1 )
[ATT. | |[(FHRSE ]| (PAH/ROUT | | [EEOUE/FRIR] UER

1 i
@y i oaE RN mEEO 6
T —— 12
BoE 289 | % @oam i
GIGI 7 e |
EHH| X
CENTER
(OvHAMICS ) FADER — ALK

OIFF|

Bl i

Flihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button
des EFFECT INSERT-Feldes und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das EFF.INSERT SETTING-Fens-
ter.

LET " - | HSERT SETTING R

MaMl 1 IMSERTIOH EFF.TYFE
[1nT.EFF1 ] [1nT.EFF2 | [EXTERHAL |
SEND (i
——
['cAHCEL ] [ oe ]
78 AW216
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Fihren Sie den Cursor zum EXTERNAL-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

“SEND” und “RTN.” informieren Sie Gber den
derzeit gewahlten Hin- und Riickweg der
Schleife (Insert).

[OFF | |UHT.EFF1 ] |INT.EFFZ |
1 RTH.

o

Mit dem INT.EFF 1- und INT.EFF 2-Button im
EFF.INSERT SETTING-Fenster konnen Sie den betref-
fenden internen Effektprozessor (1 oder 2) in den Sig-
nalweg des gewiinschten Kanals einschleifen. Siehe
$.88.

Fihren Sie den Cursor zu “SEND” und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Buchse, die als Hinweg zum externen
Effekt fungieren soll.

Hier stehen fogende Buchsen zur Wahl:

* Eingangskanile 1~8 oder Monitor-Kandle 1~16

Anzeige Buchse

OMNI 1~OMNI 4 [OMNI OUT 1~4

OUTPUT 1~8 einer E/A-Platine
(OPTION 1/0)

L- oder R-Kanal der DIGITAL
STEREO OUT-Buchse

SLT 1-SLT 8

D STOL/D STOR

STOUT L/ L- oder R-Kanal der STEREO
STOUTR OUT-Buchse

* Return-Kanile 1 & 2 oder Stereo-Ausgangskanal

Anzeige Buchse
OMNI 1/2~
OMNI 3/4 OMNI OUT 1/2~3/4

OUTPUT 1/2~7/8 einer E/A-Pla-

SLT 1/2~SLT 7/8 tine (OPTION 1/0O)

DIGITAL STEREO OUT-Buchse
(L/R)

STOUT STEREO OUT-Buchsen (L/R)

D STOUT




Fuhren Sie den Cursor zu “RTN.” und wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Buchse, die als Ruckweg fungieren soll.
Hier stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfi-
gung:

¢ Eingangskanile 1~8 oder Monitor-Kanile 1~16

Anzeige Buchse
AD 1~AD 8 INPUT 1~8
INPUT 1~8 einer E/A-Platine
SLT1-5LT8 (OPTION 1/0)
D STINL/ L- oder R-Kanal der DIGITAL

D STINR STEREO IN-Buchse

Return-Kanile 1 & 2 oder Stereo-Ausgangskanal

Anzeige Buchse

AD 1/2~AD 7/8 |INPUT 1/2~7/8

Eingangskandle 1/2~7/8 einer

SLT1/2-5LT7/8 E/A-Platine (OPTION 1/O)

DIGITAL STEREO IN-Buchse

DSTIL/R (WR)

Sobald die Zuordnungen stimmen, fiihren
Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Im EFFECT INSERT-Feld erscheint die Meldung
“ON (EXTERNAL)”, um Sie darauf hinzuweisen,
dass der Insert-Punkt des derzeit gewahlten
Kanals nun aktiv ist.

Beispiel: wenn Sie “OMNI 17 als Insert-Hinweg
fir Monitor-Kanal 1 und “AD 1” als Riickweg
gewadhlt haben, lautet der Signalfluss folgender-
mafien:

Externer Effekt

INPUT ¢OUTPUT
OMNI OUT 1 @ INPUT 1
INPUT
patcH [ A1t TLER TETETTT

Monitor-Kanal 1

Wenn sie nun die “Patch OUT"-Seite der PATCH-
Funktionsgruppe aufrufen, lautet die Angabe fiir
OMNI OUT ASSIGN 1 “I-M 1”. Das bedeutet,
dass der Insert-Hinweg von Monitor-Kanal 1 Gber
die OMNI OUT 1-Buchse abgewickelt wird.

FHT[:H daaEE — MEW S0OMHG

mont1 | O00:-00:00.000

{ [GHHI

OUT ASSIGH]
N O A
Yl 2Ry SiAUs 4

D
An. =T Nt a=ssimMl T =T nnr ass

Wenn Sie die “I-M 1”-Einstellung dandern, wird
die Insert-Schleife wieder deaktiviert. In dem Fall
mussen Sie alle Schritte (ab 1) wiederholen.

%

¢ Das hier beschriebene Verfahren kann auch fiir
mehrere Kanale angewandt werden. Allerdings kann
immer nur ein Hinweg (SEND) einer bestimmten
Ausgangsbuchse zugeordnet werden (man kann also
nicht mehrere Kandle zum selben externen Effekt
schicken).

Die Ein-/Ausgangszuordnung eines Insert-Punktes
muss in einer Szene gespeichert werden. Sie wird
also weder in einem Patch Library- noch in einem
Channel Library-Speicher beriicksichtigt.

Iw
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Einsatz der Quick

Rec-Funktion

“Quick Rec” ist eine Funktion, die den AW2816 blitz-
schnell so einstellt, dass man verschiedene Eingangs-
signale auf die Recorder-Spuren 1~16 aufnehmen
kann. Das eignet sich z.B. zum Uberspielen von meh-
reren Parts einer externen Bandmaschine 0.4. zum
AW2816 zwecks weiterer Bearbeitung usw., ohne die
Eingangszuordnungen umstandlich von Hand zu
andern.

Driicken Sie die [QUICK REC]-Taste.
Im Display erscheint nun die QUICK REC-Seite.
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@ MIX. CH
Hier erfahren Sie, welche Signalquellen derzeit
mit den Eingangskandlen 1~8 (CH 1~CH 8) ver-
bunden sind. Die Buchsensymbole (i) rechts
neben diesem Feld vertreten die Direktausgdnge
der Eingangskanile.

@ REC.TR
Hier befinden sich die Recorder-Spuren 1~16
(TR 1~TR 16). Die Buchsensymbole (@) links
neben diesem Feld vertreten die Direkteingdnge
der Spuren 1~16.

Flihren Sie den Cursor zu Feld 1D)/®@) im

GIEA | auick REC SETTIMG |
TCHT i
T CHE §
SCHS
HCH
SCHS
I CHE
TCHT
L CHS §

Fihren Sie den Cursor im MIX. CH-Feld
zum Buchsensymbol des Eingangskanals,
den Sie an eine Recorderspur anlegen
mochten. Driicken Sie anschliefend
[ENTER].

Der gewdhlte Eingangskanal wird invertiert dar-
gestellt. (Hier wurde Kanal “7” gewahlt.)

L%

Um eine Verbindung wieder zu losen, miissen Sie den
Cursor noch einmal zum Buchsensymbol fiihren und
wieder [ENTER] driicken.

Fuhren Sie den Cursor im REC.TR-Feld zum
Buchsensymbol (1~16) der Spur, die Sie
mit dem gewahlten Eingangskanal verbin-
den mochten und driicken Sie [ENTER].
Nun wird ein Patch-Kabel angezeigt, das den
gewdhlten MIX.CH-Ausgang mit dem REC.TR-
Eingang verbindet.

FREEEREE®

PEARARE®

Display und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Buchsen, die Sie mit den
Spuren verbinden mochten.

BEEEER®® 2
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¢ Bei Bedarf kénnen Sie auch zuerst Schritt 4 und
dann Schritt 3 absolvieren.

¢ Ein MIX.CH-Ausgang kann auch mit mehreren
REC.TR-Eingédngen verbunden werden. Es kénnen
aber nicht mehrere Kandle an ein und dieselbe Spur
angelegt werden.



Wiederholen Sie dieses Verfahren, um auch
den Ubrigen Recorder-Spuren die benétig-
ten Kanale zuzuordnen.

1RTH

uu":“ HE'BBBBB — HEH S0H5 |SCENE

| L

CH SETTING

¢ Wenn Sie eine hergestellte Verbindung wieder losen
maochten, miissen Sie den Cursor zum CLEAR-Button
rechts neben der abzukoppelnden Spur fiihren (REC.
TR) und [ENTER] driicken.

Um alle Verbindungen zu l6sen, miissen Sie den
Cursor zum ALL CLEAR-Button fiihren (oben rechts)
und [ENTER] driicken.

A

Es konnen nur jeweils acht Patch-Verbindungen her-
gestellt werden. Wenn Sie das bereits getan haben,
miissen Sie eine vorhandene Verbindung wieder
Iosen, bevor Sie eine weitere herstellen konnen.

Wenn die Einstellungen der Eingangska-
nale nach Herstellung einer Verbindung
wieder auf die Vorgaben (“neutral”)
gestellt werden sollen, missen Sie den
FLAT-Button unten links aktivieren.

Wenn der FLAT-Button aktiv ist (dunkel), wird fur
alle Eingangskandle, die Sie einer Recorder-Spur
zuordnen, Patch-Speicher 01 gewahlt. Die
betreffenden Kanale werden somit initialisiert,
sobald Sie EXECUTE wéhlen.

Wenn Sie alles zu Ihrer Zufriedenheit einge-
stellt haben, flihren Sie den Cursor zum
EXECUTE-Button und driicken die [ENTER]-
Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen miissen, um mit der Quick Rec-Funktion
arbeiten zu kénnen.

Cuick FRec with
Thizs Setting.

ARE 0L SURE ¥

[cancec | | ok |

Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie die Quick Rec-Funktion doch nicht
verwenden mochten, missen Sie den Cursor
zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

Wenn Sie den Befehl ausfiihren, werden fol-
gende Einstellungen vorgenommen:

Die Eingangskanale werden den hergestellten
Patch-Verbindungen entsprechend mit den
Recorder-Spuren verbunden.

Zuordnungen zum Stereobus werden riickgan-

gig gemacht, so dass die verwendeten Kandle nur
noch direkt mit den Spuren verbunden sind.

Wenn der FLAT-Button aktiv ist, werden die Ein-
stellungen der zugeordneten Kanéle initialisiert.
In dem Fall wird fiir alle angeschlossenen Ein-
gangskanale Patch-Speicher 01 gewahlt, was
einer Initialisierung der betreffenden Mixer-Para-
meter gleichkommt.

Halten Sie die REC [@]-Taste gedrickt,
wahrend Sie PLAY ] betdtigen.

Alle Gber Quick Rec angeschlossenen Spuren
sind bereits aufnahmebereit. Sie brauchen also

nur noch REC [@] und PLAY [m] zu driicken,
um die Aufnahme zu starten. Viel Erfolg!

Iw
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Kapitel

S

Interne Effekte

In diesem Kapitel werden die beiden Effektprozessoren des AW2816

vorgestellt.

Apropos interne Effekte

Der AW2816 enthilt zwei Multi-Effektprozessoren
(die schlicht und ergreifend “Effect 1” und “Effect 2
heillen). Diese lassen sich folgendermafSen verwen-
den:

m Verwendung uiber die AUX-Wege

Bei diesem Verfahren steht pro Effekt ein AUX-Weg
zur Verfligung, liber den die Kandle an Effekt 1 oder 2
angelegt werden. Das Ausgangssignal der Effektpro-
zessoren wird dann in den Stereobus eingespeist bzw.
an die Busse 1~8 angelegt.

Laut Vorgabe ist der AW2816 so eingestellt, dass AUX
5 und AUX 6 mit Effekt T bzw. 2 verbunden sind. Die
Ausgénge der Effektprozessoren sind den Return-
Kandlen 1 und 2 zugeordnet.

Mixer-Sektion

Eingangskanale 1~8

Monitor-Kanale 1~16

-) Return-Kanal 1
-) Return-Kanal 2
AUX-Bus 5==t3»| Effekt 1 |
AUX-Bus 6=tP>[ Effekt 2 |

Die Signale der Eingangskanale 1~8 und der Monitor-
Kanile 1~16 konnen also an Effekt 1 und 2 angelegt
werden. Der Effektanteil (d.h. der Hinwegpegel) fiir
AUX 5 und 6 ist mit den Fadern einstellbar. Aullerdem
kénnen Sie wéhlen, ob das Hinwegsignal dieser
Kanile vor oder hinter dem Pegel-Fader abgegriffen
werden soll (Pre/Post Fader).

Wie gesagt, sind die Ausgédnge der Effekte T & 2 mit
den Return-Kanélen 1& 2 verbunden. Wenn Sie diese
Return-Kandle in den Stereo-Bus einspeisen bzw. an
die Busse 1~8 anlegen, wird das Effektsignal mit den
“trockenen” Kanalsignalen gemischt.

AWV 2816

m Verwendung als Insert-Effekte

Wenn Sie die Zuordnung der Effekte 1 & 2 zu AUX 5
& 6 aufheben, konnen die Prozessoren direkt in den
Signalweg eines Kanals eingeschleift werden. Daher
der Name “Insert”-Effekt. Einen als Insert-Effekt defi-
nierten Prozessor kann man nur jeweils einem Kanal
zuordnen.

|—> z.B. Effekt 1

wor | gy e

Eingangskanal

Folgende Kandle erlauben die Verwendung eines
Insert-Effektes:

* Eingangskandle 1~8
* Monitor-Kanile 1~16
* Return-Kandle 1 & 2
e Stereo-Ausgangskanal

L%

Die Stelle, an welcher der Effekt eingeschleift wird
(Hin- und Riickweg), befindet sich bei den Eingangs-,
Monitor- und Return-Kanalen unmittelbar hinter der
Abschwdchung (ATT). Im Falle des Stereo-Ausgangs-
kanals liegt sie hinter dem Dynamikprozessor. Eine
Grafik hierzu finden Sie auf $.27.

A

Ein Effektprozessor, der in den Signalweg eines Kanals
eingeschleift wird, steht nicht mehr als allgemeiner
Effekt (Send/Return iiber AUX) zur Verfiigung.

Praxisbuch
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Interne Effekte

Ansprechen der Effekte iiber AUX

Als Beispiel fir die “AUX-Verwendung” der Effektpro-
zessoren wollen wir lhnen hier zeigen, wie man Effekt
1 tiber den AUX 5-Bus anspricht.

Zuordnung

Kontrollieren Sie zuerst, ob Effekt 1 tatsdachlich Gber
AUX Send/Return angesprochen wird.

Driicken Sie die [PATCH]-Taste - [F1]
(Patch IN).

Es erscheint nun die PATCH/“Patch IN”-Seite.

PHT[:H PEREE — MEH SOMHG SCENE|L R

stour] 00:00:00.000 |68

BiiTE T
HMIXER CHAHHEL [MPUT ASSIEH
: TERE
S

[
A0 LEAD . eAl

RECORDER TRACK [HPUT ASSIGH |

1.2 i 3 i & i 5 i & i P i §
BOE T HEIE S B S B B0E S RS BB R RS s
9 i@ i 11 i 12 i 13 i 14 i 15 i 16
BOE T HEIE S B0 S B B0 S RS BB R e g

Patch 1N g Fatch OUT & Fatch Lib & Flud=in

Schauen Sie nach, ob fiir den EFFECT
PATCH “EFF1”-Parameter “AUX 5” gewahlt
ist.

Mit den beiden EFFECT PATCH-Parametern
bestimmen Sie, ob Effekt 1 und 2 Gber eine AUX-
Verbindung angesprochen oder als Insert-Effekte
verwendet werden. Laut Vorgabe ist fiir “EFF1”
(Effekt 1) AUX 5 und fiir EFF2 (Effekt 2) AUX 6
gewdhlt (siehe die Abbildung oben).

b

Wenn fiir EFF1 derzeit “INSERT” gewahlt ist, miissen
Sie den Cursor zum “INSERT”-Feld fiihren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad im nun erscheinenden Fenster
“AUX 5” wihlen. Fiihren Sie den Cursor anschlieSend
zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

3 Schauen Sie nach, ob der Parameter MIXER
CHANNEL INPUT ASSIGN “RTN1” auf
“EFF1 L/R” gestellt ist.

Im MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN-Feld wéh-
len Sie den (Eingangs)Kanal, an den die Aus-
gange der Effektprozessoren angelegt werden.
Laut Vorgabe ist fiir EFF1 L/R (linker/rechter Aus-
gang von Effekt 1) “RTN1” gewahlt (Return-
Kanal 1).

L%

Wenn “RTN1” derzeit einem anderen Kanal zugeord-
net ist, miissen Sie den Cursor dorthin fiihren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad “EFF 1 L/R” wihlen.

Aufrufen eines Effektprogramms

Der AW2816 bietet 41 Effekttypen, darunter “Reverb
Hall”, “Gate Reverb” und “Stereo Delay”. Die “Effect
Library” enthalt Effektprogramme, die auf diesen
Typen beruhen. Sehen wir uns also an, wie man ein
anderes Effektprogramm (Speicher) anwahlt.

Driicken Sie die [AUX 5]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Library”-Seite der AUX5/
EFF1-Funktionsgruppe mit einer Ubersicht der
vorhandenen Effektprogramme.

1RTHE

AURS/EFF1] @e@ide _— MEMW SOMNG SEENE||_ ;

srour | O0:00:00.000 |66

Fewerb Hall
EFFECT TWFPE

REUERE HALL

Ho. LIERARY TITLE RoH

TASE | | 985 .Earla Ref. S
a4 Raverb Plate M

m &

i

HEZ . Feverh Stose
Jpeg Reverh Room . E % EFFECT THPE
RECHLLI il Reverb Hall & g i — REVERE HALL

R Eft, Edit 4 Library g Bre/Post

g

Die Speicher 001~041 enthalten die Werks-Effektpro-
gramme. Jedes Programm spricht einen der verfiigba-
ren Effekttypen an.

A

Im Allgemeinen steht die “Effect Library” sowohl fiir
Effekt 1 als auch fiir Effekt 2 zur Verfiigung. Speicher
19, “HQ-Pitch”, kann jedoch nur mit Effekt 2 geladen
werden.

AW BIS
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Wabhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Daten geladen werden
sollen.

Der mit dem Rad gewdhlte Effektspeicher ist an
dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Der Effekt-
typ des gewdhlten Speichers wird rechts neben
der Ubersicht angezeigt. Wihlen Sie hier bei-
spielshalber “Reverb Room”.

1RTH

n“HsHEFFIlBBBBB — HEH S0H5 |SCENE

| L

CURREMT
EFFECT HAME
Heuer*b Hall 1]

EFFECT TYFE

REVERE HALL

Mo, LIERARY TITLE

TITLE ge5.Gate Revarb
BHES .Eqrla Ref.
684 .Reverb Plate

HEZ . Reverh Stoae
RECHLLI { HEZ  Revert Room
BHE1 .Rewverb Hall

EFFECT TYFE

— REVERE ROOM

it 4 Librars g

Auf dieser Seite dient das [DATA/JOG] nur zum
Anwadbhlen eines Effektspeichers. Die aktuelle Position
des Cursors ist also unerheblich.

Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen muissen.

COMNFIRHMAT IOH

Hill Recall
EFF Lib. #B8@Z.

ARE %0OU SURE 7

[canceL | | ok |

L%

Wenn Sie méchten, kann diese Riickfrage auch ausge-
lassen werden: Rufen Sie die “Prefer.1”-Seite der UTI-
LITY-Funktionsgruppe auf ((UTILITY]-Taste — [F2]-
Taste) und deaktivieren Sie “RECALL CONFIRMA-
TION”.

Um den gewahlten Speicher zu laden,
missen Sie den Cursor zum OK-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Die Daten dieses Speichers werden nun fir Effekt
1 geladen und der Name des Programms
erscheint im “CURRENT EFFECT NAME”-Feld
oben links im Display.

Wenn Sie das gewahlte Effektprogramm doch
nicht laden mochten, missen Sie den Cursor
zum CANCEL-Button fihren und [ENTER] dri-
cken.

Driicken Sie die [F1]-Taste.

Es erscheint nun die “Eff.Edit”-Seite im Display.
Dort kdnnen Sie die Parameter des geladenen
Programms editieren.

@EEEE - MEW SOMG SENE| L :
B | *On:no- 0o oog |ood -

[EFFECT EDIT | I.'IlIEDI'c

UsED A5 [AURS |
CURRENT

EYPASS] | EFFECT MAME

Fewerb Room 1]

EFFECT TYFE

REVERE ROOM

REY TIME INI DL\" HI. F!FlTIEI LEI.F!FITID
Q7 siene O 50 O

G DIFF. a @ DENSIQTSY% @ E/R DL‘r’ Q) E/R BFlL
D"z O oz © GHTEIZIFLFUL @
e HDITQMms @ I:"—Iﬂgms @ m ?5“8_

m Eff. Edit £ | ibrary Pre/Post

OFF

Schauen Sie nach, ob der MIX BAL.-Regler
rechtsunten auf “100%" gestellt ist.

Auf der “Eff.Edit”-Seite kbnnen die Parameter des
gewdhlten Effekttyps editiert werden. Der MIX
BAL-Parameter (mit dem man die Balance zwi-
schen dem Original- und dem Effektsignal ein-
stellt) befindet sich bei allen Effekttypen rechts-
unten im Fenster.

Wird der betreffende Effektprozessor iiber AUX
Send/Return angesprochen, so missen Sie diesen
Parameter unbedingt auf “100%" stellen, damit
nur das Effektsignal (“Wet”) ausgegeben wird.
Wenn nétig, fiihren Sie den Cursor also zum MIX
BAL.-Reglersymbol und stellen mit dem [DATA/
JOG]-Rad diesen Wert ein.

%

* Bei den Preset-Programmen der Speicher 001~041
ist MIX BAL. bereits auf “100%” gestellt.

¢ Eine Beschreibung dieser Parameter finden Sie am
Ende dieser Bedienungsanleitung.

1
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Pre oder Post Fader-Verwendung 2 Um die Einstellung (PRE oder POST) eines

Sie konnen selbst einstellen, wo das Hinwegsignal
des betreffenden Kanals fiir AUX 5 abgegriffen wer-
den soll: vor oder hinter dem Pegel-Fader.

Driicken Sie [AUX 5] - [F3].

Es erscheint nun die “Pre/Pst”-Seite der AUX5/
EFF1-Funktionsgruppe, auf der Sie fiir jeden
Kanal einzeln einstellen kénnen, wo das Hin-
wegsignal abgegriffen wird.

1RTHE
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BE Eff. Ecjt ibr

(1) Eingangskanile
(2) Monitor-Kanile
(3) Return-Kanile
(4) PRE/POST-Button
(5) ON/OFF-Button
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Kanals zu andern, mussen Sie den Cursor
zum betreffenden Button fiihren und mit
der [ENTER]-Taste zwischen den beiden
Madglichkeiten umschalten.

Jedesmal, wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken,
wahlen Sie abwechselnd PRE (vor dem Fader)
und POST (hinter dem Fader). Laut Vorgabe sind
alle Kanile auf “POST” (hinter dem Fader) einge-
stellt.

Wenn Sie PRE wahlen, hat die Pegeleinstellung
des betreffenden Kanals keinen Einfluss auf den
Hinwegpegel zu AUX 5/Effekt 1. POST bedeutet
hingegen, dass sich der AUX 5/Effekt 1-Anteil
auch nach der Lautstdrke des betreffenden
Kanals richtet. (Befindet sich der Fader also in
der Mindestposition, so wird das Signal dieses
Kanals auch nicht an den Effekt angelegt.)

%

e Um fiir alle Kandle simultan “PRE” oder “POST” zu
wahlen, fiihren Sie den Cursor zum PRE- oder POST-
Button im GBL-Feld rechts und driicken die
[ENTER]-Taste.

* Das Signal von Return-Kanal 1 kann nicht an
Effekt 1 (AUX 5) angelegt werden; das Signal von
Return-Kanal 2 kann man nicht mit Effekt 2 (AUX 6)
bearbeiten. So wird Riickkopplung vermieden, weil
es sonst méglich wére, das Ausgangssignal eines
internen Effektes noch einmal an seinen Eingang
anzulegen.

¢ Aus eben diesem Grund erscheint Return-Kanal 1
nicht auf der “Pre/Post”-Seite der AUX5/EFF1-Funk-
tionsgruppe, wahrend Return-Kanal 2 auf der “Pre/
Post”-Seite der AUX6/EFF2-Funktionsgruppe fehlt.

Stellen Sie den ON/OFF-Button aller
Kanale, die mit dem Effekt bearbeitet wer-
den sollen, auf ON.

Mit den ON/OFF-Buttons kann man die Verbin-
dung eines Kanals zum betreffenden AUX-Weg

unterbrechen. Um einen auf OFF-gestellten But-
ton zu aktivieren, missen Sie den Cursor dorthin
fuhren und [ENTER] driicken.



Einstellen des Riickwegpegels

Sehen wir uns jetzt an, wie man den Riickwegpegel
des Return-Kanals (hier von Effekt 1) einstellt und das
Signal an den Stereobus anleget.

Schalten Sie die [ON]-Taste von Kanal 1 ein
(diese muss leuchten).

Das ist nur notwendig, wenn die [ON]-Taste der-
zeit aus ist.

2 Driicken Sie die [SEL]-Taste von Kanal 1.

Nun ist Return-Kanal 1 gewahlt.

3 Driicken Sie die [VIEW]-Taste - [F1].

Im Display erscheint nun die “CH View”-Seite
der VIEW-Funktionsgruppe.

VIEW |@@@0e - HEM Sona scsns||_ C
rra 1 | 00:00:00.000 |68 ™!
PR ROUT

ATT. | FHAZE |
1
™ 1 |
ade -

— R1&
1

[DELAY ] ¢

m [zamFlel

4 Schauen Sie nach, ob der ST-Button im
PAN/ROUT-Feld auf “ON" gestellt ist.

Wenn der ST-Button aus ist, miissen Sie den Cur-
sor dorthin fihren und [ENTER] driicken. Das
bedeutet, dass das Ausgangssignal von Effekt 1 in
den Stereobus eingespeist und also mit den Sig-
nalen der Gbrigen Kandle gemischt wird.

5’ Stellen Sie mit dem [RTN 1]-Regler den
Ausgangspegel von Return-Kanal 1 ein
(d.h. den Return-Pegel dieses Prozessors).

Die Einstellung wird von dem FADER-Symbol im
im unteren Teil der “CH View”-Seite und mit
dem RTN 1-Reglersymbol rechtsoben angezeigt.
Laut Vorgabe ist fiir Return-Kanal 1 und 2 der
Nennpegel gewdhlt (also 0 dB).

L%

Die Reglersymbole RTN 1 & 2 werden auf allen Dis-
play-Seiten angezeigt. Wenn ein Regler auf “—c”,

“0 dB” oder “+6 dB” gestellt ist, wird er dunkel dar-
gestellt.

Einstellen des Hinwegpegels
(Effektanteil)

Um einzustellen, wie stark ein Kanal mit Effekt 1 bear-
beitet werden soll (“Effektanteil”), miissen Sie folgen-
dermaf8en vorgehen:

Driicken Sie die [AUX 5]-Taste.

Es erscheint nun eine Seite der AUX5/EFF1-Funk-
tionsgruppe. Solange diese Seite angezeigt wird,
dienen die Fader 1~8 zum Einstellen des AUX5-
Anteils (Effekt 1) fur die Kanale der aktiven
Mischebene.

AUYS/EFF{| @eeee_~ HEW SOMG SIZENE||_HEB

ST OUT :00.000 |86

USED A5
CURRENT

EYPRSS || EFFECT NAME

Feverb Room ]

EFFECT TYFE

REVERE ROOM

O™ e © Mg O OFTET
G DIFF. a @ DENSIQTSY% @ E/R gl._gms Q) E/R BSFlé_%
"oz Oom: @ o O s
e HDITQMms @ I:"—Iﬂgms @ m ?5“8_%

m Eff. Edit £ | ibrary Fre/Pos

L%

Die AUX5/EFF1-Funktionsgruppe umfasst drei Seiten:
“Eff.Edit’”; “Library” und “Pre/Post”. Die nachstehend
beschriebenen Vorginge sind auf allen drei Seiten
moglichen. Wenn Sie gerne die eingestellten Hinweg-
pegelwerte ablesen méchten, sollten Sie jedoch die
“Pre/Post”-Seite aufrufen.

2 Aktivieren Sie mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion die bendtigte Mischebene.

Wenn Sie die Hinwegpegel der Eingangskandle
1~8 einstellen mochten, missen Sie die INPUT
[1-8]-Taste driicken. Um die Monitor-Kanale 1~8
oder 9~16 einstellen zu konnen, missen Sie
RECORDER [1-8] bzw. [9-16] dricken.

OFF

3 Stellen Sie mit den Fadern 1~8 den Hin-

wegpegel der belegten Kanale ein.

Wenn Sie die Monitor-Kanale mit Effekt versehen
mochten, sollten Sie die Song-Wiedergabe star-
ten, weil Sie dann auch horen, wie sich der
Klang andert.

4 Bei Bedarf konnen Sie den Ausgangspegel
des Effekts nun mit dem [RTN 1]-Regler
nachbessern.

AW BIS
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Einschleifen eines Effektes in einen Kanal

Wenn Sie die Zuordnung der Effektprozessoren zu
AUX 5 oder 6 aufheben, erlaubt der AW2816 das Ein-
schleifen dieser Effekte in den Signalweg des
gewlinschten Kanals. Als Beispiel wollen wir Ihnen
hier zeigen, wie man Effekt 2 in Monitor-Kanal 1 ein-
schleift.

Zuordnung

Als erstes mussen wir Effekt 2 von AUX 6 und dessen
RTN-Weg abkoppeln. Danach kann er dann als Insert-
Effekt verwendet werden.

Driicken Sie die [PATCH]-Taste - [F1]
(Patch IN).

Es erscheint nun die PATCH/“Patch IN”-Seite.
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O S O O G O I G
RTH1 RTHZ

EEFT LB | OEFES VB

EFFECT PATCH
c :

RECORDER TRACE [HPUT ASS1EH

R NSUOR OO NN DUV NUUUR FUN OSSOV SOUUR:SUUOS- SVUNE SR AN SO
B B S S B S R S B
=] HE L= P12 8 13 f 14 1 15

B B S B RS S S B B B

atch 1M g Patch OUT & Patch Lib g Plud—in

Fihren Sie den Cursor zum “EFF2”-Para-
meter im EFFECT PATCH-Feld und nehmen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
gewunschte Einstellung vor.

Nun erscheint eine Rickfrage, tiber die Sie
bestatigen missen, dass Sie Effekt 2 tatsachlich
als Insert-Effekt verwenden und von AUX 6
abkoppeln mochten.

COMFIRMAT 10M

EFFZ Fatch
AUEE—: |nsert

ARE %0OU SURE 7

[cAnceL ] | ok |
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Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

“EFF2” im EFFECT PATCH-Feld dndert sich nun
zu “INSERT”. Das bedeutet, dass dieser Effekt in
einen Kanal eingeschleift werden kann.

A

Ein Effekt, der als Insert verwendet wurde, steht erst
wieder als AUX Send/Return-Effekt zur Verfiigung,
wenn Sie ihn iiber das EFFECT PATCH-Feld einem
AUX-Bus (hier 6) zuordnen.

b

Bei Anwahl der Einstellung wird im RTN 2-Feld der
“Patch IN”-Seite “—” angezeigt. Das bedeutet, dass
der Ausgang dieses Effektprozessors nun nicht mehr
mit Return-Kanal 2 verbunden ist und dass letzterem
iiberhaupt keine Signalquelle zugeordnet ist.

Einschleifen des Effektes in
Monitor-Kanal 1

Effektprozessor 2 ist nun als Insert-Effekt definiert und
kann also in den Signalweg von Monitor-Kanal 1 ein-
geschleift werden.

Driicken Sie die RECORDER [1-8]-Taste —
[SEL] 1.

Monitor-Kanal 1 ist nun gewahlt.

Driicken Sie die [VIEW]-Taste - [F1]-Taste.

Es erscheint nun die VIEW “CH View”-Seite.
Diese enthdlt alle wichtigen Einstellungen von
Monitor-Kanal 1.

1RTH

UIE” |BBBBB — MEW SONG |$l:ENE|L H

HE

am thoor BIEIEE 6
—_—— -1z
EE we gEEH -1
GROUF =
EE - -
FAIR Q’__HDHM?
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Fihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button
im EFFECT INSERT-Feld und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das EFF.INSERT SETTING-Fens-
ter. Dort stehen vier Buttons zur Verfligung, Gber
die Sie wahlen konnen, welcher Effekt genau in
den Signalweg des aktiven Kanals eingeschleift
wird.

BLE T - |HSERT SETTING R
MOMI 1

IMSERTION EFF.TYFPE

* OFF ............. Es wird kein Effekt eingeschleift.

o INT.EFF1 ... Der interne Effekt “1” wird ein-
geschleift.

e INT.EFF2 ..... Der interne Effekt “2” wird ein-
geschleift.

* EXTERNAL.... Es wird ein externer Effekt einge-
schleift.

Um Effekt 2 in den Kanal einzuschleifen,
missen Sie den Cursor zum INT.EFF2-But-
ton fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

SEND in dem Fenster andert sich nun zu “EFF2”,
wahrend fiir RTN. “EFF 21" angezeigt wird. Das
bedeutet, dass Effekt 2 nun in den Signalweg von
Monitor-Kanal 1 eingeschleift ist und dass sein L-
Ausgang wieder zu Monitor-Kanal 1 zurtickge-
fihrt wird.

oD

e Wenn Sie den Cursor zu RTN. fiihren, konnen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad entweder “EFF 21” oder
“EFF 2R” wihlen.

* Wenn Sie einen Effektprozessor in einen Stereo-
Kanal (Return-Kanale 1/2 oder den Stereo-Aus-
gangskanal) einschleifen, werden beide Ausgange
(L/R) wieder zu diesem Kanal (L/R) zuriickgefiihrt.

Wenn Sie im EFF.INSERT SETTING-Fenster
alles wie gewtinscht eingestellt haben, fuh-
ren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken die [ENTER]-Taste.

Im EFFECT INSERT-Feld der “CH View”-Seite
wird nun “ON [INT.EFF2]” angezeigt. Das
bedeutet, dass Effekt 2 in den betreffenden Kanal
(hier Monitor-Kanal 1) eingeschleift ist.

FHIK wFOLL ) I -

|EFFEET|
THSEET oM [ IMT.EFFZ]
(ASS1GH]

= ALl —

L%

Ein als Insert-Effekt verwendeter Prozessor kann nur
von dem zugeordneten Kanal angesprochen werden.
Sie kénnen ihn aber jederzeit einem anderen Kanal
zuordnen bzw. im EFF.INSERT SETTING-Fenster OFF
wahlen, um die Insert-Funktion ganz auszuschalten.

Laden eines Effektprogramms

SchlieBlich mussen wir noch die geeigneten Einstel-
lungen fiir Effekt 2 laden.

1

2 I N w N

AW BIS
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Driicken Sie die [AUX 6]-Taste — [F2]-Taste.

Es erscheint nun die AUX6/EFF2 “Library”-Seite
im Display.

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der
unteren Display-Halfte und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad das Effektprogramm,
das geladen werden soll.

Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Einstellungen dieses Speichers werden nun
fur Effekt 2 geladen.

Driicken Sie die [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “Eff.Edit”-Seite.

Fihren Sie den Cursor zum MIX BAL.-Reg-
ler und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die gewtinschte Balance zwischen dem
Original- (“Dry”) und dem Effektsignal
("Wet”) ein.

Wenn Sie einen Effektprozessor in den Signalweg
eines Kanals einschleifen, kdnnen Sie den Effekt-
anteil nur mit dem MIX BAL.-Regler der
“Eff.Edit”-Seite einstellen. Wahrscheinlich ist der
Hochstwert (nur Effekt) dann etwas tGbertrieben.

89
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Interne Effekte

Aufnehmen mit Effekten

Wenn sie einen Effekt in das Signal eines Kanal ein-
schleifen, konnen Sie das an dem betreffenden Ein-
gang anliegende Signal sofort mit dem gewiinschten
Effekt aufnehmen. Hier wollen wir lhnen zeigen, wie
man das an Eingangskanal 1 anliegende Signal mit
Effektprozessor 1 bearbeitet und das Ganze auf Spur 3
aufnimmt.

Zuordnung
Zuerst missen wir Effektprozessor 1 in Eingangskanal
1 einschleifen und diesen Kanal an Spur 3 anlegen.

Druicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die PATCH/“Patch IN”-Seite.

1RTHE

HT[:H @EEEE — HEH SOMHG SCENE||_ Py

|Pm=un O0:00:00.000 |60 ¢ = !

£
MIXER CHAMMEL IHPUT ASSIGH]

R i

1 f oz 3 1 4 5 i B i F i §
BOCTHED CEHAD ERHEDRHED SHED EHED CRED R
RTH1 RTHZ
EEFT LB | OEFES VB

EFFECT FATCH
EFF1 i EFFz
=4

BECOREDER TEACK [HPUT RASSIGH
i 2 i 3 i 4 S 4 & i 7 i &

BETTHEUE S S SRS e R e
9o i@ i1 f 1z i 13 i 14 i 15 i 16

BE AU S S U S B B R T

Patch 1N g Patch OUT & Patch Lib & Plug—i

Fihren Sie den Cursor zum EFFECT PATCH-
Feld und wahlen Sie fur EFF1 die Einstel-
lung “INSERT”.

Nun kann Effekt 1 in den gewlinschten Kanal
eingeschleift werden.

EFFECT FPRTCH |
EFF1 EFFZ
HEERT ™ | @i g

EECORDER TRACE IMNPUT ASSIGH |
1 P2 3 4

Fuhren Sie den Cursor zum MIXER CHAN-
NEL INPUT ASSIGN-Feld und wahlen Sie
das Eingangssignal von Kanal 1.

Sagen wir, Sie haben die Signalquelle an INPUT

1 angeschlossen. In dem Fall missen Sie “AD 1”
wahlen.

90

Fuhren Sie den Cursor zum RECORDER
TRACK INPUT ASSIGN-Feld und ordnen Sie
Recorder-Eingang (Spur) 3 “DIR 1" zu
(Direktausgabe von Eingangskanal 1).

Jetzt sind wir schon so weit, dass das Signal von
Eingangskanal 1 auf Spur 3 aufgenommen wer-
den kann.

| : |
RECORDER TRACE IMPUT ASSI1GH |
1 AN - S A

Einschleifen des Effektprozessors

Um Effektprozessor 1 in Eingangskanal 1 einzuschlei-
fen, miissen Sie folgendermalien verfahren:

1 Driicken Sie die INPUT [1-8]-Taste —
[SEL] 1.

Eingangskanal 1 ist nun gewdhlt.

2 Driicken Sie die [VIEW]-Taste - [F1].

Im Display erscheint nun die “CH View”-Seite
der VIEW-Funktionsgruppe.

3 Fiihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button

im EFFECT INSERT-Feld und driicken Sie
[ENTER].
Es erscheint nun das EFF.INSERT SETTING-Fens-
ter. Dort stehen vier Buttons zur Verfligung, iiber
die Sie wéhlen kénnen, welcher Effekt genau in
den Signalweg des aktiven Kanals eingeschleift
wird.

4 Fihren Sie den Cursor zum INT.EFF 1-But-
ton und drticken Sie die [ENTER]-Taste.

Die SEND-Einstellung im Fenster dndert sich nun
zu “EFF1”, wéhrend fir RTN. “EFF 11" gewdhlt
wird.

LET " - | HSERT SETTING R
INFUT 1 INSERTION EFF.TYFE

[inT.EFF2 ]| [EXTERHAL]

SEMD (EFF 1! iEFF 1L: RTH.
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Praxisbuch



Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Im EFFECT INSERT-Feld der “CH View”-Seite
erscheint nun “ON [INT.EFF1]”; das bedeutet,
dass Effekt 1 in Eingangskanal 1 eingeschleift ist.

FHIH wFOvnuss) I o

|EFFEET|
THSEET o4 [ IMT.EFF11

[RSSIGH ]|

- AL - —

Deaktivieren Sie den ST-Button im PAN/
ROUT-Feld.

Normalerweise hort man sich wahrend der Auf-
nahme nicht das Direktsignal, sondern das Signal
der Aufnahmespur an (hier also Monitor-Kanal 3,
der Spur 3 zugeordnet ist). Aus dem Grund schal-
ten wir die Verbindung von Eingangskanal 1 mit
dem ST-Bus aus, damit jenes Signal wéhrend der
Aufnahme nicht hérbar ist.

Driicken Sie die [AUX 5]-Taste — [F2] und
laden Sie ein geeignetes Programm fur
Effektprozessor 1.

Alles Weitere hierzu finden Sie auf S.84.

AWV 2816

Starten der Aufnahme

Driicken Sie die [VIEW]-Taste — [F1], um
die VIEW/”CH View”-Seite aufzurufen.

Driicken Sie die RECORDER [1-8]-Taste —
[SEL] 3.

Monitor-Kanal 3 ist nun gewahlt.

Aktivieren Sie im PAN/ROUT-Feld den ST-
Button.

Das Signal von Monitor-Kanal 3 (d.h. das von
Spur 3 kommende Signal) wird nun an den Ste-
reobus angelegt.

Stellen Sie die Fader STEREO und 3 auf
IIO dB/I'

Driicken Sie die Taste REC TRACK SELECT
[3], um Spur 3 aufnahmebereit zu machen.
Das Signal von Eingangskanal 1 ist nun (endlich)
horbar und liegt an den MONITOR OUT-Buch-
sen an.

Driicken Sie die [METER]-Taste.

Es erscheint nun eine METER-Seite, auf der die
Ein-/Ausgangspegel der Spuren 1~16 angezeigt
werden.

Driicken Sie die Taste INPUT [1-8] und stel-
len Sie mit Fader 1 den Aufnahmepegel
ein, wahrend Sie auf dem Instrument spie-
len (lassen), das an INPUT 1 angeschlossen
ist.

Driicken Sie REC [@] + PLAY [p=], um die
Aufnahme zu starten.

Praxisbuch
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Interne Effekte

Einstellen der Effektparameter

Selbstverstandlich kann man die Effekteinstellungen Fuhren Sie den Cursor zum Regler-Symbol
des AW2816 auch editieren und als neues Programm des Parameters, dessen Wert Sie andern
speichern. In diesem Beispiel wollen wir lhnen zei- mdochten. Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
gen, wie man das fiir Effekt 2 geladene Programm edi- Rad den gewiinschten Wert ein.
tiert.
1 Driicken Sie die [AUX 6]-Taste — [F2]. 1@

Alles Weitere zu den Funktionen und dem Einstellbe-

Es erscheint nun die AUX6/EFF2 “Library”-Seite
im Display. Dort kénnen Sie Programme laden
und speichern.

reich der Parameter finden Sie in der Ubersicht am
Ende dieser Bedienungsanleitung.

1RTHE

L
£

““HBIJEFFE @EEEE — HEH SOMHG SCENE|
R

weuT1 | 00:-00:00.000 |68:

EFFECT LIERARY
CURREMT
EFFECT HAME L TEY)
Feverb Hall [H] §J }‘ii *Ilg
EFFECT TYPE

-
NN
REVERE HALL AR SR R

Mo. LIERARY TITLE koH
T | | 985 .Ear1a Ref.

684 .Reverb Plate
BE3 Reverh Stase

B8z Rewerb Room ..l
l""5'3"'“-|-I fEd] JFeverh Hall

EFFECT TYPE

i{— RELERE HALL

e Etf. EQit 4 Library g

Laden Sie eines der Werksprogramme
(001~041), das bereits annahernd den
gewlnschten Sound hat.

A

Der Effekttyp ist fiir jedes Effektprogramm fest einge-
stellt. Daher sollten Sie auf jeden Fall ein Programm
laden, das den bendétigten Algorithmus (EFFECT TYPE)
verwendet.

3 Driicken Sie die [F1]-Taste.

Nun erscheint die “Eff.Edit”-Seite, auf der man
das geladene Effektprogramm editieren kann
kann. Die verfiighbaren Parameter befinden sich
im unteren Display-Teil.

1RTH

n“HﬁHEFHl PEREE — MEH SOMHG
1

CURREHT
EYPRSS| | EFFECT MAME
Stereo Delag =]

EFFECT TYFE

STEREOQ DELAY

DELAY L DELAY R HI.RATIO
238.8ms 275 .8m= G 6.5

FE.G L FE.a R
+ 46 + 208

@ HpEI'hr*u @ LFI'E .BkHz

OFF

—m
o
m:I:l
w

@HIX

ﬁ Eff. Edit £ | ibrary FrefPos
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Speichern eines Effektprogramms

Intern kdnnen bis zu 86 Effektprogramme gespeichert Geben Sie den Namen ein.
werden. Diese sind dann Uber die Effektbibliothek

: ; ; ' ' Alles weitere hierzu finden Sie auf S.37.
(“Library”) erreichbar. Hier wollen wir lhnen zeigen,

wie man die editierten Einstellungen von Effekt 2 spei- Um das Programm mitsamt dem Namen
chert. zu speichern, mussen Sie den Cursor zum
T@) OK-Button fiihren und die [ENTER]-Taste
drticken.
Di icherten Effekt den als Teil - . .
* Lre gespewcherden Elferiprogramine werden ars fer Wenn Sie die Einstellungen doch nicht speichern
des aktuellen Songs auf der Festplatte gesichert. 5ch o i d ANC
e Wenn Sie méchten, konnen Sie die Effektprogramme njoc ten, missen Sie ep.Cursor zu G EL
jedoch auch via MIDI extern archivieren und spéter fihren und [ENTER] betatigen.
wieder zum AW2816 iibertragen (Bulk Dump, siehe
5.212). ﬁ%
.. .. Wenn Sie beim Speichern nicht immer den Umweg
Driicken Sie die [AUX 6]-Taste — [F2]. iiber das TITLE EDIT-Fenster machen mochten, kén-
Es erscheint nun die AUX6/EFF2 “Library”-Seite. nen Sie den STORE CONFIRMATION-Parameter der
“Prefer.1”-Seite ausschalten ((UTILITY]-Taste — [F2]).
n“Hﬁl'lEFFE GEEEE — MEW S0OMG ZCEHE| L 1RTH 2
ItpUT 1| 000000000 |66k,
LEFFECT LibmmRv —~
CUBRENT »
EFFECT HAME
Stereo Delaw =]
EFFECT TYFE
STEREQD DELAY =
—TIE Mo. LIERARY TITLE g
] [o22e :
e Z
recacl] |vaEg S taren, Daing — STEREQ DELAY [cB
HEE Moo Oelay (=g
887 .Reverse Gate G & ®
CHEH AN |

2 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG] den Spei-
cher, in dem Sie lhre Einstellungen ablegen
mochten (042~128).

A

Die Speicher 001~041 sind ROM-Plétze, die man
nicht iiberschreiben kann.

Fiihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint ein TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie

Ihrem Effektprogramm einen Namen verpassen
konnen.

|I£| [Btereo Delay |

FRESS*0K’TO STORE.

SHIFT LOCK . . EI -
HEEREEGREEE
EHERDOXDOEE
EEIEERGEEDEEL
(=] (2] (E] [ [E] ] (] [Ee=] L]
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Kapitel

In diesem Kapitel werden die Transport- und Locator-Funktionen des
AW2816 vorgestellt.

Ubersicht der Transportfunktionen

Transport-/Locator-Funktionen

Die Transport-Sektion enthlt fiinf Tasten, mit denen
man die Wiedergabe/Aufnahme starten, anhalten usw.

Recorders. Die genaue Funktion der Tasten in den ein-
zelnen Modi entnehmen Sie bitte folgender Uber-

kann. Die Funktion der Transporttasten des AW2816 sicht:
richtet sich nach dem derzeitigen Status (Modus) des
Status/ Wieder- Zuriick- .
Transporttaste Angehalten gabe spulen Review Vorspulen Cue Aufnahme
— Stopp Stopp Stopp Stopp Stopp Stopp
= Wiedergabe — Wiedergabe | Wiedergabe | Wiedergabe | Wiedergabe Wiedergabe
9 9 9 9 9 (Aussteigen)
REW . Spulge- Review- .
Z‘I’;‘C(';E’)“' Review (8x) | schwindigkeit | Geschwindig- Z‘IJ;‘C(';SS)“' Review (8x) —
(8%~ 16%) |keit (8% = 16x)
FF Spulge- Spulge-
Vor(sg’:)'e” Cue (8%) Vor(;p;'e“ Cue (8%) | schwindigkeit | schwindigkeit _
(8x=16x) (8% = 16x)
REC PLAY
. | Aufnahme* . . . '
+ Aufnahme (Einsteigen) Wiedergabe | Wiedergabe | Wiedergabe | Wiedergabe —
* : Die Aufnahme beginnt nur, wenn mindestens eine REC TRACK SELECT [1]~[16], [ST] Taste blinkt.
—: Nicht belegt.
Solange eine der iibrigen folgenden Funktionsgrup-
pen aktiv ist, konnen die Transport- und Locator-Funk-
tion nicht verwendet werden: SONG, FILE, CD und
EDIT.
(] (]
Shuttle-Funktion (Cue/Review)
Bei angehaltener oder laufender Wiedergabe kénnen Zuriick Stopp 4174 Vorwirts

Sie mit dem [SHUTTLE]-Rad schnell vor- (Cue) oder
zurucklaufen (Review). Hierfur stehen mehrere
Geschwindigkeiten zur Verfligung.

Ausschlaggebend fiir die Vorlauf- bzw. Riicklauf-
geschwindigkeit ist die Auslenkung des [SHUTTLE]-
Rades. Wenn Sie das [SHUTTLE]-Rad danach wieder
in die Mitte stellen, wird die Shuttle-Funktion wieder
deaktiviert. Der Transport kehrt dann in den vorigen
Zustand (angehalten oder Wiedergabe) zuriick.

—16
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Transport-/Locator-Funktionen

Nudge-Funktion

(Feineinstellung)

Mit der Feineinstellung (engl. “Nudge”) kdnnen Sie
einen kurzen Ausschnitt vor oder hinter der aktuellen
Position wiederholt abspielen und die benétigte Posi-
tion sehr genau einstellen. Das ist z.B. sinnvoll, wenn
Sie eine ganz bestimmte Stelle brauchen bzw. beim
Editieren von Ausschnitten, Speichern von Locator-
Positionen und Einstellen der Ein-/Ausstiegsstelle usw.

Wahlen Sie mit den “normalen” Transport-
funktionen eine Position, die sich ungefahr
an der gewunschten Song-Stelle befindet.

2 Halten Sie den Transport an und driicken
Sie [JOG ON].
Die [JOG ON]-Taste leuchtet nun und es wird

immer wieder derselbe Ausschnitt abgespielt
(laut Vorgabe ist dieser 100 Millisekunden lang).

3 Um die Position weiter zum Song-Ende zu

verschieben, missen Sie das [DATA/JOG]-
Rad nach rechts drehen. Um die Position
weiter zum Song-Beginn zu verschieben,
miussen Sie das [DATA/JOG]-Rad nach links
drehen.
Wenn Sie als Zeitanzeige “(SECOND)” gewahlt
haben, wird die Position in Millisekunden-
Schritte verschoben. Haben Sie hingegen “(TIME
CODE)” gewahlt, so wird die Position in Sub-
Frame-Schritten gedndert. Mit dem [SHUTTLE]-
Rad kann die Position in groferen Schritten
gedndert werden.

[DATA/)JOG]-Rad:
kleine Schritte

[SHUTTLE]-Rad: groRe
Schritte (je nach

Auslenkung)
/—\/ N
@)
Aktuelle
Position
S EECEEEETPEETEE EE e e >

Song- | j
Spur i

‘____<____1
[ >

Nudge-Lange

A

Wenn Sie die Nudge-Funktion verwenden, wahrend
das Zahlwerk Takte usw. anzeigt (MEASURE), gehen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad schlagweise vor und
zuriick und kénnen also keine wirkliche “Fein”-Ein-
stellung vornehmen.

Um die Nudge-Funktion wieder zu deakti-
vieren, mussen Sie die [JOG ON]- oder
STOP [ ]-Taste des Transportfeldes dri-
cken.

Die [JOG ON]-Taste erlischt und die Nudge-
Funktion wird ausgeschaltet.

Um die Lange und Wiedergaberichtung
der Nudge-Funktion einzustellen, mussen
Sie die [UTILITY]-Taste — [F3] driicken

Es erscheint nun die “Prefer.2”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe. Hier kénnen Sie die Lange und
den Ausgangspunkt der Nudge-Funktion einstel-

len.

1RTHE

UTILITY | Euzlon
L1 2

EUSION __  |SCEME|L
moni1a | 00:00:00.000 |E|I=|n*‘;‘
[GRID) [FOGEE |

i 1 PLAY MODE

TIME §

ROLLERCKE TIME
T CO/OAT DIGITAL REC

a8 = 88 =
DISAELE
FRERDLLY ]
POSTROLL TIME TNGITAL 0T COFYRIGHT
PREROLL  POSTROLL
Eisec I [DIZRELE ]
METER FINE]
HORMAL

Toator & Pretere o rerere B Praror o S i o e

Um die Lange zu andern, mussen Sie den
Cursor zum TIME-Eintrag im NUDGE-Feld
fihren und mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewunschten Wert einstellen.

Der Einstellbereich lautet 25 ms~800 ms (Vor-
gabe= 100 ms).

Um den Wiedergabebetrieb der Nudge-
Funktion zu andern, mussen Sie den Cursor
zum PLAY MODE-Feld fihren und mit
[ENTER] eine der beiden folgenden Optio-
nen wahlen.

e AFTER

Wiederholung eines Ausschnittes, der an der
aktuellen Position beginnt und am Ende der
Time-Lange endet (Vorgabe).

e BEFORE

Wiederholung eines Ausschnittes, der dem Time-
Wert entsprechend vor der aktuellen Position
beginnt und an der aktuellen Position endet.

PLAY MODE[] BEFORE PLAY MODEO AFTER

Aktuelle Position Aktuelle Position

AW BIS
‘ 96 Praxisbuch



Position anhand einer Wellenform
suchen (Wave Display)

Der AW2816 erlaubt das Auffinden einer ganz
bestimmten Stelle anhand einer Wellenform. Das
erleichtert das Programmieren von exakten Locator-
Positionen ungemein.

Wahlen Sie mit den “normalen” Transport-
funktionen eine Position, die sich ungefahr
an der gewunschten Song-Stelle befindet.

Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “TR View”-Taste der TRACK-

Funktionsgruppe.
TRACK | QEH2 scsns||_ EEEEY 1RTHZ
—_— | - - - MB:i-IB:-BEO
TR viewl 00:01=00:29. 44 |B1cl® 2! (R
I T
| i =3 I T=TT = 1 (<1
1 B1LKick FEN=1=]
ZE2LSnare 11 00
SES[Perc.L 1100
4ptLPerc.R 11 00
SES[SynBass 11 00
EE&L[ReqdEuitll OO —
ZEFLSynth.L 11 00
SESLSvnth. R 11 00
SEILSE.L 1o —— [
BE2LSE.R 1o ——
HESLHit.L 1100 - -—
2B LHit.R 1100 - -
3ES[CRO.L 11 00
WEELCRO.R 11 00
SEPLDistEUit]] OO
16 5 [Wocal T OO0 |———
ALL HUTE BFF
THFUT MOHITOR
i) [ ] | e s s et
Wy TH Disw ETTOTOOED Stereo & Mark Ad.

Fuhren Sie den Cursor zu der Spur, deren
Wellenform Sie sich anschauen mochten.

Cursor

[TIE] HAME | TUTHTT]

ClETlEick  J7 L
ZEzLSnare 11 o0
SESCPerc.L 11 00

Halten Sie den Transport an und halten Sie
[SHIFT] gedriickt, wahrend Sie [F2] betati-
gen.

Es erscheint nun das WAVE DISPLAY-Fenster, in

dem die Audiodaten der gewéhlten Spur ange-
zeigt werden.

Erreichte Position Positionsangabe

A —
BE:E1 1AEY.43

[&] ArP. TIME
@mx 2z Wl
ALY EBIS

A

Solange das WAVE DISPLAY-Fenster angezeigt wird,
konnen Sie sich die Audiodaten nicht anhéren.

Verwenden Sie bei Bedarf folgende But-
tons, um die Pegel- (vertikal) und Zeitachse
(horizontal) zu vergrofRern.

e AMP. [a]/[¥]
Hiermit kénnen Sie die Darstellung der vertika-
len Achse im Bereich x1~x16 vergrofern.

o TIME [4]/M
Hiermit kénnen Sie die Darstellung der horizon-
talen Achse im Bereich x1~x4096 vergréfern.

Um die Positionsangabe zu verschieben,
miussen Sie am [DATA/JOG]-Rad drehen.

Drehen Sie das Rad nach rechts, um weiter zum
Spurende zu riicken. Drehen Sie es nach links,
um zurlickzugehen. Diese Einstellung bezieht
sich nur auf die Positionsangabe und hat also
keinen Einfluss auf das Z&hlwerk.

Um die gewahlte WAVE DISPLAY-Position
auch dem Zahlwerk zuzuordnen, missen
Sie den Cursor zum LOCATE-Button fiihren
und [ENTER] driicken.

Der Song springt nun zur ermittelten Position
und das Fenster verschwindet wieder.

Um das WAVE DISPLAY-Fenster zu schlie-
Ren, ohne die eingestellte Position zu tber-
nehmen, missen Sie den Cursor zum EXIT-
Button flihren und die [ENTER]-Taste drii-
cken.

o

Solange das WAVE DISPLAY-Fenster angezeigt wird,
konnen Sie mit den Locator-Tasten und Markern zur
ungefahr richtigen Position springen. Aufserdem kon-
nen Sie die ermittelte Position als Locator- oder Mar-
ker-Position speichern (siehe S.102).

Praxisbuch
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Transport-/Locator-Funktionen

Rollback-Funktion (”“Anlauf’)

Bei angehaltener oder laufender Wiedergabe kénnen
Sie mit der [ROLL BACK]-Taste der Locator-Sektion
um einen festen Wert zuriickspulen. Das ist z.B. prak-
tisch, wenn Sie sich beim Abhoren einer Aufnahme
die vorangehende Passage sofort noch einmal anho-
ren mochten. Ab Werk betrédgt die Lange dieses
Anlaufs 5 Sekunden, kann aber geandert werden.

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Prefer.2”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die Anlauf-
Lange einstellen (ROLLBACK TIME).

1RTH

FUS 10O
e T EE R A

FREFEREMCESZ
NUDGE
FLAY MODE HFTER

CO/OAT DIGITAL REC

DISAELE
FRERDLL 7
POSTROLL TIME DIGITAL OUT COPYRIGHT)
FREROLL  POSTROLL
iDisec iDizac DISAELE
HETEF: FIFE |
HORMAL

Oscillator & Frefer,1 g Prefer.? g Prafer, 3 EIRLNeuHssn.@

Fihren Sie den Cursor zum ROLLBACK
TIME-Feld und stellen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die gewtlinschte Anlaufzeit ein.
Dieser Wert kann in Millisekunden-Schritten im
Bereich 0~30 Sekunden eingestellt werden (die
Vorgabe ist 5 Sekunden).

Druicken Sie bei angehaltener oder laufen-
der Wiedergabe die [ROLL BACK]-Taste.

— MARK SEARCH —

Der Song wird nun um die in Schritt 2 einge-
stellte Lange zurlickgespult.

AW BIS
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A-B Repeat (Wiedergabeschleife)

Mit A-B Repeat kénnen Sie den Ausschnitt zwischen
der A- und B-Position automatisch wiederholen las-
sen. A und B kdnnen sowohl bei angehaltener als
auch bei laufender Wiedergabe eingestellt werden.

m Einstellen der A-/B-Position

Spulen Sie zu der Stelle, an der Sie die A-
Position definieren mochten (d.h. gehen

Sie zum Beginn der gewtlinschten Schleife).

Halten Sie die [SET]-Taste der Locator-Sek-
tion gedriickt, wahrend Sie die [A]-Taste
betatigen.

Die [A]-Taste leuchtet, um anzuzeigen, dass die
A-Position eingestellt wurde.

— MARK SEARCH —

Spulen Sie nun zu der Stelle, an der Sie die
B-Position (das Ende der Schleife) setzen
mochten.

Halten Sie die [SET]-Taste gedriickt, wah-
rend Sie die [B]-Taste betatigen.

— MARK SEARCH —

Auch die [B]-Taste leuchtet nun.

L%

¢ Die A- und B-Positionen konnen auch bei laufender
Wiedergabe eingestellt werden.

e Wenn sich die B-Position vor der A-Position befin-
det, erfolgt die Wiedergabe zwischen B - A.

A

Der Abstand zwischen A und B muss mindestens 1
Sekunde betragen. Wenn das nicht der Fall ist, so ist
die Repeat-Funktion nicht belegt.

AW BIS
Praxisbuch

m Repeat: Einsatz der Wiedergabe-
schleife

Halten Sie die Wiedergabe an und driicken
Sie die [REPEAT]-Taste der Locator-Sektion,
um die Schleifenfunktion zu aktivieren.

Die [REPEAT]-Taste leuchtet, um anzugeben,
dass die A-B Repeat-Funktion eingeschaltet ist.
Der Recorder fahrt zur A-Position.

6 Driicken Sie die PLAY [m-]-Taste, um die
Schleifenwiederholung zu starten.

Die Wiedergabe beginnt nun ab der A-Position.
sobald der Recorder die B-Position erreicht,
springt er wieder zu A. Der Ausschnitt wieder
dann wiederholt.

L%

Wenn Sie die [REPEAT]-Taste bei laufender Wieder-
gabe driicken, beginnt die A/B-Schleifenwiederho-
lung sofort. Dabei spielt es keine Rolle, an welcher
Position sich der Recorder gerade befindet.

Driicken Sie STOP [H], um die Schleifen-
wiedergabe anzuhalten.

Die Wiedergabe hilt an, aber die A-B Repeat-
Funktion wird nicht ausgeschaltet.

Solange A-B Repeat eingeschaltet ist, wird bei
Driicken der PLAY [m]-Taste immer wieder der
eingestellte Ausschnitt abgespielt.

Um die A-B Repeat-Funktion wieder zu
deaktivieren, missen Sie die [REPEAT]-Taste
driicken.

Die [REPEAT]-Taste erlischt nun wieder. Wenn
Sie sie wahrend der A-B-Wiedergabe driicken,
wird die Wiedergabe ab jener Stelle normal fort-
gesetzt.

o

e Wenn Sie bei aktiver A-B Repeat-Funktion die Auf-
nahme starten, wird die Funktion automatisch deak-
tiviert.

¢ Nach 100 Wiederholungen wird die A-B Repeat-
Wiedergabe automatisch angehalten.

99
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Transport-/Locator-Funktionen

Anfahren einer bestimmten Position

Wenn Sie mdchten, kénnen Sie die benétigte Position Beispiel: wenn gerade ein Zeitwert angezeigt
innerhalb eines Songs eintippen und dann sofort wird, kénnten Sie den Cursor zur Sekunden-Posi-
anfahren. Das geht so: tion flihren und [1] -[5] -[2] »[3] driicken. Das

L . entsprache dann der Position “00:15:23.000".
Halten Sie die Wiedergabe an und driicken

Sie die [NUM LOCATE]-Taste der Locator- 1‘@
Sektion. Um zu einer Position vor dem Nullpunkt zu springen,
miissen Sie mit [ |4« ] ein Minuszeichen (-) eingeben.
—MARKSEARCH — Mit [ ww] ] konnen sie das Minuszeichen abwechselnd

ein- und ausschalten.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
gewahlte Position anzufahren.

Der Song springt nun zur eingegebenen Position.
Wenn Sie die Position doch nicht &ndern moch-
ten, muissen Sie die [CANCEL]-Taste driicken.

Die [INUM LOCATE]-Taste blinkt und der Cursor
springt zum Zahlwerk im oberen Display-Teil.

Cursor

DEMO SCEME
—TTHHEFEu 00:0 1:003g41 44 F_HE|

{[TIE]__rRrE_ [9MLT]

{ 1610KiCk STR=1=1| —

2 Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad oder
den Zifferntasten die gewunschte Position
ein.

Wie Sie sehen, kann man die Position auf zwei
Arten eingeben:

¢ Mit dem [DATA/JOG]-Rad
In diesem Fall missen Sie den Cursor jeweils zur
bendtigten Zeiteinheit fihren und dann mit dem
[DATA/JOG]-Rad den gewiinschten Wert einstel-
len. Wenn das Zdhlewerk einen Zeitwert anzeigt,
konnen Sie Stunden, Minuten, Sekunden und
Millisekunden einstellen. Wird ein Zeitwert
angezeigt, so kénnen Stunden, Minuten, Sekun-
den, Frames und Sub-Frames eingestellt werden.
Im Falle einer Taktanzeige kénnen Sie nur Takte
und Schldge einstellen.

¢ Verwendung des Zehnertastenfeldes
In diesem Fall brauchen Sie den Cursor nicht zu
verschieben. Tippen Sie einfach den kompletten
Wert (von rechts nach links) ein. Mit
[11-[51-[2] -[3] -[0] -[0] -[0] geben Sie bei-
spielsweise “00:15:23.000” ein.

Bei Bedarf kbnnen Sie den Cursor jedoch zu
einer grofBen Einheit fithren und nur jenen Wert
einstellen. Alle anderen (kleineren) Einheiten
werden dann auf “0” gestellt.

AW BIS
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Anfahren der Nullposition (RTZ)

Bei laufender oder angehaltener Song-Wiedergabe
konnen Sie mit der [RTZ]-Taste der Locator-Sektion
wieder zur Nullposition zurlickkehren. (Wird die
Position in Takten angezeigt, so kehren Sie mit dieser
Taste zurilick zum Beginn von Takt 1.)

— MARK SEARCH —

Die Stelle, zu der Sie mit [RTZ] zurtickkehren, richtet
sich nach dem momentan gewahlten Zahlwerkmodus
(Zeitwert, Zeitcode oder Takte) sowie dem Anzeige-
verfahren (Absolut- oder Relativzeit). Siehe folgende
Tabelle:

ABS REL

Absoluter Nullpunkt

(Start-Position) Relativer Nullpunkt

Zeitanzeige

00:00:00:00.00

Position Relativer Nullpunkt

Zeitcode

Takte Absoluter Nullpunkt (Start-Position)

A

Wenn Sie als Zdhlwerkbetrieb “(MEASURE)” gewdahlt
haben, konnen Sie nicht von der Absolut- zur Relativ-
zeit und umgekehrt wechseln. In dem Fall kehren Sie
mit [RTZ] jeweils zuriick zum Song-Beginn
(0001.01.0000).

oD

Den Zahlwerkmodus kann man im DISPLAY-Feld der
“Setting”-Seite (SONG-Funktionsgruppe) einstellen
(ISONG]-Taste - [F2]).

AWV 2816

Einstellen des relativen Null-
punktes

Mit folgenden Bedienschritten kénnen Sie den relati-
ven Nullpunkt (REL) des Zahlwerkes einstellen.

Fahren sie zu der Song-Stelle, an der Sie
den relativen Nullpunkt setzen mochten.

o

Diese Position kann man auch bei laufender Wieder-
gabe einstellen.

Halten Sie die [SET]-Taste der Locator-Sek-
tion gedriickt, wahren Sie die [RTZ]-Taste
driicken.

Nun wird automatisch der Relativbetrieb gewahlt
und anschlieBend die Nullposition definiert
(00:00:00.000, im Zeitcode-Modus
00:00:00:00.00).

— MARK SEARCH —

oao
oao

—_—

8 &

/

Start-Position

oD

e Um danach wieder die Absolutanzeige (ABS) aufzu-
rufen, miissen Sie die “Meter 2”-Seite der METER-
Funktionsgruppe anwdhlen, den Cursor zum ABS-
Button fiihren und [ENTER] driicken.

¢ Die relative Nullposition gehort zu den Song-Daten,
die auf der Festplatte gesichert werden.

Relativer Nullpunkt (Beispiel)

Praxisbuch
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Transport-/Locator-Funktionen

Verwendung der Locator-Punkte

Der AW2816 erlaubt das Speichern wichtiger Song-
Positionen, die durch Driicken einer Taste direkt ange-
fahren werden kénnen. Genauer gesagt, stehen fol-
gende Speicher zur Verfiigung:

e IN-/OUT-Position

Der AW2816 merkt sich die Stellen, an denen die
Aufnahme zuletzt gestartet und angehalten wurde
(-S.64). Wenn eine dieser Positionen gespeichert
wird, leuchtet die [IN]- bzw. die [OUT]-Taste. Diese
Tasten konnen Sie auch driicken, um die betref-
fende Position anzufahren. Die IN- und OUT-Posi-
tion kdnnen auch von Hand eingestellt werden.

e A-/B-Position
Mit A-B Repeat kdnnen Sie den Ausschnitt zwischen
der A- und B-Position automatisch wiederholen las-
sen (-S5.99). Die A- und B-Position kénnen sowohl
bei angehaltener als auch bei laufender Wiedergabe
eingestellt werden.

e Start-/End-Position
Die Start- und End-Position befinden sich in der
Regel am Song-Beginn und -Ende. Beim Anlegen
eines neuen Songs wird die Absolutposition
“00:00:00.000” automatisch als Start-Position defi-
niert, wahrend sich die End-Position unmittelbar
hinter den letzten Daten befindet. (Wenn Sie den
Song danach verlangern, dndert sich die End-Posi-
tion entsprechend.) Diese Positionen kénnen aber
gedndert werden.
Zum Anfahren und Editieren der einzelnen Locator-
Positionen verfahren Sie bitte folgendermalien:

m Definieren einer Locator-Position

Spulen sie zu der Stelle, an der Sie einen
Locator setzen mochten bzw. suchen Sie
diese Position mit der Shuttle-Funktion.

Locator-Punkte kann man sowohl bei laufender

als auch bei angehaltener Wiedergabe einstellen.

Halten Sie [SET] gedriickt, wahrend Sie die
Taste des Locator-Speichers driicken, in
dem Sie die Position sichern mochten.

Zum Festlegen der gewlinschten Positionen ste-
hen folgende Tasten zur Verfligung:

— MARK SEARCH —

¢ |-Position........... LAST REC [IN]-Taste

¢ Out-Position...... LAST REC [OUT]-Taste
¢ A-Position.......... [A]-Taste

¢ B-Position.......... [B]-Taste

A

Um die Start- oder End-Position zu verlegen, miissen
Sie die “MARK Adj.”-Seite der TRACK-Funktions-
gruppe aufrufen. Hierfiir stehen namlich keine Tas-
tenbefehle zur Verfiigung.

Wenn ein Locator-Punkt gespeichert ist, leuchtet
die betreffende Taste.

m Anfahren einer Locator-Position

Driicken Sie bei laufender oder angehalte-
ner Wiedergabe die Locator-Taste, mit der
die bendotigte Position aufgerufen wird.

Driicken Sie [l4«], um zur Start-Position zu
springen und [»»]], um die End-Position
aufzurufen.

— MARK SEARCH —

Auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funktions-
gruppe ([TRACK]-Taste — [F1]) werden die ein-
zelnen Markerpositionen folgendermafen
angezeigt:

miuinl
oot

i
i
i

8 0 @ @ B @

/SN VN

Start In/Out A/B End

o

¢ Die Locator-Punkte gehéren zu den Daten, die
gemeinsam mit dem Song auf der Festplatte gespei-
chert werden.

¢ Bei Bedarf kénnen Sie die Position eines Locator-
Punktes auch dndern (-S.104). Mit Ausnahme der
Start- und End-Position lassen sich die Locator-
Punkte zudem loschen (-S.106).

AW BIS
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Marker

Der AW2816 erlaubt das Setzen von bis zu 99 Mar-
kern innerhalb eines Songs. Die so gespeicherten
Positionen konnen mit den [« 1/[ » ]-Tasten ange-
fahren werden. Verwenden Sie Marker, wann immer
Sie bestimmte Song-Stellen wdhrend der Arbeit mehr-
mals aufrufen missen.

m Setzen eines Markers

Spulen Sie zu der Song-Stelle, an der Sie
einen Marker setzen mochten.

Marker kénnen sowohl bei laufender als auch
bei angehaltener Wiedergabe gesetzt werden.

Driicken Sie die [MARK]-Taste.

Sobald Sie die [MARK]-Taste driicken, erscheint
kurz die Meldung “MARK SET” im unteren Dis-
play-Teil. Bei wiederholtem Driicken der
[MARK]-Taste werden jeweils weitere Marker
gesetzt.

— MARK SEARCH —

%

¢ Die Marker-Positionen kénnen als Teil des aktuellen
Songs auf der Festplatte gespeichert werden.

¢ Vorhandene Marker kann man Iéschen (-S.106)
und verschieben (-S.104).

Um zum Marker unmittelbar vor der aktu-
ellen Position zu fahren, missen Sie die
[l«]-Taste driicken. Driicken Sie die [ ]-
Taste, um zur Marker-Position unmittelbar
hinter der aktuellen Position zu fahren.

Die [ I ]-Taste leuchtet, wenn es vor der aktuel-
len Position noch Marker gibt. Die [P ]-Taste
leuchtet, wenn es hinter der aktuellen Position
noch Marker gibt.

— MARK SEARCH —

AW BIS
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Die Marker werden auf der “TR View”-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe folgendermafien ange-
zeigt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

oo
oo

8 2 8 & @

Marker

Jedem gesetzten Marker wird eine Nummer (1~
99) zugeordnet. Die Marker-Nummern beziehen
sich nicht auf die chronologische Reihenfolge, in
der Sie sie programmiert haben, sondern immer
auf die Position ab dem Beginn des Songs. Wenn
Sie also zwischen zwei Markern einen neuen
Marker setzen, werden die nachfolgenden Mar-
ker neu nummeriert.

Hier wird ein neuer Marker gesetzt

———————————
8 o @ 8 & @
o

| o—
B 08 8 @ 8 8
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Andern einer gespeicherten Position

Die fur die Start-/End-, A-/B-, IN-/OUT-Punkte und die
Marker gespeicherten Positionen kénnen nachtriglich
gedndert werden.

1 Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F4].

Es erscheint nun die “MARK Adj.”-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe. Im LOCATOR
POSITION-Feld im oberen Display-Teil werden
die fur die einzelnen Locator-Punkte gespeicher-
ten Positionen angezeigt. Im MARKER POSI-
TION-Feld unten erfahren Sie, welche Marker
derzeit verfiighar sind.

A-Position B-Position
In-Position Out-Position
Start-Position End-Position

1RTH

THH[:H FUS 10N

LOCATOR _POSITION
— STHRT
ELTn T
ar

MARKER POSITION

Oile H
i E]
popimiEme
EE BE i B2 54 :17 .84

BE TR [liem U Track Stereo AMark AdJ

Wenn ein Speicher noch keine Position enthilt, wird
dafiir “-” angezeigt.

2 Fuhren Sie den Cursor zum dnderungsbe-
dirftigen Locator-Speicher.

o

e Die Start- und End-Position werden immer im Zeit-
code-Format angezeigt, ganz gleich, welcher Zahl-
werkbetrieb derzeit gewahlt ist.

e Das Anzeigeformat der verschiedenen Positionsspei-
cher richtet sich nach dem gewadhlten Zahlwerkbe-
trieb (Zeitwert, Zeitcode, Takte).

Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [=]/
[»] zur anderungsbeddrftigen Wertein-
heit und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den neuen bzw. richtigen Wert ein.
Wenn Sie als Zahlwerkbetrieb “(SECOND)”
gewdhlt haben, kann die Position in Millisekun-
den-Schritten gedndert werden. Haben Sie
“(TIME CODE)” gewahlt, so kdnnen Sub-Frames
eingestellt werden. Im “(MEASURE)”-Betrieb
schlieBlich kann die Position taktschlagweise
gedndert werden.

AW BIS
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Um die Position eines Markers zu andern,
miussen Sie den Cursor zur Zeile der beno-
tigten Marker-Nummer flihren (MARKER
POSITION-Feld) und mit dem [DATA/JOG]-
Rad die benotigte Nummer wahlen.

MARKER FPOSITION

(oje] BE : A3 12: 29,19
@3 BE 1 A2 =54 : 17 .84
(5 HE : A2 1 36 : A5 . 48
Qales] L HOH=1H
] 26 . 76
E3 BE AR 53 : 15 . 48
B2 BA 2 BA =28 : 85,17
oh| BE @A = 12 : 685,35

Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/
[»] zur anderungsbediirftigen Wertein-
heit und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den neuen bzw. richtigen Wert ein.

A

Die Position eines Markers kann nur zwischen dem
vorangehenden und nachfolgenden Marker gedndert
werden. Marker lassen sich also nicht beliebig ver-
schieben.



Verhaltnis zwischen der Start-
Position und dem Zeitcode

Auf der “MARK Adj.”-Seite werden die Start- und End-
Position immer als Zeitcode-Wert angezeigt. Der
Grund: die absolute Nullposition der Anzeige richtet
sich nach der Stelle, an der sich der Start-Punkt befin-
det.

Beispiel: wenn Sie die Einstellungen eines Songs noch
nicht gedndert haben, befindet sich der Start-Punkt
bei 00:00:00:00.00 (Zeitcode). Das entspricht dann
dem Beginn des Songs. Wenn Sie den Start-Punkt
danach jedoch zu 00:00:05:00.00 (Zeitcode) ver-
schieben, so befindet sich dieser Start-Punkt (d.h. die
“Absolut-Nullreferenz” fur das Zahlwerk) funf Sekun-
den hinter dem Song-Beginn.

Start-Position = 00:00:00:00.00

Zeitcode- ; nn.nn.nn. 100-00-05- 00-00-10-
Anzeige (ABS) :00.00.00.00.00 :00.00.05.00.00 :00.00.10.00.00

Ze‘“&ﬁg‘;ioo:oo:oo:ooo 100:00:05:000  $00:00:10:000
song@ 0O 0O 00000000

Start-Position = 00:00:05:00.00

Zeitcode-; nn.an.00. 100-00-05- 00-00-10-
Anzeige(ABS):OO'OO'OO'OO'OO :00.00.05.00.00 :00.00.10.00.00

100:00:00:000  $00:00:05:000

Zeitanzeige ' _y0.00-05-
(ABS)! 00:00:05:000 | |
Song® O O O OO OO 00O

L%

Wenn Sie als Zahlwerkbetrieb die Taktangabe
(MEASURE) gewahlt haben, gilt die Start-Position als
Beginn des ersten Taktes.

Bei Bedarf kbnnen sie den AW2816 so einstellen,
dass der Zeitcode exakt am Song-Beginn beginnt
(Time Code Top). Das ist z.B. praktisch, wenn Sie
einen Song zu einem externen Zeitcode (MTC) syn-
chronisieren missen.

Wenn Sie den Time Code Top-wert dndern, dndert
sich auch die Start-Position. Beispiel: wenn Sie Time
Code Top von 00:0000:00.00 auf 00:00:03:00.00 stel-
len, wird auch die Start-Position um drei Sekunden
verschoben:

Time Code Top = 00:00:00:00.00
Start-Position = 00:00:05:00.00

Aze.““’de‘ioo:oo:oo:oo.oo 100:00:05:00.00  :00:00:10:00.00
nzeige (ABS), . !
100:00:00:000  $00:00:05:000

Zeitanzeige ' _0.00-05-
(ABS)E 00:00:05:000

Song/@ O O O 0O O O O O 0O O ¢

Time Code Top = 00:00:03:00.00
Start-Position = 00:00:08:00.00

Aze.‘twde'ioo:oo:os:oo.oo 100:00:08:00.00 :00:00:13:00.00
nzeige (ABS), | I

Zeita?/iég;i-oo:oo:os:ooo 100:00:00:000  $00:00:05:000

Song/@ O O O 0O O O O O 0O O ¢

L%

Die Time Code Top-Position kann auch auf der “Set-
ting”-Seite der Song-Funktionsgruppe eingestellt wer-
den ([SONG]-Taste - [F2]).

A

e Der Start-Punkt kann sich nicht vor der Time Code
Top-Position befinden.

¢ Die Automix-Funktion des AW2816 verwendet
immer die Absolutzeit des Songs. Wenn Sie die
Start-Position des Songs nach der Aufzeichnung
eines Automix’ dndern, verweisen die Automix-
Ereignisse also nicht mehr auf die richtigen Positio-
nen.

S
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Loschen einer gespeicherten Position

Mit Ausnahme der Start- und End-Position kénnen alle Loschen iiber das Bedienfeld

gespeicherten Stellen folgendermalien gel6scht wer-
den.

A

e Die Start- und End-Position kbnnen nicht geléscht
werden.

® Geloschte Positionen kann man nicht wiederherstel-
len.

Loschen uber das Display

Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F4].

Es erscheint nun die “MARK Adj.”-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe.

1RTH

THH[:H FUS 10N
e

L TR A

STRRT §
am
ar

J5] [k
GBE @Az 38 a2, 11

11

18

5=} BE=@z2:12:20,19

|53 BE :@2:54:17.84

BE TR Liew U Track Stereo AMark AdJ

Fliihren Sie den Cursor zu dem Kastchen
des Positionsspeichers, den Sie 16schen
mochten und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

In dem Kastchen erscheint nun ein “D”. Das
bedeutet, dass die gewdhlte Position nun fiir den
Loschvorgang selektiert ist.

b

Es konnen auch mehrere Locator-Punkte gleichzeitig
geloscht werden. Marker muss man hingegen einzeln
léschen.

Flihren Sie den Cursor zum DELETE-Button
rechtsunten im Display und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Die betreffende Position wird nun geldscht.
Wenn Sie die A-, B-, IN- oder OUT-Position
[oschen, erlischt die betreffende Taste ([IN]/
[OUT] oder [A]/[B]).

AW BIS
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Halten Sie die [CANCEL]-Taste gedriickt,
wahrend Sie die Taste der zu I6schenden
Position betatigen ([A]/[B] oder [IN]/
[OUT)).

Diese Position wird geldscht und die betreffende
Taste erlischt.

o

Mit diesem Verfahren kann man Locator-Punkte selbst
bei laufender Wiedergabe Iéschen.

Rufen Sie mit [ l«]/[ »l] den Marker auf,
der geloscht werden soll und halten Sie die
[CANCEL]-Taste gedruickt, wahrend Sie
[MARK] betatigen.

Es erscheint nun kurz die Meldung “MARK
ERASE”, um anzugeben, dass ein Marker
geldscht wurde.

oD

Marker kénnen nur bei angehaltener Wiedergabe
geloscht werden.



Kapitel

Arbeiten mit den Spuren
und virtuellen Spuren

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die aufgenommenen Daten

editiert und anderweitig abandert.

Editieren von Spuren/virtuellen Spuren

Die Audiodaten der Spuren 1~16 kénnen auf zahlrei-
che Arten editiert werden. So lassen sich Daten kopie-
ren, an einen anderen Ort verschieben oder sogar
transponieren. Das funktioniert nicht nur mit den Spu-
ren, sondern auch mit den virtuellen Spuren 1~8 der
Spuren. Sehen wir uns also an, welche Editierfunktio-
nen fiir die Bearbeitung der Spuren und virtuellen
Spuren zur Verfligung stehen. Spuren kdnnen auf der
“TR Edit”- und virtuelle Spuren auf der “V.TR Edit”-
Seite der EDIT-Funktionsgruppe editiert werden.

Auf der “TR Edit”-Seite beziehen sich die Editiervor-
gange jeweils auf die momentan der gewahlten Spur
zugeordneten virtuellen Spur. Sie kénnen z.B. Audio-
daten zwischen den Spuren 1~16 kopieren und ganze
Abschnitte eines Songs l6schen/entfernen.

1RTHE

E["'l’ FUS 1 OH |SEENE||_ i
Bl -1 -

T _eoir| O0:00:00:00.00
3 T ME [N
® crznare
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¢ SLo¥nEass
ELReqdEuit
TLSvnth.L

11
14
14
14
14
!

¥ ErSenth.R 11

SLEE. L 14

14
14
14
14
14
14
14

AT

o HOATELL
12EHit LR

g BICROIL
#4ECho. B

g 1SIBISEEUIE
1ECUocal

TRACK

_ﬁ. TR Edit B ULTR Edit & CO meort & Havineortd TR ImPor‘t§
— die “TR Edit”-Seite —

o Editieren auf der “TR Edit”-Seite

Spuren 1~16

\

8~1 uainds 3jan1IA

e Virtuelle Spuren, die editiert werden.

i 7 Virtuelle Spuren, den den Spuren
1~16 zugeordnet sind.
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Auf der “V.TR Edit”-Seite kdnnen hingegen die virtuel-
len Spuren 1~8 der gerade aktiven Spur editiert wer-
den. Hier konnen Sie z.B. verschiedenen Versionen,
die auf unterschiedliche virtuelle Spuren aufgezeich-
net wurden, zu einem vollstandigen Part zusammen-
fassen.

I] 'I' FUS10H

L N E T E ] IR
TTTITTTITIIIIIT)

| A |

[ TRACK 1 |
PRRT #] [T wWAME ]

[resion +] 2O TR 1=2]
S0.Tr 131
4L-HD REC—]
€ S[V.Tr 1-51
BL-HD REC—]
FI-HO REC—]
&I-MD REC—1

8 i @

TRACK

SN CAGEEEY ey ey gy

— die “V.TR Edit”-Seite —

e Editieren auf der “V.TR Edit”-Seite

Spuren 1~16

Y

g~1 uainds ajPNMIA

* Virtuelle Spuren, die editiert werden.

i 7 Virtuelle Spuren, den den Spuren
1~16 zugeordnet sind.

A

e Einen Editiervorgang kann man mit der [UNDO]-
Taste wieder riickgangig machen (und dabei bis zu
15 Schritte zuriickgehen).

* Bei Ausfiihren der Song Optimize-Funktion
(-S.154) werden alle Undo-Stadien geloscht, so
dass die [UNDOJ]-Taste danach nicht mehr belegt ist.
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Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

Spuren, Parts und Regionen

Die Spuren und virtuelle Spuren konnen auf der “TR
Edit”- und “VT.TR Edit”-Seite innerhalb dreier Einhei-
ten editiert werden:

o Spuren (Track)
Die gesamte aktuell angewdhlte Spur (1~16) oder
virtuelle Spur (1~8) ist von dem Eingriff betroffen.

e Parts
Innerhalb der momentan gewahlten Spur (1~16)
oder virtuellen Spur (1~8) kann man ein Gebiet
wahlen, das wir im weiteren Verlauf “Part” nennen

wollen.

e Regionen
Eine Audiopassage, die in einem Durchgang auf
eine Spur aufgenommen wurde, nennen wir eine
“Region”. Beim Editieren kann man jedoch keine
Spuren wihlen, die keine Audiodaten enthalten.

p
Regionen
/A /
Yy X /
Spur 1 [ ] |
\ %)
\ =
Spur 2 [ 1 \ g
\ o
................. =
Spur 3 || o ] — : |)
. X—7
Part
\,
[J= durchgehende Daten
108 AWV2BIS
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Benennen einer virtuellen Spur oder Region

Wihrend der Aufnahme von Daten auf eine virtuelle
Spur bekommt diese automatisch folgenden Namen:

¢ Name der virtuellen Spur
............... V.Tr x-y (x= Spurnummer, y=
Nummer der virtuellen Spur)

¢ Name der Region
............... VTxy (x= Spurnummer, y=
Nummer der virtuellen Spur)

oD

Wenn eine Spur mehrere Regionen enthalt (d.h. wenn
die Spur in mehreren Durchgéngen bespielt wurde),
bekommen sie alle denselben vorgegebenen Namen.

Wenn Sie mochten, kbnnen Sie die automatisch ver-
gebenen Namen editieren:

Benennen einer virtuellen Spur

Driicken Sie die [EDIT]-Taste —

[F1] (TR Edit).

Es erscheint nun die “TR Edit”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe.

ON®)

1RTH

FL2 on __ |stenE|L : :
] |00 oo-om.on |Bid .

—_ ]

[T HaHE U]

TRACK ¥ “H:U.Tr* 1-111
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2L
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|
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1SCULTr
RLETTIVS (8

@—'
| TRACK

O Ly = D Q0 L s
[T

E TR Edit g LLTR Edit & CO Imrort & Wavimrort & TR |mPDI"‘t§

Diese Seite enthilt folgende Informationen:

(» Spurnummern
Hier erscheinen die Nummern der Spuren 1~16.

(@ Spurnamen
Hier erfahren Sie, wie die zugeordneten virtuel-
len Spuren (1~8) heifSen.

(3® TRACK/PART/REGION-Buttons
Uber diese Buttons haben Sie Zugriff auf die Edi-
tierbefehle flir Spuren, Parts und Regionen. Wah-
len Sie den TRACK-Button, um den Namen einer
virtuellen Spur zu dndern. Wahlen Sie REGION,
wenn Sie eine Region umbenennen méchten.

(@ Parameterfeld
Hier werden die Parameter des gewdhlten
Befehls angezeigt.

AWV 2816

Fihren Sie den Cursor zum TRACK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun wird eine Ubersicht aller vorhandenen
TRACK-Befehle angezeigt.

I
L

TRACK

HAME
ERASE

ExCHG
SLIF

A
o
a
-
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s
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=
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FITCH
HPPEHD

m
o
e
[
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=
| ]| L=

Fihren Sie den Cursor zum NAME-Eintrag
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein Button, iiber den Sie Zugriff
haben auf die Parameter des NAME-Befehls.

TRACK

| TRACKE |
HAME

Fuhren Sie den Cursor zum TRACK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum Parameterfeld am
unteren Fensterrand.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Spur, deren Name Sie eingeben méchten
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Fihren Sie den Cursor zum NAME-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein NAME EDIT-Fenster, in dem
Sie den Namen eingeben kénnen.

—
ICHHCELI IH-TP 5_] ||

2¥_1 prEs=7oK TO SToRE.

shiFT Lock [ G WEEER [ IEEA |
WEEREEREEE
(& (] (E1 (B (0 (1 (@ (1 {2 [E]
(8] (2] [T [E] (5] [H] L & (L)
i B {3 0 =3 s
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Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

7 Geben Sie tiber die Display-Tastatur den
neuen Namen ein.
Der Spurname kann bis zu sechzehn Zeichen

enthalten. Alles Weitere zum Eingeben von
Namen finden Sie auf S.37.

b

Auf den TRACK-Seiten usw. werden nur jeweils die
ersten achten Zeichen angezeigt. In der Kiirze liegt
also die Wiirze...

Nach der Eingabe des Namens flihren Sie
den Cursor zum OK-Button und drlicken

die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie den neuen Namen doch nicht tber-

nehmen mochten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Benennen einer Region

Driicken Sie die [EDIT]-Taste —
[F1] (TR Edit).

Es erscheint nun die “TR Edit”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe.
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Fiihren Sie den Cursor zum REGION-But-
ton und driicken sie die [ENTER]-Taste.

Nun werden alle Funktionen des Region-Mentiis
angezeigt.

HAME

DELETE
COPY

m —]

o = Sg

z 2 (5 [
L

b m m

- 1=|l= - | l=ll=l1=]]=

EIH 1K
TRIH OUT ¢
T-COME
PITCH

Fuhren Sie den Cursor zum NAME-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein Button, tber den Sie Zugriff
haben auf die Parameter des NAME-Befehls.

Fihren Sie den Cursor zum REGION-Para-
meter und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Name (NAME) und der Beginn/das Ende der
momentan gewdhlten Region (FROM/TO) wer-
den im Parameterfeld rechtsunten im Display
angezeigt.

Wahlen Sie mit den Tasten CURSOR [--]/
[»1/[ A1/[ Y] die zu benennende Region
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein NAME EDIT-Fenster, in dem
Sie den Namen eingeben konnen.

Fihren Sie den Cursor zum NAME-Button
und betatigen Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein NAME EDIT-Fenster, in dem
Sie den Namen eingeben kénnen.

W
CANCEL I IHTI -I ||

Ok

PRESS?0OK?TO STORE.
ZHIFT LOCKE
W EEEE E G EEE
(<] (] (] (] (00 (] (4] (] (2] (]
(B (=] [ (E] (E] [H] (A E D ]
(=] (0 (2 (U (E] M) (v (=] (2]

Geben Sie iber die Display-Tastatur den
neuen Namen ein.
Der Name der Region kann bis zu acht Zeichen

enthalten. Alles Weitere zum Eingeben von
Namen finden Sie auf S.37.

Nach der Eingabe des Namens flihren Sie
den Cursor zum OK-Button und driicken

die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie den neuen Namen doch nicht tiber-

nehmen mochten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.
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Arbeitsweise zum Editieren der Spuren 1~16

Sehen wir uns nun die Basis-Arbeitsweise flir das Edi-
tieren der Spuren 1~16 auf der “TR Edit”-Seite an.

Editieren ganzer Spuren

Driicken Sie [EDIT] - [F1] (TR Edit).

Es erscheint nun die “TR Edit"-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe. Alle hier durchgefiihrten Ande-
rungen beziehen sich jeweils auf die der gewahl-
ten Spur zugeordnete virtuelle Spur.

EDIT
TR_EDIT

1CKicCk

T ® zrchare

(:)— SCPerc.L
* SirereiR
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s SLSYNEQsS
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© 1SL0OiStEUit
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| TRACK,

% TR Edit B LTR Edit & CO Imrort & Havineort s TR ImPor‘tﬁ

Diese Seite enthélt folgende Informationen:

(» Spurnummern
Hier erscheinen die Nummern der Spuren 1~16.

(@ Paar (Herz)

Hier wird angezeigt, ob die betreffenden Spuren
(ungeradzahlig — geradzahlig) gepaart sind oder
nicht. Solche Paarungen kann man auch auf die-
ser Seite einstellen/aufheben.

o

Anderungen auf der Track-Ebene beziehen sich
jeweils auf beide Spuren eines Paares. Aus Phasen-
und ganz einfach praktischen Griinden ist das nam-
lich die kliigere Arbeitsweise.

(® Spurnamen
Hier erfahren Sie, wie die zugeordneten virtuel-
len Spuren (1~8) heifsen.

(@ Spuriibersicht

Die hier angezeigten Balken verweisen auf die
Audiodaten der einzelnen Spuren. Die vertikalen
Linien in diesem Gebiet beziehen sich auf den
Ausschnitt, der editiert werden kann. Die Sym-
bole unter diesem Feld vertreten die Locator-
Punkte und Marker, die sich in diesem Gebiet
befinden.

(5) TRACK/PART/REGION-Buttons

Uber diese Eintrige erreichen Sie die Editierfunk-
tionen fiir Spuren (Track), Parts bzw. Regionen.
Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Men(i-
punkt und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
verfiigharen Editierbefehle aufzurufen.

(® Parameterfeld

Hier werden die Parameter des gewahlten
Befehls angezeigt. Die Anzahl und Art der Para-
meter richten sich nach dem gewahlten Befehl.

A

Solange die “TR Edit”-Seite angezeigt wird, sind die
Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

Fihren Sie den Cursor zum TRACK-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun wird eine Ubersicht aller vorhandenen
TRACK-Befehle angezeigt.

TRACK

HAME

COPY
EXCHG

T-COMF
PITCH

e
= [ m
n
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| l=11=l1=11=01=]1l=11=1R-0] B

ExFPORT

L%

Wenn Sie den Cursor zum obersten TRACK-Mendiein-
trag fiihren und [ENTER] driicken, kehren Sie zurtick
zum vorigen Menii.

AW BIS
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Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

Fuhren Sie den Cursor zum benétigten Edi-
tierbefehl und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Je nach dem gewabhlten Editierbefehl erscheinen
nun unterschiedliche Parameter. Im Parameter-
feld im unteren Display-Teil wird aul’erdem der
vom Cursor gewdhlte Parameter angezeigt.
Wenn Sie z.B. den TRACK/ERASE-Befehl gewdhlt
haben, sieht das Display ungefahr so aus:

| ERASE -]

| _TRACE |
ALL WLTF

E=ECUTE

Parameter

oD

112

Um einen anderen Editierbefehl zu wihlen, miissen
Sie den Cursor zum invertiert dargestellten Befehls-
Button fiihren und [ENTER] driicken.

Um einen Parameterwert zu andern, mus-
sen Sie den Cursor zum betreffenden But-
ton flhren.

Im unteren Fenster erscheint nun der Wert des
Parameters, bei dem sich der Cursor gerade
befindet. Driicken Sie nun die [ENTER]-Taste, um
das Parameterfeld zu aktivieren. Dort kann der
gewdhlte Parameter editiert werden.

EEE
ALL LW.TR

HAME
[Kichk

W
TRACK Mo . ﬁ|— 1

TR EQIt & CO IMFart 2 Wo Ine

b

Fiir bestimmte Befehle miissen Sie mit FR. TRACK und
TO TRACK die Spur angeben, von/zu welcher kopiert
usw. wird.

AW BIS
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Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Parameterwert.

W HAME

TRACE. Mo. — 1 [LVocal

_g LLTR Edit & CO Imrort & Waulne

Parameter, mit denen man Spurnummern eingibt,
konnen auch durch Driicken der Tasten REC TRACK
SELECT [1]~[16] eingestellt werden. Das geht schnel-
ler als mit dem [DATA/JOG]-Rad.

A

In bestimmten Fallen konnen die Parameterwerte
nicht mit dem [DATA/JOG]-Rad eingestellt werden.
Das wird dann an Ort und Stelle erwahnt (siehe
“Kurzvorstellung der Editierbefehle” auf S.118).

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Parameterwert wird nun bestatigt und der
Cursor kehrt zuriick zur unter Schritt 3 gewdhlten
Stelle (Parameter). Wiederholen Sie die Schritte
4~6, wenn auch noch andere Parameter editiert
werden sollen.

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie bestdtigen
mussen.

W

Execute TRACK ERASE

TR ¥ HAME
16-1 [Uozal 1

ALL W.TRACKS Mo

[ EAHCEL ] [ ok ]

Um den Befehl auszufiihren, missen Sie
den Cursor zum OK-Button fiihren und
[ENTER] driicken.

Der in Schritt 3 gewahlte Editierbefehl wird nun
ausgefiihrt. Danach kehrt das Display zurtick zur
unter Schritt 1 gewdhlten Anzeige.

o

Wenn Sie den gewahlten Editierbefehl doch nicht aus-
fiihren méchten, miissen Sie den Cursor zum CAN-
CEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Ein ausgefiihrter Editierbefehl kann mit der
[UNDO]-Taste wieder riickgangig gemacht wer-
den. (Das gilt allerdings nicht fir den NAME-und
EXPORT-Befehl.)



Arbeitsweise fiir das Editieren

von Parts
|_ERASE ~
Druck:n Sie [E[;IT] - [21] (TR Ejlt).
Es erscheint nun die “TR Edit”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe. (BLL 2.1E]
Fiihren Sie den Cursor zum PART-Button
und driicken Sie [ENTER].
Nun werden die Editierbefehle des PART-Meniis
angezeigt.
-
TRACK Hn.ﬁ— 1 [kick
=
& M TR Edit & CO InPort & Hawine
&
Fiir bestimmte Befehle miissen Sie mit FR. TRACK und
TO TRACK die Spur angeben, von/zu welcher kopiert
usw. wird.
5 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Spur, die editiert werden soll und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.
Fiih Sie den C benétiaten Edi Diese Einstellung wird nun Gbernommen und
uhren >ie den Lursor zum benotigten tdi- der AW2816 kehrt zuriick zu Schritt 4 (Parame-
tierbefehl und driicken Sie die [ENTER]-
Tast terwahl).
aste.

Je nach dem gewihlten Editierbefehl erscheinen 6 Flihren Sie den Cursor zum START-Parame-
nun unterschiedliche Parameter. Im Parameter- ter und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

feld im unteren Display-Teil wird aullerdem der Mit dem START-Parameter wihlen Sie den

vom Cursor gewdhlte Parameter angezeigt. Beginn des zu editierenden Ausschnittes (Part).

Mit END geben Sie dessen Ende an. Fiihren Sie
den Cursor zu diesem Button und driicken Sie

[ENTER], um den Parameterwert dieses Parame-
" ERASE -] ters einstellen zu konnen.
FLL U.1F
[ =TaRT ] | ERAZE -
Parameter
Fihren Sie den Cursor zum TRACK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Mit dem TRACK-Parameter kann die Spur (1~16)
gewdhlt werden, die editiert werden soll. Féhren ...~
Sie den Cursor zu diesem Button und driicken START =T TR =T B8
Sie [ENTER].

:ﬁ L.TR Edit & CO ImFort & Waulnrort s TR Im

A

Bei Parametern, die auf eine Song-Position verweisen,
richtet sich die Zeiteinheit nach dem gewahlten Zahl-
werkmodus (Zeit, Zeitcode, Takte).

AW BIS
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Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

Wenn Sie die Taktangabe (MEASURE) gewahlt
haben, sind Taktschldge die kleinste Einheit fiir
die Positionsangabe. Auch in dem Fall kann die
Position jedoch tiber das Wellenformfenster
(-S.97) ganz exakt eingestellt werden.

b

Fiir bestimmte Editierbefehle miissen Sie auch den
Beginn (FR. START) und das Ende (FR. END) des
Gebietes (einer anderen Spur) angeben, das kopiert
0.d. werden soll. Mit TO START bestimmen, wo die

kopierten, verschobenen usw. Daten sich hinterher
befinden.

Mit den Cursortasten [-a]/[»] und dem
[DATA/JOG]-Rad konnen Sie die einzelnen
Werte wunschgemal} eingeben.

MIHit.L
¥ fHit.R

11
11
AL T
11
11

9 1SCOisStEUi T
16CUocal

START

e Bei Bedarf konnen Sie die Auflésung des [DATA/
JOG]-Rades mit dem GRID-Parameter dndern. Siehe
die “Prefer.2”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe.

* Bei Bedarf kénnen Sie die benétigten Positionen
auch einstellen, indem Sie einen Locator-Punkt oder
Marker aufrufen: driicken Sie [ | 1/[ w1 ], [Al/[B],
oder [IN]/[OUT].

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Parameterwert wird nun bestatigt und der
Cursor kehrt zurlick zur unter Schritt 4 gewahlten
stelle (Parameter).

Stellen Sie die END-Position ein. Das Ver-
fahren ist das gleiche wie fur die START-
Position.

Stellen Sie nun auch die ibrigen Parameter die-
ses Befehls ein.

1 Flihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie bestdtigen
mussen.
W

Execute PART ERASE

TR, Y HAME
13-1 [Cho.L 1
HAIEEI 2IE9,. 80 — BRIEEIZTIE9,.08
ALL W.TRACKS Ho

CAHCEL | | or ]

1 Um den Befehl auszufiihren, missen Sie
den Cursor zum OK-Button fiihren und
[ENTER] drticken.

Der in Schritt 3 gewahlte Editierbefehl wird nun
ausgeflihrt. Danach kehrt das Display zuriick zur
unter Schritt 1 gewdhlten Anzeige.

oD

¢ Wenn Sie den gewahlten Editierbefehl doch nicht
ausfiihren méchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drii-
cken.

e Ein ausgefiihrter Editierbefehl kann mit der
[UNDOJ]-Taste wieder riickgdngig gemacht werden.
(Das gilt allerdings nicht fiir den EXPORT-Befehl.)

Editieren einer Region

Driicken Sie [EDIT] - [F1] (TR Edit).

Es erscheint nun die “TR Edit”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe. Weitere Hinweise zu den
angezeigten Buttons und Parametern finden Sie
unter “Editieren ganzer Spuren” auf S.111.

Fihren Sie den Cursor zum REGION-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint eine Ubersicht der REGION-
Befehle.

ERASE
DELETE

MOLE

—

= I}
=4 =]
= n
- =
- =l l=] ]

TRIA oUT
T-COME

=
3
[
=X
x| =] =

EsFORT

AV 2B16
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Fuhren Sie den Cursor zum bendétigten Edi-
tierbefehl und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Je nach dem gewabhlten Editierbefehl erscheinen
nun unterschiedliche Parameter. Im Parameter-
feld im unteren Display-Teil wird aullerdem der
vom Cursor gewdhlte Parameter angezeigt.

g_ EZECLTE

Parameter

L%

Um einen anderen Editierbefehl zu wihlen, miissen
Sie den Cursor zum invertiert dargestellten Befehls-
Button fiihren und [ENTER] driicken.

Fiihren Sie den Cursor zum REGION-Para-
meter-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Im Parameterfeld erscheint nun der Name der
aktuell gewdhlten Region. Die Angaben FROM
und TO verweisen auf den Beginn und das Ende
der Region.

_REGION |

REGIOH SELECT

AT FROM B@:90:93:06.73
T11 ] TO  BE:PE:E3:87.852

L ULTR EdIt 2 LD IMFort & Woau Imear £ 2 TH MEort &

Wahlen Sie mit CURSOR [-a]/[»-1/[ A1/

[ V] die Region, die editiert werden soll.
Mit CURSOR [A1/[¥] kénnen Sie die benétigte
Spur (1~16) wahlen und mit CURSOR [-a]/[m]
eine Region dieser Spur.

'ﬁlfﬁli_;:TL 11
1Z[Hit. R 11
|
T o S R K
¢ 15L0iStEUItT]
ELYocal 11
E (1] El
REG1OM SELECT FROM @0:8@:12:67,60
T4 1 TO BR:EAIZYI0E, 23

AW BIS
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Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Wahl der Region wird nun bestdtigt und das
Display kehrt zurlick zu Schritt 3 (Parameter-
wahl).

Wiederholen Sie die Schritte 4~6, um auch die
Ubrigen Parameter einzustellen.

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie bestdtigen
mussen.
W

Execute REGIOM ERASE

HAME
FEGIOH  [UT1:21 1
BE:EE:1Z2:87.80 - BE:EE: 27188, 23

[ EAHCEL ] [ ok ]

Um den Befehl auszufiihren, missen Sie
den Cursor zum OK-Button fliihren und
[ENTER] driicken.

Der in Schritt 3 gewdhlte Editierbefehl wird nun
ausgefiihrt. Danach kehrt das Display zuriick zur
unter Schritt 1T gewahlten Anzeige.

o

e Wenn Sie den gewahlten Editierbefehl doch nicht
ausfiihren méchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drii-
cken.

e FEin ausgefiihrter Editierbefehl kann mit der
[UNDO]-Taste wieder riickgdngig gemacht werden.
(Das gilt allerdings nicht fiir den NAME-und
EXPORT-Befehl.)

115

uaindg udjjanyaIA pun uaindg uap Jw UINIGIY



N [ondey

Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

Arbeitsweise fiir das Editieren der virtuellen
Spuren (1~8)

Zum Editieren einer virtuellen Spur 1~8 mit den
Befehlen des TRACK-, PART- oder REGION-Meniis
verfahren Sie bitte folgendermalien.

Die hier beschriebenen Verfahren und Parameter ent-
sprechen im Grunde dem Editieren von Spuren — nur
werden hier virtuelle Spuren (1~8) editiert. Siehe also
SI11.

Driicken Sie [EDIT] - [F2] (V.TR Edit).

Es erscheint nun die EDIT “V.TR Edit”-Seite, wo
Sie die virtuellen Spuren editieren kénnen.

E|]|'|' FLisioH SCEHE| L :
| |

0:00|m=i5.2a a1 e = <

R
L
TRACK b TRACK 1

@— FART ¥ HAME |

IEKick 1
ZLV.Tr 1—Z] e
SV.Tr 1-31
4[—HO REC—1]
C SIV.Tr 1-51
&L—HO REC—1]

'EJ]V

FL-HO REC-1]
SL—HO REC-1]

=] ] ]

| TRACK,

WL TR Edit% CO Imrort & Wawimeort & TR |mPDI"‘t§

Diese Seite enthdlt folgende Informationen:

(» Spurnummer
Hier wird die Nummer der Spur (1~16) ange-
zeigt, die editiert werden kann. Die durchgefiihr-
ten Anderungen beziehen Sie auf die virtuellen
Spuren (1~8) dieser Spur. Handelt es sich um
eine gepaarte Spur, so wird auch die Nummer
der zweiten Spur angezeigt.

(@ Nummer der virtuellen Spur
Zeigt die Nummer 1~8 der virtuellen Spur an.
Das “C” links verweist auf die virtuelle Spur, die
momentan der gewdhlten Spur zugeordnet ist (D.

(® Spurnamen
Hier erfahren Sie, wie die zugeordneten virtuel-
len Spuren (1~8) heifSen.

@ Spuriibersicht
Die hier angezeigten Balken verweisen auf die
Audiodaten der einzelnen virtuellen Spuren 1~8.
Die vertikalen Linien in diesem Gebiet beziehen
sich auf den Ausschnitt, der editiert werden kann.
Die Symbole unter diesem Feld vertreten die
Locator-Punkte und Marker, die sich in diesem
Gebiet befinden.

(3) TRACK/PART/REGION-Buttons
Uber diese Eintrage erreichen Sie die Editierfunk-
tionen fur Spuren (Track), Parts bzw. Regionen.
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(® Parameterfeld
Hier werden die Parameter des gewahlten
Befehls angezeigt.

Fuhren Sie den Cursor zum Feld der Spur-
nummer und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Spur (1~16), die editiert wer-
den soll.

Wenn Sie dabei eine andere Spur aufrufen,
dndern sich die Namen und die Balkengrafiken
der virtuellen Spuren 1~8.

o

Spuren kann man auch mit den Tasten REC TRACK
SELECT [1]~[16] wéhlen.

3 Je nach der kleinsten Einheit (Spur/Part/

Region), die Sie editieren mochten, mus-
sen Sie den Cursor nun zum TRACK-, PART-
oder REGION-Mentpunkt fihren und die
[ENTER]-Taste driicken.

Es erscheint nun das Menii mit den verfligbaren
Editierbefehlen.

4 Fuhren Sie den Cursor zum benétigten Edi-
tierbefehl und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Je nach dem gewdhlten Editierbefehl erscheinen
nun unterschiedliche Parameter. Im Parameter-
feld im unteren Display-Teil wird aullerdem der
vom Cursor gewahlte Parameter angezeigt.

5 Um einen Parameterwert zu andern, mus-
sen Sie den Cursor zum betreffenden But-
ton flhren. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum Parameterfeld am
unteren Fensterrand.

6 Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Parameterwert.

Der Cursor kehrt zurlick zum unter Schritt 4
gewdhlten Button.

Wiederholen Sie die Schritte 4~6, um auch
die Ubrigen Parameter einzustellen.

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie bestdtigen
mussen.

A

Der NAME-Befehl des TRACK- und REGION-Meniis
braucht nicht bestatigt zu werden. In dem Fall brau-
chen Sie den Cursor also nicht zum EXECUTE-Button
zu fiihren.

AW BIS
Praxisbuch



Um den Befehl auszufiihren, miissen Sie
den Cursor zum OK-Button fiihren und
[ENTER] driicken.

Der unter Schritt 4 gewéhlte Editierbefehl wird
nun ausgefiihrt. Danach kehrt das Display zuriick
zur unter Schritt 1 gewdhlten Anzeige.

o

e Wenn Sie den gewahlten Editierbefehl doch nicht
ausfiihren méchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drii-
cken.

¢ Der NAME- (TRACK-/REGION-Menii) und EXPORT-
Befehl (TRACK/REGION/PART) kénnen nach der
Anderung nicht mehr mit [UNDOJ riickgingig
gemacht werden. Alle anderen Befehle aber wohl.

AW BIS
Praxisbuch
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Kurzvorstellung der Editierbefehle

In diesem Abschnitt werden die Editierbefehle der

TRACK/PART/REGION-Meniis fiir Spuren und virtu-

elle Spuren vorgestellt.

A

o ERASE
Loschen der Audiodaten der gewahlten Spur.

e TRACK

e “TR Edit” und “V.TR Edit” enthalten dieselben Para-

meter. Nur kénnen bestimmte Parameter auf der

“V.TR Edit”-Seite nicht eingestellt werden.

etwas langer und kann nicht mehr abgebrochen
werden.

Editierbefehl noch nicht ausgefiihrt ist (und erst

recht nicht, wenn die Zugriffsanzeige der Festplatte

blinkt). Sonst konnen Sie namlich die Festplatte
beschddigen und sogar unleserlich machen.

TRACK-Menii

Die Ausfiihrung bestimmter Anderungen dauert

Schalten Sie den AW2816 niemals aus, solange ein

Wahlen Sie hier die Spur, die geléscht werden
soll. Wenn Sie “AL” (*) wahlen, werden alle virtu-
ellen Spuren, die derzeit den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind, geloscht.

ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)

Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur geldscht werden soll (No).

EXECUTE
Ausfuihren des Befehls.

e COPY
Kopieren der Audiodaten einer Spur zu einer anderen.

* FR.TRACK (Ausgangsspur)

Die

Befehle des TRACK-Meniis beziehen sich jeweils

auf eine gesamte Spur. Nachstehend finden Sie eine
Ubersicht der vorhandenen Parameter.

Wer

te/Parameter mit einem Sternchen (*) konnen auf

der “V.TR Edit”-Seite nicht eingestellt werden.

o NAME
Hier kann einer bereits bespielten virtuellen Spur ein
Name gegeben werden.
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TRACK
Wahlen Sie hier die Spur, deren Name Sie
dndern mochten.

NAME

Aufrufen des NAME EDIT-Fensters und Eingabe
des neuen Namens. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um den neuen Namen zu bestitigen. Handelt es
sich um gepaarte Spuren, so wird beim Bestéti-
gen des Namens fiir die ungeradzahlige Spur das
Fenster fiir die geradzahlige Spur gedffnet. Deren
Name kann dann ebenfalls gedndert werden.

L%

¢ Nach der Aufnahme bekommt eine virtuelle Spur
automatisch den Namen “V.Tr x-y” (x= Spurnummer
1~16, y= virtuelle Spurnummer 1~8). Wenn Sie alle
Daten einer Spur loschen, bekommt diese wieder
den Namen “-NO REC-"

e Spuren, die “-NO REC-” heifSen, kann man keinen
neuen Namen geben.

AW BIS
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Wahlen Sie hier die zu kopierende Spur.

e TOTRACK

Wahlen Sie hier die Zielspur.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)

Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur kopiert werden soll (No).

e EXECUTE

Ausfiihren des Befehls.

A

Beim Ausfiihren des Copy-Befehls werden alle
urspriinglichen Daten der Zielspur durch die neuen
Daten ersetzt.

L%

Wenn Sie die Daten einer gepaarten Spur kopieren,
wird die Zielspur automatisch mit der benachbarten
Spur gepaart. Kopieren Sie hingegen von einer Einzel-
spur zu einem Spurpaar, so bekommen beide Spuren
des Paares dieselben Daten.



e T-COMP (Time Compression/Expansion)

Hiermit kann das aufgenommene Audiomaterial
schneller oder langsamer gemacht werden. Die Ton-
hohe des Audiomaterials dndert sich dabei nicht.

e TRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, die gedehnt oder kom-
primiert werden soll.

e RATIO
Hier kdnnen Sie in 0.01%-Schritten die “Kom-
pression” oder “Expansion” einstellen (50~
200%.

e EXCHANGE
Erlaubt das Austauschen der Daten einer Spur gegen
die Daten einer anderen Spur.

* FR.TRACK (Ausgangsspur)

e TOTRACK
Mit diesen beiden Parametern wéhlen Sie die
Spuren, die gegen einander ausgetauscht werden
sollen. Als “TO TRACK” kann auch eine Spur
gewahlt werden, die noch keine Daten enthilt.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)
Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit den aktiven Spuren zugeord- e EXECUTE
neten virtuellen Spuren ausgetauscht werden sol- Ausfiihren des Befehls.
len (No).
e EXECUTE A
Ausfiihren des Befehls. ¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert langer als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéhrend der

T@ Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-

Wenn Sie als FR.TRACK oder TO TRACK eine Spur
eines Paares wahlen, geht der AW2816 davon aus,
dass auch die andere Spur Teil eines Paares ist und
verhdlt sich entsprechend.

chen werden.

e Wenn eine Spur mehrere Regionen enthalt, werden
sie bei Ausfiihren dieses Befehls zu einer Region
zusammengefasst.

1 2 3 4 A B C I

o SLIP
Verschieben der Audiodaten weiter in Richtung Song-
Beginn oder -Ende.

e TRACK

T-COMP
RATIO=50%_."

4 AB I

Wahlen Sie hier die Spur, die verschoben werden
soll. Wenn Sie “ALl” (*) wahlen, werden alle virtu-
ellen Spuren, die derzeit den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind, verschoben.

ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)

Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur verschoben werden soll (No).

SLIP

Geben Sie hier an, wie weit die Spur nach links
oder rechts verschoben werden soll (max. +5
Stunden). (Die kleinste Einheit, die Sie anwahlen
konnen, richtet sich nach dem aktuell gewahlten
Zghlwerkmodus.) Wenn Sie eine Spur zum Song-
Beginn verschieben kann jedoch nie ein Versatz
gewahlt werden, bei dem sich der Beginn vor
dem absoluten Nullpunkt befinden wiirde.

EXECUTE
Ausflihren des Befehls.

I
T-COMP
RATIO=150%

r n B I

e PITCH
Andern der Spurtonhéhe unter Wahrung der
urspriinglichen Lange.

e TRACK
Wihlen Sie hier die Spur, die transponiert oder
verstimmt werden soll.

e PITCH
Hiermit kann die Tonhohe in Halbtonschritten
(maximal +12 Halbtone) gedndert werden.

e FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten
(maximal +50 Cent).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

A

¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert langer als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéhrend der
Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-
chen werden.

e Wenn eine Spur mehrere Regionen enthalt, werden
sie bei Ausfiihren dieses Befehls zu einer Region
zusammengefasst.

AW BIS
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e APPEND e EXECUTE

Hiermit kénnen mehrere Regionen der gewahlten
Spur zu einer Region zusammengefasst werden. Die

Zwischenrdume zwischen den Regionen werden zu |

Pausen (Digital-Null) umfunktioniert.

¢ TRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, deren Regionen
zusammengefasst werden sollen.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

@ APPEND
4 A B I

A

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wihrend der Aus-
fiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebrochen
werden.

o EXPORT

Mit diesem Befehl kénnen die Daten der gewéhlten
Spur als .WAV-Datei exportiert und auf CD-RW, MO
oder einem anderen Datentrager gesichert werden.

e TRACK
Wihlen Sie hier die Spur, die Sie als .WAV-Datei
exportieren mochten. Wenn Sie hier eine Einzel-
spur (1~16) wahlen, wird eine Mono-.WAV-
Datei angelegt (handelt es sich um ein Spurpaar,
so wird eine Stereo-Datei exportiert). Wenn Sie
“ALl” (*) wahlen, werden 16 Mono-.WAV-Dateien
(1~16) angelegt (fir Spurpaare werden hingegen
Stereo-Dateien erstellt). Bedenken Sie jedoch,
dass Spuren, die keine Regionen enthalten, nicht
exportiert werden.

e TO DRIVE
Hiermit rufen Sie eine Seite auf, wo Sie den
Datentrdger wahlen konnen, auf dem die .WAV-
Dateien gesichert werden. Wahlen Sie im
DRIVE-Feld das Laufwerk, flihren Sie den Cursor
zu EXIT und driicken Sie [ENTER], um zur vori-
gen Seite zurtickzukehren.

e TO FILE
Hiermit rufen Sie das NAME EDIT-Fenster auf,
wo Sie der .WAV-Datei einen Namen geben kon-
nen. (Wenn Sie “AL” Spuren gewdahlt haben, kon-
nen Sie keine Namen eingeben.) Geben Sie den
neuen Namen ein, fihren Sie den Cursor zu OK
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Namen zu bestdtigen.

e TO SIZE
Wenn Sie 24-Bit-Daten als .WAV-Datei exportie-
ren mochten, kdnnen Sie hier angeben, ob die
Daten im 24-Bit-Format exportiert oder ob die 8
niederwertigen Bits entsorgt werden sollen, so
dass eine 16-Bit-Datei exportiert wird.

AW BIS
] 20 Praxisbuch

Ausfiihren des Befehls.
1 2 3 4 5 A B C |
@EXPORT
1 2 3 4 5 A B C |

>

Alle Regionen werden zusammengefiigt

A

e Wenn Sie den TRACK-Parameter auf “Al” stellen,
konnen Sie unter TO DRIVE nicht das CD-RW-Lauf-
werk wahlen.

¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wiahrend der
Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-
chen werden.

o

o Praktische Hinweise zum Arbeiten mit dem
EXPORT-Befehl finden Sie ab S.168.

o Mit Ausnahme des NAME- und EXPORT-Befehls
konnen alle TRACK-Befehle sofort nach ihrer Aus-
fithrung mit [UNDOJ] wieder riickgangig gemacht
werden.

e Fiir die Anwahl einer Einzelspur (TRACK/FR.TRACK/
TO TRACK) kénnen Sie auch die Tasten REC TRACK
SELECT [1]~[16] verwenden.



PART-Meni

Mit diesen Befehlen konnen “Parts” editiert werden.
Das bedeutet, dass Sie aufSer der Spur auch den
Beginn (START) und das Ende (END) des zu editieren-
den Ausschnittes (“Parts”) angeben miissen.

Werte/Parameter mit einem Sternchen (*) konnen auf
der “V.TR Edit”-Seite nicht eingestellt werden.

e ERASE

Hiermit kdnnen die Daten des gewahlten Ausschnittes
geldscht werden. Die dahinter befindlichen Daten
dndern sich nicht. Wenn Sie jedoch die gesamte Spur
wahlen, heilft diese hinterher “-NO REC-".

¢ TRACK
Wihlen Sie hier die Spur, die geldscht werden
soll. Wenn Sie “AL” (*) wahlen, werden alle virtu-
ellen Spuren, die derzeit den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind, geloscht.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)
Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur geléscht werden soll (No).

e START
Wahlen sie hier den Beginn des Ausschnittes, der
geldscht werden soll.

e END
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, den
Sie l6schen mochten.

e EXECUTE
Ausfihren des Befehls.

ST/-:\RT EI\:ID
| 1 2 3 4 5 - I
@ERASE
| AB_C |

AWV 2816

o DELETE

Hiermit kann der gewdhlte Ausschnitt entfernt wer-
den. Das bedeutet, dass die dahinter befindlichen
Daten weiter zum Song-Beginn riicken, um “die
Liicke zu schliellen”.

e TRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, die entfernt werden
soll. Wenn Sie “AL” (*) wdhlen, wird der angege-
bene Bereich aus allen virtuellen Spuren, die
derzeit den Spuren 1~16 zugeordnet sind, ent-
fernt.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)
Geben Sie hier an, ob der Ausschnitt aus allen
virtuellen Spuren (Yes) oder nur aus der derzeit
aktiven Spur zugeordneten virtuellen Spur ent-
fernt werden soll (No).

e START
Wabhlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der entfernt werden soll.

e END
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
entfernt werden soll.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

START END
| |
. @DELETE
| |
e COPY

Kopieren des gewahlten Ausschnittes zu einer ande-
ren Stelle der gewdhlten Spur. Die Anzahl sowie der
Zwischenraum zwischen den einzelnen Kopien sind
einstellbar.

¢ FR.TRACK (Quellspur)
Wabhlen Sie hier die Spur, welche die zu kopie-
renden Daten enthilt.

e FR.START (Beginn des Quell-Ausschnitts)
Wihlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der kopiert werden soll.

¢ FR.END (Ende des Quell-Ausschnitts)
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
kopiert werden soll.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)
Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur kopiert werden soll (No).

e TOTRACK
Wihlen Sie hier die Spur, zu welcher der
gewdhlte Ausschnitt kopiert werden soll.

Praxisbuch

121

uaindg udjjanyaIA pun uaindg uap Jw UINIGIY



N [endey

Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

e TO START
Wahlen Sie hier die Stelle, an der die Kopie auf
der Zielspur beginnen soll.

e TIMES
Hiermit bestimmen Sie, wie oft die gewahlten
Daten kopiert werden (1~99).

e INTERVAL
Wenn Sie fiir TIMES “2” oder einen grofBeren
Wert wahlen, konnen Sie hier den Abstand zwi-
schen den einzelnen Kopien einstellen. Dieses
Intervall muss mindestens die Lange des zu
kopierenden Ausschnittes haben.

e INSERT
Hiermit bestimmen Sie, ob die Kopie die Daten
im gewahlten Bereich der Zielspur (ab TO
START) weiter nach hinten schieben (Insert) oder
Uberschreiben (Overwrite).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

FR.START FR.END
Daten der S—
Quellspur 1 2 3 4 5 6 I
FRTRACKD =T ... :
HCOPY
Daten der
Zielspur | A B C D E F I
TO TRACK g
TO START
T con
Die Daten
werden | A B 2 3 4 |c D E F KIS
X - Insert
eingefligt
Die Quelldaten
iberschreiben A B|2 3 4 F g\lvseErs;/rr:ite
den Zielbereich
Kopie mit
demgewéhlten| A B2 3.4 MTIME:Z
Abstand
INTERVAL

b

Wenn Sie die Daten einer gepaarten Spur kopieren,
wird die Zielspur automatisch mit der benachbarten

Spur gepaart. Kopieren Sie hingegen von einer Einzel-

spur zu einem Spurpaar, so bekommen beide Spuren
des Paares dieselben Daten.
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e MOVE

Verschieben des gewahlten Ausschnittes zu einer
anderen Stelle der gewéhlten Spur. Der Bereich des
Ausschnittes enthalt danach keine Daten mehr (weil
diese verschoben wurden).

¢ FR.TRACK (Quellspur)
Wahlen Sie hier die Spur, deren Ausschnitt ver-
schoben werden soll.

* FR.START (Beginn des Quell-Ausschnitts)
Wahlen Sie hier den Beginn des zu verschieben-
den Ausschnitts.

¢ FR.END (Ende des Quell-Ausschnitts)
Waihlen Sie hier das Ende des zu verschiebenden
Ausschnitts.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)
Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur verschoben werden soll (No).

e TOTRACK
Wahlen Sie hier die Spur, zu der die Daten ver-
schoben werden.

e TO START
Waihlen Sie hier die Stelle, an welcher der ver-
schobene Ausschnitt beginnen soll.

e INSERT
Hiermit bestimmen Sie, ob die verschobenen
Daten die Daten im gewéhlten Bereich der Ziel-
spur (ab TO START) weiter nach hinten schieben
(Insert) oder Uberschreiben (Overwrite).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

FR.START FR.END

Quellspur | : : I
(FR TRACK) e

HMOVE
oIl - c o - | |
(TO TRACK) | A B CDEF

TO START

@ MOVE
Die urspr. _
Datenwerden| A B 2 3 4.C D E F ENSSNEE

Insert

verschoben
Die urspr.
Daten werden A B|l2 3 4|F g\lSERT_:EI
Uberschrieben verWrite

L%

Wenn Sie die Daten einer gepaarten Spur verschie-
ben, wird die Zielspur automatisch mit der daneben
liegenden Spur gepaart. Verschieben Sie hingegen
von einer Einzelspur zu einem Spurpaar, so bekom-
men beide Spuren des Paares dieselben Daten.

AV 2B16
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o INSERT

Erlaubt das Einfiigen eines Leerraumes im gewt{insch-
ten Bereich. Die Daten hinter dem Beginn des einzu-
fligenden Leerraumes werden entsprechend weiter
zum Spurende verschoben.

TRACK

Wahlen Sie hier die Spur, in der ein Leerraum
eingefiigt werden soll. Wenn Sie “AL” (*) wahlen,
werden alle virtuellen Spuren, die derzeit den
Spuren 1~16 zugeordnet sind, verldngert.

START
Wahlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
um den die Spur verldngert werden soll.

END
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, um
den die Spur verlangert werden soll.

ALL V.TR (alle virtuellen Spuren) (*)

Geben Sie hier an, ob alle virtuellen Spuren (Yes)
oder nur die derzeit der aktiven Spur zugeord-
nete virtuelle Spur verlangert werden soll (No).

EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

START END

H
N
w
N
(6]

o T-COMP (Time Compression/Expansion)
Hiermit kann das Audiomaterial im gewahlten
Bereich schneller oder langsamer gemacht werden.

TRACK
Wihlen Sie hier die Spur, die gedehnt oder kom-
primiert werden soll.

START
Wabhlen Sie hier den Beginn des zu dehnenden/
kiirzenden Ausschnitts.

END
Wihlen Sie hier das Ende des zu dehnenden/kiir-
zenden Ausschnitts.

RATIO

Hier konnen Sie in 0.01%-Schritten die “Kom-
pression” oder “Expansion” einstellen (50~
200%.

EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

START END
| 1 2 3 4 5 A B C I
T-COMP
) RATIO=50%
| A5 _C |
START END
| |
h T-COMP

RATIO=150%

| 1 2 3 4 5 B C I

¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wihrend der
Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-
chen werden.

e Wenn sich ein Part iiber mehrere Regionen
erstreckt, werden diese bei Ausfiihren dieses Befehls
zu einer Region zusammengefasst. Die Zwischen-
rdume zwischen den Regionen werden zu Pausen
(Digital-Null) umfunktioniert.

e PITCH
Andern der Tonh6he im gewihlten Bereich unter
Wahrung der urspriinglichen Lange.

AW BIS
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TRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, die den zu transponie-
renden Ausschnitt enthalt.

START
Wihlen Sie hier den Beginn des zu transponie-
renden/(ver)stimmenden Ausschnitts.

END
Wihlen Sie hier das Ende des zu transponieren-
den/(ver)stimmenden Ausschnitts.

PITCH
Hiermit kann die Tonhohe in Halbtonschritten
(maximal 12 Halbtdne) gedndert werden.

FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten
(maximal +50 Cent).

EXECUTE
Ausfuihren des Befehls.

A

¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wihrend der
Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-
chen werden.

¢ Wenn eine Spur mehrere Regionen enthalt, werden
sie bei Ausfiihren dieses Befehls zu einer Region
zusammengefasst. Die Zwischenrdume zwischen
den Regionen werden zu Pausen (Digital-Null)
umfunktioniert.
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e APPEND

Mit diesem Befehl kénnen unterschiedliche Regionen
innerhalb des Ausschnitts zu einer Region zusammen-
gefasst werden. Die Zwischenrdume zwischen den
Regionen werden zu Pausen (Digital-Null) umfunktio-
niert.

¢ TRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, deren Regionen
zusammengefasst werden sollen.

e START
Wahlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
innerhalb dessen die Regionen zusammengefasst
werden sollen.

e END
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes,
innerhalb dessen die Regionen zusammengefasst
werden sollen.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

START END

| 1 2 3 4 A B C I
@ APPEND

| 1 2 3 4 A B C I

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéahrend der Aus-
fiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebrochen
werden.

o EXPORT

Mit diesem Befehl konnen die Daten des gewdhlten
Ausschnitts als .\WAV-Datei exportiert und auf
CD-RW, MO oder einem anderen Datentréger gesi-
chert werden.

e TRACK
Wahlen Sie hier die Spur, die Sie als .WAV-Datei
exportieren mochten. Wenn Sie hier eine Einzel-
spur (1~16) wéhlen, wird eine Mono-.WAV-
Datei angelegt (handelt es sich um ein Spurpaar,
so wird eine Stereo-Datei exportiert). Wenn Sie
“ALl” (*) wahlen, werden 16 Mono-.WAV-Dateien
(1~16) angelegt (fir Spurpaare werden hingegen
Stereo-Dateien erstellt). Bedenken Sie jedoch,
dass Spuren, die keine Regionen enthalten, nicht
exportiert werden.

e START
Wahlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der als WAV-Datei exportiert werden soll.

e END
Waihlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
als .WAV-Datei exportiert werden soll.

e TO DRIVE
Hiermit rufen Sie eine Seite auf, wo Sie den
Datentrager wahlen konnen, auf dem die .WAV-
Dateien gesichert werden. Wéhlen Sie im
DRIVE-Feld das Laufwerk, fiihren Sie den Cursor
zu EXIT und driicken Sie [ENTER], um zur vori-
gen Seite zurlickzukehren.

e TO FILE
Hiermit rufen Sie das NAME EDIT-Fenster auf,
wo Sie der .WAV-Datei einen Namen geben kon-
nen. (Wenn Sie “AL” Spuren gewdhlt haben, kon-
nen Sie keine Namen eingeben.) Geben Sie den
neuen Namen ein, flihren Sie den Cursor zu OK
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Namen zu bestdtigen.

e TO SIZE
Wenn Sie 24-Bit-Daten als .WAV-Datei exportie-
ren mochten, kénnen Sie hier angeben, ob die
Daten im 24-Bit-Format exportiert oder ob die 8
niederwertigen Bits entsorgt werden sollen, so
dass eine 16-Bit-Datei exportiert wird.

e EXECUTE
Ausfuihren des Befehls.

START END

m
X
B
o
Pyl
3

1 2 3 4 A B C

Zwischenraume werden zu "Digital-Null"

A

e Wenn Sie den TRACK-Parameter auf “Al” stellen,
konnen Sie unter TO DRIVE nicht das CD-RW-Lauf-
werk wahlen.

¢ Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert langer als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéhrend der
Ausfiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebro-
chen werden.

o

® Praktische Hinweise zum Arbeiten mit dem
EXPORT-Befehl finden Sie ab S.168.

* Mit Ausnahme des EXPORT-Befehls konnen PART-
Parameter sofort nach ihrer Ausfiihrung mit
[UNDOY] wieder riickgangig gemacht werden.

e Fiir die Anwahl einer Einzelspur (TRACK/FR.TRACK/
TO TRACK) konnen Sie auch die Tasten REC TRACK
SELECT [1]~[16] verwenden.

* Bei Bedarf kénnen Sie die START- und END-Positio-
nen auch einstellen, indem Sie einen Locator-Punkt
oder Marker aufrufen: driicken Sie [ 14 ]/[ W] ], [Al/
[B], [IN]/[OUT], [ |4 /[ »» Joder [RTZ].

‘| 24 AW216
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REGION-Menii

Das REGION-Ment erlaubt das Editieren von Berei-
chen, die in einem Durchgang aufgenommen wurden
(so genannte “Regionen”). Diese Parameter werden
im folgenden vorgestellt.

Werte/Parameter mit einem Sternchen (*) konnen auf
der “V.TR Edit”-Seite nicht eingestellt werden.

e NAME
Benennen einer Region.

¢ REGION
Wabhlen Sie hier die Region, die Sie neu benen-
nen mochten.

o NAME
Aufrufen des NAME EDIT-Fensters und Eingabe
des neuen Namens. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um den neuen Namen zu bestdtigen.

o

* Nach der Aufnahme bekommt eine Region automa-
tisch den Namen “VT xy” (x= Spurnummer 1~16, y=
virtuelle Spurnummer 1~8).

¢ Der Name einer Region wird immer kopiert, ganz
gleich, ob Sie das im TRACK-, PART- oder REGION-
Menii tun.

o ERASE

Loschen der gewdhlten Region. Die Audiodaten hin-
ter dieser Region dndern sich nicht. Wenn alle Regio-
nen einer Spur geldscht werden, heifSt diese hinterher
“-NO REC-".

¢ REGION
Wabhlen Sie hier die zu l6schende Region.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

e DELETE

Entfernen der gewdhlten Region. Dabei riicken die
nachfolgenden Audiodaten weiter zum Song-Beginn
und schliefen so die Liicke. Wenn alle Regionen
einer Spur geloscht werden, heifst diese hinterher
“-NO REC-".

¢ REGION
Wihlen Sie hier die Region, aus der Daten ent-
fernt werden sollen.

e EXECUTE
Ausfihren des Befehls.

e COPY

Kopieren der gewahlten Region zu einer anderen
Stelle der gewdhlten Spur. Die Anzahl der Kopien
sowie der Zwischenraum zwischen den einzelnen
Kopien sind einstellbar.

¢ REGION
Wahlen Sie hier die Region, die Sie kopieren
mochten.

AWV 2816

e TOTRACK
Wihlen Sie hier die Zielspur.

e TO START
Waihlen Sie hier die Stelle, an der die Kopie auf
der Zielspur beginnen soll.

e TIMES
Hiermit bestimmen Sie, wie oft die gewahlten
Daten kopiert werden (1~99).

e INTERVAL
Wenn Sie fiir TIMES “2” oder einen groleren
Wert wahlen, konnen Sie hier den Abstand zwi-
schen den einzelnen Kopien einstellen. Dieses
Intervall muss mindestens die Lange des zu
kopierenden Ausschnittes haben.

e INSERT
Hiermit bestimmen Sie, ob die Kopie die Daten
im gewdhlten Bereich der Zielspur (ab TO
START) weiter nach hinten schieben (Insert) oder
Uberschreiben (Overwrite).

e EXECUTE
Ausfuihren des Befehls.

e MOVE

Verschieben der gewdhlten Region zu einer anderen
Stelle der gewahlten Spur. Der Bereich der Region
enthdlt danach keine Daten mehr (weil diese verscho-
ben wurden).

¢ REGION
Wahlen Sie hier die zu verschiebende Region.

e TOTRACK
Wabhlen Sie hier die Spur, zu der die Daten ver-
schoben werden.

e TO START
Wabhlen Sie hier die Stelle, an welcher der ver-
schobene Ausschnitt beginnen soll.

e INSERT
Hiermit bestimmen Sie, ob die verschobenen
Daten die Daten im gewdhlten Bereich der Ziel-
spur (ab TO START) weiter nach hinten schieben
(Insert) oder tberschreiben (Overwrite).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

e DIVIDE
Hiermit machen Sie an der gewdhlten Stelle aus einer
Region zwei neue Regionen.

¢ REGION
Wibhlen Sie hier die Region, die Sie teilen moch-
ten.

e DIVIDE
Geben Sie hier die Stelle an, an der die Region
geteilt werden soll.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

Praxisbuch
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e TRIMIN

Verschieben des Region-Beginns in Sample-Schritten
(sehr kleine Einheit). Die Region wird dann ab der neu
gewdhlten Stelle abgespielt.

¢ REGION
Wahlen Sie hier die Region, deren Startpunkt Sie
verlegen mochten.

e TRIMIN
Geben Sie hier die neue Start-Position an (in
Daten-Samples).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

e TRIM OUT
Verschieben des Region-Endes in Sample-Schritten.
Hierdurch wird die Region am Ende kiirzer.

e REGION
Wabhlen Sie hier die Region, deren Endpunkt Sie
vorziehen mochten.

e TRIM OUT
Geben Sie hier die neue End-Position an (in
Daten-Samples).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

o T-COMP (Time Compression/Expansion)
Hiermit kann das Audiomaterial der Region schneller
oder langsamer gemacht werden.

¢ REGION
Wahlen Sie hier die Region, die gedehnt oder
komprimiert werden soll.

e RATIO
Hier konnen Sie in 0.01%-Schritten die “Kom-
pression” oder “Expansion” einstellen (50~
200%.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

A

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert linger als die

Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéahrend der Aus-

fiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebrochen
werden.

e PITCH
Andern der Region-Tonhdhe unter Wahrung der
urspriinglichen Lange.

e REGION
Wahlen Sie hier die Region, die den zu transpo-
nierenden Ausschnitt enthlt.

e PITCH
Hiermit kann die Tonhohe in Halbtonschritten
(maximal 12 Halbtone) gedndert werden.

e FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten
(maximal +50 Cent).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

A

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert ldnger als die
Spieldauer der bearbeiteten Daten. Wéhrend der Aus-
fiihrung kann der Befehl nicht mehr abgebrochen
werden.

o EXPORT

Mit diesem Befehl konnen die Daten der gewahlten
Region als .\WAV-Datei exportiert und auf CD-RW,
MO oder einem anderen Datentrager gesichert wer-
den.

* REGION
Wabhlen Sie hier die Region, die Sie als \WAV-
Datei exportieren mochten.

e TO DRIVE
Hiermit rufen Sie eine Seite auf, wo Sie den
Datentrager wahlen konnen, auf dem die .WAV-
Dateien gesichert werden. Wahlen Sie im
DRIVE-Feld das Laufwerk, fihren Sie den Cursor
zu EXIT und driicken Sie [ENTER], um zur vori-
gen Seite zurlickzukehren.

e TO FILE
Hiermit rufen Sie das NAME EDIT-Fenster auf,
wo Sie der .WAV-Datei einen Namen geben kon-
nen. (Wenn Sie “AL” Spuren gewdhlt haben, kon-
nen Sie keine Namen eingeben.) Geben Sie den
neuen Namen ein, fihren Sie den Cursor zu OK
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Namen zu bestdtigen.

e TO SIZE
Wenn Sie 24-Bit-Daten als .WAV-Datei exportie-
ren mochten, kdnnen Sie hier angeben, ob die
Daten im 24-Bit-Format exportiert oder ob die 8
niederwertigen Bits entsorgt werden sollen, so
dass eine 16-Bit-Datei exportiert wird.

e EXECUTE
Ausfuihren des Befehls.

%

o Praktische Hinweise zum Arbeiten mit dem
EXPORT-Befehl finden Sie ab S.168.

o Mit Ausnahme des NAME- und EXPORT-Befehls
konnen alle REGION-Befehle sofort nach ihrer Aus-
fiihrung mit [UNDOJ] wieder riickgdngig gemacht
werden.

* Bei Bedarf konnen Sie die TO START-Position auch
einstellen, indem Sie einen Locator-Punkt oder Mar-
ker aufrufen: driicken Sie [ | ]/[ wl ], [Al/[B], [IN]/
[OUT], [« 1/[ ¥l ]Joder [RTZ].

AW BIS
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Kapitel

8

Szenenspeicher

Hier werden die Szenenspeicher und ihre Verwendung vorgestellt.

Uber die Szenenspeicher

Der AW2816 erlaubt das Speichern der Einstellungen
aller Kanéle, bestimmter Ein-/Ausgangs-Zuordnungen
sowie der Parameter fiir die Effekte 1 und 2. Diese

konnen auBerdem benannt und als so genannte “Sze-

nen” gespeichert werden.

Hierflr stehen 96 Speicher zur Verfiigung, die entwe-
der von Hand oder iiber die Automix-Funktion gela-
den werden kénnen. Diese “Szenen” werden
gemeinsam mit den Daten des betreffenden Songs auf
der Festplatte gesichert.

o

Szenenspeicher kann man auch mit der Automix-
Funktion (-S.133) oder via MIDI aufrufen (Pro-
grammwechsel, -S.200). In letzterem Fall kann die
Anwabhl also ferngesteuert werden.

Speicherbare Szenenparameter

Die Szenenspeicher enthalten jeweils die Einstellun-
gen folgender Parameter:

Szenenname
Fade Time (-S.348)

Patch IN/OUT-Einstellungen (PATCH-
Funktionsgruppe)

Andere

Insert-Schleifeneinstellung der einzel-
nen Kanale.

Fader-Werte aller Kanale

Hinwegpegel aller Kandle zu AUX 1~6

Bus Master-Pegel (BUS 1~8, AUX-Bus
1~6)

Einstellungen der [ON]-Tasten aller
Kanale

ATT-Einstellung aller Kanale

Phaseneinstellung () aller Kandle

Mixer-

Parameter EQ-Einstellungen aller Kanale
Pan-Einstellungen aller Kanale
Routing-Einstellungen aller Kandle
Fader- und Mute-Gruppenzuordnun-
gen aller Kanile
Pair-Einstellungen aller Kanale
Dynamikeinstellungen aller Kanale
Delay-Einstellungen aller Kanale

fgektparame- Parameterwerte der Effekte 1 & 2

MIDI Remote A~D Status der Fader Remote (1~8) und

[ON]-Tasten (1~8)

AWV 2816

Uber die Szenennummern

Insgesamt stehen 97 Szenen zur Verfligung (00~96).
In den Speichern 01~96 kdnnen Sie lhre eigenen Ein-
stellungen ablegen. Szenenspeicher 00 enthilt die
Vorgabe-Einstellungen des AW2816 und kann nur
geladen, nicht aber Gberschrieben werden.

Die Nummer des derzeit aktiven Szenenspeichers
erscheint im SCENE-Feld des Displays. Bei Driicken
einer Taste in der SCENE MEMORY-Sektion erschei-
nen rechts neben dem SCENE-Feld kurz die Nummer
und der Name des derzeit geladenen Szenenspei-
chers.

Wenn rechts neben der Szenennummer ein “E”
erscheint, so hat sich an den Einstellungen der zuletzt
geladenen oder gespeicherten Szenenversion etwas
gedndert.

SCEME|L : : : @ & :

ZI:IZII].I]I]lHiE rTiFIEY

o

e Wie lange der Name einer gerade erst geladenen
Szene neben dem SCENE-Feld angezeigt wird, kann
mit SCENE NAME DISPLAY eingestellt werden (1~9
Sekunden). Dieser Parameter befindet sich auf der
“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe
([UTILITY] - [F2]).

o Sie konnen auch verhindern, dass der Name der
Szene angezeigt wird, wenn Sie sie mit den Tasten
der SCENE MEMORY-Sektion laden. Dieser Parame-
ter heifst AUTO SCENE NAME DISPLAY (“Prefer.1”-
Seite der UTILITY-Funktionsgruppe, [UTILITY] -
[F2]).
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Szenenspeicher

O0 jondey

Speichern einer Szene

Hier wird erkldrt, wie man eine Szene benennt und

anschlielend speichert. Szenen kann man entweder
iiber das Display oder die frontseitigen Tasten spei- Iﬁl [Dniticl Data |
chern. FRESS’OK'TO STORE.

. . . IIIIEIEE
Sr.)elchern einer Szene lber das DNEREDRNLOLR
Display EEDEHGHIAEDO

(=] (2 (21 ([ (E] (1 (] (R 2]

Driicken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Scene Mem”-Seite der Geben Sie den gew[jnschten Namen Uber
SCENE-Funktionsgruppe. In der Mitte wird eine die Display-Tastatur ein.
Ubersicht der bereits gespeicherten Szenen und . o . '
deren Namen angezeigt Weitere Hinweise zum Eingeben von Namen fin-
’ den Sie auf S$.37.
SEEHE GEEEE — MEW S0OMG SCEHE D 1FTH . . . .
Swporr| O0:00:00.000 |66k . e Um die Szene zu splechern, mussen Sie
[SCEME MEMORY LIERREY | den Cursor zu OK fiihren und die [ENTER]-
Ho.LIERARY TITLE PRT Taste driicken.
1 ST o die Einstell b nicht speich
8‘1?:% Hg Bgtgi } ROTECT 0N W?n; Sie dl? Emstse- u(;)gencdoc nic téi)\e,&;m
=m| 0. Datol — mochten, mssen Sie den Cursor zum -
Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.
PROTECTION OM/OFF GLOBAL A
SCEME 81-58@ Wenn Sie Ihre Einstellungen in einem Szenenspeicher
S1-96 ablegen, der bereits Einstellungen enthdlt, werden

Jjene Einstellungen iiberschrieben.

o

¢ Szenen kann man auch ohne den Umweg iiber das
Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den TITLE EDIT-Fenster speichern, indem man die
Speicher, in dem Sie die Einstellungen STORE CONFIRMATION-Funktion ausschaltet
; -- ~ (“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe,
sichern mochten (01~96). [UTILITY] - [F2D.

R Ccens Men EFO0e Time & L, Sofe St

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene ¢ Szenenspeicher kann man auch schiitzen, so dass sie
Zeile verweist auf den gerade gewéhlten Szenen- nicht mehr iiberschrieben werden kénnen. Siehe
speicher. $.131.

Ho. LIERARY TITLE FET

Speichern einer Szene iiber das

PROTECTION Bedienfeld
= [ oFF |

57 Mo Data!l
Mo Data!l

[
[
BS.E Mo Data!l
[
|

[

Mo Oagtal

Mo Oagtal

mitial Data ol B—
Wabhlen Sie mit den Tasten SCENE MEMORY

TITLE
EOIT
[V 1/[ A1 den Szenenspeicher, in dem die

Einstellungen gesichert werden sollen.

Die Nummer des gewéhlten Speichers erscheint
im SCENE-Feld im oberen Display-Teil.

¢ Szenenspeicher kann man auch mit den Tasten [ ]/

[A] der SCENE MEMORY-Sektion wiihlen. Driicken Sie die [STORE]-Taste.
* Szene 00 kann nur geladen werden. Dort kénnen Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie also keine Einstellungen speichern. Sie die neue Szene benennen kénnen.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem

Sie die neue Szene benennen kdnnen. Um die Szene zu speichern, mussen Sie

den Cursor zu OK fiihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

AW BIS
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Laden einer Szene

Zum Laden einer zuvor gespeicherten Szene miissen
Sie folgendermalien verfahren. Der Ladevorgang kann
entweder iiber das Display oder das Bedienfeld aus-

gefiihrt werden.

A

Beim Laden eines Szenenspeichers werden die aktuel-
len Mixer-instellungen usw. iiberschrieben. Wenn Sie
die spéter noch einmal brauchen, miissen Sie sie
zuerst in einem anderen Szenenspeicher sichern.

Laden einer Szene liber das
Display

Driicken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Scene Memory”-Seite der
SCENE-Funktionsgruppe.

1RTH

SEEHE |BBBBB — HEH S0H5 SCENE|L

ST OUT 00:00.000 |808:

SCEME MEMORY LIERARY

Mo. LIERARY TITLE PRT
TEIDTII'-I'EI 84 .Endins Mix
B2 .Rhothm OFF
B2.5UB MI# PROTECTION
B INTRO M1 X
MR ¢ = T

FROTECTION OH7OFF GLOBAL
SCENE @1-5@

R Ccens Men EFO0e Time & L, Sofe St

Wabhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, in dem Sie lhre Einstellungen
sichern mochten.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den gerade gewéhlten Szenen-
speicher.

Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein Fenster mit einer Riickfrage.
COMFIRHMATION

Hill Reczall
Scene #AZ.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

o

¢ Szenen kann man auch ohne den Umweg iiber die-
ses Fenster laden, indem Sie man RECALL CONFIR-
MATION-Funktion ausschaltet (“Prefer.1”-Seite der
UTILITY-Funktionsgruppe, [UTILITY] - [F2]).

AWV 2816

Um die Einstellungen jener Szene tatsach-
lich zu laden, missen Sie den Cursor zum
OK-Button fiihren und die [ENTER]-Taste
driicken.

Soll die Szene doch nicht geladen werden, so
fihren Sie den Cursor zum CANCEL-Button und
driicken die [ENTER]-Taste.

o

e Wenn nétig, kénnen Sie auch einstellen, wie schnell
die Fader die in der neuen Szene gespeicherten Posi-
tionen anfahren. Rufen Sie die “Fade Time”-Seite
der SCENE-Funktionsgruppe auf und stellen Sie die
Geschwindigkeit fiir jeden Fader einzeln ein
(ISCENE]-Taste — [F2]; —S8.348).

¢ Aullerdem kénnen bestimmte Kandle vom Laden der
Szenendaten ausgeklammert werden. Siehe die
“RCL. Safe”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe
(-8.349).

Laden einer Szene liber das
Bedienfeld

Wabhlen Sie mit den Tasten SCENE
MEMORY [ Y 1/[ A1 den Szenenspeicher,
dessen Einstellungen geladen werden sol-
len.

Die Nummer des gewdhlten Speichers erscheint
im SCENE-Feld im oberen Display-Teil. Sobald
Sie einer andere Nummer einstellen als jene des
aktuell verwendeten Szenenspeichers, beginnt
diese zu blinken.

Driicken Sie die [RECALL]-Taste.
Es erscheint nun ein Fenster mit einer Riickfrage.

N

Um die Einstellungen jener Szene tatséch-
lich zu laden, missen Sie den Cursor zum
OK-Button fiihren und die [ENTER]-Taste
driicken.

o

Die Einstellungen des gewahlten Szenenspei-
chers werden nun geladen.

o

Genau wie beim Laden einer Szene iiber das Display
konnen Sie auch hier verhindern, dass vor dem
eigentlichen Laden jeweils die Riickfrage angezeigt
wird.

Praxisbuch
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Szenenspeicher

Editieren des Szenennamens

Zum Andern des Namens der soeben gespeicherten
Szene verfahren Sie bitte folgendermafen.

Driicken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Scene Mem”-Seite der
SCENE-Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Szene, deren Namen Sie andern mochten.

A

Szenen, die noch nicht gespeichert wurden bzw. die
geschiitzt sind, kann man nicht umbenennen. Das gilt
auch fiir Speicher 00.

Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-But-
ton links im Display und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem

Sie den Namen der gewdhlten Szene dndern
konnen.

T
Leencer] byt hm OFF |

QK

FPRESZ70K?TD STORE.

shiFT Lock [ G WEEER [ IEEA |
WEEREEREEE
(& (] (E1 (B (0 (1 (@ (1 {2 [E]
(8] (2] [T [E] (5] [H] L & (L)
i B {3 0 =3 s

Geben Sie den gewtlinschten Namen Gber
die Display-Tastatur ein.

Bestadtigen Sie den neuen Namen, indem
Sie den Cursor zu OK fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken.

Der Name der Szene wird nun aktualisiert. Wenn
Sie den Namen doch nicht andern mochten,
missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button fiih-
ren und [ENTER] drticken.

AW BIS
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Szenen vor Uberschreiben schiitzen

Alle wichtigen Szenen kdénnen gesichert werden,
damit man sie nicht aus Versehen tberschreiben
kann. Geschiitzte Szenen kann man aber laden.

Driicken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Scene Memory”-Seite der
SCENE-Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Szene, die geschutzt werden soll.

L%

Bei Bedarf kénnen Sie den benétigten Szenenspeicher
auch mit den SCENE MEMORY-Tasten [ 1/[ A] laden.

A

Noch nicht gespeicherte Szenen sowie Szene 00 kann
man nicht schiitzen.

3 Fuhren Sie den Cursor zum OFF-Button im
PROTECTION-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
Der Button andert sich nun von “OFF” zu “ON".
AufBerdem erscheint ein Hangeschloss il in der
PRT-Spalte, um anzugeben, dass die Szene
geschiitzt ist.

| SCEHE MEMORY LIERARY |

Mo. LIERARY TITLE FRT

B3.0 Mo Datq! 1
B4 . Endine Mix

82 .Bhathm OFF PEOTECT |OM
B2,5UE ]k  ——
i1 . THTRO M1 — IR
Bib.nitial Doto ) E——

4 Um den Schreibschutz wieder zu deaktivie-
ren, mussen Sie den Cursor zum ON-But-
ton im PROTECTION-Feld fihren und die
[ENTER]-Taste driicken.
Der Button andert sich nun von “ON” zu “OFF”.

Mit den PROTECTION ON/OFF GLOBAL-But-
tons konnen Sie alle Szenen zweier Gruppen
global schiitzen bzw. wieder entsichern.

FROTECTION ON/OFF SLOBAL
SCEME @1-50
si-96 [ OFF

e SCENE 01-50 ON/OFF
Hiermit kénnen die Szenenspeicher 01~50
geschiitzt bzw. entsichert werden.

¢ SCENE 51-96 ON/OFF
Hiermit kénnen die Szenenspeicher 51~96
geschiitzt bzw. entsichert werden.

AW BIS
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Andern der Szenenreihenfolge

Es ist auch moglich, die Einstellungen der Szenen 01~

96 in anderen Speichern abzulegen und somit die

Reihenfolge zu dndern.

Driicken Sie die [SCENE]-Taste — [F4].

Es erscheint nun die “Sort”-Seite der SCENE-
Funktionsgruppe, wo Sie die Reihenfolge der

Szenen andern konnen. Im SOURCE-Feld kon-
nen Sie die zu verschiebende Szene wihlen. In
der DESTINATION-Spalte wahlen Sie den Spei-
cher, in dem sich die SOURCE-Daten hinterher

befinden sollen.

Fiihren Sie den Cursor zur rechten Uber-

sicht (DESTINATION) und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad den gewiinschten

Speicher.

INSERTION POINT zeigt jeweils an, wo die
SOURCE-Szene eingefiigt wird.

SOURCE DESTIMATIOM
a7, Mo Datag! B3, [ Mo Doto! ]
. B4 .Ending MlA
SB.Hhuthm OFF
—
H2.SUE MK A1 . IHTRO HMIX
81 .IHTRO MIX Ba.|lnitial Data

stour | O00:00:

SOURCE

SEEHE PEREE — MEH SOMHG

iz

MEMORY SORT

DESTIMATION

B3.0 Mo Dotal!
B4 .Ending MIH
B3.Rhothm OFF
LBz SUB ML

1

Il

B4 .Ending Mix
B2 .Rhothm OFF
B2 .5UE M=

1RTH

4

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die SOURCE-Szene wird nun zum gewdhlten

Speicher verschoben, so dass die Nummern der
nachfolgenden Szenen um eine Einheit erhéht
werden.

Scene Mem & Fade Time & RCL. Safeg Sort
SOURCE DESTIMATION
: T kiE 1) [Elenie
U] i i i . o Dgtg! Ending
Fiihren Sie den Cgrsor zur I|n!<en Ubersicht go-l Mo Daisl 23.Endina,,
(SOURCE) und wahlen Sie mit dem [DATA/ B

JOG]-Rad die Szene, die verschoben wer-

@ iEndira [l
"B . Bhathm OFF

1

5]
BA.Initial Data

den soll. 81 . INTRO MIX
Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den gewdhlten Speicher.
SOURCE DESTIHATION

a7yl Mo Datal A4 .Endina Mk

BE. [ Mo Data! B3 .Ahathm OFF

B5. [ Mo Dato! B2 5UE MR

B4 .Endins M 1

HiE2 L Fhea thm i —

B2.5UB MIx AA. Initial Data

B1.IMTRO FIX

] 32 AW 2816
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Kapitel

9 Automix

In diesem Kapitel wird erklart, wie man einen Automix (automatische
Abmischung) aufzeichnet, abspielt und editiert.

Uber die Automix-Funktion

Was ist ein ‘Automix’?

Der AW2816 bietet eine “Automix”-Funktion, mit der
man alle Bedienvorginge und Parameterdnderungen
in Echtzeit aufzeichnen kann. Die so erstellten Daten
werden gemeinsam mit dem Song auf der Festplatte
gesichert. Zu den automatisierbaren Dingen gehdren
z.B. Bewegungen der Kanal-Fader, das Aktivieren oder
Ausschalten der [ON]-Tasten sowie das Aufrufen von
Szenenspeichern.

Die im internen Puffer befindlichen Automix-Daten
nennen wir den “aktuellen Automix” (Current). Diese
Daten kann man in einem der sechzehn Speicher
sichern und jederzeit wieder laden. Der Inhalt der
Automix-Speicher wird gemeinsam mit den brigen
Song-Daten (des “aktuellen” Songs) auf der Festplatte
gesichert.

Automatisierbare Daten

Folgende Dinge kénnen aufgezeichnet werden:
¢ Fader-Bedienung aller Kanile (darunter auch die
Bedienung der Regler [RTN 1]& [RTN 2]).
* AUX-Anteil-Anderungen aller Kanile.
¢ Bedienung der [ON]-Tasten aller Kandle.
¢ Pan-Einstellungen aller Kandle.
* EQ-Anderungen aller Kanile.
¢ Aufrufen von Szenen- und anderen Speichern.

¢ Bedienung der Fader 1~8 und [ON]-Tasten auf
den REMOTE-Seiten.

Wihrend der Song-Wiedergabe kénnen diese “Ereig-
nisse” in Echtzeit aufgezeichnet werden. AuBerdem
lassen sich bestimmte Vorgdnge spiter nachbessern.
Schlielich kénnen Sie die Positionen einzelner Ereig-
nisse bei angehaltener Wiedergabe sehr exakt einstel-
len.

AW BIS
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Verbindung zwischen einem
Automix und einem Song

Die Automix-Daten sind immer mit dem aktuellen
Song verkniipft: wenn Sie die Song-Wiedergabe star-
ten, beginnt auch die Wiedergabe (oder Aufnahme)
des Automix’. Und obwohl man die Automix-Auf-
nahme/Wiedergabe anhalten kann, wahrend der Song
weiter lauft, wird die Automix-Funktion bei Anhalten
des Songs ebenfalls gestoppt.

Ein Automix beginnt immer ab der Start-Position des
Songs (d.h. ab dem absoluten Nullpunkt). Wenn Sie
also die Start-Position verlegen, werden auch die
Automix-Daten versetzt — und zwar im Verhdltnis zur
Musik. Das macht sie ganzlich unbrauchbar. Ver-
schiebungen der Start-Position sollten daher unbe-
dingt vor der ersten Aufzeichnung eines Automix’
vorgenommen werden.

Start-Position = 00:00:00:00.00

Zeitcode-, 54.00.00:00.00  100:00:05:00.00  +00:00:10:00.00

anzeige (ABS) ' ' '

Zeitanzeigei -00:00-
(ABY). 00:00:00:000

100:00:05:000  $00:00:10:000

Song/@ 0 0 0O 000000 DbC

Automix @ O O O O O O O O O O ¢

Start-Position = 00:00:05:00.00

Zeitcode-; 1n.00-00- '00:00-05- '00-00:10:
antige (s 00:00:00:00.00.100:00:05:00.00 ~ £00:00:10:00.00
Ze“a(r'liggi—oo:oo:os:ooo 100:00:00:000  100:00:05:000

Song @ © 0 0 00 000 O0DbC

Automix @ O O O O O €

A

Bedenken Sie, dass man vor der Start-Position (abso-
luter Nullpunkt) keine Automix-Daten aufzeichnen
kann.
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Anlegen eines neuen Automix’

Vor dem Aufzeichnen von Automix-Daten missen Sie
einen neuen Automix anlegen.

‘134

Starten Sie die Wiedergabe ab dem Song-
Beginn und stellen Sie die Kanal-Fader,
Pan-Parameter, EQ-Parameters, den Effekt-
anteil der Kanale usw. ein und legen Sie
diese Einstellungen in einem Szenenspei-
cher ab.

Dieser Szenenspeicher fungiert hinterher als Aus-
gangspunkt fir den Automix (d.h. als die “Vor-
gabe”). Wenn Sie eine bereits gespeicherte Szene
als Ausgangspunkt verwenden mochten, miissen
Sie sie nun aufrufen.

Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F1].

Es erscheint nun folgende Display-Seite:

AUTON|Y | 2eeee_— MEM SOMG scms|._ ; TRTHZ
- - I
inPuT 1| O00:00:00.000 |86 ¢ * [ -1 -
AUTOM X FEEE SIZE
[ 1] CURRENT 8k
[DisRELE]
S12k o188 g UMDOD &k,
FADER EDIT 0T OUERHEITE
RET [FroEr] [cnon] [Fan | [Ea |
FADER EDIT_HODE
TEH
REORT sSTOR PLAY REC AUTO REC
,m Main g “Memors &FaderEdit g EventList

Fiihren Sie den Cursor zum NEW MIX-But-
ton in der Mitte und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen mussen.

CONFIRHMAT IOH

Hill Hake
Hew Automix.

ARE %'0OU SURE 7

T

[ cAnCEL |

A

Beim Anlegen eines neuen Automix” werden die aktu-
ell im Puffer befindlichen Automix-Daten iiberschrie-
ben. Vergessen Sie also nicht, diese Daten zu sichern,
bevor Sie einen neuen Automix anlegen. Siehe “Spei-
chern eines Automix’ (Store)” auf S.145.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Automix wird nun geldscht, weil der
Automix-Puffer initialisiert wird.

6
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Driicken Sie die [F4]-Taste.

Es erscheint nun die “Event List”-Seite (Ereignisii-
bersicht), wo Sie die bereits aufgezeichneten
Automix-Ereignisse editieren kdnnen (momen-
tan enthalt sie noch keine Ereignisse).

Fuhren Sie den Cursor zum SCENE/LIB-But-
ton oben links im Display und driicken Sie
[ENTER].

Wenn der SCENE/LIB-Button aktiv ist, erscheinen
alle bereits aufgezeichneten Automix-Ereignisse
in der Ubersicht in der Mitte. In der TIME-Spalte
dieser Ubersicht wird die Absolutposition ange-
zeigt, an der das betreffende Ereignis ausgefiihrt
wird. In der EVENT-Spalte erfahren Sie, um wel-
ches Ereignis es sich handelt.

1RTH

HuTunIH BEEEa — MEW SONG |$l:ENE L

wwput 1| O0:00:00.000 181 [

g [ cHod | [ red ] [ FroER ]
TIME EUENTI MEMOR: ] CHAHHE]

SELECTED CH
OHLY
REMOTE

DUPLICATE

Main Memary & FaderEdit 4Event Lis

Wie Sie sehen, wurde an der Position
“00:00:00.000” (TIME-Spalte) bereits die Num-
mer des im 1. Schritt gewdhlten Szenenspeichers
eingetragen. Die betreffende Szene wird also an
der absoluten Nullposition (“00:00:00.000”) des
Songs aufgerufen. Wenn Sie mochten, kénnen
Sie spater noch einen anderen Szenenspeicher
fir diese Position wahlen.



Aufnahme der ersten Daten

Hier zeigen wir lhnen, wie man die Fader-Bewegun-
gen flr die Monitor-Kandle 1~8 aufzeichnet.

Aufzeichnen von Fader-Bewe-
gungen

Spulen Sie zu einer Position, die sich etwas
vor der Stelle befindet, an der Sie die Auto-
mix-Aufnahme starten mochten.

Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Main”-Seite der AUTOMIX-
Funktionsgruppe. Diese erlaubt das Aufzeichnen
und Abspielen von Automix-Daten.

1RTHE

HI.ITI]"IH @EEEE — HEH SOMHG |SCENE L

wruT1| 00:=01:31.B55 |81

AUTOM X FEEE SIZE
[ 1{] CURRENT 1k
[DisRELE]
Si@kc 99 % UMDOD 1k
FADER EDIT 0T OUERHEITE
RET [FroEr] [cron] [Pan ] [Ea |

FARODER ECIT MODE

TEH oo
AEZOLLTE ‘ -._

AUTOMIX TRAMSPORT
REORT STOF FLAY REC AUTO REC

)

_m Main g “Memory g FaderEdit g EventLis

oD

Bei Driicken der [AUTOMIX]-Taste (um die AUTO-
MIX-Seite aufzurufen) wird auch die [HOME]-Taste in
der FADER MODE-Sektion automatisch aktiviert.

3 Fihren Sie den Cursor zum DISABLE-But-
ton im AUTOMIX-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der Button wird nun aktiviert (invertiert darge-
stellt) und seine Bezeichnung dndert sich zu
ENABLE. Das bedeutet, dass die Automix-Funk-
tion aktiv ist und dass die Ereignisse aufgezeich-
net und abgespielt werden kénnen. Solange die
Automix-Funktion aktiv ist, leuchtet (oder blinkt)
die [AUTOMIX]-Taste im Bedienfeld.

AL
ALTOM [x ] [FR

ENAELE -
FADER ECIT _OUT | (oL

AW BIS
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Fuhren Sie den Cursor zum OVERWRITE-
Feld. Aktivieren Sie den FADER-Button und
deaktivieren Sie die tbrigen Buttons (CH
ON, PAN, EQ).
Mit den Buttons FADER/CH ON/PAN/EQ im
OVERWRITE-Feld bestimmen Sie, welche Ereig-
nistypen aufgezeichnet werden kénnen. Wenn
ein Button eingeschaltet (invertiert) ist, kann der
betreffende Ereignistyp aufgezeichnet werden.
Die Buttons beziehen sich auf folgende Ereignis-
typen:
* FADER.......... Bedienung der Fader aller Kandle
(1~8, STEREO) und der Regler
[RTN 1] & [RTN 2].
*CHON ........ Bedienung der [ON]-Tasten aller
Kandle (1~8, STEREO, RTN 1,

RTN 2)

* PAN ............ Anderungen der Stereoposition
aller Kanle.

*EQ.....ccun..... EQ-Einstellungen aller Kanéle.

¢ Das Aufrufen eines Szenen- oder Bibliothekspei-
chers wird immer aufgenommen und richtet sich
also nicht nach den Einstellungen dieser Buttons.

¢ Zum Aufnehmen der Hinwegpegel fiir die AUX-
Busse 1~6 bzw. der Fader-Bewegungen auf den
REMOTE-Seiten miissen Sie den FADER-Button akti-
vieren. Wenn Sie auch die Bedienung der [ON]-Tas-
ten 1~8 auf den REMOTE-Seiten aufzeichnen

mochten, miissen Sie den CH ON-Button aktivieren.

Fihren Sie den Cursor zum REC-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der REC-Button blinkt nun, um anzuzeigen, dass

der AW2816 bereit ist fur die Automix-Auf-
nahme. Die [AUTOMIX]-Taste blinkt nun rot.

[AUTOMIX TRAMSPORT | \ /

AEORT STOR FLAY ~ FREC _ AUTO REC

Driicken Sie in der MIXING LAYER-Sektion
die RECORDER [1-8]-Taste.

Damit geben Sie an, dass die Fader 1~8 nun fiir
die Einstellung der Monitor-Kandle 1~8 verwen-
det werden kénnen. Um die Kanalziige den
Monitor-Kandlen 9~16 zuzuordnen, miussen Sie
die RECORDER [9-16]-Taste driicken.
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Wahlen Sie mit den [SEL]-Tasten die
Kanale, deren Fader-Bewegungen aufge-
zeichnet werden sollen.

Sobald die Automix-Aufnahmebereitschaft akti-
viert wird, dienen die [SEL]-Tasten zum Wahlen

der Kandle, deren Daten aufgezeichnet werden
sollen. Die [SEL]-Tasten blinken.

b

Wenn Sie eine blinkende [SEL]-Taste danach noch ein-
mal driicken, wird der betreffende Kanal wieder von
der Automix-Aufzeichnung ausgeschlossen.

Driicken Sie die PLAY [p]-Taste im Trans-
portfeld, um die Song-Wiedergabe zu star-
ten.

Sobald die Song-Wiedergabe beginnt, wird der
REC-Button im Display aktiviert (invertiert darge-
stellt). AuRerdem leuchtet die [AUTOMIX]-Taste.
Alles, was Sie nun tun, wird aufgezeichnet.

[[AUTOMIX TRAMSFORT |
AEORT STOR

AUTO REC

Bewegen Sie die Fader der aktivierten
Kanale nun, um die gewiinschten Pegelan-
derungen zu erzielen. Die Song-Wieder-
gabe andert sich diesen Einstellungen
entsprechend.

1 Driicken Sie STOP [l ]-Taste, sobald Sie
alle benotigten Ereignisse aufgezeichnet

haben.
Der REC-Button im Display wird nun wieder nor-
mal dargestellt und die Automix-Aufnahme wird
beendet. Die [AUTOMIX]-Taste leuchtet griin. Es
erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soeben
aufgezeichneten Daten in lhren Automix inte-
grieren mochten.

CONFIRHMAT IOH

Urdate HMix

ARE %'0OU SURE 7

[cancec | | ok |

1 Wenn Sie den Automix mit den neuen
Ereignissen aktualisieren mochten, missen
Sie den Cursor zum OK-Button fiihren und
die [ENTER]-Taste driicken.

Wenn Sie mit den durchgefiihrten Einstellungen
nicht zufrieden sind, kdnnen Sie sie sofort entsor-
gen, indem Sie den Cursor zum CANCEL-Button
fuhren und die [ENTER]-Taste driicken. Es dndert
sich dann nichts an lhrem Automix.

AW BIS
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¢ Die Automix-Aufzeichnung kann auch mit dem
STOP-Button im Display statt mit der STOP [ ]-
Taste angehalten werden. In dem Fall wird dann
zwar die Aufzeichnung angehalten, aber die Song-
Wiedergabe lauft weiter.

Selbst nach dem Aktualisieren eines Automix’
(“Update”) kann man die zuletzt aufgezeichneten
Ereignisse wieder I6schen, indem man den Cursor
zum UNDO-Button rechts im Display fiihrt und die
[ENTER]-Taste driickt. Mit der [UNDO]-Taste des
Bedienfeldes kann man die Automix-Anderungen
nicht riickgangig machen.

Abspielen des Automix’

Schauen Sie nach, ob der REC- und AUTO
REC-Button auf der “Main”-Seite der
AUTOMIX-Funktionsgruppe ausgeschaltet
sind.

1RTHE

AUTOMIY | @eeee _— HEW SOWG |SEENE L
MOHI 1 :00:00.000  |81-

AUTOME_MATH
AUTOM % FREE SIZE
[ || CURRENT 2k
ENRBLE
T S@Qke 99& (| UHDO 1k
FADER EDIT OUT OUERHETE
FADER EDIT MODE
TEH
(WL [RELATIVE
AUTOMTX_TRANSPORT
ABORT STOP PLAY REC AUTO REC

Hain B Memory & FaderEditgEvent Lis

Springen Sie zu einer Song-Position, die
sich etwas vor der Stelle befindet, an der
Sie die Automix-Aufzeichnung gestartet
haben und driicken Sie die PLAY [m-]-Taste
im Transportfeld.

Auch der PLAY-Button im Display wird nun akti-
viert (wahrend der STOP-Button ausgeschaltet
wird) und die Song-Wiedergabe beginnt mitsamt
dem Automix.

[[AUTOMIX TRAMSPORT |
AEQRT STOR FLAY

AUTO REC

REC
O

L%

Wenn Sie die Wiedergabe an einer anderen Stelle
starten, wird der Automix ab jener Position gefahren.
Falls sich vor dieser Position bereits Automix-Ereig-
nisse befinden, werden die im Schnellverfahren aus-
gefiihrt, damit der Automix auch wirklich mit den
richtigen Einstellungen gefahren wird (d.h. die Ein-
stellungen sind jederzeit auf dem aktuellen Stand des
Automix’).



Um die Automix-Wiedergabe anzuhalten,
miussen Sie den Cursor zum STOP-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken oder
aber die STOP [H]-Taste im Transportfeld
betatigen.

Auch wenn Sie den Automix nicht von Hand
anhalten, hort er unmittelbar hinter dem letzten
Ereignis auf und [duft also nicht weiter.

Uberspielen von Ereignissen

Wenn Sie mochten, konnen Sie in einem Bereich, der
bereits Automix-Ereignisse enthdlt, noch weitere
Automix-Daten aufzeichnen — und zwar sowohl fiir
bereits “bespielte” als auch fiir die tibrigen Kandle.

Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas
vor der Position befindet, an der Sie wei-
tere Automix-Ereignisse aufzeichnen moch-
ten.

Schauen Sie nach, ob der Name des But-
tons im AUTOMIX-Feld “ENABLE” lautet.
Fiihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-
Feld. Aktivieren Sie FADER.

Fihren Sie den Cursor zum REC-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Aufnahmebereitschaft der Automix-Funktion
ist nun aktiviert.

[(AUTOM%_TRANSFORT | \ /

REORT STOP PLAY ~ REC -~ AUTO REC

Driicken Sie die [SEL]-Taste der Monitor-
Kanale, deren Fader-Bewegungen Sie auf-
zeichnen mochten.

Wahlen Sie fiir dieses Beispiel Monitor-Kanéle,

fir die Sie noch keine Fader-Bewegungen aufge-
zeichnet haben.

A

Wenn Sie auch einen Kanal aktivieren, fiir den Sie
bereits Fader-Ereignisse aufgezeichnet haben, werden
die zuvor aufgezeichneten Ereignisse wieder geloscht.

Driicken Sie PLAY [p=]-Taste, um die Song-
Wiedergabe zu starten.

Der REC- und PLAY-Button im Display werden
aktiviert (invertiert dargestellt) und die Aufnahme
der neuen (sowie die Wiedergabe der zuvor auf-
gezeichneten) Ereignisse beginnt.

Bewegen Sie nun die in Schritt 4 fur die
Aufzeichnung gewabhlten Fader.

AW BIS
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Driicken Sie die STOP [l]-Taste, um die
Aufnahme anzuhalten.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soe-
ben aufgezeichneten Daten in lhren Automix
integrieren mochten.

Um die neuen Automix-Ereignisse zu tber-
nehmen, missen Sie den Cursor zum OK-

Button flihren und die [ENTER]-Taste dri-

cken.

Wenn Sie mit den durchgefiihrten Einstellungen
nicht zufrieden sind, konnen Sie sie sofort entsor-
gen, indem Sie den Cursor zum CANCEL-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken. Es dndert
sich dann nichts an Ihrem Automix.

137

(D

Xiwony



\O [andey

Automix

Hinzufiigen weiterer Ereignistypen

Es kdnnen natirlich auch noch weitere Ereignistypen
fir Kandle aufgezeichnet werden, fiir die ein Automix
bereits Fader-Ereignisse enthélt. So kénnen Sie z.B.
Pan- und EQ-Ereignisse hinzufligen. Hier wollen wir
lhnen zeigen, wie man nach den Fader-Ereignissen
noch Pan-Bewegungen fiir Monitor-Kanal 1 aufzeich-
net. Dabei werden die Fader-Ereignisse nicht geloscht.

Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas
vor der Position befindet, an der Sie wei-
tere Automix-Ereignisse aufzeichnen moch-
ten.

Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Main”-Seite der AUTOMIX-
Funktionsgruppe. Diese erlaubt das Aufzeichnen
und Abspielen von Automix-Daten. Schauen Sie
nach, ob der Name des Buttons im AUTOMIX-
Feld “ENABLE” lautet.

Fihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-
Feld, aktivieren Sie den PAN-Button und
schalten Sie die tUbrigen Buttons (FADER,
CH ON, EQ) aus.

Fiihren Sie den Cursor zum REC-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Aufnahmebereitschaft der Automix-Funktion
ist nun aktiviert.
Driicken Sie die [PAN]-Taste — [F2].

Es erscheint nun die “Pan MONI"-Seite der PAN-
Funktionsgruppe. Dort kann die Stereoposition
der Monitor-Kanéle eingestellt werden.
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Fiir die Aufzeichnung anderer Automix-Ereignisse als
Fader-Bewegungen und das Aufrufen von Speichern
miissen Sie zuerst die Aufnahmebereitschaft der
Automix-Funktion aktivieren (oder die Aufzeichnung
starten) und anschliefiend die Display-Seite mit den
benotigten Parametern aufrufen. Dadurch wird die
Aufnahmebereitschaft also nicht ausgeschaltet.
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Driicken Sie RECORDER [1-8] — [SEL] 1.
Die Taste [SEL] 1 blinkt, um anzuzeigen, dass
Monitor-Kanal 1 gewdhlt ist. Der Cursor springt

automatisch zum PAN-Reglersymbol von Moni-
tor-Kanal 1.

Driicken Sie PLAY [p]-Taste, um die Song-
Wiedergabe zu starten.

Die Aufnahme der neuen (sowie die Wiedergabe
der zuvor aufgezeichneten) Ereignisse beginnt.

Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Stereoposition von Monitor-Kanal 1 ein
(das betreffende PAN-Reglersymbol
bewegt sich).

o

Zum Aufzeichnen von Pan-Ereignissen kann auch das
PAN-Reglersymbol auf der “CH View”-Seite der
VIEW-Funktionsgruppe verwendet werden.

Drlicken Sie die STOP [l]-Taste, um die
Aufnahme anzuhalten.
Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soe-

ben aufgezeichneten Daten in lhren Automix
integrieren mochten.

10 Um die neuen Automix-Ereignisse zu uber-

nehmen, missen Sie den Cursor zum OK-
Button fiihren und die [ENTER]-Taste dri-
cken.

AV 2B16
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Ein-/Aussteigen in den Automix

Wenn lhnen wihrend der Automix-Aufzeichnung ein
Fehler unterlauft, kdnnen Sie bei Bedarf auch nur die
betreffende Passage nachbessern, indem Sie ein- und
aussteigen (Punch In/Out). Im folgenden Beispiel zei-
gen wir lhnen, wie man die Pan-Bewegungen von
Monitor-Kanal 1 im gewi{inschten Bereich korrigiert.

Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas
vor der Position befindet, an der Sie wei-
tere Automix-Ereignisse aufzeichnen moch-
ten.

2 Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F1].

Schauen Sie nach, ob der Name des Buttons im
AUTOMIX-Feld “ENABLE” lautet.

3 Fliihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-

Feld, aktivieren Sie den PAN-Button und
schalten Sie die tibrigen Buttons (FADER,
CH ON, EQ) aus.

4 Fuhren Sie den Cursor zum AUTO REC-But-
ton im Display und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der AUTO REC-Button wird nun invertiert darge-
stellt. Der Automix ist aufnahmebereit.

Wenn Sie den AUTO REC-Button (statt REC) akti-
vieren, konnen Sie auch nach Anwahl der Auf-
nahmebereitschaft noch den/die benétigten
Kanal/Kanile wahlen. Sie brauchen die betref-
fende(n) [SEL]-Taste(n) also nicht bereits vorher
zu driicken. Die Aufnahmebereitschaft wird nun
aber nicht mehr automatisch deaktiviert.
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Driicken Sie die [PAN]-Taste — [F2].
Es erscheint nun die “Pan MONI”-Seite der PAN-

Funktionsgruppe.
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Driicken Sie die RECORDER [1-8]-Taste.

Nun ist die Mischebene der Monitor-Kanale 1~8
aktiv.

Driicken Sie die PLAY [p=]-Taste im Trans-
portfeld, um die Song-Wiedergabe zu star-
ten.

Die [AUTOMIX]-Taste leuchtet nun rot. Das
bedeutet, dass die Automix-Aufnahme lauft. Da
wir aber noch keinen Kanal gewahlt haben, wird
noch nichts aufgezeichnet.

Driicken Sie an der Stelle, wo Sie die Auto-
mix-Aufzeichnung korrigieren mochten,
die [SEL]-Taste von Kanalzug 1 (hier Moni-
tor-Kanal 1).

Nun ist die Aufnahme der Pan-Ereignisse jenes
Kanals “heif”, dessen [SEL]-Taste Sie gedriickt
haben (Sie steigen also in die Aufnahme ein). Die
betreffende [SEL]-Taste blinkt. Der Cursor springt
automatisch zum PAN-Symbol von Monitor-
Kanal 1.

Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Stereoposition von Monitor-Kanal 1 ein
(das betreffende PAN-Reglersymbol
bewegt sich).

10 Wenn alle Pan-Ereignisse korrigiert sind,

miussen Sie die [SEL]-Taste des aktivierten
Kanals (siehe Schritt 8) noch einmal dri-
cken.

Diese [SEL]-Taste erlischt nun wieder, um anzu-
zeigen, dass die Aufzeichnung deaktiviert wurde
(Sie steigen aus). Der Automix bleibt jedoch auf-
nahmebereit und kann also auch noch an ande-
ren Stellen korrigiert werden.
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1

12

Wenn Sie in Schritt 9 keine Ereignisse eingegeben

haben, enthdlt die betreffende Passage nun keine Pan-

Ereignisse mehr. Dieses Verfahren kénnen Sie also
auch dazu verwenden, iiberfliissige Ereignisse kurz
und schmerzlos zu entsorgen.

Driicken Sie die STOP [ H]-Taste im Trans-
portfeld.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soe-
ben aufgezeichneten Daten in [hren Automix
integrieren mochten.

Um die neuen Automix-Ereignisse zu Uber-

nehmen, mussen Sie den Cursor zum OK-
Button fliihren und die [ENTER]-Taste dri-
cken.

Da der AUTO REC-Button immer noch aktiv ist
(und [AUTOMIX] immer noch blinkt), konnen
Sie noch weitere Punch-Expeditionen starten,
indem Sie wieder die PLAY [m]-Taste driicken.
Um auch die AUTO REC-Funktion zu deaktivie-
ren, missen Sie den Cursor zum gleichnamigen
Button flihren und die [ENTER]-Taste driicken
(“Main”-Seite der AUTOMIX-Funktionsgruppe).

oD
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Auch wéhrend der Arbeit mit dem REC-Button kon-
nen Sie die [SEL]-Tasten wie oben beschrieben zum
Ein- und Aussteigen verwenden. Allerdings wird die
Aufnahmebereitschaft jeweils deaktiviert, wenn Sie
die Aufnahme anhalten.
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Editieren der Fader-Ereignisse

Die Fader-Ereignisse eines Automix’ kdnnen sehr
genau —und in Echtzeit— editiert werden, indem Sie
ihre Bewegungen im Display liberwachen. So vermei-
den Sie unerwiinschte “Spriinge”. Im folgenden Bei-
spiel zeigen wir lhnen, wie man die fiir Monitor-Kanal
1 aufgezeichneten Fader-Bewegungen editiert. Hierfiir
verwenden wir die “Fader Edit”-Seite.

A

Die “Fader Edit”-Seite enthilt nur die Informationen
der Pegel-Funktionen der Fader (Eingangs-, Monitor-,
Return-Kandle und Stereo-Ausgangskanal). Dort kon-
nen weder die Hinwegpegel zu den AUX-Bussen,
noch die Bewegungen der REMOTE-Seiten editiert
werden.

1 Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas

vor der Position befindet, an der Sie wei-
tere Automix-Ereignisse aufzeichnen moch-
ten.

2 Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F1].

Schauen Sie nach, ob der Name des Buttons im
AUTOMIX-Feld “ENABLE” lautet.

3 Fliihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-

Feld, aktivieren Sie den PAN-Button und
schalten Sie die tUbrigen Buttons (FADER,
CH ON, EQ) aus.

Driicken Sie die Taste [F3].
Es erscheint nun die “Fader Edit”-Seite.
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Driicken Sie die RECORDER [1-8]-Taste.
Nun ist die Mischebene der Monitor-
Kanale 1~8 aktiv.

In der Mitte des Displays erscheinen nun meh-
rere Balken, welche die Fader-Einstellungen der
Monitor-Kanéle 1~8 (plus Stereo-Ausgangskanal
und Return-Kanile 1& 2) anzeigen.

AW BIS
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FRDER EDIT

|Laver |MONI 1-g |

1ipz| s out

Schauen Sie nach, ob der ABSOLUTE-But-
ton im FADER EDIT MODE-Feld aktiv ist.

Mit den beiden Buttons im FADER EDIT MODE-
Feld konnen Sie wahlen, wie die Fader-Einstel-
lungen editiert werden sollen. Wenn ABSOLUTE
aktiv ist, werden die urspriinglichen Fader-Ereig-
nisse von den neuen Uberschrieben.

L%

Wihlen Sie RELATIVE, wenn Sie die Fader-Einstellun-
gen verhdltnismaRig dndern méchten (alles Weitere
hierzu finden Sie auf $.338).

7 Fihren Sie den Cursor zum FADER EDIT

OUT-Feld. Schalten Sie den END-Button
aus und den RET-Button ein.

Uber den END-Button im FADER EDIT OUT-Feld
bestimmen Sie, ob bereits vorhandene Ereignisse
des gewdhlten Typs hinter der Stelle, an der Sie
Aufzeichnung anhalten, bis zum Ende des Auto-
mix’ gel6scht werden oder nicht. Mit dem RET-
Button bestimmen Sie, ob die Fader beim Aus-
stieg aus einer Automix-Korrektur wieder zur
zuvor aufgezeichneten Stellen zurtickkehren —
oder auch nicht. In diesem Beispiel wollen wir
die Fader-Bewegungen einer bestimmten Passage
korrigieren, und sonst nichts. Wahlen Sie also
END= aus und RET= an. Wenn der RET-Button
aktiv ist, kobnnen Sie mit dem Regler rechts neben
dem Button einstellen, wie schnell (TIME) die
Fader wieder in die zuvor aufgezeichnete Posi-
tion zuriickkehren sollen.

Neue Fader-
Bewegung

Zuvor aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

141

(D

Xiwony



\O [andey

Automix

o

o Weitere Hinweise zu den Buttons im FADER EDIT
OUT-Feld (END und RET) finden Sie auf $.338.

e Der Status des RET-Buttons bezieht sich nur auf die
Fader-Bewegungen, nicht aber auf die anderen
Automix-Ereignisse.

Fiihren Sie den Cursor zum AUTO REC-But-
ton im Display und dricken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der Automix ist aufnahmebereit.

Driicken Sie die PLAY [m=]-Taste, um die
Wiedergabe zu starten.

Die [AUTOMIX]-Taste leuchtet nun rot. Das
bedeutet, dass die Automix-Aufnahme lauft. Da
wir aber noch keinen Kanal gewahlt haben, wird
noch nichts aufgezeichnet.

1 Driicken Sie an der Stelle, wo Sie die Fader-
Einstellungen korrigieren mochten, die

[SEL]-Taste von Kanalzug 1 (Monitor-Kanal
1) und stellen Sie den Fader wunschgemaf
ein.
Durch Driicken der [SEL]-Taste steigen Sie in die
Aufnahme ein. Die neuen Fader-Bewegungen
werden nun aufgezeichnet und im Display wer-
den die zuvor aufgezeichnete und die aktuelle
Einstellung dieses Faders mit Hilfe von Balken
angezeigt. Ein nach oben oder unten weisender
Pfeil neben dem Balken zeigt an, in welche Rich-
tung Sie den Fader bewegen miissen, um wieder
zur zuvor aufgezeichneten Position zurlickzu-
kehren.

Wenn der Fader iiber
den zuvor angezeigten
Wert angehoben wird.

Absenken des Faders
unter die zuvor aufge-
zeichnete Position

Bereits aufgezeichnete Neue Fader-Position

Fader-Position
a1 (Tal
1: 20 3] fiaigt

Bereits aufgezeichnete
Fader-Position

Neue Fader-Position

11 Wenn Sie alle Fader-Korrekturen vorge-

nommen haben, miissen Sie die [SEL]-
Taste des aktiven Kanals noch einmal dri-
cken, um auszusteigen.
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Driicken Sie die STOP [l]-Taste, wenn Sie
alle Anderungen durchgefiihrt haben.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soe-
ben aufgezeichneten Daten in lhren Automix
integrieren mochten. Wenn Sie mit den durchge-
flhrten Einstellungen nicht zufrieden sind, kon-
nen Sie sie sofort entsorgen, indem Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fithren und die
[ENTER]-Taste driicken. Es dndert sich dann
nichts an lhrem Automix.



Editieren der Automix-Ereignisse

Auch bei angehaltener Wiedergabe konnen Sie die
Werte bereits aufgezeichneter Ereignisse andern und
tberflissige Ereignisse [6schen. Folgende Ereignisse
lassen sich im so genannten “Offline-Verfahren” auf
der “Event List”-Seite der Automix-Funktionsgruppe
editieren.

¢ Fader-Bedienung aller Kanile (darunter auch die
Bedienung der Regler [RTN 1]& [RTN 2]).

¢ Status der [ON]-Tasten.
* Pan-Einstellungen aller Kanile.
¢ Aufrufen von Szenen- und anderen Speichern.

¢ Bedienung der Fader 1~8 und [ON]-Tasten auf
den REMOTE-Seiten.

A

Die EQ- und AUX-Ereignisse koénnen hier nicht edi-
tiert werden. Sie konnen sie aber durch Ein- und Aus-
steigen in Echtzeit korrigieren.

Im folgenden Beispiel zeigen wird Ihnen, wie man
einen Szenen- oder Speicherwechsel editiert.

g

Die Zeitposition der Ereignisse wird immer im Abso-
lutformat dargestellt. Deswegen raten wir, den ABS-
Betrieb zu wahlen, bevor Sie die Automix-Ereignisse
editieren (-S$.238).

1 Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die “Event List”-Seite. Alle
bereits aufgezeichneten Automix-Ereignisse wer-
den in einer Ubersicht dargestellt.

Mit den Buttons im oberen Display-Drittel kén-
nen Sie die Anzeige der betreffenden Ereignisse
filtern oder aktivieren. Die Taster beziehen sich
auf folgende Ereignisse:
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(1 SCENE/LIB
Szenen- und Speicherwechsel.

(@ CH ON
Status der [ON]-Tasten.

AWV 2816

® PAN
Pan-Ereignisse der einzelnen Kandle.

(49 FADER
Fader-Bedienung aller Kanéle (darunter auch die
Bedienung der Regler [RTN 1]& [RTN 2]).

(5 REMOTE
Bedienung der Fader/[ON]-Tasten auf den
REMOTE-Seiten.

A

Die Fader- und [ON]-Ereignisse der REMOTE-Seiten
werden nur angezeigt, wenn man aulSer dem
REMOTE-Button auch FADER und/oder CH ON akti-
viert. Wenn nur der REMOTE-Button eingeschaltet ist,
werden diese Ereignisse nicht angezeigt.

2 Fuhren Sie den Cursor zum SCENE/LIB-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der SCENE/LIB-Button wird invertiert darge-
stellt. Alle im Automix enthaltenen Szenen- und
Speicherwechsel werden nun in der Ubersicht
angezeigt. Das in gestrichelten Késtchen ange-
zeigte Ereignis ist derzeit selektiert und kann edi-
tiert werden.

By [(cHod | |_PAH | |_FRCER |

TIME EUEMTI MEMOR"Y'] CHAMMEL

(o =) SCEME B
B s @15 40 . SCEME B3
GEEME B3
HISCERE T iTETY

Die Spalten dieser Ubersicht haben folgende
Bedeutung:

e TIME
Die Position der Ereignisse wird in “Stunden :
Minuten : Sekunden : Millisekunden” angezeigt.

e EVENT
Hier erfahren Sie, um welchen Ereignistyp es sich
handelt und welchen Wert dieses Ereignis hat.
Welche Ereignisse hier tatsachlich gewahlt wer-
den konnen, richtet sich nach den Filter-Buttons,
die Sie aktiviert haben. Wenn der SCENE/LIB-
Button aktiv ist, konnen folgende Ereignisse
gewdhlt werden:
® SCENE xx ..... Szenenspeicher xx laden
¢ EQ.Lib xxx ... EQ-Speicher xxx laden
* DY.Lib xxx.... Dynamikspeicher xxx laden
e EE.Lib xxx ..... Effektspeicher xxx laden

¢ CH.Lib xxx ... Kanalspeicher xxx laden

Praxisbuch
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e CHANNEL
Hier erfahren Sie, auf welchen Kanal sich das
Ereignis bezieht (Eingangskandle 1~8, Monitor-
Kandle 1~16, Stereo-Ausgangskanal, Effektriick-
wege 1 & 2). Wenn sich die EVENT-Spalte auf
einen Szenenspeicher bezieht, wird hier keine
Kanalnummer angezeigt.

b

Weitere Hinweise zu diesen Ereignissen finden Sie auf
$.344.

3 Fihren Sie den Cursor zum :¥:-Symbol
links neben der Ubersicht und wahlen Sie
mit dem [DATA/JOG] das zu editierende

Ereignis.
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Wahlen Sie mit den CURSOR [-a]/[p]-
Tasten den Wert, der editiert werden soll.
Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
vom Cursor angezeigten Wert.

o

e Wenn Sie ein Ereignis verschieben (TIME), kann es
sein, dass der Cursor zu einer anderen Zeile springt.
Die Ereignisse werden namlich jederzeit in chrono-
logischer Reihenfolge angezeigt. Im Bedarfsfall wird
die Reihenfolge also in Echtzeit korrigiert.

* Das Timing der Ereignisse kann in 25msec-Schritten
eingestellt werden.

Um ein neues Ereignis einzufiigen, mussen
Sie den Cursor zum DUPLICATE-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken.
Das derzeit gewdhlte Ereignis wird kopiert.
Andern Sie danach dessen Timing und eventuell
auch den Wert.

Um ein Ereignis zu l6schen, missen Sie es
wahlen, den Cursor zum DELETE-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Das gewdhlte Ereignis wird nun gel6scht.

AW BIS
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Wenn nur die Ereignisse eines einzigen
Kanals angezeigt werden sollen, missen
Sie den Cursor zum SELECTED CH ONLY-
Button fliihren und [ENTER] driicken. Drii-
cken Sie anschlieRend die [SEL]-Taste des
Kanals, dessen Ereignisse Sie sich
anschauen mochten.

A

Solange der REMOTE-Button aktiv ist, sind die But-
tons SELECTED CH ONLY, SCENE/LIB und PAN nicht
belegt. Und wenn der SELECTED CH ONLY-Button
aktiv ist, kann der REMOTE-Button nicht aktiviert
werden.



Speichern eines Automix’ (Store)

Sobald Sie mit Ihrem Automix (halbwegs) zufrieden Fuhren Sie den Cursor nach Eingeben des
sind, sollten Sie ihn benennen und speichern. Intern Namens zum OK-Button und driicken Sie
lassen sich 16 Automix-Fassungen speichern. die [ENTER]-Taste.

T@) Die aktuellen Automix-Daten werden nun im

; . C gewdhlten Speicher abgelegt.
Ein Automix bezieht sich immer auf den aktuell

gewahlten Song. Es konnen also 16 Automix-Fassun- 1@
gen je Song gespeichert und miteinander verglichen
werden. e Wenn Sie die STORE CONFIRMATION-Option der
“Prefer.1”-Seite (UTILITY-Funktionsgruppe, [UTI-
1 Drucken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F2]. LITY] - [F2]) auf “OFF” stellen, erscheint keine
Riickfrage. Die Automixdaten werden dann sofort

Es erscheint nun die “Memory”-Seite der AUTO-
MIX-Funktionsgruppe. Hier kénnen die Automix-
Speicher verwaltet werden.

im gewahlten Speicher abgelegt. Das ist praktisch,
wenn Sie einen Automix wahrend der Arbeit wieder-
holt speichern und nicht unnétig aufgehalten wer-
den mochten.

¢ Die Einstellungen der Automix-Speicher und des

AUTOMIY | @eeee — HEW SoHS SCENE
[§1]

O00:00:00.000 | B6el - - . . . -
--------------------------------------------- Puffers konnen via MIDI zu einem Sequenzer liber-
Ho. MEMORY TITLE SIZE P o
TITLE HEW
84T o batar ] o tragen und dort archiviert werden. Alles weitere zu
. o Latqa!l I - I I H
i A, ok dieser Bulk Dump-Funktion finden sie ab S.212.
LT e Batal B}
= A
FREE 588k
O SUEFIETE Der interne Automix-Puffer enthilt die Einstellungen
aller belegten Automix-Speicher (01~16). Das bedeu-
T, - tet, ({ass nicht immer alle 16 Autom{x-Spe:cher zur
[E| Verfiigung stehen, was z.B. der Fall ist, wenn mehrere
(BUTaM TRANSEORT ] Speicher eine grole Datenmenge enthalten. Loschen
ABORT =TOR FLAY REC AUTO REC A . ) :
ﬂ Sie die nicht mehr benotigten Automix-Versionen also
so oft Sie kénnen, um nicht in Platznot zu geraten
3 Main Memory g FoderEdit & Fvent Lis

(CLEAR-Button der “Memory”-Seite). Danach sollte es
dann moglich sein, die neue Version zu speichern.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, in dem die Automix-Daten abge-
legt werden sollen.

Wabhlen Sie einen Speicher zwischen 01 und 16.
Speicher, die noch keine Daten enthalten, tragen
den Namen “[ No Data! ]”.

o

Solange diese Seite angezeigt wird, dient das [DATA/
JOG]-Rad nur zum Anwahlen von Automix-Speichern,
ganz gleich, wo sich der Cursor gerade befindet.

3 Fihren Sie den (;ursor zum STORE-Button
links neben der Ubersicht und drticken Sie
die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein Fenster, in dem Sie dem Auto-
mix einen Namen geben kénnen. Dieser kann
bis zu sechzehn Zeichen enthalten. (Alles Wei-
tere zum Eingeben von Namen finden Sie auf
S$.37))
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Automix

Laden eines Automix’ (Recall)

Zum Aufrufen der Einstellungen eines anderen Auto-
mix’ verfahren Sie bitte folgendermallen:
Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Memory”-Seite der AUTO-
MIX-Funktionsgruppe.

HI.ITI]"IH PEEEE — MEW SONG SCENE|L : 1RTH
roni1 | O00:00:00.000 |86: " [ -1 -
Ho. MEMORY TITLE SIZE
TITLE HEW
T Mo Dotal T ok
o |G EEE ] &
- u} QTa;
RECRLL]  |imz, SECONG flW 2l
R Hew Mix 2k )
FREE S84k
ALTOM X OVERKHRITE
[ECIT OUT |
I
REORT STOR PLAY REC AUTD REC
3 Main Memory g FoderEdit & Euent List

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Einstellungen Sie laden
mochten.

Fihren Sie den ('Z'ursor zum RECALL-Button
links neben der Ubersicht und drticken Sie
die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie den
gewdhlten Automix-Speicher laden méchten.

COMHFIRMAT 1OM

Hill Recall
Automix #A@2,

ARE %0OU SURE 7

[canceL ] | ok |

Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Einstellungen dieses Automix-Speichers wer-
den nun geladen und ersetzen die Einstellungen,
die sich zuvor im Arbeitspuffer befanden.

o

Auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funktions-
gruppe konnen Sie bei Bedarf den RECALL CONFIR-
MATION-Parameter deaktivieren. Dann erscheint die
Riickfrage von Schritt 3 namlich nicht mehr.

AW BIS
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Kapitel

10 Verwaltung von Songs

In diesem Kapitel werden die Song-Funktionen vorgestellt, darunter
das Speichern, Laden, L6schen und Kopieren von Songs.

Apropos Songs

Was ist ein ‘Song’?

Der AW2816 fasst alle Daten fiir [hre Produktionen
(Mischpulteinstellungen, Recorder-Parameter, Audio-
daten usw.) zu so genannten “Songs” zusammen, die
man auf der Festplatte sichern kann. Beim Laden
eines solchen Songs werden also alle zuletzt fiir die-
ses Projekt gespeicherten Daten wieder aufgerufen.

Auf der internen Festplatte konnen bis zu 30.000

Songs gesichert werden — sofern ihre Kapazitat dies
zuldsst. Es kann jedoch nur jeweils an einem Song
gearbeitet werden (ndmlich dem “aktuellen” Song).

oD

Nach dem Einschalten lidt der AW2816 automatisch
den zuletzt gesicherten Song.

A

Songs kénnen nur auf der internen Festplatte gesichert
werden. Sie lassen sich jedoch auf externen Datentra-
gern archivieren. Allerdings kann man Songs externer
Datentrager nicht einfach laden bzw. dort sichern.

Song-Struktur

Der AW2816 kann Festplatten mit einer Kapazitét von
maximal 64GB verwalten. Der maximale Datenum-
fang eines Songs (System- + Datengebiet) ist jedoch
auf 6,4GB begrenzt. Davon werden 2MB als “System-
gebiet” benétigt, wo alle Einstellungen (alles aufer
den Audiodaten) gesichert werden. Die verbleibende
Kapazitét (der Datenteil) kann jedoch fiir Audiodaten
verwendet werden. Die Abbildung unten verdeutlicht,

Spieldauer der Songs

Die Spieldauer eines Songs (dessen Datenumfang
bekanntlich auf 6,4MB begrenzt ist) richtet sich nach
der Auflésung (Anzahl der Bits) und der verwendeten
Sampling-Frequenz. In der nachstehenden Tabelle
haben wir die einzelnen Mdoglichkeiten einmal durch-
gespielt. Dabei gehen wir davon aus, dass 16 Spuren
Daten enthalten und dass die Vorgabe-Einstellungen
verwendet werden.

Song Maximale Spieldauer einer Spur

16 Bit/44.1 kHz | ca. 1 Stunde, 20 Minuten
16 Bit/48 kHz ca. 1 Stunde, 13 Minuten

24 Bit/44.1 kHz | ca. 53 Minuten
24 Bit/48 kHz ca. 49 Minuten

Bedenken Sie jedoch, dass der Datenteil einer Fest-
platte auch Audiodaten enthalten kann, die nicht wirk-
lich verwendet werden (z.B. fiir die Undo-Funktion).
Beispiel: auch wenn Sie nach eine Aufnahme alle
Audiodaten l6schen, gibt es diese Daten auf der Fest-
platte noch, damit Sie es sich —{iber Undo— noch
anders tberlegen konnen. Das geht aber auf Kosten der
Kapazitat fur die “Nutzdaten”. Wenn Sie diese nicht
verwendeten Daten nicht mehr brauchen, sollten Sie
die Optimize-Funktion (-S.154) verwenden, weil die
Undo-Daten dann von der Festplatte entfernt werden.

A

In der Tabelle oben gehen wir davon aus, dass die Ste-
reospur keine Daten enthdlt.

1

e
—

wie die Songs auf der Festplatte gesichert werden.

* SongO * Systemgebiet (umfasst etwa 2 MB)
(maximal 6,4 GB \ - Einstellungen der TRACK-Funktionsgruppe
je Song) / - Tempo Map-Daten

- Szenspeicher sowie die aktuelle Szene

\

- Automix-Speicher sowie der aktuelle Automix
- Patch-Speicher

- EQ-Speicher

- Dynmikspeicher

- Kanalspeicher

- Effektspeicher

- Einstellungen der "Setting"-Seite

- Einstellungen der REMOTE-Seiten

(

A

* Datengebiet
- Audiodaten der 16 x 8 virtuellen Spuren
- Audiodaten der Stereospur
- Audiodaten fiir Undo/Redo-Vorgange

Interne Festplatte
(maximal 64 GB/30.000 Songs)
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Verwaltung von Songs

Sichern eines Songs

Zum Sichern eines Songs auf der internen Festplatte
verfahren Sie bitte folgendermalen. Vergessen Sie
nicht, den aktuellen Song zu sichern, bevor Sie den
AW2816 ausschalten, weil Sie sonst alle Anderungen
seit dem letzten Laden verlieren.

148

oD

Den AW2816 darf man nicht einfach ausschalten: er
muss namlich heruntergefahren werden (-S.12).
Dabei wird der aktuelle Song iibrigens automatisch
gesichert.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-
Funktionsgruppe. Das Display enthilt eine Uber-
sicht aller bereits auf der Festplatte gesicherten
Songs.

SOHG EusteM |SCENE|L R 1RTH 2
sone LisTl 00-00:00-00.00161 |- | -1 -
SONG NAME SAVED AT SIZE__ Bl FS PRI
ROCKS B1/83/682 13:37 121HE 24 44.1
TECHNO @1/85/84 1 1
OEMO TRACKS H1/84,/ 26 2 1
2

s34 GEIME 16 44,
1,85/ 08 018 B 4

a1/ a4/27 2

e/ ME

3

}:31 183ME 16 44,
1: 5 .
1841 MUTHE 16 44 .1

“BBEEE - MEW SOMG

SELECTED S0OMG MAME
|FUSIDH

|

[ =ZAvE ]

|

TemFo Mar & Shutdown @

COMMEMT

Sond Edit

Sond List% Setting

Der aktuelle Song wird invertiert dargestellt. Die
Ubersicht enthilt folgende Informationen Gber
die einzelnen Songs:

® SONG NAME .... Die ersten 16 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVEDAT.......... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

O SIZE.....covevenen Datenumfang des Songs.

e BIT/FS .couuee. Auflésung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

e PRT ................... Protect-Status (Verriegelung)

* Der Name in der SONG NAME-Spalte verweist auf
den Namen, den Sie beim Anlegen des Songs einge-
geben haben. Dieser kann jedoch editiert werden
(-$.150).

* Der Datenumfang in der SIZE-Spalte verweist auf
das Volumen der Audiodaten (-S.147). (Der
Umfang des Systemgebietes wird hier nicht beriick-
sichtigt.)

AW BIS
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Um den aktuellen Song zu speichern, mis-
sen Sie den Cursor zum SAVE-Button fiih-
ren und die [ENTER]-Taste driicken.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen miissen, um den Song tatsdchlich zu spei-
chern.

Hill Saue
Current Song.

ARE “0U SURE ¥

[camceL | | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie den Song nicht sichern méchten, fiih-
ren Sie den Cursor zum CANCEL-Button und
driicken die [ENTER]-Taste.

o

Statt in Schritt 1 die [SONG]-Taste zu driicken, kon-
nen Sie auch [SHIFT] gedriickt halten, wahrend Sie
[SONG] betitigen. Dann rufen Sie nimlich sofort die
“Song List”-Seite auf, wahrend der Cursor direkt zum
SAVE-Button springt.

A

Beim Sichern des aktuellen Songs tiberschreiben Sie
immer die zuletzt gespeicherte Version dieses Songs
auf der Festplatte. Bei Bedarf konnen Sie einen Song
aber auch kopieren und dann die Kopie bearbeiten,
wenn Sie das Original noch fiir andere Zwecke brau-
chen (-S8.152).



Laden eines Songs

Sehen wir uns nun an, wie man einen anderen Song
von der Festplatte ladt und jenen zum “aktuellen

Song” macht.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die SONG “

Song List”-Seite.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song, der geladen werden soll.

Der gestrichelte Kasten in der Ubersicht verweist
auf den Song, der geladen werden kann.

'uﬁg usti 00:00:00:00.0018

G FUS10H |SCENE L

1RTHE

11e"

[50HE LIST
SOMG NAHE SAVED AT SIZE___EII_F5 PRI
ROCKS B1/85/62 LICI = L = I

i TECHMO H1/80/ 04

21 1EsME 16 44,

DEMO TRACKS [sR I E ]
FUS | 0N [1,/65/82

34 RETHE 16 44,
BEEEE - MEW SOMG  G1/B4/27 21

& 7HE

SELECTED SOMG MAME

|TECHHD

|

COMMEMT

[ =AvE ]

|*** Other Sons Comment s

|

SonaList g "Setting 2 Sond Edit

Temro Mar & Shutdown §

o

Auf der “Song List”-Seite dient das [DATA/JOG] nur

zum Anwdhlen von Songs, ganz
Cursor momentan befindet.

gleich, wo sich der

3 Fiihren Sie den Cursor zum LOAD-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint die Riickfrage,

ob Sie den aktuel-

len Song sichern mochten, bevor der neue Song

geladen wird.

4 Wenn Sie den aktuellen Song sichern

mochten, missen Sie den Cursor zum YES-
Button fuihren. Ist das nicht notwendig, so
fihren Sie den Cursor zum NO-Button.
Driicken Sie anschlielRend die [ENTER]-

Taste.
Der gewahlte Song wird nun

geladen.
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Praxisbuch

149

1

e
—

sSuog uoa Gunyjemiap



Q [audey

-—)

Verwaltung von Songs

Song-Name und Anmerkungen

Den Namen eines Songs kann man jederzeit dndern.
Aulerdem kénnen bei Bedarf ein paar Anmerkungen
eingefiigt werden.

150

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die SONG “Setting”-Seite. Im
SONG NAME-Feld ganz oben erscheint der aktu-
elle Song-Name. Das COMMENT-Feld enthalt
eventuell eingegebene Anmerkungen.

1RTHE

S E EEEE — MEW SOMG |SCENE L
seringl 00-00-00.000 181 |-
CURREMT SOMGE SETTIMG
SOMS MAME
| HAME |_| BRARE - MEW SOMG |
EDIT

COMMEMT
COHHENT |__] Mo Descrirtion
ECIT

OISFLAY PROTECT

ST

TINE CODE BASE
FRAME_RATE

RizM. FADE TIME

TOP & i
NG LISt & Sekting Eeoba Eo B e Mor o Srartdaun d6

b

Neuen Songs, die Sie anlegen, wird der Name “xxxx -
NEW SONG -” zugeordnet (“xxxxx” ist die erste freie
Nummer). Ein neuer Song enthalt selbstverstandlich
keine Anmerkungen (“No Description”).

Um den Namen des Songs zu andern,
miussen Sie den Cursor zum NAME EDIT-
Button oben links flihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

Nun erscheint das NAME EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Song einen Namen geben kdnnen.

W

PrESS 0K [BARAE - NEW SONG

I Ok I

SHIFT LOCK EE
W =1 =& E & E EE
(2] [l (E (8] (1 (21 (1] (1] (=] (]
(8 (=] [0 (£ (5] [ [ [ ] L]
(0 G (= (1 (E () (] (e ] (o]

A

Wenn der Song verriegelt ist, kbnnen der Name und
die Anmerkungen nicht geindert werden. Schalten
Sie diese Verriegelung also aus (-S.151).

Auf der “Song List”-Seite werden nur jeweils die
ersten 16 Zeichen des Song-Namens angezeigt.

AW BIS
Praxisbuch

Geben Sie den Song-Namen Uber die Dis-
play-Tastatur ein. Fihren Sie den Cursor
anschlieBend zum OK-Button und dru-
cken Sie [ENTER].

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Ein Song-Name kann bis zu 64 Zeichen enthal-
ten. Sobald Sie den Cursor zum OK-Button fiih-
ren und [ENTER] driicken, erscheint wieder die
“Song Setting”-Seite.

Um Anmerkungen einzugeben oder zu
erganzen, fihren Sie den Cursor zum
COMMENT EDIT-Button oben links im Dis-
play und driicken die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das COMMENT EDIT-Fenster, in
dem Sie die Anmerkung eintragen kdnnen.

FRESS 0K [ R
T0 STORE. o Descrirtion

LEIEEEEREEE

(e (] (E] [E] (0 (2] (] () (20 [E]

(20 (=] (2 [E] (& B (4 E S
(2] (] (E] [ (] () 1) (=ec ] L]

Geben Sie die Anmerkung ein, fuhren Sie
den Cursor zum OK-Button und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Alles Weitere zum Eingeben von Zeichen finden
Sie auf $.37.

Auch die Anmerkung kann bis zu 64 Zeichen
enthalten. Sobald Sie den Cursor zum OK-Button
fuhren und [ENTER] driicken, erscheint wieder
die “Song Setting”-Seite.

Um sowohl den Namen als auch die
Anmerkung zu speichern, mussen Sie den
Song erneut auf der Festplatte sichern.

Wie man den Song sichert, erfahren Sie auf
S.148.



Verriegeln/Schiitzen eines Songs

Wichtige Songs kann man verriegeln, um zu verhin-
dern, dass sie im Eifer des Gefechts tiberschrieben,
editiert, umbenannt usw. werden. Am besten verrie-
geln Sie alle wichtigen Songs unmittelbar nach geta-
ner Arbeit.

Laden Sie den Song, den Sie verriegeln
mochten.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F2].
Es erscheint nun die SONG “Setting”-Seite.

SI]HB |FUSII:IN SCENE|L s D 1RTH
serTing| O0:00-00:00.00 |81 " L -1 -]
CURRENT SO0ME SETTING

SOME_NAME
| HAME I_l FUS I OM |
EDIT
COMMENT
|EIJIIIIEHI I_l |
EDIT
TISFLAT | FROTECT
e cooe [l | e
TIME CODE EBASE FiEH. FADE TIME
FRAME_RATE
“Bimsec
O i
ond List 4 Settind & Sand Bdit & Tempo Mar & Shutdown @

Fihren Sie den Cursor zum PROTECT-Feld
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Button-Bezeichnung dndert sich zu ON. Das
bedeutet, dass der Song verriegelt ist.

A

Vorsicht: die Verriegelung wird erst aktiviert, wenn
Sie diesen Song erneut auf der Festplatte sichern. Tun
Sie das also sofort.

Sichern Sie den Song auf der Festplatte.

Die Riegelfunktion wird nun fiir den gewahlten
Song eingeschaltet. Folgende Bedienvorgdnge
sind ab sofort nicht mehr méoglich:

* Loschen/Optimieren dieses Songs

* Editieren des Song-Namens/der Anmerkungen
* Programmieren/Editieren der Locator-Punkte
e Loschen der Stereospur

e Anwahl anderer virtueller Spuren

e Herstellen von Spurpaaren

» Aufnahme/Editieren der Spuren

L%

Um die Verriegelung auszuschalten, miissen Sie den
PROTECT-Button wieder auf OFF stellen (siehe Schritt
3) oben.
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Verwaltung von Songs

Kopieren eines Songs

Eine
kopi

n Song auf der internen Festplatte kann man
eren. Das hat den Vorteil, dass man z.B. einen

“Radiomix”, einen “Extended Mix” usw. anhand des
gleichen Audiomaterials erstellen kann, ohne sich
definitiv fur die eine oder andere Version entscheiden
zu mussen.

2
3

152

A

Vor dem Kopieren des/der gewdhlten Songs wird der
aktuelle Song automatisch gesichert.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die SONG “Song Edit”-Seite.
Dort kénnen Sie Songs kopieren, 16schen usw.

SOHG Rusted SCENE|L ; 1RTHZ

sonc epil 00:00:00:00.00 |81l (-1 -]

EDIT _SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT
61/83/688

237 121HE 24 4401
531 1@2ME 16 4401
s34 GEIME 16 44,1
1,85/ 08 018 B 4

QBBEE — MEW  B1/GarS7 21541 7a.1HE 16 ad. 1

ROCKS 1
TECHMD @1/85/84 1
DEMO TRACKS  E1/84/368 2

5]

[oELETE ] [ corv ] [erTiHiE] [AwER 1HP]

TONE LISt & GEETING oy oend Edit EToner Har T ohutaonn G

In der oberen Display-Hilfte wird eine Ubersicht
von allen Songs auf der internen Festplatte ange-
zeigt. Die invertierte Zeile verweist auf den
“aktuellen” Song (im Arbeitsspeicher). Das “E"-
Symbol in der EDIT-Spalte verweist auf den Song,
der editiert werden kann. Die librigen Spalten
enthalten folgende Informationen:

® SONG NAME .... Die ersten 12 Zeichen des
Song-Namens.

¢ SAVEDAT.......... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

e SIZE................... Datenumfang des Songs.

e BIT/FS ..cooueee. Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

*PRT .................. Protect-Status (Verriegelung)

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der
oberen Display-Halfte.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
bendtigten Song und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Neben dem Namen dieses Songs erscheint ein

“E”-Symbol, um Sie darauf hinzuweisen, dass
dieser Song fiir den Kopiervorgang selektiert ist.

AW BIS
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Sl]“ﬁ FUSION |SEENE| L: RTHZ
sonc eorl O0:00:00:00.00 (81" [ -] -]
EDIT  SOMS HAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT
ROCES B1/85/88 13:37  181MB 24 44.1
TECHHD alsagsagd 11:21  182MB 16 44.1
EMO TRACKS =0 ME 15
S T0H 4] B EECTE 16 44,1
HEEEE — HEH B1/84/27 21341 79.1MB 16 44 .1

[pELETE] [ corw | [pTiHZE] [HIHER 1HF]

TorE LISt & Sething oond Edit ETEnE s Har & Shtden &

L%

Es konnen auch mehrere Songs (darunter auch der
aktuelle Song) fiir den Kopiervorgang selektiert wer-
den.

Fihren Sie den Cursor zum COPY-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Kopierbefehl bestatigen missen.

Hill Corg
Selected Sonas.

ARE %0U SURE ¥

[cAHcEL ] | ok ]

Um den Kopierbefehl auszufiihren, fiihren
Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Song wird nun erst gesichert.
AnschlieBend wird der Kopierbefehl ausgefiihrt.
Wenn Sie den Song doch nicht kopieren moch-
ten, missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button
flhren und [ENTER] driicken.

A

Nach Ausfiihren des Kopierbefehls enthalt die Fest-
platte mindestens zwei Songs mit demselben Namen,
demselben Datum und derselben Uhrzeit. Um Ver-
wechslungen zu vermeiden, sollten Sie den Namen
der Song-Kopie sofort dndern (-S.150).



Loschen eines Songs

Mit Ausnahme des aktuellen Songs (im internen
Arbeitsspeicher) kann man einen oder alle Songs auf
der internen Festplatte 16schen.

A

e Finen geléschten Song kann man nicht wiederher-
stellen. Uberlegen Sie sich also gut, ob der gewdhlte
Song tatsachlich geloscht werden darf.

¢ Vor dem Loschen des/der gewahlten Songs wird der
aktuelle Song automatisch gesichert.

1 Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die SONG “Song Edit”-Seite.
Dort kénnen Sie Songs kopieren, [6schen usw. In
der oberen Display-Hilfte wird eine Ubersicht
von allen Songs auf der internen Festplatte ange-

zeigt.
SI]HB FUS 10H 1RTH
sone eonl O0-00:00-00.00 L -1 -
EDIT  SOME MAME SHUED AT SIZE EIT F3 FRT
ROCKS @81/683/68 37 121ME 24 44
TECHHO 81/85/84

1

11+
1/ 64,30 218
H1/H5/ 68 [ 127

DEMO TRACKS

FLIS | 0N
HEEEE - MEL

[SRI=E Y

[oELETE ] [ cCorv ] [orminizE] [nmEr ine]

Settind 4 Sond Bdit g Temea Mar 4 Shutdown @

Sond List

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der
oberen Display-Halfte.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
bendtigten Song und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Links neben dem Song-
Namen erscheint nun ein “E”.

Wenn Sie [ENTER] mehrmals driicken, wird das
“E” abwechselnd ein- und ausgeblendet.

SI]HB | FUS 10H SCENE| L 1RTH
sonc eorl O00:00:00:00.00 |B1el¢* (-1 -]
EDT__SOMG MAME SHYED AT SIZE EIT_F= FRT
Cka B1/83/88 12:37 121HMB 24 44
TECHHD B1/85/684 11: 2
EMO CkS G104/ 28 224 GEIME 16 44
s [0 1 52

s~ gAY
[5)
m
o
s
=

(E_ GOOO0 - HEL BifB4/27 213

[oELETE ] [ cCorv ] [orminizE] [nmEr ine]

Settind 4 Sond Bdit g Temea Mar 4 Shutdown @

Sond List

4
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Verriegelte Songs (fiir welche ein [@l in der PRT-
Spalte angezeigt wird) sowie den aktuellen Song kann
man nicht lIoschen. Wenn Sie trotzdem versuchen,
einen solchen Song mit einem “E” zu versehen, wird
eine Fehlermeldung angezeigt.

Fuhren Sie den Cursor zum DELETE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie den
Loschbefehl bestatigen miissen.
COHF IRMAT 10M

Hill Delete
Selected Sonas.

ARE %00 SURE 7

[cAnceEL ] | ok ]

Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Song wird automatisch auf der Fest-
platte gesichert und die Songs mit einem “E”
werden gelscht. Wenn Sie den Loschbefehl
doch nicht ausfiihren mochten, miissen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fithren und die
[ENTER]-Taste driicken.

1
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Verwaltung von Songs

Optimieren eines Songs

Mit der [UNDOI- und [REDO]-Taste kdnnen Sie eine
Aufnahme oder Anderung riickgingig machen und
wiederherstellen. Allerdings erfordert dies auch, dass
die Daten der letzten Stadien auf der Festplatte
gespeichert werden, weil sie sonst nicht wiederherge-
stellt werden konnten. Und das bedeutet, dass die
Daten Platz auf der Festplatte beanspruchen.

Mit dem “Optimize”-Befehl kénnen Sie alle Audioda-
ten [6schen, die im aktuellen Song eigentlich nicht
zum Einsatz kommen. Im Klartext: hiermit |6schen Sie
die Undo-Daten, so dass die entsprechende Festplat-
tenkapazitat fir andere Zwecke verwendet werden
kann. Tun Sie das aber erst, wenn Sie mit allen Auf-
nahmen und Editierungen zufrieden sind.

A

e Die geloschten Undo-Daten kann man nicht wieder-
herstellen. Uberlegen Sie sich also gut, ob sie (jetzt
schon) geléscht werden diirfen.

* Vor dem Optimieren des/der gewdhlten Songs wird
der aktuelle Song automatisch gesichert.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F3].

Es erscheint die SONG “Song Edit”-Seite. In der
oberen Display-Hilfte wird eine Ubersicht der
bereits auf der Festplatte gespeicherten Songs
angezeigt. Der Song mit dem “E”-Symbol wird

optimiert.
Sl] E FUS10H SCENE| L : 1RTH
sonc epil 00:00:00:00.00 |81l -1 -]
EDIT _SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT
ROCKE 61/83/08 12:37 121HMB 24 44 1
TECHHO E1/85/684 1 182ME 16 44.1
DEMD TRACKS G1/04/28 21834  GEIME 16 44,1
5 e

G100 08 6] 82

BEeEE - MEW  a1/84/27 21:

[oELETE ] [ corv ] [erTiHiE] [AwER 1HP]

TONE LISt & GEETING oy oend Edit EToner Har T ohutaonn G

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der
oberen Display-Halfte.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
bendtigten Song und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Links neben dem Song-
Namen erscheint nun ein “E”.
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Wenn Sie [ENTER] mehrmals driicken, wird das
“E” abwechselnd ein- und ausgeblendet.

EDIT__SOMNG HAME SAUED AT SIZE__ BT F5__mel
ROCKES a1/83,83 23V 181ME 24 44,

TECHHOD a1s/83,84

(B OEHD TRACKS

H1/04) 20
A1/ ES S HS

5 HE

a4 BEIME 16 44 .1
A1/ H = L
B1/84,27 2

FLIS | OM

BEEEE — MEW

3 1
1331 188MB 16 44 .1
1
} BH B

341 7O.1ME 16 44.1

[DELETE | [ cory ] [opTiHIZE] [RiER 10r]

A

Der Optimize-Befehl kann nur jeweils fiir einen Song
ausgefiihrt werden. Verriegelte Songs lassen sich
nicht optimieren. Wenn Sie mehr als einen Song mit
einem “E”-Symbol versehen, erscheint bei Bestatigen
des Optimize-Befehls eine Fehlermeldung.

Fhren Sie den Cursor zum OPTIMIZE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-

gen missen, um den Optimize-Befehl auszufiih-
ren.

Hill OFrtimize
Selected Sonas.

ARE %0U SURE ¥

[cAHcEL ] | ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Song wird nun zuerst gesichert.
AnschlieBend wird der Optimize-Befehl ausge-
fihrt. Wenn Sie den Optimize-Befehl doch nicht
ausfuhren mochten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fithren und die [ENTER]-Taste
driicken.

A

Mit dem Optimize-Befehl werden ausschlieflich
iiberfliissige Audiodaten geloscht. Die Fragmentie-
rung der Festplatte wird dadurch jedoch nicht beho-
ben. (“Fragmentierung” bezeichnet den Umstand,
dass sich zusammengehérige Daten an unterschiedli-
ches Stellen auf der Festplatte befinden.) Zum Behe-
ben der Fragmentierung miissen Sie den “Defrag”-
Befehl verwenden (-5.166).

AW BIS
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Importieren der Mixer-Daten eines anderen
Songs (Mixer IMP)

Die Daten der Szenenspeicher, Automix-Funktion,
Tempo Map sowie der einzelnen “Libraries” (die wir
“Mixer-Daten” nennen) eines bereits gesicherten
Songs konnen in den aktuellen importiert werden.
Das ist z.B. praktisch, wenn Sie die Effekteinstellun-
gen eines anderen Songs auch im aktuellen Song ver-
wenden mochten.

A

* Beim Importieren der Mixer-Daten werden die ent-
sprechenden Datengruppen des aktuellen Songs
iiberschrieben.

o “Library” bezieht sich auf alle Bibliotheksdaten:
Kanal-, EQ-, Dynamik- und Effektspeicher.

Laden Sie zuerst den Song, in den Sie die
gewlinschten Mixer-Daten importieren
mochten.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die SONG “Song List”-Seite. In
der oberen Display-Halfte befindet sich eine
Ubersicht mit den Namen aller bereits auf der
Festplatte gesicherten Songs. Der aktuelle Song
wird invertiert dargestellt.

EDIT _SOMGE HAME

Wenn Sie [ENTER] mehrmals driicken, wird das
“E” abwechselnd ein- und ausgeblendet.

SOME EDIT
SHAVED AT SIZE EIT_F5 FRT

Al P4 dd,
TECHND ] : 1A2HE 16 44,
GEAD. TRACEE ™ B1/84,/38 2154 "ERTHE 16 44,
FLS THH GBS /B8 B1te7  BHVHE 16 44,
EBEEE - MEM  B1/84/27 21:41 79.1ME 16 44.1

MG |Rocks SCENE| L TRTH
song eorrl 00:00:00.000 | HB: (-1 -]
ENT_SONG MAME SAUED AT SIZE Bl FS PRI

A1/ 5 A 2 a4, | I
TECHAO G1/65/64 11531 1ESHE 16 4.1
DEMO TRACKS — ©1/84/38 21:34 EGI1ME 16 44.1
FUS | OM 81/085/88 @1:27 EEVME 16 44.1
BEEEE - MEM  B1/@4/27 21:41 7PA.1HE 16 44.1

[oELETE ] [ cCorv ] [orminizE] [nmEr ine]

SordList s Setting gSond Bdit B Yaneo Mar & Shutdown @

3 Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song, dessen Mixer-Daten importiert wer-
den sollen. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Neben dem gewahlten Song erscheint ein
“E”-Symbol. Dieser Song fungiert als
Quelle fur die Datenkopie.

[DELETE] [ cory | [apTiHIZE] [HIKER IHP]

A

Der aktuelle Song kann nicht als Quelle gewahlt wer-
den. Wenn dieser bei Bestdtigen des MIXER IMP-
Befehls selektiert ist, wird eine Fehlermeldung ange-
zeigt. Es kann immer nur ein Song als Quelle gewdahlt
werden.

Fihren Sie den Cursor zum MIXER IMP-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das MIXER DATA IMPORT-
Fenster.

L ! <ER CRTA IMPORT
Select item=s of
MI¥ER data to imFort.

[=CEHE HEA.] [ AuTani ] [nioi RERGTE]

| TEHPD HAR | | LIERARY |

['cRnHCEL | [ o ]

Aktivieren Sie die Buttons aller Datentypen,
die importiert werden sollen. (Es konnen
also auch mehrere Datentypen gewahlt
werden.)

Die einzelnen Buttons entsprechen folgenden
Datentypen:

e SCENE MEM..... Szenenspeicher

e AUTOMIX ... Automix-Daten

e TEMPOMAP............... Tempo Map

¢ LIBRARY ...........cuoe.. Alle Bibliotheken
(Kanal/EQ/Dynamik/
Effekte)

e MIDI REMOTE ............. Zuordnungen der

REMOQOTE-Seiten.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie doch keine Daten importieren moch-

ten, fiihren Sie den Cursor zum CANCEL-Button
und driicken die [ENTER]-Taste.
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Verwaltung von Songs

Spuren eines anderen Songs importieren

Bei Bedarf konnen auch einzelne Spuren eines ande-
ren Songs in den aktuellen Song importiert werden.
So kénnen Sie einen bestimmten Part also mehrmals
verwenden bzw. sich aus mehreren Einzelteilen einen
neuen Song zusammenbasteln.

Laden Sie zuerst den Song, in den Sie die
Spuren importieren mochten.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste - [F5].

Es erscheint nun die “TR Import”-Seite, wo Spur-
daten anderer Songs importiert werden kdnnen.

E[I '|' TECHHO IRTHg
rrmrorrl 00-00:-00.000 -1 -]
[TEACE_IMFORT|

DEST.SOMG HAME SHYED AT SIZE EIT_F= FRT

DOCkS o1 /85/ 85

237 ISHE 24 g4,
2 182ME 16 44,
24 BEIME 16 44.
27 _GEATHE 16 44.
41 TELIHE 16 44,

1
HTECHMO G185 04 11031 eetE T6 44, 1
DEAQ TRACKS B1/64/56 2
FUS 1O 81/65/08 B
BEEAEE — MEM SONMG  61/84/27 2

TR Edit & W TR Edit & CO Imrort & Havimeort 4 TR Import@

In der oberen Display-Halfte befindet sich eine
Ubersicht mit den Namen aller bereits auf der
Festplatte gesicherten Songs. Der aktuelle Song
wird invertiert dargestellt. Die von einem gestri-
chelten Kasten umgebene Zeile verweist auf den
Song, dessen Spurdaten importiert werden kon-
nen.

¢ DEST.SONG NAME ...... Song-Name (die ers-
ten 16 Zeichen).

e SAVED AT.......... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

®SIZE.......ccocv. Datenumfang des Songs.

® BIT/FS .........c..... Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT ... Protect-Status (Verriegelung)

3 Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht und

wahlen Sie mit dem [DATA/)JOG]-Rad den
Song, der die zu importierende Spur ent-
halt.

Fiihren Sie den Cursor zum LOAD-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen mdssen.

Hill Load
Selected Sona.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun werden die Infos des gewéhlten Songs gela-

den. Im SOURCE TRACK-Fenster erscheinen
etwa folgende Informationen:

{ soURCE TRACK

ick 1

TR Edit & U.TR Edit & CO mrort & Hauineort 2 TH ImFor-t

Fihren Sie den Cursor zu SOURCE TRACK
und wahlen Sie die Spur (1~16) sowie die
virtuelle Spur (1~8), die Sie importieren
mochten.

Fihren Sie den Cursor zum TRACK CLIP-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestati-
gen mdssen.

Hill Execute
Track CliF.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die mit SOURCE TRACK gewabhlte Spur ist nun

als Quelle definiert. Die Display-Anzeige wird
um folgende Eintrage erweitert:

LOAD
TRACK
[SunBass 1 3

CK
[SEQUENCE 1 ;

UTR Edit & CO mrort 2 Hauineort 3 TH ImFor-t

AW BIS
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A

Nach Bestatigen der Quellspur kann man die
SOURCE TRACK-Eintrage nicht mehr dndern. Wenn
Sie aber genau das tun mochten, miissen Sie den Cur-
sor zur Song-Ubersicht fiihren und am [DATA/JOG]-
Rad drehen. Wahlen Sie im dann erscheinenden Riick-
fragefenster OK. Nun kehrt das Display zuriick zu
Schritt 2.

Fuhren Sie den Cursor zum DEST. TRACK-
Feld und wahlen Sie die Spur (1~16) sowie
eine ihrer virtuellen Spuren (1~8), zu der
die Daten kopiert werden sollen.

1 Fiihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestéti-
gen mussen.

1 Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
gewahlten Spurdaten zu importieren.

Wenn Sie die Daten doch nicht importieren
mochten, mussen Sie den Cursor zu CANCEL
fuhren und [ENTER] dricken.

T

Beim Importieren von Spurdaten wird die Zielspur
iiberschrieben. (Die Zielspur behalt jedoch ihren
urspriinglichen Namen.) Wenn sich herausstellt, dass
Sie die falsche Zielspur gewahlt haben, kbnnen Sie
den Import-Befehl unmittelbar nach seiner Ausfiih-
rung mit der [UNDO)]-Taste riickgdngig machen.

AW BIS
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Kapitel

1 Verwalten der internen Fest-
platte/externer Datentrager

Hier wird erklart, wie man bestimmte oder alle Daten eines Songs auf einem
SCSI-Datentrager (z.B. einem CD-RW- oder MO-Laufwerk) archiviert und sie
spater wieder zur internen Festplatte kopiert. Aulerdem erfahren Sie, wie man

die interne Festplatte neu formatiert.

Formatieren der internen Festplatte

Zum Formatieren der internen Festplatte verfahren Sie
bitte folgendermafen. Wenn es wéahrend der Wieder-
gabe hdufiger zu Aussetzern kommt bzw. wenn
bestimmte Dateien unleserlich geworden sind, sollten
Sie die interne Festplatte moglichst neu formatieren.

A

Beim Formatieren des Datentrdgers werden alle dar-
auf befindlichen Songs unwiederbringlich geléscht.
Fragen Sie sich also lieber zweimal, ob z.B. die
interne Festplatte wirklich formatiert werden darf.
Archivieren Sie ihren Inhalt vorher sicherheitshalber
auf einem externen Datentrager (-S.162).

1 Driicken sie die [FILE]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-
Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die interne
Festplatte oder einen externen Datentréger for-
matieren sowie eine CD-RW |6schen.

1RTH

E PEREE — MEH SOMHG SCENE|

F
oisk oricl O00:-00:00.000 [188:

L
HB
R

r}  EBackur Festore g Disk Util.

2 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad im
“DRIVE-Feld “INT.IDE” und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Im DRIVE-Feld der “Disk Util.”-Seite konnen Sie
den Datentrdger wahlen, auf den sich die selek-
tierte Funktion beziehen soll. Um die interne
Festplatte zu formatieren, missen Sie “INT.IDE”
wahlen. Das Feld dndert sich dann folgenderma-
Ren:

AW BIS
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DR IVE i IMT.IDE |
= I =y
HD
FORMAT

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton im FORMAT-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen missen.

Hill Format
IMT . IDE HO.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine weitere Riickfrage, die Sie
ebenfalls bestatigen missen.

Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie wieder [ENTER]. Wenn Sie den
Vorgang abbrechen mochten, fihren Sie
den Cursor zum CANCEL-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Sobald Sie den Cursor zum OK-Button fiihren
und [ENTER] driicken, beginnt die Formatierung.
Wenn diese beendet ist, wird automatisch ein
neuer Song angelegt.

A

Wenn der Formatiervorgang einmal gestartet ist, kann
man ihn nicht wieder abbrechen.
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Formatieren eines SCSl-Datentragers

Sehen wir uns nun an, wie man eine externe Fest-
platte, ein MO-Laufwerk usw. formatiert. Das brau-
chen Sie z.B., wenn Sie .WAV-Dateien importieren/
exportieren oder die Songs der internen Festplatte
archivieren mochten.

Driicken sie die [FILE]-Taste — [F3].

Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-
Funktionsgruppe.

1RTHE

FILE @EEEE — HEH SOMHG SCENE|

ok oTicl O00:-00:-00.000 181:

L
4
F

ORIVE

[k
DRIVE

k| Eackur Restore g 0isk UL 2

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
SCSI-Adresse des angeschlossenen Daten-
tragers, den Sie formatieren mochten.

Das Display dndert sich nun folgendermafen.

FORMAT

DR I UE §

— | auick | | wornaL |

.........................

FH L] TYPE (GG IR

........................

Fuhren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das

Dateisystem, das beim Formatieren ange-
legt wird.

e ORIGINAL
Dies ist das AW2816-Format. Dieses missen Sie
wihlen, wenn Sie hinterher mit der TYPE2-
Option Daten archivieren mochten.

e FAT16
Das typische Dateisystem von PCs (z.B. Win-
dows 95-, 98, Me-Rechnern usw.). Wahlen Sie
dieses Dateisystem, wenn Sie Daten mit einem
PC austauschen mochten.

A

Der AW2816 unterstiitzt nicht das “FAT32” Dateisys-
tem, das seit Windows 95 OSR2 verwendet wird.

o

Alles Weitere zum Austauschen von Daten mit dem
Computer finden Sie ab S.168.

‘160

AW BIS
Praxisbuch

Flihren Sie den Cursor zum QUICK- oder
NORMAL-Button und drlicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Fir welchen der beiden Sie sich entscheiden,
sollte sich nach folgenden Uberlegungen richten:

QUICK

Hiermit kdnnen Sie die externe Festplatte initiali-
sieren (die Festplatte wird also nicht “physisch”
formatiert). Das bedeutet, dass alle darauf befind-
lichen Daten geldscht werden. Die Festplatte
muss aber bereits leserlich formatiert sein.

NORMAL

Wahlen Sie dieses Verfahren, wenn die externe
Festplatte noch nie fiir den AW2816 formatiert
worden ist. Die Dauer dieses Formatiervorgangs
richtet sich nach der Kapazitat der Festplatte und
kann u.U. mehr als eine Stunde in Anspruch neh-
men.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, nachdem Sie den
gewdlinschten Button selektiert haben. Es
erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestédtigen miissen.

Hi1ll Format
SCS1 #3 FRM.

ARE YOl SURE ¥

[canceL ] | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie wieder [ENTER]. Wenn Sie den
Vorgang abbrechen méchten, fiihren Sie
den Cursor zum CANCEL-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Sobald Sie den Cursor zum OK-Button fiihren
und [ENTER] driicken, beginnt die Formatierung.

A

Wenn der Formatiervorgang einmal gestartet ist, kann
man ihn nicht wieder abbrechen.



Loschen einer CD-RW

Um die Daten einer im CD-RW-Laufwerk befindli-
chen CD-RW zu l8schen, verfahren Sie bitte folgen-
dermalien. Wenn eine CD-RW bereits mit einem
anderen Gerat verwendet wurde, raten wir, sie erst
mit dem AW2816 zu formatieren.

T

Beim Archivieren der AW2816-Songs auf einer
CD-RW oder wenn Sie Audiodaten darauf brennen,
wird die Scheibe automatisch geléscht. Das brauchen
Sie also nicht von Hand zu tun.

Driicken Sie die [FILE]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-
Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das
bendtigte CD-RW-Laufwerk und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Wahlen Sie “ATAPI”, um das interne CD-RW-
Laufwerk zu selektieren; oder wahlen Sie die
SCSI ID des externen CD-RW-Laufwerks. Drii-
cken Sie [ENTER], damit das Display folgender-
malen aussieht:

1RTH

Fi BRREE — HEW SONG scsns||_ Cic
oisk omicl O00:-00:00.000 189 ™

R :
CO—-FH MEDIA ERASE

— = =

DRIVE

CDRH

CO DRIVE SETTIMG
&

G2 =]

=
kil
=
m
Ly
R
m
m
(=l

g
g

r}  EBackur Festore g Disk Util.

Mit den beiden Buttons (PERFECTLY/SIM-
PLY) im CD-RW MEDIA ERASE-Feld kbnnen
Sie angeben, wie griindlich die CD-RW
geloscht werden soll. Driicken Sie anschlie-
Rend [ENTER].

Diese beiden Verfahren haben folgende Bedeu-
tung:

PERFECTLY

Alle Daten auf der CD-RW werden geldscht. Das
dauert entsprechend ldnger als SIMPLE, jedoch
kénnen Sie dann beruhigt sein, dass die CD-RW
dann auch wirklich porentief rein ist.

AW BIS
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e SIMPLY

Nur die Inhaltsangabe (TOC) der CD-RW wird
geldscht. Dieses Verfahren ist schneller, macht
die Daten aber nur unauffindbar.

Fihren Sie den Cursor zu einem dieser beiden
Buttons und driicken Sie die [ENTER]-Taste. Es
erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Erase-Befehl bestatigen miissen.

Hill Erase
CO-RlH Hedia.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]

Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
CD-RW zu loschen. Fihren Sie den Cursor
zum CANCEL-Button und driicken Sie
[ENTER], um den Befehl doch noch abzu-
brechen.

Wenn Sie den Cursor zum OK-Button fithren und
[ENTER] driicken, wird die CD-RW geloscht.

A

Der Erase-Befehl kann nicht riickgangig gemacht wer-
den. Die geloschten Daten sind also fiir immer verlo-
ren. Seien Sie vorsichtig.
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Backup: Archivieren von Songs

Die auf der internen Festplatte gesicherten Songs kann
man extern auf MO-Scheibe oder CD-RW sichern.
Aus Sicherheitsgriinden raten wir, alle wichtigen
Songs in regelmédBigen Zeitabstanden zu archivieren,
um im Fall der Falle nicht mit leeren Handen dazuste-
hen.

Anwahl des Backup-Formats

Bei Verwendung eines Datentrégers wie z.B. einer
MO-Scheibe miissen Sie zuerst das Backup-Format
angeben.

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].

Es erscheint nun die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe.

1RTHE

UTILITY |

@EEEE — HEH SOMHG

SCEHE
4

l

CLOCK

SET

H

(Tuel

[RESET ] ]

ERTTERY

NT. 551 TERMINATOR) FEMOUAELE BACKUE )

TFPE 1

0 MASTERING MODE )
1E:1_| v IS

CO BACKUF/HAY-ERF MODE )
T1esT_| v R > [coneare

DECiTIator g Pretars] g Preteras & rreter.3 ETTH feuran 2

Fiihren Sie den Cursor zum REMOVABLE
BACKUP-Feld und wahlen Sie entweder
“TYPE1” oder “TYPE2”, indem Sie [ENTER]
driicken.

Bei wiederholtem Driicken der [ENTER]-Taste
wahlen Sie abwechselnd “TYPE1” und “TYPE2”.
Der Unterschied zwischen diesen beiden Forma-
ten wird weiter unten erklart.

e TYPE1 (Vorgabe)
Dies ist das normale Backup-Format. Es bedeutet,
dass alle Songs auf dem gewdhlten Datentrager
archiviert werden und dessen Kapazitdt maximal
ausnutzen. Reicht die Kapazitit des Datentragers
nicht aus, so kann/kénnen der/die Song(s) auch
auf mehrere Scheiben usw. verteilt werden.

Wenn Sie dieses Format wahlen, wird der Daten-
trager vor dem eigentlichen Backup jeweils for-
matiert.

* TYPE2
Dieses Format besagt, dass die Daten des/der
gewdhlten Song(s) als Einzeldateien auf dem
Datentrédger archiviert werden. Vorteil dieses Ver-
fahrens ist es, dass neue Dateien auf einem
bereits fiir ein Backup verwendeten Datentrdger
archiviert werden konnen, ohne die vorigen
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Daten zu Uberschreiben (sofern diese ebenfalls
mit diesem Format archiviert wurden). Die
Dateien konnen aber nicht Giber mehrere Daten-
trager verteilt werden.

Dieses Format funktioniert nur mit Datentragern,
die bei Starten des Befehls bereits formatiert sind.
Das mussen Sie eventuell vorher von Hand erle-
digen.

%

¢ Die Wahl des Backup-Typs ist nur fiir Wechseldaten-
trager notwendig.

e Wenn Sie Ihre Daten auf einer CD-RW archivieren,
wird immer TYPE 1 verwendet, ganz gleich, welche
Einstellung Sie hier wahlen. TYPE 2 wird automa-
tisch gewdhlt, wenn Sie als Datentrager eine externe
Festplatte verwenden.

Archivieren eines Songs

Sehen wir uns nun an, wie man seine Songs auf
CD-RW, MO, Festplatte oder einem anderen Daten-
trager archiviert.

A

Wenn Sie “TYPE2” wahlen, wird der Zieldatentrédger
nicht automatisch formatiert. Das miissen Sie bei
Bedarf vorher von Hand erledigen (-S.160). Wahlen
Sie als Dateisystem “ORIGINAL”. (Auf Datentragern
mit dem FAT16-Format konnen keine Daten archiviert
werden.)

1 Driicken Sie die [FILE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Backup”-Seite der FILE-
Funktionsgruppe. Die Ubersicht im oberen Dis-
play-Teil informiert Sie tGber die Songs, die sich
derzeit auf der internen Festplatte befinden. Der
aktuell geladene Song wird invertiert dargestellt.

FILE |@@eee - NEW SOMG s.;ENE||_ ; JRTHZ
Back url O00:00:00.000 |89 " - -]

BACKURP _SOMHG HAME SHUED AT SIZE EBIT_F3 FRT

o TECHHOD a1/83/82 19:56  124MB 16 44.1

—  DEMO TRACKS  @1/85762 28:81  7EASHME 16 44 .1
LJEUS ] 0H |l/es e 1636 GATHME 16 441

R:

/a5 8 2aias 1B 15 g

BACKLE SONG
[ALL ENRELE] [ALL MISAELE]
SOURCE DESTINATION
CUDEﬁEET | DRIVE Torsl 5]
% %llil ERECUTE |

TR, Bockue ETRoororT T O LI,
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2 Fihren Sie den Cursor zum DESTINATION-

Feld rechts im Display, wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad das Ziellaufwerk und dri-
cken Sie [ENTER].
Waihlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu konnen.

3 Wenn Sie die Daten mit dem CD-RW- oder

einem externen MO-Laufwerk archivieren
mochten, missen Sie nun einen Datentra-
ger in das Laufwerk legen.
Handelt es sich beim Datentrager um ein
CD-RW-Laufwerk, so kénnen Sie dessen Schlit-
ten mit [SHIFT] + [F2] 6ffnen. Legen Sie anschlie-
Rend eine CD-R/RW ein und driicken Sie [SHIFT]
+ [F1], um den Schlitten wieder zu schlielSen.
Wenn Sie mit einer MO-Scheibe arbeiten, ms-
sen Sie vor dem Einlegen kontrollieren, ob ihr
Schreibschutz ausgeschaltet ist.

4 Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der

oberen Display-Halfte und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad den zu archivieren-
den Song. Driicken Sie anschlieBend die
[ENTER]-Taste.
Der Button im BACKUP SONG-Feld dndert sich
nun von “DISABLE” zu “ENABLE”, und das
bedeutet, dass der gewdhlte Song archiviert wer-
den kann. Das erkennen Sie tibrigens auch
daran, dass sich das “O”-Symbol links neben
dem Namen dieses Songs zu “e ” dndert. Es kon-
nen ndmlich mehrere Songs gleichzeitig archi-
viert werden.

5 Wiederholen Sie Schritt 4, um noch wei-
tere Songs fur den Backup-Vorgang anzu-
wabhlen.

o

e Wenn Sie alle Songs auf der internen Festplatte
archivieren méchten, fiihren Sie den Cursor zum
ALL ENABLE-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

¢ Fiihren Sie den Cursor zum ALL DISABLE-Button
und driicken Sie [ENTER], um alle gewéhlten Songs
wieder zu deselektieren.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie [ENTER], um den Backup-Vor-
gang zu starten.

Es erscheint nun eine Riickfrage, tiber die Sie den
Backup-Vorgang bestdtigen miissen.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie wieder [ENTER]. Wenn Sie den
Vorgang abbrechen mochten, fihren Sie
den Cursor zum CANCEL-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.
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Sobald Sie den Cursor zum OK-Button fiihren
und [ENTER] driicken, beginnt der Backup-Vor-
gang. Wie das genau vor sich geht, richtet sich
nach dem verwendeten Datentrager.

m CD-RW-Laufwerk

Wenn Sie eine CD-R oder eine neue CD-RW verwen-
den, beginnt der Vorgang sofort.

Beim Archivieren auf einer CD-RW erscheint eine
Riickfrage, mit der Sie bestdtigen miissen, dass die
momentan auf der CD-RW befindlichen Daten
gel6scht werden diirfen. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste. Die
CD-RW wird dann zuerst geldscht; danach werden
die gewahlten Songs archiviert.

Wenn der/die gewahlte(n) Song(s) nicht auf einen
Datentrdger passen, erscheint irgend wann die Auffor-
derung, einen neuen Datentrager einzulegen. Werfen
Sie den aktuellen Datentrager aus und legen Sie den
neuen ein.

m Wechseldatentrager wie z.B. MOs

Haben Sie “TYPE1” gewdhlt, so wird der Zieldatentra-
ger nun zuerst formatiert. Anschliefend werden die
gewdhlten Songs archiviert. Wenn der/die gewahlte(n)
Song(s) nicht auf einen Datentrdger passen, erscheint
irgend wann die Aufforderung, einen neuen Datentra-
ger einzulegen. Werfen Sie den aktuellen Datentrdger
aus und legen Sie den neuen ein.

Wenn Sie “TYPE2” gewdhlt haben, beginnt der Vor-
gang sofort.

m Externe Festplatte
Der Backup-Vorgang beginnt sofort.

A

¢ Wenn sich das Backup iiber mehrere Scheiben
erstreckt, diirfen Sie nicht vergessen, jeden Daten-
trager mit der richtigen Nummer zu beschriften, um
die Daten spdter ordnungsgemal’ wiederherstellen
zu kénnen.

e Wenn der Backup-Vorgang einmal gestartet ist, kann
man ihn nicht mehr abbrechen.

oD

¢ Song-Backups enthalten auch die Audiodaten der
Undo-Stadien.

¢ Beim Erstellen von Backup auf CD-RW kénnen Sie
den Backup-Vorgang zundchst einmal proben
(“Test”). Nach dem eigentlichen Backup kénnen die
archivierten Daten dann mittels Compare mit den
Daten auf der internen Festplatte verglichen wer-
den. Diese Funktionen kénnen Sie auf der “Pre-
fer.3”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe einstellen
(CD BACKUP/WAV-EXP MODE, -S5.268).
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Wiederherstellen eines Songs (Restore)

Archivierte Songs konnen Sie erst weiter bearbeiten,
nachdem Sie sie wieder zur internen Festplatte kopiert
haben. Diesen Kopiervorgang nennt man “Restore”.

Driicken Sie die [FILE]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Restore”-Seite der FILE-
Funktionsgruppe.

BOCKE1E P
"_E SCENE| |_JI|

F 1RTHZ
ResToRel O0:00:00.000 |89 -] -]

SAVED AT SIZE EIT_F= FRT

R3TORE_SONG _MAME

EESTORE SOHS
[FLL EHRELE] [ALL DISAELE]

SOLURCE DESTINATION
i CURREMT,
ORI UE;\ ATAF| - DRIVE | IMNT.IDE
CORH HD

k. Backur Restore gD

Fihren Sie den Cursor zum SOURCE-Feld
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den Datentrager, der die bendétigte Archiv-
datei enthalt.

Wahlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu kénnen.

1RTH

FI DEEEE - HEW SOMG —
FEstosr| 00-00:00.000 |00k .

FILE RESTORE
SHYED AT

SIZE EIT_F= FRT

RSTORE _SOMG MAME

2 ROCKE B1/85/88 13137 181HMHEB 24 441
8185404 113531 189MB 16 44,1

BESTORE SOHG
[PLL EHRELE] [ALL DISAELE]

SOURCE DESTIHATION
CLIRRENT;

— DRIVE | IMT.IDE

HD

. Bockur 4 Restore g hisk Util, g

3 Wenn Sie die Archivdatei von dem internen

CD-RW- oder einem externen MO-Lauf-
werk laden mochten, missen Sie nun
einen Datentrager in das Laufwerk legen.
Handelt es sich beim Datentrdger um ein
CD-RW-Laufwerk, so konnen Sie dessen Schlit-
ten mit [SHIFT] + [F2] 6ffnen. Legen Sie anschlie-
Rend eine CD-R/RW ein und driicken Sie [SHIFT]
+ [F1], um den Schlitten wieder zu schlieRen.

A

Wenn sich die Archivdatei iiber mehrere Datentrédger
erstreckt, miissen Sie unbedingt den ersten Datentra-
ger zuerst einlegen.

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Im FILE RESTORE-Feld in der oberen Display-
Haélfte sehen Sie nun die auf dem gewéhlten
Datentrager archivierten Song-Daten.

5 Fhren Sie den Cursor zum FILE RESTORE-

Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den/die Song(s), der/die zur internen
Festplatte kopiert werden soll(en). Driicken
Sie jeweils die [ENTER]-Taste.

Der Button im RESTORE SONG-Feld &ndert sich
nun von DISABLE zu ENABLE und zeigt somit
an, dass der betreffende Song wiederhergestellt
wird. Das sehen Sie tibrigens auch an dem “O”-
Symbol links neben dem Song-Namen: es dndert
sich zu “e ” fUr alle Songs, die Sie flir den Res-
tore-Befehl selektiert haben.

6 Wiederholen Sie Schritt 5, wenn Sie meh-
rere archivierte Songs zur internen Fest-
platte kopieren mochten.

%

e Um alle Songs des gewdhlten Datentragers wieder-
herzustellen, miissen Sie den Cursor zum ALL
ENABLE-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drii-
cken.

¢ Wenn Sie alle gewdhlten Songs wieder deselektieren
mochten, miissen Sie den Cursor zum ALL DISABLE-
Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton unten rechts und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie den
Restore-Befehl bestdtigen missen.

Hill Resztore
Selected Songs.

ARE “0U SURE ¥

[camceL | | ok |
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Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
Daten wiederherzustellen. Wenn Sie den

Restore-Befehl doch nicht ausfiihren moch-

ten, mussen Sie den Cursor zum CANCEL-
Button flihren und [ENTER] driicken.

Der Restore-Vorgang beginnt, sobald Sie den
Cursor zum OK-Button fithren und [ENTER] dri-
cken.

A

e Wenn der Restore-Vorgang einmal lauft, kann man

ihn nicht mehr abbrechen.

Bei Ausfiihren des Restore-Befehls dndert sich nichts

an den Daten auf der internen Festplatte. Das

konnte dazu fiihren, dass die Festplatte nach Kopie-

ren des Archivs hinterher zwei Songs desselben

Namens enthalt.

¢ Wenn die Speicherkapazitit der internen Festplatte
zum Wiederherstellen des/der gewdhlten Song(s)
nicht mehr ausreicht, wird der Befehl nicht ausge-
fiihrt.

L%

Nur mal ganz theoretisch am Rande: wenn Sie die
interne Festplatte vor Starten des Restore-Vorgangs
formatieren, werden die geladenen Archivdaten
schon brav hinter einander angeordnet. Das ent-
spricht dem Defrag-Verfahren (-S$.166) und dauert
ungeféahr genauso lange.

AW BIS
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Defrag: Saubern der internen Festplatte

Mit dem Defrag-Befehl konnen die Daten so auf der
internen Festplatte geordnet werden, dass wieder
zusammenwdchst, was zusammengehort: aus zerstii-
ckelten Datenteilen werden also wieder ldngere BI6-
cke, die dementsprechend schneller gelesen werden
konnen.

Wenn Sie unmittelbar nach dem Formatieren Daten
aufnehmen, stellt sich dieses Problem der Zerstiicke-
lung nicht, so dass die Daten fast in chronologischer
Reihenfolge auf der Festplatte gesichert werden. Je
ofter Sie lhre Daten jedoch editieren, desto mehr
Locher gibt es hinterher, in die bei erneuten Aufnah-
men oder Anderungen wieder Teildaten gequetscht
werden. Das fihrt dazu, dass zusammengehorige
Daten liber die ganz Festplatte verteilt werden, was
das Lesen dieser Daten erschwert. (Computerspezia-
listen nennen das “Fragmentierung”.) Wenn die Daten
zu stark fragmentiert sind, kann es zu Aussetzern
kommen, weil der Lesenkopf nicht so schnell hin und
her springen kann. Auerdem kann es bei starker
Fragmentierung vorkommen, dass kein neuer Song
mehr angelegt werden kann, obwohl die Kapazitt
dazu eigentlich noch ausreichen wiirde. Dieses Pro-
blem kann mit “Defrag.” behoben werden.

A

¢ In seltenen Fallen gehen beim Defragmentieren
Daten verloren. Daher sollten Sie alle wichtigen
Songs vor Ausfiihren dieses Befehls unbedingt
extern archivieren.

Die Ausfiihrung des Defrag-Befehls dauert ungefihr
eine Stunde je GB. Schalten Sie den AW2816 nie-
mals aus, bevor die Defragmentierung beendet ist,
weil Sie die Festplatte sonst irreparabel beschadigen
konnen. Bestenfalls verlieren Sie “nur’ Daten, aber
die kann man nicht wiederherstellen. Sorgen Sie
also dafiir, dass sich der Netzanschluss nicht l6sen
kann und warnen Sie Ihre Kollegen, Familienmitglie-
der, dass niemand den Strom/die Generalsicherung
ausschalten darf.

o

Ein mit Defrag vergleichbares Ergebnis erzielt man,
indem man die Daten der internen Festplatte zuerst
extern archiviert und die Festplatte anschliefSend for-
matiert. Details iiber die Backup-Funktion finden Sie
auf $.162.

1 Driicken Sie die [FILE]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-
Funktionsgruppe.
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Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
“INT.IDE” und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Das Display dndert sich nun folgendermafSen.

1RTHE

EE@EE — MEW SOMG |SEENE L

FI
ok onicl O0:00:00.000 |81
[DISK_UTILITY

DEFRAS

DRIVE
=
HD

-[ FORMAT

Restore ADisk Util. g

R} Backur

Fuhren sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton im DEFRAG-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestétigen miissen.

Hill Defraa
IMT . IDE HO.

ARE %0U SURE ¥
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Flihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste. Wenn Sie
den Befehl doch nicht ausflihren mochten,
fihren Sie den Cursor zu CANCEL und dri-
cken [ENTER].

Sobald Sie den Cursor zum OK-Button fiihren
und [ENTER] driicken, wird der aktuelle Song
zuerst gesichert. Anschlielend beginnt der
Defrag-Vorgang. In einem Popup-Fenster wird
angezeigt, wie weit der Vorgang bereits gediehen
ist und wie lange Sie sich voraussichtlich noch
eine Kaffeepause gonnen koénnen.



Sie konnen den Defrag-Vorgang jederzeit
abbrechen, indem Sie die [ENTER]-Taste
dricken.

Der Vorgang wird dann angehalten und das Dis-
play zeigt wieder die Informationen von Schritt 2
an.

o

e Die fiir den Defrag-Vorgang bendtigte Zeit richtet
sich nach der Struktur der Songs und der Reihen-
folge der Daten. In bestimmten Fillen ist der Vor-
gang schneller beendet als angekiindigt.

e Wenn die Festplatte nicht defragmentiert zu werden
braucht, wird die Meldung “Defrag Cluster Not
Found!” angezeigt. Im Display erscheinen dann wie-
der die Informationen von Schritt 4.

e Wenn ein Song Datenfehler enthilt, wird er beim
defragmentieren iibersprungen. Nach Beenden des
Defrag-Vorgangs erscheinen dann Infos iiber die
fehlerhaften Songs.

e Wenn beim Defragmentieren ein Fehler auf der Fest-
platte selbst festgestellt wird, erscheint eine detail-
lierte Fehlermeldung. Der Defrag-Vorgang wird
dann abgebrochen.

AW BIS
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Sichern einer Spur als .WAV-Datei
(Export als .WAV-Datei)

Die Audiodaten einer oder mehrerer Spuren/virtueller
Spuren kénnen als .\WAV-Dateien exportiert und auf
einer CD-RW, MO usw. gesichert werden. Die Funk-
tion ist z.B. praktisch, wenn Sie den einen oder ande-
ren AW2816-Part noch mit einem Wave Editor-
Programm bearbeiten (oder verbiegen) méchten.

Fir den Export von Audiodaten als .\WAV-Dateien
miussen Sie den “EXPORT”-Befehl verwenden (siehe
Kapitel 7). Dabei haben Sie die Wahl, ob Sie die
Daten von Spuren, Parts oder Regionen exportieren.
(Alles Weitere zu den Spuren, Parts und Regionen fin-
den Sie ab S.108.) Und wie gesagt: Sie kdnnen selbst
wahlen, ob eine Spur, alle Spuren 1~16 oder die Ste-
reospur exportiert werden soll(en). Auch fir Parts
(Ausschnitte) kann man einstellen, ob sie nur fiir eine
oder alle Spuren gelten.

Vorsicht beim Sichern von .WAV-
Dateien

e Um exportierte .WAV-Dateien auf einem exter-
nen Datentréger sichern zu kénnen, miissen Sie
jenen erst mit dem “FAT16”-Format (-S.160) for-
matieren. Es kénnen keine .WAV-Dateien auf
einer 640MB- oder 1,3GB-MO gesichert werden;
auch Datentrager mit dem FAT32-Format werden
nicht unterstiitzt.

¢ Beim Export einer Spur wird eine Mono-Datei
angelegt. Wenn Sie alle Spuren exportieren, wer-
den separate Mono-Dateien angelegt und expor-
tiert. Beim Export gepaarter Spuren oder der
Stereospur wird jedoch eine Stereo-.WAV-Datei
angelegt.

¢ Bei Verwendung eines CD-RW-Laufwerks kann
nur jeweils eine .WAV-Datei pro CD-R/RW
exportiert werden. Wenn eine Scheibe also
bereits eine .WAV-Datei enthilt, kann keine wei-
tere Datei mehr darauf gesichert werden.

¢ Es kdnnen keine \WAV-Dateien exportiert wer-
den, deren Datenumfang die Speicherkapazitat
des Datentrdgers zu sprengen droht. Fiir eine
Audio-Minute missen Sie ungefdhr folgende
Kapazitdten veranschlagen.

Auflosung S::?qpl:::‘gl- Eine Spur | 16 Spuren
16 Bit 44,1 kHz 5,2 MB 83 MB

16 Bit 48 kHz 5,6 MB 90 MB

24 Bit 44,1 kHz 7,8 MB 124 MB

24 Bit 48 kHz 8,5 MB 135 MB

* Dies sind nur Richtwerte.
* Eine Stereo.WAV-Datei beansprucht die Kapazitat
zweier Spuren.

e Der Export der Daten als .WAV-Datei dauert lan-
ger als die Spieldauer der so erstellten .WAV-
Datei. Wenn der Export einmal gestartet wurde,
kann man ihn nicht wieder abbrechen.

* Der Export von Regions als .WAV-Datei geht
schneller als der Export von Spuren oder Parts.
Wenn also eine Passage als Region vorliegt, soll-
ten Sie die Region exportieren — nicht den even-
tuell gleich eingestellten Part.

Kontrolle der Restkapazitat der
internen Festplatte

Um eine .WAV-Datei auf einem externen Datentrager
sichern zu kénnen, muss die interne Festplatte noch
mindestens die Speicherkapazitdt haben, die man
zum Sichern der .WAV-Datei braucht. Beispiel; um
eine 5 Minuten lange Stereospur als \WAV-Datei zu
exportieren, brauchen Sie auf der internen Festplatte
noch die Kapazitat, die fir die Aufnahme von 5 Minu-
ten Audiomaterial auf zwei Audiospuren benétigt
wird.

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie nachschauen,
wie viel Platz es noch auf der internen Festplatte gibt.

Driicken Sie so viele REC TRACK SELECT-
Tasten [1]-[16] wie Sie Spuren als .WAV-
Dateien exportieren mochten.

Wenn Sie hinterher z.B. die Stereospur als \WAV-
Dateien sichern mochten, kénnen Sie z.B. REC
TRACK SELECT [1] & [2] betatigen. Welche Tas-
ten Sie driicken, ist Gbrigens unerheblich — nur
die Anzahl muss stimmen.

2 Driicken Sie die [METER]-Taste - [F2], um
die “Meter 2”-Seite der METER-Funktions-
gruppe aufzurufen.

Im REMAIN-Feld oben links im Display wird nun
angezeigt, wie viele Stunden : Minuten Sie noch
aufnehmen kénnen (die Anzahl der blinkenden
REC TRACK SELECT-Tasten simuliert dabei die
Anzahl der zu exportierenden .WAV-Dateien.
Wenn Sie also eine 5-Minuten-Stereospur als
.WAV-Datei exportieren mochten, muss die Rest-
kapazitdt bei zwei blinkenden Tasten noch min-
destens 5 Minuten lauten.

oD

Wenn die Speicherkapazitit nicht mehr ausreicht,
konnen Sie zuerst den Optimize-Befehl verwenden,
um alle iiberfliissigen Audiodaten von der internen
Festplatte zu I6schen. Aber Vorsicht: dabei gehen
dann auch die Daten der virtuellen Spuren verloren,
die momentan keiner Spur zugeordnet sind. Siehe
$.154.
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Exportieren als .WAV-Datei

Sehen wir uns nun an, wie man auf der “TR Edit”-
Seite die Spuren 1~16 als .WAV-Datei exportiert.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste —
[F1] (TR Edit).
Es erscheint nun die “TR Edit”-Seite der EDIT-

Funktionsgruppe. Eine Beschreibung der Funk-
tionen auf dieser Seite finden Sie auf S.111.
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14LCha, B

gpi50istEuit
fBLUocal

TRACK

_m TR Edit ELTR Edit 2 CO Imrort & WavimeortE TR ImPor‘t§

Flihren Sie den Cursor zum TRACK-Button,
wenn Sie eine oder mehrere ganze Spuren
exportieren mochten. Wahlen Sie den
PART-Button, wenn nur ein bestimmter
Ausschnitt exportiert werden soll. Wahlen
Sie REGION, um eine Region zu exportie-
ren. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

b

Um die Stereospur als .WAV-Datei zu exportieren,
miissen Sie den TRACK-Button wahlen.

Fihren Sie den Cursor zum EXPORT-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun werden die Parameter des EXPORT-Befehls
angezeigt.

TRACE

TRHACK
TO DRIVE
0 FILE
T0 512E
EXECLTE

= m
=
o
=
L]
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Je nach dem in Schritt 3 gewahlten Button,
mussen Sie den Cursor nun zu den ange-
botenen Parametern flihren und diese ein-
stellen. Driicken Sie anschlieRend die
[ENTER]-Taste.

Wenn Sie den TRACK-Button gewdhlt haben:

TRACK-Parameter

Wabhlen Sie die Spur(en), die als .WAV-Datei
exportiert werden soll(en): “17~“16", “AL” oder
“ST”. Wenn Sie eine Einzelspur (1~16) wahlen,
wird diese als Mono-Datei exportiert. (Spurpaare
werden jedoch als Stereo-Dateien exportiert.)
Wenn Sie “AL” wiahlen, werden alle Spuren
jeweils als Mono-Dateien exportiert (Spurpaare
werden als Stereo-Dateien exportiert). Wenn Sie
“ST” wahlen, wird eine Stereo-.WAV-Datei ange-
legt.

Wenn Sie den PART-Button gewihlt haben:

TRACK-Parameter

Wibhlen Sie hier die Spur(en), die als \WAV-Datei
exportiert werden soll(en). Hier kénnen Sie “1”
“16” oder “AL” wahlen. Die Wahl des Dateityps
(mono oder stereo) ist die gleiche wie beim
TRACK-Befehl.

START-Parameter
Wihlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der als .WAV-Datei exportiert werden soll.

END-Parameter
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
als WAV-Datei exportiert werden soll.

Wenn Sie den REGION-Button gewahlt haben:

REGION-Parameter
Wihlen Sie hier die Region, die als .\WAV-Datei
exportiert werden soll.

Wahlen Sie mit den CURSOR-Tasten den
bendtigten Parameter, stellen Sie seinen
Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad ein und

driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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[ten der internen Festplatte/externer Datentrager

Fihren Sie den Cursor zum TO DRIVE-Feld
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun folgende Display-Seite:

EDIT | 2@@6e - HEW SONG |s.;ENE Le:elles TRTHE
TR eoir| O00:00:00.000 |81 i55! (@&
el T

[(EXPORT TO WAU]
—] | FROn
H H TR o HAME
DRIVE | SC51 #a 6 -1 [LeadGuitar 1
DEI%E H
giiEL T ¥ e
,ﬁ TR Edit B UTR Edit & CU Ineort & Havineort 2 TR |mpor~t§

DRIVE
Wabhlen Sie hier das interne CD-RW-Laufwerk
oder einen externen SCSI-Datentréger.

FROM

Wenn Sie unter Schritt 4 den TRACK- oder PART-
Parameter gewdhlt haben, erscheint im TR-Feld
eine Spurnummer und im V-Feld die Nummer
einer virtuellen Spur. Das NAME-Feld enthdlt den
Namen der gewahlten Spur. Wenn Sie den
REGION-Button gewahlt haben, erscheint hier
der Name der Region.

Wenn Sie unter Schritt 4 den PART- oder
REGION-Button gewahlt haben, wird die ldnge
des gewdhlten Datenausschnittes angezeigt.

Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
linksoben im Display, wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Zieldatentrager und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Wahlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu kdnnen.

A

Wenn Sie als Quellspuren “ALl” wahlen, erscheint eine
Fehlermeldung, falls Sie als Zieldatentrdger das CD-
RW-Laufwerk gewdhlt haben (es kann nur jeweils eine
.WAV-Datei auf eine CD-RW gebrannt werden).

L%

Wenn Sie das CD-RW-Laufwerk als Zieldatentrager
gewahlt haben, konnen Sie vor dem Export einen Test
durchfiihren und nach dem Export (mit Compare)
kontrollieren, ob die Daten ordnungsgemals expor-
tiert wurden. Das kann im CD BACKUP/WAV-EXP
MODE-Feld auf der “Prefer.3”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe eingestellt werden. Siehe S.268.

AW BIS
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Legen Sie nun den Datentrager in das
gewahlte Ziellaufwerk (wenn nétig).

Handelt es sich beim Datentrager um ein
CD-RW-Laufwerk, so konnen Sie dessen Schlit-
ten mit [SHIFT] + [F2] 6ffnen. Legen Sie anschlie-
Rend eine CD-R/RW ein und dricken Sie [SHIFT]
+ [F1], um den Schlitten wieder zu schlielben.

Wenn Sie die Daten auf einer MO-Scheibe
sichern mochten, missen Sie eine FAT16-forma-
tierte Scheibe einlegen.

Wenn Sie als Ziellaufwerk eine externe Festplatte
oder eine MO-Scheibe gewdhlt haben, erscheint
folgende Anzeige, sofern der Zieldatentrager
bereits .WAV-Dateien enthalt:

EI]"' BEEEE — MEW SONG |SEENE TRTH

| L

DR [VE 1
%m P
FILE TOTAL TYVFPE
B Uocal JWAY GEIG4IE7 1,83 16
B 50.HAY BE:G3:42:18.35 @ 1§
E_LOOF LAY A6 63145104, 760 16
B HAY
o Cear ]
}

_ﬁ. TR Edit B ULTR Edit & CO meort & Havineortd TR ImPor‘t§

g

In dieser Ubersicht verweist “Caxxx” auf einen unter-
geordneten Ordner (xxx= Name des Ordners), wah-
rend “[1 . .” den ndchst hoheren Ordner angibt.
Fiihren Sie den Cursor zu diesen Symbolen und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um bei Bedarf zu einer
anderen Hierarchiestufe zu gehen.

Fihren Sie den Cursor zum EXIT-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Wahl des Zieldatentragers wird nun tber-

nommen. Im Display erscheint dann wieder die
Seite mit den EXPORT-Parametern.

10 Um einer .WAV-Datei einen neuen Namen

zu geben, mussen Sie den Cursor zum TO
FILE-Button flihren und die [ENTER]-Taste
dricken.

Es erscheint nun ein Popup-Fenster, in dem Sie
den Namen der .WAV-Datei eingeben konnen.
Geben Sie den Namen ein und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. (Alles Weitere zum Eingeben von
Text finden Sie auf S.37.)



Beachten Sie, dass man “nur” folgende Zeichen
fir WAV-Dateinamen verwenden kann:

¢ Beim Export auf CD-R/RW
......... A~Z 0~9 _

¢ Beim Export zu anderen Datentragern als CD-R/
RWs:

A

* Laut Vorgabe bekommt eine .WAV-Datei automa-
tisch den Namen der Spur bzw. Region (sowie die
Kennung .WAV).

¢ Der Dateiname darf nicht mit einem Punkt begin-
nen.

e Wenn Sie andere Zeichen als die oben erwihnten
eingeben, werden sie automatisch in Striche ()
umgewandelt.

e Wenn Sie fiir den TRACK-Parameter “AL” wahlen,
konnen Sie die vorgegebenen Dateinamen nicht
dndern. In dem Fall werden automatisch die Namen
der exportierten Dateien (plus .WAV) als Dateina-
men verwendet.

T
LeAucee] | MeadGui t |

Ok

......... A~Za~z0~9 _1# &+-().

PRESS*0K’TO STORE.

: NI |
IIIIIIIEIIIIEII
(<0 (] (E] (E] (0 () () (L (@1 E]
(20 (] (2 (B (G ) (A E S
(=] (] (1 (] [E] (] ] [=ec] L]

Wenn Sie 24-Bit-Audiodaten im 16-Bit-For-
mat exportieren mochten, mussen Sie den
Cursor zum TO SIZE-Button fihren und
[ENTER] driicken.

Wenn der aktuelle Song die 24-Bit-Auflésung
verwendet, miissen die 8 niederwertigen Bits ent-
sorgt werden, um 16-Bit-Dateien zu erhalten.
wdéhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad “16” (Bit)
und driicken die [ENTER]-Taste.

oD

e Wenn auch die .WAV-Datei das 24-Bit-Format ver-
wenden soll, brauchen Sie diesen Schritt selbstver-
standlich nicht durchzufiihren.

e Wenn der aktuelle Song bereits das 16-Bit-Format
verwendet, kann die TO SIZE-Einstellung nicht
gedndert werden.

1

13

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestétigen miissen.

W
Execute TRACK WAL EXFPORT

TR, ¥ HAME
6-1 [LeadGuitar ]

Rr [1]
OIR
FILE MAME
SIZE

Guitar .HAU
16bit

[ cAHCEL ] [ o ]

Um die Daten als .WAV-Datei zu exportie-
ren, missen Sie den Cursor zum OK-But-
ton fihren und die [ENTER]-Taste driicken.
Fihren Sie den Cursor zu CANCEL und driicken

Sie [ENTER], wenn Sie den Befehl doch nicht
ausfihren mochten.

A

Den Export-Befehl kann man nicht mehr abbrechen,
wenn man ihn einmal gestartet hat.

o

AW BIS
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e Wenn der Zieldatentrager (MO oder externe Fest-
platte) bereits .WAV-Dateien enthiilt, die dieselben
Namen verwenden wie die Dateien, die Sie gerade
exportieren, erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie
angeben konnen, ob die Dateien auf dem Zieldaten-
trager iiberschrieben werden diirfen.

¢ Wenn die als Zieldatentrager gewdhlte CD-RW
bereits Daten enthdlt, miissen sie erst geloscht wer-
den. Daher erscheint eine Riickfrage, ob Sie damit
einverstanden sind. Fiihren Sie den Cursor zum OK-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
Daten zu exportieren.

e Wenn Sie den TRACK-Parameter auf “AL” gestellt
haben, werden die .WAV-Dateien in der Reihefolge
1~16 exportiert.

e Wenn wahrend des Exports die Speicherkapazitat
des Zieldatentragers ausgeht, werden keine weite-
ren Dateien mehr exportiert, auch wenn dies eigent-
lich vorgesehen war.
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Exportieren virtueller Spuren als
.WAV-Dateien

Sehen wir uns nun an, wie man den Export-Befehl der
“V.TR Edit”-Seite verwendet, um die Audiodaten einer
virtuellen Spur 1~8 als .WAV-Datei zu exportieren. Im
Grunde ist dieses Verfahren mit den oben beschriebe-
nen Schritten der “TR Edit”-Seite identisch.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste —
[F2] (V.TR Edit).
Es erscheint nun die “V.TR Edit”-Seite der EDIT-

Funktionsgruppe. Eine Beschreibung der Parame-
ter finden Sie auf S.116.

2 Wahlen Sie mit den Tasten REC TRACK
SELECT [1]~[16] die Spur (1~16), welche
die virtuelle Spur enthalt, deren Audioda-
ten Sie als .WAV-Datei exportieren moch-
ten.
Der Name der gewihlten Spur und die Ubersicht

der ihr zugeordneten virtuellen Spuren dndern
sich nun ebenfalls.

3 Flihren Sie den Cursor zum TRACK-Button,

wenn Sie eine oder mehrere ganze Spuren
exportieren mochten. Wahlen Sie REGION,
um eine Region zu exportieren. Driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

4 Fiihren Sie den Cursor zum EXPORT-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun werden die Parameter des EXPORT-Befehls
angezeigt.

5 Je nach dem in Schritt 3 gewahlten Button,

miussen Sie den Cursor nun zu den ange-
botenen Parametern fiihren und diese ein-
stellen. Driicken Sie anschlieRend die
[ENTER]-Taste.

¢ Wenn Sie den TRACK-Button gewahlt haben:

TRACK-Parameter

Wahlen Sie hier die virtuelle Spur, die als \WAV-
Datei exportiert werden soll. Wenn diese Teil
eines Stereopaares ist, wird eine Stereo-.WAV-
Datei exportiert.

¢ Wenn Sie den PART-Button gewahlt haben:

TRACK-Parameter

Wahlen Sie hier die virtuelle Spur, die als .WAV-
Datei exportiert werden soll. Wenn diese Teil
eines Stereopaares ist, wird eine Stereo-.WAV-
Datei exportiert.

START-Parameter
Wahlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der als WAV-Datei exportiert werden soll.

END-Parameter
Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
als WAV-Datei exportiert werden soll.

e Wenn Sie den REGION-Button gewahlt haben:

REGION-Parameter
Wiéhlen Sie hier die Region, die als .WAV-Datei
exportiert werden soll.

Wahlen Sie mit den CURSOR-Tasten den
bendtigten Parameter, stellen Sie seinen
Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad ein und

driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Fihren Sie den Cursor zum TO DRIVE-Feld
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Fiihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
linksoben im Display, wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Zieldatentrager und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Waihlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu konnen.

Fihren Sie den Cursor zum EXIT-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Wahl des Zieldatentragers wird nun tiber-
nommen. Im Display erscheint dann wieder die
Seite mit den EXPORT-Parametern.

1 Fuhren Sie den Cursor bei Bedarf zum TO
FILE- und TO SIZE-Parameter, um den
gewilinschten Namen der .WAV-Datei
sowie die Auflosung (Anzahl der Bits) ein-
geben zu kénnen.

Alles Weitere zu TO FILE und TO SIZE finden Sie
auf S.170 und 171.

1 Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

1 Um die Daten als .WAV-Datei zu exportie-
ren, muissen Sie den Cursor zum OK-But-
ton fihren und die [ENTER]-Taste driicken.
Fihren Sie den Cursor zu CANCEL und driicken
Sie [ENTER], wenn Sie den Befehl doch nicht
ausfiihren mochten.

AW BIS
Praxisbuch



Importieren einer .WAV-Datei (WAV Import)

Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man eine .\WAV-
Datei auf einer CD-R/RW, MO-Scheibe oder externen
Festplatte importieren und in eine Spur des AW2816
einbauen kann. Das erlaubt z.B. den Import einer
ehemaligen Spur, die Sie mit einem Audioeditor auf
einem Computer editiert/verbogen haben. Sie kénnen
aber auch ganz einfach \WAV-Dateien handelsibli-
cher CD-ROMs (z.B. mit Grooves) importieren.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die “Wavlmport”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe, auf der Sie WAV-Dateien laden
konnen.

1RTH

EDIT | @e@we - MEW SoHs scsns||_
way el 00:00:00.000 |81el:"
(HAY_[MPORT T0 REGIOH]

___F!TF!F'I

CDRH PR

FILE

ZHO HAY FILE OR DIRECTORY -

o
FE TR EdIt & TR Edit % OO meort yHaw neort TR mecet 22

Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
oben links im Display und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad das Laufwerk, das
die zu importierende .WAV-Datei enthalt.
Vergessen Sie nicht, den richtigen Daten-
trager in das Laufwerk zu legen.

1RTHE

EI]"' EEEEa — HEM SOMHG SCEHE
wav ar.| 00:00:00.000 |

HAY MPORT TO REGION
FARSTE TO

)

k. TR Edit

o

e Wenn Sie die .WAV-Daten von einer CD-R/RW
importieren méchten, konnen Sie den Schlitten mit
[SHIFT] + [F2] (CD UNLOAD) oéffnen und die Disc
einlegen.

o Es konnen auch .WAV-Dateien von CD-ROMs im
I1SO9660-Format oder “Mixed Mode”-CD-ROMs
importiert werden. CD-ROMs fiir Macintosh (HFS)
bzw. der Datenteil einer CD Extra wird jedoch nicht
unterstiitzt.

U.TF EQIE & L0 MmFort aavimeort E TR e

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW2816 sucht den Datentrager nach .WAV-
Dateien ab. Danach erscheint ungeféhr folgende
Ubersicht:

HAY |

E["'I' BEEEE — MEW SONG

WAY IMPORT TO REGION
FRSTE TO

FILE TOTAL TYPE ‘

[ Gui tar ALY BEiE4:4E. 696
[ SD.LAL BE:E342.612 O

B LOOF . HAY B0:93:45,148
(B3 A

o [execure]

i

Rf TR Edit & U TR Edit g CO Ineort gHavineortk TR neor

(1 Dateiiibersicht
Hier erfahren Sie, welche .WAV-Dateien der
gewahlte Datentrager enthilt. In der FILE-Spalte
erscheinen die Dateinamen. Die TYPE-Spalte
informiert Sie dariber, ob es sich um eine Mono-
() oder Stereo-Datei (H) handelt. Die Zahl
rechts daneben verweist auf die Aufldsung der
Datei (16 oder 24 Bit).

@ PASTETO
Wihlen Sie hier die Spur, welche die .WAVE-
Datei enthalten soll.

(® Zielposition
Stellen Sie hier die Position ein, an welcher der
importierte Ausschnitt eingefiigt werden soll.

@ TYPE
Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefiigt werden (“Insert”) oder die
Daten im Zielbereich tiberschreiben (OverWrite)
sollen.

L%

Wenn Sie mit dem CD-RW-Laufwerk arbeiten,
schlief3t sich der Schlitten, sobald Sie die [ENTER]-
Taste driicken. Der AW2816 tastet die CD-R/RW dann
sofort ab.

AW BIS
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Flhren Sie den Cursor zur Dateitibersicht
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die zu importierende .WAV-Datei.

Wenn sich die Datei in einem anderen Ordner
befindet, fihren Sie den Cursor zum [C3-Symbol
und driicken [ENTER], um zu jenem Ordner
gehen zu kénnen.

A

Der AW2816 kann nur .WAV-Dateien lesen, die die-
selbe Sampling-Frequenz haben wie der aktuelle
Song. Aulierdem miissen die Dateienamen mit dem
Suffix “.WAV” versehen sein. Andere Dateien erschei-
nen nicht in der Ubersicht.

o

174

Die Auflosung der zu importierenden .WAV-Dateien
spielt nur eine untergeordnete Rolle, weil sowohl
16- als auch 24-Bit-Dateien importiert werden kon-
nen. Wenn die Auflésung der .WAV-Datei nicht mit
jener des aktuellen Songs identisch ist, werden die
Daten automatisch konvertiert. Andere Auflosungen
als 24 und 16 Bit werden jedoch nicht unterstiitzt.
Fiihren Sie den Cursor zum [ . .-Symbol in der
Dateiiibersicht und driicken Sie [ENTER], um zum
ndchst héheren Ordner zu gehen.

Fihren Sie den Cursor zum PASTE TO-Feld
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die Spur (TR-Feld) und virtuelle Spur
(V-Feld), in welche die Daten importiert
werden sollen.

Wenn Sie unter Schritt 4 eine Stereo-.WAV-Datei
gewahlt haben, kénnen Sie zwei benachbarte
(ungeradzahlig/geradzahlig) Spuren wahlen.
Denen werden dann die virtuellen Spuren der-
selben Nummer zugeordnet.

FASTE TO
TR . HAME

Fiihren Sie den Cursor zum Wert der Ziel-
position und Stellen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Position ein, an der die
importierte .WAV-Datei beginnen soll.

FRASTE TO

HAME

Fuhren Sie den Cursor zum Type-Feld und
wahlen Sie “Insert”, wenn die urspringli-
chen Spurdaten ab der Zielposition ent-
sprechend weiter nach hinten verschoben
werden sollen. Wahlen Sie “OverWrite”,
wenn die urspriinglichen Daten im Zielbe-
reich tberschrieben werden sollen.

Wenn Sie “Insert” wéhlen, wird die Zielspur ent-
sprechend verldngert, weil keine Daten gelscht
werden.

FASTE TO

.....

.....

...............

dii|i s
TYPE

Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestédtigen miissen.

Hill

ImFort to
Fan # 9-2,

ARE YOl SURE ¥

[canceL ] | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Import zu starten.

Fihren Sie den Cursor zu CANCEL und driicken
Sie [ENTER], wenn Sie die Daten doch nicht
importieren mochten.

A

Wenn man den WAV Import-Befehl einmal gestartet
hat, kann man ihn nicht mehr abbrechen.

o

Nach Laden der Audiodaten kénnen Sie die [UNDO]-
Taste driicken, um den Import wieder riickgangig zu
machen.

AW BIS
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Importieren von CD-Audiodaten
(CD-DA Import)

Bei Bedarf kénnen die benétigten Passagen einer
Audio-CD (CD-DA) im CD-RW zu einer Spur des
AW2816 kopiert (importiert) werden. So konnen Sie
also auch Audiomaterial von handelsiiblichen Samp-
ling-CDs usw. verwenden.

A

Bedenken Sie, dass die Verwendung von kommerziell
vertriebener Musik nur fiir den reinen Privatgebrauch
zuléssig ist. Fiir die kommerzielle (Wieder)Verwen-

dung miissen Sie den Eigentiimer um Erlaubnis bitten.

TP

Auler herkommlichen Audio-CDs konnen auch Daten
einer “Mixed Mode” CD-ROM (ab Titel 2) sowie der
Audiotitel (Track 1) einer CD Extra importiert wer-
den.

Aktivieren des Digital-Imports

Solange Sie die Vorgabe-Einstellungen des AW2816
verwenden, kénnen keine CD-DA-Daten geladen
werden. Sie missen den Digital-Import zuerst aktivie-
ren.

Dricken Sie die [UTILITY]-Taste - [F3].
Es erscheint nun die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-

Funktionsgruppe.
UTILITY | 2@@9S_— MEM SONG _ |scene L Rz
| *On-00:-00.000 |68 r% 144t @@

FREFERENCESZ
GRID NUDGE |
PLAY MODE
TIME
ROLLEACK TIME
p CO/OAT DIaITAL REC )
BE @ @@ ik
[ SAELE
FREROLL 7 ]
POSTROLL TIME DIEITAL OUT COPYRIGHT
PREROLL POSTROLL
i cac Elzan 01 SAELE
HMETER FINE
HORMAL

Toillator & Pretere] G rreter2 B Prarer o & i feaizan &
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Fuhren Sie den Cursor zum DISABLE-But-
ton im CD/DAT DIGITAL REC-Feld und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Erkldrung der Rechtslage: auf
digitalem Wege importierte Audiodaten dirfen
nur fiir private Zwecke verwendet werden. Lesen
Sie sich den Text durch und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

| HARHIHE | 102

The Yamahd PPDfESSIDHG1 Audio Horkstation
i designed to be used Frofessional 1w and
FesSFORSibly by Fecordind industre

Frofessionals. The eFroduct ioh

distribution. or. in Some instances.  the
FUbTic FerfolFmance.of 911 or q FOFLion of
a sound Frecoldind of musicdl comFosition
Frotected by COFVEiSht, Without hawving
obtained a  FroPer 1|cense Llag=1] the
relevgnt Ccofyri3ht holders.mdx constitute
coFyight  infrindement and  moy otherwise

wiolate coryright 1aws and other 1qus N
additi i [ S0 the Audio Home
Becording Act and  the DG9ital HMillennium
CoFst i 9kt Azt in USA) contain  certain

restrictions and reduirements that max

[ cAHCEL ] [HE=T ]

| HAFMING | Ziz

aFF1y to  wour use of works Frotected b
coFyidht  and related  information  and
datq  that  may  goccomPans Such  works.

Yiolgtion of Such 1Qws may result in

?|u$11P$med|es and. ih Same Cases.criminal
1aeili

Eecause wiolations of corwridht 1aws maw

be serious offenses. oUW should cohsult Q

Tawser familiar with the Taw of coFx-idht

USAY > 0§ sau haue any questuons PESGPdth
ol intended of all rts of
Souhd Pecnrdnnss DP mu5|cul DDmPDSItIDHS
Frotected by corwright.

[ wo ] [ ez ]

Und da Lesen bildet, sollten Sie sich auch
die zweite Seite noch durchlesen. Fiihren
Sie den Cursor anschlieRend zum YES-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der Button dndert sich nun zu “ENABLE”. Das
bedeutet, dass der CD-DA import-Befehl nun
belegt ist und dass Sie die volle Verantwortung
fur die Verwendung der importierten Audiodaten
tibernehmen.

L%

Diesen Button muss man auch auf ENABLE stellen,
wenn man Digital-Daten iiber die DIGITAL STEREO
IN-Buchse oder die Eingénge einer digitalen E/A-Pla-
tine empfangen méchte.
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager
Laden der CD-DA-Daten und
Zuordnen zu einer Spur

Laden Sie einen Song der internen Fest-
platte (oder legen Sie einen neuen Song

Legen Sie die CD in den Schlitten und dri-
cken Sie [SHIFT] + [F1] (CD LOAD).
Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes schlief3t

sich und das Display zeigt folgende Informatio-
nen an:

an, der die Sampling-Frequenz 44.1 kHz
verwendet).

CD-DA-Daten kdnnen nur in Songs importiert
werden, deren Sampling-Frequenz 44.1 kHz lau-
tet.

T@) o5 Gzizoioe
@—»34 B2iz:5a

CD-DA-Daten konnen auch in 24-Bit-Songs impor-
tiert werden und werden dann automatisch in das 24-
Bit-Format umgewandelt.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste — [F3].

[

co inroml O0:

'I' BE@Es — MEW SONG ZCEHE| L
:00.000 |88 *
REGION IMPORT FROM CO-DA

FRSTE TO 5 ::

DRIVE

CORH

TRACKTOTAL

B3 B4:33:34
& L.

TR Edit_g& WTR Edit 450 meort & lauineort 4 TR Imeor

Es erscheint nun die “CD Import”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe. Dort kénnen CD-DA-Daten
geladen werden.
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Flihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
linksoben im Display und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad ein CD-RW-Lauf-
werk.

Wahlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu kénnen.
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Driicken Sie [SHIFT] + [F2] (CD UNLOAD).

Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes 6ffnet sich
nun.
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Titeliibersicht
Hier erfahren Sie, welche Titel die CD im
CD-RW-Laufwerk enthilt.

PASTETO
Wahlen Sie hier die Spur, der die importierten
Audiodaten zugeordnet werden sollen.

Zielposition
Stellen Sie hier die Position ein, an welcher der
importierte Ausschnitt eingefiigt werden soll.

TYPE
Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefiigt werden (“Insert”) oder die
Daten im Zielbereich iiberschreiben (OverWrite)
sollen.

EXTRACT POINT

Wahlen Sie mit START und END den Ausschnitt
des unter (D gewabhlten Titels, welcher der Spur
zugeordnet werden soll.

Fihren Sie den Cursor zur TitelUbersicht
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den zu ladenden Titel.

Fihren Sie den Cursor zum EXTRACT
POINT-Feld und geben Sie mit den Tasten
CURSOR [-a]/[»] und dem [DATA/JOG]-
Rad den Beginn (START) und das Ende
(END) des zu ladenden Ausschnittes ein.

Die Einheit fir START und END vertritt Minuten :
Sekunden : Frames (1/75. Sekunde).



Fihren Sie den Cursor zum PASTE TO-Feld
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die Spur (TR-Feld) und virtuelle Spur
(V-Feld), in welche die Daten importiert
werden sollen.

CD-DA-Daten werden immer in Stereo geladen.
Daher werden automatisch eine ungerad- und
eine geradzahlige Spur gewahlt und bei Bedarf
gepaart. Beiden Spuren werden die gleichen vir-
tuellen Spuren zugeordnet.

FRASTE TO
TR, M

HAME

Fuhren Sie den Cursor zum Feld der Zielpo-
sition und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Position, ab welcher die
importierten Daten eingefligt werden sol-
len.

FASTE TO
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1 Fliihren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und
wahlen Sie “Insert”, wenn die

urspriinglichen Spurdaten ab der Zielposi-
tion nach hinten verschoben werden sol-
len. Wahlen Sie “OverWrite”, wenn die
Daten im Zielbereich lberschrieben wer-
den sollen.
Wenn Sie “Insert” wéhlen, wird die Zielspur ent-
sprechend verlangert, weil keine Daten gelscht
werden.

1 Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

Hill ImFrort to
Fan #15-1.16-1.
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Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Import zu starten.

Fiihren Sie den Cursor zu CANCEL und driicken
Sie [ENTER], wenn Sie die Daten doch nicht
importieren mochten.

A

Wenn man den CD-DA Import-Befehl einmal gestar-
tet hat, kann man ihn nicht mehr anhalten.

%

e Wie lange der Import der Daten dauert, richtet sich
nach der Lesegeschwindigkeit, die Sie auf der “Disk
Util.”-Seite der FILE-Funktionsgruppe eingestellt
haben (-S.248).

¢ Nach Laden der Audiodaten kénnen Sie die
[UNDOJ-Taste driicken, um den Import wieder
riickgdngig zu machen.
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Verwalten der internen Festplatte/externer Datentrager

Abspielen von Audio-CDs (CD Play)

Mit der CD Play-Funktion des AW2816 kénnen Sie eine
CD oder CD-R/RW im internen (oder einem via SCSI
angeschlossenen externen) CD-RW-Laufwerk abspielen.

A

Nicht finalisierte CD-Rs kann man nicht abspielen.

b

Mit der CD Play-Funktion kann man auch die Audioti-
tel von “Mixed Mode”-CD-ROMs abspielen (ab dem 2.
Titel) sowie den ersten Titel einer CD Extra abspielen.

Driicken Sie die [CD]-Taste — [F2].

Es erscheint nun die “CD Play”-Seite, wo Sie das
CD-RW-Laufwerk zum Abspielen von Audio-CDs
verwenden konnen.
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Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld link-
soben im Display und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad ein CD-RW-Laufwerk. Drii-
cken Sie anschlieRend die [ENTER]-Taste.
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Driicken Sie die [SHIFT]-Taste + [F2].
Der Schlitten des CD-RW-Laufwerks offnet sich.

Legen Sie die CD-R/RW, die Sie abspielen
mochten, in das Laufwerk (diese muss
Audiodaten enthalten). Halten Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt und betatigen Sie
[F1] (CD LOAD).

Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes schlief$t
sich nun wieder.

Fiihren Sie den Cursor zum CD PLAY
MODE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der CD PLAY MODE-Button andert sich von

OFF zu ON und das Display informiert Sie Gber
die Titel auf der eingelegten CD/CD-R/RW.
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@ Nummer des gewahlten Titels (TRACK-Spalte)
und verstrichene Zeit (TIME-Spalte).

@ Titel auf der CD (TRACK-Spalte) und ihre
Spielzeit (TIME-Spalte).

A

Solange die CD Play-Funktion aktiv ist, konnen keine
anderen Display-Seiten aufgerufen werden.

Driicken Sie die PLAY [m=]-Taste im Trans-
portfeld, um die Wiedergabe zu starten. Mit
STOP [H] konnen Sie sie wieder anhalten.
Die Audiosignale des CD-RW-Laufwerks werden
nun direkt an den Stereo-Bus angelegt. Den Pegel
konnen Sie mit dem STEREO-Fader einstellen.

Wenn die CD Play-Funktion aktiv ist, haben die
Tasten des Transportfeldes folgende Funktionen:

Taste Funktion
PLAY [p=] Starten der Wiedergabe
sToP [H] Anhalten der Wiedergabe
FF [ »» ]/REW[ €d] Vor-/Zurtickspulen
[laa]/[»P] Titelanwahl

* FF [»»]/REW][ 4] konnen nur verwendet wer-
den, solange die CD-Wiedergabe nicht lauft.
AuBerdem mussen Sie FF [ pp] bzw. REW[ ««]
gedriickt halten, um zur gewiinschten Position zu
springen.

Tgh

Die bendétigten Titel kann man auch wihlen, indem
man den Cursor zur Ubersicht rechts im Display fiihrt
und das [DATA/JOG]-Rad sowie die [ENTER]-Taste
verwendet.

A

e Solange die CD Play-Funktion aktiv ist, werden nur
die Signale des CD-RW-Laufwerks an den Stereobus
angelegt.

o Wihrend der CD-Wiedergabe blinkt die Zugriffsan-
zeige im Display.

Um die CD Play-Funktion wieder zu verlassen,
flihren Sie den Cursor zum CD PLAY MODE-
Button und driicken die [ENTER]-Taste.

AW BIS
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Kapitel

12

‘Mastering’: Brennen
einer Audio-CD

In diesem Kapitel wollen wir die “Mastering”-Funktion vorstellen.
Hiermit ist der Vorgang gemeint, mit dem man Audiodateien auf eine
CD im (optionalen) internen CD-RW-Laufwerk brennt.

Apropos Mastering

Wenn Sie ein CD-RW-Laufwerk in den AW2816 ein-
bauen (oder ein externes Laufwerk an die SCSI-
Buchse des AW2816 anschliellen), konnen Sie die
Audiodaten der Stereospur als CD-DA-Daten auf eine
CD-R/RW brennen. Das nennen wir hier “Mastern”,
weil Sie mit diesem Vorgang den Stereo-Master erstel-
len. Derartige Master kdnnen Sie mit einem her-

kommlichen CD-Player abspielen, weil es sich um
eine “ganz normale” Audio-CD handelt.

A

Leider gibt es immer noch CD-Spieler und CD-ROM-
Laufwerke, die CD-Rs/RWs nicht lesen und die Audio-
daten also nicht abspielen konnen.

Stereospuren, die man mastern kann

Beim Mastern werden die Daten der Stereospur des
gewahlten Songs auf eine CD-R/RW gebrannt. Aller-
dings missen folgende Bedingungen erfillt sein: der
Song muss mindestens 4 Sekunden dauern und mit

einer Sampling-Frequenz von 44,1 kHz (16 oder 24
Bit) aufgenommen sein.

A

e Stereospuren von Songs mit einer Sampling-Fre-
quenz von 48 kHz konnen nicht auf eine Audio-CD
gebrannt werden.

* Beim Mastern eines 44,1kHz-Songs im 24-Bit-For-
mat werden die letzten 8 Bits ignoriert. Alle Songs
werden im 16 Bit/44.1 kHz-Format gebrannt.

CD-R und CD-RW

CD-RW-Laufwerke erlauben die Verwendung von
zwei CD-Typen: “CD-R” und “CD-RW”. Der Unter-
schied zwischen diesen beiden ist folgender: CD-Rs
konnen nur einmal bespielt werden. CD-RWs erlau-
ben das Léschen und Uberschreiben ilterer Daten zu
Gunsten neuer Daten.

e CD-R
CD-Rs koénnen nur einmal bzw. in mehreren
Durchgédngen bespielt werden. Bereits gebrannte
Daten kann man jedoch nicht mehr 16schen oder
Uberschreiben. Es gibt CD-Rs mit einer Kapazitat
von 650 MB oder 700 MB.

CD-Rs mit Audiodaten, die Sie mit der Maste-
ring-Funktion des AW2816 erstellt haben, kon-
nen mit einem CD-RW-Laufwerk und den
meisten gangigen CD-Playern abgespielt werden,
sofern Sie sie “finalisieren”. Wenn Sie das aber
tun, konnen Sie keine weiteren Daten mehr auf
die betreffende CD brennen.

AWV 2816

e CD-RW
CD-RWs erlauben das Léschen und Uberschrei-
ben alterer Daten zu Gunsten neuer Daten.
Allerdings kann man die Daten nicht in mehre-
ren “Sessions” auf eine CD-RW brennen, was mit
einer CD-R wohl geht. Momentan gibt es nur
CD-RWs mit einer Kapazitat von 650 MB.
CD-RWs, die Sie mit der Mastering-Funktion des
AW2816 erstellen, konnen mit den meisten
CD-RW-Laufwerken sowie bestimmten CD-Play-
ern abgespielt werden. Mit “bestimmten” ist hier
gemeint, dass die meisten CD-Player CD-RWs
momentan noch nicht lesen kénnen.
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N joudey

‘Mastering’: Brennen einer Audio-CD

‘“Track At Once’ und '‘Disc At Once’

Fir das Brennen von Audiodaten auf eine CD-R/RW
stehen zwei Verfahren zur Verfligung:

¢ Track At Once

Dieses Verfahren bedeutet, dass die Daten titel-
weise (d.h. als separate Datenblocke) auf den
Rohling gebrannt werden. Dieses Verfahren wird
nur von CD-R-Rohlingen unterstitzt.

Bei Verwendung des Track At Once-Verfahrens
wird zwischen den einzelnen Titeln eine Pause
von ca. 2 Sekunden eingefiigt. CD-Rs, die Sie mit
diesem Verfahren gebrannt haben, kénnen Sie
spater noch um weitere Titel erweitern.

CD-R-Rohlinge, die Sie im Track At Once-Verfah-
ren brennen, konnen erst mit einem CD-RW-
Laufwerk bzw. einem herkémmlichen CD-Player
abgespielt werden, nachdem Sie sie “finalisiert”
haben. Das Finalisieren bedeutet dann aber, dass

keine weiteren Daten mehr auf die betreffende

CD-R gebrannt werden konnen.

Aus der Tabelle wird die Kompatibilitdt von Audio-
CD-Rs/CD-RWs mit CD-RW-Laufwerken und her-
kommlichen CD-Playern ersichtlich.

¢ Disc At Once

Dieses Verfahren bedeutet, dass alle gewahlten
Titel als ein Datenblock auf den CD-R- oder
CD-RW-Rohling gebrannt werden. Im Gegensatz
zum Track At Once-Verfahren, gibt es hinterher
keine Pausen zwischen den Titeln, weil alle
Daten als ein “Paket” betrachtet werden.

CD-R/CD-RW-Rohlinge, die Sie mit dem Disc At
Once-Verfahren brennen, werden automatisch
finalisiert und kbnnen sofort mit einem CD-
Player abgespielt werden. Discs, die Sie im Disc
At Once-Verfahren brennen, kénnen nicht um
weitere Titel erweitert werden. (CD-RWs konnen
Sie jedoch 16schen und erneut verwenden.)

Wiedergabe
Aufnahme
CD-RW-Laufwerke CD-Spieler
© o
Disc At Once (automatische Finalisierung) Keine Pausen zwischen den Keine Pausen zwischen den
Titeln Titeln
© (0]
CD-R Finalisiert Pause von 2 Sekunden zwischen | Pause von 2 Sekunden zwischen
den Titeln den Titeln
Track At Once
X
Wird nicht finalisiert | (es konnen Daten hinzugefiigt X
werden)
© A
Disc At Once (automatische Finalisierung) Keine Pausen zwischen den Keine Pausen zwischen den
CD-RW Titeln Titeln

Track At Once

CD-RWs unterstiitzen das Track At Once-Verfahren nicht

©®: kann abgespielt werden

: kann mit den meisten Geraten abgespielt werden
: kann auf bestimmten Gerédten abgespielt werden
: kann nicht abgespielt werden

x>0
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Kontrolle der Restkapazitit der
internen Festplatte

Der Mastering-Vorgang kann nur durchgefiihrt wer-
den, wenn die Restkapazitat der internen Festplatte
dies noch zuldsst. Genauer gesagt miissen noch
genau so viele MBs zur Verfligung stehen wie Sie auf
die CD-R/RW brennen mochten. Mit folgendem Ver-
fahren konnen Sie die Restkapazitét der internen Fest-
platte in Erfahrung bringen.

Laden Sie einen Song, der das 16-Bit/44.1
kHz-Format verwendet.
Wenn es einen solchen Song noch nicht auf der

internen Festplatte gibt, miissen Sie einen neuen
anlegen (16 Bit/44.1 kHz).

Driicken Sie die REC TRACK SELECT [ST]-
Taste, um die Stereospur aufnahmebereit
zu machen.

Driicken Sie die [METER]-Taste - [F2], um
die “Meter 2”-Seite der METER-Funktions-
gruppe aufzurufen.

Im REMAIN-Feld im oberen Display-Teil wird
nun die Restkapazitat fiir Stereo-Aufnahmen (in
Stunden und Minuten) angezeigt. Beispiel: wenn
Sie eine 60-Minuten CD brennen mochten, muss
die Restspieldauer noch mindestens 60 Minuten
(1 Stunde) betragen.

L%

Wenn die Speicherkapazitit nicht mehr ausreicht,
konnen Sie zuerst den Optimize-Befehl verwenden,
um alle iiberfliissigen Audiodaten von der internen
Festplatte zu loschen. Aber Vorsicht: dabei gehen
dann auch die Daten der virtuellen Spuren verloren,
die momentan keiner Spur zugeordnet sind. Siehe
$.154.

Vorbereitungen fiir das Mastern

Der AW2816 bietet eine “TEST”-Funktion, mit der
tberpriift werden kann, ob die Daten schén gleich-
maRig tbertragen und demzufolge ordnungsgemaf

gebrannt werden kénnen. Dieser Test wird nicht auto-

matisch durchgefiihrt. Sie konnen ihn aber aktivieren,
um sicherzustellen, dass hinterher alles glatt geht
(oder auch nur, um die Daten zu testen).

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].
Es erscheint die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-

Funktionsgruppe.
GEEEE — MEW SOHS SCEME| L 1RTHE
WO | 000z 0. oo |6 ce
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CLOCK
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Oscillator & Frefer.] & Prefer.2 4 Prefer.s %EIRLNE!HSM.@
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Wenn Sie den Test vor dem Brennen aus-
fihren mochten, missen Sie sowohl den
TEST-Button im MASTERING MODE-Feld
als auch den WRITE-Button aktivieren.

I [_TYFE1 |

E0 MASTERIHE MODE |
| 1EsT [ B WRITE

[0 EACKUP/HAL-EXP MOOE )
1

o

e Wenn Sie nur den TEST-Button aktivieren (WRITE
aber nicht), wird der Master-Vorgang erstmal tro-
cken geiibt. Man kann nicht sowohl den TEST- als
auch den WRITE-Button deaktivieren.

* Beim allerersten Mastering-Vorgang aktivieren Sie
am besten auch den TEST-Button. So kénnen Sie
namlich ermitteln, ob die Festplatte ordnungsgemal3
funktioniert und ob die optimale Brenngeschwindig-
keit fiir das CD-RW-Laufwerk gewahlt wurde.
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‘Mastering’: Brennen einer Audio-CD

Brennen des Masters

Sehen wir uns nun an, wie man die Daten der Stereo-

spur

‘182

auf eine CD-R/RW brennt.

A

Eine gerade erst aufgenommene Stereospur kann man
erst auf CD brennen, nachdem man den Song erneut
gesichert hat.

Driicken Sie die [CD]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “CD Write”-Seite der CD-
Funktionsgruppe.
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Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
linksoben im Display und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad ein CD-RW-Lauf-
werk.

Wahlen Sie “ATAPI”, um mit dem internen
CD-RW-Laufwerk zu arbeiten. Wahlen Sie eine
SCSI-ID-Nummer, um einen externen Datentra-
ger verwenden zu kdnnen. Sobald Sie die
[ENTER]-Taste driicken, erscheinen die Buttons
TRACK AT ONCE und DISC AT ONCE.

ORIVE | RATAPI

COFRH

TRACK._AT
OHCE

DISC AT
OHCE

Driicken Sie [SHIFT] + [F2].

Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes o6ffnet sich
nun.

Legen Sie eine CD-R/RW in den Schlitten
und halten Sie [SHIFT] gedriickt, wahrend
Sie [F1] (CD LOAD) betatigen.

Der Schlitten wird wieder eingefahren.

AW BIS
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Flihren Sie den Cursor zum TRACK AT
ONCE- oder DISC AT ONCE-Button (je
nachdem, welches Verfahren Sie verwen-
den mochten, S.180) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Wenn Sie einen CD-RW-Rohling verwenden,
kann nur DISC AT ONCE gewdhlt werden. Im
Falle einer CD-R stehen jedoch TRACK AT ONCE
und DISC AT ONCE zur Verfiigung. Die Abbil-
dung unten zeigt z.B. die angezeigten Informati-
onen, nachdem Sie eine CD-R in den Schlitten
gelegt, TRACK AT ONCE gewdhlt und die
[ENTER]-Taste gedriickt haben.
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Wenn Sie eine CD-RW einlegen, die bereits Daten
enthalt, den Cursor zu DISC AT ONCE fiihren und
[ENTER] driicken, erscheint die Riickfrage, ob die
Daten dieser CD-RW geléscht werden diirfen. Nur
dann kénnen namlich Audiodaten darauf gebrannt
werden. Fiihren Sie den Cursor also zum OK-Button.
Wahlen Sie jedoch den CANCEL-Button, wenn die
Daten nicht geléscht werden diirfen. Driicken Sie
anschlieend die [ENTER]-Taste.

Fuhren Sie“den Cursor zum NEW-Button
unter der Ubersicht und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

In der Ubersicht rechts erscheinen nun mehrere
wichtige Infos (der Name des Songs, dessen Ste-
reospur gewahlt wurde, Datenumfang und
Kopierschutz-Einstellung) der Stereospur, die als
Titel 1 auf die Audio-CD gebrannt wird.
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Fuhren Sie den Cursor zum Stereospur-Feld
der Ubersicht und wihlen Sie mit dem
[DATA/)JOG]-Rad die Stereospur, die als
Titel 1 auf den Rohling gebrannt werden
soll.

TRACK _S0MHG MAME SIZE  COpY
(1 [DEMDTRACKS 41 .6ME ]
TOTAL 41 . BME
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A

Stereospuren von 48kHz-Songs sowie die Stereospur
eines noch nicht gesicherten Songs stehen in der
Ubersicht nicht zur Auswahl. AuBierdem kann es pas-
sieren, dass Stereospuren von Songs, die Sie noch
nicht optimiert haben (-S.154), ebenfalls nicht ange-
zeigt werden.

Wenn der unter Schritt 7 gewabhlte Titel
beliebig oft digital kopiert werden darf,
mussen Sie den Cursor zum COPYRIGHT-
Button unten im Display flihren und die
[ENTER]-Taste drticken.

Der COPYRIGHT-Button dient zum Bestimmen,
ob der “Subcode-Kanal” der CD hinterher SCMS-
Informationen enthélt. Wenn der Button-Name
PROHIBIT lautet, wird ein E-Symbol in der
COPY-Spalte des betreffenden Titels angezeigt. Es
bedeutet, dass der betreffende Titel nicht digital
kopiert werden kann. Wenn Sie den COPY-
RIGHT-Button hingegen auf PERMIT stellen,
kann der betreffende Titel beliebig oft digital
kopiert werden.

AWV 2816
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Wiederholen Sie die Schritte 6~8 so oft, bis
Sie alle Stereospuren fur Titel 2 und fol-
gende gewahlt haben.
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e Jedesmal, wenn Sie den Cursor zum NEW-Button
fiihren und [ENTER] driicken, wird hinter dem letz-
ten bereits gewdbhlten Titel ein weiterer Titel ange-
legt.

o Mit INS konnen Sie einen weiteren Titel hinter der

momentan gewdbhlten Stereospur einfiigen.

* Mit dem DEL-Button unter der Ubersicht kénnen Sie
die momentan gewahlte Stereospur wieder aus der
Ubersicht entfernen.

A

Wenn Sie mit dem NEW- oder INS-Button einen
neuen Titel anlegen, wird diesem automatisch die
zuletzt gewdhlte Stereospur zugeordnet. Vergessen
Sie also auf keinen Fall, danach die richtige Stereo-
spur zu wahlen.

Stellen Sie bei Bedarf mit den WRITE
SPEED-Buttons linksunten im Display die
Brenngeschwindigkeit ein.

Die Buttons x1/x2/x4/x6 vertreten die einfache,
doppelte, vierfache bzw. sechsfache Geschwin-
digkeit. In der Regel sollten Sie die hochste
Geschwindigkeit wahlen, die lhr CD-RW-Bren-
ner unterstitzt.

WREITE SFPEED
21 ]

A

Wenn beim Brennen der Daten héufiger Datenfehler
auftreten, miissen Sie eine langsamere Brennge-
schwindigkeit wahlen.
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‘Mastering’: Brennen einer Audio-CD

11 Wenn Sie alle Stereospuren fir lhre Audio-

CD gewahlt haben, fiihren Sie den Cursor
zum EXECUTE-Button rechtsunten im Dis-
play und druicken die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

CONFIRMAT I0H

Hill Hrite
Master to CO.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

1 Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Brennvorgang zu starten.

Wenn Sie doch keine Audio-CD brennen méch-
ten, missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button
fuhren und [ENTER] dricken. Wahrend des
Brennvorgangs informiert Sie ein Pop-Fenster
Uber den bereits absolvierten Teil und die voraus-
sichtliche Dauer des restlichen Brennvorgangs.
Wenn alle Daten auf den Rohling gebrannt sind,
offnet sich der Schlitten automatisch.

b

Wenn Sie den TEST-Button aktiviert haben, wird vor
dem eigentlichen Brennen ein Test durchgefiihrt.
Wenn dabei ein Fehler festgestellt wird, erscheint eine
Fehlermeldung.

Die nachfolgenden Schritte richten sich danach, ob
Sie weiter oben “Track At Once” oder “Disc At Once”
gewahlt haben.

m Wenn Sie Track At Once gewabhlt
hatten

Wenn Sie eine CD-R im Track At Once-Verfahren

brennen, erscheint die Riickfrage, ob Sie die CD

gleich im Anschluss finalisieren mochten.
COMFIRHMAT 10H

Hill Finalize
Thizs Media.

ARE %'0U SURE 7

[canceL | | ok |

Wenn Sie den Rohling auch sofort finalisieren méch-
ten, mussen Sie den Cursor zum OK-Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken. Der Schlitten wird
dann eingefahren und die Disc wird finalisiert.

Wenn Sie die Disc nicht finalisieren mochten, fiihren
Sie den Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste. Bei Bedarf konnen Sie dann spéter

noch weitere Titel auf diesen CD-R-Rohling brennen.
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Wenn Sie den CANCEL-Button gewdhlt haben,
erscheint eine weitere Riickfrage, mit der Sie angeben
kdnnen, ob noch weitere CDs gebrannt werden sollen
oder nicht.

COMFIRMAT I0OH

Hill Hrite
Once More.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

Wenn Sie gleich noch eine CD mit den unter Schritt 9
gewahlten Titeln brennen méchten, missen Sie eine
neue CD-R einlegen, den Cursor zum OK-Button fiih-
ren und [ENTER] driicken. Der Schlitten des CD-RW-
Laufwerks schliefst sich nun automatisch und der
Brennvorgang wird wiederholt.

® Wenn Sie Disc At Once gewaihlt
haben

Sobald das Brennen im Disc At Once-Verfahren been-
det ist, erscheint die Riickfrage, ob Sie noch eine CD
brennen mochten.

COMFIRMAT IOH

i1l Lrite
Once More.

ARE %0OU SURE 7

[cAHceL ] | ok ]

Wenn Sie gleich noch eine CD anfertigen méchten,
miissen Sie eine neue CD-R einlegen, den Cursor zum
OK-Button fiihren und [ENTER] driicken. Der Schlit-
ten des CD-RW-Laufwerks schlieft sich nun automa-
tisch und der Brennvorgang wird wiederholt.

Toh

Das Brennen der zweiten, dritten usw. CD geht weit-
aus schneller, weil alle Daten ja schon vorbereitet
sind. Arbeiten Sie also so oft Sie kbnnen in Serie.
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Finalize

Solange Sie einen CD-R-Rohling nicht finalisieren,
konnen Sie —sofern die Speicherkapazitit es erlaubt—
weitere Titel/Stereospuren auf diese Disc brennen.
Andererseits kdnnen Sie noch nicht finalisierte Roh-
linge, die Sie im Track At Once-Verfahren erstellt
haben, nicht mit einem CD-RW-Laufwerk bzw. einem
herkdommlichen CD-Player abspielen. Zum Finalisie-
ren missen Sie die Finalize-Funktion verwenden.

Driicken [CD]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “CD Write”-Seite der CD-
Funktionsgruppe. Schauen Sie nach, ob das
CD-RW-Laufwerk im DRIVE-Feld linksoben im
Display noch gewahlt ist.

1RTH

[: @EEAS — MEH SOMS SCENE|L ::
rite ool O0:00:00.000 |68 -
ST TRACK WRITE TO CD

DRIVE

CDRH

TRACK_AT gy
OHCE fdi
DI=C AT
OHCE

kP CO MWrite g

CED Flay

2 Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wahrend Sie

[F2] betatigen, um den Schlitten zu 6ffnen.
Legen Sie den Rohling in das CD-RW-Lauf-
werk.

Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wahrend Sie [F1]
betadtigen, um den Schlitten wieder zu schliefSen.

3 Fliihren Sie den Cursor zum TRACK AT
ONCE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
Nun wird der FINALIZE-Button links neben dem
TRACK AT ONCE-Button angezeigt. In der Uber-
sicht rechts erscheinen alle Titel, die Sie bereits
auf den CD-R-Rohling gebrannt haben.

GEEES — HEW SOMG |scsns| L 1RTHE
:00.000 |68 C-Y -
[ST_TRACE WRITE ToO CO|
TRACK. SOMG HAME SIZE Py
i @4 ——— EXISTING —-—— 16.2MB
83 ——— EXISTIMG ——— 23.4ME &
B2 === EXISTING ——— 36,6ME B
OhCI H1ii=—— EXISTING ——— 41.5ME
OHCE
TOTAL IEETT
o [_HEW ] [1H5 ] [DEL ]
=0 ERETTE ]
corvr 1 GHT R
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Fihren Sie den Cursor zum FINALIZE-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Finalize-Befehl bestatigen miissen.

Hill Finalize
Thi= Hedina.

ARE “0U SURE ¥

[canceL | | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie den Rohling doch nicht finalisieren

mochten, flihren Sie den Cursor zum CANCEL-
Button und driicken [ENTER].

A

Wenn man den Finalize-Befehl einmal gestartet hat,
kann man ihn nicht mehr abbrechen.
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Kapﬂel
MIDI

In diesem Kapitel werden die MIDI-Funktionen des AW2816 vorgestellt.

MIDI-Méglichkeiten

Der AW2816 erlaubt die Verwendung von MIDI fiir
folgende Anwendungsbereiche:

o Synchronisieren mit externen Gerdten
Der AW2816 sendet Synchronisationsdaten im
MTC- (MIDI Time Code) oder MIDI Clock-Format,
so dass Sie einen externen MIDI-Sequenzer mit den
AW2816-Songs synchronisieren kénnen und
bestimmte MIDI-Parts gar nicht erst auf eine Audios-
pur aufzunehmen brauchen. (Aullerdem empfangt
der AW2816 auch MTC-Signale und kann also als
“Slave” fungieren.)

o Fernbedienung der Transportfunktionen und Spur-
anwahl mit MMC
Mit MMC-Befehlen (MIDI Machine Control) konnen
Sie den AW2816 von einem Computer oder ande-
ren Gerdt aus bedienen. So lassen sich die Trans-
portfunktionen und die Wahl/das Deaktivieren der
Aufnahmespuren fernbedienen.

¢ Szenenanwahl per Programmwechsel
Mit Programmwechselbefehlen, die der AW2816
von einem externen Gerdt empfangt, konnen die
bendtigten Szenenspeicher aufgerufen werden.
AufBerdem kann der AW2816 diese Programm-
wechsel beim Aufrufen einer Szene auch senden.

e Steuern der Mixer-Parameter
Beim Einstellen eines Parameters (Fader, Pan) sendet
der AW2816 wahlweise Steuerbefehle (CC) oder
SysEx-Befehle (Parameter Change). Diese Befehle
kann man auch wieder via MIDI zum AW2816
Ubertragen, so dass sich der AW2816 z.B. von einer
Sequenz aus fernsteuern Idsst.

e MIDI Remote-Funktionen
Die Fader 1~8 und [ON]-Tasten 1~8 des AW2816
konnen auch selbst definierte (oder erlernte) MIDI-
Befehle senden und also fiir die Fernbedienung
externer MIDI-Gerate verwendet werden.

® Bulk Dump
Die internen Einstellungen (Programmspeicher, Sze-
nenspeicher usw.) kdnnen via MIDI als so genannte
Bulk Dumps extern archiviert werden. Das hat den
Vorteil, dass man den Zustand des AW2816 jeder-
zeit wiederherstellen kann (allerdings kénnen die
Audiodaten nicht via MIDI archiviert werden, weil
das viel zu lange dauern wiirde).
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MIDI

MIDI-Buchsen und TO HOST-Anschluss

Der AW2816 ist mit folgenden MIDI-Buchsen ausge-
ristet:

MTCOUT OUT/THRU

e MIDI IN
Uber diese Buchse werden Programmwechsel,
MMC-Befehle und MTC-Signale eines externen
Geridtes empfangen.

e MIDI OUT/THRU
Die Funktion dieser Buchse richtet sich nach der
Einstellung des dazugehdrigen Parameters: sie kann
entweder als MIDI OUT oder als MIDI THRU fun-
gieren. Wenn Sie sie als MIDI OUT-Buchse verwen-
den, werden die Programmwechsel, MMC-Befehle
und MIDI Clock-Signale des AW2816 zur AuBen-
welt ibertragen. Wahlen Sie die MIDI THRU-Funk-
tion, so liegen an dieser Buchse die tiber MIDI IN
empfangenen Signale an und kdnnen zu weiteren
Geriten “durchgeschleift” werden.

e MTC OUT
Uber diese Buchse sendet der AW2816 MTC-Sig-
nale — und zwar immer. Die internen Einstellungen
sind hierflr also unerheblich.

TO HOST

e TO HOST

Uber ein optionales Kabel kénnen Sie den AW2816
direkt an lhren Computer anschlielen. Vorteil dieser
Buchse ist, dass Sie nur ein Kabel benétigen und
den Computer nicht mit einer MIDI-Schnittstelle
nachzuriisten brauchen (siehe S.190).

A

Der TO HOST-Anschluss kann nicht gleichzeitig mit
der MIDI IN- und MIDI OUT/THRU-Buchse verwen-
det werden.

AW BIS
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Verwendung der MIDI-Buchsen zum
AnschlieBen externer Gerite

Herstellen der Verbindungen

Wenn Sie den AW2816 via MIDI mit einem externen
Gerit verbinden mochten, brauchen Sie geeignete
MIDI-Kabel. Stellen Sie damit folgende Verbindungen
her:

- | ‘o
3| MTC OUT- MIDIIN 1
H o Buchse
@: [ - T
MIDI OUT/THRU- MIDI'IN 2
Buchse —— =
B premia lI:lJ

MIDI IN- MIDI OUT

AW2816 Buchse

Externes MIDI-Gerit
(z.B. Computer)

e Senden der AW2816-Daten zu einem externen
MIDI-Gerat
Verbinden Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse des
AW2816 mit dem MIDI IN-Anschluss des externen
Gerdates.

e Senden der Daten eines externen MIDI-Gerites
zum AW2816AW2816

""]I PEREE — MEH SOMHG |SCENE L

a1 our | O00:00:00.000 164 |:*

1RTH

L1 -]

] TO HOST

(CPLU

QUT /THRU
HMIDI/HOST OUT/THRU

o,

MTC OUT

[R=Sr. & 1L He | g Btk Dome 25

1 MIDI/HOST-Schalter

Mit diesem Schalter wihlen Sie entweder die
MIDI-Buchsen (MIDI) oder den TO HOST-
Anschluss (TO HOST) fiir den Empfang und die
Ubertragung von MIDI-Daten.

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des externen @ OUT/THRU-Schalter

Gerates mit dem MIDI IN-Anschluss des AW2816.

e Wenn der AW2816 MTC-Befehle senden soll
Verbinden Sie die MTC OUT-Buchse des AW2816
mit dem MIDI IN-Anschluss des externen Gerates.

gD

Die MTC OUT-Buchse des AW2816 sendet nur MIDI
Timecode-Signale. Diese kénnen zum Synchronisie-
ren externer Gerite verwendet werden.

Aktivieren des MIDI IN-Anschlus-
ses und Funktion der MIDI OUT/
THRU-Buchse

Sehen wir uns zunachst an, wie man dafiir sorgen 3

kann, dass die Buchsen MIDI IN und MIDI OUT/
THRU des AW2816 tiberhaupt verwendet werden.

oD

Der MTC OUT-Anschluss ist immer belegt und von
diesen Einstellungen also nicht betroffen.

1 Dricken Sie die [MIDI]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 2”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe. Dort bestimmen Sie,
Uber welche Buchsen der AW2816 MIDI-Signale
bezieht und sendet.

AW BIS
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Mit diesem Schalter ordnen Sie der MIDI OUT/
THRU-Buchse eine Funktion zu: OUT (Senden
der internen Befehle) oder THRU (Durchschlei-
fen der via MIDI IN empfangenen Befehle).

Fihren Sie den Cursor zum MIDI/HOST-
schalter und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um “MIDI” zu wahlen.

Laut Vorgabe ist der MIDI/HOST-Schalter bereits
auf “MIDI” gestellt.

L%

Auf dieser Seite werden die Signalverbindungen fiir
den MIDI-Datenfluss mit gefiillten Linien (|) ange-
zeigt; nicht verwendete Signalpfade werden als
“hohle” Linien (|| ) dargestellt.

Fihren Sie den Cursor zum OUT/THRU-
Schalter und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um “OUT” zu wahlen.

Laut Vorgabe ist der OUT/THRU-Schalter bereits
auf “OUT” gestellt.

L%

Wenn Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse als MIDI
THRU verwenden mochten, miissen Sie den MIDI/
HOST-Schalter auf “MIDI” und den OUT/THRU-
Schalter auf “THRU” stellen.
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Verwendung der TO HOST-Buchse fiir die Ver-
bindung mit dem Computer

Sehen wir uns nun an, wie man die MIDI-Verbindung
des AW2816 uiber die TO HOST-Buchse mit dem
Computer herstellen kann.

Anschliisse

Fir den direkten Datenaustausch zwischen dem
AW2816 und einem Computer brauchen Sie ein spe-
zielles Kabel. Verbinden Sie es mit der TO HOST-
Buchse des AW2816 und einem freien seriellen Port
des Computers.

AnschlieRen eines IBM/PC-kompatiblen Computers

""""" Anschlusskabel
H . (YAMAHA-CCJ-PC2)
@ u:} @ 00 00 [6)
TO HOST- RS-232C
Buchse 0 DB-90
I
AW2816 IBM/PC

(oder kompatib«

AnschlieBen eines Apple Macintosh

Anschlusskabel
(YAMAHA-CCJ-MAQ)

[m Ch
TO HOST- MODEM-
Buchse Port =
AW2816 Apple

Macintosh

A

Bei Macintosh-Computern, die keinen Modem-/Dru-
ckerport mehr haben, konnen Sie den TO HOST-
Anschluss des AW2816 nicht verwenden. Gebrauchen
Sie dann also die MIDI-Buchsen.
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Einstellen des TO HOST-
Parameters

Der TO HOST-Anschluss wird nur angesprochen und
ausgewertet, wenn Sie den TO HOST-Parameter des
AW?2816 dem verwendeten Computertyp entspre-
chend einstellen.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 2”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

HID BEEEE — HEW SOMG |SCENE L 1RTHZ
e

STI[IUT 00:00:00.000 |68

OH/OFF

QUT /THRU

HMIDI/HOST QUT/THRU

oy,
MTC OUT
TOT Getue] 01 SeburZ EET | HESry T TL Rz, & Stk Oume 2

1 MIDI/HOST-Schalter
Mit diesem Schalter wihlen Sie entweder die
MIDI-Buchsen (MIDI) oder den TO HOST-
Anschluss (TO HOST) fiir den Empfang und die
Ubertragung von MIDI-Daten.

@ TO HOST
Hier konnen Sie die Ubertragungsgeschwindig-
keit der TO HOST-Buchse einstellen. Der zu
wahlende Wert richtet sich nach dem verwende-
ten Computer.

2 Fihren Sie den Cursor zum MIDI/HOST-
Schalter und drticken Sie [ENTER], um
“"HOST” zu wahlen.

3 Fihren Sie den Cursor zum TO HOST-Wert
und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den verwendeten Computertyp ein.
* IBM/PC-kompatibel: PC2 (38.4 kbps)
e NEC PC-9801/9821: PC1 (31.25 kbps) oder PC2
(38.4 kbps)

* Apple Macintosh (Modelle mit einem Modem-/
Druckerport): MAC

AW BIS
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e Fiir bestimmte Computer brauchen Sie aullerdem
einen separaten Treiber, um den seriellen Port fiir
MIDI-Zwecke nutzen zu konnen.

e Wenn Sie mit einem NEC PC-9801/9821 Computer
arbeiten, richtet sich die TO HOST-Einstellung (TO
HOST PC1 bzw. TO HOST PC2) nach dem verwen-
deten Treiber. Siehe die Bedienungsanleitung lhres
Programms.

e Wenn Sie einen Macintosh anschlielfen, miissen Sie

den MIDI-Takt im verwendeten Computer-Pro-

gramm auf “1 MHz” stellen.

Fiir die Ubertragung der MTC-Signale vom AW2816

zum Computer riisten Sie letzteren am besten mit

einer separaten MIDI-Schnittstelle nach. Verbinden

Sie anschliefsend die MTC OUT-Buchse des AW2816

mit dem MIDI IN-Anschluss der MIDI-Schnittstelle.

Obwohl man MTC-Signale auch iber die TO HOST-

Buchse senden kann, fiihrt dies in bestimmten Fillen

zu Timing-Problemen. Synchronisations- und andere

MIDI-Befehle iibertragt man am besten nie iiber

dieselbe Buchse.

AW BIS
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Synchronisation des AW2816 und eines
Sequenzers per MTC

Uber die MTC OUT-Buchse sendet der AW2816
MTC-Signale, mit denen man einen externen Sequen-
zer oder Computer synchronisieren kann. Dann befin-
det sich der Sequenzer jeweils an derselben
Zeitposition wie der Song des AW2816, den Sie
gerade abspielen.

b

MTC beschreibt die Position, an der sich das sen-
dende Gerite gerade befindet (Minuten : Sekunden :
Frames). Uber diesen Code (MIDI Timecode) lassen
sich externe Sequenzer oder andere Mehrspurmaschi-
nen usw. synchronisieren.

Verbinden Sie die MTC OUT-Buchse des
AW2816 Uber ein MIDI-Kabel mit dem
MIDI IN-Anschluss des MIDI-Sequenzers
(den Computer mussen Sie eventuell mit
einer MIDI-Schnittstelle nachristen).

A

Die MIDI-Parameter des AW2816 erlauben zwar auch
das “Routen” der MTC-Signale zum TO HOST-
Anschluss, jedoch eignet sich dies nicht fiir professio-
nelle Anwendungen, weil man Zeitcode und MIDI-
Befehle niemals iiber dasselbe Kabel iibertragen
sollte: das Timing ldsst dann ndmlich nach. Verwen-
den Sie nach Moglichkeit immer die MTC OUT-
Buchse.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

HID| |@e@ee - MEW SoHs |scmg L L 1RTH S
—_— - - HA o
aTour | 00:00:00.000 |88 |« | -1 -
T B OMHI__ECHOD
PROGEAMN OFF oFF] [oer] | pUECH.
CHAMGE T CH
COMTROL
THANEE OFF OFF Foc CH
FPARAMETER
CHEMNGE OFF OFF - OFF MM DEVICE
BULK . [oFF] - . Ma.
MTC S%HNC SYHC AVERAGE MHMC MODE
SLAVE
— || ey
[S¥HC OFFSET |
SYMC OFFSET | = I I SLAUE I
D1 Seturt BRI Ceturs & PGH e, & L1L. Hedr. % Sulk Dume 25

Fihren Sie den Cursor zum MASTER-But-
ton im MTC SYNC-Feld und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Wenn der MASTER-Button aktiv ist, fungiert der
AW2816 als MTC-Master (d.h. das Gerat, dessen
MTC-Signale von den {brigen Gerdte ausgewer-
tet werden mussen).
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Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F2].

Es erscheint die “Setting”-Seite der SONG-Funk-
tionsgruppe. Dort kénnen Sie die Auflésung des
MTC-Signals (die Anzahl der Frames pro
Sekunde) einstellen.

1RTH

BEEEE — MEW SOMG :
SOHG b SCEME Lﬂ'a

serningl O0: 00 88

CURREHT SOHG SETTING
SOHG_HAME

| HAME I_laaaaa - HEM SOHG |
EDIT

COMMENT
COHHERT |__|Ho Descrirtion
EDIT

OISPLAY |

TIME CODE BRSE
FRAME RATE

Ex (Binsec

PROTECT

RiaM. FADE TIME

Fiihren Sie den Cursor zum TIME CODE-Feld
und aktivieren Sie einen Button, um die geeig-
nete Frame-Auflsung zu wahlen.

e 24-Button.......... 24 Frames/Sekunde

e 25-Button.......... 25 Frames/Sekunde

¢ 30-Button.......... 30 Frames/Sekunde
(“30 Non-Drop”)

¢ 30D-Button....... 29,97 Frames/Sekunde
(“30 Drop”)

Laut Vorgabe ist “30” gewdhlt.

b

Die hier eingestellte Auflésung hat auch Konsequen-
zen fiir die Zeitcode-Anzeige im Zahlwerk (weil sich
die Anzahl der Frames andert).

Wenn der Zeitcode auch im Zahlwerk
angezeigt werden soll, mussen Sie den
Cursor zum TIME CODE-Button im DIS-
PLAY-Feld fiihren und die [ENTER]-Taste
driicken.

Sorgen Sie dafir, dass der MIDI-Sequenzer
externe MTC-Signale auswertet.

Vergessen Sie nicht, die richtige Auflésung
(“Frame Rate”) einzustellen (siehe die Einstel-

lung, die Sie unter Schritt 4 vorgenommen
haben.)



Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe
auf dem AW2816.

Sobald Sie den AW2816 starten, sendet er MTC-
Signale zur MTC OUT-Buchse, die der Sequen-
zer auswertet. Beide Gerate befinden sich also
jederzeit an derselben Stelle.

L%

e Der AW2816 kann auch als MTC-Slave verwendet
werden. Da das aber auf Kosten der Stabilitit geht
(ab und zu sind kleine Positionskorrekturen notwen-
dig), sollten Sie den AW2816 nach Moglichkeit nur
als MTC-Master verwenden.

e Sie konnen auch einen Versatz (Offset) der vom
AW2816 gesendeten MTC-Positionen programmie-
ren (“Time Code Top”). Siehe die “Setting”-Seite der
SONG-Funktionsgruppe.
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Sequenzer via MIDI Clock mit dem AW2816
synchronisieren

Sehen wir uns nun an, wie man dafiir sorgt, dass der
AW2816 MIDI Clock-Signale (sowie Song Position
Pointer-Meldungen) statt MTC sendet. Auch das
erlaubt ndmlich die MIDI-Synchronisation. Wahlen
Sie diesen Signaltyp, wenn der MIDI-Sequenzer, die
Drummaschine usw. keine MTC-Signale auswerten
kann bzw. wenn Sie die Locator-Positionen in Takten
und Schldgen definieren mochten.

o

* MIDI Clock ist ein Timing-Signal, das jeden Takt-
schlag in 24 Schritte unterteilt.

e Der AW2816 sendet erst MIDI Clock-Befehle, nach-
dem Sie auf der “Tempo Map”-Seite das Tempo und
die Taktart eingestellt haben. Das miissen Sie im
Prinzip vor der allerersten Aufnahme tun.

Verbinden Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse
des AW2816 (ber ein MIDI-Kabel mit der
MIDI IN-Buchse des MIDI-Sequenzers. (Sie
konnen aber auch die TO HOST-Buchse
mit dem seriellen Anschluss des Computers
verbinden.)

Alles Weitere zu den Anschlissen und Einstellun-
gen finden Sie auf S.189 und 190.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 2”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

HID| |@e@ee - MEW SoHs |scsNE 1RTH 2
s7our | O0-00:00.000 . L1 -

] TO HOST

QUT /THRU
HMIDI/HOST QUT/THRU

oy,
— MTC OUT
01 Sebur] AMID Setur EEGN Redr £ 1L Hedre % Sk Dume 25

(1) MIDI CLK ON/OFF-Schalter
(2) MTC ON/OFF-Schalter

Fihren Sie den Cursor zum MIDI CLK ON/
OFF-Schalter und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um “ON”" zu wahlen.

Wenn hier ON eingestellt ist, kann der AW2816

tber MIDI OUT oder TO HOST MIDI Clock-
Befehle senden.

Fihren Sie den Cursor zu MTC ON/OFF
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
“OFF” zu wahlen.
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Wenn Sie sowoh| MIDI CLK ON/OFF als auch
MTC ON/OFF auf ON gestellt haben, sendet der
AW2816 MTC- und MIDI Clock-Signale zur
MIDI OUT- oder TO HOST-Buchse. Wenn nur
MIDI Clock-Signale gesendet werden sollen,
missen Sie MTC ON/OFF auf “OFF” stellen.

5 Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F2] und

aktivieren Sie den MEASURE-Button im
DISPLAY-Feld.

Das Zahlwerk zeigt die Position in Takten/Schla-
gen/Clocks an (1/960. einer Viertelnote). Nun
konnen Sie die gewiinschte Position im Takt/
Schlag-Format aufrufen.

6 Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die “Tempo Map”-Seite der
SONG-Funktionsgruppe, wo die Sie die Taktart
(METER) und das Tempo (TEMPO) einstellen
konnen. Laut Vorgabe werden die Taktart (Meter)
“4/4” und das Tempo (BPM) “120.0” fiir Takt 1
eingetragen.

1RTH

feleleld [ 1 — N4 SomE |SCENE

Er?ll']mm EIEI EIEI IEI ooo
IE El

[H|TER]

STEP__HERSURE HETER STEP__HEASURE _EERT TEHPO

[HEW ] [185 ] [ oEL ] [HEW ] [185 ] [ oEL ]

P Sond List & Cetting g Sord Edit lemee Mo EErrraone 2

In den METER- und TEMPO-Feldern werden fol-
gende Informationen angezeigt:

) STEP
Die einzelnen Taktartereignisse (Schritte).

(® MEASURE
Die Position (Takt), an der das angezeigte Taktar-
tereignis ausgefiihrt wird.

(® METER
Die Taktart, die eingestellt wird.

(4) STEP
Die einzelnen Tempowechsel-Ereignisse.

(5) MEASURE/BEAT
Die Position (Takt/Schlag), an der sich das Tempo
andert.

® TEMPO
Das Tempo, das eingestellt wird.

AW BIS
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Das Tempo (BPM) kann in 0,1-Einheiten erhoht
und verringert werden. Der Einstellbereich lautet

oD

¢ Die MIDI Clock-Synchronisation klappt nur, wenn
Sie vorher das Tempo (und eventuelle Anderungen)
und die Taktart (und eventuelle Wechsel) einstellen.
Das miissen Sie auf der “Tempo Map”-Seite der
SONG-Funktionsgruppe tun.

Da die Synchronisation im Prinzip nicht funktio-
niert, wenn man die Tempo Map erst nach Auf-
nahme einer oder mehrerer Spuren programmiert,
sollten Sie, wenn von vornherein klar ist, dass Sie
mit MIDI Clock-Signalen arbeiten miissen, immer als
Erstes die Tempo Map programmieren und dann erst
mit den Aufnahmen/der Synchronisation beginnen.

Fihren Sie den Cursor zum METER-Feld
und geben Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die Taktart fur Takt 1 und alle nachfolgen-
den Takte ein.

Der Zahler (Anzahl der Schlage) kann auf 1~8
gestellt werden. Als Nenner (Ldnge der Takt-
schldge) stehen “2”, “4” und “8” zur Verfiigung.

Wenn Sie an einer anderen Song-Stelle
einen Taktartwechsel brauchen, miissen Sie
den NEW-Button unter dem METER-Feld
wahlen und die [ENTER]-Taste driicken.

Es wird nun ein neues Taktart-Ereignis eingefligt
(Schritt 2), dessen Position (Takt) und Taktart
selbstverstandlich eingestellt werden kdnnen.
Fihren Sie den Cursor zum METER-Feld und stel-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Position ein
(MEASURE-Wert). Bei Bedarf konnen auch noch
weitere Taktartwechsel programmiert werden.

METER
STEF  HERZURE HETER

HEW IHZ DEL

1

20.0~300.0.

Wenn Sie an einer anderen Stelle einen
Tempowechsel brauchen, mussen Sie den

NEW-Button unter dem TEMPO-Feld selek-

tieren und die [ENTER]-Taste drticken.

Es wird nun ein neues Tempo-Ereignis eingefiigt
(Schritt 2). Fihren Sie den Cursor zum TEMPO-
Feld und geben Sie mit dem [DATA/JJOG]-Rad die
Position (MEASURE= Takt/BEAT= Schlag) sowie
das Tempo fiir diesen Schritt ein. Bei Bedarf kon-
nen nun auch noch weitere Tempodnderungen
programmiert werden.

STEP__HERSURE__BERT TEMPD

Wt -0 (3EE
1 1 -1 Q2.8
HEL | [(THE DEL

%

e Das TEMPO-Feld kann bis zu 26 Schritte enthalten.
* Wenn Sie ein Tempoereignis editieren méchten, das
sich an einer anderen Stelle befindet, miissen Sie
den Cursor zu STEP fiihren und mit dem [DATA/

JOG]-Rad die betreffende Schrittnummer anwéhlen.

* Um das aktuell gewéhlte Tempoereignis wieder zu
loschen, miissen Sie den Cursor zum DEL-Button
unter dem TEMPO-Feld fiihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

e Wenn Sie das interne Metronom verwenden, tickt”
dieses im Takt und Tempo der Tempo Map-Einstel-
lungen.

A

Das erste Ereignis (Schritt 1) kann man weder ver-
schieben, noch léschen.

T@’ 11 Stellen Sie den MIDI-Sequenzer so ein, dass
er externe MIDI Clock-Signale auswertet

e Das METER-Feld kann bis zu 26 Schritte enthalten. und machen Sle |hn W|edergabebere|t.

e Wenn Sie ein Taktartereignis editieren méchten, das

sich an einer anderen Stelle befindet, miissen Sie
den Cursor zu STEP fiihren und mit dem [DATA/
JOG]-Rad die betreffende Schrittnummer anwdéhlen.
* Um das aktuell gewihlte Taktartereignis wieder zu
loschen, miissen Sie den Cursor zum DEL-Button unter
dem METER-Feld fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

A

Das erste Ereignis (Schritt 1) kann man weder ver-
schieben, noch Iéschen.

Fuhren Sie den Cursor zur TEMPO-Spalte der
Tempo Map und geben Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad das Tempo des ersten Taktes ein.

12
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Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe
des AW2816.

Sobald Sie den AW2816 starten, sendet dieser
einen Start-Befehl und MIDI Clock-Informatio-
nen zu seiner MIDI OUT/THRU- oder TO HOST-
Buchse. Wenn Sie den AW2816 anhalten, wird
ein MIDI Stop-Befehl gesendet. Das synchroni-
sierte externe Geréat hilt dann ebenfalls an.

Wenn Sie eine bestimmte Takt/Schlag-Position

aufrufen, springt der Sequenzer ebenfalls zu jener
Position (Song Position Pointer, eine Angabe, die
den Takt, den Schlag und das Clock spezifiziert).
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Fernsteuerung des AW2816 mit MMC-Befehlen

MMC-Befehle (MIDI Machine Control) sind MIDI-
Befehle, mit denen man den Transport eines Audio-
Recorders usw. von einem MIDI-Gerat aus bedienen
kann. Der AW2816 kann MMC-Befehle empfangen.
Somit kann er also die Transport- und Locator-Befehle
sowie die Befehle zum Aktivieren/Ausschalten der Auf-

Fihren Sie den Cursor zum SLAVE-Button
im MMC-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Das bedeutet, dass sich der AW2816 nun als
MMC-Slave verhalt.

nahmespuren auswerten. Umgekehrt sendet er sie auch, 5 Eiihren Sie den Cursor zum MMC DEVICE-

wenn Sie die betreffenden Tasten auf der Frontplatte dri-
cken. Ist Ihr MIDI-Sequenzer MMC-kompatibel, so kon-
nen Sie ihn also auch vom AW2816 aus fernbedienen.

o

* MMC-Befehle dienen vornehmlich zum Fernbedie-
nen der Transportfunktionen wie z.B. das Aktivieren
der Aufnahmebereitschaft, Starten/Anhalten der
Wiedergabe, Ein-/Ausschalten der Aufnahmebereit-
schaft der Spuren usw.

Das nachstehend beschriebene Beispiel kann man
auch umkehren: der AW2816 kann die MMC-Befehle

Feld und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die geeignete MMC-Geratenummer
(“Device ID”) ein.

Diese Geratenummer ist eine Nummer zwischen
1 und 127, mit der man dafiir sorgen, dass nur
bestimmte Geréte jeweils auf bestimmte MMC-
Befehle reagieren. Sinnvoll ist dies nur, wenn Sie
in Ihrer Anlage mehrere MMC-Master und -Sla-
ves verwenden. Laut Vorgabe wird dem AW2816
die MMC-Geratenummer “1” zugeordnet.

namlich auch senden, so dass Sie z.B. einen externen 6 Wahlen Sie auf dem MIDI-Sequenzer die-

Sequenzer fernbedienen kénnen. Das erlaubt ferner
die Synchronisation zweier AW2816-Gerdte, bei
denen der eine als “Fernbedienung” (und Synchroni-
sations-Slave) des anderen fungiert (-S.197).

selbe “MMC Device ID” wie diejenige, die
Sie dem AW2816 zugeordnet haben
(Schritt 5).

Verbinden Sie die MTC OUT-Buchse des 7 Starten Sie die Wiedergabe des MIDI-

AW2816 mit dem MIDI IN-Anschluss des
externen Gerates. Das externe Gerat fun-
giert also als “Slave”.

Weitere Hinweise zur MTC-Synchronisation fin-
den Sie auf 5.192.

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des AW2816
mit der MIDI OUT-Buchse des Sequenzers
(oder schlieRen Sie die TO HOST-Buchse an
einen seriellen Port des Computers an).

Alles Weitere zu den Anschlissen und Einstellun-
gen finden Sie auf $.189 und 190.

Sequenzers.

Bei Starten des MIDI-Sequenzers Uibertragt dieser
einen MMC Start-Befehl zum AW2816, der dann
ebenfalls startet und (Giber seine MTC OUT-
Buchse) MTC-Signale zum Sequenzer sendet.
Dieser lauft zum MTC-Takt synchron, fungiert
aber weiterhin als Fernbedienung des AW2816.

Wenn Sie die STOP-Taste des Sequenzers drii-
cken, sendet dieser einen entsprechenden Befehl
zum AW2816, der dafiir sorgt, dass der AW2816
ebenfalls anhalt.

o MTC-Master MTC-Slave
Hier ist der Sequenzer also der MMC-Master MMC-Slave MMC-Master
(Sender), aber gleichzeitig der MTC-Slave (Emp- MTC
fanger); der AW2816 ist hingegen der MMC- Sl |u |

~~ MTC OUT- MIDI IN-
Slave (Empfanger) und der MTC-Master. H . Buchse Buchse
©) MMC
.. L i -

3 Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F3]. f— <~ —
Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der D) IN- MIDI OUT-
MIDI-Funktionsgruppe. AW2816

Externes MIDI-Gerit
HID GoEEE — MEM SOMG SCEHE( L ¢ 1ETHS (z.B. Computer)
57 out | O0:00:00.000 |E|E| R L1 -]
T B OMHI__ECHOD ‘I@
s OFF —
coNTROL oFF oFF Bei Bedarf konnen S.ie via MMC auc{r die bendétigte
PRERNETER | (o T orF Spur aufnahmebereit machen und die Aufnahme star-
Ma ten.
BIULK . OFF
MTC S%HNC SYHC AVERAGE MHMC MODE
[ i ] [ MASTER ]
e = || ===

MO Seburt BRI Seturs & PGH Hedre. & L 1L Hegr. % Sulk Dume 25
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Synchronbetrieb zweier AW2816

Wenn Sie mit zwei AW2816-Geréten arbeiten, kon-
nen Sie sie liber MTC- und MMC-Signale geradezu zu
einer Einheit verschmelzen. Sie kénnen ndmlich den
Stereobus des einen AW2816 im Cascade-Verfahren
in den zweiten AW2816 einspeisen und die Kombina-
tion der beiden Stereobusse auf die Stereospur eines
der beiden AW2816 aufnehmen.

Das wollen wir hier an Hand eines Beispiels durchex-
erzieren. Uber diesen synchronisierten Cascade-
Betrieb verfiigen Sie dann iiber 32 Spuren.

oD

Die “Cascade-Verbindung” ist ein Anschlussverfahren,
bei dem die Ausgabe eines Gerdtes in den Stereobus
eines zweiten Gerites eingespeist wird. Hier wird als
der abgemischte Stereobus eines AW2816 an den Ste-
reobus eines zweiten AW2816 angelegt.

Verbinden Sie die beiden AW2816-Gerate
wie nachstehend gezeigt.

MTC-Master MTC-Slave
MMC-Slave SD'II'EFIQ-IE% ?ITGEIRT% MMC-Master
Wordclock-Master & Taichse  IN-Buchse WWordclock-Slave
,,,,,, S G -~
. MTC 3 .
7 [ - | 2
@ MTC OUT- MIDI IN @
Buchse connector
MMC
E— i S— -
AW2816 MIDI IN- MIDI OUT- AW2816
Buchse Buchse
Dieser AW2816
muss bedient
werden.

2 Driicken Sie auf dem MTC-Master AW2816
die [MIDI]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

3 Aktivieren Sie den MASTER-Button im MTC
SYNC-Feld.
Wenn der MASTER-Button aus ist, missen Sie
den Cursor dorthin fiihren und [ENTER] driicken,

um ihn einzuschalten. Dieser AW2816 fungiert
nun als MTC-Master.

4 Fiihren Sie den Cursor zum SLAVE-Button
im MMC MODE-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um ihn einzuschalten.

Der MTC-Master AW2816 fungiert nun als
MMC-Slave.

AW BIS
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g7 out | O0:00:00.000 |B|s r Y [ -1 -
T k4 arrl ECHO
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CHANGE e CH
e orF orF

PRARAMETER:
BT OFF F| . OFF
BULK . OFF
MTC SYHC SvHC_AWERAGE | | [HHC_HODE
MASTER
CriacTer | -
[ SLAVE ]
| 1 ] [ MASTER |
SYNC OFFSET
‘ z
[5[5H

FITD T SeturT ETID] Setur 2. PGM AESre s CTL ISt 2 BTk, Dume 2

A

Ein MTC-Slave kann nicht gleichzeitig MMC-Slave
sein. Wenn Sie also sowohl MMC- als auch MTC-Sig-
nale verwenden mochten, muss der MTC-Master
(Zeitcode-Taktgeber) notwendigerweise MMC-Slave
sein.

Driicken Sie auf dem MTC-Master/MMC-
Slave AW2816 die [SETUP]-Taste - [F1],
um die “D.in Setup”-Seite der SETUP-Funk-
tionsgruppe aufzurufen.

Auf dieser Seite missen Sie den Wordclock-Takt-
geber wahlen, weil ja Digital-Signale iibertragen
und empfangen werden sollen.

— MTC-Master —

Schauen Sie nach, ob der INT-Button im
WORDCLOCK SOURCE-Feld aktiv ist.

Wenn der INT-Button aktiv ist, verwendet der
MTC-Master AW2816 seinen internen Word-
clock-Takt. Ist der INT-Button nicht aktiv, so mis-
sen Sie den Cursor dorthin fihren und die
[ENTER]-Taste driicken.

SET UP BEEEE — MEW SOMG |$l:ENE|L H

st our | O00:00:00.000 |81c/-"*:"

WORDCLOCK SOURCE
<[]

YARI STEREDQ EUS CASCADE
W [
a7y +a0.003 T
L= -0 44,18 kD R
D.in Setur B Ton T or TOR Gy Tt 2 it her TRF 5 Solo Setor 2

— MTC-Master —
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Bei der Ubertragung von Digital-Signalen zwischen

zwei synchron laufenden AW2816 muss einer der bei-

den als MTC-Master und Wordclock-Master fungie-
ren, wahrend der zweite AW2816 sowohl MTC- als

auch Wordclock-Slave sein muss. (Wer also den MTC-

Takt sendet, muss auch den Wordclock-Takt senden.)
Uberkreuz-Verfahren sorgen in der Regel fiir Ausset-

zer oder Tonhoheschwankungen.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste — [F1] auf
dem MTC-Slave AW2816, um die
“Setup 1”-Seite aufzurufen.

Fihren Sie den Cursor zum SLAVE-Button
im MTC SYNC-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um ihn auszuschalten.

Dieser AW2816 verhilt sich nun als MTC-Slave.

Fihren Sie den Cursor zum MASTER-But-
ton im MMC MODE-Feld und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um ihn zu aktivieren.
Der MTC-Slave AW2816 fungiert nun als MMC-
Master.

1RTHE

@EEEE — HEW SOMG :
[ [11]] |5CENE|LJ|:

st out | O00:-00:-00.000 1e

T EX___OMMI__ECHO
PECERAT r11|_2|ccHH.; ‘
CEHTREOL — o
PABENETER OFF orF] | [FEE_DEVIEE

ELLK oFF] - . Mo,
FTC SvHC STC AVERAGE ] | [THC_HMODE
[HASTER ]
. ||
T
] MASTER:
SYNC OFFSET :
L =1 H
i

AR G turT ETID] Seturs & PGH FEar & L 1L F=arm g STk DUme

— MTC-Slave —
Driicken Sie auf dem MTC-Slave die

[SETUP]-Taste — [F1], um zur “D.in Setup”-

Seite der SETUP-Funktionsgruppe zu
gehen.

Fihren Sie den Cursor zum D.ST IN-Button

im WORDCLOCK SOURCE-Feld und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste.

Die im tber die DIGITAL STEREO IN-Buchse
empfangenen Digital-Signal enthaltenen Word-
clock-Daten werden nun als Wordclock-Taktge-
ber verwendet. Der MTC-Slave ist also auch
Wordclock-Slave.

AV 2B16
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SET UP BEEEa — MEW SONG |$l:EN

EIL: ;s
2t ‘on:oo: 00,000 |87, 6
WORDCLOCKE, SOURCE

] A (R G
i

STEREQ EUS CASCADE

[ SHELE

Duin Setur k. Monitor & Dither Out & Dither TRE So]oSetuPﬁ

A

Wenn die beiden AW2816 unterschiedliche Sampling-
Frequenzen verwenden, kommt die Wordclock-Syn-
chronisation nie wirklich zu Stande, was bestenfalls
zu einer schwummerigen Wiedergabe auf dem MTC-
Slave fiihrt. Daher miissen die beiden synchronisier-
ten AW2816-Gerdte immer dieselbe Sampling-Fre-
quenz verwenden.

Fiihren Sie den Cursor zum DISABLE-But-
ton im STEREO BUS CASCADE-Feld des
MTC-Slaves und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der Button heilst nun ENABLE, und das Stereo-
bus-Signal des MTC-Masters/Wordclock-Masters
wird tber dessen DIGITAL STEREO IN-Buchse
direkt in den Stereobus des MTC-Slaves/Word-
clock-Slaves eingespeist.

— MTC-Slave —

STEREQ EUS CHSCHDE |

ATT.
@ BdE

— MTC-Slave —

oD

* Bei einer Cascade-Verbindung zweier AW2816 soll-
ten Sie im allgemeinen den STEREO-Fader des
Wordclock-Masters auf den Nennwert (0 dB) stellen.
Bei Bedarf kénnen Sie den Pegel dieses Signals auf
dem MTC-Slave noch abschwichen, indem Sie den
ATT.-Button im STEREO BUS CASCADE-Feld
wunschgemdls einstellen. So kann also der —viel-
leicht viel zu hohe— Pegel des an der DIGITAL STE-
REO IN-Buchse anliegenden Signals (vom MTC-
Master/Wordclock-Master) noch korrigiert werden.



1

Driicken Sie die PLAY [p]-Taste des MTC-
Slaves.

Der MTC-Master/Wordclock-Master wird gestar-
tet und sendet MTC-Signale zum Slave. Der
MTC-Slave klinkt sich in diesen Zeittakt ein und

startet ebenfalls. Das Stereo-Ausgangssignal des
MTC-Masters/Wordclock-Masters wird in den
Stereobus des MTC-Slaves eingespeist.

Wordclock-Master

1 DIGITAL STEREO
Stereo-Ausgangskanal | OUT-Buchse

Wordclock-Slave

ST-Bus

Eingangskanale DIGITAL STEREO
Monitor-Kanale IN-Buchse

Return-Kanale

Stereo-Ausgangskanal |— —
DIGITAL STEREO
OUT-Buchse

Wenn sie nun die Aufnahme auf die Stereospur
des MTC-Slaves/Wordclock-Slaves starten, wer-
den die Stereobus-Signale des MTC-Slaves und
des MTC-Masters auf die Stereospur des MTC-
Slaves aufgezeichnet.

A

Zum Starten der Aufnahme auf die Stereospur des
MTC-Slaves diirfen Sie nur die REC [ @ ]-Taste drii-
cken. (Hier darf die Kombination REC [@ ] +
PLAY [w=] also nicht verwendet werden.)

AW BIS
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Szenen des AW2816 via MIDI aufrufen

Mit Programmwechselbefehlen eines externen Gera-

tes konnen Sie dafiir sorgen, dass der AW2816 jeweils
die entsprechende Szene aufruft. Der AW2816 sendet
diese Befehle auch, wenn Sie von Hand andere Sze-

nen aufrufen.

200

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des
AW2816 mit dem MIDI OUT-Anschluss des
externen Gerates. Schliellen Sie die MIDI
OUT/THRU-Buchse des AW2816 an die
MIDI IN-Buchse des externen Gerétes an.
(Sie kdnnen aber auch den TO HOST-
Anschluss des AW2816 mit dem seriellen
Port eines Computers verbinden.)

Alles Weitere zu den Anschlissen und Einstellun-
gen finden Sie auf S.189 und 190.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

Fihren Sie den Cursor zum TX-Button
(Ubertragung) im PROGRAM CHANGE-
Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um diesen Button zu aktivieren (ON). Fiih-
ren Sie den Cursor danach zum RX-Button
(Empfang) des PROGRAM CHANGE-Feldes
und stellen sie ihn ebenfalls auf “ON".
Diese Einstellungen bedeuten, dass Programm-
wechsel nun sowohl gesendet als auch empfan-
gen werden.

R OMHI_ ECHO

T
[ty E1 El
i [oFF] [2FF] [oFF] [oFF]
P A :
EULK «  [oFF

Fiihren Sie den Cursor zum “Tx CH”-Wer-
tefeld im MIDI CH.-Feld und stellen Sie den
MIDI-Ubertragungskanal ein. Fiihren Sie
den Cursor anschlieRend zum “Rx CH”-
Wertefeld und stellen Sie den Empfangska-
nal ein.

%

* In den allermeisten Fillen werden Sie als Ubertra-
gungs- und Empfangskanal wohl dieselbe Nummer
wahlen.

e Wenn Sie den OMNI-Button im PROGRAM
CHANGE-Feld aktivieren, werden die Programm-
wechselbefehle aller MIDI-Kandle ausgewertet.

AW BIS
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Dricken Sie die [F3]-Taste.

Es erscheint nun die “PGM Asgn.”-Seite, auf der
Sie den AW2816-Szenen die gewiinschten Pro-
grammnummern (1~128) zuordnen konnen.

1RTHE

BEEEE — MEW SOMG
r"[" |SEENE LJi'a

grouT | O0:00:00.000 |68
PROGRAM CHAMGE ASSIGH TAELE

PiGM CHG. SCEHE MEM.Mo./TITLE

B3.lntro Mlx

B4 .Ending

B3 .Rhothm OFF
B2.Uocal OFF
il lnitial Datg

[HiTIALIZE ]

T Setur] 2 MID] Setur 2 AP GH A=an B CTL RS 2 Bk Dume 2

o

e Ab Werk sind die Szenen 01~96 den Programmnum-
mern 1~96 zugeordnet. Szene 00 kann mit Pro-
grammnummer 100 aufgerufen werden. (Die
tibrigen Programmnummern sind nicht belegt und
sind an der Meldung “-NO ASSIGN-” erkenntlich.)
Fiihren Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button
rechts im Display und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um die Programmwechsel-/Szenen-Zuordnun-
gen wieder zu initialisieren.

Fihren Sie den Cursor zur PGM CHG.-
Spalte und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Programmnummer (1~128),
der Sie eine (andere) Szene zuordnen
mochten.

Pi5H CHE. SCEME MEM.MHoO./TITLE

B3, Mo Data! ]
B7.0 Mo Data! ]
HE .SECOMD MIX
Antro FE

B4  Ending

B3 .Rhathm OFF

B2 .Mocal OFF
B1.lnitial Data

Mo

= R LRI O o-d

nmmwnunmnunn
=
on

A

Wenn Sie einer bestimmten Szene mehrere MIDI-Pro-
grammnummern zuordnen, wird nur jeweils die
kleinste Nummer gesendet, falls Sie diese Szene auf
dem AW2816 selbst anwdhlen.

Fihren Sie den Cursor zur rechten Spalte
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den Szenenspeicher (00~96), der mit die-
ser MIDI-Programmnummer aufgerufen
werden soll.



A

Wenn Sie eine Szene wihlen, die noch keine Daten
enthalt, erscheint im TITLE-Feld die Angabe
“[No Data!]”.

8 Sorgen Sie daflir, dass das externe Gerat
einen Programmwechsel sendet.

Der AW2816 ruft nun die Szene auf, die der
betreffenden MIDI-Programmnummer zugeord-
net ist. Wenn Sie auf dem AW2816 selbst eine
Szene wihlen, wird die entsprechende MIDI-
Programmnummer gesendet.

A

Rufen Sie einen Szenenspeicher auf, dem keine Pro-
grammnummer zugeordnet ist, so sendet der AW2816
keinen Programmwechselbefehl.

AW BIS
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Ansteuern der AW2816-Parameter via MIDI

Die Mixer- und Effektparameter des AW2816 kdnnen
auch via MIDI eingestellt werden (mit Befehlen, die
tiber MIDI' IN oder TO HOST empfangen werden).
Dafiir stehen sogar gleich zwei Verfahren zur Verfi-
gung: die Verwendung von Steuerbefehlen (CC) oder
das Arbeiten mit SysEx-Befehlen (der Gattung “Para-
meter Change”).

oD

¢ Die meisten MIDI-Gerdte konnen Steuerbefehle
senden und empfangen. Aullerdem sind diese
Befehle etwas pflegeleichter als jene der SysEx-
Zunft. Aber eben weil die meisten Gerdte Steuerbe-
fehle verwenden, konnte es passieren, dass sich in
bestimmten Situationen nicht nur die Parameter des
AW2816, sondern auch jene eines anderen Instru-
mentes dndern — und das ist nicht immer wiin-
schenswert.

Parameter Change-Befehle (SysEx) sind hingegen
MIDI-Befehle, die nur der AW2816 auswertet. Diese
sind aber viel umfangreicher und zudem nicht
gerade leicht zu programmieren.

Parametersteuerung mit Steuer-
befehlen (CC)

Der AW2816 erlaubt die Verwendung der Steuerbe-
fehle CC00~95 und CC102~119 fiir die Steuerung der
MIDI-fahigen Parameter. Diese Befehle konnen Ubri-
gens nicht nur empfangen werden, sondern werden
auch gesendet, wenn man die entsprechenden Para-
meter auf dem AW2816 einstellt.

In diesem Abschnitt wollen wir lhnen zeigen, wie
man den gewiinschten Parametern einen Steuerbefehl
zuordnet und Parameterdnderungen dann mit einem
externen MIDI-Sequenzer zwecks Integration der
“Automation” in die MIDI-Sequenz aufzeichnet.

m Zuordnen eines Steuerbefehls

Beginnen wir mit der Zuordnung eines Steuerbefehls
(CC00~95, 102~119) zum gewlinschten Parameter.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste — [F4].

Es erscheint nun die “CTL Asgn.”-Seite der MIDI-
Funktionsgruppe. Hier kdnnen die internen Para-

meter einem Steuerbefehl zugeordnet werden.

@

I Parameter 2 I

Parameter 1 Parameter 3
HiD] |@eees - MEW Sons |scENE L | 1RTH
sTour| O00:00/00.000 ||08: - * (%"
ESTEEITEEITEIIIET Lo e

L
COMT|30L CHAMGE F|3516H THELE

CTL CH5. PARAM|TER
4 FADER CHAMMEL IMPUT 4
a FROER CHAMMEL IHPUT =

FADER CHAMMEL IHPUT 2
_=.FAOER CHAMMEL IHPUT 1
F= MO0 ASSIGH G i

INITIALIZE

FID| Setur] 2 MID] Seturs & PGH Hedr. R CIL Asan, EEOTE Dume 25

(1 CTL CHG. No.
Wahlen Sie hier die Steuerbefehlsnummer, der
ein Parameter zugeordnet werden soll.

(@ PARAMETER (1~3)
Hier erfahren Sie, welche Parameter derzeit den
Steuerbefehlen zugeordnet sind. Wahlen Sie in
der “Parameter 1”-Spalte die Parametergruppe
und geben Sie die benétigten Werte in den ande-
ren beiden Spalten (Parameter 2 und 3) ein. Steu-
erbefehle, denen derzeit kein AW2816-
Parameter zugeordnet ist, heifien “NO ASSIGN".

Fihren Sie den Cursor zur “CTL CHG.
No.”-Spalte und wahlen Sie mit dem
AW?2816-Rad den Steuerbefehl, dem sie
einen Parameter zuordnen mochten.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den Steuerbefehl, dem ein
Parameter zugeordnet werden kann.

MO ASS|GH
(MO ASS G i
FAROER CHAHHEL

18
Mo.: 9
=

INFUT &

A

Die Steuerbefehle CC00 und CC32 dienen auf den
meisten Synthesizern fiir die Anwahl von Speicher-
béanken (“Bankanwahl”). Da bestimmte Sequenzer
diese beiden Befehle etwas anders handhaben als die
iibrigen Steuerbefehle, verwenden Sie diese am bes-
ten nur im Notfall fiir die MIDI-Fernsteuerung der
AW2816-Parameter.
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3 Fiihren sie den Cursor zum PARAMETER-

Feld und wahlen Sie mit dem AW2816 den
Parameter, der mit diesem Steuerbefehl
bedient werden soll.

Beispiel: um den “AUX Bus 1 Master Level”-Para-
meter der FADER-Gruppe zuzuordnen, miissen
Sie in den einzelnen PARAMETER-Spalten fol-
gende Eintrdge wahlen: “FADER”, “MASTER”,
“AUX 1” (von links nach rechts).

18 = HO AZSIGH
Mo.i 9 =iFROER HMASTER iAUE 1
2 = FADER CHAMMEL IMFUT &

oD

* Auf $.317 finden Sie eine Ubersicht der ab Werk
programmierten Zuordnungen.

e Unter den zuweisbaren Parametern befinden sich
auch solche, die man im Automix aufzeichnen kann
(Kanal-Fader, AUX-Hinwegpegel, [ON]-Tasten, EQ-
und Pan-Einstellungen). Alles Weitere zur Automix-
Funktion finden Sie ab S.133. Das sagen wir hier
nicht ohne Grund: da sich auf dem AW2816 namlich
ziemlich viel gleichzeitig tun kann, wiirden auch eine
Menge MIDI-Daten anfallen, die so manchen Puffer
iiberfordern. Daher sollten Sie so viele Parameter wie
moglich mit der Automix-Funktion aufzeichnen und
nur die iibrigen Parameter zu einem MIDI-Sequenzer
o0.4. iibertragen. Das kommt dem Timing zugute.

m Aufzeichnen der Parameterande-
rungen mit einem Sequenzer

Nach der Parameterzuordnung kdnnen wir uns nun
an die Aufzeichnung der gesendeten Steuerbefehle
mit einem externen MIDI-Sequenzer machen. Diese
Daten werden hinterher wieder zum AW2816 Uber-
tragen und komplettieren also die Automix-Automa-
tion (siehe obige Anmerkung).

SchlieRen Sie den AW2816 wie nachste-

hend gezeigt an den MIDI-Sequenzer an.
Sorgen Sie auRerdem fir eine MTC-Syn-
chronisation der beiden Gerate.

Weitere Hinweise zur MTC-Synchronisation fin-
den Sie auf 5.192.

MTC-Master MTC MTC-Slave
—>
— T
~=| MTC OUT- MIDI IN 1-
o Buchse  steerbefenle Buchse
© [m - s
MIDI OUT/THRU- MIDI IN 2-
Buchse‘ Steuerbefehle Buchse l'_‘/rl
= —n
AW2816 MIDI IN- miDiouT-  Externes
Buchse Buchse ~MIDI-Gerdt

(z.B. Computer)

A

Vor der Aufnahme und Wiedergabe von Steuerbefeh-
len mit einem MIDI-Sequenzer sollten Sie die MIDI
THRU-Funktion (“Patch Thru” oder “MIDI Echo”) des
externen Sequenzers ausschalten. Sonst sendet dieser
die empfangenen (aufzuzeichnenden) Befehle nam-
lich sofort wieder zum AW2816, so dass eine garstige
MIDI-Schleife entsteht, die zu Fehlern fiihrt.

AW BIS
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Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie den
Empfang (RX) und die Ubertragung (TX) von
Steuerbefehlen (CONTROL CHANGE) entweder
aktivieren oder ausschalten.

illl]] BEEEG_— MNEW SOMG |$l:ENE L: 1RTH
———— - - HB
sTour | O0:00:00.000 |08 | L1 -]
T P [u]ylell
PERGEHN oFF
COMTROL
THANGE OFF
FARAMETER
CHAMNGE OFF aOFF aOFF HMME DEWICE
ELILK . [gFF] - . Haw {77}
MTC SYHC SW'HE AVERAGE MHZ_HODE
MASTER
SLAVE
[ EEE | — || ==y
[SFHC_ OFFSET |
S R N = || ===

101 Seturl B M0 Setur? & PGM AsOn. & CTL As9n. & Bulk Dumpﬁ

Fuhren sie den Cursor zum TX-Button im
CONTROL CHANGE-Feld und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um diesen Button zu
aktivieren (ON). Fuhren Sie den Cursor
danach zum RX-Button und drticken Sie
noch einmal [ENTER], um auch diesen But-
ton auf “ON” zu stellen.

Diese Einstellungen bedeuten, dass der AW2816
bei Andern eines zugeordneten Parameters den
entsprechenden Steuerbefehl sendet. Aullerdem
wurde der Empfang aktiviert, so dass sich der
Parameterwert auch andert, wenn der AW2816
den betreffenden MIDI-Steuerbefehl empfangt.

T R oMMl ECHO

PR [2FF] [2FF] [oFF] [2FF]
e E1 Bl

P e .
BULK - [cFF

Fuhren Sie den Cursor zum “Tx CH"”-Wer-
tefeld im MIDI CH.-Feld und stellen Sie den
MIDI-Ubertragungskanal ein. Fiihren Sie
den Cursor anschlieBend zum “Rx CH”-
Wertefeld und stellen Sie den Empfangska-
nal ein.

%

e In den allermeisten Fillen werden Sie als Ubertra-
gungs- und Empfangskanal wohl dieselbe Nummer
wahlen.

e Wenn Sie den OMNI-Button im CONTROL
CHANGE-Feld aktivieren, werden die Steuerbefehle
aller MIDI-Kandle ausgewertet.
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Machen Sie den MIDI-Sequenzer aufnah-
mebereit und starten Sie die Song-Wieder-
gabe auf dem AW2816.

Die beiden Gerate laufen nun synchron zu ein-
ander.

A

Fiir die Aufnahme von Steuerbefehlen mit einem
MIDI-Sequenzer miissen Sie die Automix-Funktion

zeitweilig deaktivieren (DISABLE). Wenn sie namlich
eingeschaltet ist (ENABLE), senden die Automix-Ereig-

nisse wahrscheinlich auch Steuerbefehle — und die
wiirde der Sequenzer dann ebenfalls aufzeichnen.

Springen zur Display-Seite, auf welcher der

benotigte AW2816-Parameter eingestellt

werden kann und nehmen Sie die notwen-

digen Anderungen vor.

Der AW2816 sendet nun Werte fiir den zugeord-

neten Steuerbefehl zu seiner MIDI OUT/THRU-
oder TO HOST-Buchse. Diese werden vom
Sequenzer aufgenommen.

HI]"E EEEEa — HEM SOMHG SCEHE
iwPUT 1| O0: . 190 E'E'=|

WIER
1]

L
B -
F i

]
-12 -12
-6 -6
-30 -30
4G 4G

00 00 00 00 00 00 00 00| -20 00 OO oo| oo oo
1 z 3456 7 &8 1234 5§
BUS AL

STERED OUT
FRE_FADER | R TeueL 1| oo

EL [M/REnHOH Bus g OnnifS] Ortion

Wenn sie alle benétigten Anderungen aus-

gefuhrt haben, driicken Sie die STOP [H]-
Taste, um die Song-Wiedergabe anzuhal-
ten.

Der MIDI-Sequenzer hdlt ebenfalls an.

Machen Sie den Sequenzer wiedergabebe-

reit.

Springen Sie auf dem AW2816 zu einer

Position, die sich etwas vor der Stelle befin-

det, an der Sie den Parameterwert gean-
dert haben. Starten Sie anschlieBend die
Wiedergabe.

Die Wiedergabe des MIDI-Sequenzers wird nun

synchron zu jener des AW2816 gestartet. Da der

Sequenzer die aufgezeichneten Steuerbefehle
sendet, miisste sich der zugeordnete Parameter
nun dndern.

Andern der Parameterwerte mit
SysEx-Befehlen

Auler Steuerbefehlen unterstiitzt der AW2816 auch
SysEx-Befehle zum Steuern der Parameter. Diese hei-
Ben “Parameter Change” und haben die gleiche Funk-
tion wie die Steuerbefehle.

Diese Parameter Change-Befehle kann man aufzeich-
nen und wieder zum AW2816 Ubertragen — und das
wollen wir [hnen hier zeigen.

L%

Alles Weitere zu den Parametern, die mit diesen
Befehlen angesteuert werden kénnen, finden Sie
unter “MIDI Data Format” am Ende dieser Bedie-
nungsanleitung.

SchlieRen Sie den AW2816 und MIDI-
Sequenzer wie auf S.203 gezeigt aneinan-
der an und sorgen Sie dafir, dass beide
miteinander synchron laufen.

Weitere Hinweise zur MTC-Synchronisation fin-
den Sie auf 5.192.

A

Vor der Aufnahme und Wiedergabe von Parameter
Change-Befehlen mit einem MIDI-Sequenzer sollten
Sie die MIDI THRU-Funktion (“Patch Thru” oder
“MIDI Echo”) des externen Sequenzers ausschalten.
Sonst sendet dieser die empfangenen (aufzuzeichnen-
den) Befehle namlich sofort wieder zum AW2816, so
dass eine MIDI-Schleife entsteht, die zu Fehlern fiihrt.

Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

""]I BEEEE — MEW SONG TRTH

g1 out | O0:00:00.000
DI CH.
R orF) 19fF
CONTROL
CHAMNGE oFF oFF
FRARAMETER
CARNGE are s
BULK . OFF . . Mo ¢ L
HTC Svhe SvHC_AVERAGET | [MMC_MODE
|
| 1 ] [ MASTER |
|SYHC OFFSET |
SYNCOFFSETS — — — = e ]

FITD T SeturT ETID] Setur 2. PGM AESre s CTL ISt 2 BTk, Dume 2
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Fihren Sie den Cursor zum TX-Button
(Ubertragung) im PARAMETER CHANGE-
Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um ihn zu aktivieren (ON). Fiihren Sie den
Cursor dann zum RX-Button (Empfang)
und stellen Sie diesen ebenfalls auf “ON”.
Diese Einstellungen bedeuten, dass bei Einstellen
eines AW2816-Parameters auch der entspre-
chende Parameter Change-Befehl gesendet wird.
Wenn der AW2816 einen solchen Befehl emp-
fangt, andert er die Einstellung des zugeordneten
Parameters entsprechend.

T R oMMl ECHO

RROGRAN [oFF] [oFF] [oFF] [oFF]
LT [oFF] [oFF] [oFF] [oFF]

FREAMETER | g R - [
BULK . [oFF

Machen Sie den MIDI-Sequenzer aufnah-
mebereit und starten Sie die Song-Wieder-
gabe auf dem AW2816.

Die beiden Geréte laufen nun synchron zu ein-
ander.

Stellen Sie den Parameter ein, dessen Wer-
tanderung aufgezeichnet werden soll.

Der AW2816 sendet nun die entsprechenden
Parameter Change-Befehle zu seiner MIDI OUT/
THRU- oder TO HOST-Buchse. Der Sequenzer
nimmt diese Befehle auf.

Wenn Sie alle benétigten Anderungen auf-
genommen haben, driicken Sie die

STOP [M]-Taste, um die Song-Wieder-
gabe anzuhalten.

Der MIDI-Sequenzer hdlt nun ebenfalls an.

Machen Sie den Sequenzer wiedergabebe-
reit.

Springen Sie auf dem AW2816 zu einer
Position, die sich etwas vor der Stelle befin-
det, an der Sie den Parameterwert gean-
dert haben. Starten Sie anschlieRend die
Wiedergabe.

Die Wiedergabe des MIDI-Sequenzers wird nun
synchron zu jener des AW2816 gestartet. Da der
Sequenzer die aufgezeichneten Parameter
Change-Befehle sendet, miisste sich der zugeord-
nete Parameter nun dndern.

AW BIS
Praxisbuch
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Fernbedienung externer MIDI-Gerite
(Remote)

In diesem Abschnitt wollen wir uns die “MIDI
Remote”-Funktion aus nichster Nahe anschauen.
Diese erlaubt die Verwendung der Fader 1~8 und der
[ON]-Tasten 1~8 zum Bedienen eines externen MIDI-
Gerates.

Uber die MIDI-Remote-Funktion

Der AW2816 erlaubt die Zuordnung beliebiger MIDI-
Befehle zu den Fadern 1~8 und den [ON]-Tasten 1~8.
Da es sich dabei um eine Fernbedienung via MIDI
handelt, heifst diese Funktion “MIDI Remote”.

Den Fadern und [ON]-Tasten kdnnen folgende MIDI-
Befehle zugeordnet werden.

m MIDI-Befehle, welche die Fader
senden konnen

Den Fadern konnen stufenlos einstellbare MIDI-
Befehle mit einem Einstellbereich von 0~127 zuge-
ordnet werden. So konnen Sie z.B. den Steuerbefehl
CCO07 (Volume) verwenden und mit dem Fader dann
jeden beliebigen Wert zwischen “0” und “127’ ein-
stellen. Damit lieRe sich dann die Lautstarke eines
externen Moduls usw. andern.

Steuerbefehl CC07

TWird gesendet
Wert= 127
A

\/
Wert= 0

m MIDI-Befehle, welche die [ON]-
Tasten senden konnen

Die [ON]-Tasten eignen sich vornehmlich fiir MIDI-
Befehle mit nur zwei Mdglichkeiten: “an” (127) und
“aus” (0). Wenn Sie einer [ON]-Taste z.B. den Steuer-
befehl CC64 (Hold) zuordnen, fungiert dieser Taster
als Halte-/Dampferpedal, das “gedriickt” ist, wenn die
Taste leuchtet und “freigegeben” wird, wenn die Taste
aus ist.

Steuerbefehl CC64 Steuerbefehl CC64
(Wert= (Wert= 0)

Wird gesendetT TWird gesendet

N
->E/%E->
R

Dieser Einsatz ist aber nur eine Moglichkeit. Sie kon-
nen eine [ON]-Taste ndmlich auch dahingehend pro-
grammieren, dass beim Driicken (leuchtet) ein
bestimmter Wert gesendet. So kdnnten Sie einer
[ON]-Taste z.B. die MIDI-Programmnummer “1”
zuordnen. Dann brauchen Sie diese Taste nur zu dri-
cken, um einen Programmwechsel mit der Nummer
“1” zu senden.

MIDI-Programm-
nummer 1

TWird gesendet

\\\I///

m%%smf%z»w

MIDI-Programm-
nummer 1

TWird gesendet

\\\I///
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Verwendung der vorprogram- 4

mierten MIDI Remote-Einstellun-
gen

Wenn Sie die MIDI Remote-Einstellungen noch nicht
gedndert haben, kénnen die Fader 1~8 und [ON]-Tas-
ten 1~8 sofort fiir die Fernbedienung verwendet wer-
den, weil ihnen bereits Funktionen zugeordnet sind.

Verbinden Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse
des AW2816 mit dem MIDI IN-Anschluss
des externen Gerates.

Alles Weitere zu den Verbindungen und Einstel-
lungen finden Sie auf S.189.

2 Driicken Sie die [REMOTE]-Taste in der
FADER REMOTE-Sektion.

Es erscheint nun die REMOTE-Funktionsgruppe.
Diese umfasst vier Seiten (Remote A~Remote D),
auf denen die Fader und [ON]-Tasten unter-
schiedliche (vorprogrammierte) Funktionen
haben. Die Werkszuordnungen der Fader und
und [ON]-Tasten finden Sie ab S.317.

A

Auch wenn eine REMOTE-Seite angezeigt wird, haben
der STEREO-Fader, die Regler [RTN 1] & [RTN 2]
sowie die dazugehdorigen [ON]-Tasten die Funktionen,
die ihnen auch auf den HOME-Seiten zugeordnet
sind. (Sie dienen also zum Einstellen der Ein-/Aus-
gangspegel des Stereo-Ausgangskanals und der
Return-Kandle 1 & 2 bzw. zum Ausschalten dieser
Kandle.)

3 Driicken Sie eine Funktionstaste [F1]~[F4],
um die zugeordnete Remote-Seite (A~D)
aufzurufen. Wie gesagt: die Wahl der
Remote-Seite bestimmt auch, welche
MIDI-Befehle die Fader und [ON]-Tasten

senden.
Im folgenden Beispiel haben wir die
“Remote C"-Seite gewdhlt.

1RTHE

HE"["'E | FUS10H SCENE| L : :

O0:00:-00:-00.00|81.

TH S5

on

REMOTE C

(cisaeLE]
CH1_ Dol

FRDER

CH1 CH1 CH1 CH1

| suUs | 303 | SOFT | | FOR | |
CHA1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
waL FAM ExP HMOD FORT | REV CHOD

RE Femote A & Remote B g Remote © g Repote D
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Flhren sie den Cursor zum “REMOTE x”-
Parameter (das “x” vertritt einen Buchsta-
ben A~D) und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Dieser Button andert sich nun von “DISABLE” zu
“ENABLE” und die MIDI Remote-Funktion der
betreffenden Seite wird aktiviert (in unserem Bei-
spiel handelt es sich um die Seite “Remote C”).
Die Fader 1~8/[ON]-Tasten senden nun die auf
jener Seite zugeordneten Befehle.

REMOTE C

Wie Sie sehen, kann man die Funktionen der Remote-
Seiten A~D also separat ein- und ausschalten. Wenn
Sie den Button der gewdbhlten Seite auf DISABLE
gestellt haben, so sind die betreffenden MIDI
Remote-Funktionen nicht belegt.

Bedienen Sie die Fader 1~8 und [ON]-Tas-
ten 1~8.

Diese senden nun die ihnen zugeordneten MIDI-
Befehle sowie die eingestellten Werte zur MIDI
OUT-Buchse.

L%

Die Bedienung der MIDI Remote-Fader 1~8 und
[ON]-Tasten kann man mit der Automix-Funktion auf-
zeichnen. Da man bekanntlich auch in mehreren
Durchgangen Automix-Handlungen aufzeichnen
kann, konnten Sie zuerst alle Befehle einer Remote-
Seite senden, dann die der zweiten usw. Dann verfii-
gen Sie namlich iiber 32 separate Kanile (4 x 8).
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Zuordnen von MIDI-Befehlen zu
den Fadern

Den Fadern 1~8 und [ON]-Tasten 1~8 kann man
MIDI-Befehle von maximal 16 Bytes zuordnen. Diese
Zuordnung kann auf zwei Arten erfolgen: durch
“Erlernen” (d.h. Ubernehmen der via MIDI IN oder
TO HOST empfangen Befehle) oder durch Eingeben
des SysEx-Strings. Erlernte Befehle kann man selbst-
verstandlich noch abwandeln.

Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man Fader 1 auf
der “Remote A”-Seite den Steuerbefehl CC10 zuord-
net und dann das Panorama eines externen Geréates
steuert.

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des
AW2816 mit dem MIDI OUT-Anschluss des
Gerates, dessen Befehl erlernt werden soll.
SchlieRen Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse
des AW2816 an die MIDI IN-Buchse des
externen Gerates an.

Alles Weitere zu den Verbindungen und Einstel-
lungen finden Sie auf S.189.

A

* Der ECHO-Button im CONTROL CHANGE-Feld der
“MIDI Setup 1”-Seite muss deaktiviert werden, weil
die empfangenen Befehle sonst sofort wieder an den
Sender ausgegeben werden. Und das darf auf keinen
Fall geschehen.

Die Einstellungen der Buttons TX, RX und OMNI auf
der “MIDI Setup 1”-Seite haben keinen Einfluss auf
die MIDI Remote-Funktionen.

Driicken Sie die [REMOTE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Remote A”-Seite der
REMOTE-Funktionsgruppe. Im Display werden
die MIDI-Befehle (als Hexadezimalwerte) ange-
zeigt, die der [ON]-Taste und dem Fader des
aktuell gewahlten Kanals zugeordnet sind.

EEGEE - MEW SONG SCEHE 17TH2
ml 00:00:00.000 168 | -1 -
—
< ) [T ! i [FEMOTE R
[CHT_USI_]| [FeREEDT) Tom] | LLUZRELE]
El
C) ="

FRDEIfes

B—— mm 20 0 0 00 = 0 O
@ | | | [ | | |

CH1 CHZ CH3 CH3 CHS CHE CH? CHS
ac oL waL oL waL oL aL

_ﬁ Remote A & Femote B 4 Remote C & Remote O

(1) MIDI-Befehl der [ON]-Taste
(2) MIDI-Befehl des Faders

(@ Aktuell gewahlter Kanal (diese Nummer wird
invertiert dargestellt)

208

Driicken Sie die Taste [SEL] 1.

Der Fader 1 zugeordnete MIDI-Befehl wird nun
in der untersten Display-Zeile angezeigt. Ab
Werk handelt es sich um CC07 (MIDI Ch=1).

% BA #AT AFADEZEMDEEE =EE G@E G@A
YL O L O O s o T Iy 1 = 1

FARDER

Die Werte im MIDI-Meldungsfeld haben fol-
gende Bedeutung:

* 00~FF (Hexadezimal)........ Die Bytes des
eigentlichen MIDI-
Befehls, der gesen-
det wird.

eEND ... Verweist auf das Ende des
MIDI-Befehls (“das war’s”).
Bei Bedienen des Faders wer-
den nur die Bytes bis unmit-
telbar vor diesem END-Wert
gesendet.

eFAD................... Verweist auf den Wert, wel-
cher der aktuellen Fader-Ein-
stellung entspricht. Bei
Bewegen des Faders d@ndert
sich das “FAD”-Byte in Echt-
zeit im Bereich 00~7F (hexa-
dezimal).

4 Fihren Sie den Cursor zum LEARN-Button
in der unteren Meldungszeile und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Der LEARN-Button wird nun aktiviert. Solange
das der Fall ist, werden alle MIDI-Kanalbefehle
(Note-an/aus, Steuerbefehle, Programmwechsel
usw.) oder SysEx-Befehle, die der AW2816 Uiber
seine MIDI IN-Buchse empfangt, ausgewertet
und im MIDI-Meldungsfeld eingetragen.

o

Wenn bei aktivem LEARN-Button unterschiedliche
MIDI-Befehle empfangen werden, merkt sich der
AW2816 nur den letzten.

AW BIS
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Sorgen Sie dafir, dass das externe MIDI-

Instrument den Steuerbefehl CC10 sendet.

Der entsprechende SysEx-Code wird nun im
MIDI-Meldungsfeld eingetragen. Auch der
“FAD’-Wert dndert sich, um anzuzeigen, wel-
chen Wert (0~127) dieser Befehl hatte.

(CHT oL |
CH1_ GOl LERRH

% iBE AR SFADGEMD:AR SO0 680 :EE
YL 1 T ey = T T g T I T

L%

Wenn bei aktivem LEARN-Button ein MIDI-Befehl
empfangen wird, wird an dessen Ende automatisch
das END-Byte angehéngt.

A

e Wenn der empfangene MIDI-Befehl mehr als 16
Bytes umfasst, merkt sich die LEARN-Funktion nur
die ersten 16. In dem Fall wird dann jedoch kein
END-Byte eingetragen — und das bedeutet, dass die-
ser Befehl hinterher auch nicht gesendet wird, weil
er sowieso keinen Sinn machen wiirde.

e Wenn Sie versuchen, dem Fader einen MIDI-Befehl
ohne Wert “beizubringen’, wird kein “FAD”-Wert
eingetragen. Auch solche Befehle konnen nicht
gesendet werden.

Schauen Sie nach, ob im MIDI-Meldungs-
feld ein Steuerbefehl eingetragen wurde.
Fliihren Sie den Cursor anschlielRend zum
LEARN-Button und driicken Sie [ENTER],
um diesen Button wieder zu deaktivieren.

Fihren Sie den Cursor zum REMOTE A-Feld
rechts im Display und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um “ENABLE"” zu wahlen.

REMOTE H

Bedienen Sie Fader 1.

Wenn Sie den Fader bewegen, wird ein CC10-
Wert zwischen “0” und “127” zur MIDI OUT-
Buchse des AW2816 gesendet.

L%

Wenn Sie mit der LEARN-Funktion einen Kanalbefehl
eintragen (lassen), enthilt dieser auch den MIDI-
Kanal, auf dem der Befehl gesendet wurde. Dieser
wird dann automatisch als Ubertragungskanal des
Faders verwendet.

10

AW BIS
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Dem Fader kann nun auch ein Name gege-
ben werden, damit Sie wissen, wozu er
dient. Fihren Sie den Cursor zum NAME
EDIT-Button im unteren Display-Teil und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das NAME EDIT-Fenster.

CANCEL I IEHI I'.'II:IL ||

Ok

PRESS?0OK?TO STORE.
ZHIFT LOCKE
W EEEE E G EEE
(<] (] (] (] (00 (] (4] (] (2] (]
(B (=] [ (E] (E] [H] (A E D ]
(=] (0 (2 (U (E] M) (v (=] (2]

Geben Sie Uiber die Display-Tastatur den
gewtinschten Namen ein, fiihren Sie den
Cursor zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Dieser Name wird unter den Buttons 1~8 im
unteren Display-Teil angezeigt.

1
@| |

¢ Die Zuordnungen und Einstellungen der Remote-
Seiten A~D werden als Teil des aktuellen Songs auf
der Festplatte gesichert.

¢ Um fiir die Fader und [ON]-Tasten der aktuell
gewdhlten Remote-Seite wieder die Werksvorgaben
zu wahlen, miissen Sie [SHIFT] gedriickt halten,
wihrend Sie [F5] betitigen.

209 ‘

1dIw

e —
y



W [oudey

210

MIDI

Zuordnen von MIDI-Befehlen zu
den [ON]-Tasten

Beispiel halber wollen wir Ihnen hier zeigen, man der
[ON]-Taste 1 auf der “Remote A”-Seite den Steuerbe-
fehl CC64 (Hold) sowie den An- (Wert “127”) und
Aus-Status (Wert “0”) zuordnet. Auch hier muss der
AW2816 lernen, weshalb wir ihn mit einem MIDI-
Synthesizer verbunden haben.

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des
AW2816 mit dem MIDI OUT-Anschluss des
Gerates, dessen Befehl erlernt werden soll.
SchliefRen Sie die MIDI OUT/THRU-Buchse
des AW2816 an die MIDI IN-Buchse des
externen Gerates an.

Alles Weitere zu den Verbindungen und Einstel-
lungen finden Sie auf S.189.

Driicken Sie die [REMOTE]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Remote A”-Seite der
REMOTE-Funktionsgruppe.

1RTH

HE"[ITE PEREE — MEH SOMHG SCENE|

00:00:00.000 |B8:

L
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REMOTE A

DISHBLEI

CH1 CHZ CH3 CH3 CHS CHE CH? CHS
waL aL
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_ﬁ Remote A & Femote B 4 Remote C & Remote O

Driicken Sie die [SEL]-Taste von Kanal 1.

In der oberen Zeile erscheint der MIDI-Befehl,
der momentan der [ON]-Taste 1 zugeordnet ist.

EMD:GEE A AR EEEA HEA GEE GEE
ON  iEE HEA EEA EEA BEE GEE GEE AR

A

Ab Werk ist der [ON]-Taste 1 auf der “Remote A”-
Seite kein MIDI-Befehl zugeordnet. Darum lautet das
erste Byte bereits “END”.

Fihren Sie den Cursor zum LEARN-Button

der oberen Meldungszeile und drticken Sie
die [ENTER]-Taste.

Driicken Sie das an den Synthesizer ange-
schlossene Haltepedal (“Sustain”).

Der Synthi sendet nun einen CC64-Befehl mit
dem Wert “127” (Hexadezimal-Freaks nennen
dies liebevoll “7F”) — und das bedeutet, dass das
Haltepedal aktiv ist. In diesem Fall vertritt das
erste Byte die MIDI-Kanalnummer. Das zweite
Byte verweist auf die Steuerbefehlsnummer und
das dritte Byte gibt den Wert an.

IBE EdE EVF CEEMDEAE EEAEA EAE EEE
oM BE EEE EEE EEE GAE PR EEE EER

Schalten Sie den LEARN-Button aus und
geben Sie das Haltepedal wieder frei.

L%

Wenn Sie das Haltepedal freigeben, bevor Sie den
LEARN-Button deaktivieren, wird der CC64-Befehl
mit dem Wert “0” (oder fiir unsere Hex-Freunde “00”)
gepuffert. Dann ware das Pedal aus. Das hat aber kei-
nen Einfluss auf die folgenden Schritte.

Fihren Sie den Cursor zum dritten Byte
und stellen Sie den Wert mit dem [DATA/
JOG]-Rad auf “SW".

Das Byte, dessen Wert auf “SW” gestellt wurde,
wird nun mit dem Wert “127” (7F) gesendet,
wenn Sie die [ON]-Taste aktivieren (d.h. wenn
sie leuchtet) — und mit dem Wert “0” (00), wenn
Sie die Taste deaktivieren. In diesem Beispiel
werden dann folglich Hold-an- und Hold-aus-
Befehle gesendet.

BE EdA £S5 EEMDEEA (AR EAE EEA
(| S T e T R T Y T T T e T e T

%

e Das unter Schritt 7 beschriebene Verfahren kénnen
Sie auch verwenden, um alle Bytes selbst einzuge-
ben. Und da Sie dadurch Ihre Vorliebe fiir Hex-Zah-
len zu erkennen geben, diirfen Sie auch das “END”-
Byte selbst eintragen.

¢ Wenn die [ON]-Taste jeweils einen festen Wert sen-
den (und also nicht umschalten) soll, diirfen Sie
“SW” nicht eingeben.

A

Und das dicke Ende: wenn Sie tatsédchlich selbst die
Bytes des benétigten MIDI-Befehls eingeben, ist es
durchaus denkbar, dass Sie sich irgend wann vertun.
Das wird nicht kontrolliert, so dass der Fader oder die
[ON]-Taste hinterher einen MIDI-Befehl an die MIDI
OUT- oder TO HOST-Buchse ausgibt, mit dem der
Empfanger nichts anfangen kann bzw. bei dem er
abstiirzt. Seien sie also vorsichtig.

AV 2B16
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Sorgen sie dafir, dass fir den REMOTE A-
Button “ENABLE” angezeigt wird und dri-
cken Sie die [ON]-Taste 1.

Bei jedem Driicken (an oder aus) dieser [ON]-
Taste sendet der AW2816 einen CC64-Befehl,
mit dem die Hold-Funktion abwechselnd ein-
und ausgeschaltet wird.

oD

* Auch die Bedienung der [ON]-Taste 1 kann in einem
Automix aufgezeichnet werden.

* Die Funktionsweise einer [ON]-Taste kann auch
dahingehend geindert werden, dass man sie
gedriickt halten muss, um den “ON”-Wert zu sen-

den. Siehe den LATCH/UNLATCH-Button auf S.208.

Auch der [ON]-Taste konnen Sie einen
Namen geben, indem Sie den Cursor zum
NAME EDIT-Button fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken.

Es erscheint nun das NAME EDIT-Fenster.

10 Geben Sie Uber die Display-Tastatur den
gewunschten Namen ein, fihren Sie den
Cursor zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Dieser Name wird unter den Buttons 1~8 im
unteren Display-Teil angezeigt.

[ 1
@ &

% |EH1 |EH:

FaM | voi
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L%

Die Zuordnungen und Einstellungen der Remote-Sei-
ten A~D werden als Teil des aktuellen Songs auf der
Festplatte gesichert.

AW BIS
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Archivieren der AW2816-Einstellungen via
MIDI (Bulk Dump)

Der AW2816 kann die Einstellungen der MIDI-Funk-
tionsgruppe und die Daten der einzelnen Programm-
speicher in MIDI-Daten iibersetzen (“Bulks” oder
Datenblocke) und Gber seine MIDI OUT- oder TO
HOST-Buchse zu einem externen MIDI-Gerat tGbertra-

Dieser Button wird nun invertiert dargestellt, um
anzuzeigen, dass der betreffende Datentyp
gewdhlt wurde.

CATEGORY

I - E TR e e

[ PGM. TRELE | [PATcH LERARY] — 81T Ho bafgl
[ETL. TRELE | [ cH LIERARY | — (83T "He Ga¥al
[ Ea LierAry | - (64151 Ho ba¥al

[

[

gen (“Bulk Dump”). Wenn Sie diese Datenbl6cke mit
einem Sequenzer aufzeichnen, konnen Sie die betref-
fenden Einstellungen auf der Festplatte des Computers
bzw. der Diskette des Sequenzers sichern. Diese Ein-
stellungen lassen sich aber auch zu einem zweiten

[ovh LIBRARY ] — (BT Ho Datal

. [EFF. LIERARY ] — {Ed3 " Ho Datal
AW2816 iibertragen.
IR - 6.1 Ho Datal

Fir diese Archivierung via MIDI missen Sie folgen- ALL rermaTe | - EEFETEH
dermalien verfahren:

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des
AW2816 mit dem MIDI OUT-Anschluss des
externen Gerates. SchlieRen Sie die MIDI
OUT/THRU-Buchse des AW2816 an die
MIDI IN-Buchse des externen Gerétes an.
(Sie konnen aber auch den TO HOST-
Anschluss des AW2816 mit dem seriellen

Port eines Computers verbinden. HIDl | @2@@@e - MEW SOMG_ Jscenel L
P ) st our | 00:00:-00.000 |BE A

Wenn Sie einen Button SCENE MEM.~
REMOTE aktiviert haben, konnen Sie den
Cursor zu seinem Wertefeld fihren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad einstellen, welche
Speicher genau Ubertragen werden sollen.

1RTH

Alles Weitere zu den Anschlissen und Einstellun-

gen finden Sie auf S.189 und 190. CATEEORT ]
IS - 55 Fhethm OFF ]
Driicken Sie die [MIDI]-Taste - [F5]. [Fan. TRELE | [FRTCH UBRARY] — BT ST R Batal T
Es erscheint nun die “Bulk Dump”-Seite der LoreTeere | Lonvienmey] - 821 e Batal.... I
X [[Ea LiBRARY | — (G471, T Mo Oafal 1}
MIDI-Funktionsgruppe. (o CiereRv] — (AT LS Rl T
[EFF LiBRARY | — (642, T Mo Ogtal i
[ AuTortix R L T
ALL [ rEMOTE | - {TEERGTE E i
| [1] [ T —— TR 1ETH IWTERAL
st out | 00 |00:00:00 (-] -] {Hins
101 Seturl & M0 Setur? & FGM As9n. & CTL Asan. 4, Bulk Dumpﬁ
[CATEECRYT
[ SETUr MEM. | [ 3cERE MEM. | — (" Ei . THitial bata
[ FGM. TRELE | [PRTCH LERARY] — {67 J2H % 1@
(e Tomer ] : E: t:::::: :: ;;?:ij:?i;':ggf """"" Sie ki)'l?nen den Czlfsor aber auch zum Al:L-Button
I . unten im Fenster fuhrer{ und [ENTER] driicken. Dann
[Er Ciomev ] — (e BETan werden jedoch alle Spelcher.il'.bertragen .(d.h. SCENE
Aot ] - BT T BaEa T MEM.~REMOTE’ “ALL”). Aktivieren Sie diesen Button,
AL T T o, ' wenn der gesamte archivierbare Speicherinhalt iiber-
tragen werden soll.
R

Machen Sie den Sequenzer aufnahmebe-
reit.

(D CATEGORY A
Wabhlen Sie hier den Datentyp, den Sie via MIDI
archivieren mochten.

Alles Weitere hierzu finden Sie auf S.281.

MIDT Seturl 3 MI0T Setur? & PGM AsOn. & CTL Asdn. 4 Bulk DUNP&

Vor Starten des Bulk Dumps miissen Sie die MIDI
THRU-Funktion (“Patch Thru” oder “MIDI Echo”) des
Sequenzers ausschalten, weil er die empfangenen
Datenblocke sonst sofort wieder zum AW2816 iiber-

Fihren Sie den Cursor zu dem Button, mit tragt. Und das mag dieser gar nicht so gerne.

dem die benétigten Einstellungen via MIDI
Ubertragen werden konnen und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

AW BIS
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Flhren Sie den Cursor zum TRANSMIT-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Datenblockabwurf beginnt nun. Im Display
wird jeweils angezeigt, welche Daten gerade
gesendet werden.

o

Solange dieses Pop-Up-Fenster angezeigt wird, kon-
nen Sie die Ubertragung abbrechen, indem Sie die
[ENTER]-Taste driicken.

A

e Mit dem Wert im INTERVAL-Feld konnen Sie die
Pausen zwischen den einzelnen Datenblécken ein-
stellen. Wenn sich der externe Sequenzer ver-
schluckt und die eingehenden Daten also nicht
schnell genug verarbeiten kann, sollten Sie diesen
Wert erhéhen.

Die fiir die Ubertragung bendétigte Zeit richtet sich
nach der Anzahl und Art der gewdhlten Kategorien.
Vor allem die Automix-Daten sind relativ umfang-
reich und brauchen entsprechend linger.

Um einen Dump hinterher wieder von dem
Sequenzer zu empfangen, mussen Sie die
[MIDI]-Taste — [F1] driicken.

Es erscheint nun die “MIDI Setup 1”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe.

Fliihren Sie den Cursor zum RX-Button im
BULK-Feld und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um diesen Button zu aktivieren.

Der AW2816 kann nun MIDI-Datenblécke emp-
fangen.

n"]l PEREE — MEH SOMHG
S

EX
e
o
FAEAMETER
BULK 1

HMTC SvHC EVHC AUERAGE] | [FHC_MODE
[ i ] [ MASTER ]
[ = ] [T |

10T Seturt TG Seturs & FIGH HeSr. & 1L Rz, & Stk Oume 2

Halten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe
des AW2816 an und starten Sie die Wieder-
gabe des Sequenzer-Songs mit den Bulk
Dump-Daten.

Sobald der AW2816 alle Daten empfangen hat,
wird der betreffende Speicherbereich aktualisiert.
Die zuvor intern gespeicherten Daten in diesem
Bereich werden dann allerdings gel6scht.

AW BIS
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Kapitel
1 4 Andere Funktionen

In diesem Kapitel werden mehrere praktische Funktionen des
AW?2816 sowie sinnvolle Funktionskombinationen vorgestellt.

Kurzbefehle iiber [CTRL] + Funktionstasten

Der AW2816 Erlaubt das Zuordnen héufig benétigter
Funktionen zu den Tastenkombinationen [CTRL] +
[F11~[F5]. Auf einem Computer wiirde man diese
Kurzbefehle (“Shortcuts”) nennen.

Driicken Sie die UTILITY]-Taste der UNIT-
Sektion — [F5] (CTRL Key Asgn.).

Es erscheint nun die “CTRL Key Asgn.”-Seite der
UTILITY-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie jeder
[CTRL] + [F1]~[CTRL] + [F5] Kombination die
gewiinschte Funktion zuordnen.

1RTH

uTILITlII BEEEa — MEW SONG Sl:ENE|L

stour | 00:00:00.000 |86

| HO ” HO ” HO ” HO ” HO |
ASS 16N ASS |G ASS 16N ASS |G ASS 16N
@# CO_UMLOAD

CO_LOAD

| SOMG SAUE

SHUT . OOWM
@_ assich] |: HO FES G

scillator & Prefer.1 & Prefer.2 Pr‘efer‘.SQURLHeUHSg"-ﬁ

@ CTRL+F1~CTRL+F5
(2 Funktionsiibersicht
(3) ASSIGN-Button

Fuhren Sie den Cursor zum Symbol der
bendotigten Tastenkombination und dru-
cken Sie die [ENTER]-Taste.

Das Symbol wird nun invertiert dargestellt, um
anzugeben, dass Sie ihm eine Funktion zuordnen
koénnen.

Fihren Sie den Cursor zur Funktionsiber-
sicht im unteren Display-Teil und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die bendétigte
Funktion.

AW BIS
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Andere Funktionen

Es kdnnen folgende Funktionen zugeordnet werden:

Anzeige Funktion
NO ASSIGN Keine Zuordnung.
SHUT DOWN Aufrufen der “Shut Down”-Seite der SONG-Funktionsgruppe (*)

Aufrufen der “Song List”-Seite der SONG-Funktionsgruppe. Der Cursor springt automa-

SONG SAVE tisch zum SAVE-Button (*)
CD LOAD SchlieRen des CD-RW-Schlittens und Laden der CD (*)
CD UNLOAD Offnen des CD-RW-Schlittens (*)

AUTOMIX [ENABLE/DISABLE] | Ein-/Ausschalten der Automix-Funktion (ENABLE/DISABLE) (*)
MTC SYNC [MASTER/SLAVE] | Definieren des AW2816 MTC-Master oder MTC-Slave (*)

Anzeige des Namens der aktuell geladenen Szene rechtsoben im Display. Die Anzeige-

SCENE NAME dauer ist einstellbar.

SCENE RECALL NO.xx Aufrufen der Szene xx (mit dem [DATA/JOG]-Rad kann die Szenennummer xx gewahlt

werden)
DELAY [ON/OFF] Ein-/Ausschalten der Kanalverzégerung fiir den gewahlten Kanal
EQ [ON/OFF] Ein-/Ausschalten des EQs flir den gewahlten Kanal
DYN [ON/OFF] Ein-/Ausschalten des Dynamikprozessors fiir den gewahlten Kanal
PEAK HOLD [ON/OFF] Ein-/Ausschalten der Peak Hold-Funktion fiir den gewahlten Kanal
OSCILLATOR [ON/OFF] Ein-/Ausschalten des Oszillator-Testtons

* Je nach dem aktuellen Transport-Status (d.h. ob die Wiedergabe/Aufnahme lduft oder nicht) sind die mit einem Stern-
chen (*) versehenen Funktionen nicht belegt. In dem Fall erscheint dann am unteren Display-Rand eine Fehlermel-
dung.

oD

Wenn Sie SCENE NUMBER wiihlen, erscheint rechts
neben der Funktionsiibersicht ein Eingabefeld, in dem
Sie die Nummer der gewiinschten Szene eintragen
konnen. Fiihren Sie den Cursor zu diesem Feld und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den bendétigten
Szenenspeicher.

4 Fiihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button
links neben der Funktionsiibersicht und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

COMHFIRMAT 1OM

Hill As=sian
Thiz Function.

ARE %0OU SURE 7

[canceL ] | ok |

5 Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den

Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

6 Am besten probieren Sie diese Funktion
nun sofort aus: halten Sie die [CTRL]-Taste
gedriickt und betéatigen Sie die richtige

Funktionstaste.

AW BIS
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Andern der Tonhohe des aufgenommenen
Materials (Vari-Pitch)

Solange der AW2816 seinen internen Wordclock-Takt
verwendet, kénnen Sie die Sampling-Frequenz
dndern, um die Wiedergabe-/Aufnahmegeschwindig-
keit zu andern (Vari-Pitch). Da sich dann auch die
Tonhohe/Stimmung dndert, konnten Sie diese Funk-
tion z.B. verwenden, um ein an sich schlissig
gestimmtes Klavier aufzunehmen, das aber leider ein
paar Cent zu tief ist.

Driicken Sie die [SETUP]-Taste —
[F1] (D.In SETUP).

Es erscheint nun die “D.In Setup”-Seite der
SETUP-Funktionsgruppe.

SET UP | @@@ee - HEW Sone SCEME|L : i 5 i 1RTH
Srour| O0:00:00.000  |bie, * +¢ |@@
EXEIEIEIEITI
WORDCLOCE, SOURCE
s [ b
AR STERED BUS CASCADE
- ]
[oari_]—(T)+00 .00 T
Lo - 44,18k R
O.inSetur B Tom Tor % Ot her- OUE & DiEher 1 FF g Solo Setue 25

2 Aktivieren Sie den INT-Button in dem
WORDCLOCK SOURCE-Feld.
Wenn der INT-Button aus ist, missen Sie den
Cursor dorthin fiihren und [ENTER] driicken.
Wird der INT-Button bereits invertiert dargestellt,
brauchen Sie nichts mehr zu tun.

Fiihren Sie den Cursor zum VARI-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Vari-Pitch-Funktion ist nun eingeschaltet.

Fihren Sie den Cursor zum Regler rechts
neben dem VARI-Button und wahlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Sampling-
Frequenz (damit bestimmen Sie die
Geschwindigkeit und Tonhohe).

Der Einstellbereich der Vari-Pitch-Funktion
betrdagt —5.97%~+6.00. Am besten stellen Sie
den Wert bei laufender Wiedergabe ein, um
genau “den Ton” zu treffen.

5 Um die Vari-Pitch-Funktion wieder auszu-

schalten, missen Sie den Cursor zum FIX-
Button fiihren und die [ENTER]-Taste dri-
cken.

Nun wird wieder die fiir den Song gewahlte
Sampling-Frequenz verwendet.

AW BIS
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Wenn Sie externe Digital-Gerdte mit dem Wordclock-
Takt des AW2816 synchronisieren, laufen diese eben-
falls langsamer oder schneller. Bei bestimmten Gerd-
ten kann dies jedoch zu Aussetzern fiihren, weil sie
eine so grolie Abweichung nicht unterstiitzen. Probie-
ren Sie’s einfach aus: im Prinzip kann nichts passie-
ren.
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Speichern der Kanaleinstellungen
(Channel Library)

Die Mixer-Parameter eines Kanals kann man in einem
Speicher der “Channel Library” sichern und spater
wieder aufrufen (auch fir andere Kanale). Genauer
gesagt, werden dabei folgende Parameter gespeichert:

¢ Kanal an/aus ([ON]-Status)

e ATT (Abschwichung)

* Phase (9)

e Equalizer an/aus

¢ Equalizer-Parameter

¢ Dynamikprozessor an/aus

* Gewdhlter Dynamiktyp

¢ Parameter dieses Dynamiktyps

e Kanalverzogerung an/aus (Delay)
¢ Verzogerungszeit

¢ Routing

¢ Pan

o Aktuelle Fader-Position

* Hinweg zu AUX1~6 an/aus

* Pre/Post-Einstellungen fiir AUX1~6
¢ Hinwegpegel zu AUX1~6

A

Mit Ausnahme der folgenden Parameter handelt es
sich hierbei um die Einstellungen der “CH View”-
Seite der VIEW-Funktionsgruppe ([VIEW] - [F1]): Paa-
rung an/aus, Insert-Einstellungen).

Speichern der Kanaleinstellungen

1 Wabhlen Sie den Kanal, dessen Einstellun-

gen Sie speichern mochten, indem Sie
seine [SEL]-Taste driicken. Driicken Sie
anschlieBRend [VIEW] - [F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe. Der Name des gewahlten
Kanals wird linksoben angezeigt.

1RTHE

IE @EEEE — HEH SOMHG SCENE|L
L]

y
mroT1| 00:-00:00.000 |608:

SEL CH

[HPUT1 | *=2 oeLAe
S L
CH SETTING
[SGI‘ﬂPlE]
Mo. LIERARY TITLE koH
T g6.0 Mo Datal ]
83 E Hg Bgtgi } SOURCE CHAMMEL
L ]

Mo Datal

[5lch
RECF“-LI PEz2, [ Mo Oatal 1 i—
1 .Resst CH CBdE: |

BE .Reset CH (-oodB?
ek CH Uiew Library

Ll
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Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher (02~64), in dem Sie die Einstel-
lungen ablegen mochten.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den gewdhlten Speicher.

A

Die Speicher 00 und 01 enthalten Werksvorgaben, die
man nicht iiberschreiben kann (ROM). (Speicher 00
stellt den Fader auf “~” und Speicher 01 stellt ihn
auf “0 dB”)

Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Speicher einen Namen geben kénnen.

T
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Geben Sie den Namen Uber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

L%

Wenn Sie méchten, konnen Sie die Einstellungen auch
ohne den Umweg iiber das TITLE EDIT-Fenster spei-
chern. Rufen Sie die “Prefer.1”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe auf ([UTILITY] - [F2]) und stellen
Sie den STORE CONFIRMATION-Parameter auf
“OFF”. In dem Fall werden die Einstellungen mit dem
zuletzt eingegebenen Titel gespeichert.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Einstellungen des gewéhlten Kanals werden
nun gespeichert.

A

Die Daten im Zielspeicher, die Sie dabei iiberschrei-
ben, konnen nicht wiederhergestellt werden.

Tph

Die Einstellungen der Kanalspeicher werden gemein-
sam mit den iibrigen Song-Daten auf der Festplatte
gesichert, konnen aber auch per MIDI Bulk Dump
extern archiviert werden.



Laden der Einstellungen eines
Kanalspeichers

Wahlen Sie den Kanal, fiir den Sie einen
Speicher laden mochten, indem Sie seine
[SEL]-Taste drlicken. Betatigen Sie anschlie-
Rend [VIEW] - [F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe.

2 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
zu ladenden Speicher.

Im SOURCE CHANNEL-Feld rechts neben der
Ubersicht erfahren Sie, von welchem Kanal diese
Einstellungen urspriinglich stammen. Wenn dort
“ST OUT” steht, stammen die Einstellungen vom
Stereo-Ausgangskanal. Die Angabe INPUT 1~8/
MONI 1~16/RTN 1, 2 bedeutet hingegen, dass
der Speicher fiir einen Eingangs-, Monitor- oder
Return-Kanal geladen werden kann. Wenn hier
GENERAL angezeigt wird, konnen die Einstellun-
gen flr einen beliebigen Kanal geladen werden.

o

¢ Die Finstellungen des Stereo-Ausgangskanals kann
man nicht fiir einen anderen Kanal (Eingang, Moni-
tor, Return) laden - und umgekehrt.

e Wenn der aktuell gewdhlte Kanal die Einstellungen
des gewahlten Speichers nicht unterstiitzt, erscheint
die Warnung “CONFLICT” unter dem SOURCE
CHANNEL-Feld. Der Speicher kann folglich nicht
geladen werden.

A

Wenn Sie einen Speicher fiir die eine Halfte eines
Kanalpaares laden, bekommt der andere Kanal diesel-
ben Einstellungen.

Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

CONFIRMAT IOH

Hill Recall
CH Lib. #82.

ARE %0U SURE 7

[cAHceL ] | ok ]

oD

Ein Speicher kann auch ohne den Umweg iiber diese
Riickfrage geladen werden. Stellen Sie den RECALL
CONFIRMATION-Parameter auf der “Prefer.1”-Seite
der UTILITY-Funktionsgruppe auf OFF ([UTILITY] -
[F2]).

AWV 2816

Um die Einstellungen zu laden, fihren Sie
den Cursor zum OK-Button und driicken
die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

L%

Kanalspeicher konnen auch innerhalb eines Automix’
aufgerufen werden.

Andern des Namens eines Kanal-
speichers

Driicken Sie die [VIEW]-Taste -

[F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Namen Sie andern moch-
ten.

Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Speicher einen Namen geben konnen.

Geben Sie den Namen (ber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Um den Namen zu ibernehmen, flihren
Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Der Name des gewahlten Speichers wird nun
aktualisiert.

Praxisbuch
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Andere Funktionen

Speichern der Equalizer-Einstellungen
(EQ Library)

Auch die EQ-Einstellungen eines Kanal konnen
gespeichert werden — und zwar in einem EQ-Spei-
cher. Diese Einstellungen lassen sich jederzeit wieder
aufrufen.

Speichern der EQ-Einstellungen

220

Wahlen Sie den Kanal, dessen EQ-Einstel-
lungen Sie speichern mochten, indem Sie
seine [SEL]-Taste driicken. Driicken Sie
anschlieBend [EQ] - [F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der EQ/ATT/
GRP-Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie die
Equalizer-Einstellungen des aktuell gewahlten
Kanals speichern.
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Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher (041~128), in dem Sie die Einstel-
lungen sichern mochten.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den gewdhlten Speicher.

A

¢ Die Speicher 001~040 kénnen nur geladen werden.

Dort kénnen Sie also keine eigenen Einstellungen
ablegen.

* Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die

urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iiberschrieben.

Fliihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem

Sie den EQ-Einstellungen einen Namen geben
konnen.

AW BIS
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Geben Sie den Namen Uber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

gD

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster bei
Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir miissen
Sie den STORE CONFIRMATION-Befehl auf der “Pre-
fer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe ([UTILITY]-Taste —
[F2]) deaktivieren.

Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die EQ-Einstellungen werden nun gespeichert.

L%

Die Einstellungen der EQ-Speicher werden gemein-
sam mit den iibrigen Song-Daten auf der Festplatte
gesichert, konnen aber auch per MIDI Bulk Dump
extern archiviert werden.



Laden der Einstellungen eines
EQ-Speichers

Wahlen Sie den Kanal, fiir den Sie einen
EQ-Speicher laden moéchten, indem Sie
seine [SEL]-Taste driicken. Betatigen Sie
anschlieBend [EQ] - [F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der EQ/ATT/
GRP-Funktionsgruppe. Der Kanal, fiir den die
EQ-Einstellungen geladen werden, ist bereits
angewadbhlt.

2 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das
Programm, dessen Einstellungen geladen
werden sollen.

Im EQ CURVE-Feld rechts erscheint nun eine
Ubersicht der aktuellen Equalizer-Einstellungen.

3 Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

oD

Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMATION-
Riickfrage “aufgehalten” werden mochten, miissen
Sie RECALL CONFIRMATION (“Prefer.1”-Seite der
UTILITY-Gruppe; [UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivie-
ren.

4 Fiihren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

A

Wenn Sie ein EQ-Programm fiir ein Kanalpaar oder
den Stereo-Ausgangskanal laden, bekommen beide
dieselben Einstellungen.

L%

EQ-Speicher kann man auch iiber die Automix-Funk-
tion aufrufen (lassen).

Andern des Namens eines EQ-
Speichers

Driicken Sie die [EQ]-Taste — [F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der EQ/ATT/
GRP-Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Namen Sie andern moch-
ten.

Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Speicher einen Namen geben konnen.

Geben Sie den Namen (iber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Um den Namen zu ibernehmen, flihren
Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den

Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.
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Speichern der Dynamikeinstellungen
(Dynamics Library)

Die Dynamikeinstellungen eines Kanals kénnen in
einem Dynamikspeicher gesichert und jederzeit wie-
der aufgerufen werden.

Sichern der Dynamikeinstellun-
gen in einem Speicher

Wahlen Sie den Kanal, dessen Dynamikein-
stellungen gespeichert werden sollen
([SEL]) und driicken Sie [DYN] -

[F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der DYN/
DLY-Funktionsgruppe. Der oben gewdhlte Kanal
ist bereits selektiert. Hier konnen die Dynamik-
einstellungen des aktuellen Kanals gespeichert
bzw. fiir diesen geladen werden.
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Die Nummer des gewahlten Kanal erscheint oben
links im Display.
Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Speicher (041~128), in dem Sie die Einstel-
lungen sichern mochten.

Die von einem gestrichelten Kasten umgebene
Zeile verweist auf den gewahlten Speicher.

A

e Die Speicher 001~040 kénnen nur geladen werden.
Dort kénnen Sie also keine eigenen Einstellungen
ablegen.

* Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iiberschrieben.

Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Speicher einen Namen geben kénnen.

Praxisbuch
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Geben Sie den Namen Uber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

gD

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster bei
Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir miissen
Sie den STORE CONFIRMATION-Befehl auf der “Pre-
fer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe ([UTILITY]-Taste —
[F2]) deaktivieren.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Dynamikeinstellungen werden nun gespei-
chert.

Tgh

Die Einstellungen der Dynamikspeicher werden
gemeinsam mit den iibrigen Song-Daten auf der Fest-
platte gesichert, konnen aber auch per MIDI Bulk
Dump extern archiviert werden.



Laden der Einstellungen eines
Dynamikspeichers

Wahlen Sie den Kanal, fiir den die Dynami-
keinstellungen geladen werden sollen
([SEL]) und driicken Sie [DYN] -

[F2] (Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der DYN/
DLY-Funktionsgruppe. Der oben gewdhlte Kanal
ist bereits selektiert.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Einstellungen Sie laden
mochten.

oD

Im CURVE/TYPE-Feld rechts neben der Ubersicht
erscheint eine grafische Darstellung der aktuellen
Dynamikeinstellungen.

Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

oD

Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMATION-
Riickfrage “aufgehalten” werden méchten, miissen
Sie RECALL CONFIRMATION (“Prefer.1”-Seite der
UTILITY-Gruppe; [UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivie-
ren.

Um die Einstellungen zu laden, fuhren Sie
den Cursor zum OK-Button und driicken
die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

A

Wenn Sie einen Speicher fiir die eine Hilfte eines
Kanalpaares laden, bekommt der andere Kanal diesel-
ben Einstellungen.

o

Dynamikspeicher kénnen auch innerhalb eines Auto-
mix’ aufgerufen werden.

AW BIS
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Andern des Namens eines Dyna-
mikspeichers

Driicken Sie die [DYN]-Taste - [F2]
(Library).

Es erscheint nun die “Library”-Seite der DYN/
DLY-Funktionsgruppe.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher, dessen Namen Sie andern moch-
ten.

Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie dem Speicher einen Namen geben kdnnen.

Geben Sie den Namen (ber die Display-
Tastatur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden
Sie auf S.37.

Um den Namen zu ibernehmen, flihren
Sie den Cursor zum OK-Button und drii-
cken die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den

Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.
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Andere Funktionen

Kopieren der ATT-Einstellung zu allen Kanilen

Sehen wir uns nun an, wie man die ATT-Einstellung
(Abschwidchung) eines Kanals zu den Gibrigen Kanélen
kopiert.

1 Driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals, des-
sen Einstellungen kopiert werden sollen.
Driicken Sie anschlieBend die [EQ]-Taste —
[F1] (EQ/ATT).
Es erscheint nun die “EQ/Att”-Seite der EQ/ATT/
GRP-Funktionsgruppe.
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2 Fihren Sie den Cursor zum ATT.-Feld.

3 Driicken Sie [SHIFT] + [F5] (COPY ATT. TO
ALL).

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

COMFIRMAT 10M
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4 Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Kopie wird ausgefiihrt. Das bedeutet, dass
allen Kanélen nun dieselbe ATT.-Einstellung
zugeordnet wird. Nur der Stereo-Ausgangskanal
ist hiervon nicht betroffen.

A

Wenn auch Kanalpaare existieren, bekommen beide
dieselbe ATT.-Einstellung (aber das war ja auch der
Zweck der Ubung).

224 AW216

Praxisbuch



Kopieren der Verzogerung/Phase zu
allen Kanilen

Sehen wir uns nun an, wie man die Verzégerung
(Delay) und Phaseneinstellung (@) eines Kanals zu den
tbrigen Kandlen (mit Ausnahme des Stereo-Ausgangs-
kanals) kopiert.

Driicken Sie [DYN] - [F3] (DLY/@ 1-8)
oder [DYN] - [F4] (DLY/@ MONI).

Im Display erscheinen nun die Phasen-/Delay-
Einstellungen der betreffenden Kanalgruppe.
Driicken Sie [F3] (DLY/@ 1-8), um die Eingangs-
kanile 1~8 aufzurufen; driicken Sie [F4] (DLY/@
MONI), um die Seite der Monitor-Kanéle zu
wahlen.
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Fuhren Sie den Cursor zum gewunschten
Parameter des Kanals, dessen Einstellungen
Sie kopieren mochten (DELAY- oder &-But-
ton).

Fihren Sie den Cursor zum DELAY-Wert, um die
Verzogerungszeit zu kopieren. Wahlen Sie den
@-Button, um die Phaseneinstellung zu kopie-
ren.

A

Wenn sich der Cursor beim DELAY ON/OFF-Button
befindet, kann die Kopie nicht ausgefiihrt werden.

Driicken Sie [SHIFT] + [F5] (COPY TO ALL).

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

A

Wenn auch Kanalpaare existieren, bekommen beide
dieselbe DELAY-/p-Einstellung (aber das war ja auch
der Zweck der Ubung).

AW BIS
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Andere Funktionen

Kopieren der Pan-Einstellung zu allen Kanilen

Auch die Pan-Einstellung eines Kanals kann zu allen
anderen Kanilen kopiert werden.

Driicken Sie [PAN] - [F1] (Pan 1-8) oder
[PAN] - [F2] (Pan MONI).

Im Display erscheinen nun die Pan-Einstellungen
der betreffenden Kanalgruppe. Driicken Sie [F1]
(Pan 1-8), um die Eingangskanéle 1~8 aufzuru-
fen; driicken Sie [F2] (Pan MONI), um die Seite
der Monitor-Kanale zu wahlen.
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Fuhren Sie den Cursor zum PAN-Regler des
Kanals, dessen Stereoposition kopiert wer-
den soll. (Sie konnen den Kanal jedoch
auch durch Driicken seiner [SEL]-Taste
wahlen.)

Driicken Sie [SHIFT] + [F5] (COPY PAN TO
ALL).

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestétigen miissen.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

A

Wenn auch Kanalpaare existieren, bekommen beide
dieselbe Pan-Einstellung (aber das war ja auch der
Zweck der Ubung).

Kopieren des Fade Time Setting-Wertes
zu allen Kanilen

Sehen wir uns nun an, wie man die Fade Time Setting-
Einstellung eines Kanals zu den iibrigen Kandlen
kopiert.

Laden Sie die Szene, deren Fade Time Set-
ting-Werte Sie andern mochten und dru-
cken Sie [SCENE] - [F2] (Fade Time).

Es erscheint nun die “Fade Time”-Seite der
SCENE-Funktionsgruppe. Dort werden die Fade
Time Setting-Werte aller Kanile angezeigt.
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Flihren Sie den Cursor zum Kanal, dessen
Wert kopiert werden soll. (Sie konnen den
Kanal auch durch Driicken seiner [SEL]-
Taste wahlen.)

Driicken Sie [SHIFT] + [F5] (COPY TO ALL).

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den
Befehl bestatigen miissen.

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Um den Befehl abzubrechen, fiihren Sie den
Cursor zum CANCEL-Button und driicken die
[ENTER]-Taste.

A

Wenn auch Kanalpaare existieren, bekommen beide
dieselbe Fade Time Setting-Einstellung (aber das war
ja auch der Zweck der Ubung).
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‘Dithern’ des Digital-Signals

Wenn Sie einen Song mit 24-Bit-Aufldsung zu einem
externen Digital-Gerat libertragen mochten, der mit
16 Bit arbeitet (Ausgabe der Stereosumme iiber DIGI-
TAL STEREO OUT oder die Ausgdnge einer digitalen
E/A-Platine), werden die 8 liberschiissigen Bits ent-
sorgt. Bei Bedarf kdnnen Sie dann die Dither-Funktion
aktivieren, um eventuelle Aussetzer bei niedrigen
Pegeln durch “schones” Rauschen zu maskieren.

In diesem Kapitel wird erklart, wie das Dithering
genau verwendet wird, wenn der AW2816 seine
Audiodaten zur DIGITAL STEREO OUT-Buchse iiber-
tragt. So kénnen Sie einen 24-Bit-Song auch mit
einem 16-Bit-DAT mastern.

"""" -| DIGITAL
H STEREO
° OUT-Buchse I E ]
O CP|| coo ooooo £ gg -
DIGITAL 000
STEREO
IN-Buchse DAT-Recorder

AW2816

b

Bei der Ubertragung von Digital-Audiosignalen von
einem hoch auflosenden Gerdt zu einem etwas gerin-
ger auflosenden tritt Quantisierrauschen auf, weil ja
immer acht Bits fehlen. Da das zu Aussetzern fiihrt,
wird ein Signal dann sehr oft mit etwas Zufallsrau-
schen versehen, damit diese Aussetzer im Nebel
untergehen. Das nennt man “Dithern”.

1 Driicken Sie die [SETUP]-Taste —
[F3] (Dither Out).

Es erscheint nun die “Dither Out”-Seite der
SETUP-Funktionsgruppe. Hier kénnen Sie die
Dither-Funktion ein- und ausschalten und die
Wortbreite (Anzahl der Bits) des Signals einstel-
len, das zur DIGITAL STEREO OUT-Buchse und
eventuell zu den Ausgdngen einer digitalen E/A-
Platine tbertragen wird.

SET uP |BBBBB — HEH SOHG
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Fihren Sie den Cursor zum ON/OFF-But-
ton im DIGITAL ST OUT-Feld und driicken
Sie [ENTER], um den Button zu aktivieren.

Mit den ON/OFF-Buttons auf dieser Seite kdnnen
Sie die Dither-Funktion aller belegten Ausgédnge/
Ausgangskandle ein-/ausschalten.

%

* Die Dither-Funktion hat keinen Einfluss auf die
Ubertragung von 16 Bit - 24 Bit bzw. wenn sich die
Wortbreite nicht dndert (z.B. 16 Bit — 16 Bit).

¢ Bei einer digitalen E/A-Platine wird die Dither-Funk-
tion immer fiir zwei Kanale (ungeradzahlig —
geradzahlig) gemeinsam ein-/ausgeschaltet (1/2,
3/4...).

Fihren Sie den Cursor im WORD LENGTH
(BIT)-Feld der DIGITAL ST OUT-Zeile zu
“16"” und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Mit WORD LENGTH (BIT) geben Sie die
gewiinschte Wortbreite (Anzahl der Bits) an.
Wihlen Sie hier den Wert, der vom empfangen-
den Gerat unterstutzt (und fur die weitere Verar-
beitung des Audiomaterials benétigt) wird.
Driicken Sie anschliefend die [ENTER]-Taste.

A

* Die Anderung der Wortbreite hat keinen Einfluss auf
Kaniile, deren Dither-Funktion ausgeschaltet ist.

e Seien Sie vorsichtig: wenn man nicht aufpasst,
konnte ein bereits gedithertes Signal zu einem spa-
teren Zeitpunkt namlich nochmal gedithered wer-
den. Und das ist der Qualitit (und dem Fremdspan-
nungsabstand) nicht gerade zutraglich.

Starten Sie die Aufnahme des DAT-Recor-
ders und danach die Wiedergabe des
AW2816-Songs.

Die 8 niederwertigen Bits werden nun automa-
tisch entsorgt, so dass der DAT die erwarteten 16
Bit empfangt.

A

Die Einstellungen der “Dither Out”-Seite gelten fiir
alle Songs. Vergessen Sie also nicht, die Dither-Funk-
tion wieder auszuschalten, wenn Sie sie nicht mehr
brauchen.

oD

Die Dither-Funktion kann auch fiir die Aufnahme von
Spuren und sogar der Stereospur innerhalb des
AW2816 verwendet werden. Siehe S.260.
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Andere Funktionen

Verwendung des Oszillators

Der

unterschiedlicher Frequenzen als Sinusténe oder Rau-

AW2816 enthilt einen Oszillator, der Signale

schen ausgeben kann. Dieses Signal kann man an die
Busse 1~8, die AUX-Busse 1~6 oder den Stereobus

anle

gen. Das erlaubt z.B. das Einpegeln externer

Gerédte bzw. das Messen des Frequenzgangs.

1

228

Dricken Sie die [UTILITY]-Taste - [F1]
(Oscillator).

Es erscheint nun die “Oscillator”-Seite der UTI-
LITY-Funktionsgruppe.
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Flhren Sie den Cursor im WAVEFORM-Feld
zur gewunschten Wellenform und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Es stehen folgende Wellenformen zur Wahl:
¢ SINE 100 Hz ..... 100 Hz-Sinuswelle

¢ SINE 1 kHz........ 1 kHz-Sinuswelle

¢ SINE10 kHz...... 10 kHz-Sinuswelle

* NOISE............... Weilles Rauschen

Fihren Sie den Cursor im BUS ASSIGN-Feld
zu dem Bus, an den das Oszillatorsignal
angelegt werden muss. Driicken Sie
anschlielRend die [ENTER]-Taste.

o

Es konnen auch mehrere Busse gleichzeitig gewahlt
werden.

AW BIS
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Stellen Sie den LEVEL-Regler auf den Min-
destwert (-96 dB). Fiihren Sie den Cursor
anschlieBend zum OFF-Button im OSC
ON-Feld und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Dieser Button dndert sich nun zu ON und das
Oszillatorsignal wird an den gewéhlten Bus
angelegt.

A

Sinuswellen und weilies Rauschen erzeugen einen
héheren Schalldruck als man meint. Bei einer sehr
hohen Lautstdrke konnen Sie also die Lautsprecher
beschéadigen oder sich sogar einen Hérschaden zuzie-
hen. Seien Sie also vorsichtig.

Fihren Sie den Cursor zum LEVEL-Regler
und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den Ausgangspegel ein.

Um den Oszillator wieder auszuschalten,
miussen sie den Cursor zum ON-Button im
OSC ON-Feld flihren und die [ENTER]-
Taste driicken.

Der Button andert sich nun wieder zu OFF und
der Oszillator wird ausgeschaltet.



Verwendung des

Metronoms

Der AW2816 bietet aullerdem ein Metronom, das
wahrend der Aufnahme und Wiedergabe “ticken”
kann. Die Taktart und das Tempo sind einstellbar.

Driicken Sie die [SONG]-Taste — [F4]
(Tempo Map).

Es erscheint nun die “Tempo Map”-Seite der
SONG-Funktionsgruppe.
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2 Fuhren Sie den Cursor zum METER- oder
TEMPO-Feld und stellen Sie die bendétigte
Taktart sowie das Tempo ein.

Weitere Hinweise hierzu finden Sie auf S.195.

3 Driicken Sie die [TRACK]-Taste - [F1]
(TR View).
Es erscheint nun die “TR View”-Seite der TRACK-
Funktionsgruppe. Im METRO-Feld rechtsunten
im Display kénnen Sie das Metronom ein-/aus-
schalten und seine Lautstarke einstellen.
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4 Fihren Sie den Cursor zum ON/OFF-But-
ton im METRO-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der Button andert sich nun zu ON und das
Metronom wird eingeschaltet.

AW BIS
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Fuhren Sie den Cursor zum Regler rechts
neben dem METRO-Feld und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Metronom-
lautstarke ein.

Starten Sie die Song-Wiedergabe.

Das Metronomsignal wird nun iiber die MONI-
TOR OUT-/PHONES-Buchsen ausgegeben. Das
Tempo und die Taktart richten sich nach den
Tempo Map-Einstellungen.

Um das Metronom wieder auszuschalten,
fihren Sie den Cursor zum ON-Button im
METRO-Feld und driicken die [ENTER]-
Taste.

Der Button dndert sich nun wieder zu OFF und
das Metronom wird ausgeschaltet.

o

Laut Vorgabe ist der AW2816 so eingestellt, dass das
Metronomsignal an den Buchsen MONITOR OUT
und PHONES anliegt. Uber die Input Patch-Einstel-
lungen kénnen Sie es jedoch auch an einen Eingangs-
kanal anlegen (-S$.71). In dem Fall ist das Metronom
dann immer wéhrend der Wiedergabe und Aufnahme
horbar, ganz gleich, was Sie im METRO-Feld einge-
stellt haben.
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Andere Funktionen

Abmischen und Aufnehmen mehrerer Kanile

In Kapitel 3 wurde erklart, wie man ein Eingangskanal
direkt an eine Spur anlegt. Es gibt aber viele Félle, in
denen die Signale mehrerer Kanile auf nur eine oder
zwei Spuren aufgenommen werden sollen. Denken
Sie nur an die Mikrofonierung eines Schlagzeugs, die
oftmals so reichhaltig ist, dass man unmdéglich alle
Spuren dafiir verwenden kann. Sehen wir uns also an,
wie man das Schlagzeug in Stereo abmischt und dann
auf zwei Spuren aufnimmt.

Sagen wir, Sie verwenden die Eingangskandle 1~4
und méchten diese auf die Spuren 1 & 2 aufnehmen.

m Patch- und Routing-Einstellungen

Um mehrere Eingangskanile auf dieselben Spuren
“zu legen” (ndmlich 1 & 2), missen Sie die Ausgabe
der Eingangskandle an zwei Busse anlegen und diese
Busse dann mit Spur 1 & 2 verbinden.

Verbinden Sie die Mikrofone oder Instru-
mentenausgange mit den INPUT-Buchsen
1~4 und pegeln Sie die Signale mit den
betreffenden [GAIN]-Reglern ein.

Driicken Sie die [PATCH]-Taste — [F1]
(Patch IN), um zur “Patch In”-Seite der
PATCH-Funktionsgruppe zu wechseln und
ordnen Sie die INPUT-Buchsen den Kana-
len zu.

Legen Sie hier die INPUT-Buchsen 1~4 (AD 1~
AD 4) an die Eingangskanile 1~4 an.
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Ebenfalls auf der “Patch IN”-Seite mussen
Sie die gewlinschten Busse an die Spuren
anlegen, auf die Sie aufnehmen mdochten.
Ordnen Sie in diesem Beispiel Bus 1 & 2 (BUS 1/
2) den RECORDER TRACK INPUT-Spuren 1 & 2
ZU.
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o

Durch Aufrufen des Szenenspeichers 00 oder des
Patch-Speichers 00 erreichen Sie genau dasselbe
Ergebnis.

Schalten Sie die belegten Kanale mit deren
[ON]-Tasten ein und fahren Sie die Fader
hoch.

Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F1] (Pan 1-
8), um die “Pan 1-8"-Seite der PAN-Funk-
tionsgruppe aufzurufen. Schalten Sie die
BUS-Buttons 1 & 2 der Eingangskanale 1~4
ein und den ST-Button aus. Stellen Sie die
Stereoposition der Eingangskanéle 1~4
wunschgemal ein.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die einge-
henden Signale zuerst an die Fader und Pan-Para-
meter der Eingangskandle 1~4 und von dort an
Bus 1 & 2 angelegt werden.
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Nach der Aufnahme auf Spur 1 & 2 kann man die Ste-
reoposition dieser Signale nicht mehr separat dndern.
Uberlegen Sie sich also schon jetzt, was Sie genau mit
dem Stereobild erzielen mochten.
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m Abhoren der Signale

Nun miissen wir dafiir sorgen, dass Sie die Signale der
Recorder-Spuren 1 & 2 auch horen. Zu diesem Zweck
missen wie sie an die Stereosumme und von dort aus
an die Buchsen MONITOR OUT/PHONES anlegen.

Druicken Sie die REC TRACK SELECT-Tasten
[1] & [2].

REC TRACK SELECT [1] & [2] blinken, um anzu-
zeigen, dass Spur 1 & 2 aufnahmebereit sind.

Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F2] (Pan
MONI), um die “Pan MONI"-Seite der
PAN/ROUTE-Funktionsgruppe aufzurufen.
Aktivieren Sie den ST-Button von Monitor-
Kanal 1 & 2. Schalten Sie alle Bus-Buttons
1~8 aus.

Das Eingangssignal der Spuren 1 & 2 (d.h. von
Bus 1 & 2) wird nun tUber die Monitor-Kanile 1 &
2 an den Stereobus angelegt.

Stellen Sie das PAN-Reglersymbol von
Monitor-Kanal 1 auf “L16"” (ganz links) und
das PAN-Symbol von Monitor-Kanal 2 auf
“R16"” (ganz rechts).
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Driicken Sie die Taste RECORDER [1-8], um
die Mischebene der Monitor-Kanale 1~8 zu
wahlen.

1 Aktivieren Sie die [ON]-Tasten der Monitor-
kanale 1 & 2 und fahren Sie die Fader 1, 2
und STEREO in die “0 dB”-Position.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die Signale
der Monitor-Kanidle 1 & 2 an die Stereosumme
angelegt und tber die Buchsen MONITOR OUT/
PHONES tberwacht werden kénnen.

m Erstellen der Abmischung und
Aufnahme

So weit so gut. Nun miissen wir die Eingangskanéle
noch so abmischen, wie sie aufgenommen werden
sollen. Diese Abmischung wird dann auf Spur 1 & 2
aufgenommen.

1 Driicken Sie die [METER]-Taste.

Es erscheint nun eine METER-Seite. Hier kdnnen
Sie die Ein-/Ausgangspegel der Spuren 1~16 und
den Ausgangspegel des Stereo-Ausgangskanals
optisch Gberwachen. Spielen Sie auf dem oder
den Instrumenten und schauen Sie nach, ob die
Meter von Spur 1 & 2 ausschlagen.
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Die METER-Funktionsgruppe bietet zwei Seiten
(“Meter 1”7 und “Meter 2”). Welche von beiden Sie
wahlen, ist unerheblich.

1 Driicken Sie die INPUT [1-8]-Taste, um die
Mischebene der Eingangskanale 1~8 zu
wahlen.

13 Behalten Sie die Meter (d.h. die Eingangs-
pegel) im Auge und erstellen Sie mit den
Fadern 1~4 die gewiinschte Balance.

A

Auch die Balance der vier Kanile kann man nach der

Aufnahme nicht mehr dndern. Seien Sie also kritisch,

weil hinterher nur noch die Pegel von Spur 1 & 2 kor-
rigiert werden kénnen.

L%

Wenn der Stereo-Ausgangskanal (L/R) iibersteuert,
miissen Sie die Fader von Monitor-Kanal 1 & 2 oder
den STEREO-Fader etwas zuriicknehmen.

1 Wenn Sie mit der Balance zufrieden sind,
konnen Sie REC [@] + PLAY [m] driicken,
um die Aufnahme zu starten.

AW BIS
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Andere Funktionen

Pingpong-Aufnahme (Spurzusammenlegung)

Auch der AW2816 erlaubt das Zusammenlegen meh-
rerer vorhandener Spuren, was bedeutet, dass ihre
Signale auf zwei Spuren aufgenommen werden. In
Fachkreisen nennt man dies gerne “Ping-Pong” oder
auch (ganz nobel) “Bouncing”. Nach der Spurzusam-
menlegung konnen Sie den nicht mehr benétigten
Spuren andere virtuelle Spuren zuordnen und weitere
Parts aufnehmen, so dass Sie auch problemlos 17 oder
noch mehr Parts in einem Song verwenden konnen.

Im folgenden Beispiel wollen wir lhnen zeigen, wie

man die Signale der Spuren 1~14 auf Spur 15 & 16
aufnimmt.

m Patch- und Routing-Einstellungen

Um Spursignale zusammenlegen zu kénnen, muss
man mehrere Monitor-Kandle an die Busse 1~8 anle-
gen. Diese Busse werden dann mit den gewiinschten
Zielspuren verbunden. Hier wollen wir die Spuren
(Monitor-Kanéle) 1~14 an Bus 7 & 8 und von dort aus
an die Recorder-Spuren 15 & 16 anlegen.

Driicken Sie [PATCH] - [F1] (Patch IN), um
die “Patch IN”-Seite der PATCH-Funktions-
gruppe aufzurufen und ordnen Sie Spur 15
Bus 7, und Spur 16 Bus 8 zu.
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2 Driicken Sie RECORDER [1-8]/[9-16] und

kontrollieren Sie, ob die [ON]-Tasten der
Monitor-Kanale 1~14 leuchten. Fahren Sie
aullerdem die Fader dieser Kanale hoch.

3 Driicken Sie [PAN] - [F2] (Pan MONI), um
die “Pan MONI"-Seite der PAN-Funktions-
gruppe aufzurufen. Schalten Sie fir die
Monitor-Kanale 1~14 die Bus-Buttons 7

und 8 ein und den ST-Button aus. Stellen
Sie auRerdem die Stereoposition der Moni-
tor-Kanale ein.

Die Signale hinter den Fadern und Pan-Parame-
tern der Monitor-Kandle 1~14 werden nun Uber
Bus 7 & 8 und Spur 15 und 16 angelegt.
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Nach der Aufnahme auf Spur 15 & 16 kann man die
Stereoposition der zusammengemischten Spuren
nicht mehr separat einstellen. Lassen Sie sich also
Zeit. Diese Einstellungen sind namlich definitiv.

m Abhoren der Signale

Nun missen wir dafiir sorgen, dass Sie die Signale der
Recorder-Spuren 15 & 16 horen. Zu diesem Zweck
missen wir sie an die Stereosumme und von dort aus
an die Buchsen MONITOR OUT/PHONES anlegen.

Driicken Sie die Tasten REC TRACK SELECT
[15] & [16].

REC TRACK SELECT [15] & [16] blinken nun,
weil Spur 15 & 16 aufnahmebereit sind.

Driicken Sie [PAN] - [F2] (Pan MONI), um
die “Pan MONI”-Seite aufzurufen, Schalten
Sie den ST-Button von Monitor-Kanal 15 &
16 ein und die Bus-Buttons 1~8 aus.

Stellen Sie das PAN-Reglersymbol von
Monitor-Kanal 15 auf “L16” (ganz links)
und das PAN-Symbol von Monitor-Kanal
16 auf “R16" (ganz rechts).

Die Einstellungen der “Pan MONI"-Seite sollten
folgendermafien lauten:
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Driicken Sie die Taste RECORDER [9-16],
um die Mischebene der Monitor-Kanale 9~
16 zu wahlen und stellen Sie die Fader von
Kanalzug 7 und 8 (Monitor-Kanal 15 und
16) sowie den STEREO-Fader in die “0 dB”-
Position.

Driicken Sie die [METER]-Taste.

Es erscheint nun eine METER-Seite, auf der die

Meter den Ein-/Ausgangspegel der Spuren 1~16
anzeigen.

Die METER-Funktionsgruppe bietet zwei Seiten
(“Meter 1”7 und “Meter 2”). Welche von beiden

Sie wahlen, ist unerheblich.

Fiihren Sie den Cursor zum INPUT MONI-
TOR-Feld unten links und aktivieren Sie
den INDI-Button. Schauen Sie nach, ob die
INPUT-Buttons der aufnahmebereiten Spu-
ren 15 & 16 aktiv sind.

Wenn der INDI-Button (“Individual”) aktiv ist,
horen Sie das Eingangssignal der Kanéle, deren
“E"-Symbol leuchtet, immer. Der Status des
Transportfeldes hat also keinen Einfluss mehr auf
das Abhorsignal.
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Alles Weitere zu den Funktionen der Buttons im
INPUT MONITOR-Feld finden Sie auf $.352.
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Erstellen der Abmischung und
Aufnahme

Driicken Sie die PLAY [p]-Taste, um die
Song-Wiedergabe zu starten.

Wahlen Sie mit den Tasten RECORDER
[1-8]/[9-16] die Mischebene der Monitor-
Kanale 1~8/9~16 und erstellen Sie die
gewunschte Abmischung der Spuren 1~
14.

Achten Sie wihrend der Abmischung darauf,
dass der Eingangspegel der Spuren 15 & 16 zu
keiner Zeit libersteuert. Das kdnnen Sie auf der
METER-Seite verfolgen.

Wenn Sie andere Mixer-Parameter als die Pegel
(Fader) der Spuren 1~14 (z.B. Pan, EQ, Dynamik)
einstellen mochten, missen Sie die Taste [PAN],
[EQ] bzw. [DYN] usw. driicken, um die betreffen-
den Seiten aufzurufen. Wenn Sie die EQ-Einstel-
lungen dndern, sollten Sie noch einmal auf der
METER-Seite vorbeischauen, um die Pegel zu
kontrollieren. Denn Verzerrung wollen Sie ja
wohl nicht unwissentlich aufnehmen.

12 Wenn lhnen die Abmischung gefallt, halten

Praxisbuch

Sie REC [@] gedriickt, wahrend Sie PLAY
[»=] betdtigen, um die Aufnahme auf Spur
15 & 16 zu starten.

L%

Nach der Spurzusammenlegung auf Spur 15 & 16
konnen Sie den Spuren 1~14 andere virtuelle Spuren
zuordnen und also weitere Parts aufnehmen. Die
vorige “Ladung” befindet sich ja jetzt auf den Spuren
15 und 16.
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SONG-Funktionsgruppe

FILE-Funktionsgruppe

CD-Funktionsgruppe

QUICK REC-Funktionsgruppe

2 W E E ] E SETUP-Funktionsgruppe
UTILITY-Funktionsgruppe

MIDI-Funktionsgruppe

Referenzhandbuch ...

VIEW-Funktionsgruppe
PAN/ROUTE-Funktionsgruppe

EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe

In diesem Referenzhandbuch werden alle Funktions-
gruppen und Seiten des AW2816 der Reihe nach vor-
gestellt und erklart. Diesen Teil kénnen Sie wie ein
Lexikon verwenden, in dem Sie nur jeweils Informatio-
nen zu einem bestimmten Themenkreis bzw. der bend-  AUX1~AUX4-Funktionsgruppes
tigten Funktion nachschlagen.

DYN/DLY-Funktionsgruppe

AUX5/EFF1, AUX6/EFF2-Funktionsgruppes

REMOTE-Funktionsgruppe

HOME-Funktionsgruppe

TRACK-Funktionsgruppe

EDIT-Funktionsgruppe

AUTOMIX-Funktionsgruppe

SCENE-Funktionsgruppe

METER-Funktionsgruppe
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Arbeiten mit dem Referenzhandbuch

Sehen wir uns zundchst an, wie die Informationen des Referenzhandbuches gegliedert sind

o HOME-Funktionsgruppe

@ IN/Rtn/MONI-Seite

—— Optische Pegeliiberwachung der Kanile

@7 Funktion ‘ p'.m"E

Auf dieser Seite konnen Sie den Ein-
gangspegel der Eingangskanile 1~8, der
Return-Kanile 1 & 2 und der Monitor-
Kanile 1~16 iiberwachen.

@ Tactenhefehle O—

¢ [HOME]-Taste — [F1] (IN/Rtn/MONI)

* Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

JRTHZ

@0EE6_— NEW SONG

00 004525 07-05-45-32 ‘ (il (il

1 2 34 5 6 7 & EFF1_ EFFZ2
B CHAMNNEL NPT st b EFFECT RETLRN ==t

i NLEEGESTY NITIF = i il Option I

00 00-32-37 Of-50-03-05 -23-0F OF 51 -oo o0 oo e
1 2 3 4 S 6 7 & @ 1@1i1z 13141516
—_—

—_—  HONITOR CHAMNNEL
STEREQ OUT
i

@7 Parameter

(1 Eingangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Eingangspegel der einzel-
nen Kanile an. Der numerische Wert unter einem
Meter vertritt die exakte Fader-Einstellung in dB.

(2 PRE EQ-Button
(3) POST EQ-Button
(4) POST FADER-Button

Mit diesen drei Buttons konnen Sie bestimmen,
wo genau der Pegel der Kandle gemessen werden
soll (D): vor dem EQ (@), hinter dem EQ 3 oder
hinter dem Fader (). Dank dieser Anwahl der Sig-
nalpunkte konnen Sie sehr genau ermitteln, wo
genau ein Signal Gbersteuert und also die richtigen
MaBnahmen treffen.

PRE EQ POST EQ POST FADER

METER METER
ON  LEVEL
ATT PAN
4BAND EQ 2 Hﬂ
DYNAMICS 1
etc

INPUT SELECT

(1) Name der Funktionsgruppe
(2 Seitenname/Titel

(3 Funktion
Kurzbeschreibung der auf der gewéhlten Display-
Seite verfligbaren Parameter und Funktionen.

(4) Tastenbefehle
Erklarung, wie man diese Seite tiber das Bedien-
feld erreicht.

- verweist auf die Reihenfolge, in welcher man
die Tasten driicken muss.

Beispiel: [SONG]-Taste — [F1] (Song List)-Taste
(Driicken Sie zuerst [SONG] und danach die [F1]-
Taste)

“+” bedeutet, dass Sie eine Taste gedriickt halten
missen, wahrend Sie eine andere betatigen.
Beispiel: [SHIFT]-Taste + [SONG]-Taste

(Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wéhrend Sie die
[SONG]-Taste betétigen)

> & & o
m Weitere Funktionen auf der “IN/ <:)
Rtn/MONI"-Seite

Wenn Sie auf der “IN/Rtn/MONI”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

e [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak Hold-
Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein- und wie-
der ausschalten. Wenn Peak Hold aktiv ist, wird
der jeweils hochste Pegelwert der einzelnen
Kanéle mit einem “r=1"-Symbol angezeigt (gilt fiir
die Meter aller Seiten auler “EQ/ATT/GRP” und
“DYN/DLY").

(5) Parameter
Beschreibung der Funktionen und Anzeigefelder
auf dieser Display-Seite.

(6) Weitere Funktionen
Hier werden die Funktionen beschrieben, die man
Uber die Funktionstaster ([F1]~[F5]) erreicht, wah-
rend man [SHIFT] gedriickt halt.

Referenzhandbuch
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SONG-Funktionsgruppe

Song List-Seite

Sichern/Laden/Anlegen von Songs

Funktion

Hier konnen Sie einen Song laden bzw.

sichern oder einen neuen Song anlegen. SONG  |Bocks | |scsns L 1RTH
Bants soiio LisTl_OD: O0: 00007 _ |68 |+ Y-

i SONG LIST |

TaStenbefehIe SOME MAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT

* [SONG]-Taste — [F1] (Song List)-Taste

e [SHIFT]-Taste + [SONG]-Taste (Kurz-
befehl)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

@_

|*** Other Sona Comment ek

Song List& Setting

QOHE 16 44,
] E 16 42
ElIEG LRI el L I e O !
JHZE G184/ 79 650 E7.0HE 16 44,1
ROCK 16 B1/84/24 12217 63.2ME 16 44.1 o
Al4416 .coM 81/84/20 BI:SE  S1OME 16 44.1

SELECTED SOMHE HAME

|EUHD

COMMENT

| @

[ sAvE |—|®
| EECmE———®)

Sond Edit & Tenro Mar Shutdnwn§

Parameter

(1 Song-Ubersicht
In dieser Ubersicht erscheinen die bereits auf der
Festplatte gesicherten Songs. Die invertiert darge-
stellte Zeile verweist auf den momentan gelade-
nen Song. Die mit einer Strichlinie angezeigte
Zeile vertritt den Song, der geladen werden kann.
Wihlen Sie den benétigten Song mit dem [DATA/
JOG]-Rad.

Die Ubersicht enthilt folgende Informationen tiber
die einzelnen Songs:

* SONG NAME ...... Die ersten 16 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVED AT............ Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

®SIZE ... Datenumfang des Songs.

* BIT/FS .....cccoueee. Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT...oovveeeeeann. Verriegelung an/aus (-S.238)

¢ Das “[M”-Symbol in der PRT-Spalte bedeutet, dass
der betreffende Song schreibgeschiitzt ist.

o Auf dieser Seite dient das [DATA/JOG]-Rad nur zum
Aufrufen von Songs, ganz gleich, wo sich der Cursor
gerade befindet.

(2) SELECTED SONG NAME
Hier erscheint der Name des vom Cursor ange-
zeigten Songs. Dieses Feld hat lediglich informati-
ven Wert und kann nicht gedndert werden.

®

@

®

®

AWV 2816

Referenzhandbuch

COMMENT

Hier werden die Anmerkungen des gewéhlten
Songs angezeigt. Auch dieses Feld kann nicht edi-
tiert werden.

o

Der Name und die Anmerkungen eines Songs kénnen
auf der Setting-Seite der SONG-Funktionsgruppe edi-
tiert werden.

LOAD-Button

Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken, wird der gewahlte
Song geladen.

SAVE-Button

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER], um den aktuellen Song (im
internen Speicher) zu sichern. Wenn Sie diese
Seite mit [SHIFT] + [SONG] aufrufen, springt der
Cursor automatisch zum SAVE-Button, so dass Sie
nur noch [ENTER] zu driicken brauchen. (Kurzbe-
fehl fiir die Song Save-Funktion).

o

Bei Sichern eines Songs unter einem existierenden
Namen wird die vorige Version auf der Festplatte iiber-
schrieben.

NEW SONG-Button

Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER], um einen neuen Song anzule-
gen.
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SONG-Funktionsgruppe

Setting-Seite

Andern bestimmter Parameter des aktuellen Songs

Funktion

Hier konnen Sie Song-Parameter wie
den Namen, den Zihlwerkmodus und
die Frame-Auflosung des MTC-Zeit-
codes einstellen.

Tastenbefehle

SOHG

SETTIHG

ROCKS s-:ENE|LHng :
O00:00:00.000 |88 |-

CURREMT SO0MG SETTIMG
SONG MAME

1RTH

@_I HAME I_l ROCKS
| EDIT

COMMENT

@_‘cunnzm I_l DEMD TRACK
1 e

®

* [SONG]-Taste — [F2] (Setting)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

: [ I
T':'Pa

Bond List A _cettind EErra BT Eiemen Mar & Shuakdomrn

[OISPLAY T | wrl
. ®
[TIME Cone] [oFF]
TIME CODE BASE FisH. FROE T|M|—:i‘|
i FRAME_RATE @
5 m=2c

Parameter

(1) NAME EDIT-Button
Uber diesen Button kénnen Sie den Namen des
aktuellen Songs dndern. Fiihren Sie den Cursor zu
diesem Button und driicken Sie [ENTER], um ein
Popup-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den Namen
eingeben konnen. Die Song-Namen kénnen bis zu
64 Zeichen enthalten.

(2 SONG NAME
Hier wird der Name des aktuellen Songs ange-
zeigt.

(3 COMMENT EDIT-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button, um ein
Popup-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie Anmerkun-
gen fiir den aktuellen Song eingeben kénnen.
Diese kénnen bis zu 64 Zeichen enthalten.

() COMMENT

Hier werden die bereits eingegebenen Anmerkun-
gen angezeigt.

(5 DISPLAY
Mit den folgenden drei Buttons kdnnen Sie den
Zdhlwerkmodus des Displays einstellen. Das Zahl-

werk befindet sich im Meterfeld ganz oben im
LCD-Display.

e SECOND-Button
Die Position wird als Zeitwert (Stunden/Minuten/
Sekunden/Millisekunden) angezeigt.

¢ TIME CODE-Button
Die Position wird als MTC-Wert angezeigt (Stun-
den/Minuten/Sekunden/Frames/Sub-Frames).

* MEASURE-Button
Die Position wird als Taktwert (Takt/Schlag/Clock)
angezeigt.

238

L%

Der hier gewahlte Zahlwerkmodus gilt auch fiir das
Einstellen des Editierbereiches (“TR Edit”-Seite der
EDIT-Funktionsgruppe) und fiir die Anzeige der Loca-
tor-Positionen (“Marker Adj.”-Seite der TRACK-Funkti-
onsgruppe usw.).

(6) PROTECT
Hiermit kann ein Song verriegelt werden, indem
man “ON” wéhlt. Wenn ein Song verriegelt ist,
kann man ihn nicht editieren bzw. die Locator-
Punkte andern. Diese Verriegelung ist praktisch,
wenn ein fertig gestellter Song unter keinen
Umstdnden gedndert werden darf.

(1) FRAME RATE
Mit diesen Button kénnen Sie die Frame-Auflo-
sung des MTC-Signals einstellen. Das beeinflusst
die Anzeige (weil mehr/weniger Frames anfallen)
sowie die Ubertragung und den Empfang von
MTC-Signalen.

® 24-Button............ 24 Frames/Sekunde (fps)
e 25-Button............ 25 Frames/Sekunde
¢ 30-Button............ 30 Drames/Sekunde

(30 “Non-Drop”)

29,97 Frames/Sekunde
(30 “Drop”)

¢ 30D-Button

L%

Fiir die MTC-Synchronisation des AW2816 mit einem
externen Gerit miissen Sie auf beiden Gerdten die-
selbe Frame-Auflosung wahlen.

AV 2B16
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TOP
Hier kdnnen Sie die Adresse des Song-Beginns
(“Top”) dndern. Fihren Sie den Cursor zum TOP-
Feld und stellen Sie mit den Tasten [«a]/[] sowie
dem [DATA/JOG]-Rad die Position (Stunden/Minu-
ten/Sekunden/Frames/Sub-Frames) ein. Der Ein-
stellbereich lautet “00:00:00:00.00” ~
”24:00:00:00.00”. (Es kann kein negativer Wert
eingestellt werden.)

TOP = 00:00:00:00.00

Zeitcode-Anzeige ;00:00:00:00.00  ;00:00:05:00.00 ;00:00:10:00.00
Zeitanzeige : 00:00:00:000 100:00:05:000 100:00:10:000
Song®@ 0 0 0 0 O 0 0 O 0 O ©

Time code top = 00:00:05:00.00

Zeitcode-Anzeige ;00:00:05:00.00  ;00:00:10:00.00 ;00:00:15:00.00
Zeitanzeige :00:00:00:000 100:00:05:000 100:00:10:000
Song® 0 0O O 0O O O 0O O 0O O O

A

Anderungen des Top-Wertes beeinflussen die Zeit-
code-Anzeige im Display sowie die MTC-Signale, die
der AW2816 an die Aullenwelt iibertrdgt bzw. sein
Verhalten auf einen eingehenden Zeitcode.

Die Start- und End-Position werden bei Andern des
Top-Wertes automatisch neu eingestellt. Weitere Hin-
weise zur Start-/End-Position finden Sie unter
“TRACK-Funktionsgruppe/Mark Adj.-Seite”
(-8.327).

(9 RGN. FADE TIME (Region Fade Time)
Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein automati-
sches Fade-In/Fade-Out flir den Beginn/das Ende
einer Region einstellen (3, 5, 10, 20 oder 45
msec). Das ist wichtig, um abrupte Einsdtze und
Nebengerdusche am Beginn/Ende einer Region zu
vermeiden. Laut Vorgabe ist hier “5msec” gewahlt.

L%

Wenn sich der Pegel am Beginn oder Ende einer
Region abrupt dndert, kann es zu Knacksern oder
“Kratzen” kommen. Deshalb werden die Regionen
immer ein- und ausgeblendet, auch wenn dies relativ
schnell geht. Aus diesem Grund ist der Wert 0 hier
nicht belegt, weil das in Ihrem Interesse ist.

L%

Diese Einstellungen werden auf der internen Festplatte
gesichert. Da sie aber zum aktuellen Song gehéren,
miissen Sie letzteren nach Andern dieser Einstellungen
noch einmal sichern, auch wenn sich sonst nichts
gedndert hat.

A28 239
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SONG-Funktionsgruppe

Song Edit-Seite

Loschen/Kopieren/Optimieren von Songs

Funktion

SOHG | BocES SCEME| L E"‘é
. . . SONG 00:00:00.000 |E|E| R

Hier konnen Sie auf der internen Fest- OHG EnE s

platte gesicherte Songs loschen, kopie- SAVED AT SIZE BT F5 M

ren und optimieren.

Tastenbefehle
* [SONGC]-Taste — [F3] (Song Edit)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft,

EDIT _S0OMG HAME
¥

bis die Display-Seite rechts erscheint.

TieE 23840  199ME 16 44,
H DAMCE Blsod/27 18156 111MB 16 48
E EURO H1/84/26 THIE8 257ME 24 42
JAZE d1/84/19 B5:58 67.5MEB 16 44 .1
ROCK16 B1/84/24 133017 B5.2ME 16 441 @
Akl4416 ..COM B1/04/20 @956 S19MB 16 44 .1
®T|DELETE| [ corv ] [erminze] [HiseR 1Ar] E| @
® Fo @

Parameter

Setting A 5ond Edit & Tenro Mar & Shutdown ﬁ

(1) Song-Ubersicht
Diese Ubersicht enthilt alle Songs der internen
Festplatte. Das “E”-Symbol verweist auf den Song,
der editiert werden kann. Dieses Symbol befindet
sich in der EDIT-Spalte. Wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den benétigten Song (dieser
muss sich in einem gestrichelten Kasten befinden)
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das “E”-
Symbol aufzurufen oder auszublenden.

Die Ubrigen Spalten enthalten folgende Informati-
onen:

* SONG NAME ...... Die ersten 12 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVED AT ............ Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

® SIZE......covvennn. Datenumfang des Songs.

* BIT/FS ................. Auflésung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

® PRT...ccovvvvvrennn, Verriegelung an/aus (-S.238)

(2) DELETE-Button
Hiermit kénnen die mit einem “E” versehenen
Songs von der internen Fesplatte geldscht werden.
Bei Bedarf kénnen auch mehrere Songs gleichzei-
tig geldscht werden.

A

¢ Der aktuelle (geladene) Song kann nicht geloscht
werden.

e Den Léschbefehl kann man nicht riickgingig
machen. Seien Sie also vorsichtig.

(3) COPY-Button
Mit diesem Befehl kdnnen die mit einem “E” ver-
sehenen Songs (auf der internen Festplatte) kopiert
werden.

(4) OPTIMIZE-Button

Hiermit kann der mit einem “E” versehene Song opti-
miert werden. Das bedeutet, dass alle nicht verwen-

240

deten Audiodateien dieses Songs (d.h. die Undo-Sta-
dien) gelscht werden.

A

¢ Nach Ausfiihren des Optimize-Befehls kann man mit
Undo nicht mehr zu einem vorigen Stadium des Songs
zuriickkehren.

Der Optimize-Befehl hat keinen Einfluss auf die Frag-
mentierung der Festplatte (d.h. auf die Zerstiickelung
von Songs in separate, verstreute Datenblocke). Um die
Festplatte zu defragmentieren, miissen Sie die “Defrag”-
Funktion verwenden (“Disk Util.”-Seite der FILE-Funk-
tionsgruppe).

Man kann nur jeweils einen Song optimieren. Aller-
dings ist dieser Befehl auch fiir den aktuellen Song
belegt.

(5 MIXER IMP (Mixer Import)-Button
Uber diesen Button kénnen die Mixer-Parameter
(Szenen/Automix/Tempo Map/“Libraries”) des mit
dem “E” versehenen Songs zum aktuellen Song
kopiert werden. Folgende Datentypen kénnen
importiert werden:

¢ Szenenspeicher (SCENE MEM.)

¢ Automix (AUTO MIX)

¢ Tempo Map (TEMPO MAP)

e Patch-, Effektspeicher usw. (LIBRARY)

¢ MIDI Remote-Einstellungen (MIDI REMOTE)

A

e Es kann nur ein Song gewahlt werden — und der aktu-
elle Song steht selbstverstandlich nicht als Quelle zur
Verfiigung. Wenn Sie mehrere Songs mit einem “E”
versehen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Der aktuelle Song steht nicht als Quelle zur Verfii-
gung.
(8) Parameterfeld
Wenn Sie den Cursor zu einem der Buttons 2)~(%)
fuhren, erscheinen hier die Parameter fiir den
gewdhlten Befehl (DELETE/COPY/OPTIMIZE/
MIXER IMPORT).

AV 2B16
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Tempo Map-Seite

Programmieren einer Tempo Map, Einstellen der Taktart

Funktion

Programmieren der Tempo- und Taktart-
wechsel in der so genannten Tempo Map.

Tastenbefehle

¢ [SONG]-Taste — [F4] (Tempo Map)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

SONG | Bocks
TEHFPD HAP

Sora =t & | erinE | & Sond Ed | duen (2 Mae B RTAE LR

1RTH

|SEEHE|LHEB
00:00:00.000 |84 |-

TEMFO HMAFP

METER TEMFPO
STER__HERSURE HETER STEF__HERSURE EEAT TEHPO

[HEW ] [ s ] [ cEL | [HEW ] [ is ] [ oEL ]

Parameter

(1) METER
In diesem Feld kann die Taktart (“Meter”) eingege-
ben werden. Die gestrichelten Kastchen verweisen
auf das Ereignis, das derzeit editiert werden kann.
Im METER-Feld kdnnen folgende Werte eingestellt
werden:

¢ STEP............... Fihren Sie den Cursor zu diesem
Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Schritt
(“Step”), der editiert werden soll.

e MEASURE....... Zeigt die Position (Taktnummer)
der Taktartinderungen an. Fiih-
ren Sie den Cursor zu diesem
Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Taktnum-
mer (1~1000) des benétigten
Taktartereignisses. Wenn Sie die-
ses Ereignis verschieben, wer-
den dieser und die
nachfolgenden Schritte automa-
tisch neu nummeriert.

e METER............ Verweist auf die Taktart. Fiihren
Sie den Cursor zu diesem Feld
und stellen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die gewiinschte Taktart
ein (2/1~8/8). Der Zahler und
Nenner der Taktart kdnnen sepa-
rat eingestellt werden.

o

Laut Vorgabe trdgt der AW2816 fiir einen neuen Song
automatisch die Taktart “4/4” fiir Takt 1 ein.

®

* Das Ereignis von Takt 1 kann man nicht verschieben.

e Fin Takt kann immer nur ein Taktart-Ereignis enthal-
ten. Wenn Sie ein Ereignis also mit MEASURE zu
einem Takt verschieben, der bereits ein Taktartereig-
nis enthdlt, wird letzteres beim Verschieben geloscht.

(2) NEW-Button
Mit diesem Button kann am Ende des METER-Fel-
des ein neues Taktartereignis eingefligt werden.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER]. Wahrscheinlich miissen Sie das
eingefiigte Ereignis danach verschieben.

(3) INS (Insert)-Button
Hiermit kénnen Sie an einer beliebigen Position
des METER-Feldes ein Taktartereignis einfligen.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um vor dem momen-
tan gewahlten Ereignis (in dem gestrichelten Kas-
ten) ein neues Taktart-/Tempoereignis einzufiigen.

A

e Ein Song kann maximal 26 Taktartinderungen (1~26)
enthalten. Danach koénnen keine weiteren Ereignisse
mehr eingefiigt werden.

e Mit dem INS-Button konnen keine Daten vor Schritt
“1” eingefiigt werden.

(4) DEL-Button
Mit diesem Button kann ein Taktartereignis aus
dem METER-Feld geldscht werden. Fiihren Sie den
Cursor zu diesem Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das selektierte Taktartereignis
zu léschen. Das Ereignis von Schritt 1 kann man
nicht 16schen.

AW BIS
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SONG-Funktionsgruppe

(5 TEMPO m Weitere Funktionen auf der
Hier erscheint eine Ubersicht der bereits eingege- “Tempo Map”-Seite
benen Tempowechsel-Ereignisse. Das aktuell
gewdhlte Tempoereignis befindet sich in einem
gestrichelten Kasten.

Die Ereignisse im TEMPO-Feld enthalten folgende

Wenn Sie auf der “Tempo Map”-Seite die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten, erreichen Sie tber [F1]~[F3]
noch weitere Funktionen:

Informationen: = TN - ="
®STEP .....ovvveee. Fiihren Sie den Cursor zu T T T
diesem Feld und wahlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad ) 2 (O]

den Schritt (“Step”), der edi-
tiert werden soll.

* MEASURE/BEAT .. Zeigt die Position (Taktnum-
mer) der Tempoereignisse an.
Fiihren Sie den Cursor zu

e [F1] (NEW)-Taste
Mit dieser Taste kann ein neues Ereignis angelegt
werden. Um was flr ein Ereignis es sich handelt,
richtet sich danach, ob sich der Cursor derzeit im

diesem Feld und wéhlen Sie METER- oder TEMPO-Feld befindet.

mit dem [DATA/JOG]-Rad die

Taktnummer (1~1000) des * [F2] (INS)-Taste

benétigten Tempoereignis- Mit dieser Taste kann ein neues Ereignis eingefligt

ses. Wenn Sie dieses Ereignis werden. Um was fiir ein Ereignis es sich handelt,

verschieben, werden dieser richtet sich danach, ob sich der Cursor derzeit im

und die nachfolgenden METER- oder TEMPO-Feld befindet.

Schritte e?utomatisch neu e [F3] (DEL)-Taste

nummeriert. Mit dieser Taste kann das derzeit gewihlte Ereignis
e TEMPO ................ Hier befindet sich der zu ver- geldscht werden. Um welches und was fur ein

wendende Tempowert. Fiih- Ereignis es sich handelt, richtet sich danach, ob

ren Sie den Cursor zu diesem sich der Cursor derzeit im METER- oder TEMPO-

Wert und stellen Sie mit dem Feld befindet.

[DATA/JOG]-Rad das
gewlinschte Tempo (BPM)
ein. Der BPM-Wert kann im
Bereich 20,0~300,0 in “0,1”-
Schritten eingestellt werden.

(6) NEW-Button
Mit diesem Button kann am Ende des METER-Fel-
des ein neues Tempoereignis eingefligt werden.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER]. Wahrscheinlich miissen Sie das
eingefligte Ereignis danach verschieben.

(@ INS (Insert)-Button
Hiermit kdnnen Sie an einer beliebigen Position
des METER-Feldes ein Tempoereignis einfligen.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um vor dem momen-
tan gewdhlten Ereignis (in dem gestrichelten Kas-
ten) ein neues Taktart-/Tempoereignis einzufligen.

A

e Ein Song kann maximal 26 Tempodnderungen (1~26)
enthalten. Danach konnen keine weiteren Ereignisse
mebhr eingefiigt werden.

Mit dem INS-Button konnen keine Daten vor Schritt
“1” eingefiigt werden.

DEL-Button
Mit diesem Button kann ein Taktartereignis aus
dem TEMPO-Feld geloscht werden. Fiihren Sie
den Cursor zu diesem Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das selektierte Tempoereignis
zu léschen. Das Ereignis von Schritt 1 kann man
nicht 16schen.
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Shut Down-Seite

Herunterfahren des AW2816

Funktion

Hiermit konnen Sie den AW2816 her-

fahren (“ " h SONG [Rocks
:S:thltr::,( beenden”) und danac snutnonnl O0:=00:00. 001

ROCKS _ |SEEHE L

AA [Pt

l
Tastel'lbefehle CURREHT S0OMG STATUS
HAME
* [SONG]-Taste - [F5] (Shut Down) ROEKE |
. . . COMMENT
e Dricken Sie die [SONG]-Taste so oft, ||:|Er1|:| T |
bis die Display-Seite rechts erscheint.
EIT 16
Fs P44,
SIzZE : 100ME
PROTECT = OFF
SAVE AT & B1/B4/25 23140188

Sond List & Settind & Sond Edit g Tempo Map 4 Shutdown

Parameter A

e Wenn Sie den AW2816 ausschalten, ohne ihn vorher

@ A!(tueller S ong—S tatus ) . herunterzufahren, kénnten die Daten auf der inter-
Hier werden mehrere Informationen iiber den nen Festplatte beschadigt werden. Fahren Sie den
zuletzt gesicherten Song angezeigt. AW2816 also immer mit Shut Down herunter, bevor
* NAME.................. Name des aktuellen Songs. Sie dberhaupt an Ausschalten denken.

e Schalten Sie Ihre Abhére aus (oder stellen Sie ihre
* COMMENT ......... Im Song enthaltene Anmer- Lautstirke auf den Mindestwert), bevor Sie den
kungen AW2816 ausschalten.
*BIT ..o, Auflosung (Anzahl der Bits)
des aktuellen Songs
O FS Sampling-Frequenz des aktu-
ellen Songs
®SIZE........ccoceee. Umfang, den der Song bei
der letzten Sicherung hatte.
* PROTECT ............ Status der Riegelfunktion
(gesichert/entsichert)
* SAVEAT .............. Datum und Uhrzeit der

zuletzt gesicherten Version.

A

¢ Die SIZE- und SAVE AT-Angaben werden erst beim
Sichern des aktuellen Songs aktualisiert.

¢ Diese Seite hat rein informativen Wert, weil hier
nichts editiert werden kann. Allerdings kann der
AW2816 heruntergefahren werden.

(2 EXECUTE-Button
Mit diesem Button fahren Sie den AW2816 herun-
ter. Auf dieser Seite ist der Cursor immer dem EXE-
CUTE-Button zugeordnet. Es reicht also, wenn Sie
sofort die [ENTER]-Taste driicken.
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FILE-Funktionsgruppe

Backup-Seite

Archivieren von Songs

Funktion

Hier konnen auf der internen Festplatte
gesicherte Songs auf einem SCSI-
Datentrager archiviert werden (mit
dem internen CD-RW-Laufwerk, einem

gack url O0:00:00.000

1RTH 2

BOCES SCEME
FILE | i : !

FILE BRCKLIF
ERCEUP SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT
)

ERREEES 109ME 10 44,
externen MO-Laufwerk usw.). & DAACE B1/0d/ 22 15:i00 11108 16 48
& EURD B1/04/26 18:88  257HE 24 48
o JAEZ A1/04/19 B6:5A 67.5ME 16 44 .1
Tastenbefehle L'w I q ©)
[ mseeLE | | [ALL EHAELE] [ALL DISRELE] 4
o [FILE]-Taste — [F1] (Backup) @ L @
. . . . SOURCE DESTIMATION
¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so oft, bis ICUHHEHT —@

die Display-Seite rechts erscheint. (B)——x DRIVE —_ DR 1VE |

BB Bockur  ETRectore % Disk ULils

HD COFRH

Parameter

(1) Song-Ubersicht
In dieser Ubersicht werden alle bereits auf der
internen Festplatte gesicherten Songs angezeigt.
Der gerade gewdhlte Song ist an dem gestrichelten
Kasten erkenntlich. Der Name des aktuellen Songs
wird invertiert dargestellt.

Die fir den Backup-Vorgang gewdhlten Songs

sind mit einem “e ”-Symbol markiert (BACKUP-

Spalte). Das “O” Symbol verweist hingegen auf

Songs, die nicht archiviert werden.

Die Song-Ubersicht enthilt folgende Informatio-

nen:

* SONG NAME ...... Die ersten 12 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVEDAT............ Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

eSIZE..........occee. Datenumfang des Songs.

e BIT/FS ................. Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT.....cceevvnnnn Status der Riegelfunktion
(-S5.238)

(2) BACKUP SONG-Button
Mit diesem Button konnen Sie einstellen, ob der
momentan in der Ubersicht (D) gewéhlte Song
archiviert werden soll (ENABLE) oder nicht
(DISABLE). Fiihren sie den Cursor zu diesem But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
ENABLE oder DISABLE zu wahlen (das wird mit @
und O in der Backup-Spalte angezeigt).
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(3) ALL ENABLE-Button
Sie kénnen den Cursor auch zu diesem Button
fuhren und die [ENTER]-Taste driicken, um alle
Songs fiir den Backup-Vorgang zu wahlen.

(4) ALL DISABLE-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um alle gewahlten
Songs wieder zu deselektieren.

(5) SOURCE
Hier erscheint die Adresse des Datentragers
(interne Festplatte), dessen Daten archiviert wer-
den. Dieses Feld hat nur informativen Wert und
kann also nicht editiert werden.

() DESTINATION
Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-Nummer
des Datentragers, auf dem die internen Songs
archiviert werden sollen (externes SCSI-Gerat/
externes CD-RW-Laufwerk bzw. “ATAPI”= internes
CD-RW-Laufwerk). Bestatigen Sie lhre Wahl mit
der [ENTER]-Taste.

(7) EXECUTE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER], um ein Popup-Fenster zu off-
nen, in dem Sie den Befehl noch einmal bestati-
gen missen. Fihren Sie den Cursor dort zu OK
und driicken Sie [ENTER], um den Vorgang zu
starten.

AV 2B16
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¢ Bei Wechsel-Datentrédgern wie MO-Scheiben usw.
konnen Sie einen von zwei Backup-Typen wahlen:
“TYPE 1” bedeutet, dass die Daten bei Bedarf auf
mehrere Datentrdger verteilt werden; “TYPE 2”
bedeutet, dass die Daten Song-weise auf einem
Datentrager gesichert werden. TYPE 1 bzw. TYPE 2
wahlen Sie auf der “Prefer.3”-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe (-S.268).
¢ Vor dem eigentlichen Backup der Daten auf CD-R/
RW kénnen Sie den Vorgang erstmal testen (“Test
Write”), um zu ermitteln, ob die Daten iiberhaupt
ordnungsgemals gebrannt werden kénnen. Mit der
“Compare”-Funktion kénnen Sie die gebrannte
Archivdatei mit den Originaldaten vergleichen
(-8.269).
Alles Weitere zur Backup-Funktion finden Sie auf
S.162.

m Weitere Funktionen auf der
“Backup”-Seite

Wenn Sie auf der “Backup”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

e [F1] (CD LOAD)-Taste
Hiermit schliefen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)-Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.

AW BIS
Referenzhandbuch
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FILE-Funktionsgruppe

Restore-Seite

Laden (Wiederherstellen) archivierter Songs

Funktion FILE |Eocks SCEME| L Emé
o 1 . . . restorel O0:00:00.000 188 (™

Mit dieser Funktion konnen Sie archi- 3

vierte Songs von einem internen/exter- SAUED AT SIZE_ EIT_FS PRI

A

nen CD-RW-Laufwerk oder SCSI-
Datentrager zur internen Festplatte
kopieren (“wiederherstellen”).

RSTORE SOME MNAME
—

i DOAHCE Hisedi2: 18506 111HB 16 48
& ELUROD B1/B4426 TEI0E 257HME 24 48
= ROCK1G B1/84024 123017 65.2MB 16 44.1 @

Tastenbefehle

e [FILE]-Taste — [F2] (Restore)

¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

| RESTORE_SOMS I Bl
[ m=sreLe | | [ALL EHAELE] [ALL DiSRELE]
[ —

SOURCE DESTIMATION
; \
CURRENT At ()
ORI LE BRILE | INT.I0E E|
CORH HD E

[

Backur 4 Restore g njsk U],

Parameter

(1) Song-Ubersicht
In dieser Ubersicht werden alle fiir die Kopie
gewadhlten Songs angezeigt. Der aktuelle Song ist
an dem gestrichelten Kasten erkenntlich.

Die fiir den Kopiervorgang gewahlten Songs sind
mit einem “® ”-Symbol markiert (RESTORE-
Spalte). Das “O” Symbol verweist hingegen auf
Songs, die nicht wiederhergestellt werden.

Die Song-Ubersicht enthilt folgende Informatio-
nen:

* SONG NAME ...... Die ersten 12 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVEDAT............ Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

® SIZE......coovennnn. Datenumfang des Songs.

* BIT/FS ................. Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

*PRT........ccceei Verriegelung an/aus

(-5.238).

(2 RESTORE SONG-Button
Mit diesem Button kénnen Sie den in der Uber-
sicht D gewdhlten Song fiir den Restore-Vorgang
selektieren (ENABLE) oder deaktivieren (DISABLE).

Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken, andert sich das
Symbol der RESTORE-Spalte abwechselnd von
//. ”n ZU //O//).

(3) ALL ENABLE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um alle archivierten
Songs zu wéhlen.
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(4) ALL DISABLE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um alle gewahlten
Songs wieder zu deselektieren.

(5) SOURCE
Wahlen Sie hier den Datentrager, der die benotig-
ten Dateien enthdlt. Fiihren Sie den Cursor zu die-
sem Button und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad eine SCSI ID-Nummer (externer SCSI-Daten-
trager/externes CD-RW-Laufwerk) oder “ATAPI”
(internes CD-RW-Laufwerk). Bestdtigen Sie, indem
Sie die [ENTER]-Taste drticken.

(6) DESTINATION
Hier wird angezeigt, wohin die Archiv-Songs
kopiert werden (interne Festplatte). Diese Angabe
kann nicht gedndert werden.

(7) EXECUTE-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie [ENTER], um ein Popup-Fenster zu 6ff-
nen, in dem Sie den Befehl noch einmal bestéti-
gen miissen. Fithren Sie den Cursor dort zu OK
und driicken Sie [ENTER], um den Vorgang zu
starten.

o

o Zwar unterstiitzt der AW2816 auch Song-Archive fiir
den AW4416, jedoch werden dann nur die Audioda-
ten der Spuren geladen.

¢ Alles Weitere zum Restore-Verfahren finden Sie auf
S.164.

AV 2B16
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m Weitere Funktionen auf der
“Restore”-Seite

Wenn Sie auf der “Restore”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

b T R A (OO T T T

Pt 1

[| F1 |] [l F2 l] [l F3 l]

e [F1] (CD LOAD)-Taste
Hiermit schlieRen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)-Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.

e [F3] (RELOAD)-Taste
Hiermit kénnen Sie einen neu eingelegten Daten-
trager (MO 0.4.) anmelden und die Song-Uber-
sicht somit aktualisieren.

AW BIS
Referenzhandbuch
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FILE-Funktionsgruppe

Disk Util.-Seite

Formatieren bzw. Loschen eines Datentragers

1RTH 2

Funktion FILE |ea T
oisk onicl 00:00:00.000 |ElEl |n";“

Hier konnen Sie die interne Festplatte
oder einen externen SCSI-Datentrager

formatieren und eine CD-RW wieder a )_I orive ATAR |
l6schen. =

CDRH

Tastenbefehle

e [FILE]-Taste — [F3] (Disk Util.)

¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

k[ Backur Restore 4 Disk Util

Parameter A

* Wenn bei Ausfiihren des Defrag-Befehls ein Lese-/
Schreibfehler auftritt, kann es passieren, dass die

(1) Anwahl des Datentréagers

Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wahlen Daten der internen Festplatte geléscht werden.
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Adresse des Dabher raten wir, vor Starten dieses Befehls ein
bendtigten Datentragers: Backup aller wichtigen Daten zu machen.

e SCSI ID-Nummer Stellen Sie die Nummer des ¢ Der Defrag-Befehl dauert ca. eine Stunde je 1GB.

Schalten Sie den AW2816 niemals aus, solange dieser
Vorgang noch liduft, weil Sie sonst nicht nur lhre
Daten unleserlich machen, sondern sogar die Fest-

Datentragers ein (z.B. MO),
der formatiert werden soll;

wadhlen Sie ein externes . platte beschadigen kénnen.
CD'RW'L“anwerkr um eine Starten Sie den Defrag-Befehl niemals, wenn auch
Disc zu I6schen. nur das kleinste Risiko auf einen Stromausfall
® ATAPI ..o Wihlen Sie diese Einstellung, besteht.
um Daten auf der Disc im 1@)
internen CD-RW-Laufwerk

7u 16schen Den Defrag-Befehl kann man abbrechen, indem man
o ) die [ENTER]-Taste driickt.
e INTIDE............... Wihlen Sie diese Option, um
die interne Festplatte zu for- ® EORMAT
matieren oder zu defragmen- Uber diesen Button kann die interne Festplatte for-
tieren. matiert werden.
Bestatigen Sie die Wahl des Laufwerks, indem Sie A
die [ENTER]-Taste driicken.

Bei Ausfiihren des Format-Befehls werden alle Daten
Nun andert sich diese Feld dem gewihlten Datentra- der Festplatte geléscht. Seien Sie also vorsichtig.

er entsprechend. . .
& P m Wenn Sie einen externen SCSI-

m Bei Anwahl der internen Festplatte Datentrager (MO oder externe Fest-

platte) gewahlt haben

- o
HD
E— ——
|

TveE GHIGIHHD ——®)
@ DEFRAG (Defragment) (4 QUICK/NORMAL-Buttons
Uber diesen Button kann die interne Festplatte Mit diesen beiden Buttons konnen Sie angeben,
defragmentiert werden. Damit werden Daten- wie der externe SCSI-Datentrager formatiert wer-
schnippsel wieder zusammengefiigt. den soll.

248 AW216

Referenzhandbuch



e NORMAL ............ “Ordentlicher” Formatie-
rungsvorgang. Der Datentra-
ger wird zuerst auf Fehler
kontrolliert. Daher dauert
dieser Vorgang relativ lange.

* QUICK................ Formatierungsvorgang ohne
Kontrolle des Datentragers.
Wihlen Sie diese Option, um
eine Festplatte z.B. schnell zu
|6schen. (Fehlerhafte Sekto-
ren werden jedoch nicht
repariert, so dass dieser
Datentrager sich eigentlich
nicht zum Sichern wichtiger
Daten eignet.)

(5) Anwahl des Dateisystems

Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOC]-Rad das benétigte Datei-
system:

* ORIGINAL .......... Der Datentrager wird dem
AW2816-Format entspre-
chend formatiert. Wahlen Sie
diesen Typ, wenn Sie den
Datentrdger zum Archivieren
lhrer Songs verwenden
mochten.

* FAT16.................. Der Datentrager bekommt
ein Dateisystem, dass vor-
nehmlich vom Windows-
Betriebssystem verwendet
wird. Wahlen Sie diese
Option, wenn Sie den Daten-
trager flr den Austausch von
.WAV-Dateien zwischen dem
AW2816 und einem PC ver-
wenden mochten.

A

Kontrollieren Sie vor Starten der Formatierung jeweils,
ob Sie auch wirklich den richtigen Systemtyp gewahlt
haben. Nach dem Formatieren kann das Dateisystem
namlich nur noch durch eine erneute Formatierung
geandert werden.

m Wenn Sie das interne/ein externes

CD-RW-Laufwerk gewihlt haben

DISKE UTILITY

Z0—Fl MEDIA ERASE
—®

DR 1 VE |

CDFRH
C0 DRIVE SETTINMG
AUDIO READ SPEED

=0 ‘

IEI_®|

(6) AUDIO READ SPEED

Waihlen Sie hier die Lesegeschwindigkeit, indem
Sie den Button x1, x2, x4 oder x8 aktivieren (nor-
mal, doppelt, vierfach oder achtfach).

Tigh

Diese Einstellung bezieht sich nur auf die CD-
IMPORT-Funktion. Wenn beim Importieren von Audio-
CD-Daten ein Fehler auftritt, sollten Sie die Lesege-
schwindigkeit verringern.

(7) WRITE SPEED
Wahlen Sie hier die Geschwindigkeit, mit der
Daten auf einen Rohling gebrannt werden: x1, x2,
x4 oder x6 (normal, doppelt, vierfach, sechsfach).

T

In der Regel wéhlen Sie am besten die grofite Lese-/
Schreibgeschwindigkeit, die Ihr CD-RW-Laufwerk
unterstiitzt.

CD-RW MEDIA ERASE

Mit den beiden Buttons in diesem Feld bestimmen
Sie, wie die eingelegte CD-RW eventuell geldscht

wird.

e SIMPLY ................ Nur die Inhaltsangabe (TOC)
der CD-RW wird gel&scht.
Das geht entsprechend
schnell.

* PERFECTLY .......... Alle Daten der CD-RW wer-

den gel6scht. Dieser Vorgang
nimmt etwas mehr Zeit in
Anspruch.

A

Mit dem Erase-Befehl machen Sie die Daten der
CD-RW entweder unleserlich bzw. entsorgen Sie sie.
Seien Sie also vorsichtig.

b

Praktische Hinweise zum Léschen von CD-RWs finden
Sie auf $.161.

m Weitere Funktionen auf der “Disk
Util.”-Seite
Wenn Sie auf der “Disk Util.”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

A% o Loan §CD UNLOAD

e [F1] (CD LOAD)-Taste
Hiermit schlieRen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)-Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.
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CD-Funktionsgruppe

CD Write-Seite

Brennen einer Audio-CD mit einem CD-RW-Laufwerk

1RTHZ

O0:02-20: 18.74108: »*

&y

3
ST TRACK WRITE TO

TRACK _SOMG MAME SIZE copY

Funktion Ch FUS [OM s-:ENE|
. . . e . WRITE CD
Hier konnen Sie die Stereospur eines
oder mehrerer Songs auf eine CD-R/ i
RW brennen. Diese enthilt dann Audi- O O [VE
odaten (Mastering-Funktion).
CDFRH
Tastenbefehle ®_I

* [CD]-Taste — [F1] (CD Write) 1 —im
* Driicken Sie die [CD]-Taste so oft, bis O

die Display-Seite rechts erscheint. ‘E

HWRITE SPEED

B2 JAZE 10,808
it RIS | OF 23 . 10E B
|1 ROCK1G 17 .6HE

TOTAL 55,618 —e——(7)

®

| PR 1CfHT [ FROHIEIT ]

[=in] Nr‘ite& CO Plow

HEW | [(n= | [TEL |
‘ =] ERECUTE ]

Parameter

(1) DRIVE
Wahlen Sie hier die Adresse des internen oder
externen CD-RW-Laufwerks. Fiihren Sie den Cur-
sor zu diesem Feld und wihlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad “ATAPI” (internes CD-RW-Lauf-
werk) oder die SCSI ID-Nummer des externen
CD-RW-Laufwerks. Bestdtigen Sie lhre Wabhl,
indem Sie die [ENTER]-Taste driicken.

(2) FINALIZE-Button
Wenn Sie diesen Button aktivieren, wird eine im
“Track At Once”-Verfahren gebrannte CD-R auch
sofort finalisiert (das bedeutet, dass sie eine

* Track At Once

Dieses Verfahren dient zum Brennen einzelner
Titel auf eine CD. Diese Option steht nur fiir
CD-Rs zur Verfiigung. Eine CD-R, die mit diesem
Verfahren gebrannt wird, kann man nach und
nach bespielen. (Allerdings kann eine noch nicht
finalisierte CD-R weder auf einem herkémmlichen
CD-Player, noch mit der CD Play-Funktion des
AW2816 abgespielt werden.)

¢ Disc At Once

Mit diesem Verfahren werden alle Titel in einem
Durchgang auf den Rohling gebrannt. CD-Rs/RWs,
die Sie mit diesem Verfahren erstellen, werden
automatisch finalisiert.

Inhaltsangabe usw. enthilt). Diese Option wird (5 WRITE SPEED-Buttons

nur angezeigt, wenn Sie zuvor den TRACK AT
ONCE-Button ((®) aktivieren.

A

CD-Rs, die man im “Track At Once”-Verfahren brennt,

Waihlen Sie mit den Buttons x1, x2, x4 und x6 die
Brenngeschwindigkeit (normal/doppelt/vierfach/
sechsfach). Am besten entscheiden Sie sich immer
fir die hochste Geschwindigkeit, die der Brenner
unterstiitzt.

konnen erst auf herkommlichen CD-Playern bzw. mit @ Titeliibersicht

der CD Play-Funktion des AW2816 abgespielt werden,
nachdem sie finalisiert worden sind.

(3) TRACK AT ONCE-Button
(4) DISC AT ONCE-Button

Mit diesen Buttons bestimmen Sie, wie die Audio-
daten der Stereospur(en) auf eine CD-R/RW
gebrannt werden.

250 AW216

Hier erscheinen die Namen der Stereospuren, die
auf einen Rohling gebrannt werden kénnen. Der
aktuell gewahlte Titel ist an dem gestrichelten Kas-
ten erkenntlich. Die Ubersicht enthilt folgende
Informationen:

e TRACK............ Vertritt die Titelnummer, die
diese Stereospur hinterher auf
der CD bekommt. Fiihren Sie
den Cursor bei Bedarf zu dieser
Spalte und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad eine andere
Titelnummer.
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¢ SONG NAME . Hier erscheinen der Name, der
Datenumfang der Stereospur und
der Protect-Status der Songs, die
bereits eine bespielte Stereospur
enthalten. Fiihren Sie den Cursor
hierher und wéhlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Stereospur,
die der betreffenden Titelnum-
mer zugeordnet werden soll.

o SIZE................ Verweist auf den Datenumfang
der Stereospur. Der Umfang
erscheint in der TOTAL-Zeile

(@)

* COPY............. Hier wird angezeigt, ob der
Kopierschutz aktiviert ist. Titel,
fur die Sie den COPYRIGHT-But-
ton (AD) aktiviert haben, sind am
B3-Symbol erkenntlich (Kopier-
schutz aktiv).

* Die Titeliibersicht enthélt nur die Namen der Stereo-
spuren, die mit der Sampling-Frequenz 44.1 kHz
erstellt wurden. Stereospuren von Songs, die das

48 kHz-Format verwenden, werden nicht angezeigt.
Eine gerade erst aufgezeichnete Stereospur erscheint
erst in der Titeliibersicht, nachdem Sie den betreffen-
den Song erneut gesichert haben. Sichern Sie den
betreffenden Song also, wenn Sie die gerade erst
angelegte Stereospur spdter auf CD brennen méch-
ten.

o

e Wenn Sie eine Stereospur im 24-Bit/44.1kHz-Format
wahlen, werden die 8 niederwertigen Bits entsorgt.
Stereospuren werden immer im 16-Bit/44.1kHz-For-
mat auf CD gebrannt.

e Wenn das CD-RW-Laufwerk bereits eine im “Track At
Once”-Verfahren gebrannte CD enthiilt, erscheint die
Meldung “-EXISTING-" im SONG NAME/SIZE/COPY-
Feld.

@ Total
Hier wird der Datenumfang aller gewahlten Stere-
ospuren angezeigt. Auf eine 74-Minuten-CD-RW
passen ungefdhr 650 MB.

NEW-Button
Hiermit legen Sie einen neuen Titel in der Uber-
sicht an.

(9 INS (Insert)-Button
Erlaubt das Einfiigen eines neuen Titels vor dem
aktuell gewahlten Titel in der Ubersicht.

DEL (Delete)-Button

Dieser Button dient zum Léschen des gewdhlten
Titels.

(1) COPYRIGHT-Button
Hiermit konnen Sie den aktuell gewahlten Titel in
der Ubersicht sichern, so dass nur eine Digital-
Kopie erstellt werden kann. Fithren Sie den Cursor
zu diesem Button und wahlen Sie mit der
[ENTER]-Taste den Kopierstatus.

e PROHIBIT ...... Der betreffende Titel kann nicht
unbegrenzt digital kopiert wer-
den.

e PERMIT .......... Der betreffende Titel kann belie-
big oft digital kopiert werden.

(2 EXECUTE-Button
Hiermit kénnen Sie den Mastering-Vorgang der
CD-R/RW starten.

T

e Der AW2816 bietet eine TEST-Funktion, mit der man
die Datentibertragung vor dem eigentlichen Brennen
des Rohlings trocken iiben kann. Sie kénnen sogar
wihlen, ob der Test vor dem Brennen durchgefiihrt
oder ob nur der Test (ohne anschlielSendes Brennen)
gefahren werden soll (-5.268).

* Weitere Hinweise zum Einsatz der Mastering-Funk-
tion finden Sie auf S.179.

m Weitere Funktionen auf der
“CD Write”-Seite
Wenn Sie auf der “Write CD”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F1]~[F5] Zugriff auf folgende
Funktionen:

O LOAD

fl cC UHLOAD H

] ) =) ) (=)

e [F1] (CD LOAD)-Taste
Hiermit schlieben Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)-Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.

e [F3] (NEW)-Taste
Erlaubt das Einfligen eines neuen Titels in der Titel-
tibersicht ®. Selbe Funktion wie jene des NEW-
Buttons (8.

e [F4] (INS)-Taste
Einfligen eines neuen Titels hinter dem momentan
gewdhlten Titel in der Ubersicht ®. Selbe Funk-
tion wie jene des INS-Buttons (@.

e [F5] (DEL)-Taste
Loschen des momentan gewahlten Titels in der
Ubersicht ®. Selbe Funktion wie jene des DEL-
Buttons (0).

AW BIS
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CD-Funktionsgruppe

CD Play-Seite

Verwendung eines CD-RW-Laufwerkes zum Abspielen von CDs

1RTHZ

03 00:00:38 ————®

Funktion (W] | FUS1OH SHIZEBNE| L Jmanngogn]
Oo0:00:00:00.00
Hier konnen Sie ein an den AW2816 [:I] ELAY =L
angeschlossenen internes/externes ] | At TIME
CD-RW-Laufwerk zum Abspielen von @ ORIVE] ATAFI |
Audio-CDs verwenden (CD Play-Funk- =
tion). FORH TRACK TIME
Tastenbefehle ®_| [ on |
¢ [CD]-Taste — [F2] (CD Play)
¢ Driicken Sie die [CD]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.
ef CO Write 4 CO Flaw

| C

Parameter

(1) DRIVE
Wahlen Sie hier die Adresse des internen oder
externen CD-RW-Laufwerks. Fiihren Sie den Cur-
sor zu diesem Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad “ATAPI” (internes CD-RW-Lauf-
werk) oder die SCSI ID-Nummer des externen
CD-RW-Laufwerks. Bestdtigen Sie Ihre Wahl,
indem Sie die [ENTER]-Taste dricken.

(2) CD PLAY MODE-Button
Mit diesem Button kann die CD Play-Funktion ein-
und ausgeschaltet werden. Fiihren Sie den Cursor
zu diesem Feld und driicken Sie die [ENTER]-
Taste. Verwenden Sie das Transportfeld zum Bedie-
nen der Wiedergabefunktionen.

Funktion
Abspielen der Audio-CD
Anhalten der Wiedergabe

Taste
PLAY [p]-Taste
STOP [H]-Taste

FF [ <]/ "
REW [pp-]-Tasten Zurlck-/Vorspulen
[laa]/[»P] Anwahl eines Titels

A

e Solange die CD Play-Funktion aktiv ist, sind alle
Bedientasten des AW2816, mit Ausnahme der [CUR-
SOR]-Tasten, des [DATA/JOG]-Rades, der [ENTER]-
Taste und des Transportfeldes nicht belegt.

e Das Signal der Audio-CD wird iiber den Stereo-Aus-
gangskanal an die STEREO OUT-Buchsen angelegt.
(Die Lautstérke kann mit dem STEREO-Fader geregelt
werden.) Alle anderen Kanalsignale werden dann
jedoch nicht mehr an den Stereokanal angelegt.
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Stereo-Ausgangskanal
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DYN».AMIK ON i i
ATT o
4BAND EQ O<«-0—
DYNAMIK [—°

L —
CD-RW-LAUFWERK R

A

o Wihrend der Wiedergabe einer Audio-CD blinkt die
Zugriffsanzeige im Display.
¢ Weitere Hinweise zur CD Play-Funktion finden Sie

auf $.178.
(3) Zahlwerk

Hier erscheinen die Nummer des momentan in
der Ubersicht @ gewdhlten Titels (TRACK) sowie
die verstrichene Spieldauer dieses Titels (TIME).

(4 Titeliibersicht
Hier werden die CD-Titelnummern (TRACK-
Spalte) und ihre Spieldauer (TIME-Spalte) ange-
zeigt. Die invertiert dargestellte Zeile verweist auf
den Titel, der gerade abgespielt wird. Bei Bedarf
konnen Sie den Cursor zur Titeliibersicht fiihren
und mit dem [DATA/JOG]-Rad und [ENTER] einen
anderen Titel fiir die Wiedergabe wahlen.

g

Die CD Play-Funktion erlaubt auch die Wiedergabe
von Audio-Titeln einer “Mixed Mode”-CD-ROM (aber
nur ab Titel 2). Auch CD Extra (erste “Session”) kon-
nen abgespielt werden.

AW BIS
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m Weitere Funktionen auf der “CD
Play”-Seite

Wenn Sie auf der “CD Play”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff auf fol-
gende Funktionen:

ChLOAD  §°CO UHLOAD

e [F1] (CD LOAD)-Taste
Hiermit schlieRen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)-Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.

AW BIS
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QUICK REC-Funktionsgruppe

Quick Rec-Seite

Zuordnung der Eingange zu den gewiinschten Spuren

Funktion

Vornehmen aller notwendigen Einstel-
lungen, um 16 Signalquellen auf die
Audiospuren 1~16 aufzunehmen.

Tastenbefehle
¢ [QUICK REC]-Taste

@y EZ=E
@ =

Parameter

(1) MIX. CH (Mixer-Kanile)
In diesem Feld erfahren Sie, welche Signalquellen
mit den Eingangskandlen 1~8 verbunden sind. Die
@®-Symbole (Buchsen) rechts vertreten die Direkt-
ausgdnge der Kanile.
Wenn Sie den Cursor zum Anschlusssymbol fiih-
ren und [ENTER] driicken, wird die betreffende
Zeile invertiert dargestellt, um anzugeben, dass
die betreffende Zuordnung gedndert werden kann.
Wenn Sie den Cursor zum bereits selektierten
Kanal fithren und [ENTER] betdtigen, wird die
Anwahl wieder aufgehoben.

Nach Anwahl| der Nummer eines Eingangskanals
konnen Sie ihm mit dem [DATA/JOG]-Rad eine
der folgenden Signalquellen zuordnen:

e AD1~ADS ......... INPUT-Buchsen 1~8

e SIT-1~SLT-8 ......... INPUT 1~8 einer E/A-Platine
(OPTION I/O-Anschluss)

* DINL/DINR....... L- oder R-Kanal der DIGITAL
STEREO IN-Buchse

Internes Metronom
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(2) Verbindung (Patch-Kabel)
Die virtuellen Patch-Kabel zeigen an, wie die
Direktausgdnge der Eingangskanale 1~8 (im “MIX.
CH”-Feld) mit den Recorder-Eingédngen 1~16
(“REC. TR”-Feld) verbunden sind.

Um eine Verbindung herzustellen, miissen Sie den
Cursor zum gewiinschten Buchsensymbol fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken. Fithren Sie den
Cursor anschlieend zu einer “REC.TR”-Buchse
und driicken Sie noch einmal [ENTER]. (Bei Bedarf
konnen Sie auch in umgekehrter Reihenfolge vor-
gehen.)

Mit dem CLEAR-Button (®) kann eine Verbindung
wieder gelost werden. Mit dem ALL CLEAR-Button
(®) lassen sich alle Verbindungen auf einen
Schlag l6sen.

A

e FEin Eingang kann auch mit mehreren Spuren verbun-
den werden. Umgekehrt kann man jedoch nicht
mehrere Eingdnge mit einer Spur verbinden.

¢ Es kénnen maximal acht Patch-Verbindungen gleich-

zeitig aktiv sein. Wenn das bei lhnen bereits der Fall

ist, miissen Sie also vor Herstellen einer weiteren

Verbindung eine nicht mehr bendétigte Iosen.

Die auf der “Quick Rec”-Seite hergestellten Patch-

Verbindungen werden erst iibernommen, wenn Sie

den EXECUTE-Button ((8) aktivieren.

AW BIS
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(3) CURRENT-Button
(4) FLAT-Button

Mit diesen beiden Buttons kénnen Sie angeben,
ob die Einstellungen der Eingangskanéle bei Star-
ten der Schnellaufnahme (Quick Rec) initialisiert
werden oder nicht.

Wenn der CURRENT-Button aktiv (invertiert) ist,
andert sich bei Starten der Quick Rec-Funktion
(mit Execute) nichts an den Einstellungen der Ein-
gangskanale. Es dndern sich also nur die Verbin-
dungen.

Wenn der FLAT-Button aktiv ist, werden bei Aus-
fihren der Quick Rec-Funktion fiir alle mit einem
Patch-Kabel versehenen Eingangskanile die Ein-
stellungen des Patch-Speichers 01 gewahlt, was
also bedeutet, dass die Mixer-Parameter initialisiert
werden.

(5 REC.TR (Recorder-Spuren)
In diesem Feld finden Sie die Verbindungspunkte
der Recorder-Spuren 1~16. Die @-Symbole
(Buchsen) links vertreten die Eingdnge der einzel-
nen Spuren. Flihren Sie den Cursor zur benétigten
Buchse und driicken Sie [ENTER], damit die
Bezeichnung dieser Spur invertiert dargestellt
wird. Um die Anwahl der betreffenden Spur wie-
der aufzuheben, missen Sie den Cursor noch ein-
mal zum Buchsensymbol fiihren und wieder
[ENTER] dricken.

(6) ALL CLEAR-Button
Mit diesem Button kénnen alle Patch-Verbindun-
gen in einem Durchgang gel6st werden.

(7) CLEAR-Button
Mit diesem Button kann die Verbindung der
gewahlten Spur wieder gel6st werden.

EXECUTE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taster, um die auf der
“Quick Rec”-Seite hergestellten Verbindungen zu
tbernehmen. Sobald Sie das tun, andern sich die
Eingangs- und Spursymbole, die tber virtuelle
Patch-Kabel miteinander verbunden sind, folgen-
dermalen:

¢ Der Signalfluss der betreffenden Eingangskandle
und Spuren dndert sich den auf der “Quick
Rec”-Seite hergestellten Patch-Verbindungen
entsprechend.

e Eventuelle Zuordnungen der verwendeten Ein-
gangskandle zur Stereosumme werden automa-
tisch aufgehoben.

e Die Monitor-Kandle der gewahlten Spuren
bekommen wieder die Vorgabewerte fiir die
Mix-Parameter.

e Alle angeschlossenen Spuren werden aufnah-
mebereit geschaltet.

¢ Wenn der FLAT-Button an ist, werden die Ein-

gangskandle, an die ein Patch-Kabel angeschlos-

sen ist, wieder auf die Werksvorgaben
zuriickgestellt.

AW BIS
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Weitere Hinweise zur Verwendung der “Quick
Rec”-Seite finden Sie auf S.80.

A

* Fingangskanale/Spuren (Monitor-Kanile), die auf der
“Quick Rec”-Seite nicht “gepatcht” sind, andern sich
nicht.

* Bei Aufrufen der “Quick Rec”-Seite werden immer
die zuletzt iibernommenen Verbindungen angezeigt.
Wenn Sie eine Verbindung jedoch an anderer Stelle
von Hand gedndert haben, stimmt die angezeigte
Verbindung nicht mehr iiberein mit dem tatsachli-
chen Signalfluss.
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SETUP-Funktionsgruppe

D.in Setup-Seite

Wordclock- und Cascade-Parameter

Funktion

Hier konnen Sie den Wordclock-Taktge-

ber fiir die Digital-Synchronisation des
AW2816 wahlen und die Vari-Pitch-
sowie die Cascade-Funktion des Stereo-
Busses einstellen.

Tastenbefehle

e [SETUP]-Taste — [F1] (D.in Setup)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

VRRI
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Parameter

) Slot

Wenn Sie an den OPTION I/O-Steckplatz eine E/
A-Platine angeschlossen haben, erscheint hier
eine Grafik des Platinentyps. Enthdlt ein Schacht
keine Platine, so wird “No Card!” angezeigt.

(2) WORD CLOCK SOURCE
Wiéhlen Sie hier den Wordclock-Taktgeber, zu
dem der AW2816 synchron laufen soll.

* SLOT 1/2~7/8

Das Eingangssignal der E/A-Platine im OPTION I/
O-Steckplatz fungiert als Taktgeber. Wahlen Sie
ein Kanalpaar dieser Platine (1/2~7/8). Hier han-
delt es sich also um einen externen Takt.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn ein externes
Gerét, z.B. eine externe Mehrspurmaschine als
Wordclock-Taktgeber fungieren soll, damit der
AW2816 zum Digital-Takt jener Quelle synchron
lauft.

o INT
Der AW2816 verwendet seinen eigenen Digital-
Takt.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie nur mit
dem AW2816 arbeiten bzw. wenn er als Taktgeber
fir alle anderen Digital-Geréte lhrer Anlage fun-
gieren soll.

* DSTIN

Das Wordclock-Signal eines tber die DIGITAL
STEREO IN-Buchse empfangenen Digital-Signals
fungiert als Taktgeber.
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Wahlen Sie diese Einstellung, wenn der Digital-
Ausgang eines externen Gerdtes in die Stereo-
summe des AW2816 eingespeist werden soll bzw.
um ein Digital-Gerat als Master zu verwenden,
das nicht als Slave verwendet werden kann (z.B.
einen CD-Spieler). Das Signal der DIGITAL STE-
REO IN-Buchse fungiert also als Wordclock-Takt-
geber.

Ein dunkler Button bedeutet, dass dieser
Eingang derzeit als Wordclock-Master
fungiert.

IMT

kA

Ein durchgestrichener Button (“X")
bedeutet, dass an der Platine bzw. dem
Anschluss kein Digital-Signal anliegt. Ein
so dargestellter Button kann nicht als
Wordclock-Taktgeber definiert werden.

0. Ein halb durchgestrichener Button (“/”)
bedeutet, dass die E/A-Platine bzw. der
Eingang ein Digital-Signal empfangt, das
nicht mit dem internen Takt des AW2816
synchron lauft.

0.57 | Einso dargestellter Button bedeutet, dass
L Uber die E/A-Platine oder den Eingang
ein Digital-Signal empfangen wird, das
mit dem internen Wordclock-Takt des
AW2816 synchron lauft.




(3 Fs (Sampling-Frequenz)
Hier wird die Sampling-Frequenz des Signals
angezeigt, das derzeit als Wordclock-Taktgeber
fungiert.

A

Unmittelbar nach Anwahl eines anderen Taktgebers
zeigt der AW2816 kurz die Meldung “LOCK” an, um
Sie darauf hinzuweisen, dass er sich in den gewaihl-
ten Wordclock-Takt eingeklinkt hat.

Wird hingegen “UNLOCK” angezeigt, so ist der Syn-
chronisationsversuch missgliickt. Schauen Sie dann
noch einmal nach, ob auch wirklich der richtige Takt-
geber gewahlt ist und ob das externe Gerdt noch nor-
mal funktioniert.

e Wenn Sie den AW2816 mit einem externen Digital-
Taktgeber synchronisieren méchten, miissen Sie
dafiir sorgen, dass dessen Sampling-Frequenz (siehe
das “Fs”-Feld) mit jener des gewahlten Songs iiber-
einstimmt. Wenn das namlich nicht der Fall ist, kann
es bei erneuter Anwahl von “INT” (interner Zeittakt)
zu erheblichen Tonhéhenunterschieden kommen.

(4) VARI (Vari-Pitch)
Wenn Sie als Taktgeber “INT” gewdhlt haben, kon-
nen Sie hier einstellen, ob eine feste (FIX-Button
an) oder variable (VARI-Button an) Sampling-Fre-
quenz verwendet werden soll.

¢ FIX-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, so ist die Sampling-
Frequenz des AW2816 fest eingestellt (siehe den
Wert rechts neben dem Button). Normalerweise

wahlen Sie wohl diese Einstellung.

¢ VARI-Button (Vari-Pitch)

Wenn dieser Button aktiv ist, kdonnen Sie mit dem
Reglersymbol rechts die Sampling-Frequenz im
Bereich —5.97%~+6.00% &dndern. So kdnnen Sie
den AW2816 also an die Stimmung eines schwer
stimmbaren Instrumentes anpassen bzw. dafiir sor-
gen, dass ein Song exakt die verlangte Lange hat.

(5 STEREO BUS CASCADE
Hiermit bestimmen Sie, ob ein an die DIGITAL
STEREO IN-Buchse angeschlossenes Gerat im
Cascade-Verfahren in die Stereosumme des
AW2816 eingespeist wird oder nicht.

Wahlen Sie “D.ST” als Wordclock-Taktgeber, fiih-
ren Sie den Cursor zum “DISABLE”-Button und
driicken Sie [ENTER]. Der Button dndert sich nun
zu “ENABLE”. In diesem Zustand wird das tiber
DIGITAL STEREO IN empfangene Signal direkt in
die Stereosumme des AW2816 eingespeist. Bei
Bedarf konnen Sie den Eingangspegel dieses Sig-
nals mit dem “ATT.”-Reglersymbol dndern
(abschwéchen).

A

Digital-Signale (DIGITAL STEREO IN) kann man nur in
die Stereosumme einspeisen, wenn man als Word-
clock-Taktgeber “D.ST IN” wahlt. Wenn Sie einen
anderen Taktgeber wahlen, erscheint die Fehlermel-
dung “CANNOT ASSIGN DIGITAL-ST-IN” In dem Fall
konnen Sie diesen Button nicht auf “ENABLE” stellen.
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SETUP-Funktionsgruppe

Monitor-Seite

Uberwachung der digitalen Eingangssignale

Funktion

Hier konnen Sie sich die “technischen
Daten” jener Digital-Signale
anschauen, die an der DIGITAL STE-
REO IN-Buchse oder den Eingdngen der
E/A-Platine im OPTION 1/0O-Slot anlie-
gen.

Tastenbefehle

e [SETUP]-Taste — [F2] (Monitor)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) CHANNEL STATUS MONITOR
In diesem Feld wird der Status der Digital-Signale
angezeigt, die liber die DIGITAL STEREO IN-
Buchse bzw. tiber die Eingénge der E/A-Platine
(OPTION INPUTS) empfangen werden. Hier
bekommen Sie folgende Infos:

* Fs (Sampling-Frequenz)

Vertritt die Sampling-Frequenz des Eingangssig-
nals.

Anzeige Bedeutung
44.1k Sampling-Frequenz = 44.1 kHz
48k Sampling-Frequenz = 48 kHz
None Unbekannte Sampling-Frequenz
UNLOCK Es liegt entwedent kein oder ein
unbrauchbares Signal an.
* EMPHASIS

Hier wird angezeigt, ob das eingehende Signal
Empbhasis-Informationen enthalt.

Anzeige Bedeutung
ON Emphasis eingeschaltet
OFF Emphasis ausgeschaltet
m Unbekannt
e CATEGORY

Hier wird die Kategorie des Digital-Eingangssig-
nals angezeigt.

Anzeige Bedeutung

GEN Allgemeine Verwendung
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LASER OPTICAL

Optisches Lasergerat (z.B. CD-
Player)

D/D Conv

D/D-Wandler oder Signalpro-
zessor

D.Broadcast

Digital-Radio

Instrument

Musikinstrument oder Modul

AD Conv

A/D-Wandler (ohne Copyright-
Informationen)

A/D Conv with (c)

A/D-Wandler (mit Copyright-
Informationen)

Solid Memory

Solid-State-Speichergerdt

Experimental

Experimentelles Gerat

Unknown

Unbekanntes Gerat

* COPY

Hier wird angezeigt, ob das Digital-Signal
kopiergeschiitzt (SCMS) ist oder nicht.

Anzeige Bedeutung
Das Signal kann digital kopiert wer-
OK
den.
Prohibit Das Signal kann nicht digital kopiert
werden.

%

e Fine Signalbearbeitung, welche die Hohen eines Sig-
nals anhebt, nennt man “Emphasis”. Das Gegenstiick
hierzu, d.h. das Unterdriicken dieser Anhebung
nennt man hingegen “De-Emphasis”. Der AW2816
dndert nichts an eingehenden Signalen, die mit
Emphasis versehen wurden.

* Die iiber den OPTION I/0O-Slot empfangenen Digi-
tal-Signale werden immer in Zweiergruppen (unge-
radzahlig - geradzahlig) angezeigt, also Kanal 1/2,

3/4...




Dither Out-Seite

Dither-Einstellung und Wortbreite der Digital-Ausgange

Funktion

Hiermit konnen Sie die Dither-Funktion
der verschiedenen Digital-Ausginge
einstellen, ein-/ausschalten und die
Wortbreite (Anzahl der Bits) wihlen.

Tastenbefehle

* [SETUP]-Taste — [F3] (Dither Out)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) ON/OFF (Dither an/aus)
Hier kénnen Sie die Dither-Funktion fiir die Digi-
tal-Ausgabe Uber die DIGITAL STEREO OUT-
Buchse (DIGITAL OUT) und/oder den OPTION I/
O-Slot (OPTION OUT SLOT) ein- und ausschal-
ten.

o

¢ “Dither” ist ein Verfahren, das dem Digital-Signal
ein klein wenig Rauschen hinzufiigt, damit das wie-
derholte Wegfallen besonders leiser Signale nicht
mehr auffillt. Diese Aussetzer treten in der Regel nur
auf, wenn man ein hoch auflésendes Signal zu einem
Signal mit weniger Bits reduziert (z.B. wenn Sie ein
24-Bit-Signal zu einem 16-Bit-Gerit kopieren).

Das Dither-Verfahren ist nicht aktiv, wenn Signale
mit einer geringeren Wortbreite an ein Gerdt mit
einer grolBeren (d.h. 16 Bit — 24 Bits) bzw. der glei-
chen Wortbreite (16 Bit — 16 Bit) angelegt werden.
Bei Verwendung einer digitalen E/A-Platine wird die
Dither-Funktion immer fiir Kanalpaare (ungeradzah-
lig - geradzahlig; Kanal 1/2, 3/4,...) zu- und abge-
schaltet.

AW BIS
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ZCEME| L
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sTour | O00:00:0)1:00.00108: -

(O | [HER_SETUFT A0
oM oFF | WORD LEMGTHIEIT? 1
1-z/s7 [orr] [ (7] (] o] 9] ] (2] ) e
54 3 [i7] (=] (o] (2] [ ] [2] B
-6 3 (7] (] (o] [22] ] (2] ) e
I - - | G [ e =)
s-10 [000] @ [T ] (2] ] (1) (2] = )
11-12 3 [i7] (=] (o] (2] [ ] [2] B
13-14 [orr] [ 7] (] (=] (] 2] 2] (2] ()
15-18 3 [i7] [ (ol (2] (2] =] (2] B

LT SEtE & Monitor g Ot her O oither TRE ECrreey e

(2) WORD LENGTH (BIT)
Wihlen Sie hier die Wortbreite (Auflésung, Anzahl
der Bits) der Signale, die von Kanilen ausgegeben
werden, deren Dither-Funktion eingeschaltet ist.

L%

Wenn Sie z.B. einen 24-Bit-Song zu einem externen
Digital-Gerdt iibertragen méchten, das 16 Bit verwen-
det, konnten Sie demnach Dither aktivieren und als
WORD LENGTH “16” wahlen (letzteres miissen Sie
tun).

A

Die Wortbreite eines Kanals, dessen Dither-Funktion
aus ist, kann nicht gedndert werden.
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SETUP-Funktionsgruppe

Dither TRK-Seite

Dither-Einstellung und Wortbreite der Recorder-Spuren

Funktion

Hiermit konnen Sie die Dither-Funktion
der Recorder-Spuren 1~16 und die Ste-
reospur eines 24-Bit-Songs ein-/aus-
schalten und die Wortbreite (Anzahl
der Bits) einstellen.

Tastenbefehle

* [SETUP]-Taste — [F4] (Dither TRK)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

Parameter

(1) ON/OFF (Dithering an/aus)
Hier erscheinen die Nummern der Spuren, deren
Dither-Parameter und Wortbreite eingestellt wer-
den kénnen. Die Spuren werden immer paarweise
(ungeradzahlig — geradzahlig, also fiir Spur 1/2, 3/
4...) angezeigt. Die Stereospur verwendet diesel-
ben Einstellungen wie das Spurpaar 1/2.

oD

Weitere Hinweise zur Arbeitsweise und Bedeutung der
Dither-Funktion finden Sie unter den Erklirungen der
“Dither Out”-Seite (-S.259).
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(2) WORD LENGTH (BIT)
Stellen Sie hier die Wortbreite (Auflésung) der
gewdhlten ungeradzahligen — geradzahligen Spur
ein. Dieser Wert muss der Aufldsung entsprechen,
die Sie wahrend der Aufnahme verwendet haben.
Die Dither-Funktion der betreffenden Spuren muss
eingeschaltet sein.

o

Beispiel: wenn Sie einen Song im 24 Bit/44.1 kHz-For-
mat angelegt und aufgenommen haben und diesen
nun auf eine Audio-CD brennen méchten, miissen Sie
Dither aktivieren (ON) und als WORD LENGTH “16”
wahlen.

A

e Am besten “dithern” Sie ein Signal niemals mehrmals
hintereinander. Dann geht der positive Effekt dieses
Verfahrens namlich verloren, wihrend sich aul3er-
dem der Fremdspannungsabstand verschlechtert.

¢ Da die Einstellungen der SETUP-Funktionsgruppe
immer fiir alle Songs gelten, werden sie bei Anwahl
eines anderen Songs nicht zuriickgestellt.

AW BIS
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Solo Setup-Seite

Einstellen der Solo-Parameter

Funktion

Hier konnen die Parameter der Solo-
Funktion eingestellt werden.

Tastenbefehle

¢ [SETUP]-Taste — [F5] (Solo Setup)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) STATUS
Mit den Buttons in diesem Feld konnen Sie den
bendtigten Solo-Modus wahlen:

¢ RECORDING SOLO-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, wird das Solo-Signal
Uber den SOLO-Bus an die Buchsen MONITOR
OUT und PHONES angelegt. (Die Ausgabe des
Stereo-Busses und der Busse 1~8 wird jedoch
nicht beeintrachtigt.) Dieser Modus erlaubt selbst
das Solo-Schalten von Monitor-Kanalen, die
weder dem Stereo-Bus noch einem Bus 1~8 zuge-
ordnet sind.

Dieser Modus ist praktisch, wenn Sie ein Ein-
gangssignal wahrend der Aufnahme iiberwachen
mochten, ohne die Signale der Stereosumme oder
der Busse 1~8 zu beeintrachtigen.

¢ MIXDOWN SOLO-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, wird das Solo-Signal
tber die Stereosumme (also nicht den SOLO-Bus)
an die Buchsen MONITOR OUT und PHONES
angelegt. Bei Aktivieren der Solo-Funktion sind
dann nur noch die solo geschalteten Kandle zu
horen — alle anderen werden stummgeschaltet.
Kandéle, die nicht an den Stereo-Bus angelegt wer-
den, kénnen nicht solo geschaltet werden.

Wahlen Sie diesen Modus, wenn Sie wahrend der
Abmischung ab und zu ganz bestimmte Kanile
solo schalten mochten, um bestimmte Einstellun-
gen unbeeinflusst kontrollieren zu kénnen.

AW BIS
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(2 LISTEN
Wenn Sie in Feld @ “RECORDING SOLO” akti-
vieren, konnen Sie mit den Buttons in diesem Feld
wahlen, wo das Signal der Kanéle fiir den SOLO-
Bus abgegriffen wird:

* PRE FADER-Button

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird vor den Fadern
und dem Pan-Parameter abgegriffen (“Pre Fader”).
Das zu den Buchsen MONITOR OUT und PHO-
NES gesendete Signal ist mono und wird von der
Pan-Einstellung nicht beeinflusst.

¢ AFTER PAN-Button

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird hinter dem
Fader und dem Pan-Parameter abgegriffen. In die-
sem Fall richten sich die Lautstdrke und die Stereo-
position der solo geschalteten Kanéle nach den
betreffenden Einstellungen. Auch diese Solo-Sig-
nale werden zu den Buchsen MONITOR OUT
und PHONES (ibertragen.

(3) SEL MODE (Select Mode)
In diesem Feld bestimmen Sie, wieviele Signale
man gleichzeitig solo schalten kann (indem man
die [SOLO]-Taste driickt).

* LAST SOLO

Bei Aktivieren der Solo-Funktion héren Sie nur
den Kanal, dessen [ON]-Taste Sie zuletzt gedriickt
haben.

e MIX SOLO-Button
Bei Aktivieren der Solo-Funktion horen Sie alle
Kanale, deren [ON]-Taste Sie driicken.

(4) LEVEL
Hiermit kdnnen Sie die Lautstarke des SOLO-Bus-
signals einstellen. Diese Einstellung wird nur ver-
wendet, wenn Sie unter @) RECORDING SOLO
gewdhlt haben.
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SETUP-Funktionsgruppe

(5) SOLO SAFE CHANNEL
In diesem Feld konnen Sie die Kanale wihlen, die
von der Solo-Funktion ausgeklammert werden und
also jederzeit hérbar sind. Das gilt aber nur fiir
den @) MIXDOWN SOLO-Modus. Kanéle, deren
Button invertiert dargestellt wird, werden bei Dri-
cken der [SOLO]-Taste nicht stummgeschaltet.
Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mochten, dass die
Monitor-Kanéle 1/2 jederzeit horbar sind.

L%

Wenn Sie eine [SEL]-Taste driicken, springt der Cursor
zum betreffenden Kanal im SOLO SAFE CHANNEIL-
Feld.
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UTILITY-Funktionsgruppe

Oscillator-Seite

Verwendung des internen Oszillators (Testton)

Funktion

Hier konnen Sie eine Wellenform fiir

den Oszillator des AW2816 wihlen UTILITY JRuston | __ |scene| L o Lt
und ihn an den gewiinschten Bus anle- o L OUT 00 00:00:00) 00 |BH R : € .;
| |
gen. oveg OUER
- i -5
Tastenbefehle Sz 12

e [UTILITY]-Taste — [F1] (Oscillator)

-1&

=

-45

1 2 3 4 5 6 7 & 1 2 3 9 -

EUS AL
¢ Driicken Sie die [UTILITY]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts @ [0S 0N [HALEF DM ] —{(4)
erscheint. | [2FF ] [SMHE feeH= | |EREETTER [S/HE 18kH= | [ HolsE ]
BUS AS5IGH _@
=1 @ [~ DnEEREAAA = E0
| & ||~ naeanaa
Oscillator ETERETar 1 & Frefer e & Freteras & CFLheysan, 2o
WAVEFORM
Parameter @
aramete Wahlen Sie hier die benétigte Wellenform fiir den
@ Meter Oszillator.
Hier wird der Pegel des Oszillators angezeigt, * SINE 100 Hz-Button....... 100 Hz-Sinuswelle
wenn er an einen Bus 1~8 oder einen AUX-Bus 1~ ¢ SINE 1 kHz-Button......... 1 kHz-Sinuswelle
6 angelegt wird. e SINE 10 kHz-Button....... 10 kHz-Sinuswelle
(2) OSC ON-Button (Oscillator On) ®NOISE ..o, WeifSes Rauschen
Mit diesem Button konnen Sie den Oszillator ein-/ (5) BUS ASSIGN

ausschalten (Vorgabe= OFF). Wenn Sie den Cursor
zu diesem Button fuhren und die [ENTER]-Taste
driicken, dndert sich die Button-Bezeichnung zu
“ON". Das Oszillatorsignal wird dann an den oder
die Busse angelegt, den/die Sie im BUS ASSIGN-
Feld (®) gewahlt haben. Die Lautstdrke des Oszil-
lators kann mit dem LEVEL-Regler ((®) gesteuert
werden. Im WAVEFORM-Feld kénnen Sie die
Oszillatorwellenform wahlen (@).

%

e Sinuswellen und weilies Rauschen haben einen hohe-
ren Schalldruck als man akustisch wahrnimmt. Wah-
len Sie also keinen zu hohen Pegel, um lhre Boxen
nicht zu beschédigen.

e Wenn Sie den OSC ON-Button aktivieren, wahrend
der LEVEL-Regler ((3)) auf einen hohen Wert einge-
stellt ist, horen Sie pléotzlich ein ohrenbetdubendes
Signal. Am besten stellen Sie LEVEL vor Aktivieren
des Oszillators auf einen kleinen Wert.

(3) LEVEL-Reglersymbol
Hiermit kann der Ausgangspegel des Oszillators
eingestellt werden (-96 dB~0 dB).

AW BIS
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Mit den Buttons in diesem Feld kénnen Sie den
Oszillator an den gewiinschten Bus anlegen.

e BUS 1~8-Buttons ........... Bus 1~8
e AUX 1~6-Buttons ........... AUX-Bus 1~6
e ST BUS-Button ............... Stereobus
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UTILITY-Funktionsgruppe

Prefer.1-Seite

Allgemeine AW2816-Parameter (1)

Funktion

Hier konnen Sie die Anzeige der Riick-
meldungen/Warnungen aktivieren oder

UTILITY | Eu=ion
ST OUT

1RTHZ

|s-:EHE||_Ji;E
O00-00-00:-00.00188 |-

unterdriicken und festlegen, wo die Sig- 0 [RUTG SCEWE WAME DISPLAY) [DIFECT Ol
nale der Direktausginge abgegriffen | [ on | Fe s | [P Feoer]
werden. [SCENE HANE DISPLAY TIME ) POST FADER
2 | i sec

Tastenbefehle [ETORE_COMF IRAATIOM] m _@
e [UTILITY]-Taste — [F2] (Prefer.1) ® | [ on | [ o |
¢ Driicken Sie die [UTILITY]-Taste so FECALL CONF IBMATIOH) gs;ll:m;nwm”]

oft, bis die Display-Seite rechts O | [ on ] o | @

erscheint.

eciiatar s Ererers | E Fratar.s & Frater.s & TR he Hen, 5

Parameter (3) STORE CONFIRMATION

(1) AUTO SCENE NAME DISPLAY
Wenn dieser Button aktiviert ist, wird bei Betdtigen
eines Bedienelements in der SCENE MEMORY-
Sektion ([STORE]-Taste, [V1/[ Al usw.) rechtsoben
im Display eine Zeit lang der Name der gewdhlten
Szene angezeigt (Vorgabe= an).

(2) SCENE NAME DISPLAY TIME
Mit dieser Einstellung wéhlen Sie, wie lange der
Szenenname jeweils angezeigt wird, wenn AUTO
SCENE NAME DISPLAY (D) aktiv ist. Dieser Wert
kann in 1s-Schritten zwischen 1~9 Sekunden ein-
gestellt werden (Vorgabe= 4 Sekunden).

264

Wenn Sie diesen Button auf “ON” stellen,
erscheint vor Sichern eines Szenen- oder anderen
Speichers jeweils eine Riickfrage (Vorgabe= ON).

(4) RECALL CONFIRMATION
Wenn Sie diesen Button auf “ON” stellen,
erscheint vor Laden eines Szenen- oder anderen
Speichers jeweils eine Riickfrage (Vorgabe= ON).
Wahlen Sie hier nur “OFF”, wenn Sie fiir ein
bestimmtes Projekt schnell von der einen Szene
zur nachsten wechseln missen.

(5) DIRECT OUT EXTRACT POSITION
Mit den folgenden drei Buttons kénnen Sie die
Stelle wahlen, an der das Signal fiir die Direktaus-
gabe der Eingangskanile 1~8 abgezweigt wird:

*PREEQ................ Vor dem EQ
e PRE FADER........... Vor dem Fader
e POST FADER ....... Hinter dem Fader (Vorgabe)

Eingangskanal

ON LEVEL
ATT PAN

4BAND EQ 2
DYNAMICS oo oI

etc.

INPUT SELECT

POST FADER

PRE FADER ]
PRE EQ —

DIRECT OUT

AV 2B16
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(6 DIGITAL ST IN SYNC CAUTION
Wenn dieser Button aktiviert ist, erscheint eine
Fehlermeldung, sobald an der DIGITAL STEREO
IN-Buchse ein Signal anliegt, das nicht mit dem
Wordclock-Taktgeber synchronisiert werden kann
(Vorgabe= an).

(7) OPTION IN SYNC CAUTION
Wenn dieser Button aktiv ist, erscheint eine Fehler-
meldung, sobald an einem E/A-Platineneingang
ein Signal anliegt, das nicht mit dem Wordclock-
Taktgeber synchronisiert werden kann (Vorgabe=
an).

AW BIS
Referenzhandbuch

265

ALITILN



UTILITY-Funktionsgruppe

Prefer.2-Seite

Allgemeine AW2816-Parameter (2)

Funktion FUS I OM SCEME|L : : : 1RTHZ
g VT E R R o 0 P cé

Hier kﬁnnen dle Zeitwerte oder Para- ....................................................................................................................................... ”

meter fiir die Rollback-, Pre-Roll-/Post- (FUo=E)

Roll- und Nudge-Funktion usw. einge- O _ " PLEY MODE

stellt werden. —

C

Tastenbefehle | B 1B CO/DAT DIGITAL REC)

HEEH| —D

e [UTILITY]-Taste — [F3] (Prefer.2)

« Driicken Sie die [UTILITY]-Taste so (@1 PreroLL  posTRoLL PISITAL CUT COPYRIEAD ®
oft, bis die Display-Seite rechts | i see Hisee ®
erscheint. @

| [HoRHAL |
Tmci I tor &, Freders ] R Ereiers2 E Fratar. s & LT hed A, o
Parameter * NORMAL
In diesem Fall wird der Pegel normal, d.h. zwi-
schen -48 dB und 0 dB angezeigt (Vorgabe).

(1) GRID gezeigt (Vorgabe)

Hier wihlen Sie die Einhetit fiir die Positionsein- * FINE S ,
Ste”ung auf der “TR Edit//_ Oder “\/ TR Edit//_seite In (?Ilesem Fa“ Zelgen dle Meter den Pege!ber?m:h
der EDIT-Funktionsgruppe. Wenn Sie Grid z.B. auf zwischen 18 dB und 0 dB an. Wahlen Sie diese
“00:00:00.010” stellen, kann die Position mit dem Einstellung, wenn Sie den Pegel um die OdB-
[DATA/JOG]-Rad in 10ms-Schritten geandert wer- Marke herum sehr exakt einstellen mochten.

den (Vorgabe= 00:00:00.000). 1‘@

A e Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Meter-

anzeigen auf Display-Seiten, die nicht zur METER-
Funktionsgruppe gehéren.

¢ Die Auflosung der Meter kann auch auf der
“Meter1”/“Meter2”-Seite der METER-Funktions-
gruppe eingestellt werden.

¢ Der Grid-Wert wird nicht verwendet, wenn Sie als
Zihlwerkmodus die Taktangabe gewdahlt haben.

¢ Dieser Grid-Wert hat keinen Einfluss auf die Einstel-
lung der Locator-Punkte (“Mark Adj.”-Seite der
TRACK-Gruppe) bzw. auf die Eingabe der Position

mit der NUM LOCATE]-Taste. (5) PLAY MODE
(@ ROLLBACK TIME Wahlen Sie hier den benétigten Funktionsmodus
Hiermit wihlen Sie die Lange des “Anlaufs” (0~30 fir die Nudge-Funktion (diese erlaubt die Verwen-
Sekunden), der mit der [ROLL BACK]-Taste einge- dung der JOG ON]-Taste und des [DATAJOGI-

Rades zum Anfahren einer Position). Flihren Sie
den Cursor zu diesem Button und dricken Sie

stellt werden kann. Dieser Wert kann in 1ms-
Schritten eingestellt werden (Vorgabe= 5 Sekun-

den). Praktische Hinweise hierzu finden Sie auf [ENTFRL um eine der folgenden beiden Optionen
S.98. zu wahlen.
(3) PREROLL/POSTROLL TIME e AFTER

Die Wiedergabewiederholung beginnt ab der
aktuellen Position und lauft bis zu der mit & TIME
gewdhlten Stelle.

Hier kdnnen Sie die Lange des Vor- und Nach-
spanns (0~5 Sekunden) fiir das automatische Ein-/
Aussteigen in 1-Sekunden-Schritten einstellen.

Praktische Hinweise hierzu finden Sie auf S.64 ¢ BEFORE
(Vorgabe= 5 Sekunden). Die Wiedergabewiederholung beginnt an der
@ METER FINE Position, die sich x Millisekunden (siehe TIME (8))

vor der aktuellen Position befindet und endet an

Hiermit konnen Sie die Auflosung der Meter auf der aktuellen Position.

der “Meter1”-/"Meter2”-Seite der METER-Funkti-
onsgruppe einstellen. Fithren Sie den Cursor zu
diesem Button und driicken Sie [ENTER], um eine
der folgenden Einstellungen zu wahlen:

266 AW216

Referenzhandbuch



(& TIME
Hier kdnnen Sie die Lange (“Nudge Time”) der
Wiedergabewiederholung wéhlen. Der Einstellbe-
reich lautet 25~800 Millisekunden (Vorgabe= 100
Millisekunden).

Praktische Hinweise zum Einsatz der Nudge-Funk-
tion finden Sie auf 5.96.

(7) CD/DAT DIGITAL REC

Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, ob
Digital-Aufnahmen von einer CD oder DAT-Cas-
sette (CD-RW-Laufwerk oder tber die DIGITAL
STEREO IN-Buchse) moglich sind (ENABLE) oder
nicht (DISABLE). Wenn Sie den Cursor zum
“DISABLE”-Button flihren und [ENTER] driicken,
erscheint folgende zweiseitige Warnung.

| HARHIME | 1/

The Yamaha Professional Audio Horkstation
iz desidned to be used Frofessionallx and
resFonsibly by Pecordind industr

Frofessionals. The rerroduct ion

distribUution. or. in _Some instances. the
FUblic Ferfoarmance.of all or a Fortion of
q sound recardind or  mUSicql comFosition
Frotected by CoPvright. without hawvind
obtained Q  FroFer 1|cense Trom the
relevgnt coFvridht holders.mdy constitute
cuPyPnght infrindement and _moa Dtherwnse

olgte coryright Taws and other 1w L]

addutuqn, 1aws (=such as_ the Hudun Hnme
Recordingd Act and the Didital Hillennium
CoFyrigdht  Act in USA) contdin  certain
restrictions and reddirements  that maw

[ CAHCEL ]

[HME=T ]

Wenn Sie den Cursor zum NEXT-Button flihren
und [ENTER] driicken, erscheint Teil 2 der War-
nung:

HARMIMG FiE
aFFl1x to SOUE USe of works Protected by
COFYe i 9kt and related informat ion  and

datq that mas QCComFQn: SUCh works.
Viglation of such 1guws may result in
'13 I'v'é'l 1r‘$med 122 and: in Ssome cases.criminal

aeili
EBecquse wiolations of coryridht 1aws moy
be =erious offenses. ol should consult a
Tawyer familidar with the 1aw of copyrighkt
) ihcluding  aill Tquws  that max  be
arFrFlicable to wour use of the Horkstation

USAY: i f »0ou haue ghny questions redardingd
Hour intended use of g1l _or Farts of
sound recordinds oF _musicdl comrPositions
Frotected by corwridhnt.

[ no ] [ wEs ]

Wenn Sie den Cursor zum “YES”-Button fiihren
und [ENTER] driicken, verschwindet die Warnung
wieder. Der Button dndert sich nun zu “ENABLE”.
Das bedeutet, dass Sie nun wissentlich selbst die
Haftung Gibernehmen fiir eventuelle VerstoRe
gegen das Urheberrecht.

CO/DAT DIGITAL REC |

AW BIS
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DIGITAL OUT COPYRIGHT
Mit diesem Parameter kénnen Sie die Kopier-
schutz-Informationen (SCMS= Serial Copy
Management System) fiir die Ausgabe von Digital-
Signalen tiber die DIGITAL STEREO OUT-Buchse
aktivieren (ENABLE) oder ausschalten (DISABLE).
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie [ENTER], um abwechselnd ENABLE und
DISABLE zu wahlen.

Auch nach Aktivieren dieses Kopierschutzes kann
man noch eine Digital-Kopie von den mit dem
DAT- oder MD-Recorder aufgenommenen DIGI-
TAL STEREO OUT-Signalen machen. Weitere Digi-
tal-Kopien dieser Kopie (2. Generation) sind
jedoch nicht mehr méglich.

e Wenn Sie DIGITAL OUT COPYRIGHT auf
“ENABLE” gestellt haben:

AW2816

o

©

DIGITAL OUT COPYRIGHT
= ENABLE

Digital-Aufnahme
o méglich

Ooooo OOO

Digital-Aufnahme
unmdoglich

—0o [::::::]

Ooooo 000

DAT oder MD usw.
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UTILITY-Funktionsgruppe

Prefer. 3-Seite

Allgemeine AW2816-Parameter (3)

Funktion

Hier konnen Sie die interne Uhr, das
Backup-Verfahren fiir Wechseldatentra-
ger usw. einstellen.

Tastenbefehle

o [UTILITY]-Taste — [F4] (Prefer.3)

e Dricken Sie die [UTILITY]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

UTILITY | Eusion

ST OUT

SCEME| L 1RTHZ

O00:00:00:00.00168 "

BATTERY [0 ] ()

[EEFCURELE BRCKUE | E |

0 MASTERINE MODE )
I

0 _EACEUF/HAU-EAF MODE |

(=) I (o

®

O=cillator

Fretar] & Frater e Jrreter.s E fofean o

Parameter

(1) CLOCK
Hier konnen Sie die System-Uhrzeit und das Sys-
tem-Datum des AW2816 einstellen. Stellen Sie mit
dem [DATA/JOC] die gewlinschte Jahreszahl (Y),
den Monat (M), den Wochentag (D), die Stunde
(h), die Minute (m) und die Sekunde (s) ein. Mit
dem SET-Button und [ENTER] bestitigen Sie das
neue Datum/die neue Uhrzeit. Wenn Sie stattdes-
sen den RESET-Button wiahlen, werden lhre Einga-
ben wieder geldscht.

o

* Beim Sichern eines Songs werden jeweils das Datum
und die Uhrzeit angezeigt. Diese richten sich ver-
haltnismaliig nach den hier eingegebenen Werten.

e Ab Werk ist der AW2816 auf die japanische Zeit ein-
gestellt.

(2 BATTERY
Hier wird der Zustand der Batterie angezeigt, wel-
che die Uhr mit Strom versorgt, wenn der
AW2816 ausgeschaltet ist. Solange die Spannung
in Ordnung ist, wird hier “OK” angezeigt. Die
Meldung “LOW” bedeutet, dass Sie die Batterie
umgehend auswechseln lassen miissen. (Das ist
allerdings nicht kostenlos.)

(3 REMOVABLE BACKUP (Backup-Verfahren
fiir Wechseldatentrager)
Hiermit konnen Sie das Verfahren fiir die Archivie-
rung der Daten auf einem Wechseldatentrager
(MO usw.) wéhlen. Fiihren Sie den Cursor zu die-
sem Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um eine der folgenden beiden Optionen zu wah-
len.

268

* TYPE 1 (Vorgabe)
Dieses Verfahren nutzt die verbleibende Speicher-
kapazitat des Ziel-Wechseldatentragers voll aus,
erlaubt aber nicht das Hinzuftigen (“inkrementale
Erweiterung”) weiterer Daten zu den zuvor archi-
vierten Daten. Wenn die Daten nicht auf einen
Datentrager passen, wird nach “Fiillen” des ersten
ein weiterer angefordert, auf dem dann der Rest
der Daten archiviert wird. Vor Starten des Backup-
Vorgangs im TYPE 1-Verfahren wird der gewdhlte
Zieldatentrdger formatiert.

TYPE 2

Dieses Backup-Verfahren erlaubt das Hinzufligen
von Backup-Daten zu zuvor archivierten Daten.
Allerdings kénnen die Daten nur auf ein und dem-
selben Datentrdger archiviert werden. Dieses Ver-
fahren eignet sich vor allem zum Archivieren ein-
zelner Songs in mehreren Durchgdngen. Das kann
man so lange tun, bis die Speicherkapazitit des
Datentrdgers erschopft ist (im Gegensatz zu TYPE
1 kann man die Daten also nicht auf mehrere
Datentrdger verteilen). Vor Starten dieses Backup-
Verfahrens miissen Sie den Datentrager eventuell
von Hand formatieren.

Praktische Hinweise zum Archivieren lhrer Songs
finden Sie auf S.162.

AW BIS
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(49 MASTERING MODE

Mit den beiden Buttons in diesem Feld kénnen Sie
die Funktion wihlen, die vor oder zum Brennen
der Stereospuren auf eine CD-RW verwendet
wird.

TEST-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, wird ein Test durch-
gefiihrt, mit dem ermittelt wird, ob die Daten
gleichmalig zur CD-RW (ibertragen werden (Vor-
gabe= aus). Dieser Test dauert ungefédhr so lange
wie das Brennen selbst.

WRITE-Button

Hiermit stellen Sie ein, ob die Stereospuren tat-
sdchlich auf die eingelegte CD-RW gebrannt wer-
den sollen. Wenn TEST= aus und WRITE= an, wer-
den die Daten sofort —d.h. ohne vorangehenden
Test— gebrannt (Vorgabe= an).

A

Wenn wihrend des Tests ein Fehler festgestellt wird,
wird der Mastering-Vorgang sofort abgebrochen. Kon-
trollieren Sie dann, ob Sie die richtige Brenngeschwin-
digkeit gewahlt haben und ob die Festplatte noch
geniigend Platz fiir diesen Vorgang bietet.

(5 CD BACKUP/WAV-EXP MODE (Modus fiir

CD-Backups/WAV-Export)

Mit den drei Buttons in diesem Feld konnen Sie
einstellen, wie die Daten auf eine CD-R/RW
gebrannt werden und was danach geschieht.
Aullerdem bestimmen Sie, wie die Audiodaten als
.WAV-Dateien exportiert werden.

TEST-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, wird vor dem Archi-
vieren/Export ein Test durchgefiihrt, um zu ermit-
teln, ob der Vorgang reibungslos vonstatten gehen
kann (Vorgabe= aus). Dieser Test dauert ungefahr
so lange wie der Befehl selbst.

WRITE-Button

Mit diesem Button kdnnen Sie den Backup-/
Exportbefehl “heill” machen (Vorgabe= an). Wenn
der TEST-Button aktiv ist, wahrend der WRITE-But-
ton aus ist, wird nur der Test durchgefiihrt.

COMPARE-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Daten
der internen Festplatte mit den auf CD-RW
gebrannten Daten verglichen. Wenn dabei ein
Fehler festgestellt wird, erscheint eine Riickmel-
dung (Vorgabe= aus). Der Vergleich dauert unge-
fahr so lange wie das Brennen/Exportieren der
Daten.

AW BIS
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UTILITY-Funktionsgruppe

CTRL Key Asgn.-Seite

Funktionszuordnung fiir die [CTRL]-Taste + Funktionstasten

Funktion
Hier konnen Sie die Funktionen wih-
len, die Sie bei gedriickt gehaltener UTILITY | Bt — | [ L e
[CTRL]-Taste iiber die Tasten [F1]~[F5] o1 00T O0-00-00:00) 00188 17 e.;
aufrufen konnen. ! :
| HO ” HO H MO ” MO ” MO |
Tastenbefehle ASS 16 assiGH || AssioH || AssiGn ASS1GN
DE e oE e B
e [UTILITY]-Taste — [F5] (CTRL Key
Asgn.) CO UHLOAD | @
e Driicken Sie die [UTILITY]-Taste so SEHEanE
oft, 2is. dtie Display-Seite rechts @_ [sz1en] ﬁg”;sg?gn
erscheint.
O=cillator & Prefer.] & Preter.? & Prefer.a QUHLHE*HSSH-@
Parameter Anzeige Funktion

(1) CTRL+F1~CTRL+F5
In diesem Feld erscheinen die aktuellen Zuord-
nungen fiir die Kombinationen der [CTRL]-Taste
mit [F1]~[F5]. Fiihren Sie den Cursor zur neu zu
definierenden Kombination und driicken Sie
[ENTER], damit die betreffende [CTRL] + [F1]~
[F5] Grafik invertiert dargestellt wird.

(2 Funktionsiibersicht
Hier konnen Sie der invertiert dargestellten Tasten-
kombination (siehe D) eine neue Funktion zuord-
nen. Fir die Zuordnung stehen folgende Befehle

zur Verfligung:
Anzeige Funktion

NO ASSIGN Keine Zuordnung
Aufrufen der “Shut Down”-
Seite der SONG-Gruppe

SHUT DOWN (Kurzbefehl fiir “Shut-
down”)*,
Aufrufen der “Song List”-
Seite der SONG-Gruppe und
automatisches Fihren des

SONG SAVE Cursors zum SAVE-Button
(Kurzbefehl zum Sichern des
aktuellen Songs)*
SchlieRen des CD-RW-Schlit-

CD LOAD tens und Anmelden der CD
CD*.

CD UNLOAD Offnfn des CD-RW-Schlit-
tens*.

AUTOMIX Ein-/Ausschalten der Auto-

[ENABLE/ mix-Funktion*

DISABLE] ’

270

MTC SYNC [MAS-

Definition des AW2816 als
MTC-Master oder MTC-

TER/SLAVE] Slave*.
Anzeige des Namens der
SCENE NAME aktiven Szene rechtsoben im

Display (die Dauer ist ein-
stellbar).

SCENE RECALL
NO.xx

Aufrufen der Szene xx (wah-
len Sie den Szenenspeicher
mit dem [DATA/JOG]-Rad).

DELAY [ON/OFF]

Ein-/Ausschalten der Verzo-
gerung des gewahlten
Kanals.

EQ [ON/OFF]

Ein-/Ausschalten des EQ fir
den gewadbhlten Kanal.

DYN [ON/OFF]

Ein-/Ausschalten des Dyna-
mikprozessors fur den
gewahlten Kanal.

PEAK HOLD [ON/

Ein-/Ausschalten der Peak

OFF] Hold-Funktion (Meter).
OSCILLATOR Ein-/Ausschalten des inter-
[ON/OFF] nen Oszillators.

* In bestimmten Situation stehen die mit einem
Sternchen (*) markierten Befehle nicht zur Verfu-
gung (z.B. wahrend die Aufnahme/Wiedergabe
lauft). In dem Fall erscheint dann am unteren
Display-Rand eine Fehlermeldung.

AW BIS
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(3) ASSIGN-Button

Mit diesem Button bestitigen Sie die neuen
Befehlszuordnungen. Fiihren Sie den Cursor zu
diesem Button und driicken Sie [ENTER], damit
eine Riickfrage eingeblendet wird. Fiihren Sie den
Cursor zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um die neuen Zuordnungen zu
tbernehmen.

L%

Wenn Sie die [CTRL]-Taste gedriickt halten, werden die
Befehlszuordnungen der Tasten [F1]~[F5] in der unte-
ren Display-Halfte angezeigt.

A

Solange das CD-RW-Laufwerk nicht angewahlt ist (was
man z.B. auf der “CD Play”- oder “CD Write”-Seite
der CD-Funktionsgruppe oder auf der “CD Import”-
Seite der EDIT-Funktionsgruppe tun kann), stehen “CD
LOAD” und “CD UNLOAD” nicht zur Verfiigung,
sofern Sie sie einer [CTRL] + Funktionstastenkombina-
tion zugeordnet haben.

AW BIS
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MIDI-Funktionsgru

PP€

MIDI Setup 1-Seite

Einstellen der wichtigsten MIDI-Parameter (1)

SCEHE| L

Funktion MIDI | Eusion

Hier konnen Sie den MIDI-Ubertra-
gungs- und -Empfangskanal sowie meh-

stour | 00:00:00:00.00/88 |.*!

rere Ubertragungs- und Empfangsfilter

einstellen. AuBerdem kann hier die

MIDI-Synchronisation eingestellt wer-
den.

Tastenbefehle |§ [T =]

¢ [MIDI]-Taste — [F1] (MIDI Setup 1)

SY'HC _AVERAGE MHMC_MODE
:

1 [ MASTER ]

§|

: SYHC OFFSET

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Z

[ sLeveE ]

Parameter 1‘@)

(1) PROGRAM CHANGE

auf der “PGM Asgn.”-Seite der MIDI-Funktionsgruppe
konnen Sie den Szenenspeichern die gewiinschten

Mit folgenden Buttons kénnen Sie die Ubertra- MIDI-Programmnummern zuordnen (1~128).

gung/den Empfang von Programmwechselbefeh-
len Ein-/Ausschalten.

o TX (Ubertragung)... Hiermit kann die Ubertra-
gung von Programmwechseln
ein- und ausgeschaltet wer-
den. Wenn dieser Button
aktiv ist, sendet der AW2816
beim Aufrufen eines Szenen-
speichers einen Programm-
wechselbefehl.

* RX (Empfang) ...... Dient zum Ein-/Ausschalten
des Empfangs von Programm-
wechselbefehlen. Wenn die-
ser Button aktiv ist, wahlt der
AW?2816 bei Empfang einer
MIDI-Programmnummer den
zugeordneten Szenenspei-
cher an.

¢ OMNI.................. Wenn dieser Button aktiv ist,
empfdngt der AW2816 auf
allen MIDI-Kanélen Pro-
grammwechsel (die “Rx CH”-
Einstellung ist dann also
unerheblich).

e ECHO.................. Wenn dieser Button aktiv ist,
werden via MIDI empfan-
gene Programmwechsel auch
sofort Giber die MIDI OUT/TO
HOST-Buchse ausgegeben.

272 AW216
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(2) CONTROL CHANGE

Mit folgenden Buttons kénnen Sie einstellen, ob
MIDI-Steuerbefehle (CC) gesendet und/oder emp-
fangen werden.

o TX (Ubertragung) ... Hiermit kann die Ubertra-

gung von Steuerbefehlen ein-
oder ausgeschaltet werden.
Wenn der Button aktiv ist,
sendet der AW2816 jeweils
den Steuerbefehl, der dem
Parameter entspricht, den Sie
gerade editieren. Dieser
Befehl wird zur MIDI OUT/
TO HOST-Buchse tibertragen.

¢ RX (Empfang) ...... Hiermit kann der Empfang

von Steuerbefehlen ein-/aus-
geschaltet werden. Wenn
dieser Button aktiv ist, andert
sich der Wert des zugeordne-
ten AW2816-Parameters bei
Empfang eines diesbeziigli-
chen Steuerbefehls.

.................. Wenn dieser Button aktiv ist,
empfangt der AW2816 auf
allen MIDI-Kanilen Steuer-
befehle (die “Rx CH”-Einstel-
lung ist dann also unerheb-
lich).



*ECHO.................. Wenn dieser Button aktiv ist,
werden via MIDI empfan-
gene Steuerbefehle auch
sofort an die MIDI OUT/TO
HOST-Buchse ausgegeben.

Auf der “CTL Asgn.”-Seite der MIDI-Funktionsgruppe
konnen Sie den Parametern die gewiinschten Steuer-
befehle zuordnen.

(3 PARAMETER CHANGE

Mit folgenden Buttons bestimmen Sie, ob SysEx-
Befehle fiir die Parameterwertinderungen gesen-
det und/oder empfangen werden.

o TX (Ubertragung)... Hiermit kann die Ubertra-
gung von “Parameter
Change”-Befehlen ein-/aus-
geschaltet werden. Wenn der
Button aktiv ist, sendet der
AW2816 bei Andern eines
Parameters den entsprechen-
den SysEx-Befehl.

¢ RX (Empfang) ...... Hiermit kann der Empfang
von “Parameter Change”-
Befehlen ein-/ausgeschaltet
werden. Wenn der Button
aktiv ist, andert sich bei Emp-
fang eines diesbezliglichen
SysEx-Befehls der Wert des
zugeordneten AW2816-Para-
meters.

e ECHO.................. Wenn dieser Button aktiv ist,
werden via MIDI empfan-
gene “Parameter Change”-
Befehle auch sofort tGiber die
MIDI OUT/TO HOST-Buchse
ausgegeben.

() BULK

Hiermit kdnnen Sie den Empfang von Datenbl6-
cken (Bulk Dump) sowie der angeforderten (Bulk
Dump Request) Daten ein-/ausschalten.

L%

Die Datenblécke sind SysEx-Befehle, welche die Ein-
stellungen der AW2816-Speicher enthalten (Szenen-,
Bibliotheksspeicher, Automix-Daten). Diese kénnen
Sie mit einem externen Sequenzer aufzeichnen und
also extern archivieren. Die Ubertragung dieser
Datenblocke muss auf der “Bulk Dump”-Seite der
MIDI-Funktionsgruppe erfolgen (hier bestimmen Sie
nur, ob sie hinterher auch wieder empfangen werden).

(5 MTC SYNC

Wenn Sie den AW2816 mit Hilfe von MTC-Signa-
len (“MIDI Time Code”) mit externen MIDI-Geri-
ten synchronisieren mochten, kdnnen Sie hier ein-
stellen, ob der AW2816 den Takt vorgibt (Master)
oder den Takt eines externen Gerates auswertet
(Slave).

MASTER-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, sendet der AW2816
MTC-Signale iiber seine MTC OUT-Buchse,
sobald Sie die Aufnahme/Wiedergabe starten.
Wihlen Sie diese Einstellung, wenn die ibrigen zu
synchronisierenden Geréte sich in den MTC-Takt
des AW2816 einklinken sollen bzw., wenn Sie nur
mit dem AW2816 arbeiten.

SLAVE-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, klinkt sich der
AW?2816 in die Gber MIDI IN/TO HOST-Anschluss
empfangenen MTC-Signale ein und verhdlt sich
also als Zeitcode-Slave. Wahlen Sie diese Einstel-
lung, wenn ein externes Gerdt nur MTC-Signale
senden (aber nicht empfangen kann). In der Regel
ist es jedoch kliiger, den AW2816 als Master zu
verwenden.

b

Die vom AW2816 selbst generierten MTC-Signale kon-
nen sowohl an die MIDI OUT/TO HOST-Buchse als
auch iiber MTC OUT ausgegeben werden. Diese Ein-
stellung muss auf der “MIDI Setup2”-Seite der MIDI-
Funktionsgruppe vorgenommen werden.

(®) SYNC OFFSET

Wenn der AW2816 als MTC-Slave verwendet
wird, konnen Sie hier einen Versatz einstellen. Das
ist z.B. notwendig, wenn der externe Zeitcode
nicht bei “0” beginnt. Der Einstellbereich lautet
“-24:00:00:00.00"~“+24:00:00:00.00".

Sync Offset = 00:00:00:00.00

Empfangener . nn.nn.10. 100-00-15- 100-00-90)-
Zeitcode:00.00.10.00.00 :00.00.15.00‘00 :00‘00.20.00.00

Zeitanzeigeimi .00:10- 100:00-15- 100:00-20:
Zéihlwerk(ABS):00'00'10'00'00 :00.00.15.00‘00 :00‘00.20.00.00

Song ) 0 0 0 0 0O ® 000 O0D0C

Sync Offset = +00:00:05:00.00

Empfangener 140.00:10:00.00  00:00:15:00.00  '00:00:20:00.00
Zeitcode | H h

Zeitanzeige im 100:00:15:00.00  $00:00:20:00.00 00:00:25:00.00
Zahlwerk (ABS) | ! !

Song ;@ © 0 O OO 000000

Sync Offset = =00:00:05:00.00

Empfangener , yn.a0 0. 100-00:15- 100-00-20-
Zeitcoc|e:00.00.10.00.00 :00.00.15.00.00 :00.00.20.00.00

Zeitanzeigeimi .00:05- 100:00:10: 100:00:15-
Zéhlwerk(ABS):00'00'05'00'00 :00.00.10.00‘00 :00‘00.15.00.00

Song , 6 0 0 0 000000 8

AWV 2816
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Der hier eingestellte Versatz (Offset) gilt nicht fiir
MTC-Signale, die der AW2816 iiber seine MTC OUT-
Buchse sendet. Wenn der aktuelle Song (und also auch
das MTC-Signal) an einer anderen Stelle als Null
beginnen soll, miissen Sie den “TOP”-Wert andern
(-8.239).
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MIDI-Funktionsgruppe

(7) SYNC AVERAGE

Wenn der AW2816 als MTC-Slave (MIDI-Synchro-
nisation) fungiert, kénnen Sie mit diesem Parame-
ter einstellen, wie genau der eingehende MIDI

Time Code sein muss, um ausgewertet zu werden.

OFF-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, so ist die Toleranz
des AW2816 am geringsten, was eine sehr genaue
MTC-Synchronisation erlaubt. Allerdings kommt
es haufiger zu Aussetzern, wenn die Qualitat der
externen MTC-Signale zu wiinschen (ibrig lasst.
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie mit zwei
AW-Geriten gleichzeitig arbeiten.

1-Button/2-Button

Bei Aktivieren des “1”-Buttons erhoht sich die
Toleranz, wahrend man mit “2” die maximale
Toleranz wahlen (das kann aber zu einem leichten
“Driften” flihren). Wahlen Sie eine dieser Optio-
nen, wenn das MTC-Signal des externen Taktge-
bers nicht ganz so regelméBig gesendet wird, wie
man es gerne hétte (vor allem bei Bandmaschinen
und bestimmten Computern kann dies der Fall
sein).

oD

Wenn der AW2816 als MTC-Slave mit einem externen
Gerdt synchronisiert wird, dndert er bei Eingehen
eines etwas instabilen Zeitcodes eventuell die
Geschwindigkeit. Mit SYNC AVERAGE bestimmen Sie,
wie stark die Tonhéhe schwanken darf. Das kann wah-
rend der Aufnahme jedoch zum “Eiern” der Signale
fiihren.

A

Die SYNC AVERAGE-Einstellung wird nur verwendet,
wenn Sie als Wordclock-Taktgeber (Digital-Synchroni-
sation) “INT” gewdéhlt haben.

Tx CH (Ubertragungskanal)

Waihlen Sie hier den MIDI-Kanal (1~16), auf dem
der AW2816 seine MIDI-Befehle senden soll.

(© Rx CH (Empfangskanal)

Waihlen Sie hier den MIDI-Kanal (1~16), auf dem
der AW2816 empfangen soll. Bedenken Sie
jedoch, dass es fiir bestimmte MIDI-Befehle eine
OMNI-Option gibt, so dass der hier gewahlte
Kanal nicht immer der einzige Empfangskanal ist.

MMC DEVICE

Wenn Sie den AW2816 mit MMC-Befehlen
(“MIDI Machine Control”) fernbedienen mochten,
missen Sie mit diesem Parameter dieselbe Gerite-
nummer (1~127) einstellen wie jene des externen
Senders/Empfangers (Vorgabe= 1).

{ MMC MODE

AV 2B16

Mit den drei Buttons in diesem Feld kdnnen Sie
Einstellen, ob MMC-Befehle gesendet und/oder
empfangen werden sollen.

OFF-Button

Wenn dieser Button aktiv ist empfangt und sendet
der AW2816 keine MMC-Befehle. Wihlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie nur mit dem AW2816
arbeiten oder anderen Geraten nicht ins Gehege
kommen mochten.

MASTER-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, sendet der AW2816
bei Verwendung einer Transportfunktion jeweils
den entsprechenden MIDI-Befehl zu seiner MIDI
OUT/TO HOST-Buchse. Wahlen Sie diese Einstel-
lung, wenn Sie die Transportsektion auch als Fern-
bedienung anderer Gerdte verwenden mochten.

SLAVE-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, fiihrt der AW2816
die Giber die MIDI IN/TO HOST-Buchse empfange-
nen MMC-Befehle aus (als “Slave”). So lieRRe sich
ein externer Sequenzer 0.4. als Fernbedienung fur
die AW2816-Transportsektion zweckentfremden.
Aullerdem konnen dann vom Sequenzer aus die
AW?2816-Spuren aufnahmebereit oder wieder
deselektiert werden.

L%

Die MMC-Kommunikation funktioniert nur, wenn der
AW2816 und das externe Geriite dieselbe MMC-Gera-
tenummer (Device ID) haben. Auf dem AW2816 kann
diese Nummer mit MMC DEVICE ({@) eingestellt wer-
den.

A

Der AW2816 kann nicht gleichzeitig als MTC- und
MMC-Slave verwendet werden. Wenn Sie also den
MTC SYNC SLAVE-Button aktivieren, kann der MMC
MODE SLAVE-Button zeitweilig nicht eingeschaltet
werden.
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MIDI Setup 2-Seite

Einstellen der wichtigsten MIDI-Parameter (2)

Funktion MIDI

ST OUT

Anschlussanwahl fiir die Ubertragung/
den Empfang von MIDI-Befehlen und
Auswahl der Synchronisationsbefehle,
die iiber MIDI OUT/TO HOST ausgege-
ben werden.

Tastenbefehle

¢ [MIDI]-Taste — [F2] (MIDI Setup 2)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

1RTHZ

(Y
TO HOST

¥

FUS10M

.o-/'o- QUT A THRLU C)
OuUT/THRU

| MIDIfHOST

®

’ ] ¥

o

MTC OUT

P10 Ser] A MIC ] SeturZ EERH Fedr g L 1L Fearn. g Bk oome

Parameter

(1) MIDI CLK ON/OFF (MIDI Clock an/aus)
Hiermit kann die Ubertragung von MIDI Clock-
Befehlen lber die MIDI OUT-Buchse/den TO
HOST-Anschluss ein- oder ausgeschaltet werden.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die jeweils
“andere” Einstellung zu wihlen. Wenn Sie sie akti-
vieren, werden MIDI Clock-Befehle zur MIDI
OUT- oder TO HOST-Buchse (ibertragen (je nach-
dem, was Sie fiir MIDI/HOST ((®) gewahlt haben).
Die MIDI OUT-Buchse sendet aber nur intern
erzeugte Daten, wenn Sie den OUT/THRU-Schal-
ter (@) auf “OUT” stellen.

(2) MTC ON/OFF-Schalter
Hiermit kann die Ubertragung von MTC-Befehlen
tiber die MIDI OUT-Buchse/den TO HOST-
Anschluss ein- oder ausgeschaltet werden. Fiihren
Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die jeweils “andere” Ein-
stellung zu wahlen. Wenn Sie sie aktivieren, wer-
den MTC-Befehle zur MIDI OUT- oder TO HOST-
Buchse iibertragen (je nachdem, was Sie fir MIDI/
HOST ((®) gewdhlt haben). Die MIDI OUT-Buchse
sendet aber nur intern erzeugte Daten, wenn Sie
den OUT/THRU-Schalter (@) auf “OUT” stellen.

g

Die hier gewdbhlte Einstellung hat keinen Einfluss auf die
MTC OUT-Buchse. Diese sendet immer MTC-Befehle.

(3) MIDI/HOST-Schalter
Hiermit wéhlen Sie den “Port”, der fiir den Emp-
fang/die Ubertragung von MIDI-Befehlen verwendet
wird. Fiihren Sie den Cursor zu diesem Schalter und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um abwechselnd
“MIDI” (Verwendung von MIDI IN/MIDI OUT) und
“HOST” (Verwendung von TO HOST) zu wahlen.

oD

Welche Einstellung Sie wahlen, hat keinen Einfluss auf
die “MIDI”-Anzeige unter dem CPU “IN”-Feld. Sobald
ein MIDI-Befehl eingeht, leuchtet sie namlich.

AWV 2816

(4) OUT/THRU-Schalter
Hiermit ordnen Sie der MIDI OUT/THRU-Buchse
die gewlinschte Funktion zu. Fiihren Sie den Cursor
zu diesem Schalter und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um abwechselnd “THRU” (Weiterleitung der
tiber MIDI IN empfangenen MIDI-Befehle) und
“OUT” (Ubertragung der vom AW2816 intern
generierten Befehle) zu wéhlen.

A

Wenn Sie hier “THRU” wiihlen, sendet der AW2816
iiberhaupt keine MIDI-Befehle (MIDI Clock, MMC,
Programmwechsel usw.) mehr.

b

Auf dieser Seite werden die Signalverbindungen fiir
den MIDI-Datenfluss mit gefiillten Linien (| ) ange-
zeigt; nicht verwendete Signalpfade werden als
“hohle” Linien (|| ) dargestellt.

(5) TO HOST
Hier konnen Sie die Ubertragungsgeschwindig-
keit des TO HOST-Anschlusses einstellen. Wahlen
Sie diesen Wert immer im Hinblick auf den Com-
puter, an den Sie den AW2816 angeschlossen
haben. Fiihren Sie den Cursor zum TO HOST-
Anschluss und wahlen Sie mit dem [DATA/JOGC]-
Rad eine der folgenden Ubertragungsraten.

Einstel- Geschwin-
lung Plattform digkeit
PC1 NEC PC-9800/9821-Serie”! | 31,25 kbps

IBM PC-kompatibel, NEC
PC2 PC-9800/9821-Serie”! 38,4 kbps
MAC Apple Macintosh*? 31,25 kbps

*1 Die Anwahl von “PC1” oder “PC2” sollte sich
nach dem verwendeten Treiber richten.

*2 Nur fir Modelle mit einem Modem-/Druckeran-
schluss. Wahlen Sie im verwendeten Programm
die Rate “1 MHZz".
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MIDI-Funktionsgruppe

PGM Asgn.-Seite

Zuordnung der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern

Funktion

Auf dieser Seite konnen Sie den Sze-
nenspeichern 0~96 des AW2816 die
gewiinschten MIDI-Programmnum-
mern zuordnen (1~128).

Tastenbefehle

¢ [MIDI]-Taste - [F3] (PGM Asgn.)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

MiD|

ST OUT

1RTH

FUS10M SCEHE| L ¢
A

00:00:00:00.00 |84
PROGRAN CHANGE ASS1EH _TABLE

PizM CHG. SCEME MEM.Mo. /TITLE

Bg. Mo Data!
B7.0 Mo Data!
BE.[ Mo Datal
5.1 Mo Oatg!
iBd . Ending

B3 .Rhathm OFF
Bz .Jocal OFF
B1.Intro MIA

[THITIALIZE I—@

MIO| Seturl &

Parameter

(1) PGM CHG. (MIDI-Programmnummern)
Hier sind die MIDI-Programmnummern 1~128
aufgelistet. Wahlen Sie die Nummer, der Sie einen
Szenenspeicher zuordnen mochten, mit dem
[DATA/JOC]-Rad.

(2) SCENE MEM. No. (Szenenspeicher)
Hier erscheint die Nummer der Szenenspeicher,
die den einzelnen MIDI-Programmnummern
zugeordnet sind. Fiihren Sie den Cursor zu dieser
Spalte und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den Szenenspeicher fiir die selektierte MIDI-Pro-
grammnummer.

(3) SCENE MEM. TITLE (Namen der Szenen-
speicher)
Sicherheitshalber wird hier jeweils der Name der
zugeordneten Szenen angezeigt. Szenenspeicher
die noch keine Einstellungen enthalten, heillen
“No Data!”.
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(4) INITIALIZE
Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken, werden die Pro-
grammnummern/Szenenspeicher-Zuordnungen
wieder initialisiert (auf die Werksvorgaben zurlick-
gestellt). Diese lauten:

Programm.- Szenenspeicher
nummer
1~96 1~96
97~99/101~128 Nicht belegt
100 Szene 0 (Werksvorgaben)

g

Die Einstellungen der “PGM Asgn.”-Seite kénnen als
Bulk-Daten iiber MIDI OUT/TO HOST zu einem exter-
nen MIDI-Gerdt iibertragen werden (-S.212).

AW BIS
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CTL Asgn.-Seite

Zuordnen der Steuerbefehle (CC) zu AW2816-Parametern

Funktion

Auf dieser Seite konnen Sie den MIDI-
Steuerbefehlen CC00~95 und CC102~
119 fast beliebige Parameter des
AW2816 zuordnen.

Tastenbefehle

¢ [MIDI]-Taste — [F4] (CTL Asgn.)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) CTL CHG. No. (Steuerebefehlsnummern)
In dieser Spalte werden die fiir diese Zuordnungen
belegten Steuerbefehlsnummern (CC) angezeigt.
Fiihren Sie den Cursor zu dieser Spalte und wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den CC-Befehl,
dem Sie einen Parameter zuordnen mochten. Es
stehen folgende Befehle zur Verfligung: CC00~95

sowie CC102~119.

A

Da die Steuerbefehle CC96~101 fiir NRPN- und RPN-
Zwecke genutzt werden, kénnen sie hier nicht “umge-

polt” werden.

(2) Parameter

In diesen Spalten werden die Parameter angezeigt,
die den einzelnen Steuerbefehlen zugeordnet
sind. Wahlen Sie in der linken Spalte einen Para-
meter und stellen Sie bei Bedarf in den beiden
nachfolgenden Spalten die geeigneten Werte ein.

(3 INITIALIZE-Button

Mit diesem Button kénnen alle selbst definierten
Steuerbefehlszuordnungen wieder auf die Werks-
vorgaben zuriickgestellt werden. Eine Ubersicht

dieser Vorgaben finden Sie auf S.280.

AW BIS
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MIDI-Funktionsgruppe

e Ubersicht der Parameter, die zugeordnet werden kénnen

Parameter 1 | Parameter 2 | Parameter 3 Inhalt
NO ASSIGN Keine Parameterzuordnung
Parameter 1 | Parameter 2 | Parameter 3 Inhalt

FADER

CHANNEL Fader-Einstellung des angegebenen Kanals
INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 RTN-Kanal (Riickweg) 1/2
MASTER Steuerung des Stereo-Ausgangskanals oder Master-Pegels des AUX-Bus-
ses 1~6/Busses 1~8
ST OUT Stereo-Ausgangskanal
AUX 1~6 AUX-Bus 1~6
BUS 1~8 Bus 1~8
AUX 1 SEND Hinwegpegel des Kanals zum AUX-Bus 1~6. Parameter 2 bezieht sich auf
den AUX-Bus, Parameter 3 bestimmt den Kanal.
AUX 6 SEND [ |NPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 RTN-Kanal (Riickweg) 1/2

Parameter 1

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

An/Aus-Status der [ON]-Taste eines Kanals. Mit Parameter 2 und 3 kon-
nen Sie den benétigten Kanal wahlen.

ON

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
CHANNEL MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16

RETURN 1/2 | RTN-Kanal (Rickweg) 1/2
MASTER ST OUT Stereo-Ausgangskanal

Parameter 1 |

Parameter 2 | Parameter 3

Inhalt

Phaseneinstellung (normal/umgekehrt) des gewahlten Kanals.

PHASE

NOM/REV

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 | RTN-Kanal (Rickweg) 1/2

Parameter 1

Parameter 2 | Parameter 3

Inhalt

PRE/POST

AUX 1 SEND

|
AUX 6 SEND

PRE/POST-Einstellung fiir die Hinwegsignale der Kanale zu AUX-Bus 1~6.
Mit Parameter 2 wahlen Sie den Bus und mit Parameter 3 den Kanal.

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 RTN-Kanal (Riickweg) 1/2

Parameter 1 |

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

Einstellen der Kanalverzégerung (Delay). Mit Parameter 2 wahlen Sie
den einzustellenden Parameter und mit Parameter 3 den Kanal.

DELAY

ON/OFF Delay an/aus
TIME HIGH Verzégerungszeit...(1)
TIME LOW Verzégerungszeit... (2)

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 RTN-Kanal (Rickweg) 1/2

A

¢ Die mit “(1)” oder “(2)” gekennzeichneten Parame-
ter verwenden zwei Steuerbefehle fiir die Steuerung
eines Parameters. Beispiel: wenn Sie den HOLD-
Parameter des Dynamikprozessors fernsteuern

* Bei Verwendung von Steuerbefehlen fiir die Fern-
steuerung von Parametern kann man fiir das HIGH-
und LOW-Band des EQs weder “SHELF”, noch “LPF”
bzw. “HPF” einstellen.

mdochten, miissen Sie “REL/HLD H” und “REL/HLD

L” unterschiedliche Steuerbefehle zuordnen.
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Parameter 1 |

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

Fernsteuerung des Kanal-EQs und der -Abschwéchung (ATT). Mit Parameter
2 wahlen Sie den anzusteuernden Parameter und mit Parameter 3 den Kanal.

EQ

ON/OFF EQ an/aus

QLow Q (Giite) des LOW-Bandes

F LOW F (Frequenz) des LOW-Bandes
G LOW G (Pegel) des LOW-Bandes

Q L-MID Q (Gite) des L-MID-Bandes

F L-MID F (Frequenz) des L-MID-Bandes
G L-MID G (Pegel) des L-MID-Bandes

Q H-MID Q (Giite) des H-MID-Bandes

F H-MID F (Frequenz) des H-MID-Bandes
G H-MID G (Pegel) des H-MID-Bandes

Q HIGH Q (Gite) des HIGH-Bandes

F HIGH F (Frequenz) des HIGH-Bandes
G HIGH G (Pegel) des HIGH-Bandes
ATT. Pegelabschwéchung

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8

MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
RETURN 1/2 RTN-Kanal (Riickweg) 1/2
ST OUT Stereo-Ausgangskanal

Parameter 1 |

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

Einstellen des Dynamikprozessors fiir den gewahlten Kanal. Mit Parameter 2
wabhlen Sie den Dynamikparameter und mit Parameter 3 den benétigten Kanal.

DYNAMICS

ON/OFF Ein-/Ausschalten des Dynamikprozessors
THRESHOLD THRESHOLD

ATTACK ATTACK

G/RANGE GAIN oder RANGE

REL/HLD H RELEASE... (1) oder HOLD... (2)
REL/HLD L RELEASE... (1) oder HOLD... (2)
RAT/DEC H RATIO oder DECAY... (1)

K/DEC L/W RATIO, DELAY... (2) oder WIDTH

INPUT 1~-8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
ST OUT Stereo-Ausgangskanal

Parameter 1

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

Parametereinstellung der internen Effekte (1 & 2). Mit Parameter 2 wah-
len Sie den Effekt und mit Parameter 3 den Effektparameter.

EFFECT

EFFECTTH PARAM 1~15 | Interner Effekt 1...(1)

PARAM 1~15 | Interner Effekt 1...(2)
EFFECT1 L

PARAM 1~15 Parameternummer 1~15
EFFECT1 MIX BAL MIX BAL-Parameter von Effekt 1
EFFECT2 H PARAM 1~15 | Interner Effekt 2...(1)

PARAM 1~15 | Interner Effekt 2...(2)
EFFECT2 L

PARAM 1~15 Parameternummer 1~15
EFFECT2 MIX BAL MIX BAL-Parameter von Effekt 2

Parameter 1

Parameter 2

Parameter 3

Inhalt

Einstellen des Kanalpanoramas (oder der Balance). Mit Parameter 2 und
3 wihlen Sie den bendtigten Kanal.

PAN

INPUT 1~8 Eingangskanal 1~8
MONI 1~16 Monitor-Kanal 1~16
CHANNEL —
RETURNT1 L/R | L/R von Effektriickweg (RTN) 1
RETURN2 L/R | L/R von Effektriickweg (RTN) 2
BALANCE ST OUT Balance des Stereo-Ausgangskanals

AW BIS
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MIDI-Funktionsgruppe

e Vorgegebene Parameterzuordnungen der Steuerbefehle

(oo PARAMETER
40 | FADER MASTER BUS 8
39 | FADER MASTER BUS 7
38 | FADER MASTER BUS 6
37 | FADER MASTER BUS 5
36 | FADER MASTER BUS 4
35 FADER MASTER BUS 3
34 FADER MASTER BUS 2
33 FADER MASTER BUS 1
32 Nicht belegt (NO ASSIGN)
31 Nicht belegt (NO ASSIGN)
30 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
29 | FADER MASTER AUX 6
28 | FADER MASTER AUX 5
27 | FADER MASTER AUX 4
26 | FADER MASTER AUX 3
25 FADER MASTER AUX 2
24 | FADER MASTER AUX 1
23 FADER MASTER ST OUT
22 FADER CHANNEL RETURN 2
21 FADER CHANNEL RETURN 1
20 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
I
9 Nicht belegt (NO ASSIGN)
8 FADER CHANNEL INPUT 8
7 FADER CHANNEL INPUT 7
6 FADER CHANNEL INPUT 6
5 FADER CHANNEL INPUT 5
4 FADER CHANNEL INPUT 4
3 FADER CHANNEL INPUT 3
2 FADER CHANNEL INPUT 2
1 FADER CHANNEL INPUT 1
0 Nicht belegt (NO ASSIGN)

(d PARAMETER
119 | Nicht belegt (NO ASSIGN)

I
110 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
109 | FADER AUXS5 SEND INPUT 8
108 | FADER AUXS5 SEND INPUT 7
107 | FADER AUXS5 SEND INPUT 6
106 | FADER AUXS5 SEND INPUT 5
105 | FADER AUXS5 SEND INPUT 4
104 | FADER AUXS5 SEND INPUT 3
103 | FADER AUXS5 SEND INPUT 2
102 | FADER AUXS5 SEND INPUT 1
95 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
94 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
93 Nicht belegt (NO ASSIGN)
92 PAN BALANCE ST OUT
91 PAN CHANNEL RETURN2 R
20 PAN CHANNEL RETURN2 L
89 PAN CHANNEL RETURNT R
88 PAN CHANNEL RETURNT1 L
87 | Nicht belegt (NO ASSIGN)

I
72 Nicht belegt (NO ASSIGN)
71 PAN CHANNEL INPUT 8
70 PAN CHANNEL INPUT 7
69 PAN CHANNEL INPUT 6
68 PAN CHANNEL INPUT 5
67 PAN CHANNEL INPUT 4
66 PAN CHANNEL INPUT 3
65 PAN CHANNEL INPUT 2
64 PAN CHANNEL INPUT 1
63 ON MASTER ST OUT
62 ON CHANNEL RETURN 2
61 ON CHANNEL RETURN 1
60 | Nicht belegt (NO ASSIGN)

I
49 | Nicht belegt (NO ASSIGN)
48 ON CHANNEL INPUT 8
47 ON CHANNEL INPUT 7
46 ON CHANNEL INPUT 6
45 ON CHANNEL INPUT 5
44 ON CHANNEL INPUT 4
43 ON CHANNEL INPUT 3
42 ON CHANNEL INPUT 2
41 ON CHANNEL INPUT 1
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%

e Praktische Hinweise fiir die Zuordnung der

gewiinschten Parameter zu den Steuerbefehlen fin-

den Sie auf S.202.

¢ Die Einstellungen der “CTL Asgn.”-Seite konnen als

Bulk-Daten iiber MIDI OUT/TO HOST zu einem

externen MIDI-Gerit iibertragen werden (-S.212).
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Bulk Dump-Seite

Ubertragung der AW2816-Einstellungen als MIDI-Datenblécke

Funktion

Auf dieser Seite kann konnen der Inhalt
der AW2816-Speicher (Szenenspeicher,
Bibliotheken, Automix usw.) sowie
bestimmte MIDI-Einstellungen als
MIDI-Datenblécke (Bulk) iiber MIDI
OUT/TO HOST zu einem externen
Gerit iibertragen werden.

Tastenbefehle

* [MIDI]-Taste — [F5] (Bulk Dump)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) CATEGORY

""]I |FUSIEIN

CATEGORY
[ sETUP MEM. ] [ SCENME MEM. | - { AL
[ FGM. TRELE | [PATCH LIBRARY] — {ALL
[ €TL. TRELE | [ cH LIERARY | — {ELL
(: e [ Ea Ligrary | - {ELL
[o%H. LIERARY] — (AL
[EFF. LiBRARY | — £ ACL
[ AuTomie - TECE
®_I|L| [rEMOTE |- {THLD
| rEQUEST]  [TrRenstiT] _INT HmLS

MI0] Seturl

PO Setr | 2 PO A=d | og L TL. A= o,y BTk Dume E

Wahlen Sie hier den zu lbertragenden Datentyp.

Wenn Sie eine Kategorie “SCENE MEM.” ~

"REMOTE” gewahlt haben, kdnnen Sie den Cursor

vom Button aus nach rechts fiihren und mit dem

[DATA/JOG]-Rad die Einstellungen der aktiven
Kategorie wahlen, die {ibertragen werden sollen.
Die Buttons sind folgenden Datentypen zugeord-
net:

Kategorie Bereich
SETUP MEM. Alle AW2816-Einstellungen auller .
den folgenden.
PGM. TABLE Elqstellungen der “PGM Asgn.”- o
Seite.
CTL. TABLE Elqstellungen der “CTL Asgn.”- .
Seite.
01~96 Szenenspeicher 1~96
SCENE MEM. Der. Inhalt des gewdhlten Szenen- EDIT BUFFER Dlg aktqelle Szene (die derzeit verwendeten
speichers. Mixer-Einstellungen)
ALL Alle Szenen 1~96 + aktuellen Einstellungen
. 01~20 Speicher 1~20
PATCH LIBRARY | Patch-Speicher -
ALL Alle Speicher 1~20
. 02~64 Speicher 2~64
CH LIBRARY Kanalspeicher -
ALL Alle Speicher 2~64
. 41~128 Speicher 41~128
EQ LIBRARY EQ-Speicher -
ALL Alle Speicher 41~128
. . 41~128 Speicher 41~128
DYN. LIBRARY Dynamikspeicher -
ALL Alle Speicher 41~128
. 42~128 Speicher 42~128
EFF. LIBRARY Effektspeicher -
ALL Alle Speicher 42~128
1~16 Speicher 1~16
AUTO MIX Automix-Speicher CURRENT Aktuelle Automix-Einstellungen
ALL Alle Speicher 1~16 + aktueller Automix
REMOTE A~ | Einstellungen der gewahlten REMOTE-Seite
MIDI REMOTE | Einstellungen der REMOTE-Seite | REMOTED | (A~D)
ALL Einstellungen aller REMOTE-Seiten (A~D)
AW2816
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MIDI-Funktionsgruppe

(2 ALL-Button

Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um alle Buttons (und
Kategorien) von Feld (D zu aktivieren. Das bedeu-
tet, dass alle Einstellungen des AW2816 Ubertra-
gen werden (fir SCENE MEM.~REMOTE wird also
automatisch “ALL” eingestellt).

(3) REQUEST-Button

Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken, sendet der
AW2816 tber MIDI OUT/TO HOST einen “Bulk
Dump Request” (Abwurfantrag) zu einem externen
Gerét, mit dem die unter 1) gewahlten Einstellun-
gen angefordert werden.

Diese Funktion kdnnen Sie z.B. verwenden, wenn
Sie die MIDI IN-/MIDI OUT-Buchsen zweier
AW2816 miteinander verbunden haben und die
Szenen- oder anderen Speicher eines des beiden
AW2816 zum anderen kopieren mochten.

o

@

AW2816
Bulk Dump: Empfang an

MIDI OUT MIDI IN
Bulk Dump-Daten Abwurfantrag
MIDI IN MIDI OUT

o

©-

AW2816
Bulk Dump: Empfang an

(49 TRANSMIT-Button

Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die Ubertragung
der unter (1 gewahlten Daten iber MIDI OUT/TO
HOST zu starten.

Am besten verbinden Sie einen Sequenzer mit die-
sem Anschluss und starten dessen Aufnahme, um
die Einstellungen archivieren zu kénnen.

A

Wenn der AW2816 die mit dieser Funktion archivier-
ten oder mit REQUEST angeforderten Daten hinterher
auch wieder empfangen soll, miissen Sie den “BULK”-
Parameter (“MIDI Setup 1”-Seite) aktivieren.

(5) INTERVAL

Mit diesem Parameter stellen Sie die Lange der
Pausen ein, die der AW2816 wihrend der Uber-
tragung zwischen den Datenbl&cken lasst. Dieser
Wert kann in Tms-Schritten im Bereich 0~300 Mil-
lisekunden eingestellt werden (Vorgabe= 0).

oD

Bestimmte Gerdte brauchen fiir die Verarbeitung der
eingehenden Datenblécke etwas linger. Wenn die Bl6-
cke zu schnell hinter einander gesendet werden, wird
auf solch einem Gerit eventuell eine Fehlermeldung
angezeigt. In dem Fall sollten Sie den INTERVAL-Wert
(®) erhéhen. Bei der Ubertragung von einem AW2816
zu einem anderen konnen Sie jedoch ruhigen Gewis-
sens “0” wahlen.

A

Die fiir den Empfang eines Dumps bendétigte Zeit rich-
tet sich nach der gewahlten Datenkategorie und der
Geschwindigkeit der Aufzeichnung. Vor allem Auto-
mix-Daten kénnen ausgesprochen umfangreich sein,
so dass deren Ubertragung entsprechend lange dauert.
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PATCH-Funktionsgruppe

Patch IN-Seite

Zuordnung der Eingdange zu den Kanalen/Spuren

Funktion FUS [ OM

PATCH |

Hier konnen Sie den Eingangskandlen

1~8, Return-Kanilen 1 & 2 und den 1 iz 1 3 .4 : : : :
Recorder-Spuren 1~16 die benétigten A0 1HAD ZHA0 A0 4EA0 SN0 A0 SHAD g
H = RTH1 RTHZ
Eingdnge zuordnen. PR LIS QL1
Tastenbefehle
@_ EFF1 i EFFZ
e [PATCHI-Taste — [F1] (Patch IN) | EuRTE R
¢ Driicken Sie die [PATCH]-Taste so oft, [FECOROER TRACK THEUT ASSIGM ]
. . (:)—1;2535455565758
bis die Display-Seite rechts erscheint. BB S R T s B R B
] e b1 Pz o1 f 14 fo15 1 1B
I Tt = =g = o = = N == o =T

Fatch TH EERECR LT & Pateh Lib

Flug-in

(2) EFFECT PATCH
Hier bestimmen Sie, ob die internen Effektprozes-
soren 1 & 2 als allgemeine AUX-Effekte (AUX5/
Hier ordnen Sie den Eingangskanilen 1~8 und AUX®6) oder als Insert-Effekte verwendet werden

den Return-Kandlen 1 & 2 das gewiinschte Signal (INSERT). Siehe auch $.88.
zu. (3 RECORDER TRACK INPUT ASSIGN

Hier konnen Sie den Recorder-Spuren 1~16 die
bendtigten Signale zuordnen. Es stehen folgende

Parameter

(1) MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN

e Eingangskanile 1~8

1dIw

Return-Kanile 1/2

Anzeige Signalquelle
EFF1 L/R"! Ausgangssignal von Effekt 1
EFF2 L/R"? Ausgangssignal von Effekt 2

AD 1/2 ~AD 7/8

INPUT-Buchsen 1/2~7/8

SL1/2~SL7/8

INPUT 1/2~7/8 einer E/A-
Platine

DIN L/R

DIGITAL STEREO IN-Buchse
(stereo)

*1 Hier kann nur Return-Kanal 1 (RTN 1) verwendet

werden.

*2 Hier kann nur Return-Kanal 2 (RTN 2) verwendet

werden.

Anzeige Signalquelle Signalquellen zur Auswahl:
AD 1~AD 8 INPUT-Buchsen 1~8 « Recorder-Einginge 1~16
SL1~SL8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine Anzeige signalquelle
Linker/rechter Kanal der DIGI-
B 1-B Bus 1~
DINL/DIN R TAL STEREO IN-Buchse US1-BUS 8 us1-8
Direkt Ei -
MET Internes Metronom DIR 1~-DIR 8 kal:weal ?gigéang von tingangs

o

Praktische Hinweise zur Verwendung der Patch IN-
Seite finden Sie auf S.71 im Praxisbuch.

AW BIS
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PATCH-Funktionsgruppe

Patch OUT-Seite

Signalzuordnung fiir die Ausgange/Ausgangskanile

Funktion

Hier konnen Sie den Buchsen OMNI
OUT, STEREO OUT, DIGITAL STEREO
OUT sowie den Ausgéngen der E/A-Pla- |
tine die gewiinschten Signale zuordnen.

Tastenbefehle

* [PATCH]-Taste — [F2] (Patch OUT)

¢ Driicken Sie die [PATCH]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

PATCH |EusLon
AHEUT 1 |

=

QMHI QUT ASSIEH

1 H 4
T S et T e

1RTHZ

lIZI.ST AT ASSIEH ST OUT ASSIGH @
EIlEIPTIEIN A0 SLOT OUT ASSIGH |

2 § 3 1 4 5 K § F i §

RS S RS RS SRS TR RS R RS e

1o
|EBUS (BEIN

Potch N APatch OUTE Patch Lib

Flug-in

(1) OMNI OUT ASSIGN

(2) OPTION 1/0 SLOT OUT ASSIGN
Hier kdnnen Sie den Buchsen OMNI OUT 1~4
und den Ausgédngen einer optionalen E/A-Platine
die gewlinschten Signale zuordnen. Es stehen fol-
gende Signale zur Verfligung:

Anzeige Signalquelle

STL/STR L- oder R-Kanal der Stereo-
summe

BUS 1~-BUS 8 Bus 1~8

DIR 1~DIR 8 Dlrgktausgange der Eingangs-
kandle 1~8

AUX 1~AUX 6 AUX-Bus 1~6

RDR 1~RDR 16 Direktausgang der Spur 1~16

284

(3 D.ST OUT ASSIGN (Funktion des Digital-

Stereoausgangs)

(4) ST OUT ASSIGN (Funktion des Stereo-

Ausgangs)

In diesen Feldern kénnen Sie die Signalpaare wah-
len, die an die DIGITAL STEREO OUT-Buchse und
die STEREO OUT-Anschliisse angelegt werden. Es
stehen folgende Quellen zur Verfligung:

Anzeige

Signalquelle

STL/R

Ausgabe der Stereosumme

(L/R)

BUS 1/2~BUS 7/8

Buspaar 1/2~7/8

DIR 1/2~-DIR 7/8

Direkt-Ausgangspaar 1/2~7/8

AUX 1/2 ~AUX 5/6

AUX-Buspaar 1/2~5/6

RDR 1/2~RDR 15/
16

Direkt-Ausgangspaar von Spur
1/2~15/16

AW BIS
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Wenn eine Ausgangsbuchse/ein Ausgangskanal als
Insert-Anschluss fiir das Einschleifen eines externen
Effekts in den Signalweg eines Kanals definiert ist,
dndern sich die Anzeigen auf der “Patch OUT”-Seite
folgendermalfen. Diese Anzeigen bedeuten, dass der
betreffende Ausgang/Ausgangskanal als Hinweg
(Send) der Insert-Effektschleife fungiert.

= OMNI OUT ASSIGN- ((D)/OPTION I/O SLOT
OUT ASSIGN-Feld (@)

Anzeige Signalquelle
1 1-118 Insert-Hinweg fiir Eingangskanal
1-8
I-M 1~1-M 16 Insert-Hinweg flir Monitor-Kanal
1~16
Insert-Hinweg fiir den “L” oder
I-RIL/I-RIR “R” RTN1-Kanal.
Insert-Hinweg fiir den “L” oder
-R2L/I-R2R “R” RTN2-Kanal.
Insert-Hinweg fiir den “L”- oder
I-STL/I-STR “R”-Kanal der Stereosumme.

m D.ST OUT ASSIGN- (®)/ST OUT ASSIGN-

Feld (@)
Anzeige Signalquelle

Insert-Hinweg fiir die Eingangska-

H1/2-H78 e 1/2-7/8

I-M 1/2~ Insert-Hinweg fiir die Monitor-

I-M 15/16 Kanale 1/2~15/16

I-RT1 L/R Insert-Hinweg fiir RTN1 (L/R)

I-RT2 L/R Insert-Hinweg fiir RTN2 (L/R)
Insert-Hinweg fiir die Stereo-

I-STL/R summe (L/R)

A

e Wenn Sie auf der “Patch OUT”-Seite die Einstellung
eines Ausgangs/Ausgangskanals dndern, der derzeit
als Insert-Hinweg fungiert, erscheint eine Riickfrage,
ob Sie jene Hinweg-Definition zu Gunsten der hier
gewadbhlten Einstellung loschen mochten.

Auch die Insert-Hinwege, die keinem Ausgang/Aus-

gangskanal zugeordnet sind, konnen hier angezeigt
werden. Allerdings werden sie grau dargestellt —

jener Signalfluss funktioniert dann nicht. (Die Defini-

tion eines Ausgangs/Ausgangskanals als Insert-Hin-
weg muss auf der “CH View”-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe vorgenommen werden.)

o

e Praktische Hinweise zur Verwendung der “Patch
OUT”-Funktionen finden Sie auf S.74.

¢ Wie man einen externen Effekt in einen Kanal ein-
schleift, erfahren Sie auf S.78.

AW BIS
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PATCH-Funktionsgruppe

Patch Lib-Seite

Speichern und Aufrufen von “Patch”-Einstellungen

Funktion

Hier konnen Sie die “Patch IN”/“Patch
OUT”-Einstellungen in einem Patch-
Speicher ablegen bzw. zuvor gespei-
cherte Zuordnungen wieder laden.

Tastenbefehle CURRENT Bus é
PATCH Fm u
e [PATCH]-Taste — [F3] (Patch Lib) i-% DAOOMRNAEEAEGAAS A8

¢ Driicken Sie die [PATCH]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) SEL CH (angewahlter Kanal)

Hier wird die Nummer des Kanals angezeigt, des-
sen [SEL]-Taste derzeit leuchtet.

(2 INPUT/MONI (Input/Monitor)
Hier erfahren Sie, welches Eingangssignal diesem
Eingangs- oder Monitor-Kanal (1) momentan zuge-
ordnet ist. Die Bedeutung der Abkiirzungen erfah-
ren Sie auf S.283.

(®BUS
Hier erfahren Sie, an welchen Bus der gewéhlte
Kanal (D) angelegt wird. Die Buttons der zugeord-
neten Busse 1~8 und des Stereo-Busses (ST) wer-
den hell auf dunkel (invertiert) angezeigt. “D” ver-
tritt den Direktausgang.

A

Die “D”-Angabe (Direktausgang) wird nur angezeigt,
solange der betreffende Kanal angewdahlt ist ([SEL]-
Taste leuchtet).

(4 TRACK 1-8/9-16
In diesem Feld verweisen “m”-Symbole auf die
Recorder-Spuren, an welche momentan die Busse
1~8 (sowie die Direktausgénge der Eingangska-
ndle) angelegt werden.
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EQiT 134.{ Mo Data! 1]

1 .2M s

,ml BE.Initial Data [

B Patoh T & Fateh ouT (yeatch Lib B BT

(5) Eingangs-/Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Eingangspegel des derzeit
gewdhlten Kanals sowie des daneben liegenden
Kanals (Reihenfolge: ungeradzahlig
- geradzahlig) an. Wenn Sie einen Stereo-Aus-
gangskanal gewadhlt haben, zeigen die Meter den
L/R-Ausgangspegel dieses Kanals an.

A

¢ Die Felder (1~ haben lediglich eine informative
Funktion. Dort kénnen Sie also nichts einstellen.

¢ Die Felder 2~(4 werden nicht angezeigt, wenn Sie
einen Stereo-Eingangskanal wahlen.

(6 TITLE EDIT-Button
Aktivieren Sie diesen Button, um den Namen fir
die Einstellungen einzugeben, die Sie speichern
mochten: Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-
Button, driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
TITLE EDIT-Fenster aufzurufen und geben Sie den
Namen ein.

A

Speicher (Library) “0” kann nur geladen werden
(ROM). Deshalb lisst sich dessen Name auch nicht
dndern. Speicher, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben “No Data!”. Auch dieser “Name” kann nicht gean-
dert werden.

(7)) RECALL-Button

Hiermit laden Sie die Zuordnungen des in der
Ubersicht gewihlten Patch-Speichers.

A

Speicher, die noch keine Daten enthalten, heilen “No
Data!” und kénnen nicht geladen werden.

AV 2B16
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STORE-Button m Weitere Funktionen auf der “Patch
Hiermit kdnnen Sie die aktuellen Ein-/Ausgangs- Lib”-Seite

zuordnungen als “Patch” speichern. Wenn der Wenn Sie auf der “Patch Lib”-Seite [SHIFT] gedriickt

Eéei\l/;/avf:/léerzdzeflssi[;eilj(t:)l;ergck;]ering1nstel|ungen ent- halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
’ ’ folgende Funktionen:

A gﬁ TITLE EDIT B RECALL i ZTORE

Speicher “0” kann nur geladen, aber nicht iiberschrie-

ben werden (ROM). T T T
(9 Speicheriibersicht ) () (G

Hier erscheint eine Ubersicht der bereits vorhan-
denen Speicher. Die von einem gestrichelten Kas-
ten umgebene Zeile verweist auf den gewahlten
Speicher. Die einzelnen Spalten dieser Ubersicht
haben folgende Bedeutung:

®NO....cooie. Speichernummer (0~20)

e LIBRARY TITLE ... Name des Speichers. Spei-
cher, die noch keine Einstel-
lungen enthalten, heiflen

e [F1] (TITLE EDIT)
Hiermit kdnnen Sie den Namen eines Patch-Spei-
chers @ndern. Selbe Funktion wie jene des (6
TITLE EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit kdnnen Sie die Patch-Einstellungen des
gerade gewdahlten Speichers laden. Selbe Funktion
wie jene des () RECALL-Buttons.

“No Data!”.

*ROM ... Einstellungen, die nur gela- * [F3] (STORE)
den werden kénnen, sind an Hiermit kénnen Sie die aktuellen Ein-/Ausgangs-
dem “ g&”-Symbol erkennt- zuordnungen speichern. Selbe Funktion wie jene
lich. des (® STORE-Buttons.

Plug-in-Seite

Einstellungen fiir eine MY-kompatible Platine

1RTHZ

Funktion
PH'I'[:H MY SOMG SCEME| L
inruT 6 | O0:=00:00.000 |EIEI g

Hier konnen mehrere Parameter einer
MY-kompatiblen Platine eingestellt
werden, die Sie eventuell an den
OPTION 1/0-Slot angeschlossen
haben.

Tastenbefehle Mo Plusin Card.

* [PATCH]-Taste — [F4] (Plug-in)

¢ Driicken Sie die [PATCH]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

Fatch IN &Patch OUT & Patch Lib 4

Die auf dieser Seite erscheinenden Para-
meter richten sich nach dem installier-
ten Platinentyp. Siehe die Bedienungs-
anleitung der betreffenden Platine.
Wenn keine oder keine kompatible Pla-
tine angeschlossen ist, erscheint die Feh-
lermeldung “No Plug-in Card”.
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VIEW-Funktionsgruppe

CH View-Seite

Kontrollieren aller Parametereinstellungen eines Kanals

Funktion

Auf dieser Seite werden Mix-Parameter
des gewihlten Kanals angezeigt. Mit
Ausnahme der EQ- und Dynamikpara-
meter kann man diese Einstellungen
hier auch editieren.

Tastenbefehle

¢ [VIEW]-Taste — [F1] (CH View)

¢ Driicken Sie die [VIEW]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

@

SCEHE

:00 ﬁ:hzn

L HEH
HB G-I
R i HEH

.| |(FoR=E | | FERrEouT | | (EROUE/FAIE]

1
oaE LRI BEEE
]
g wE. BEEE

P — -35

Falr  fpEEoz) ] 1 = @
EFFECT 3

o— |
CENTER

P e

D B B ) ) ) (0)

Parameter

(1) ATT. (Abschwichung)

Hiermit kénnen Sie den Kanalpegel verringern.

(2) PHASE
Wahlen Sie hier die normale (N) oder umgekehrte
(R) Phase.

(3 EQ (Equalizer)
Hiermit kann die Klangregelung (EQ) ein-/ausge-
schaltet werden. Aullerdem finden Sie hier eine
grafische Darstellung der aktuellen Einstellungen.

(49 DYNAMICS
Hiermit kann der Dynamikprozessor ein-/ausge-
schaltet werden. Die Grafik vertritt die ungefahre
Ansprache des Dynamikprozessors.

(5) DELAY
Hiermit kann die Verzégerung ein-/ausgeschaltet
und sowie die Verzogerungszeit in Millisekunden
(ms) oder Daten-Samples (sample) eingestellt wer-
den. Verwenden Sie dafiir das [DATA/JOG]-Rad.

(® ROUT (Routing)
Mit den Buttons 1~8 und dem ST-Button kénnen
Sie den Kanal an den gewiinschten Bus 1~8 sowie
den Stereo-Bus anlegen.

(1) PAN/BALANCE
Hiermit kénnen Sie die Stereoposition zwischen
dem L-/R-Kanal bzw. das Lautstarkeverhaltnis zwi-
schen dem ungeradzahligen - geradzahligen

288

Kanal eines Paares oder dem L-/R-Kanal der Ste-
reosumme einstellen.

L%

Wenn Sie den Cursor zum PAN/BALANCE-Reglersym-
bol fiihren und [ENTER] driicken, wird wieder die Mit-
tenposition gewabhlt.

FADER GROUP
In diesem Feld erfahren Sie, ob der gewahlte Kanal
einer Fader-Gruppe (A~D) zugeordnet ist. Diese
Einstellungen konnen Sie hier auch dndern.

(9 MUTE GROUP
Hier erfahren Sie, welcher Mute-Gruppe (E~H) der
gewdhlte Kanal zugeordnet ist. Auch diese Einstel-
lung kdnnen Sie bei Bedarf dndern.

PAIR

Hier wird angezeigt, ob der gewédhlte Kanal Teil
eines Stereopaares ist. Diese Einstellung kann hier
auch gedndert werden. Ein ungeradzahliger Kanal
kann mit dem rechts daneben liegenden geradzah-
ligen Kanal gepaart werden. Im Falle eines Kanal-
paares konnen die Mixer-Parameter beider Kanale
mit den Bedienelementen eines der beiden Kanile
eingestellt werden (Beispiele: Fader und [ON]-
Taste). Wahlen Sie diese Pair-Funktion, wenn Sie
mit Stereo-Signalquellen arbeiten.

(D Ein-/Ausgangsmeter
Hier werden der Eingangspegel eines Eingangs-,
Monitor- oder Return-Kanals sowie der Ausgangs-
pegel des Stereo-Ausgangskanals angezeigt.

AW BIS
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(12 ASSIGN-Button

Mit diesem Button kénnen Sie einen internen oder
externen Effekt in den Signalweg des gewahlten
Kanals einschleifen: Ein-/Ausgangskanal, Ein-/Aus-
gangsbuchse oder Ein-/Ausgang der E/A-Platine.
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste. Es erscheint nun unge-
fahr folgendes Dialogfenster:

IMFUT 1 IMSERTION EFF.TYFE
[inT.eFF1 ] [1n1.EFFZ | [EXTERHAL |

SEND 0MH] 1 Haln]

1i ATH.

Die einzelnen Felder dieses Fensters haben fol-
gende Bedeutung:

OFF
Wenn dieser Button aktiv ist, wird kein Effekt in
den Kanal eingeschleift.

INT.EFF 1 (interner Effekt 1)
Wenn dieser Button leuchtet, wird der interne
Effektprozessor 1 in den Kanal eingeschleift.

INT.EFF 2 (interner Effekt 2)
Wenn dieser Button leuchtet, wird der interne
Effektprozessor 2 in den Kanal eingeschleift.

A

* Wenn Sie Effekt 1/2 in den Signalweg eines Kanals
einschleifen mochten, miissen Sie fiir EFFECT PATCH
EFF1 bzw. EFF2 “INSERT” wahlen (“Patch IN”-Seite
der PATCH-Gruppe). Wenn fiir keinen der beiden
“INSERT” gewahlt wurde, konnen INT.EFF1/
INT.EFF2 nicht aktiviert werden.

e Fin interner Effekt kann immer nur in den Signalweg
eines Kanals eingeschleift werden. Beispiel: wenn Sie
EFF1 oder EFF2 bereits einem Kanal zugeordnet
haben, konnen Sie ihn nicht zusatzlich in den Signal-
weg eines anderen Kanals einschleifen.

EXTERNAL-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, konnen Sie den Ein-
und Ausgang wahlen, (iber die ein externer Effekt-
prozessor in den Signalweg des gewahlten Kanals
eingeschleift werden soll. Dabei handelt es sich
dann um den Eingang/Ausgang bzw. Eingangs-/
Ausgangskanal, der im SEND/RTN.-Feld gewdhlt
wurde.

SEND

Wenn der EXTERNAL-Button aktiv ist, kdonnen Sie
den Cursor zu diesem Feld flihren und mit dem
[DATA/JOC]-Rad eine der folgenden Buchsen oder
einen der folgenden Ausgangskandle als Hinweg
(Send) fir den externen Insert-Effekt definieren.

AW BIS
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m Fiir Eingangs-/Monitorkanile

Anzeige Bedeutung
OMNI 1~OMNI 4 OMNI OUT-Buchse 1~4
SLT-1~SLT-8 OPTION 1/0O-Ausgang 1~8

L- oder R-Kanal der DIGITAL

DSTOL/DSTOR | ¢1ere0 OUT-Buchse

STOUTL/
STOUTR

L- oder R-Kanal der STEREO
OUT-Buchse

Fiir Return-Kanile/Stereo-Ausgangskanile

Anzeige Bedeutung
OMNI 1/2 ~OMNI | OMNI OUT-Buchsenpaar 1/2~
3/4 3/4
OPTION 1/0O-Ausgangspaar
SLT-1/2~SLT-7/8 1/2-7/8
D ST OUT DIGITAL STEREO OUT-Buchse
(L/R)
ST OUT STEREO OUT-Buchsen (L/R)

e RTN. (Return)
Wenn der EXTERNAL-Button aktiv ist, kdbnnen Sie
den Cursor zu diesem Feld fiihren und mit dem
[DATA/JOG]-Rad eine der folgenden Buchsen/Ein-
gangskandle als Insert-Riickweg (Return) definie-
ren:

Fiir Eingangs-/Monitorkanile

Anzeige Bedeutung
AD 1~AD 8 INPUT-Buchse 1~8
SLT-1~SLT-8 OPTION 1/O-Eingang 1~8

L- oder R-Kanal der DIGITAL

DSTINL/D STINR | crrpe6 OUT-Buchse

Fir Return-Kanile/Stereo-Ausgangskanile

Anzeige Bedeutung

AD 1/ 2~AD 7/8 INPUT-Buchsenpaar 1/2~7/8

OPTION 1/O-Eingagspaar

SLT-1/2-SLT-7/8 | 1) 2

DIGITAL STEREO IN-Buchse

DSTIL/R (W/R)

A

e Externe Effekte kénnen bei Bedarf in mehrere Kanile
eingeschleift werden. (Allerdings kénnen eine Ein-/
Ausgangsbuchse bzw. ein Ein-/Ausgangskanal nie-
mals als Insert-Send/Return-Schleife mehrerer
Kanile verwendet werden.)

e Um einen externen Effekt in den Signalweg eines
Kanalpaares (“Pair”) einzuschleifen, miissen Sie die
Insert-Send/Return-Zuordnung fiir beide Kandle
separat vornehmen.

o

e Wie man einen internen Effekt in den Signalweg
eines Kanals einschleift, erfahren Sie auf S.88.

* Wie man einen externen Effekt in den Signalweg
eines Kanals einschleift, erfahren Sie auf S.78.
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VIEW-Funktionsgruppe

(3 FADER
Hier wird die aktuelle Fader-Einstellung sowohl
grafisch als auch numerisch angezeigt und kann
auch gedndert werden.

ON/OFF
Zeigt den Status des Kanals an. Hiermit kann der
Kanal auch ein- und ausgeschaltet werden.

5 AUX
Hier werden der Hinwegpegel zu den AUX-Bus-

sen 1~6 sowie die Stelle angezeigt, an der das Sig-

nal fir den betreffenden AUX-Weg abgegriffen
wird.

PRE/PST (Pre/Post)
Hier wird angezeigt, ob das Hinwegsignal des
Kanals zu AUX-Bus 1~6 vor (PRE) oder hinter

(POST) dem Fader abgegriffen wird. Diese Einstel-

lungen kénnen hier auch geandert werden.

) AUX ON/OFF
Hier erfahren Sie, ob der Kanal iberhaupt mit dem
betreffenden AUX-Weg 1~6 verbunden ist oder
nicht. Das kénnen Sie hier auch dndern.

A

Bei Anwahl eines Stereo-Ausgangskanals werden die

Parameter (2)), (%), (©), (8), (9), (1) und ((5) nicht

angezeigt. Wenn Sie einen Return-Kanal wahlen, wer-

den die Parameter ((4), ((8), (9) und (@) nicht ange-
zeigt.

m Weitere Funktionen auf der
“CH View”-Seite
Wenn Sie auf der “CH View”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F5] Zugriff auf
folgende Funktionen:

A9 Ea oHsOFE BIDVH DHAOFF B ROUT OFF

Pt 1 1t

g =) =) ) =)

f{FAH CEHTER HEFF.INS ASGH |

e [F1] (EQ ON/OFF)
Hiermit kdnnen Sie die Klangregelung (EQ) ein-
und ausschalten. Selbe Funktion wie der ON/OFF-
Button im EQ-Feld (3.

e [F2] (DYN ON/OFF)
Hiermit kénnen Sie den Dynamikprozessor ein-
und ausschalten. Selbe Funktion wie der ON/OFF-
Button im DYNAMICS-Feld (4.

e [F3] (ROUT OFF)
Hiermit kénnen Sie die Signalausgabe an den
betreffenden Bus (1~8) aktivieren und ausschalten
(ROUT-Feld, ®; hat keinen Einfluss auf den ST-
Button).

e [F4] (PAN CENTER)
Hiermit kann das Kanalsignal wieder in der Mitte
angeordnet werden (PAN/BALANCE, ).

e [F5] (EFF.INS ASGN)
Hiermit kbnnen Sie einen internen oder externen
Effekt in den Signalweg des gewdhlten Kanals ein-
schleifen. Selbe Funktion wie der ASSIGN-Button
®.
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Library-Seite

Speichern und Laden der Kanaleinstellungen

Funktion

Hier konnen Sie die Einstellungen des
gewahlten Kanals in einem “Library”-
Speicher sichern bzw. die Einstellungen
eines Speichers laden.

Tastenbefehle

* [VIEW]-Taste — [F2] (Library)

¢ Driicken Sie die [VIEW]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) SEL CH (angewadbhlter Kanal)
Hier erfahren Sie, welcher Kanal derzeit gewdhlt
ist (d.h. dessen [SEL]-Taste aktiv ist). Die hier ange-
zeigten Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

* INPUT 1~8.......... Eingangskanal 1~8

* MONI 1~16 ........ Monitor-Kanal 1~16
*RTIN1/2.............. Return-Kanal 1 oder 2
e STOUT............... Stereo-Ausgangskanal

(2 EQ/DYN./DELAY-Einstellungen
In diesem Feld werden die Einstellungen der
Klangregelung (EQ), des Dynamikprozessors und
der Verzogerung (Delay) des gewéhlten Kanals
angezeigt.

(3 Eingangs-/Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Eingangspegel des derzeit
gewahlten Kanals sowie des daneben liegenden
Kanals (Reihenfolge: ungeradzahlig
- geradzahlig) an. Wenn Sie einen Stereo-Aus-
gangskanal gewdhlt haben, zeigen die Meter den
L/R-Ausgangspegel dieses Kanals an.

A

Die Felder (()~((3) haben lediglich informativen Wert
und kénnen nicht gedandert werden.

(4 TITLE EDIT-Button
Hiermit kénnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden Kanaleinstellungen eingeben.
Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das TITLE
EDIT-Fenster aufzurufen.

AWV 2816

IHPUT 1
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@— RECHLLI CESCRe B amo v— | INFUT1

B2 .E.BASS Finger

a1.Reset CH (&dE? # |
( : N (—oodB? L

FUS 10N
o Oo:-o0:0jl:
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B8 .Reset CH

A Librars f

Die Speicher 0 und 1 kénnen nur geladen werden.
Deshalb kénnen Sie den Namen dieser Speicher auch
nicht dndern. Speicher, die noch keine Einstellungen
enthalten, heilsen “No Data!”. Auch den “Namen”
kann man nicht editieren.

(5) RECALL-Button
Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewihlten Kanalspeichers laden.

Die gespeicherten Daten konnen problemlos fiir
einen Ein-, Monitor- oder Return-Kanal geladen
werden. Wenn ein Speicher jedoch Einstellungen
enthilt, die auf dem aktiven Kanal fehlen, werden
diese Daten folgendermafSen abgewandelt:

m Bei Laden eines Speichers mit RTN1-Daten
fiir einen Eingangs-/Monitorkanal:

Parameter Verhalten des Zielkanals

Es wird die Einstellung des

Pan RTN1 “L”-Kanals geladen.

Alle Parameter werden initiali-

Dynamikprozessor siert.

Wird auf AUX Send 5= “an”

AUX Send 5 gestellt, Send Level = —c.
Die Einstellungen des Quell-
AUX Send 6 speichers werden Gibernom-

men.
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VIEW-Funktionsgruppe

m Bei Laden eines Speichers mit RTN2-Daten
fiir einen Eingangs-/Monitorkanal

(D Speicheriibersicht

Parameter

Verhalten des Zielkanals

Es wird die Einstellung des

Pan RTN2 “L”-Kanals geladen.

Dynamikprozessor .
y p siert.

Alle Parameter werden initiali-

Die Einstellungen des Quell-

AUX Send 5 speichers werden tibernom-
men.
AUX Send 6 Wird auf AUX Send 6= “an

gestellt, Send Level = —co.

m Bei Laden eines Speichers mit Eingangs-/
Monitor-Kanaldaten fiir RTN1:

Parameter

Verhalten des Zielkanals

Die Einstellung wird beiden

Pan Kandlen (L & R) zugeordnet.

Dynamikprozessor | Wird ignoriert.

AUX Send 5 Wird ignoriert.
Die Einstellungen des Quell-
AUX Send 6 speichers werden tibernom-

men.

m Bei Laden eines Speichers mit Eingangs-/
Monitor-Kanaldaten fiir RTN2

Parameter

Verhalten des Zielkanals

Die Einstellung wird beiden

Pan Kandlen (L & R) zugeordnet.

Dynamikprozessor | Wird ignoriert.

Die Einstellungen des Quell-

AUX Send 5 speichers werden tibernom-
men.
AUX Send 6 Wird ignoriert.

A

Speicher, die noch keine Einstellungen enthalten, hei-

Ben “No Data!” und kénnen nicht geladen werden.

(6) STORE-Button

Hiermit kénnen Sie die Einstellungen des aktuell

gewdhlten Kanals sichern. Wenn der gewahlte

Hier erscheint eine Ubersicht der bereits vorhan-
denen Speicher. Die von einem gestrichelten Kas-
ten umgebene Zeile verweist auf den mit dem
[DATA/JOG]-Rad gewahlten Speicher. Die einzel-
nen Spalten dieser Ubersicht haben folgende
Bedeutung:

e NO. ..., Speichernummer (0~64).

¢ LIBRARY TITLE .... Name des Speichers. Spei-
cher, die noch keine Einstel-
lungen enthalten, heilen

“No Data!”.

Einstellungen, die nur gela-
den werden kénnen, sind an
dem “d¢&"-Symbol erkennt-
lich.

SOURCE CHANNEL

Hier erfahren Sie, welcher Kanal die gespeicherten
Einstellungen urspriinglich verwendet hat. Die
Abkiirzungen werden unter SEL CH (@) erklart.
Fiir die Speicher 0 und 1 lautet diese Angabe
“GENERAL".

A

¢ Die Daten des Stereo-Ausgangskanals sind nicht mit
jenen der iibrigen Kanadle (Eingangs-, Monitor-,
Return-Kandle) kompatibel — und umgekehrt.

¢ Wenn Sie die Daten eines nicht kompatiblen Spei-
chers zu laden versuchen, erscheint die Fehlermel-
dung “CONFLICT” unter dem SOURCE CHANNEL-
Feld. Diese Einstellungen kénnen folglich auch nicht
geladen werden.

Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

m TITLE EDIT H R'ECHLL H ZTORE
(|
[| F1 |] [[ F2 l] [[ F3 l]

Zielspeicher bereits Daten enthilt, werden diese

tberschrieben.

A

e Die Speicher 0 und 1 kénnen nur geladen werden.
Dort kénnen Sie also keine eigenen Einstellungen
ablegen.

e Die Pair- und Insert-Einstellungen eines Kanals wer-

den niemals gesichert. Folglich werden sie bei Laden

eines Kanalspeichers auch nicht gedndert.

292
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[F1] (TITLE EDIT)

Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie den
Namen eines Speichers eingeben oder dndern
mochten. Selbe Funktion wie jene des (4 TITLE
EDIT-Buttons.

[F2] (RECALL)

Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des momen-
tan in der Ubersicht gewihlten Speichers laden.
Selbe Funktion wie jene des (& RECALL-Buttons.

[F3] (STORE)

Erlaubt das Speichern der aktuellen Kanaleinstel-
lungen. Selbe Funktion wie jene des (&) STORE-
Buttons.

Referenzhandbuch



PAN/ROUTE-Seite

Pan 1-8/Pan MONI-Seite

Einstellen der Stereoposition und des Routings

Funktion

Hier konnen Sie die Stereoposition und
das Routing der Eingangs-, Return- und
Monitor-Kanile sowie die Balance des
Stereo-Ausgangskanals einstellen.

Tastenbefehle

¢ [PAN]-Taste — [F1] (Pan 1-8)/[PAN]-
Taste — [F2] (Pan MONI)

¢ Driicken Sie die [PAN]-Taste so oft,
bis die rechts gezeigte Display-Seite
erscheint.

Parameter

(1) PAN/ROUTING

EUS 0N

FHH!HI][HE'

®_ IMFUT
1-5

@_

ROUTIHNG
FGDE
ol
LIDUAL L16  RI6 | L7 (CENIERI R2Z | R& | CENTER! CEMTER
GANG I RTH1 RTHZ ST OUT
HBA HHA
IHUERTED = =
— A& =aE
1]
Li&  RiG L1 Ri6 CEHTER

=B, Fan 1-8 E ECehnn | Fair

Hier erfahren Sie, welcher Kanal derzeit fir die

Editierung gewahlt ist.
(2) Bus-Zuordnung

Uber diese Buttons (1~8, ST) kénnen Sie die
Kanéle an den benotigten Bus 1~8 oder den Ste-

reobus anlegen.

(3 PAN-Regler

Mit diesen Reglersymbolen kann die Stereoposi-
tion (L/R) fiir den Stereo-Bus bzw. das Lautstarke-
verhdltnis zwischen dem ungeradzahligen und
geradzahligen Bus eingestellt werden. Verwenden
Sie hierfur das [DATA/JOG]-Rad. Der Einstellbe-
reich lautet “L16” (ganz links)~“CENTER” (Mitte)~

"R16” (rechts).

L%

Fiihren Sie den Cursor zum PAN-Reglersymbol und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Signal wieder

in der Mitte anzuordnen.

() MODE

Mit diesen drei Buttons kdnnen Sie bestimmen,
wie sich die PAN-Einstellung gepaarter Kanéle ver-

halten soll:

¢ INDIVIDUAL-Button

Die Stereoposition zweier gepaarter Kanale kann
separat eingestellt werden (Vorgabe).

AW BIS
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¢ GANG-Button

Die PAN-Parameter gepaarter Kanale sind mitein-
ander verkniipft. Wenn Sie die Einstellung eines
Kanals dndern, dndert sich die Stereoposition des
anderen Kanals im gleichen Verhaltnis. Die “Ste-
reobreite” bleibt jedoch —im Rahmen des Mogli-
chen- erhalten.

FEI G > Bl

L& R Li6  CEHTER

¢ INVERTED GANG-Button
Die PAN-Parameter der gepaarten Kandle sind
umgekehrt miteinander verknipft.

k@)’iﬁs" @{G}

Ri1&

A

Wenn Sie “GANG” wihlen, wihrend sich die PAN-
Regler der beiden gepaarten Kandle ganz links und
ganz rechts befinden, kann das Panorama nicht geén-
dert werden. Das gilt auch bei Anwahl von “INVER-
TED GANG”, wenn das Panorama der Kandle auf hart
links/rechts gestellt ist. Um trotzdem die Stereoposi-
tion dndern zu kénnen, miissen Sie fiir einen Kanal
kurz “INDIVIDUAL” wéhlen und anschlieend das
Panorama dndern.
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PAN/ROUTE-Seite

m Weitere Funktionen auf der Pan 1-8/
Pan MONI”-Seite
Wenn Sie auf der “Pan 1-8/Pan MONI”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F5]
Zugriff auf folgende Funktionen:

gﬁ | HD W | DAL E GANG ﬁ | HW. GAHG EHLL FOUT OFF EWP‘:‘ FAH T ﬁLL%

Pt 1 1t

] ) =) ) (=)

e [F1] (INDIVIDUAL)
Separate PAN-Einstellung fiir gepaarte Kanéle.
Selbe Funktion wie jene des INDIVIDUAL-Buttons
im MODE-Feld (®).

* [F2] (GANG)
Die PAN-Parameter der beiden gepaarten Kandle
werden miteinander verkniipft. Selbe Funktion wie
jene des GANG-Buttons im MODE-Feld ((3).

e [F3] (INVERTED GANG)
Umgekehrte Verkniipfung der PAN-Parameter
zweier gepaarter Parameter. Selbe Funktion wie
jene des INVERTED GANG-Buttons im MODE-
Feld ((®).

e [F4] (ALL ROUT OFF)
Ausschalten der Routing-Buttons 1~8 aller Kanéle
auf der angezeigten Seite. (Die Einstellung des ST-
Buttons dndert sich jedoch nicht.)

e [F5] (COPY PAN TO ALL)
Kopieren der Stereoposition des aktuell gewdhlten
Kanals zu allen anderen Kanilen (dieser und der
tibrigen Display-Seiten).

294 AW216
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Pair-Seite

Paaren von Kanalen oder Bussen

Funktion PAHJROUTE] EusLon
- . . .. iwpuT1 | O00:00:00:00.00
Hier konnen die Eingangskandle 1~8, i)
die Monitor-Kanile 1~16, die Busse 1~ B B
8 und die AUX-Busse 1~4 gepaart wer- INPLT { [Aono=z] | [AoHO+Z] | [AOAGEZ]
den. AuBerdem lasst sich ein Paar wie- v v ” ”
1 z:sWa:sHe ;7 s
der trennen. STERED I =TERED [ IENER [l GOLTER
REC
C)_ FOHI o &PiE: 1Pz 1S 19 15 G
Tastenbefehle [Aofoz] | [AooxZ] | [AoHowz] i [AoRoxz]
e [PAN]-Taste — [F3] (Pair) -
ALX auT X H X
e Driicken Sie die [PAN]-Taste so oft, fonprz] ;lommees
bis die rechts gezeigte Display-Seite
] 1 &z s a:s e 7 s
erscheint. BUS 0UT | Fono=z) | [Aonozz] | [AdRozz] | nnnnx2||
Por 1-8 & Pan MOHI 4 FPair
Parameter
(1) Kanal/Bus

Hier wird angezeigt, welcher Kanal bzw. Bus
gerade gewdhlt ist und also gepaart oder getrennt
werden kann.

(2) Paarung an/aus
Fiihren Sie den Cursor zu einem Button in diesem
Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
Paarung des ungeradzahligen — geradzahligen
Kanals/Busses herzustellen oder aufzuheben.
Nach Herstellen der Paarung wird ein Herzsymbol
angezeigt. Aulerdem heiflSt der Button dann
“STEREO”. Wenn Sie ein Paar wieder trennen,
wird ein gebrochenes Herz angezeigt, und der
Button heifst “MONO x 2”.

o

* Beim Paaren zweier Kandle werden alle ihre Mixer-
Parameter auller der Phase o, Pan und den Insert-
Effekteinstellungen miteinander verkniipft.

e Wenn Sie zwei Busse paaren, werden deren Master-
Pegel (“Bus”-Seite der HOME-Funktionsgruppe) mit-
einander verkniipft.

* Beim Paaren zweier AUX-Busse werden deren Mas-
ter-Pegel (“Bus”-Seite der HOME-Funktionsgruppe)
sowie die Hinwegpegel der einzelnen Kandle zu die-
sen beiden AUX-Wegen miteinander verkniipft.

1RTHZ
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EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe

EQ/Att-Seite

Klangregelung (EQ) und Abschwachung (ATT)

Funktion

Hier konnen Sie den Vierband-EQ
sowie die Abschwdchung des gewahlten
Kanals einstellen.

Tastenbefehle

¢ [EQ]-Taste — [F1]-Taste (EQ/Att)

e Driicken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

I

]

Parameter

(1) EQ ON-Button
Hiermit kénnen Sie die Klangregelung des
gewdhlten Kanals ein-/ausschalten, indem Sie die
[ENTER]-Taste drticken. Wo sich der Cursor befin-
det, ist auf dieser Seite unerheblich.

(2) ATT.-Regler (Abschwichung)
Hier konnen Sie den Kanalpegel auf der digitalen
Ebene unmittelbar vor dem EQ abschwéachen (ver-
ringern). Der Einstellbereich lautet -96~0 dB. Das
ist nur notwendig, wenn extreme EQ-Einstellun-
gen zu einem drastischen Pegelanstieg fiihren.

(3 EQ CURVE
Grafische Darstellung der EQ-Einstellungen.

(4) Ausgangspegelmeter
Dieses Meter zeigt den Kanalpegel unmittelbar
hinter dem EQ an.

(5 Q-Reglersymbol
Hiermit konnen Sie die Breite (Glite) des mit dem
F-Regler ((8)) gewdhlten Frequenzbandes einstel-
len, das angehoben/abgeschwacht werden soll.
Der Einstellbereich lautet 10~0.10; je kleiner der
Wert, desto schmaler wird das beeinflusste Fre-
quenzband.

Wenn Sie den Q-Regler des LOW-Bandes ganz
nach rechts drehen, dndert sich die Filtercharakte-
ristik zu “L.SHELF” (Kuhschwanz). Drehen Sie ihn
ganz nach links, so dndert sich die Charakteristik
zu “HPF” (Hochpassfilter).

296
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ineiT1 | |10:00:00 |00.00
oo | Exeereerens | e
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Wenn Sie den Q-Regler des HIGH-Bandes ganz
nach rechts drehen, andert sich die Filtercharakte-
ristik zu “H.SHELF” (Kuhschwanz). Drehen Sie ihn
ganz nach links, so dndert sich die Charakteristik
zu “LPF” (Tiefpassfilter).

(6) F-Reglersymbol (Eckfrequenz)
Hiermit wéhlen Sie die Frequenz, die angehoben/
abgeschwacht werden soll. Einstellbereich:
21 Hz~20.1 kHz.

(7 G-Reglersymbol (Anhebung/Abschwi-

chung)

Hiermit bestimmen Sie, wie stark das betreffende
Frequenzband angehoben (lauter) oder abgesenkt
(leiser) werden soll (-18 dB~+18 dB). Wenn Sie fir
das LOW-Band “HPF” bzw. fiir das HIGH-Band
“LPF” wahlen, dient dieser Parameter zum Ein-/
Ausschalten des betreffenden Filtertyps (ON/OFF).

AW BIS
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m Weitere Funktionen auf der “EQ/
Att”-Seite

Wenn Sie auf der “EQ/Att”-Seite die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten, haben Sie mit [F1], [F2] und [F5]
Zugriff auf folgende Funktionen:

fl_EAHD FLAT OFY ATT TOALLES

e [F1] (FLAT)
Hiermit stellen Sie den G-Parameter aller Fre-
quenzbénder wieder auf 0.0 dB (bzw. “OFF”,
wenn Sie HPF/LPF gewahlt haben).

e [F2] (BAND FLAT)
Hiermit stellen Sie den G-Parameter des derzeit
gewahlten Frequenzbandes wieder auf 0.0 dB
(bzw. “OFF”, wenn Sie das LOW-/HIGH-Band
gewdhlt und auf HPF/LPF gestellt haben).

e [F5] (COPY ATT. TO ALL)
Hiermit kénnen Sie die ATT-Einstellung des
gewdhlten Kanals zu allen anderen Kanalen (mit
Ausnahme des Stereo-Ausgangskanals) kopieren.

AW BIS
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EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe

Library-Seite

Speichern und Laden der EQ-Einstellungen

Funktion

Speichern der EQ-Einstellungen als EQ-
”Library”-Programm und Laden eines
solchen EQ-Programms.

Tastenbefehle

[EQ]-Taste — [F2] (Library)

Dricken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) SEL CH (angewahlter Kanal)

@
®

@

®

298

Hier erfahren Sie, welcher Kanal derzeit gewahlt

ist (d.h. dessen [SEL]-Taste aktiv ist). Die hier ange-

zeigten Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

* INPUT 1~8.......... Eingangskanal 1~8

* MONI 1-16......... Monitor-Kanal 1~16
*RTN1/2 .............. Return-Kanal 1 oder 2
e STOUT.............. Stereo-Ausgangskanal

EQ-Kurve
Grafische Darstellung der EQ-Einstellungen.

Ausgangspegelmeter
Dieses Meter zeigt den Kanalpegel unmittelbar
hinter dem EQ an.

TITLE EDIT-Button

Hiermit kénnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden EQ-Einstellungen eingeben.
Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das TITLE
EDIT-Fenster aufzurufen.

A

Die Speicher 1~40 kann man nur laden. Ihr Name
kann also nicht geandert werden. EQ-Speicher, die
noch keine Daten enthalten, heilsen “No Data!”. Auch
dieser Name kann nicht geédndert werden.

RECALL-Button
Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewihlten EQ-Speichers laden.

AV 2B16

E0/ATT/GRP| St on
IHPUT 5

D—y-[rvrs ] [

SLEHE
:00:C|1:00.00181:

SEL CH

CLURRENT
Ed CURVE o

= LIERARY TITLE ROH

. L Mo Data! 1
. L Mo Oatal 1
Low Mid Boost
sSUEer Low

Total EGo4

Harrater
Fine—ERCass)
Fiano Hish
Figno Low

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch keine
Daten enthiilt, erscheint beim Ladeversuch “No
Data!”. Der Befehl wird dann nicht ausgefiihrt.

(6) STORE-Button

Hiermit kdnnen Sie die EQ-Einstellungen des aktu-
ell gewahlten Kanals sichern. Wenn der Zielspei-
cher bereits EQ-Einstellungen enthilt, werden
diese beim erneuten Sichern in diesem Speicher
tiberschrieben.

A

Die Speicher 1~40 kénnen nur geladen werden. Dort
konnen Sie also keine eigenen Einstellungen ablegen.

(D) Speicheriibersicht

Hier erscheint eine Ubersicht der bereits vorhande-

nen Speicher. Die von einem gestrichelten Kasten

umgebene Zeile verweist auf den mit dem [DATA/

JOG]-Rad gewahlten Speicher. Die einzelnen Spal-

ten dieser Ubersicht haben folgende Bedeutung:

® NO...coovvirnn, Speichernummer (1~128)

¢ LIBRARY TITLE .... Name des Speichers. Spei-
cher, die noch keine Einstel-
lungen enthalten, heilen
“No Data!”.

* ROM .....ccovennnnnn EQ-Einstellungen, die nur
geladen werden konnen, sind

an dem “ ¢&”-Symbol
erkenntlich.

EQ CURVE

Hier wird die Frequenzkurve des gewéhlten EQ-
Speichers als Grafik angezeigt.
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m Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

1t
[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e [F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie den
Namen eines Speichers eingeben oder dndern
mochten. Selbe Funktion wie jene des (@ TITLE
EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit kénnen Sie die Einstellungen des momen-
tan in der Ubersicht gewihlten EQ-Speichers
laden. Selbe Funktion wie jene des & RECALL-
Buttons.

e [F3] (STORE)
Erlaubt das Speichern der aktuellen EQ-Einstellun-
gen. Selbe Funktion wie jene des (& STORE-But-
tons.

AW BIS
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EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe

Fader Grp-Seite

Definieren und Auflésen von Fader-Gruppen

1RTH

Funktion FUS 1 0H
HUHTL GRP O0:00:00:00.00

Zuordnen der Eingangskanile 1~8 und L

Monitor-Kanile 1~16 zu den Fader-

Gruppen A~D. Wenn Sie die Fader-Ein-
stellung eines “Gruppenmitglieds” ein-
stellen, andern sich auch die Fader der

iibrigen Gruppen-Kanile im gleichen O

IHPUT

p—
124 BT

s-:ENE||_ i
Bl

FADER GROUF

Verhiltnis, so dass die Balance erhalten

ENMAELE ::

CREE

bleibt.
REC
MM |
Tastenbefehle
¢ [EQ]-Taste — [F3] (FaderGrp)
e Driicken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint. e EG/REE

Library gFaderiere g iute Gre g

Parameter

(1) Fader-Gruppen A~D

Die o -Symbole bedeuten, dass der betreffende
Kanal (Eingangskanal 1~8/Monitor-Kanal 1~16)
der entsprechenden Fader-Gruppe (A~D) zugeord-
net ist.

Fiihren Sie den Cursor zur benétigten Zeile (A~D)
unter den Kanalnummern und driicken Sie die
[SEL]-Taste aller Kanile, die Sie dieser Fader-
Gruppe zuordnen mochten. Driicken Sie eine
[SEL]-Taste noch einmal, um den betreffenden
Kanal wieder von der Fader-Gruppe zu l6sen.

A

Ein Kanal kann nur jeweils einer Fader-Gruppe zuge-
ordnet werden.

o

Solange diese Seite angezeigt wird, verweist der Status
der [SEL]-Tasten auf die Gruppenzugehdrigkeit der
einzelnen Kandle (an= ja, aus= nein).

(2) ENABLE-Buttons

Hiermit kdnnen Sie die betreffende Fader-Gruppe
(A~D) aktivieren oder ausschalten. Ein invertiert
dargestellter Button bedeutet, dass die betreffende
Gruppe eingeschaltet ist.

o

e Wenn Sie den Pegel eines Gruppen-Kanals separat
korrigieren mochten, miissen Sie die betreffende
Gruppe zeitweilig mit dem ENABLE-Button deakti-
vieren.

¢ Auf anderen Display-Seiten als “Fader Grp” kénnen
Sie die [SEL]-Taste eines Kanals gedriickt halten, wéh-
rend Sie seinen Pegel mit dem Fader dndern. Damit
beeinflussen Sie dann nur den betreffenden Kanal
und also nicht die gesamte Gruppe.

A

Bedienen Sie niemals mehrere Fader einer Gruppe
gleichzeitig. Das kann nimlich zu Motorschaden fiih-
ren. Stellen Sie immer nur einen Fader einer Gruppe
ein.

Weitere Funktionen auf der
“Fader Grp”-Seite

Wenn Sie auf der “FaderGrp”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit der [F1]-Taste Zugriff auf fol-
gende Funktion:

300 AW216

| ALL CLEAR

[F1] (ALL CLEAR)
Hiermit kdnnen alle Gruppen aufgelost werden.
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Mute Grp-Seite

Definieren und Aufl6sen von Mute-Gruppen

1RTHZ

Funktion T T
L AR LI P ek

Zuordnen der Eingangskanile 1~8

sowie der Monitor-Kanile 1~16 zu den
Mute-Gruppen E~H. Wenn Sie die " 1224 5673
[ON]-Einstellung eines “Gruppenmit- weur |l F o0
glieds” dndern, dndert sich auch der L
[ON]-Status der iibrigen Gruppen- ( e LI e
Kanale. 1224 SET7TE 101112 1Z141516 m_l @
Tastenbefehle ﬁgﬁl E oo o =
- e PP E
¢ Dricken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

Rf  EO/ALE Library #FaderGrre 4 Mute Gre

m Weitere Funktionen auf der

Parameter " " oo s
Mute Grp”-Seite
(1) Mute-Gruppen E~H Wenn Sie auf der “Mute Grp”-Seite [SHIFT] gedriickt
Die o -Symbole bedeuten, dass der betreffende halten, haben Sie mit der [F1]-Taste Zugriff auf fol-
Kanal (Eingangskanal 1~8/Monitor-Kanal 1~16) gende Funktion:

der entsprechenden Mute-Gruppe (E~H) zugeord-
net ist.

Fihren Sie den Cursor zur benétigten Zeile (E~H) T
unter den Kanalnummern und driicken Sie die
[SEL]-Taste aller Kanile, die Sie dieser Mute-

Gruppe zuordnen mochten. Driicken Sie eine
[SEL]-Taste noch einmal, um den betreffenden
Kanal wieder von der Mute-Gruppe zu 16sen.

o

Mute-Gruppen funktionieren auch “iiberkreuz” und
erlauben also die gleichzeitige Verwendung von ein-
und ausgeschalteten Kandlen. Wenn die [ON]-Taste
eines Gruppen-Kanals also aus ist, wird sie beim
ndchsten Driicken einer [ON]-Taste dieser Gruppe
aktiviert — und umgekehrt.

A

Ein Kanal kann nur jeweils einer Mute-Gruppe zuge-
ordnet werden.

(2) ENABLE-Buttons
Hiermit konnen Sie die betreffende Mute-Gruppe
(E~H) aktivieren oder ausschalten. Eine aktive
Mute-Gruppe wird mit einem invertierten (dunk-
len) Button dargestellt.

oD

Wenn Sie den [ON]-Status eines Gruppen-Kanals sepa-
rat andern mochten, miissen Sie die betreffende
Gruppe zeitweilig mit dem ENABLE-Button deaktivie-
ren.

e [F1] (ALL CLEAR)
Hiermit kdnnen alle Gruppen aufgelost werden.

AW BIS
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DYN/DLY-Funktionsgruppe

Dyn. Edit-

Seite

Dynamikeinstellungen

Funktion @
Hier konnen die Dynamikparameter _
des gewihlten Kanals eingestellt wer- DYHADL Y Eu=ton________ |_ |steng)L . o L
Gon : “ons'| O0:00:00-00. (1 (81 4| (@@
. ]
DYHAMIFS EDIT UER
EEYIHM SOURCE _ 1]
Tastenbefehle ®_ SELF(POST EQ)
e [DYN]-Taste — [F1] (Dyn. Edit) [ SELFi PREER 1 | [Au=z ouT]
e Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft, ]_ T '_:UFWE @
bis die Display-Seite rechts erscheint. | /
r TV'PE
SR LT[ r———— [
O Con e | comP
QMSOFF PARAMETER |
@_I @ THRESHOLD | RATIC ouT GAIM
SFF CECREN cot B .BdE
ATTACK RELERSE KHEE
Bms 219ms H hard
Den. Bt B ibrars & Dlw/ 0 1-5 & Dley' MON] 2
Parameter (2 Ausléser-Kanal

(1) KEY IN SOURCE
Hier kdnnen Sie das Signal wihlen, das als Auslé-
ser fiir den Dynamikprozessor fungieren soll.

e SELF (POST EQ)
Das hinter dem EQ abgegriffene Signal des aktuel-
len Kanals.

e SELF (PRE EQ)
Das vor dem EQ abgegriffene Signal des aktuellen
Kanals.

* AUX1 OUT
Das Hinweg-Summensignal von AUX 1.

* AUX2 OUT
Das Hinweg-Summensignal von AUX 2.

¢ LEFT (POST EQ)
Das hinter dem EQ abgegriffene Signal des Kanals
links neben dem aktuellen Kanal.

e LEFT (PRE EQ)
Das vor dem EQ abgegriffene Signal des Kanals
links neben dem aktuellen Kanal.

A

o LEFT (POST EQ) bzw. LEFT (PRE EQ) stehen fiir Ein-
gangskanal 1, Monitor-Kanal 1 und den Stereo-Aus-
gangskanal nicht zur Verfiigung.

¢ Die Return-Kandle 1 & 2 haben keinen Dynamikpro-
zessor. Daher werden die Parameter dieser Seite
nicht angezeigt, wenn Sie einen Return-Kanal
gewadhlt haben.

302 AW216

Wenn Sie als KEYIN SOURCE () “LEFT (PRE
EQ)” oder “LEFT (PRE EQ)” gewdhlt haben,
erscheint hier der Name des Kanals, der als Dyna-
mik-Ausloser fungiert.

(3) ST LINK (Stereo-Verkoppelung)

Wenn dieser Button aktiviert ist, gelten die Dyna-
mikeinstellungen jeweils fiir zwei Kandle (unge-
radzahlig — geradzahlig). In dem Fall werden
beide Kandle gemeinsam bearbeitet, wenn der
Pegel eines der beiden liber dem Schwellenwert
(Threshold) liegt.

Um einen Button zu aktivieren, missen Sie den
Cursor zum Kasten rechts fiihren und eine der fol-
genden Optionen wéhlen, um zu bestimmen, wel-
cher Kanal mit dem Dynamikeffekt bearbeitet
wird.

*BOTH.................. Sowohl der ungerad- als auch
der geradzahlige Kanal.

O L Nur der ungeradzahlige
(linke) Kanal.

O R, Nur der geradzahlige (rechte)
Kanal.

¢ Im Falle des Stereo-Ausgangskanals und eines Kanal-
paares ist ST LINK immer eingeschaltet und kann
nicht ausgeschaltet werden.

e Wenn Sie ST LINK aktivieren (ON), werden die
Dynamikeinstellungen des ungeradzahligen Kanals
zum daneben liegenden geradzahligen Kanal kopiert.

Referenzhandbuch



(4) ON/OFF

Hiermit schalten Sie den Dynamikprozessor ein
und aus.

o

Solange sich der Cursor auf dem ON/OFF-Button oder
im PARAMETER-Feld ((©) befindet, kann der Dynamik-
prozessor mit der [ENTER]-Taste ein- oder ausgeschal-
tet werden.

(5 GR (Pegelreduzierung)
Hier wird angezeigt, wie stark der Dynamikpro-
zessor den Pegel des gewdhlten Kanals
abschwacht (-18 dB~0 dB).

(6 Ausgangspegelmeter
Zeigt den Ausgangspegel des Dynamikprozessors
in dB an.

(7)) CURVE
Diese Grafik vermittelt einen ungefdhren Eindruck
von der Wirkung der derzeitigen Dynamikeinstel-
lungen. Die horizontale Achse verweist auf den
Eingangspegel, die vertikale auf den Ausgangspe-
gel.

TYPE

Wahlen Sie hier den benétigten Dynamiktyp. Es
stehen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

* COMP................. Compressor
* EXPAND.............. Expander
¢ GATE................... Gate

e COMPANDER (HARD/SOFT)
Compander (hart/dezent)
* DUCKING........... Ducking

A

Auf dieser Seite kann kein anderer Dynamiktyp
gewdhlt werden. Das ist sogar prinzipiell unmaéglich,
weil die Wahl des Dynamiktyps immer iiber das Laden
eines Dynamikprogramms erfolgen muss, das den
bendtigten Typ verwendet. Siehe S.304.

(9 PARAMETER
Hier befinden sich die Parameter des gewdhlten
Dynamiktyps. Die Art und Anzahl der Parameter
richten sich nach dem verwendeten Dynamiktyp.
Alles Weitere hierzu finden Sie im Anhang am
Ende der Bedienungsanleitung.

AW BIS
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DYN/DLY-Funktionsgruppe

Library-Seite

Speichern und Laden der Dynamikparameter

Funktion

Hier konnen Sie die aktuellen Dynami-
keinstellungen als “Library”-Programm
speichern oder zuvor gespeicherte Ein-
stellungen laden.

Tastenbefehle

* [DYN]-Taste — [F2] (Library)

¢ Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

A41 . Total  Comed I
(:)_ REE"’"—'—I {848, Total Comed “CHE i— /
D B37.Limiterz  “CMP
7 ETE] | 36 limitert  “EPS

Parameter

(1) SEL CH (angewibhlter Kanal)
Hier erfahren Sie, zu welchem Kanal die gelade-
nen Dynamikeinstellungen kopiert werden. Dies
ist der Kanal, dessen [SEL]-Taste gedriickt ist.

* INPUT1-8.......... Eingangskanal 1~8
e MONI 1-16......... Monitor-Kanal 1~16
e STOUT............... Stereo-Ausgangskanal

(2) Aktuelle Dynamikkurve/Typ
Hier erscheinen eine ungefahre Darstellung der
aktuellen Dynamikeinstellungen und der Name
des Typs, den der gewahlte Kanal momentan ver-
wendet.

(3 GR (Pegelreduzierung)
Hier wird angezeigt, wie stark der Dynamikpro-
zessor den Pegel des gewahlten Kanals
abschwécht (-18 dB~0 dB).

(4) Ausgangspegelmeter
Zeigt den Ausgangspegel des Dynamikprozessors
in dB an.

(3 TITLE EDIT-Button
Hiermit kdnnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden Dynamikeinstellungen einge-
ben. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
TITLE EDIT-Fenster aufzurufen.

A

Die Speicher 1~40 kann man nur laden. lhr Name
kann also nicht geandert werden. Programme, die
noch keine Daten enthalten, heillen “No Data!”. Auch
dieser Name kann nicht gedndert werden.
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SEL CH [ |
e | o
CURME i TYPE L~ COMP
Mo. LIERARY TITLE RiH
(:)— TITLE 844, Mo Datal ]
EDIT B42.0 Mo Datal ] CURME/TvPE

FUS 1OM _ sceme
% 00:-00:-00:-00.1:0 H]E|:Jlni-|as.5

DYHAMICS | L IERARY

842 .FM Bass

B839.Total ComrZ “CHF
A38.Total Comrl “CHP

CoMpP

Lk igigei

ieE Dwn. Edit 4 Librars Q b B 1-5 & Dlw/d MOM|

®

(6) RECALL-Button

Hiermit kénnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewihlten Dynamikspeichers laden.

A

Wenn Sie einen Speicher wahlen, der noch keine
Daten enthilt, erscheint beim Ladeversuch “No
Data!”. Der Befehl wird dann nicht ausgefiihrt.

(7) STORE-Button
Dient zum Speichern der aktuellen Dynamikein-
stellungen. Wenn der gewahlte Zielspeicher
bereits Dynamikeinstellungen enthélt, werden
diese durch die neuen Daten tiberschrieben.

A

Die Speicher 1~40 kénnen nur geladen werden. Dort
konnen Sie also keine eigenen Einstellungen ablegen.

Speicheriibersicht
Hier wird die Speichernummer angezeigt. Die von
einem gestrichelten Kasten umgebene Bezeich-
nung verweist auf den Speicher, der zuletzt mit
dem [DATA/JOG]-Rad gewdhlt wurde. Die einzel-
nen Spalten enthalten folgende Angaben:

e NO....covvvnn Die Speichernummer (1~128)

¢ LIBRARY TITLE .... Name der Einstellungen und
verwendeter Dynamiktyp.
Wenn der Speicher noch
keine Einstellungen enthilt,
heifst er “No Data!”.

*ROM ... Dynamikeinstellungen, die
nur geladen werden kdnnen,
sind an dem “ g&"-Symbol
erkenntlich.

AV 2B16
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(9 CURVE/TYPE
Hier werden eine ungefdhre Kurve sowie der Typ
des momentan gewéhlten Dynamikspeichers
angezeigt.

A

Die RTN-Kandle “1” und “2” haben keinen Dynamik-
prozessor. Daher werden die Informationen und Sym-
bole nicht angezeigt, wenn Sie vor Aufrufen dieser
Seite einen RTN-Kanal gewahlt haben.

m Weitere Funktionen auf der
Library”-Seite
Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

AT EOTT i RECRLL TR

Pt 1

[| F1 |] [I F2 l] [l F3 l]

e [F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie den
Namen eines Speichers eingeben oder dndern
mochten. Selbe Funktion wie jene des & TITLE
EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des momen-
tan in der Ubersicht gewihlten Speichers laden.
Selbe Funktion wie jene des (& RECALL-Buttons.

e [F3] (STORE)
Erlaubt das Speichern der aktuellen Dynamikein-
stellungen. Selbe Funktion wie jene des
(@ STORE-Buttons.

AW BIS
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DYN/DLY-Funktionsgruppe

Dly/o1-8/Dly/eMONI-Seite

Einstellen der Verzogerung und der Phase

Funktion

1RTH 2

DYHADLY ]| Eu=ton
(Y

Wowii| 00:00:00:00.00)06

DELHY/PHASE | REC MOMI
1 - = = - 4
|§ DELAY
TR
[=amFle]

Hier konnen Sie die Verzégerung und
Phase des gewdhlten Kanals einstellen.

= =
DELAY : DELAY
O e

Tastenbefehle
e [DYN]-Taste — [F3] (Dly/Qﬂ—S),
[F4] (Dly/eMONI)

¢ Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

isumple] [=amrlel: [zamFlel:[zamFlal

$[n] ($[N] i¢[N] $[n]

et B S (-7} s 3 5._
[zamrlel: [zamrlel:[zamFlel; [zamFlel: [zamPlel  [samFle]

£l I Bl B El R
$E] M $E $M $M SH]

Do 0 1 -5 34 O/ of FIOH

kE Dn. Edit

Library

(4) & (Phase)
Hiermit kdnnen Sie die Phase des gewahlten
Kanals im Bedarfsfall umkehren. Die Normalein-
stellung wird mit “N” angegeben; wenn Sie die

Parameter

(1) Kanal

Hier wird der Kanal angezeigt, dessen Verzoge- o .
rung/Phase gedindert werden kann. Phase drehen, wird “R” (umgekehrt) angezeigt.

(2) DELAY (Verzbgerung) T@

Hier kann die Verzogerungszeit des gewdhlten * Die Phase (p) von Stereopaaren ist fiir beide Kanale

Kanals eingestellt werden. In der oberen Zeile
erscheint der ms-Wert (Millisekunden) und in der
unteren die entsprechende Sample-Angabe. Wel-
chen von beiden Sie editieren, ist unerheblich. Sie
dndern sich aber immer gleichzeitig.

oD

Im Gegensatz zu einem herkbmmlichen Delay-Effekt
dient diese Delay-Funktion zum Verzogern der Ein-
gangssignale. Das kénnen Sie z.B. zum Erzeugen eines
etwas “schleppenden” (Laid-Back) Eindrucks verwen-
den bzw. um Laufzeitunterschiede zwischen weit von-
einander entfernt aufgestellten Mikrofonen zu
kompensieren.

A

Der Einstellbereich in Millisekunden richtet sich nach
der Sampling-Frequenz des aktuellen Songs: bei Ver-
wendung von 48kHz betragt die Verzogerung 0~54,2;
im Falle eines 44,1kHz-Songs lautet der Einstellbereich
hingegen 0~59. Die Sample-Angabe ist jedoch immer
dieselbe (Einstellbereich: 0~2600 fiir beide Sampling-
Frequenzen).

(3 On/Off
Hiermit kénnen Sie die Verzogerung ein- bzw.
ausschalten.

oD

Der An/Aus-Status der Verzogerung gilt immer fiir
beide Kanile eines Paares.
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separat einstellbar.

e Wenn Sie nach Aufrufen dieser Seite die [SEL]-Taste
eines Kanals driicken, springt der Cursor automatisch
zum angewahlten Kanal. (Bei Bedarf wird sogar auto-
matisch die “Dly/o1-8"- oder “Dly/oMONI"-Seite
aufgerufen.)

m Weitere Funktionen auf der “Dly/

gMONI"”-Seite

Wenn Sie auf der Seite “Dly/e1-8" oder “Dly/
oMONI” die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, haben Sie
mit [F5] Zugriff auf folgende Funktion:

AW BIS
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OFW TO ALL B

[F5] (COPY TO ALL)

Hiermit konnen Sie die momentan vom Cursor
angedeutete Delay- oder Phaseneinstellung zu
allen anderen Kanalen (auch auf den anderen Sei-
ten) kopieren.



AUX1~AUX4-Funktionsgruppes

Pre/Pst-Seite

Ein-/Ausschalten der AUX-Wege, Anwahl des Signalpunktes

Funktion

Auf diesen Seiten konnen Sie die Signal-

ausgabe des gewahlten Kanals an den
betreffenden AUX-Bus ein-/ausschalten
und bestimmen, ob das Kanalsignal vor
oder hinter dem Fader abgegriffen wer-
den soll. Hier konzentrieren wir uns auf
die Parameter der AUX-Busse 1~4.

Tastenbefehle
e [AUX 1]-~[AUX 4]-Taste

Parameter

(1) Kanalgruppe
Hier erfahren Sie, fiir welche Kanile die AUX-Ein-
stellungen (Hinwegpegel und Pre/Post) derzeit
gedndert werden kdnnen. Bei gepaarten Kandlen
wird zwischen den Kanalnummern “—” angezeigt.
¢ INPUT 1-8 Eingangskanal 1~8
* REC MONI 1-16 . Monitor-Kanal 1~16

e RTN1/RTN2 Return-Kanal “1” und “2”

(2) PRE/POST-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, ob das AUX-
Hinwegsignal des gewdhlten Kanals vor oder hin-
ter dem Fader abgegriffen werden soll.

(3) ON/OFF-Buttons
Hiermit bestimmen Sie, ob das Signal des gewahl-
ten Kanals an den angezeigten AUX-Bus angelegt
werden soll (ON) oder nicht (OFF).

AUX 5(EFF 1)
AUX 6(EFF 2)

AUX 1
AUX 4

LEVEL

ON
ATT
4BANDEQ | ©
DYNAMICS
etc.

PAN
-]

PRE/POST ON
o~ b
ON
L—+o o

oo

Hu:.” FUS | On |SEEHE|L [
—_— - - - HA
ronr1 | O0-00:00:00.00186 | *

1 ALx1_PRE/FOST
1-2 i3 {4 i5ig ;|7
FEET] ; [EET] | [FEET)
IMFUT :
[ ori J on B on B on B on B on B on
=00 =00 ol =] 'CD =00 ol =] =00
1- 2 3-% 5186 7
Fo:T E E Fo:T
KN DH: EH KN EN: I BT
REC -oo moo (-oo mo0 P eo0 P -oo G omad
MOML 3757 1@ § 11 ] 1z | 15 | 14 | 15
FosT ;PﬂST FusT FOST FosT
-0 =00 =1 =1 =1 =1 =1
RTH1 RTHEZ
ATH

@

®

®
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e Den bendétigten Kanal kann man auch wihlen, indem
man seine [SEL]-Taste driickt.

* Die PRE/POST- und ON/OFF-Einstellungen gelten
Jjeweils fiir beide Kandle eines Paares.

Effektanteil (Send Level)
Hier wird der Pegel des AUX-Hinwegsignals der
einzelnen Kandle (1~8) angezeigt.

Ausgangspegelmeter

Hier wird der Ausgangspegel des gewéhlten und
daneben liegenden AUX-Busses (Reihenfolge:
ungeradzahlige — geradzahlig) angezeigt.

GBL (Global)

Wenn Sie den Cursor zum PRE- oder POST-Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken, wihlen Sie
fur alle Kandle den betreffenden AUX-Signalpunkt:
“Pre” bzw. “Post”.

307
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AUX1~AUX4-Funktionsgruppes

m Weitere Funktionen auf der “Pre/
Pst”-Seite

Wenn Sie auf einer “Pre/Pst”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

e [F1] (GLOBAL PRE)
Anwahl des “PRE”-Signalpunktes (vor dem Fader)
fir alle Kanéle. Selbe Funktion wie jene des PRE-
Buttons im GBL-Feld (®.

e [F2] (GLOBAL POST)
Anwahl des “POST”-Signalpunktes (hinter dem
Fader) fir alle Kandle. Selbe Funktion wie jene des
POST-Buttons im GBL-Feld (6.

308 AW216
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AUX5/EFF1, AUX6/EFF2-Funktionsgruppes

Eff. Edit-Seite

Editieren der internen Effekte 1/2

Funktion

Hier konnen die Parameter des fiir
Effekt 1 (AUX5/EFF1-Seite) oder Effekt
2 (AUX6/EFF2) gewﬁhlten Effekttyps
editiert werden.

Tastenbefehle

* [AUX 5]-Taste/[AUX 6] —
[F1] (Eff. Edit)

¢ Driicken Sie die [AUX 5]- oder
[AUX 6]-Taste so oft, bis die benotigte
Display-Seite angezeigt wird.

Parameter

(1) USED AS (Funktion des Effektes)

D=z usED A5 [AIES
— CURRENT
EYPASS | | EFFECT MAME

MOHI 1

HURS/EFF]] Euston

OFF

ZCEME| L

O0:00:1{0-00.00181 |-*

|Heuer‘b Hall
EFFECT TYFE

REVERE HALL

AAA AAAARn Rnn

O

@_

REY TIME IMI.DLY HI.RATIO LO.RATIO
@ 3.2s 36 .Bns E:I B.3 CD 1.4
G DIFF. DEHSITY E/R DLY E/R BAL.
=] 180% Z2.8m= ddx
HFF LFF GATE LYL ATTACEK
Thiu G G .7EkH=z @ OFF @ 4m=
HOLD DECAY Mix eAL. LEL
325m=s 7Sms G) 188x | g @

FREM. Edit F [Grare

Fre/Fost

Hier wird angezeigt, ob Effektprozessor 1 oder 2

tber den betreffenden AUX-Weg angesprochen

werden kann oder als “INSERT”-Effekt fungiert.

* AUX5/AUX6........ Der interne Effekt kann im
Send/Return-Verfahren allge-
mein verwendet werden.

¢ INSERT ................ Der betreffende interne Effekt
fungiert als Insert-Effekt fir

einen Kanal.

Tgh

Die Funktion eines Effektprozessors muss auf der
“Patch IN”-Seite der PATCH-Funktionsgruppe definiert
werden. Hier wird sie nur angezeigt und kann nicht

editiert werden.

(2) BYPASS

Mit diesem Button kdnnen Sie die Effektumgehung

(Bypass) ein- oder ausschalten.

L%

Auch wenn sich der Cursor nicht im BYPASS-Feld
befindet, kénnen Sie die Umgehung mit [ENTER] ein-/

ausschalten.

(3) CURRENT EFFECT NAME

Hier wird der Name des momentan verwendeten
Effektprogramms angezeigt. Das “M”- bzw. “S”-
Symbol rechts zeigt an, ob es sich um einen

Mono- bzw. Stereo-Effekt handelt.

(4) EFFECT TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Typ das momentan
verwendete Effektprogramm beruht. Rechts
erscheint aullerdem eine Grafik des Effekttyps.

A

Auf dieser Seite kann man keinen anderen Effekttyp
wahlen. Das ist sogar prinzipiell unmoglich. Allerdings
konnen Sie jederzeit ein Effektprogramm laden, das
den benotigten Typ verwendet (5.311) und das dann

editieren.

(5) Ausgangspegelmeter

Zeigt den Ausgangspegel des Effektprozessors an.

(&) Effektparameter

Mit den Reglersymbolen in diesem Feld kénnen
Sie die Effektparameter editieren. Die Art und
Anzahl der Parameter richten sich nach dem

gewadhlten Effekttyp.
() MIX BAL.-Regler (Mix Balance)

Mit diesem Reglersymbol kénnen Sie die Balance
zwischen dem Original- und dem Effektsignal ein-
stellen. “0%”" bedeutet, dass Sie nur das Original-
signal horen. Bei “50%” sind das Original- und
Effektsignal ungefahr gleich laut. “100%" schlieR-
lich bedeutet, dass nur das Effektsignal ausgege-
ben wird. Wenn Sie den Effektprozessor allgemein
nutzen und also (iber eine Send/Return-Verbin-
dung ansprechen, sollten Sie hier “100%” wahlen.
Wird der Prozessor als Insert-Effekt verwendet, so
kénnen Sie mit anderen Werten die optimale

Balance einstellen.

AW BIS
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AUXS5/EFF1, AUX6/EFF2-Funktionsgruppes

g

Dieses Reglersymbol befindet sich bei allen Effektty-
pen an derselben Stelle.

m Weitere Funktionen auf der
“Eff Edit”-Seite
Wenn Sie auf der “Eff Edit”-Seite die [SHIFT]-Taste

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion.

e [F1] (BYPASS ON/OFF)
Hiermit kénnen Sie die Bypass-Schaltung (Effekt-
umgehung) ein- oder ausschalten. Selbe Funktion
wie jene des BYPASS ON/OFF-Buttons (2.

AW BIS
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Library-Seite

Speichern oder Laden eines Effektprogramms

Funktion

Hier kénnen Sie die aktuellen Effektein-

stellungen als Programm speichern HURS/EFF]| FUston
bzw. das benétigte Programm laden. ronti | 00-00:00:00_00

Tastenbefehle 0 EPFECT MAHE
|§ |Heuerb Hall
e [AUX 5]-, [AUX 6]-Taste — [F2] @ EFFECT T+PE T Iy
(Library) [FEVERE HALL | S R
¢ Driicken Sie die [AUX 5]- oder . LIERARY TITLE B
R R o .[ Ho Oata! |
[AUX 6] qute so oft, bls d.le benotigte :loy B Data -
Display-Seite angezeigt wird. %:??_?E?H:p g....‘ﬁ*.., EFFECT TYEE
Dist=r0elaa B & —D15T->DELAY
Dalag-rRew

Delag+Rew
.Dalaa-*ER.
Oelag+ER.

Z]=1=]=]
HHEd

A Library }FrefPost

(6) STORE-Button

Hiermit konnen Sie die aktuellen Effekteinstellun-

(1) CURRENT EFFECT NAME gen als Library-Programm speichern. Wenn der
Hier wird der Name des momentan verwendeten gewdhlte Zielspeicher bereits Einstellungen ent-
Effektprogramms angezeigt. Das “M”- bzw. “S”- halt, werden diese {iberschrieben.

Symbol rechts zeigt an, ob es sich um einen A
Mono- bzw. Stereo-Effekt handelt.

Parameter

Die Speicher 1~41 konnen nur geladen werden. Dort
@ EFFECT TYPE konnen Sie also keine eigenen Einstellungen ablegen.
Hier erfahren Sie, auf welchem Typ das momentan (@) Speicheriibersicht
verwendete Effektprogramm beruht. Rechts ) N ) )
erscheint auBerdem eine Grafik des Effekttyps Hier erscheint eine Ubersicht der bereits vorhan-
YPS. denen Speicher. Die von einem gestrichelten Kas-

(3 Ausgangspegelmeter ten umgebene Zeile verweist auf den mit dem
Zeigt den Ausgangspegel des Effektprozessors an. [DATA/JOG]-Rad gewahlten Speicher. Die einzel-
@ TITLE EDIT-Button nen Spalten dieser Ubersicht haben folgende
Hiermit kdnnen Sie den Namen (“Library”-Titel) Bedeutung:
der zu speichernden Effekteinstellungen eingeben. *NO. o, Speichernummer (1~128)
Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Button und ¢ LIBRARY TITLE .... Name dieses Speichers. Das
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das TITLE “M” bedeutet, dass es sich
EDIT-Fenster aufzurufen. um einen Mono-Effekt han-
delt; “S” verweist auf einen
A Stereo-Effekt. Speicher, die
Die Speicher 1~41 kann man nur laden. Ihr Name noch keine Daten enthalten,
kann also nicht gedndert werden. Programme, die heillen “No Data!”.
noch keine Daten enthalten, heillen “No Datal’. Auch * ROM .....ccccceuuee Effekteinstellungen, die nur

dieser Name kann nicht geédndert werden. .. .
geladen werden kénnen, sind

(5) RECALL-Button an dem “ g&”-Symbol
Hiermit kénnen Sie die Einstellungen des in der erkenntlich.
Ubersicht gewihlten Effektspeichers laden.

A

Wenn Sie einen Speicher wahlen, der noch keine
Daten enthilt, erscheint beim Ladeversuch “No
Data!”. Der Befehl wird dann nicht ausgefiihrt.

A 28BS 3 ‘| ‘|
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AUXS5/EFF1, AUX6/EFF2-Funktionsgruppes

EFFECT TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp das momen-
tan gewdhlte Effektprogramm verwendet.

TP

Die Effektprogramme stehen in der Regel fiir beide
Effektprozessoren (1 & 2) zur Verfiigung. Effektpro-
gramm 19, “HQ.Pitch’, kann jedoch nur fiir Effekt 2
geladen werden.

m Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite
Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

BT EOTT R RECALL R TR

Pt 1

[| F1 |] [[ F2 l] [[ F3 l]

e [F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie den
Namen eines Speichers eingeben oder dndern
mochten. Selbe Funktion wie jene des (@ TITLE
EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des momen-
tan in der Ubersicht gewihlten Speichers laden.
Selbe Funktion wie jene des () RECALL-Buttons.

* [F3] (STORE)
Erlaubt das Speichern der aktuellen Effekteinstel-
lungen. Selbe Funktion wie jene des (& STORE-
Buttons.

AW BIS
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Pre/Pst-Seite

Ein-/Ausschalten der Effekthinwege und Pre/Post-Einstellung

Funktion

Auf diesen Seiten konnen Sie die Signal-

ausgabe des gewadhlten Kanals zu AUX-
Bus 5 oder 6 (Effekt 1 oder 2) ein-/aus-
schalten und bestimmen, ob das Kanal-
signal vor oder hinter dem Fader abge-
griffen werden soll.

Tastenbefehle

e [AUX 5]-Taste/[AUX 6]-Taste — [F3]
(Pre/Pst)

¢ Driicken Sie die [AUX 5]- oder
[AUX 6]-Taste so oft, bis die benétigte
Display-Seite angezeigt wird.

Parameter

(1) Kanalgruppe
Hier erfahren Sie, fir welche Kanile die AUX-Ein-
stellungen (Hinwegpegel und Pre/Post) derzeit
gedndert werden kdnnen. Bei gepaarten Kandlen
wird zwischen den Kanalnummern “~” angezeigt.

¢ INPUT1-8.......... Eingangskanal 1~8
e REC MONI 1-16 . Monitor-Kanal 1~16
e RTN1/RTN2 ........ Return-Kanal “1” und “2”

A

¢ Das Hinwegsignal (Send) von Return-Kanal 1 kann
man nicht an AUX5 anlegen; das Hinwegsignal von
Return-Kanal 2 kann man nicht an AUX6 anlegen. So
wird Riickkopplung vermieden, weil das Ausgangssi-
gnal des betreffenden Effektes sonst noch einmal
vom betreffenden Effekt bearbeitet wiirde.

¢ Aus den oben erwahnten Griinden wird RTN-Kanal 1
(RTN-Kanal 2) bei Aufrufen der “AUX5/EFF1”-Seite
(der “AUX6/EFF2”-Seite) gar nicht erst angezeigt.

(2) PRE/POST-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, ob das Effekt 1/
2-Hinwegsignal des gewdhlten Kanals vor oder
hinter dem Fader abgegriffen werden soll.

(3) ON/OFF-Buttons
Hiermit bestimmen Sie, ob das Signal des gewahl-
ten Kanals an Effekt 1 bzw. 2 angelegt werden soll
(ON) oder nicht (OFF).

(4) Effektanteil (Send Level)
Hier wird der Pegel des Effekt 1/2-Hinwegsignals
der einzelnen Kandle angezeigt. Der Effektanteil
kann mit den Fadern der Kanidle 1~8 eingestellt
werden.

AW BIS
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Einen Kanal kann man auch wahlen, indem man seine
[SEL]-Taste driickt.

(5) Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel von AUX-
Bus 5 und 6 an.

(6) GBL (Global)
Wenn Sie den Cursor zum PRE- oder POST-Button
fuhren und die [ENTER]-Taste driicken, wahlen Sie
fur alle Kanéle den betreffenden AUX-Signalpunkt.

m Weitere Funktionen auf der “Pre/
Pst”-Seite
Wenn Sie auf einer “Pre/Pst”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

i CioEAL FREJELOEAL FoET i

e [F1] (GLOBAL PRE)
Anwahl des “PRE”-Signalpunktes (vor dem Fader)
fir alle Kandle der momentan angezeigten Seite.
Selbe Funktion wie jene des PRE-Buttons im GBL-
Feld ®.

e [F2] (GLOBAL POST)
Anwahl des “POST”-Signalpunktes (hinter dem
Fader) fiir alle Kandle der momentan angezeigten
Seite. Selbe Funktion wie jene des POST-Buttons
im GBL-Feld (®.
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REMOTE-Funktionsgruppe

Remote A~Remote D-Seiten

Fernbedienung externer MIDI-Gerite
Funktion ) @
Verwendung der Fader 1~8 und der
[ON]-Tasten 1~8 zum Senden bestimm- RENOTE |BAoion o] TR R -
ter MIDI-Befehle fiir die Fernsteuerung Oo-0o-0o EEM Jnﬁm e ®
o REMOTE H

externer Gerdte. e R
Tastenbefehle Q__'W"m

oM i | [EEETE AT
L4 [REMOTE]-Taste — [F]] (RemOte A)~ @_ DISHBLEI @

[F4] (Remote D) T J) S

¢ Dricken Sie die [REMOTE]-Taste so
oft, bis die Seite rechts angezeigt wird.

u
FRDER

= S = e ) E 6

| 5

Ao
| &R
woL |wor |wor [wor [wor [wer |wen | weo
% |EH1 |EH2 |EH3 |cH4 |EH5 |EHE |CH? |EHS

_m Hemote H B Remote B & Remote C & Remote D

Parameter

(1) MIDI-Befehle
Hier werden die MIDI-Befehle angezeigt, die dem
Fader und der [ON]-Taste des Kanals zugeordnet
sind, dessen [SEL]-Taste gerade leuchtet (Anzeige
in Hexadezimalwerten).

Fihren Sie den Cursor zum gewiinschten Feld und
stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Wert der
einzelnen Bytes ein (jeweils ein zweistelliger
Hexadezimalwert). Es stehen folgende Definitio-
nen zur Verfligung:

¢ 00~FF (hexadezimal)
Entspricht dem MIDI-Befehl,
den das Bedienelement sen-
det.

*END ... Verweist auf das Ende des
SysEx-Befehls. Bei Bedienen
des Faders bzw. der [ON]-
Taste wird der MIDI-Befehl
der oben gewdhlten Bytes bis
unmittelbar vor END gesen-
det.

¢ SW ([ON]-Tasten)
Verweist auf die Funktion der
[ON]-Taste. Das fur “SW”
gewdhlte Byte wird mit dem
Wert “7F” (hexadezimal)
gesendet, wenn die [ON]-
Taste aktiviert wird. Schalten
Sie sie aus, so wird der Wert
“00” gesendet.

AW BIS
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e FAD (Fader)......... Verweist auf die Fader-Zuord-
nung. Das dem Fader zuge-
ordnete Byte kann einen
Wert zwischen “00” und
“7F” (hexadezimal) senden.
Ausschlaggebend fiir den
Wert ist die Fader-Position.

L%

Die den Fadern und [ON]-Tasten zugeordneten MIDI-
Befehle diirfen maximal 16 Bytes umfassen (inklusive
“END”).

A

¢ Vergessen Sie beim Zuordnen der gewiinschten Bytes
niemals das “END”-Byte am Ende. Wenn dieses nim-
lich fehlt, wird der zugeordnete Befehl nicht gesen-
det.

e Wenn ein Fader MIDI-Befehle senden soll, miissen

Sie mindestens ein Byte als “FAD” definieren. Tun Sie

das nicht, so sendet der betreffende Fader namlich

iiberhaupt keine MIDI-Befehle.

Sie kénnen (aber miissen nicht) der [ON]-Taste ein

Byte mit “SW”-Funktion zuordnen. Fiir dieses Byte

werden dann zwei Werte gesendet: “SW”= 7F beim

Aktivieren der [ON]-Taste und “SW”= 00 beim Aus-

schalten der Taste.

e Wenn Sie kein Byte mit “SW”-Funktion zuordnen,
wird der wohl zugeordnete Wert nur bei Aktivieren
der betreffenden [ON]-Taste gesendet.

¢ Bei der manuellen Eingabe von Hex-Zahlen kann
man sich leicht vertun, so dass eventuell ein unzulis-
siger Befehl gesendet wird. Daher raten wir, so oft es
geht mit dem LEARN-Button (4) zu arbeiten. (Prak-
tische Hinweise zur Verwendung des LEARN-Buttons
finden Sie auf $.208).



(2 NAME EDIT-Buttons

Da Hex-Zahlen nun einmal abstrakt sind, konnen
Sie jedem Fader/jeder [ON]-Taste auch einen
Namen (max. 8 Zeichen) geben. Wenn Sie nach
Anwahl eines dieser Buttons die [ENTER]-Taste
driicken, erscheint ein Popup-Fenster, in dem Sie
den gewiinschten Namen eingeben konnen.

(3) LATCH/UNLATCH-Button

Mit diesem Button bestimmen Sie, wie sich die
zugeordnete [ON]-Taste verhalten soll. Fiihren Sie
den Cursor zu diesem Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das benétigte Verhalten zu
wahlen:

e LATCH
Bei mehrmaligem Driicken der [ON]-Taste wahlen
Sie abwechselnd den “An”- und den “Aus”-Status.

e UNLATCH

Solange Sie die [ON]-Taste gedrickt halten, wird
der Hochstwert gesendet. Lassen Sie sie wieder
los, so wird der Mindestwert gesendet.

Tioh

Das genaue Verhalten einer [ON]-Taste mit “Latch”-
oder “Unlatch”-Funktion richtet sich auch nach fol-
genden Aspekten:

* Wenn Sie “SW” gewdhlt haben:

LATCH
Ubertr. von MIDI-Daten Ubertr. von MIDI-Daten
(SW=7F) (SW=00)
) )
aus lit aus
= ‘% el ‘% T3
UNLATCH

Ubertr. von MIDI-Daten  Ubertr. von MIDI-Daten
(SW=7F)  (SW=00)

aus an aus

o) > [ > [ ]

o

* Wenn keine “SW”-Funktion gewahlt wurde:

UNLATCH
Ubertragung von MIDI-Daten

aus an aus

o) > [ > [ ]

o

b

Solange keine “SW”-Funktion verwendet wird, wahlen
Sie am besten den Unlatch-Modus.

(4) LEARN-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, werden die tber
MIDI IN/TO HOST empfangenen Kanal- oder
SysEx-Befehle automatisch in dem MIDI-Befehls-
feld () eingetragen (“erlernt”). Diese Funktion
sollten Sie so oft wie moglich verwenden, weil
sich der AW2816 dann selbst um das “Eintippen”
der Hex-Zahlen (fiir die gewdhlte [ON]-Taste/den
gewdhlten Fader) kiimmert. So kénnen Sie keine
Flichtigkeitstehler machen.

TP

e In der Regel sollte immer mindestens ein [LEARN]-
Button aktiv sein.

o Wenn bei aktivierter LEARN-Funktion ein Kanal-
oder SysEx-Befehl empfangen wird, hangt der
AW2816 am Ende automatisch das “END”-Byte an.

e Wird nach Aktivieren eines LEARN-Buttons ein
SysEx-Befehl von mehr als 16 Bytes empfangen, so
werden nur die ersten 16 Bytes angezeigt und gesen-
det. Das macht aber keinen Sinn.

e Wenn Sie die LEARN-Funktion fiir einen Fader akti-
vieren und dann einen Steuerbefehl (CC) mit vari-
ierenden Werten (z.B. Modulation) zum AW2816
iibertragen, wird fiir diesen erlernten Befehl automa-
tisch die “FAD”-Funktion gewahlt.

(5) ENABLE/DISABLE-Button

Mit diesem Button kénnen Sie die Fernsteuerung
der auf dieser Seite zugeordneten MIDI-Befehle
ein- (ENABLE) oder ausschalten (DISABLE).

Bedenken Sie, dass die auf den Seiten Remote A~
D zugeordneten MIDI-Befehle nur von den Fadern
und [ON]-Tasten gesendet werden, wenn Sie
“ENABLE” gewahlt haben.

%

e Der ENABLE/DISABLE-Status kann fiir jede Remote-
Seite (A~D) separat eingestellt werden.

* Der aktuelle An/Aus-Status der [ON]-Tasten und die
Fader-Positionen werden ebenfalls fiir jede Remote-
Seite (A~D) separat gespeichert.

* Der eigentliche Mixer-Status der Fader/[ON]-Tasten
(also nicht die Fernbedienungsfunktionen) kann ent-
weder in einem Szenenspeicher gesichert/aufgerufen
oder als Automix gefahren werden. So brauchen Sie
sich nicht zu entscheiden, ob Sie entweder mischen
oder ein externes MIDI-Gerdt fernbedienen méch-
ten: beides geht namlich gleichzeitig, und zwar mit
allen vier Seiten (Remote A~D).

(6) 1~8-Buttons

Diese Buttons verweisen auf die Kanalnummer 1~
8. Der aktuell gewahlte Kanal wird invertiert dar-
gestellt, wahrend im oberen Display-Teil die
jenem Fader (untere Zeile) und jener [ON]-Taste
(obere Zeile) zugeordneten MIDI-Befehle ange-
zeigt werden.

Ein Kanal kann gewdhlt werden, indem man seine
[SEL]-Taste driickt, den Cursor zu seinem Button
1~8 fiihrt und [ENTER] betatigt oder die [ON]-
Taste bzw. den Fader sofort bedient.

11OWTY

AW BIS
Referenzhandbuch 3 ] 5



REMOTE-Funktionsgruppe

m Weitere Funktionen auf den
“Remote”-Seiten (A~D)
Wenn Sie auf einer “Remote”-Seite (A~D) [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F5] Zugriff auf
folgende funktionen:

{LATCH/UHLATCH B LERRH [ONI HLEARH CFADER 1 FENAELE/DISAELE E{EANE INITIALIZE E
0 &2 &= &2 =)

e [F1] (LATCH/UNLATCH)
Anwahl der LATCH- oder UNLATCH-Funktion fir
die [ON]-Taste. Selbe Funktion wie jene des
LATCH/UNLATCH-Buttons ().

e [F2] (LEARN [ON])
Aktivieren der LEARN-Funktion fiir die [ON]-Taste
zwecks Erlernen der iber MIDI IN/TO HOST emp-
fangenen MIDI-Befehle. Selbe Funktion wie jene
des LEARN-Buttons ((@) fur die [ON]-Taste.

e [F3] (LEARN [FADER])
Aktivieren der LEARN-Funktion fiir den Fader
zwecks Erlernen der Gber MIDI IN/TO HOST emp-
fangenen MIDI-Befehle. Selbe Funktion wie jene
des LEARN-Buttons ((®) fuir den Fader.

* [F4] (ENABLE/DISABLE)
Ein- (ENABLE) oder Ausschalten (DISABLE) der
Fernbedienungsfunktionen auf der derzeit ange-
zeigten Remote-Seite. Selbe Funktion wie jene des
ENABLE/DISABLE-Buttons ((®).

e [F5] (BANK INITIALIZE)
Alle den [ON]-Tasten und Fadern der aktuellen
Remote-Seite zugeordneten MIDI-Befehle werden
initialisiert.
Die Werksvorgaben fiir die MIDI-Befehle der
[ON]-Tasten und Fader auf den Seiten Remote A~
Remote D lauten folgendermalen:

AW BIS
3] 6 Referenzhandbuch



¢ Vorgaben fiir die Fader/Tasten auf den Seiten Remote A~D

Remote A
[ON]-Taste Fader
Kanal
Name MIDI-Befehl Name MIDI-Befehl
1 Keine Funktion VOL CH1 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 1)
2 Keine Funktion VOL CH2 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 2)
3 Keine Funktion VOL CH3 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.=3)
4 Keine Funktion VOL CH4 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 4)
5 Keine Funktion VOL CH5 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 5)
6 Keine Funktion VOL CHé6 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 6)
7 Keine Funktion VOL CH7 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 7)
8 Keine Funktion VOL CH8 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 8)
Remote B
[ON]-Taste Fader
Kanal
Name MIDI-Befehl Name Message
1 Keine Funktion VOL CH9 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 9)
2 Keine Funktion VOL CH10 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 10)
3 Keine Funktion VOL CH11 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 11)
4 Keine Funktion VOL CH12 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 12)
5 Keine Funktion VOL CH13 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 13)
6 Keine Funktion VOL CH14 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 14)
7 Keine Funktion VOL CH15 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 15)
8 Keine Funktion VOL CH16 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 16)
Remote C
[ON]-Taste Fader
Kanal
Name MIDI-Befehl Name MIDI-Befehl
1 CH1 SUS Steuerbefehl CC40 (MIDI-Kan.= 1) | CH1 VOL Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 1)
2 CH1 SOS Steuerbefehl CC42 (MIDI-Kan.= 1) | CH1 PAN Steuerbefehl CC10 (MIDI-Kan.= 1)
3 CH1 SOFT Steuerbefehl CC43 (MIDI-Kan.= 1) | CH1 EXP Steuerbefehl CC11 (MIDI-Kan.= 1)
4 Keine Funktion CH1 MOD Steuerbefehl CCO1 (MIDI-Kan.= 1)
5 CH1 PORT Steuerbefehl CC41 (MIDI-Kan.= 1) | CH1 PORT Steuerbefehl CC0O5 (MIDI-Kan.= 1)
6 Keine Funktion CH1 REV Steuerbefehl CC91 (MIDI-Kan.= 1)
7 Keine Funktion CH1 CHO Steuerbefehl CC93 (MIDI-Kan.= 1)
8 Keine Funktion CH1 VAR Steuerbefehl CC94 (MIDI-Kan.= 1)
Remote D
[ON]-Taste Fader
Kanal
Name MIDI-Befehl Name MIDI-Befehl
1 PGM CHG1 | Programmnr. PCO1 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG1 Steuerbefehl CCO1 (MIDI-Kan.= 1)
2 PGM CHG2 | Programmnr. PCO2 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG2 Steuerbefehl CC02 (MIDI-Kan.= 1)
3 PGM CHG3 | Programmnr. PCO3 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG3 Steuerbefehl CC03 (MIDI-Kan.= 1)
4 PGM CHG4 | Programmnr. PC04 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG4 Steuerbefehl CC04 (MIDI-Kan.= 1)
5 PGM CHG5 | Programmnr. PCO5 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG5 Steuerbefehl CC05 (MIDI-Kan.= 1)
6 PGM CHG6 | Programmnr. PC06 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG6 Steuerbefehl CC06 (MIDI-Kan.= 1)
7 PGM CHG7 | Programmnr. PCO7 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG7 Steuerbefehl CC07 (MIDI-Kan.= 1)
8 PGM CHG8 | Programmnr. PC0O8 (MIDI-Kan.= 1) | CTL CHG8 Steuerbefehl CC08 (MIDI-Kan.= 1)

AWV 2816
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HOME-Funktionsgruppe

IN/Rtn/MONI-Seite

Optische Pegeliiberwachung der Kanile

Funktion

Auf dieser Seite konnen Sie den Ein-
gangspegel der Eingangskanile 1~8, der
Return-Kanile 1 & 2 und der Monitor-
Kanile 1~16 iiberwachen.

Tastenbefehle D=

¢ [HOME]-Taste — [F1] (IN/Rtn/MONI)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) Eingangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Eingangspegel der einzel-
nen Kandle an. Der numerische Wert unter einem
Meter vertritt die exakte Fader-Einstellung in dB.

(2) PRE EQ-Button
(3 POST EQ-Button

(4) POST FADER-Button
Mit diesen drei Buttons konnen Sie bestimmen,
wo genau der Pegel der Kanidle gemessen werden
soll (D): vor dem EQ @), hinter dem EQ (3 oder
hinter dem Fader (4. Dank dieser Anwahl der Sig-
nalpunkte kdnnen Sie sehr genau ermitteln, wo
genau ein Signal (ibersteuert und also die richtigen
Malinahmen treffen.

PRE EQ POST EQ POST FADER
RIEEE METER METER
Q ON LEVEL
i 4BAA1\1T[I EQ ° PAN
2 DYNAMICS © o)
2 etc.
o
Z

gD

Die Wahl eines Buttons 2)~(4) beeinflusst auch die
Pegelanzeige auf der “CH VIEW/Library”-Seite der
VIEW-Funktionsgruppe.
(5) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in dB
angezeigt.
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m Weitere Funktionen auf der “IN/
Rtn/MONI”-Seite
Wenn Sie auf der “IN/Rtn/MONI”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

FEAE _HOLD

e [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak Hold-
Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein- und wie-
der ausschalten. Wenn Peak Hold aktiv ist, wird
der jeweils hochste Pegelwert der einzelnen
Kandle mit einem “r”-Symbol angezeigt (gilt fir
die Meter aller Seiten auller “EQ/ATT/GRP” und
“DYN/DLY").

AV 2B16
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Bus-Seite

Optische Pegeliiberwachung der Busse

Funktion

Auf dieser Seite werden die Ausgangs-
pegel der Busse 1~8 und AUX-Busse
1~6 nicht nur angezeigt, sondern kon-
nen auch eingestellt werden.

Tastenbefehle

* [HOME]-Taste — [F2] (Bus)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der Busse
1~8 und AUX-Busse 1~6 an.

(2) Fadersymbole
Mit diesen Fadern kdnnen Sie den Master-Pegel
der Busse einstellen. Die Fader-Einstellung wird
auch als numerischer Wert (in dB) angezeigt. Fiih-
ren Sie den Cursor zum einstellungsbediirftigen
Fader und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
den gewiinschten Pegel ein.

oD

Wenn zwei Busse zu einem Paar zusammengefasst
sind, erscheint ein Herz zwischen dem
ungeradzahligen - geradzahligen Kanal. Busse kén-
nen auf der “Pair”-Seite der PAN/ROUTE-Funktions-
gruppe (-8.295) gepaart werden.

(3 PRE FADER-Button
(4) POST FADER-Button

Mit diesen beiden Buttons kbnnen Sie bestimmen,
ob das Signal der Busse vor 3 oder hinter (4 den
Master-Parametern gemessen (1)) werden soll.

PRE FADER POST FADER

LEVEL BUS 10.8)
1 =
LEVEL

H’ AUX 1(...6)
1 =

AUX 5(EFF 1)
AUX 6(EFF 2)

BUS 1
BUS 8
AU?( 1
AU:X 4

HOME | @e@ee — MEW SOMG EHE| Cri 1RTHS
“[’IDHI 3 | O00:00:00:00 [“:l Bigl P iitY e e
| DUk Dk 17
-5 -3
Tz -1z
-1E -13
s0 -30
L -4

0D O0 OO OO0 O0 OO OO 00| oo op op oo| oo oo

123455?81234 S B
& ELZ & AL o

STEREDQ EIUTl oo
LEVEL :

F‘RE {38 § FOST FADER

FEIHIRtl"_a é % Elmnl,-"ST OFtion

(5) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in dB
angezeigt.

m Weitere Funktionen auf der “Bus”-
Seite

Wenn Sie auf der “Bus”-Seite [SHIFT] gedriickt halten,
haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funktion:

A% FEAL HOLD B

e [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak Hold-
Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein- und wie-
der ausschalten.Wenn Peak Hold aktiv ist, wird
der jeweils hochste Pegelwert der einzelnen
Kanéle mit einem “r—1”-Symbol angezeigt (gilt fir
die Meter aller Seiten aulber “EQ/ATT/GRP” und
“DYN/DLY").

AW BIS
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HOME-Funktionsgruppe

Omni/ST-Seite

Optische Pegeliiberwachung der OMNI OUT-Buchsen
und der Stereo-Ausgange

1RTH

Funktion @EEEE — NEW SONG
: I1Hl!l]r“E3 O0:-00:-00:00.00

-
R

SIIEHE| L

B1e

Hier konnen Sie den Ausgangspegel der
an den Buchsen OMNI OUT 1~4 anlie-

genden Signale sowie des Stereo-Busses @
tiberwachen.
[Aus 1] [Au=E ] [Aus 3] [Aud 4]
1 z ]
Tastenbefehle B (MM | DT et
e [HOME]-Taste — [F3] (Omni/ST) R M B B L

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft, @_ L
R

bis die Display-Seite rechts erscheint.

EATNEA | FosT FROER Tl | oo

kL IH/REn 100 Bz

Parameter e
[o)e]
ge PRE FADER PRE FADER
(1) OMNI OUT-Meter 37
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der Buch- e > LEEL L STEREO
sen OMNI OUT 1~4 an. DYNAMICS N I =

Unter den Metern wird angezeigt, welches Signal
an die betreffende OMNI OUT-Buchse angelegt

wird. 4BA/?\E EQ
DYNAMICS
Die Felder haben lediglich informativen Wert, da die @ STEREO OUT LEVEL

Zuordnungen hier nicht geandert werden kénnen.
Wechseln Sie zur “Patch OUT”-Seite der PATCH-Funk-
tionsgruppe, um den OMNI OUT-Buchsen 1~4 andere
Signale zuzuordnen.

TERE M . . " .
®é. REO OUT-Meter m Weitere Funktionen auf der “Omni/
iese Meter zeigen den Ausgangspegel des Ste-

reo-Busses an. ST”-Seite

Wenn Sie auf der “Omni/ST”-Seite [SHIFT] gedriickt
() PRE FADER-Button halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funk-
(4) POST FADER-Button tion:
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, wo der STE-
REO OUT-Pegel (@) gemessen werden soll: vor 141
(PRE FADER) oder hinter (POST FADER) dem T
STEREO-Fader.

A

Die Wahl des PRE FADER- oder POST FADER-Buttons
hat keinen Einfluss auf die OMNI OUT-Meteranzeige. * [F1] (PEAK HOLD)

Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in dB
angezeigt.

Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak Hold-
Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein- und wie-
der ausschalten. Das “r”-Symbol bedeutet, dass
die hochsten Pegelwerte der Meter (D)(@) jeweils
gehalten werden (gilt fiir die Meter aller Seiten
auller “EQ/ATT/GRP” und “DYN/DLY”).
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Option-Seite

Optische Pegeliiberwachung der optionalen E/A-Platine

Funktion

Hier kann der Ausgangspegel der optio-
nalen E/A-Platine iiberwacht werden,
die Sie eventuell an den AW2816 ange-
schlossen haben.

Tastenbefehle

* [HOME]-Taste — [F4] (Option)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der optio-
nalen E/A-Platine an. Unter den Metern wird ange-
zeigt, welche Signale derzeit an die acht Ausginge
der Platine angelegt werden.

Tigh

Die Zuordnungsfelder haben lediglich informativen
Wert, da die Zuordnungen hier nicht gedndert werden
konnen. Wechseln Sie zur “Patch OUT”-Seite der
PATCH-Funktionsgruppe, um den OUTPUT-Kandlen
der E/A-Platine andere Signale zuzuordnen.

(2) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in dB
angezeigt.

AWV 2816

_ HOME | @eeee = MEW song| sﬁﬂj Ty 1RTHZ
—onia | O0-00:00-00,00]81e/-":i %" e e
HUER DUER
! 9
C12 -1z
1 -1
30 -0
4 -45

--m--mmm

SLIZIT l:ILIT —'

STEREOQ l:ILITl oo
LELEL §

kL IM/Rtn/ 00 Eus

OmeifsT a4 OFtick

m Weitere Funktionen auf der
“Option”-Seite
Wenn Sie auf der “Option”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funk-
tion:

[ FERK HOLD

e [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak Hold-
Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein- und wie-
der ausschalten. Wenn Peak Hold aktiv ist, wird
der jeweils hochste Pegelwert der einzelnen
Kanéle mit einem “r—1”-Symbol angezeigt (gilt fir
die Meter aller Seiten auBer “EQ/ATT/GRP” und
“DYN/DLY”).
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TRACK-Funktionsgruppe

TR View-Seite

Optische Kontrolle der Audio-Spurdaten

Funktion

In dem Fenster sind die Stellen, an
denen die Audiospuren Daten enthal-
ten, mit Balken gekennzeichnet. Aufer-
dem konnen Sie auf dieser Seite einen
anderen Input Monitor-Modus wahlen
und die Stummschaltung der Spuren
aktivieren oder ausschalten.

Tastenbefehle

¢ [TRACK]-Taste — [F1] (TR View)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

T (Spur)
In dieser Spalte werden die Spur-
nummern (1~16) angezeigt.

(2 B (Bus)

©

|

UTH[TE

1Hoog

11 ooQ

11 oo

1Hoog

11 ooQ

11 oo

1Hoog

11 ooQ

11 oo

1Hoog

11 ooQ

11 oo

1Hoog

11 ooQ

11 a0 —
16 B& CLocal 11 oo

(8=~ (AL T @ a B &l

|§ INFUT MOMNITOR HMETRO,
I IHDI.I HLLI et _@
E TR Uiew ETTEoct & Stere|

In dieser Spalte erfahren Sie, welche Signale der-

zeit an die Spuren 1~16 angelegt werden. Die
Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

kanale 1~8

Die Zuordnung der Signalquellen fiir die Recorder-

Direktausgdnge der Eingangs-

Eingédnge kann im RECORDER TRACK INPUT ASSIGN-

Feld der “Patch IN”-Seite (PATCH-Funktionsgruppe)
vorgenommen werden (-S.73).

@ NAME

In dieser Spalte erscheinen die Namen der virtuel-
len Spuren, die momentan den Spuren 1~16 zuge-

ordnet sind. Wahrend der Aufnahme bekommt

eine virtuelle Spur automatisch den Namen “V.Tr
x-y” (x= Spurnummer 1~16, y= Nummer der virtu-

ellen Spur 1~8). Spuren, die noch keine Daten
enthalten, heillen “-NO REC-".

oD

e Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16 Zei-

chen enthalten. Allerdings werden in der NAME-

Spalte ((3) nur jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt.
¢ Die Spurnamen kénnen auf der “TR Edit”-Seite der

EDIT-Funktionsgruppe editiert werden.
@V (virtuelle Spur)

In dieser Spalte erscheinen die Nummern der vir-

tuellen Spuren (1~8), die den einzelnen Spuren
(1~16) zugeordnet sind.

322
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L%

Die Zuordnung der virtuellen Spuren muss auf der
“V.Track”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe vorge-
nommen werden.

(5) M (Stummschaltung)

In dieser Spalte kénnen Sie die betreffende Spur
stummschalten (e ) bzw. wieder aktivieren (O).
Fiihren Sie den Cursor zu Spalte & und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

%

¢ Die Einstellungen der M-Spalte sind mit den MUTE-
Buttons der “METER”-Funktionsgruppe verkniipft
(-8.352).

e Der M-Status der Spuren hat keinen Einfluss auf die
[ON]-Tasten der Monitor-Kandile und kann daran also
nicht abgelesen werden.

A

Die Anzahl der simultan abspielbaren Spuren richtet
sich nach der Song-Auflésung (Anzahl der Bits) sowie
der Anzahl der aufnahmbereiten Spuren. Wenn zu
viele Wiedergabespuren aktiv sind, erscheint die
Meldung “PLAY TRACK MUTE ON”. AulSerdem wer-
den die iiberzahligen Wiedergabespuren automatisch
stummgeschaltet.

Wenn Sie wihrend der Aufnahme eine Spur héren
mdochten, die automatisch stummgeschaltet wurde,
miissen Sie zuerst eine andere “O”-Spur stummschal-
ten und die bendétigte ® -Spur wieder aktivieren (um
“0O” zu wihlen). Versuchen Sie dies, ohne vorher
eine andere Spur stummzuschalten, so erscheint die
Fehlermeldung “CANNOT CHANGE MUTE”.

Referenzhandbuch



A i) METRO. (Metronom)
Mit dem ON/OFF-Button kann das interne Metro-
e Mit der [ALL SAFE]-Taste konnen Sie die Aufnahmbe- nom ein- bzw. ausgeschaltet werden. Mit dem
reitschaft (R) sowie die Stummschaltung (M) aller

| Reglersymbol kénnen Sie seine Lautstdrke einstel-
Spuren wieder ausschalten.

len. Wenn Sie das interne Metronom einschalten

(® | (Input Monitor) und eine geeignete Lautstirke einstellen, wird das
In dieser Spalte wird angezeigt, welches Signal der Metronomsignal wéhrend der Aufnahme und Wie-
einzelnen Spuren 1~16 abgehort werden kann: dergabe iiber die MONITOR OUT/PHONES-

“® " verweist auf das Signal, das am Spureingang Buchsen wiedergegeben.

anliegt, “O” hingegen auf das bereits auf eine

Spur aufgezeichnete Signal. Die Wahl des Abhor- T@

signals richtet sich nach der INPUT MONITOR- * Das Tempo sowie die Taktart des Metronoms miissen
Einstellung (@, dem Status der [REC TRACK Sie auf der “Tempo Map”-Seite der SONG-Funktions-
SELECT]-Tasten und dem Status des Transportfel- gruppe einstellen.

Laut Vorgabe wird das Metronomsignal an die

des (Aufnahme/Wiedergabe usw.).
MONITOR OUT-Buchsen angelegt und mit den iibri-

@ Spuriibersicht gen dort anliegenden Signalen gemischt. Sie konnen
In diesem Fenster werden die Regionen (d.h. das Metronom (MET) jedoch an einen beliebigen Ein-
Audiodaten, die in einem Durchgang aufgenom- gangskanal 1~8 anlegen. Siehe die “Patch IN”-Seite
men wurden) mit Hilfe von Balken angezeigt. Die der PATCH-Funktionsgruppe.

Symbole am unteren Fensterrand verweisen auf * Wenn das interne Metronom als Signalquelle fiir

einen Eingangskanal definiert wurde, hat der ON/
OFF-Button keinen Einfluss darauf, ob das Signal
wiedergegeben wird oder nicht. Auch der Lautstérke-

die Locator-Punkte und eventuell definierten Mar-
ker. Die Symbole haben folgende Bedeutung:

S e Start-Position regler im METRO.-Feld ist dann nicht belegt.

®E. e End-Position . .

R T IN-Position " Wr‘:t\‘;,re F,,L"S‘kF'O"G" auf der

e S OUT-Position lew”->eite

. A A-Position Wenn Sie auf der “TR View”-Seite [SHIFT] gedriickt
""""""""""""" halten, haben Sie mit [F1]~[F4] Zugriff auf folgende

* B B-Position Funktionen:

®1-99 .. Marker 1~99

aﬁ FEMAIN _H HALE M H-Z0oM IH_HH-Z00M ouT

* R Relativer Nullpunkt T T T T

Das “R”-Symbol der relativen Nullposition wird nur [I i I] [l F2 I] [l & I] [l F I]

angezeigt, wenn die Relativanzeige des Zahlwerkes

gewadhlt wurde. Der relative Nullpunkt kann auf der ¢ [F1] (REMAIN)

“Meter2”-Seite der METER-Funktionsgruppe einge- Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :

stellt werden. Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
(8 ALL MUTE OFF Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch

Hiermit kann die Stummschaltung aller Spuren einmal driicken, wird wieder die normale Zahl-

deaktiviert werden. Fiihren Sie den Cursor zu die- werkfunktion verwendet.

sem Button und driicken Sie [ENTER]. 1’@)

A Die verbleibende Aufnahmedauer richtet sich nach der

Dieser Button bezieht sich jedoch nicht auf Spuren, Anzahl der aufnahmebereiten Spuren. Beispiel: wenn Sie

die wegen der oben erwihnten Einschrinkungen auto- zwei Spuren statt einer aufnahmebereit machen, wird

matisch stummgeschaltet werden. die Anzeige der verbleibenden Aufnahmedauer halbiert.
(@ INPUT MONITOR * [F2] (WAVE) . )

Mit diesen drei Buttons kénnen Sie das Signal Hiermit kann die Wellenformgrafik der gewupsch-

wihlen, das von den einzelnen Spuren (oder ten Spur aufgeru.fen w‘e‘rden. Das brauchen Sie .

anstelle der Spursignale) wiedergegeben wird. In z.B., um exakt die Position zu ermitteln, an der ein

der Tabelle sehen Sie auBerdem, wie sich die Sig- Marker oder Locator-Punkt gesetzt werden soll

nalquelle automatisch dndert. Diese Funktion ist (vor Beginn/hinter dem Ende einer Wellenform).

mit jener der INPUT MONITOR-Funktion der e [F3] (X-ZOOM IN)

METER-Funktionsgruppe identisch. Siehe S.351. Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-ZOOM
Aktuelle Position IN) Kombination, vergrélRern Sie die Darstellung

Die vertikale Linie im Fenster zeigt die momentan der Spuriibersicht @ (vier Zoom-Stufen).

erreichte Position innerhalb des Songs an. Die e [F4] (X-ZOOM OUT)

kleinen Symbole unter dem Fenster verweisen auf Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F4] (X-ZOOM

die ungefahre Position der Locator-Punkte. OUT) Kombination, verkleinern Sie die Darstel-

lung der Spuriibersicht @) (vier Zoom-Stufen).
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TRACK-Funktionsgruppe

V. Track-Seite

Anwahl anderer virtueller Spuren

Funktion

Hier konnen Sie den Spuren 1~16 andere

. FTH
virtuelle Spuren zuordnen und Spurpaare TRACK |' éé
erstellen oder wieder trennen. LALTTH
Tastenbefehle TIETUR

“H:Kick IEE = ¢ 5 & 7 =

ZlSnore 1EME % ¢ 5 & 7 @

¢ [TRACK]-Taste — [F2] (V. Track) o SIFerel IEIEE 4 5 & 7 2
. . . 4lPerc.k 1EElI = 4 5 & 7 2

e Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft, ¢p SLSVhEOss IEZ 3 4 5 & 7 3
. . . . . ElReqdGuitI EEIEE 5 = 7 =
bis die Display-Seite rechts erscheint. 9 7ISVNth.L 1EEZ & & 5 & 7 3
S[avnth.F I 5 4 5 & 7 2

.‘EIESE.L Il = 4 5 & 7 %

BL3E. R IEE: = 4 5 & 7 &

'11EHit.L IJEE: 2 4 5 & 7 2

12[HIit.R Il : = 4 5 & 7 %

,‘,13EEI-.D.L IEE = ¢ 5 & 7 =

#L[Cho.R IEEI 3 ¢ 5 & 7 &

e ISCDIStEU L] KN ) B E

1ECMoCal 1HEIEREEIREE

BF TR Uicn % W.Track EToreron Eroe Aoy

Parameter

(1 Pairing
Fihren Sie den Cursor in diese Spalte und driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um die betreffenden Spuren
(ungeradzahlig — geradzahlig) zu einem Stereo-
paar zusammenzufassen (%) bzw. wieder zu tren-
nen (%)

TP

Bei “gepaarten” Spuren erfolgen die Zuordnung der
virtuellen Spuren und die Editiervorgange immer
gemeinsam. Das ist praktisch zum Bearbeiten von Ste-
reospuren.

A

Beim Paaren zweier Spuren werden die zugeordneten
Monitor-Kanale nicht automatisch gepaart. Das miis- |
sen Sie also auf der “Pair”-Seite der PAN/ROUTE-
Funktionsgruppe nachholen.

o Der Name der aktuell gewdihlten virtuellen Spur
kann auf der “TR Edit”-Seite der EDIT-Funktions-
gruppe eingegeben bzw. gedndert werden.

(4) VIRTUAL TRACK

Fiihren Sie den Cursor zu dieser Spalte und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um den Spuren 1~16
andere virtuelle Spuren zuzuordnen. Die aktuell
gewdhlte virtuelle Spur wird invertiert dargestellt.
Die tibrigen (nicht gewdhlten) virtuellen Spuren
werden mit Hilfe von angezeigt, wenn sie
bereits Daten enthalten.

o

Praktische Hinweise zum Arbeiten mit virtuellen Spu-
ren finden Sie auf S.66.

Weitere Funktionen auf der
“V. Track”-Seite

Wenn Sie auf der “V. Track”-Seite [SHIFT] gedriickt

@T (Spur) halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funk-
Hier wird die Spurnummer (1~16) angezeigt. tion:
(3 NAME

In dieser Spalte erscheinen die Namen der virtuel-
len Spuren, die momentan den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind. Wahrend der Aufnahme bekommt
eine virtuelle Spur automatisch den Namen “V.Tr
x-y” (x= Spurnummer 1~16, y= Nummer der virtu-
ellen Spur 1~8). Spuren, die noch keine Daten o
enthalten, heillen “-NO REC-”.

L%

¢ Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16 Zei-
chen enthalten. Allerdings werden in der NAME-
Spalte ((3) nur jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt.

[F1] (REMAIN)

Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :
Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch
einmal driicken, wird wieder die normale Zahl-
werkfunktion verwendet.

Referenzhandbuch
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Stereo-Seite

Wiedergabe und Loschen der Stereospur

Funktion

Auf dieser Seite konnen Sie sich die
Stereospur anhéren oder diese loschen.

Tastenbefehle

e [TRACK]-Taste — [F3] (Stereo)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

:)—II |
U GO0 GO0 G0000 Tu

Parameter

(1) M-Button (Stummschaltung)
Mit diesem Button konnen Sie die Stummschal-
tung der Stereospur aktivieren (e ) oder ausschal-
ten (O). Solange die Stummschaltung aus (und die
Stereospur horbar) ist, werden die Signale Gber die
Monitor-Kandle 1 & 2 ausgegeben, wihrend die
Spuren 1~16 automatisch stummgeschaltet wer-
den. (Normalerweise ist diese Stummschaltung
aktiv.)

Wenn Sie die Stereospur aktivieren und die Song-
Wiedergabe starten, werden die Signale der Ste-
reospur iber die Monitor-Kanéle 1 & 2 — Stereo-
Bus ausgegeben. Wenn Sie die Stereospur wieder
stummschalten, sind die “normalen” Spuren 1~16
wieder verfligbar.

A

Um sich die Stereospur iiber den Stereo-Bus anzuhé-
ren, miissen Sie die Monitor-Kandle 1 & 2 an diesen
Bus anlegen. In dem Fall wird das Signal der Stereo-
spur jedoch von den Pan-, EQ- und Dynamik-Einstel-
lungen der Monitor-Kandle 1 & 2 sowie des Stereo-
Ausgangskanals beeinflusst.

L%

Um sich die Stereospur “ungeschont” anhéren zu kon-
nen, miissen Sie die Tasten [TRACK CUE] — REC
TRACK SELECT [ST] driicken, damit die Stereospur
direkt an die MONITOR OUT/PHONES-Buchsen
angelegt wird, oder aber einen Szenenspeicher aufru-
fen, in dem weder die Monitor-Kanile 1 & 2, noch der
Stereo-Ausgangskanal bearbeitet werden.

@

FUS 10N —
~JRACR | "0 :no-oo=m| cmn|6i1d

SCEME| L :

STERED 'RACKE STHTUS

I | [5T TRACK
! { | ERAZE

L . - - - . | 0 OUER

STEREQ QUT
BE TR Uiem 2 O Trock & otereo ETOCE RO,
(2 Spuriibersicht

Kontinuierliche Audiodaten der Stereospur werden
mit Balken angezeigt. Die Symbole am unteren
Fensterrand verweisen auf die Locator-Punkte und
eventuell definierten Marker. Die Symbole haben
folgende Bedeutung:

L S Start-Position
.......................... End-Position
.......................... IN-Position
......................... OUT-Position

.... A-Position

......................... B-Position
.................... Marker 1~99

......................... Relativer Nullpunkt (wird nur
angezeigt, wenn das Zahl-
werk die Relativzeit anzeigt).

(3) Aktuelle Position

Die vertikale Linie im Fenster zeigt die momentan
erreichte Position innerhalb des Songs an. Die
kleinen Symbole unter dem Fenster verweisen auf
die ungefahre Position der Locator-Punkte.

(4) STEREO OUT

Dieses Meter zeigt den Ausgangspegel des Stereo-
Ausgangskanals an.

TP

Auf der “Omni/ST”-Seite der HOME-Funktionsgruppe
konnen Sie wahlen, ob das Signal vor (Pre) oder hinter
(Post) dem Fader gemessen werden soll.

A28 325

Referenzhandbuch

ADVIL



TRACK-Funktionsgruppe

(5) ST TRACK ERASE-Button (Léschen der
Stereospur)
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die Stereospur zu
[6schen. Es erscheint dann eine Riickfrage, die Sie
bestatigen mussen, indem Sie den Cursor zum
OK-Button fiihren und noch einmal [ENTER] dri-
cken.

A

Die Stereospur ist ein L/R-Paar und weist nur eine
Region auf. Jedesmal, wenn Sie eine neue Fassung auf-
nehmen, wird die vorige Version automatisch iiber-
schrieben. (Bei Bedarf konnen Sie eine erneute
Aufnahme jedoch mit [UNDOY] riickgédngig machen.)

m Weitere Funktionen auf der
“Stereo”-Seite

Wenn Sie auf der “Stereo”-Seite [SHIFT] gedriickt hal-
ten, haben Sie mit [F1]1~[F3] Zugriff auf folgende
Funktionen:

E b LTI | DN | R

Pt 1

[l F1 l] [l F2 l] [I F3 I]

e [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :
Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch
einmal driicken, wird wieder die normale Zahl-
werkfunktion verwendet.

* [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-ZOOM
IN) Kombination, vergrélern Sie die Darstellung
der Spuribersicht ) (vier Zoom-Stufen).

e [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-ZOOM
OUT) Kombination, verkleinern Sie die Darstel-
lung der Spuriibersicht @) (vier Zoom-Stufen).
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Mark Adj.-Seite

Korrigieren/Loschen der Locator-/Marker-Positionen

Funktion

Hier konnen Sie die gespeicherten
Locator- und Marker-Positionen dndern

TRACK |Euslon
HMARE_AD.J

LOCATOR FPOSITION

1RTH

SCEME| L & 3 &8 i 8
Od:03:22: 18.05 Eils|n"s“' i

(z.B. IN/OUT-Position) und nicht mehr
benétigte Locator-Punkte/Marker
l6schen.

O ET

EMD
Qgout
i OB

Tastenbefehle

MARKER FPOSITION

@

* [TRACK]-Taste — [F4] (Mark Adj.)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

A
- (@) )
kE TR Liew & L.Track # Stereo gMark Adi.

Parameter

(1) LOCATE POSITION
Hier werden die Positionen der einzelnen Locator-
Punkte (siehe unten) angezeigt. Um eine Position
zu andern, missen Sie den Cursor zum dnde-
rungsbeddirftigen numerischen Feld fithren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad den Wert einstellen. Fur
noch nicht definierte Locator-Punkte wird statt
einer Position “~” angezeigt.

e START/END

Diese Positionen kdnnen mit den Tasten [}«4«] und
[»»1] angefahren werden. Die Start-Position ent-
spricht der absoluten (ABS) Nullposition, d.h. dem
Beginn des ersten Taktes (wenn die Taktangabe
verwendet wird). Bei Anlegen eines neuen Songs
wird dessen Beginn anfangs als Start-Position defi-
niert. Die End-Position dndert sich jedoch dyna-
misch und entspricht jederzeit dem Ende des
Songs.

Die Start- und End-Position werden immer als
Timecode-Wert angezeigt. Der auf der “Setting”-
Seite (SONG-Gruppe) gewahlte Zahlwerkbetrieb
ist fiir diese Punkte unerheblich.

AWV 2816

Start = 00:00:00:00.00

Zeitcode- 1,.00.00:00.00  00:00:05:00.00 :00:00:10:00.00
Anzeige (ABS) : : :
Zeita”(zjé%‘; 100:00:00:000  100:00:05:000  $00:00:10:000
Song/@ © 0 0O 0O O O 0O 0O 00
Start = 00:00:05:00.00
\ .Ze'tc"de‘ioo:oo:oo:oo.oo 100:00:05:00.00 :00:00:10:00.00
nzeige (ABS) | , i

Ze‘ta”(zjé%‘; 1-00:00:05:000  100:00:00:000  $00:00:05:000

Songl@ O O O OO OO0 OO0 C

b

Wenn sich die Song-Linge beim Loschen oder Ver-
schieben einer Spur dndert, riickt die END-Position
automatisch zum neuen Ende des Songs.

e IN/OUT

Diese Locator-Punkte kbnnen Sie zum automati-
schen Ein- und Aussteigen verwenden. Mit [IN]
und [OUT] konnen Sie sie aufrufen. Die betreffen-
den Positionen dndern sich dynamisch und ent-
sprechen jederzeit den Stellen, an denen Sie die
Aufnahme gestartet und wieder deaktiviert haben.
Sie konnen sie aber auch von Hand einstellen:
driicken [SET] + [IN] oder [SET] + [OUT].
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TRACK-Funktionsgruppe

* A/B (3 DELETE-Button

Diese Positionen kdnnen fiir die A-B-Wiederho- Mit diesem Button kénnen Sie die mit einem “[i’-

lung definiert und mit den Tasten [A] und [B] ange- Symbol versehenen Marker und Locator-Punkte

fahren werden. Halten Sie die [SET]-Taste + [6schen.

gedriickt, wahrend Sie [A] oder [B] betdtigen. ;E

1@ * Die IN-/OUT- und A-/B-Positionen kann man auch
Wenn Sie den Cursor zum Button links neben dem loschen, indem man die [CANCEL]-Taste gedriickt
numerischen Feld eines Locator-Punktes fiihren und halt und [IN]/[OUT] bzw. [A]/[B] betitigt. Auch Mar-
[ENTER] driicken, wird ein “[f”-Symbol angezeigt. Das ker lassen sich direkt I6schen: wahlen Sie mit [ 14/
bedeutet, dass die betreffende Position nun mit dem [wl] den zu léschenden Marker und halten Sie die
DELETE-Button geléscht werden kann. (Driicken Sie [CANCEL]-Taste gedriickt, wahrend Sie [MARK] beta-
noch einmal [ENTER], damit das Symbol wieder ver- tigen.
schwindet.) ¢ Praktische Hinweise zum Setzen von Locator-Punk-
Die START- und END-Position kénnen nicht von Hand ten und Markern finden Sie ab S.102.

geloscht werden.

A — . . m Weitere Funktionen auf der

* Die Einheit fiir die Anzeige der IN/OUT- und A/B- “Mark Adj.”-Seite

Positionen richtet sich nach dem Zihlwerkbetrieb
(SECOND/TIME CODE/MEASURE). Wenn Sie auf der “Mark Adj.”-Seite [SHIFT] gedriickt

* Wenn Sie sich fiir MEASURE entscheiden, kénnen halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funk-
diese Positionen jedoch nur in Taktschlag-Schritten tion:
(also nicht in Clocks) gedndert werden. Aullerdem
konnen die IN/OUT- und A/B-Positionen nicht b
geloscht werden, wenn sie sich vor der START-Posi-
tion befinden. (In dem Fall wird namlich nur der T
Taktschlag angezeigt, an dem sich der betreffende
Loca tor-Pinktgungegf.'a'hr befindet.)
(2 Marker
In diesem Feld wird eine Ubersicht der Marker
1~99 angezeigt. Fithren Sie den Cursor zur MAR-
KER-Spalte und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den Marker, dessen Position Sie dandern moch-
ten. Fiihren Sie den Cursor anschlielfend zur
POSITION-Spalte und korrigieren Sie die Position
dieses Markers.

oD

Wenn Sie den Cursor zum Button links neben dem
numerischen Feld eines Markers fiihren und [ENTER]
driicken, wird ein “[f)”-Symbol angezeigt. Das bedeu-
tet, dass die betreffende Position nun mit dem
DELETE-Button geléscht werden kann. (Driicken Sie
noch einmal [ENTER], damit das Symbol wieder ver-
schwindet.)

Wenn Sie nach Aufrufen eines “[f]”-Symbols einen
anderen Marker wihlen, wird das Symbol wieder
geloscht.

A

e Ein Marker kann niemals vor (hinter) den vorange-
henden (nachfolgenden) Marker verlegt werden.

¢ Die Marker-Nummern dndern sich dynamisch. So
bekommt der Marker, der dem Song-Beginn am
ndchsten ist, automatisch die Nummer “1” usw. Das
dndert sich, wenn Sie davor noch einen Marker set-
zen.

e [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :
Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch
einmal dricken, wird wieder die normale Zihl-
werkfunktion verwendet.

AW BIS
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EDIT-Funktionsgruppe

TR Edit-Seite

Editieren der Spuren

Funktion

Hier konnen Sie die Spuren benennen
und ihre Audiodaten editieren (ganze
Spuren, Parts oder Regionen).

Tastenbefehle

e [EDIT]-Taste — [F1] (TR Edit)

¢ Driicken Sie die [EDIT]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

@—'

Parameter

(1) TRACK-Button
Uber diese Buttons erreichen Sie eines der folgen-
den drei Editiermenus. Fihren Sie den Cursor zu
einem dieser Buttons und driicken Sie [ENTER],
um ein Menii mit den fiir die betreffende Gruppe
vorhandenen Befehlen aufzurufen (siehe mittlere
Abbildung). Fiihren Sie den Cursor anschliel’end
zum bendétigten Befehls-Button und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um einen Parameter dieses
Befehls wahlen zu kénnen (siehe Abbildung

TR EDIT

m -]
®_ e LLKiCK
(:)_ S[SuhE

 ElReadent

% TR Edit _ETTLTR Eait & GO IMeort g Haw Imeort & TH meort o

EDIT

ZL3hare
» SLPerc.L
4LFerc.R

» FLSwnth.L
SLS¥nth.R

1LHIT.L
¥ i2[Hit.R

| TRACK

rechts).
EET Bl Ak~
R
FR. TRACK
|
A
Menii Befehl Parameter

Sobald die Parameter des gewdhlten Befehls ange-
zeigt werden, konnen sie den Cursor bei Bedarf
wieder zum Befehl fihren und [ENTER] driicken,

um die Befehlsiibersicht aufzurufen. Wenn Sie den
Cursor dann zum invertiert dargestellten Button
fihren und [ENTER] driicken, kehren Sie zurlick
zum ersten Mendi.

(2) PART-Button
Editieren der Audiodaten in einem frei wahlbaren
Bereich einer Spur. Die Anwahl der PART-Befehle
und deren Parameter entsprechen dem Verfahren
fur die TRACK-Befehle (D).

(3) REGION-Button
Editieren der Audiodaten, die in einem Durchgang
aufgenommen wurden (“Region”). Die Anwahl der
REGION-Befehle und deren Parameter entspre-
chen dem Verfahren fir die TRACK-Befehle(()).

o

Praktische Hinweise fiir die Anwahl der TRACK/PART/
REGION-Befehle und ihrer Parameter finden Sie auf
S.118.

(@) Pairing
Fiihren Sie den Cursor in diese Spalte und driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um die betreffenden Spuren
(ungeradzahlig — geradzahlig) zu einem Stereo-
paar zusammenzufassen (W) bzw. wieder zu tren-
nen (). Ein TRACK- oder PART-Editiervorgang
bezieht sich jeweils auf beide Spuren eines Paares.

%

 Der Cursor kann nur zu (4 gefiihrt werden, solange
die drei Buttons (TRACK/PART/REGION) angezeigt
werden.

* Die hier vorgenommenen Paarungen sind mit jenen der
“V.Track”-Seite (TRACK-Funktionsgruppe) verbunden.

11d3
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EDIT-Funktionsgruppe

& T (Spur)

Hier wird die Spurnummer (1~16) angezeigt.

(6) NAME
In dieser Spalte erscheinen die Namen der virtuel-
len Spuren, die momentan den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind. Wahrend der Aufnahme bekommt
eine virtuelle Spur automatisch den Namen “V.Tr
x-y” (x= Spurnummer 1~16, y= Nummer der virtu-
ellen Spur 1~8). Spuren, die noch keine Daten
enthalten, heillen “-NO REC-".

gD

Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16 Zei-
chen enthalten. Allerdings werden in der NAME-Spalte
(®®) nur jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt.

DV (virtuelle Spur)
In dieser Spalte erscheinen die Nummern der vir-
tuellen Spuren (1~8), die den einzelnen Spuren
(1~16) zugeordnet sind.

g

Diese Zuordnung konnen Sie auf der “V. Track”-Seite
der TRACK-Funktionsgruppe dndern.

Spuriibersicht
In diesem Fenster werden die Regionen (d.h.
Audiodaten, die in einem Durchgang aufgenom-
men wurden) mit Hilfe von Balken angezeigt. Die
vertikale Linie im Display zeigt den Bereich an, in
dem die Daten editiert werden. Die Symbole am
unteren Fensterrand verweisen auf die Locator-
Positionen und Marker.

Beim Editieren werden die Spuren und der
gewadhlte Editierbereich folgendermalien ange-
zeigt:

Spur, die editiert wird Editierbereich

(Tl wAME | [
‘?H[chk 111 — m
ZLSnare 11
aa SCWU.TH S—Z211 —

Wiéhrend der Auswahl der Quell- und Zielspur
(was beim Verschieben und Kopieren von Daten
notwendig ist) sieht das Display folgendermal’en
aus:

Quellspur Quelldaten

OI__HAME | Tu]
s TIEICE 111
ZLShare_ 11
w SLY.TH 3-211
B d ST L et
=1 W ! 1= = b I

E&-~th.. . I

Zielspur Zieldaten

(9 Parameterfeld
In diesem Feld werden die fiir den gewdhlten Edi-
tierbefehl vorhandenen Parameter angezeigt.

%

¢ Praktische Hinweise zur Verwendung der Editierbe-
fehle finden Sie auf S.116.

e Wenn der Song bereits Locator-Punkte und Marker
enthalt, konnen Sie das Editiergebiet auch mit den
Tasten [ | ]/[wl], LAST REC [IN]/[OUT] und [A]/[B]
angeben.

A

Solange die “TR Edit”-Seite angezeigt wird, sind die
Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

m Weitere Funktionen auf der “TR
Edit”-Seite
Wenn Sie auf der “TR Edit”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff auf folgende
Funktionen:

gﬁ FEMAIN __H H-Z00M IH_H H-Z0oM OuT

Pt 1

=) =) [

e [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :
Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch
einmal driicken, wird wieder die normale Zahl-
werkfunktion verwendet.

e [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-ZOOM
IN) Kombination, vergrollern Sie die Darstellung
der Spuribersicht (®) (vier Zoom-Stufen).

¢ [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-ZOOM
OUT) Kombination, verkleinern Sie die Darstel-
lung der Spuriibersicht (® (vier Zoom-Stufen).
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V.TR Edit-Seite

Editieren der virtuellen Spuren

Funktion

Editieren der virtuellen Spuren 1~8 der
gewahlten Spur.

Tastenbefehle

e [EDIT]-Taste — [F2] (V. TR Edit)

¢ Driicken Sie die [EDIT]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

Parameter

(1) TRACK-Button
(2) PART-Button

(3 REGION-Button
Diese Buttons haben die gleiche Funktion wie auf
der “TR Edit”-Seite (Zugriff auf die TRACK-, PART-
und REGION-Befehle). Siehe S.329. Hier bezie-
hen sie sich allerdings auf die virtuellen Spuren
1~8 einer Spur. Alles Weitere zu den Befehlen und
Parametern finden Sie ab S.118.

A

Auf der “V. TR Edit”-Seite konnen niemals alle Spuren
fiir einen Editiervorgang gewahlt werden.

(4 Spurnummer
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wihlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Spur, welche die
zu editierende virtuellen Spur enthalt. Alternativ
hierzu konnen Sie die benotigte REC TRACK
SELECT [1]~[16]-Taste driicken.

(5 V (Nummer der virtuellen Spur)
Hier werden die Nummern der virtuellen Spuren
1~8 angezeigt. Die momentan gewdhlte virtuelle
Spur ist mit einem “C” (Current) links neben dieser
Spalte gekennzeichnet.

(6 NAME
In dieser Spalte erscheinen die Namen der virtuel-
len Spuren, die momentan den Spuren 1~16 zuge-
ordnet sind. Wahrend der Aufnahme bekommt
eine virtuelle Spur automatisch den Namen “V.Tr
x-y” (x= Spurnummer 1~16, y= Nummer der virtu-
ellen Spur 1~8). Spuren, die noch keine Daten
enthalten, heilen “-NO REC-".

AW BIS
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Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16 Zei-
chen enthalten. Allerdings werden in der NAME-Spalte
(®) nur jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt.

(@ Spuriibersicht
In diesem Fenster werden die Regionen der einzel-
nen virtuellen Spuren als Balken angezeigt. Die
Funktion ist ungefdhr die gleiche wie auf der “TR
Edit”-Seite, jedoch werden hier nur die “Balken”
der einer Spur zugeordneten virtuellen Spuren 1~8
angezeigt.

Parameterfeld
In diesem Feld werden die fiir den gewédhlten Edi-
tierbefehl vorhandenen Parameter angezeigt.

b

* Praktische Hinweise zur Verwendung der Editierbe-
fehle finden Sie auf S.116.

* Wenn der Song bereits Locator-Punkte und Marker
enthalt, konnen Sie das Editiergebiet auch mit den
Tasten [ |4 ]/[W1], LAST REC [IN]/[OUT] und [A]/[B]
angeben.

A

Solange die “TR Edit”-Seite angezeigt wird, sind die
Tasten des Transportfeldes nicht belegt.
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EDIT-Funktionsgruppe

m Weitere Funktionen auf der
“V.TR Edit”-Seite

Wenn Sie auf der “V. TR Edit”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff auf folgende
Funktionen:

E b EECECCILE ST CERG T

Pt 1

[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer (Stunden :
Minuten) wird im Display-Zahlwerk angezeigt.
Wenn Sie [SHIFT] + [F1] (REMAIN) danach noch
einmal driicken, wird wieder die normale Zahl-
werkfunktion verwendet.

* [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-ZOOM
IN) Kombination, vergrélRern Sie die Darstellung
der Spuribersicht ) (vier Zoom-Stufen).

e [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-ZOOM
OUT) Kombination, verkleinern Sie die Darstel-
lung der Spuribersicht @) (vier Zoom-Stufen).
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CD Import-Seite

Importieren von Audio-CD-Daten in eine Spur

Funktion EDIT | 2222e - HEW sons SCEHE| L : 1RTHE
comporll O0:00:00:00.00 Ells|n";“ [ =1 -]

Mit dieser Funktion kénnen Sie Audio-
daten einer CD-DA (CD Audio) impor- o 1.
tieren. Der Datentrager kann sich im
internen oder einem externen CD-RW-
Laufwerk befinden. Die importierten

REGION IMPORT FROM CD
FRSTE TO

CDRH

Audiodaten werden einer Spur zuge- | TRACKTOTAL
Fos oo ]
BS @Z:ZAIom
ordnet. ®_ B4 Gd:15:35
g3 B4:38:34
Tastenbefehle (BT ETIE4IAT s

¢ [EDIT]-Taste — [F3] (CD Import)

¢ Driicken Sie die [EDIT]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

EXECUTE] =emee(7)

TR Edit & U.TR Edit 3 C0 ImPort & Liquineort & TH Impnrt§

L

(4 Zielposition

Parameter Stellen Sie hier die Position ein, an welcher der
@ DRIVE importierte CD-DA-Ausschnitt eingefligt werden
Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wahlen soll.
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Adresse des 1‘@)
internen oder eines externen CD-RW-Laufwerks. L — . o
Bestitigen Sie lhre Wahl, indem Sie [ENTER] drii- Die l::mhe:ten fiir die Elfstellung dieser Position rich-
cken. ten sich nach dem gewdhlten Zahlwerkmodus
(SECOND/TIME CODE/MEASURE). Siehe die “Set-
(2) Titeliibersicht ting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe. Wenn Sie dort
Hier erfahren Sie, welche Titel die im CD-RW- MEASURE wahlen, kénnen Sie die Zielposition nur in
Laufwerk befindliche CD enthilt. Die von einem Taktschritten (also weder Schlige noch Clocks) einstel-
gestrichelten Kasten umgebene Zeile verweist auf len.
den aktuell gewahlten Titel. Mit dem [DATA/JOG]- @ TYPE
Rad kénnen Sie den benétigten Titel wahlen. Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefiigt werden (“Insert”) oder die
1@) Daten im Zielbereich Giberschreiben (OverWrite)
Es kénnen auch Audiodaten einer “Mixed Mode” sollen. Wenn Sie “Insert” wiahlen, riicken die
CD-ROM (ab Titel 2) oder einer CD Extra (nur der ers- Daten im Zielbereich der Zielspur der Ausschnitt-
ten Session) importiert Werden, und natiirlich natiir- Lénge entsprechend weiter nach rechts (Zum
lich Daten einer herkommlichen Audio-CD. Song-Ende).
®PASTETO o (6) EXTRACT POINT
Wahlen Sie hier die Spur (TR 1~16) sowie die vir- Wibhlen Sie hier den Ausschnitt des unter @

tuelle Spur (V 1~8), der die importierten Audioda-

¢ gewdhlten Titels, welcher der Spur zugeordnet
ten zugeordnet werden sollen. (Es kann auch eine

werden soll. Fithren Sie den Cursor zu diesem Feld

virtuelle Spur gewahlt werden, die momentan und wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
nicht der betreffenden Hauptspur zugeordnet ist.) START- und END-Position des Ausschnittes
Im NAME-Feld erscheint der Name der gewahlten (“Minuten:Sekunden.Frames (1/75. Sekunde)”).
Spur.

P (1) EXECUTE-Button
A Hiermit fiihren Sie den CD-DA Import-Befehl aus.

Da die CD-DA-Audiodaten immer in Stereo impor- Praktische Hinweise hierzu finden Sie auf S.175.

tiert werden, bezieht sich dieser Befehl notwendiger-
weise auf ein Spurpaar (ungeradzahlig/geradzahlig).
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EDIT-Funktionsgruppe

A

¢ CD-DA-Daten kénnen nur importiert werden, wenn

der aktuelle Song die Sampling-Frequenz “44.1 kHz”

verwendet. Wenn er die Frequenz 48 kHz verwendet,

erscheint die Fehlermeldung “Current Song is 48

(kHz) Fs Type”. In dem Fall ist dieser Befehl nicht

belegt.

Solange diese “CD Import”-Seite angezeigt wird,

sind die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

* Wenn Sie den CD/DAT DIGITAL REC-Parameter
(“Prefer.2”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe) auf
“DISABLE” gestellt haben, kbnnen keine Daten einer
Audio-CD mit SCMS-Informationen kopiert werden
(-8.267).

o

Wenn Sie ein CD-RW-Laufwerk mit einstellbarer Lese-
geschwindigkeit verwenden, kénnen Sie auf der “Disk
Util.”-Seite (FILE-Funktionsgruppe) bestimmen, wie
schnell die CD-DA-Daten importiert werden sollen
(-S8.248).

m Weitere Funktionen auf der “CD
Import”-Seite
Wenn Sie auf der “CD Import”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff auf fol-
gende Funktionen:

E 3 IO R BT

e [F1] (CD LOAD)
Hiermit schliefSen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.

334 AW216

Referenzhandbuch



Wav Imp.-Seite

Importieren einer WAV-Datei in eine Audiospur

1RTHZ

Funktion EDIT &
HFW IMP.

Hier konnen Sie eine .WAV-Datei von

@EEE — MEW SOMG SEEHE|L H
O00:00:00.000 |81l
HAY IMPORT TO REGION

einer CD-ROM oder MO (internes/
externes CD-RW-Laufwerk oder SCSI-
Datentrédger) in eine Spur importieren.

FASTE TO

Tastenbefehle

FILE TOTAL TYFPE
* [EDIT)-Taste - [F4] Wavimpory TR R mRw § oo
» Driicken Sie die [EDIT]-Taste so oft, - BEAT2L LA 22:gella 11l B 18

bis die Display-Seite rechts erscheint.

(B)——DIF
!

EXECUTE

RE TH Edit

LLTR Edit & CD Imeort gHavineort g T |mpnr~t§

Parameter

(1) DRIVE
Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wihlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Adresse des
internen oder eines externen CD-RW-Laufwerks.
Bestitigen Sie lhre Wahl, indem Sie [ENTER] drii-
cken.

A

Es konnen auch .WAV-Dateien einer CD-ROM
(ISO-9660) oder “Mixed Mode”-CD-ROM (ISO-9660-
Datentitel) importiert werden. Der AW2816 unter-
stiitzt allerdings keine CD-R/RWs, die im Packet-Ver-
fahren gebrannt wurden bzw. CD-ROMs im
Macintosh-Format (HFS).

(2) Dateiiibersicht

* TYPE
Stereo- (E)/Mono-Status ([E) der .WAV-Datei
sowie die Auflésung/Wortbreite (Anzahl der Bits).

A

Der AW2816 kann nur .WAV-Dateien lesen, die die-
selbe Sampling-Frequenz haben wie der aktuelle Song.
AulBerdem miissen die Dateienamen mit dem Suffix
“.WAV” versehen sein. Andere Dateien erscheinen
nicht in der Ubersicht (2)).

b

Wenn Sie vom Hauptordner aus in einen Sub-Ordner
“abgestiegen” sind, verweist das “[1 .”-Symbol auf
den aktuellen Ordner, wihrend “[1 . .” den nichst-
hoheren Ordner anzeigt. Um zur nédchsthoheren
Ebene zu wechseln, miissen Sie den Cursor zu

“3 ..”fiihren und [ENTER] driicken.

Hier erfahren Sie, welche .WAV-Dateien der (3) DIR (Ordner)

Datentrdager im unter (D gewdhlten Laufwerk ent-
halt. Die von einem gestrichelten Kasten umge-
bene Zeile verweist auf die momentan gewahlte
Datei.

Die einzelnen Spalten enthalten folgende Informa-
tionen:

e FILE

Das “/”-Symbol sowie der Ordnername verweisen
auf den Ordner, dessen Ubersicht unter 2) ange-
zeigt wird. Beispiel: “/” bedeutet, dass Sie sich der-
zeit auf der hochsten Ebene (Root) befinden, wah-
rend “/WAV/” bedeutet, dass Sie sich in ein einem
untergeordneten Ordner befinden, der “WAV”
heifst.

Datei- oder Ordner-Name. []-Symbole vertreten @ PASTE TO

.WAV-Dateien, wahrend [3-Symbole auf Ordner
verweisen. Um den bendtigten Ordner zu 6ffnen,
mussen Sie den Cursor zum “[(3”-Symbol fiihren
und [ENTER] driicken.

e TOTAL
Die Spieldauer der betreffenden .WAV-Datei in
Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden.

AWV 2816
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Wahlen Sie hier die Spur (TR 1~16) sowie die vir-
tuelle Spur (V 1~8), der die importierten Audioda-
ten zugeordnet werden sollen. (Es kann auch eine
virtuelle Spur gewdhlt werden, die momentan
nicht der betreffenden Hauptspur zugeordnet ist.)
Im NAME-Feld erscheint der Name der gewahlten
Spur.

Wenn Sie eine Stereo .WAV-Datei wihlen, bezieht
sich dieser Befehl notwendigerweise auf ein Spur-
paar (ungeradzahlig — geradzahlig).
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EDIT-Funktionsgruppe

(6 Zielposition
Stellen Sie hier die Position ein, wo der importierte
.WAV-Ausschnitt eingefligt werden soll.

TP

Die Einheiten fiir die Einstellung dieser Position rich-
ten sich nach dem gewdahlten Zihlwerkmodus
(SECOND/TIME CODE/MEASURE). Siehe die “Set-
ting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe. Wenn Sie dort
MEASURE wahlen, kénnen Sie die Zielposition nur in
Taktschritten (also weder Schldge noch Clocks) einstel-
len.

(® TYPE
Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefiigt werden (“Insert”) oder die
Daten im Zielbereich Gberschreiben (OverWrite)
sollen. Wenn Sie “Insert” wahlen, riicken die
Daten im Zielbereich der Zielspur der Ausschnitt-
Lange entsprechend weiter nach rechts (zum
Song-Ende).

(1) EXECUTE-Button
Hiermit fihren Sie den Import der .WAV-Datei
aus. Praktische Bedienhinweise finden Sie auf
S.173.

A

Solange diese “Wav Import”-Seite angezeigt wird, sind
die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

m Weitere Funktionen auf der “Wav
Import”-Seite
Wenn Sie auf der “Wav Import”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

¥ CoLoAn §CD URLOAD

e [F1] (CD LOAD)
Hiermit schlielRen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-Lauf-
werkes.
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TR Import-Seite

Importieren einer Spur eines anderen Songs

Funktion

Hiermit konnen die benétigten Spurda-
ten eines anderen Songs auf der inter-
nen Festplatte in den aktuellen Song
importiert werden.

Tastenbefehle

e [EDIT]-Taste - [F5] (TR Import)

¢ Driicken Sie die [EDIT]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

TH IMPORT

EI]"' BEEEE — HEW SOHG

1RTHZ

SEEHE‘ L : i
BB i

C I,

@_

:
4 DEST.SOME MAME SHVED AT SIZE EIT_F5 FRT
ROCKS B1/@4/25 19146 126ME 24 44.1
TECHND Bi/A4/75 19537 1EME 16 44,
(OEHD . TRACKE R Y W
FLIS [ (il GG/ 25 1030 BEIME TR 44,
AGGHA G1/64/25 1356 B dd.
LOAD | s :
SOURCE TRACK El
. Tr 4-2 1 5)
DES ACK E|

POILLTE 11 1
CO Imeort & Wavineort 3 TR |MPDPt§ ‘

TR Edit & U.TR Edit

Parameter

(1 Song-Ubersicht
In dieser Ubersicht erscheinen die bereits auf der
Festplatte gesicherten Songs. Die invertiert darge-
stellte Zeile verweist auf den momentan gelade-
nen Song. Die mit einer Strichlinie angezeigte
Zeile vertritt den Song, der geladen werden kann.
Wihlen Sie den benétigten Song mit dem [DATA/
JOG]-Rad.

Die Ubersicht enthilt folgende Informationen tiber

die einzelnen Songs:

* DEST. SONG NAME .... Die ersten 16 Zeichen
des Song-Namens.

* SAVED AT............ Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

*SIZE................... Datenumfang des Songs.

* BIT/FS ......ccoucee. Auflosung (Anzahl der Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT...ovvveeeeeenn. Verriegelung an/aus (-S.238)

e Es kénnen nur Songs gewdihlt werden, welche die-
selbe Auflésung und Sampling-Frequenz wie der
aktuelle Song haben.

¢ Der aktuelle Song kann nicht gewahlt werden.

(2) SOURCE TRACK (Quellspur)
Wabhlen Sie hier die Spur (1~16) und virtuelle Spur
(1~8) des unter (D selektierten Songs, die impor-
tiert werden soll. Der Name der gewahlten Spur
wird rechts angezeigt.

A

* Dieser Parameter ist erst belegt, nachdem Sie mit
dem LOAD-Button (4) die Spurinformationen des
gewadhlten Songs angefordert haben.

¢ Der Spurname wird nicht importiert.

AW BIS
Referenzhandbuch

(3 DEST. TRACK (Zielspur)
Wahlen Sie hier die Nummer der Spur (1~16) und
virtuellen Spur (1~8), zu der die importierten Spur-
daten kopiert werden sollen. Der Name der
gewdhlten Spur wird rechts angezeigt.

A

Diese Anzeige erscheint erst, nachdem Sie mit dem
TRACK CLIP-Button (5) die zu importierende Spur
gewadhlt haben.

(4) LOAD-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die Informationen
des in der Ubersicht gewihlten Songs zu laden.

(5) TRACK CLIP-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die mit SOURCE
TRACK @ gewahlte Spur als Quellspur zu definie-
ren.

A

Dieser Button ist erst aktiv, wenn Sie zuvor die Song-
Informationen mit dem LOAD-Button (4) geladen
haben.

(6) EXECUTE
Mit diesem Button fiihren Sie den Track Import-
Befehl aus. Praktische Hinweise finden Sie auf
S.156.

A

* Dieser Button ist erst aktiv, wenn Sie zuvor mit dem
TRACK CLIP-Button (5 eine Quellspur definiert
haben.

* Solange die “TR Import”-Seite angezeigt wird, sind
die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Main-Seite

Vornehmen der Automix-Basiseinstellungen

Funktion

Hier konnen die Aufnahme- und Wie-
dergabeparameter der Automix-Funk-
tion eingestellt werden.

Tastenbefehle

* [AUTOMIX]-Taste — [F1] (Main)

¢ Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

Parameter

(1) AUTOMIX

Hu'"]"lH BBBBS = NEH SOMG

“ET 00T |

AUTOMTE MAIM
O AUTOM = FREE SIZE
1 || CURRENT
DI SRELE

| (izee] S1zkoi@agy || UNDD

FRADER ECIT OUT | [QUERHRITE | |
<:>_ RET [FRoER] [chon] [FAn ] [Ed | |E|

[FADER EOIT HMODE] | E'

HEH]

@— R [RELATIVE |r1|x | ‘ m_(El :

[AOTOMI® _TRAMSPORT | .
O ABORT STOF FLAY REC AuTo REC |

E Fain

. Memors FoderEdit & Ewent Lis

Hiermit kann die Automix-Funktion aktiviert
(ENABLE) oder ausgeschaltet (DISABLE) werden.
Wenn Sie “DISABLE” wihlen, kann die Automix-
Aufnahme/-Wiedergabe nicht gestartet werden.

A

Neu angelegte Songs enthalten noch keine Automix-
Daten. Daher kann man diesen Button nicht auf
“ENABLE” stellen. Um Automix-Daten aufzunehmen,

miissen Sie den NEW MIX-Button ((8) aktivieren, um

einen neuen Automix anzulegen.

(2) FADER EDIT OUT

Hier kdnnen Sie angeben, was geschehen soll,
sobald Sie die Automix-Aufzeichnung anhalten:

¢ END-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, werden alle vorigen
Ereignisse des zuletzt aufgezeichneten Parameters
hinter der Stelle, an der Sie die Aufzeichnung

anhalten, geloscht.
¢ RET-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, kehrt der Fader bei
Beenden der Automix-Aufzeichnung wieder zur
zuvor aufgezeichneten Position zuriick. (Wie
schnell er das tut, konnen Sie auf der “Fader Edit”-

Seite einstellen, siehe S.343.)

Wenn dieser Button nicht aktiv ist, &ndert sich die
wahrend der Neu-Aufzeichnung zuletzt erreichte
Fader-Position erst wieder, wenn wieder ein Fader-

Ereignis auftaucht.

338
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Auch beim Editieren der Fader-Einstellungen merkt
sich der AW2816 die zuvor aufgezeichnete Fader-Posi-
tion. Wenn Sie den RET-Button aktiviert haben, kehren
die Fader nach Beenden der Aufzeichnung jeweils in
ihre urspriingliche Position zuriick. So konnen Sie also
auch bedenkenlos kleinere Ausschnitte editieren.

A

Der An/Aus-Status des RET-Buttons gilt ausschliel3lich
fiir die Fader und also nicht fiir die iibrigen Mixer-
Parameter.

(3 FADER EDIT

Hier konnen sie einstellen, was bei einer Neu-Auf-
zeichnung mit den zuvor aufgezeichneten Fader-
Ereignissen desselben Typs geschieht:

¢ ABSOLUTE-Button

Dies ist die Normaleinstellung. Sie bedeutet, dass
die zuvor aufgezeichneten Fader-Ereignisse im
Bereich der Neu-Aufzeichnung tiberschrieben
werden.

* RELATIVE-Button

Wihlen Sie diese Einstellung, wenn die Fader-
Werte der Neu-Aufzeichnung zu den zuvor aufge-
zeichneten Werten addiert werden sollen. So kon-
nen Sie an sich perfekte Fader-Bewegungen relativ
(verhdltnismaRig) andern.

A

Wenn sowohl der RELATIVE- als auch der RET-Button
aktiviert sind, hat der END-Button zeitweilig keine
Funktion.

Referenzhandbuch



FADER EDIT MODE = ABSOLUTE

Zuvor aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

Neu aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

Aufnahrﬁebeginn Aufnahme-Ende

RET = aus

END =
aus

eND<| | —— 7**—7 [

N\
an N N

FADER EDIT MODE = RELATIVE

Zuvor aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

Neu aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

Aufnahrﬁebeginn Aufnahme-Ende

RET = aus RET = an

END =
aus

END =
an

(49 AUTOMIX TRANSPORT

* PLAY

Wenn Sie die Recorder-Wiedergabe starten, wih-
rend der ENABLE-Button (D) aktiv ist, wird der
PLAY-Button automatisch eingeschaltet, so dass
die Automix-Wiedergabe oder -Aufnahme eben-
falls lauft. Sie brauchen diesen Button also eigent-
lich nur wahrend der Automix-Wiedergabe: akti-
vieren Sie ihn, wenn der REC-Button blinkt, um in
die Automix-Aufzeichnung einzusteigen. Wenn
Sie danach die [PLAY]-Taste driicken, wird auch
der PLAY-Button invertiert dargestellt.

A

Auch wenn Sie den Cursor zum PLAY-Button fiihren
und die [ENTER]-Taste driicken, wird der Automix

nicht abgespielt (der Start muss automatisch erfolgen).

¢ REC (Aufzeichnung)

Wenn die Automix-Wiedergabe nicht lduft,
beginnt dieser Button zu blinken, sobald Sie ihn
mit [ENTER] aktivieren. Das bedeutet, dass die
Automix-Funktion aufnahmebereit ist. Wenn Sie
dann die Recorder-Wiedergabe starten, beginnt
auch die Automix-Aufzeichnung. Halten Sie den
Recorder danach wieder an, so wird der REC-But-
ton wieder deaktiviert. Wahrend der Automix-
Wiedergabe kann dieser Button gemeinsam mit
dem PLAY-Button verwendet werden, um in die
Automix-Aufzeichnung einzusteigen.

e AUTO REC

Wenn Sie diesen Button mit [ENTER] aktivieren
(dunkel) und die Recorder-Wiedergabe starten,
beginnt auch die Automix-Aufzeichnung. Im
Gegensatz zum REC-Button wird AUTO REC
jedoch nicht deaktiviert, sobald Sie die Recorder-
Wiedergabe wieder anhalten. Das miissen Sie also
von Hand tun, indem Sie den Cursor zu diesem
Button fithren und die [ENTER]-Taste driicken.

Tigh

Praktische Hinweise fiir die Aufnahme und Wieder-
gabe eines Automix’ finden auf S.133.

(5) FREE

Mit diesen Buttons konnen Sie die Aufzeichnung

und Wiedergabe der Automix-Funktion aktiviere
und ausschalten. Die Buttons haben folgende
Funktionen:

e ABORT

Mit diesem Button kann die Automix-Aufzeich-
nung abgebrochen werden. Die bis dahin gene-
rierten Ereignisse werden nicht in den Automix

n

Hier wird die verbleibende Automix-Speicherka-
pazitdt in Kilobyte und als Prozentwert angezeigt.

®) SIZE

integriert. Deshalb erscheint bei Aktivieren dieses

Buttons mit [ENTER] eine Riickfrage, mit der Sie

bestitigen missen, dass Sie die neuen Ereignisse

tatsdchlich nicht brauchen.

e STOP
Mit diesem Button kann die Automix-Aufzeich-
nung bzw. -Wiedergabe angehalten Werden.

Wenn Sie die Aufzeichnung durch Anwahl dieses

Buttons und Driicken von [ENTER] beenden,
erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie angeben

missen, ob die neuen Ereignisse in den Automix

eingebaut werden diirfen oder nicht.

AWV 2816

Hier erfahren Sie, wieviel Kilobyte der aktuelle
Automix und der Undo-Puffer in Anspruch neh-
men.

TP

Der Undo-Puffer ist ein separater Pufferspeicher, iiber
den man die jeweils letzte Automix-Handlung wieder
riickgéngig machen kann ({0).
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

(7) OVERWRITE
Wahlen Sie hier die Parameter, die (neu) aufge-
zeichnet werden sollen:

* FADER-Button
Fader-Bewegungen der Kanéle (Lautstdrke und
AUX-Hinwegpegel).

¢ CH ON-Button
Status der [ON]-Tasten der Kanale.

¢ PAN-Button
Pan- oder Balance-Einstellungen der Kanile.

¢ EQ-Button
EQ-Einstellungen der Kandle.

oD

¢ Auller den soeben gewdhlten Parametern kann man
auch das Aufrufen von Library- und Szenenspeichern
aufzeichnen. Diese Ladebefehle werden immer auf-
gezeichnet und richten sich also nicht nach der
OVERWRITE-Einstellung (7).

e Wenn Sie die Bedienung der [ON]-Tasten und Fader
der REMOTE-Funktionsgruppe aufzeichnen méchten,
miissen Sie den FADER- und CH ON-Button des
OVERWRITE-Feldes aktivieren.

NEW MIX-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um den aktuellen
Automix zu l6schen und einen neuen anzulegen.

(9 CLR. BUF-Button (Clear Buffer)
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um den Inhalt des
Undo-Puffers zu loschen.

A

Nach Loschen des Undo-Puffers ist der UNDO-Button
(1) erst wieder belegt, wenn Sie weitere Automix-
Daten aufgezeichnet haben.

oD

Wenn der aktuelle Automix z.B. nicht mehr in den Puf-
fer passt, konnen Sie mit diesem Button eventuell die
fehlenden Speicher-Bits zur Verfiigung stellen.

UNDO-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und dri-
cken Sie die [ENTER]-Taste, um die gerade aufge-
zeichneten Automix-Ereignisse wieder riickgéngig
zu machen. Diese werden dann zeitweilig im
Undo-Puffer gespeichert. Wenn Sie Undo danach
noch einmal ausfiihren, werden die Anderungen
wiederhergestellt (“Redo”).

A

Die Undo-/Redo-Funktion des Automix’ kann nicht mit
der [UNDO]/[REDO]-Taste auf der Frontplatte bedient
werden.

m Weitere Funktionen auf der “Main”-
Seite
Wenn Sie auf der “Main”-Seite die [SHIFT]-Taste

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F5] Zugriff auf
folgende Funktionen:

E e OGEDT S O LI = U 1= HAuUTGREC g

Pt 1 1t

g =) =) ) =)

e [F1] (ABORT)
Abbrechen der Automix-Aufzeichnung und
Loschen der letzten Anderungen. Selbe Funktion
wie jene des ABORT-Buttons ().

e [F2] (STOP)
Anhalten der Automix-Aufzeichnung oder Wieder-
gabe. Selbe Funktion wie jene des STOP-Buttons
(AUTOMIX TRANSPORT, @)).

e [F3] (PLAY)
Einsteigen in die Automix-Aufzeichnung (Punch
In), wenn der REC-Button blinkt. Selbe Funktion
wie jene des PLAY-Buttons ((®).

e [F4] (REC)
Aufzeichnung eines Automix’ oder Einsteigen in
die Aufnahme. Selbe Funktion wie jene des REC-
Buttons ((@).

e [F5] (AUTOREC)
Aktivieren einer permanenten Aufnahmebereit-
schaft der Automix-Funktion. Selbe Funktion wie
jene des AUTO REC-Buttons ().

3 40 AW216
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Memory-Seite

Speichern und Laden eines Automix’

Funktion

Hier konnen Sie Automix-Daten spei-
chern und laden.

H“TI]"IH @EEEs — HEW SOHG SEEHE‘L :

ayour| O00:00:00.000 |88 .Y

gm ....... T —
Tastenbefehle ®_ ag .[ Mo Data! | _@
G64.0 Mo Datal ] Bl E‘
¢ [AUTOMIX]-Taste — [F2] (Memory) @ | ,m' Sg.[ Z}‘:‘ Dﬂf.a! 1 g-;_ T©
d . 2l [ B :
¢ Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste so Bi FIRST Hix Sk | EEET——
oft, bis die Display-Seite rechts @y o] | FREE 478k |E‘ @
erscheint. |§ [FOTorT ] [GUERHETTE | =1
EE Gron] [Fan] [CEa ] |
EOIT OUT e —
|§ [AUTOMI%_TRAMSEORT | I_®

AEORT STORP PLAY REC AUTO REC

Memors |k FaderEdit & Event List

[

(@) Speicheriibersicht
Parameter Diese Ubersicht zeigt die Namen der bereits
) TITLE EDIT-Button gespeicherten Automix-Einstellungen an. Die von

einem gestrichelten Kasten angegebene Zeile ver-
weist auf den mit dem [DATA/JOG]-Rad gewahl-
ten Speicher. Die Spalten enthalten folgende Infor-

Uber diesen Button kdnnen Sie den zu speichern-
den Automix-Daten einen Namen geben. Fiihren
Sie den Cursor hierher und driicken Sie die

[ENTER]-Taste, um das TITLE EDIT-Fenster zu ff- mationen:
nen. e NO. ..o Speichernummer (1~16.
* MEMORY TITLE ... Name des gewahlten Spei-
A chers. Leere Speicher heifien
Speicher, die noch keine Automix-Daten enthalten, “No Data!”.
kann man nicht benennen (diese heilen “No Data!”). ®SIZE........cocovneee. Verweist auf den Datenum-
(2) RECALL-Button fang des gewahlten Automix-
Dient zum Laden des momentan in der Ubersicht Speichers.
gewdhlten Automix’. T@
A Auf dieser Seite dient das [DATA/JOG]-Rad ausschliel3-
Speicher, die noch keine Automix-Daten enthalten, lich zum Anwéhlen von /:AUtODT.l:X-SpeiCher n. Diese
kann man nicht laden (diese heilen “No Data!”). Funktion ist also jederzeit verfiighar.
(3) STORE-Button () NEW MIX-Button
Mit diesem Button kénnen Sie die aktuellen Auto- Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und drii-
mix-Daten in einem Speicher lhrer Wahl (1~16) cken Sie [ENTER], um die aktuellen Automix-
sichern. Dabei werden die zuvor in dem gewahl- Daten zu léschen und einen neuen (leeren) Auto-
ten Zielspeicher vorhandenen Daten geloscht. mix anzulegen.

(6) CLEAR-Button
Erlaubt das Loschen des aktuell in der Ubersicht
gewdhlten Automix-Speichers.

(@ SIZE
Hier erfahren Sie, wie viele Kilobyte noch fur die
Aufzeichnung weiterer Automix-Daten zur Verfi-
gung stehen.

AW BIS
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

AUTOMIX

(@ EDIT OUT

AUTOMIX TRANSPORT
(i) OVERWRITE

1 UNDO

(3 CLR BUF (Clear Buffer)

Diese Felder/Buttons haben dieselbe Funktion wie auf
der “Main”-Seite. Siehe also S.338.

m Weitere Funktionen auf der
“Memory”-Seite

Wenn Sie auf der “Memory”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff auf folgende
Funktionen:

{TITLE EDIT J"“FECALL

[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e [F1] (TITLE EDIT)
Mit dieser Kombination kénnen Sie das Fenster
aufrufen, in dem Sie dem Automix einen Namen
geben kdnnen. Selbe Funktion wie jene des TITLE
EDIT-Buttons (.

e [F2] (RECALL)
Laden des momentan in der Ubersicht gewihlten
Automix’. Selbe Funktion wie jene des RECALL-
Buttons (2.

e [F3] (STORE)
Speichern der aktuellen Automix-Daten. Selbe
Funktion wie jene des STORE-Buttons (3.
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Fader

Edit-Seite

Optische Kontrolle und Korrektur der Fader-Einstellungen

Funktion

AUTOMIY | 2eees_— NEW S0NG

ST OUT

ZCEME| L
4B

BB -

1RTH

clc)

Hier werden die Fader-Einstellungen
des Automix’ anhand von Balken ange-
zeigt, so dass Nachbesserungen ohne
Weiteres moglich sein diirften.

O

FRODER EDIT

||_|=WEH| INFUT 1-2 |

Tastenbefehle tizizialsia R iRz| 5T OuT
o [AUTOMIX]-Taste — [F3] (Fader Edit) m_'_@

¢ Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste so

@i

_G}B.BSEE

AESOLUTE

|

oft, bis die Display-Seite rechts

[[AUTOMIX TRAMSFORT |

O

erscheint.

AEORT

STOP

PLAY REC

AUTO REC

[

Mair Memory AFaderEditg Fuent List 2

Parameter

(1) Balken
Hier werden die Fader-Einstellungen mit Hilfe von
Balken dargestellt. (Mit den Tasten der MIXING
LAYER-Sektion kénnen Sie die Kanalgruppe wah-
len, deren Fader-Einstellungen Sie sich ansehen
mochten.) Die Grafik zeigt jeweils die aufgezeich-
neten und aktuellen (physischen) Fader-Positionen
an. Die Pfeile neben den Balken geben an, in wel-
che Richtung der physische Fader verschoben wer-
den muss, damit seine Position mit dem aufge-
zeichneten Wert Uibereinstimmt.

Wenn der Fader uber
den zuvor angezeigten
Wert angehoben wird.

Absenken des Faders
unter die zuvor aufge-
zeichnete Position

Bereits aufgezeichnete Neue Fader-Position

Fader-Position

g 1
‘N
1i2i5i

Neue Fader-Position

H-I
1i2i 3

Bereits aufgezeichnete
Fader-Position

(2) FADER EDIT OUT
Diese Buttons haben dieselbe Funktion wie END/
RET auf der “Main”-Seite (siehe S.338). Wenn der
RET-Button aktiv ist, bestimmen Sie mit dem Reg-
lersymbol, wie schnell die Fader am Ende der Auf-
zeichnung wieder zum zuvor aufgezeichneten
Wert zurtickkehren.

AWV 2816

(3 FADER EDIT MODE

@ AUTOMIX TRANSPORT
Selbe Funktion wie auf der “Main”-Seite (sieche
S$.338).

m Weitere Funktionen auf der “Fader
Edit”-Seite
Wenn Sie auf der “Fader Edit”-Seite die [SHIFT]-Taste

gedrickt halten, haben Sie mit [F1]~[F5] Zugriff auf
folgende Funktionen:

E b TR N S (I T U 1= HAUTEREC

[ R B

(G (7 () (70 (W

e [F1] (ABORT)

e [F2] (STOP)

e [F3] (PLAY)

e [F4] (REC)

e [F5] (AUTOREC)

Siehe S5.340.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Event List-Seite

Schritt fiir Schritt editieren der Automix-Ereignisse

Funktion

Hier konnen folgende Ereignisse sepa-

rat editiert werden: Aufrufen eines Sze-
nen- oder anderen Speichers, Kanal an/
aus, Pan und Fader-Werte des Automix’,
Status der [ON]-Tasten, und EQ.

Tastenbefehle

e [AUTOMIX]-Taste — [F4] (Event List)

e Driicken Sie die [AUTOMIX]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts

AUTOMIY | 282e5_— HEI_SOMS
ST 0UT

1RTHZ

SEENE|L i

O00:00:0/1.000 |86 "
ELEMT LIST

cle]

SELECTED CH |_( : )
OHLY E |

' CEm )
([ERIoE]y—(©)

Comee 14—

erscheint.
Mair Memore & Foder Eoit JEvent Lis
e EVENT
Parameter Hier wird der Typ des gewdhlten Ereignisses ange-
S igt. Fiihren Sie den Cursor hierher und wahlen
(1) Ereigniswahl-Buttons zelgt: ™ , .
Mit diesen Buttons kénnen Sie die Ereignistypen ilne d:?ee; _Bredalrjfr—n n(;;tsdEerr; [rlism’:ﬁ/njw ?ﬁiﬁi?oilir;?n
wahlen, die in der Ereignisiibersicht (EVENT LIST) Dot e A it
iot werden sollen (@) ren”. Die angezeigten Abkirzungen haben fol-
angezels ’ gende Bedeutung:
o SCENE/LIB-Button . o
Es werden Ereignisse angezeigt, mit denen Sze- . Scene/lerary-Erelg'n|s§e )
nen- und andere Speicher aufgerufen werden: SCENE xX ........... Ereignisse, mit denen Sze-
nenspeicher aufgerufen wer-
E CH (SN'E‘“FO", o die sich auf di den (und Speichernummer).
[(s)v[q/]e_rTaes?enrglég;:;i:ngezelgt, ¢ sich aut die EQ.Lib.xxx.......... Ereignisse, mit denen EQ-
’ Speicher aufgerufen werden
e PAN-Button ) (und Speichernummer).
Es werden die Pan-Anderungen angezeigt. DY.Lib.xxx .......... Ereignisse, mit denen Dyna-
* FADER-Button mikspeicher aufgerufen wer-
Es werden die Fader-Ereignisse angezeigt. den (und Speichernummer).
@ Ereignisiibersicht EF.Lib.XXX .uv....... Ereignisse, mit denen Effekt-
Hier werden die mit den Ereigniswahl-Buttons () speicher aufgerufen werden
selektierten Automix-Ereignisse angezeigt. Das (und Speichernummer).
aktuell fur die Editierung gewahlte Ereignis CH.Lib.xx........... Ereignisse, mit denen Kanal-
erscheint in einem gestrichelten Kasten. Die ein- speic